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CENTRO DE INFORMACION Y DOCUMENTACION
“ING. BRUNO MASCANZONI" '

EI Centro de Informacién y Documentacion Ing. Bruno Mascanzoni tiene por

objetivo satisfacer las necesidades de actualizacién y proporcionar una
adecuada informacion que permita a los ingenieros, profesores y alumnos estar
al tanto del estado actual del conocimiento sobre temas especificos,
enfatizando hj;s‘ ilnygstigaciones de vanguardia de Iqs campos de la ingenieria,

tanto nacionales como extranjeras.
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Es por ello que se 'p:on-ei'a diqusicién de los asistentes a los cursos de la DECFI,
asi como del plibli:po en ggnéral los éiguientes servicios::
* Préstamo interno.. '

‘

* Préstamo externo.

IS
]

* Préstamo interbibliotecario.
. Servicio-de fotocopiado.

* Consulta a los bancos de datbg: I'ibrunam, seriunam en cd-rom.

Los materiales a disposicjén son: B
* Libros. - - . '
+ Tesis de posgrado.
. Notiéias.técnicas. T

* Publicaciones periddicas.

* Publicaciones de la Academia Mexicana de Ingenieria.

© * Notas de los cursos que se han impartido de 1980 a la fecha.

En las areas de ingenieria industrial, civil, electrénica, ciencias de 1a tierra,

computacién y, mecanica y eléctrica.

El CID se encuentra ubicado en el mezzanine del Palacio de Mineria, lado

oriente.

El horario de servicio es de 10:00 a 19:30 horas de lunes a viernes.

Palacio de Mineria Calle de Tacuba5 Primer piso Deleg. Cuauhtémoc 06000 México, D.F. APDO. Postaf 1-2285

Telefonos: 5128956  512-5121  521-7335  521-1987 Fax 5100573  521-4020 AL 26
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A LOS ASISTENTES A LOS CURSOS

Las autoridades de la Facultad de Ingenieria, por conducto del jefe de la

Divisién de Educacion Continua, otorgan una constancia de asistencia a

quienes cumplan con los requisitos establecidos para cada curso.

El control de asistencia se llevara a cabo a través de la persona que le entregé
las notas. Las inasistencias seran computadas por las autoridades de la
Division, con el fin de enti-egarle constancia solamente a los alumnos que

tengan un minimo de 80% de asistencias.

Pedimos a los asistentes recoger su constancia el dia de la clausura. Estas se
retendran por el periodo de un afio, pasado este tiempo la DECFI no se hara

responsable de este documento.

Se recomienda a los asistentes participar activamlante con sus ideas y
experiencias, pues los cursos que ofrece la Division estan planeados para que
los profesores expongan una tesis, pero sobre todo, para que coordinen las

opiniones de todos los interesados, constituyendo verdaderos seminarios.

Es .muy importante que todos los asistentes llenen y entreguen su hoja de
inscripcion al inicio del curso, informacidon que servira para integrar un

directorio de asistentes, que se entregara oportunamente.

Con el objeto de mejorar los servicios que la Division de Educacion Continua
ofrece, al final del curso "deberan entregar la evaluacién a través de un

cuestionario disefiado para emitir juicios anénimos.
Se recomienda llenar dicha evaluacién conforme los profesores impartan sus
clases, a efecto de no llenar en la dltima sesién las evaluaciones y con esto

sean mas fehacientes sus apreciaciones.

Atentamente
Division de Educacion Continua.

Teléfonos: 5128965 5125121 5217335  621.1987 Fax  510-0573 6214020 AL 26

Palacio de Mineria Calle de Tacuba 5 Primer piso Deleg. Cuauhtémoc 06000 México, D.F. APDO. Postal M-2285
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Technical Learning Resources Inc., y
- Microsoft Press

Microsoft Visual FoxPro 3 para Windows paso a paso ha sido creado por los
profesionales y escritores de Technical Learning Resources, Inc. para los
estandares exactos que espera de Microsoft Press. A unos y a otros nos satisface
presentar esta guia de entrenamiento paso a paso, la cual podré utilizar de forma
individual o como parte de una clase.

Technical Learning Resources, Inc. (TLR) estd dedicado a proporcionar a usuarios
experimentados y a centros de formacién de toda la nacién avanzados manuales
de entrenamiento disefiados para la instruccién en clase y el aprendizaje paso a
paso. El disefio micromodular exclusivo de TLR y el disco de pricticas
reutilizable, garantizan un aprendizaje facil y rdpido de nuevas técnicas para
usuarios de todos los niveles. Cada leccién micromodular est4 basada en sf
misma y permite a los usuarios experimentados elegir exactamente qué médulos
de la leccién desean aprender, y en qué momento desean aprenderlos. Esto da
como resultado un nivel de control mucho mas alto, una flexibilidad, e instruccién
de calidad sin un tiempo o coste excesivo. Los manuales de TLR proporcionan al
usuario instrucciones de las aplicaciones que se utilizan normalmente en oficinas,
en el entorno familiar, y en las aplicaciones de oficinas de alcance reducido; asi
como instrucciones sobre programas software de empresa més populares.

+ El desarrollo de Microsoft Visual FoxPro 3 para Windows paso a paso junto con
Microsoft Press, -permite que TLR obtenga una nueva audiencia de usuarios.
Nos satisface tener la oportunidad de proporcionarle una ensefianza de calidad en -
este libro.

Technical Learning Resources, Inc., se encuentra localizado en Rochester, Nueva
York.

Microsoft Press es una divisién editorial independiente de Microsoft Corporation.
Microsoft Press, editorial de primera linea en la publicacién de informacién
sobre el software de Microsoft, tiene como principal objetivo ofrecer a los
usuarios los mejores textos técnicos de ensefianza o de referencia, que faciliten y
_hagan mas agradable y productivo el uso de los programas Microsoft.

Una vez que haya utilizado este libro de la serie Paso a paso, le rogamos que nos
haga llegar sus comentarios. Las opiniones de nuestros lectores son el
componente clave para poder mejorar constantemente la calidad de los libros de
la serie Paso a paso, y su colaboracidn asegurard que nuestro material responda
siempre a las expectativas de los usuarios. o
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Seleccién de campos para una consulta,
ver leccion 10, paginas 197-198

Creacidon de encabezados
para informes por columnas,

ver leccién 11, pagina 215 ver leccién 11, pagina 217

Generador de informes - clientes.frx

Uso del Generador de informes,
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Modificacion del tamaiio
de las columnas de un campo,
ver leccion 11, pagina 216

Formato de texto,
ver leccion 11, paginas 222-223

Ordenacion de consultas,
ver leccion 10, pagina 198

Agrupacion de consultas, .
ver leccion 10, pagina 199

Seleccion de grupos,
ver leccion 10, pagina 205

Creacion de campos de un informe,
ver leccién 11, pagina 219



Acerca de este libro

En «Acerca de este libro» aprendera como:
a [ocalizar el punto de partida mas adecuado.
m  Usar este libro como referencia en clase.

= Conocer los convenios utilizados en este libro.

Microsoft Visual FoxPro 3 para Windows es un nuevo y potente programa de
desarrollo de aplicaciones, que le permitird crear bases de datos dindmicas e
interfaces para cliente/servidor de altas prestaciones. Visual FoxPro le
proporciona las herramientas necesarias para crear objetos visuales que podra
utilizar en repetidas ocasiones al desarrollar cualquier aplicacion. Todo ello
mediante un entorno orientado a objetos, muy facil de manejar. Gracias a las
ventajas de las herramientas de Visual FoxPro, podra desarroliar raipidamente las
aplicaciones. Los Disefiadores, Asistentes y Generadores de Visual FoxPro, han
eliminado algunos de los aspectos mds tediosos del desarrollo de aplicaciones,
permitiéndole invertir mas tiempo en incrementar la calidad del producto.

Importante  Este libro estd pensado para ser utilizado con Visual FoxPro 3 bajo el
sistema operativo Windows 3.1. Visual FoxPro 3 se puede ejecutar bajo Windows
95, Windows NT y Windows para trabajo en grupo 3.11, pero cl lexto y las
pantallas de este libro corresponden a Windows 3.1. (Ver nota de los traductores.).

Microsoft Visual FoxPro 3 para Windows Paso a paso es un manual de practicas
que le muestra como debe utilizar Visual FoxPro para aprovechar las prestaciones
de los objetos e introducir flexibilidad en sus aplicaciones. Aprenderi a
desarrollar rapidamente una aplicacién utilizando todas las prestaciones de Visual
FoxPro (Generadores, Asistentes y Herramientas). Podra usar el Generador de
tablas para elaborar tablas de Visual FoxPro, y el Generador de formularios para
crear impresos de Visual FoxPro. Creard sus propias clases a partir de clases base
de Visual FoxPro y. posteriormente, objetos a partir de éstas. Utilizard también
los Asistentes para crear informes.

~ Este libro puede serle ttil para aprender Visual FoxPro a su propio ritmo, o
bien para utilizarlo con fines diddcticos. Cada leccidn contiene un conjunto de
archivos practicos, que le permitird concretar las técnicas que necesite aprender
rapidamente. Para obtener el mdximo aprovechamiento del libro, asf como una
vision completa de lo que Visual FoxPro puede hacer por usted. sugerimos que
siga todas las lecciones en orden.
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Localizacion del punto de pértida mas adecuado

Este libro esta pensado tanto para los nuevos usuarios, que necesitan instrucciones
detalladas, como para los mas experimentados que sélo quieran aprender las
nuevas prestaciones de Visual FoxPro. Para ayudarle a personalizar su plan de

aprendizaje, en la tabla sngulentc se indican los puntos de inicio recomendados en
funcién de su experiencia para desarrollar aplicaciones.

Si | Siga estos pasos

Nunca ha utilizado FoxPro ni  Lea Cémo comenzar, Leccién 1, y Lec-

ningin entorno de desarrollo visual, cidn 2. Luego, siga en orden el resto de

y no estd familiarizado con la las lecciones donde se describe en forma

programacién orientada a objetos. - de didlogo el desarrollo de una aplicacién
normal.

Nunca ha utilizado FoxPro, pero Lea Cémo comenzar y Leccion 2. Tra-
estd familiarizado con la programa-  baje sobre las lecciones restantes, en el
cién orientada a objetos. orden que desee.

No tiene experiencia en programa- Lea Cémo comenzar, Leccion 1y .
cién orientada a objetos, pero ha  cidn 2. Trabaje a lo largo de las lecciones
utilizado versiones anteriores de  restantes, en cualquier orden.

FoxPro.

Estd familiarizado con la progra- Lea Cémo comenzar y Leccién 2. Tra-
macion orientada a objetos, y con  baje con las lecciones siguientes, en el
FoxPro. orden que estime oportuno.

Uso de este libro como guia en clase

Si es usted un profesor, puede utilizar Microsoft Visual FoxPro 3 para Windows
Paso a paso para ensefiar Visual FoxPro a una gran variedad de usuarios: aquellos
experimentados en FoxPro, los que conozcan la programacién orientada a objetos
(POO), los que sean novatos en dicho estilo de programacién, o a aquelios que
estén o no familiarizados con las herramientas de desarrollo visual. Puede
personalizar las lecciones de la forma mas adecuada a las necesidades de sus
estudiantes.

Cada leccién de Microsoft Visual FoxPro 3 para Windows Paso a paso con

un conjunto de archivos de pricticas. Puede serle 1til seleccionar ciertas lecci.
para ensefiar un concepto en particular, incorporando a ellas sus propias
experiencias y demostraciones. Al inicio de cada leccion, se fija la duracién
estimada para la misma, lo que le permitird planificar su exposicién para ese dia.
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Si su programa docente abarca todo el libro, deber4 reservar al menos tres dfas
completos para la exposicién, las preguntas y las practicas.

Convenios utilizados en este libro

Microsoft Visual FoxPro 3 para Windows Paso a paso estd pensado para
conducirle a través del desarrollo de una aplicacién de base de datos. Para
explicar conceptos y procedimientos importantes, este libro utiliza varios
convenios de interés pedagégico.

Convenios de notacion

® [ os caracteres introducidos aparecen en negrita.

m L os titulos de los libros estdn en cursiva.

Convenios de teclado

w Los nombres de las teclas se representan de esta forma TAB y SHIFT.

m El signo mdés (+) entre dos nombres de teclas significa que debe pulsar esas
teclas al mismo tiempo. Por ejemplo, «Pulse SHIFT + BARRA ESPACIADORA»
significa que debe mantener pulsada la tecla SHIFT mientras pulsa la Barra
espaciadora.

& Una coma (,) entre dos teclas significa que debe pulsar esas teclas una a
continuacién de la otra. Por ejemplo, «Pulse ALTF.0» significa que primero
debe pulsar la tecla ALT, luego la tecla F y por ultimo la tecla 0.

Otras caracteristicas de este libro

» Los ejercicios opctonales «Un dltimo paso», que aparecen al final de cada
lecci6n, se basan en las técnicas y temas tratados en la leccidn, y en ocasiones
ofrecen una nueva opcién o técnica abreviada.

m Este libro estd dividido en tres secciones: una introduccién a Visual FoxPro y
a la programacién orientada a objetos, los conceptos bdsicos de Visual FoxPro,
y c6mo optimizar Visual FoxPro. Al final de cada seccién aparece un guién
opcional de «Ejercicios de repaso». Mediante el tratamiento de situaciones de
la vida real, estas actividades menos estructuradas le permilen aprender mds
sobre las prestaciones estudiadas en esa seccion. Se le introduciri en los
desafios tipicos de una empresa, y se le proporcionaran dlrectnces generales
para enfrentarse a ellos por sus propios medios.
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Puede ejecutar muchas 6rdenes pulsando un bot6n en una ventana, cuadro de
didlogo o barra de herramientas. Si algiin paso le indica que pulse un botén.
apareceréd un dibujo del mismo en el margen 1zquierdo, como por ejemplo el
botdén (Nueva tabla) que aparece a la izquierda.

Un texto al margen resume los puntos principales, le proporciona notas o lc
suministra inform:~ién adicional de gran utilidad.

El apéndice «Estrategias de denominacion», le muestra algunos métodos
populares para nombrar variables y objetos de las aplicaciones orientadas a
objetos, € incluye ejemplos de cémo aplicar estas estrategias de denominacion.

El glosario que aparece al final del libro proporciona una referencia itil de mu-
chos de los términos y conceptos nuevos que encontrard a lo largo del texto.

Referencias a la documentacion de Microsoft Visual FoxPro

Microsoft Visual FoxPro 3 para Windows Paso a paso le ayuda a obtencr
rapidamente informacion sobre la documentacién de Visual FoxPro. Al final dc
cada leccién hay referencias a la documentacién que se adjunta a Visual ¥ Pro.
Mientras trabaje con una leccién, puede que le interese aprender algo m. bre
la prestacién descrita en la misma. Al final de cada leccidn, puede encontrar
referencias a la siguiente documentacién acerca de Visual FoxPro.

» El Manual del programador de Microsoft Visual FoxPro contiene informacién

basica, procedimientos y ejemplos para desarrollar aplicaciones de Visual
FoxPro. El Manual del programador abarca temas importantes, incluyendo la
configuracién de su base de datos, la creacion de formularios y conlrolcs el
uso de clases y la compilacién y depuracién de una aplicacioén.

El Manual del usuario de Microsoft Visual FoxPro proporciona informacién
sobre la forma de utilizar Visual FoxPro como herramienta de gestién de
datos interactiva, incluyendo el modo de crear tablas, desarrollar una base de
datos, realizar consultas y ejecutar informes.

La Referencia del lenguaje de Microsoft Vsual FoxPro es una referencia al
lenguaje de programacién de Visual FoxPro que abarca las tres plataformas:
Windows, Macintosh y MS DOS.

La Avuda de Microsoft stua[ FoxPro le proporciona el acceso en linea a una
amplia variedad de temas sobre programacién con Visual FoxPro. La Ayuda
de Visual FoxPro también incluye: una referencia en linea al lenguaje con
explicaciones de las ordenes, propiedades y controles de Visual FoxP  wa
guia para utilizar la interfaz de Visual FoxPro, incluyendo informaci¢  ore
Generadores, Asistentes, cuadros de didlogo, mends y barras de herramientas;
y una seccién técnica de referencia, que contiene informacién sobre mensajes
de error y estructuras de archivo de Visual FoxPro, optimizacién de las
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aplicaciones de Visual FoxPro y una valoracién de versiones anteriores de
FoxPro.

m  Los Asistentes de Microsoft Visual FoxPro le ensefian a través del proceso de
crear apartados, como formularios, tablas, consultas e informes.

Nota de los traductores La traduccién de este libro del original en inglés Visual
FoxPro 3 For Windows Step by Step, se ha seguido segtin los términos o palabras
- claves que se utilizan en Microsoft Visual Foxpro 3.0 en castellano. Términos
como Comandos, Biifer o desencadenantes, entre otros, se han intengado respetar
durante {a traduccién del libro.

Antes de comenzar este libro, recomendamos que lea el apartado «Estrategias de
denominacién» que aparece al final del mismo. Dicho apartado le puede ayudar a
comprender mejor el desarrollo de los ejemplos planteados en todas las lecciones
del libro. '

\

. .
Para un mejor desarrollo de sus ejemplos o de aquellos planteados durante la
exposicién del libro, aconsejamos que establezca las unidades de medida en
centimetros.




Como comenzar

En «Cémo comenzar» aprenderé cémo:
. Instalar los archivos de pricticas en el disco fijo de su computadora.
® Estudiar los términos nuevos mas importantes de Visual FoxPro.

m  Conseguir todo lo que pueda sin la Ayuda de Visual FoxPro.

‘Esta secci6n del libro le prepara para sus primero$ pasos dentro del entorno de
Microsoft Visual FoxPro 3 para Windows. Antes de ¢comenzar con las lecciones,
debe realizar algunas tareas. Primero, tiene que instalar los archivos de practicas
en el disco fijo de'su computadora; esta seccién describe el proceso de
instalacién, asi como cada uno de los archivos de pricticas. Luego, debe conocer
algunos de los nuevos términos utilizados en Visual FoxPro. Por iltimo, debe
consultar el sistema de Ayuda en linea de Visual FoxPro.

Importante  Antes de romper el sello del disco de practicas que aparece al dorso
de la contraportada de este libro, asegurese de que posee la version correcta del
programa. Este libro estd pensado para utilizarlo con Microsoft Visual FoxPro 3,
aplicacion que se ejecuta bajo el sistema operativo Windows 3.1. Para determinar
qué programa estd ejecutando, puede revisar la documentacion del software,
los rétulos de instalacion del disco, o el empaquetado extenor del producto, o
puede pulsar la orden Acerca de Microsoft Visual FoxPro del mend Ayuda.

Instalacion de los archivos de practicas Paso a paso

Al dorso de la contraportada de este libro encontrard un disco etiquetado como
«Archivos de practicas de Microsoft Visual FoxPro 3 para Windows Paso a
paso». Utilizando este disco en Visual FoxPro 3 puede construir la aplicacién
LitWare de este libro. Un programa especial del disco de pricticas copia estos
archivos en su disco fijo, dentro de un directorio denominado LITWARE. Dentro
de este directorio, el programa de instalacién crea también un subdirectorio para
cada leccién, copiando los archivos necesarios para la misma en el subdirectorio
correspondiente. ‘

Para copiar los archivos de practicas en su disco fijo

1. Inserte el disco de précticas en la unidad de disco de 3,5 pulgadas de su
computadora.
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2, Desde el Administrador de programas, seleccione Ejecutar del mend
Archivo.

Se abre el cuadro de didlogo Ejecutar. .

3. En el cuadro de texto Linea de comando, introduzcea a:\instalar (introduzca
b:\instalar si la unidad de 3,5 pulgadas de su computadora es la unidad b).

4. Puise el botén Aceptar.
Se inicia el programa de instalacién Paso a paso.

5. Siga las instrucciones que aparecen en la pantalla para completar ¢l proceso
de instalacion.

Uso de los archivos de practicas : :

Las lecciones de Microsoft Visual FoxPro 3 para Windows Paso a paso lc
ensefian a construir una aplicacién de Visual FoxPro desde el principio. En cada
leccién creard y modificard los distintos archivos que conformen la aplicacion.
Comenzard todas ellas (con la excepcidén de la Leccion 2, «Anihsis del proble-
ma» y la Leccidn 4, «Desarrollo de una nueva base de datos»), abriendo archivos
de una aplicacioén existente de Visual FoxPro. La Leccién 2 le introduce en c!
andlisis de la aplicacién LitWare, y la Leccién 4 le muestra cémo abordar desdc
el principio una aplicacion de Visual FoxPro.

Escenario basico para el desarrollo de las lecciones

Imagine que es experto en desarrollar aplicaciones de bases de datos y que ha
sido contratado por LitWare S.A. LitWare es una pequefia compaitia de software
que se encuentra en auge debido a las notables valoraciones de algunos de sus
productos que han conseguido romper esquemas. LitWare ha abierto una linea
telefénica gratuita para recibir directamente de sus clientes las demandas mds va-
loradas. Se le ha asignado ¢l disefio y desarrollo de un sistema de procesamiento
de pedidos, que los representantes de ventas de LitWare puedan utilizar para aten-
der las llamadas con peticiones de elevada valoracion.

En algunas tablas se listardn los nombres de los archivos de pricticas quc

"necesitara para comenzar cada leccion; también identificard los archivos creados

y guardados al finalizar una leccion. Al final de cada parte del libro dispondra de
unos ejercicios de revisién que proporcionan una prictica adicional para las
lecciones tratadas en esa parte.

Nuevos terminos de Visual FoxPro

.Si estd familiarizado con las versiones anteriores de FoxPro, observara que se han -
introducido algunos términos nuevos en Visual FoxPro. La lista que aparece a
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continuacién define algunos de estos nuevos términos, y proporciona los términos
equivalentes de las versiones anteriores de FoxPro.

Versiones anteriores

Visual FoxPro

Descripcion

NUEVO

Base de datos

Vista

Pantalla

Listas

Lista desplegable

Boton

Botén de opcién

Base de datos

Tabla

Vista

Formulario

Cuadros de lista

Cuadro combinado

Boton de comandos

Botén de opcidn

Un archivo de base de datos tiene
una extension .DBC y puede con-
tener una o mas tablas, vistas, co-
nexiones a fuentes de'datos remo-
tas y procedimientos albmacenados.

Una tabla aimacena datos en re-
gistros (filas) y campos (colum-
nas). Cada tabla de Visual FoxPro
puede estar almacenada en su
propio archivo, con una extension
.DBF, o estar contenida en una
base de datos.

Una definicién de una tabla vir-
tual personalizada que puede ser
local, remota o parametrizada. Las
vistas hacen referencia a una o
mds tablas, o a otras vistas. Estas
pueden ser actualizadas, y-pueden
hacer referencia a tablas remotas.

Un cuadro de didlogo. ventana u
otro dispositivo utilizado para
mostrar la informacién y los con-
troles al usuario.

Lista desplegable de elementos de
informacién u opciones.

Control que proporciona una lista
desplegable de opciones y un cua-
dro de texto, en el que el usuario
puede introducir la nueva informa-
cién.

Un control asociado con una orden
concreta. Cuando pulse el botén
de comandos en tiempo ‘de eje-
cucion, la orden se ejecutara.

Un control utilizado para seleccio-
nar una tGnica especificacién o pre-
ferencia entre varias opciones.
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Versiones anteriores  Visual FoxPro Descripcion
Zona de edicién (Lecturas) Un control de cuadro de edicién

que proporciona un fugar para in-
troducir o visualizar texto en un im-
preso. Los cuadros de edicién con-
tienen varias lineas de texto.

~ Localizacion de informacion en Ayuda

La Ayuda en linea de Visual FoxPro proporciona varias formas de obtener mis
informacion sobre una prestacién. Cuando desee informacion general, puedc
elegir la orden Contenido del mend Ayuda. Esta ventana de Ayuda funciona
como una tabla de contenidos que le dard acceso a todo el sistema de ayuda en
linea. Cuando desee consultar la informacién sobre una orden o propiedad con-
creta, puede utilizar la orden Buscar Ayuda sobre.

Esta ventana de Ayuda funciona como un indice; se introduce una palabra o frase,
y luego se selecciona desde una lista de temas relacionados con lo que desea ver.
Ademds, desde un cuadro de didlogo abierto, puede pulsar la tecla FI para visua-
lizar informacién sobre el mismo.

Busqueda de un tema en Ayuda

Para poder acceder a la informacién de Ayuda, no es necesario que Visual
FoxPro esté ejecutindose. Puede acceder a la Ayuda desde el meni Ayuda de
Visual FoxPro, o puede iniciar la Ayuda de Visual FoxPro directamente desde el
Administrador de programas. '

1. En el Administrador de programas, abra el | grupo de programas de Microsoft
Visual FoxPro. '

Dicho grupo contiene iconos de programa para Visual FoxPro y diversos
programas relacionados con éste, incluyendo la Ayuda de Microsoft Visual
FoxPro, Imagedit, Hotspot Editor e Instalacion de Microsoft Visual FoxPro.

2, Pulse dos veces el icono del programa Ayuda de Microsoft Visual FoxPro.

La Ayuda de Visual FoxPro se inicia, y aparece la ventana Contenido de la
Ayuda de Visual FoxPro. La ventana Contenido de la Ayuda de Visual
FoxPro incluye una barra de herramientas, en la parte superior de la ventana,
para desplazarse a través de los temas de la Ayuda, o para volver rapidamen-
te a la ventana de Contenido de la Ayuda de Visual FoxPro y buscar temas
concretos de Ayuda.
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Ayuda de Microsoft Visual FaxPro

o By .. -

Contenido de la Ayuda de Visual FoxPro

Superencias y tdcnicas sobre programactdny
uso de Visuzl FoxPro

S Lylemaltab
Referenciz del lenguaje
E% Comandos, funciones, operadores, objetos,
propiedades, evenios y métodos
ﬁ% Mensares de aror, capacidades del sisiema e
Informacién sobre actualizacidny configuracidn
de apliczciones
Beferencia de |a intedaz
E Menus, cuadros de didlogo, ventanas,
disefiadores, asislentes, generagores y barras
de hemramienias
Referentia profesional
Heramienlas profesionales para desarrollary
distnbuir aplicaciones cliente-semdor

¥

Pulse el botén Buscar en la parte superior de la ventana Contenido de la
Ayuda.

Aparece el cuadro de didlogo Buscar. Puede introducir el nombre de aquella
categoria de informacidn sobre la que desee saber un poco mds.

Introduzca Controles pero sin pulsar ENTER.

Con esta acci6n. Visual FoxPro busca categorias de informacion asociadas a
la palabra Controles, y las visualiza en el cuadro de lista central.

En el cuadro de lista central, puise la categoria controles Y objetos, si es que
aun no ha sido seleccionada. .

Pulse el botén Mostrar temas.

La Ayuda visualiza en el cuadro de lista inferior, una lista de temas
relacionados con la categoria controles y objetos.

Esciba una palabia o selecoone una de la ita m

Luego, pretone "Mosiia temas™,

controles,
controles, activer auatlie automéatico
contioles, actival anasiie manual

les. activas Int i6n zobie h ol o
a lormul

1. aFcR

Seleccione un iema y presione "h a”,
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En la lista de temas relacionados, en la parte inferior de la pantalla, pulse
Controles y Objetos.

Pulse el botén Fr a.

Aparece una informacién sobre un formulario tipo con ejemplos de controles
y objetos. Si cree que va a consultar con frecuencia un tema de Ayuda
concreto, puede utilizar la orden Definir, del mend Marcar-texto, para marcar
el tema con vistas a futuras referencias.

Pulse el botén Indice que aparece en la parte superior de la ventana Ayuda
de Microsoft Visual FoxPro.

El tema Controles se cierra, y aparece la ventana Contenido de la Ayuda de
Visual FoxPro.

Para saltar a temas relacionados

Con frecuencia le interesara buscar en la Ayuda de Visual FoxPro un enlace con
temas relacionados. El enlace mds comiin se denomina «hipcrenlace» y vienc
reflejado mediante un texto subrayado en verde. Con el uso de los hiperenlaces
puede seguir los pasos de un tema hasta obtener toda la informacién que la
Ayuda de Visual FoxPro proporciona sobre ese tema en concreto.

1.

En la ventana Contenido de la Ayuda de Visual FoxPro, senale la frase
subrayada en verde, Referencia del lenguaje.

El puntero de flecha cambia a una mano que sefiala, indicando que estd sefa-
lando un hiperenlace.

Pulse el botén izquierdo del ratén. |

La Ayuda visualiza una nueva ventana, que resume los temas incluidos en la
Referencia del lenguaje.

i d trosh al FoxdPr wla
Archivo Edicidn Marca-texio  Ayuda

TR e BT T P [ e ol eotad |

Contenido de la Ayuda de Visual FoxPro

Use de Visua) FoxPro

Sugerencias y lécnicas sodre programacion y
us0 de Visual FoxPro

Raferencia dal lenguaje

Cemangns, funclones, operagores, objelos,
propledades, evenlos ¥ melodos

Rat ia theni

Mensajes de error, capacidades dal sislema e

Informacién sobre actualizacidn y configuraclon
de aplicaclones

Menus, cuaaros oe didlogo, ventanas,
disefiadores, asisienies, ganeradores y barras
de herrarnientas

Refarencia profeslonal
Haramientas prolesionales para desarrcliary
gistnibuir aplicaclanes clignte-samador

& ﬂ@@'ﬂ!ﬁl‘
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3. - Pulse sobre la palabra subrayada en verde Introduccién que se halla en 1a
parte superior de la ventana.

La Ayuda visualiza una nueva ventana con una introduccién a la informa-
cién contenida en la Referencia del lenguaje.

4. Pulse el botén Atrés en la parte superior de la ventana.

La Ayuda le devuelve a la ventana de Ayuda anterior.

5. Pulsede nuevo el botén Atrés.

La Ayuda le devuelve a la ventana Contenido de la Ayuda de Visual FoxPro.
6. Desde el meni Archivo, seleccione Salir.

La Ayuda de Visual FoxPro se cierra y aparece el Administrador de progra-
mas de Windows. ‘

Utilizacion de Asistentes

Un Asistente es una secuencia de cuadros de didlogo que presentan preguntas
concretas sobre lo que desea crear. Una vez contestadas las preguntas, el asister

realiza la tarea. Puede utilizar los Asistentes de Visual FoxPro para realizar
rapidamente tareas comunes de programacion, como crear nuevos formularios, y
disefiar informes y consultas. Por ejemplo, si utiliza el Asistente para tablas,
puede especificar 1a tabla y sobre qué campos desea crear y ajustar las
propiedades. El Asistente creard una nueva tabla segin sus especificaciones.
Una vez que haya dtilizado el asistente para realizar una tarea, puede modificar
los resuitados de la misma y personalizarla para su aplicacion, de forma que
funcione como si hubiera sido creada especificamente para dicha aplicacién.



Nuevas prestaciones en Visual FoxPro 3

La tabla siguiente lista las nuevas prestaciones mds importantes de Microsoft
Visual FoxPro 3 para Windows incluidas en este libro. La tabla muestra la lec-
cién correspondiente en la que podré estudiar cada nuéva prestacion. Para mas in-
formacién sobre las nuevas prestaciones consulte la Guia de instalacion e Indice ™

principal.
Para aprender a ‘ Vea
Crear componentes de aplicacién con Las Lecciones 1,4, 5,6,7,8, 10
Generadores y il
Hacer abreviaturas de teclado con las
barras de herramientas Las Lecciones 5,6, 7y 8
Crear interfaces de aplicacion sin
programar ' Las Lecciones 5,6,7y 8
) Gestionar su trabajo con el Administrador  Las Lecciones 4, 5, 6,7, 8,9, 10,
de Proyectos : 11y12
Utilizar la potencia de la programacién
orientada a objetos Las Lecciones 1,5,6,7y 8
Gestionar los eventos con facilidad La Leccién 6
Optimizar su sisterna La Leccién 12
Programar para un acceso compartido La Leccién 9
Crear sus propias clases LaLeccién 7

Utilizar los Asistentes y Generadores Las Lecciones 4, 5 y 11
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Leccion -

1

Qué hay de nuevo
~y de diferente en Visual FoxPro

En esta leccion aprendera:
m Acerca de las nuevas prestaciones de Visual FoxPro.
m  Acerca de los objetos.

= Por qué el uso de objetos y la tecnologia orientada a objetos le beneficia
cuando estd desarrollando aplicaciones.

Tiempo estimado: 30 min.

S1 ha utilizado FoxPro alguna vez, estard familiarizado con sus potentes presta-
ciones: la velocidad de bisqueda en grandes bases de datos utilizando la tecno-
logia Rushmore; sus herramientas de disefio, como el Generador de informes, el
Relational Query By Example y los Generadores de menus y pantallas; y sus he-
rramientas de depuracion como son las ventanas Seguimiento, Depuracién,
Comandos y Ver. Microsoft Visual FoxPro 3 para Windows, una versién mds
dindmica de FoxPro, proporciona herramientas avanzadas que le ayudarin a
desarrollar de forma rdpida y eficaz aplicaciones complejas.

Herramientas de desarrollo de Visual FoxPro

Visual FoxPro, un potente sisterna de gestion de bases de datos y un entorno de
desarrollo de aplicaciones, proporciona las herramientas necesarias para gestio-
nar directamente los datos a las que puede acceder con el ratén. Gracias a la po-
tencia y velocidad de Visual FoxPro, muchas tareas de gestién de datos que se
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realizaban sobre una supercomputadora, pueden ahora realizarse facilmente so-
bre un PC. Aqui tenemos una rdpida visién global de las herramientas de Visual
FoxPro: -

Puede utilizar el Generador de clases de Visual FoxPro para crear rdpidamente
nuevas clases. Su tiempo de programacién disminuye cuando utiliza estas cla-
ses varias veces en la misma o en otras aplicaciones. Al realizar cambios en
las propiedades de una clase, Visual FoxPro cambiard automaticamente las
propiedades de las subclases relacionadas.

Las herramientas Cliente/servidor y las mejoras del lenguaje, permiten acce-
der a los datos en una localizacién remota y a datos almacenados en un for-
mato diferente al formato Xbase (formato .DBF). Puede utilizar estas herra-
mientas Cliente/servidor para crear un prototipo de aplicacién en su maquina
local y luego transportar la aplicacién final hasta un entorno Cliente/servidor

- sin tener que realizar en el dltimo minuto cambios de programacién.

Las herramuentas visuales de diseito, como las barras de herramientas y los ge-
neradores, le permiten crear y modificar rdpidamente y de forma gréfica ele-
mentos como formulanos, consultas e informes.

El diccionario de datos le permite hacer cumplir las reglas de empresa,.rs s
que regulan los datos y su validez a nivel de tabla, utilizando validacior
campo y registro. También puede utilizar nombres de campos mds largos,
hasta 128 caracteres, establecer relaciones permanentes entre tablas, y utilizar
el Generador de integridad referencial para generar un cédigo que refuerce la
integridad de los datos.

Los Asistentes y Generadores le gufan a través del proceso de crear compo-
nentes de aplicacion, como tablas, formularios, consultas € informes, hacién-
dole preguntas y creando o modificando el elemento.a partir de sus respuestas.

Los conductores de eventos, aplicaciones no modales, pueden escribirse sin
un cédigo adicional. Esto permite al usuario abrir varias ventanas, incluso
ejemplos multiples de la misma ventana, y conmutar entre ellos, guardando el
estado de cada uno.

Los sistemas multiusuario requieren poco c6digo adicional. Mediante Visual
FoxPro, puede establecer el método de almacenamiento en bufer de registros
y tablas y bloquearlas para proteger asi los cambios de un usuario de los de
otro. Ademis, el proceso de transaccién permite revocar los intentos de ac-
tualizacion fallidos.

Una vision glbbal de la programacion orientada a objetos

, Visual FoxPro utiliza la programacién orientada a objetos para crear aplicaciones.
La programacidn orientada a objetos no es un concepto dificil de comprender, es
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simplemente una nueva forma de pensar en programacién. Al igual que ocurre
con cualquier concepto nuevo, existe una nueva sintaxis que debemos aprender,
aunque para la mayoria de los programadores, aprender esta sintaxis es f4cil. Lo
que constituird un gran desafio serd la comprensién de la idea de aislar opera-
ciones dentro de los objetos.

Definicion de términos

Conocer algunos de los términos bdsicos de la programacién orientada a objetos
le ayudar4 a iniciarse en esta programacién. Aqui aparecen algunas breves defi-
niciones. '

Abstraccion Referencia cada rutina como una «caja negra»; ésta modela un
elemento del mundo real y oculta su complejidad al usuario. El usuario de un ele-
mento s6lo necesita saber qué hace un objeto y no cémo lo hace. Cuando con-
duce un coche, necesita saber qué pasos debe dar para hacer que el coche vaya en
la direccién que desea, pero no necesita saber lo que el motor hace cuando ace-
lera o c6mo el giro del volante se traduce en el giro de las ruedas del coche hacia
la direccién deseada.

Clases y subclases Son patrones o plantilias para los objetos. Los objetos se
crean desde una clase en el momento que se ejecuta la aplicacién. Un objeto es el
resultado de convertir el disefio del patrén en realidad. '

Jerarquia de clases Hace referencia a la relacién de origen de clase/subclase-
/objeto.

Encapsulacion Hace referencia a la esencia del objeto contenida en si misma,
queriendo decir que su funcidn estd establecida y el usuario s6lo necesita saber
como debe utilizar el objeto. La funcionalidad y caracteristicas del objeto estdn
contenidas dentro de la definicion del objeto.

Herencia Hace referencia a la forma en la que los objetos toman las propiedades
y métodos de la clase desde la que fueron creados (definidos). Las subclases he-
redan las propiedades desde las clases de base; los objetos heredan las propie-
dades de subclases y de sus clases de origen. Si realiza cambios en la clase de oni-
gen, las subclases y objetos generados a partir de ella reflejarin automitica-
mente ese cambio.

Instancia de una clase Es otra forma de referenciar a un objeto.

M¢étodos Son procedimientos (programas) vinculados a los objetos, y se ejecutan
como respuesta a una orden o a un evento.

Objetos Estan formados por clases que combinan datos y propiedades. Un for-
mulario es un objeto, y los controles que aparecen en éi también lo son..

Polimorfismo Significa que los objetos pueden l[lamar a métodos con el mismo
nombre, pero el comportamiento se basa en las funciones del objeto, y no en cl
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método. Siguiendo un ejemplo de la vida real, podria decirle a tres personas ., .
fuesen a la tienda a comprar algo. Uno podria ir andando, otro podria ir en bici-
cleta y el otro podria ir en coche, pero los tres estarian siguiendo sus instruccio-
nes de «ir».

Propiedades Son las caracteristicas o atributos de un objeto o clase.

Ventajas de la programacion orientada a objetos

La programacién orientada a objetos es un entorno de desarrollo de sistemas.
Ayuda al diseiador a reducir, reutilizar y reciclar c6digo y objetos. Por eso, la
programacién orientada a objetos puede llevar a un desarrollo mis rdpido y efi-

- caz y a prototipos més precisos. . .

m  Objetos reutilizables: Una vez que se ha desarrollado y depurado una clase,
ésta puede afadirse a otras aplicaciones sin necesidad de modificarla mds.
También puede combinar objetos para crear una «superclase», la cual podra
utilizarse para crear objetos nuevos y dindmicos.

s Desarrollo mas rdpido: Como los objetos son reutilizables, puede ahorrarse
tiempo en tener que escribir largas y aburridas cadenas de codigo, afadier
objetos al programa.

~m Menor cédigo: Como se generan muy pocas lineas de cédigo, existe una me-

nor probabilidad de que se produzcan errores.

»  Un mantenimiento mds ficil y reducido: Como los cambios no son muy ne-
cesarios, el mantenimiento de la aplicacion se reduce.

» Facilidad de modificar objetos: Puede realizar un cambio en un objeto con un
impacto minimo sobre el resto del sistema.

{Qué es un objeto?

Un objeto es simplemente una clase basada en si misma o una coleccion de cla-
ses que realizan una funcién especifica.

Por ejemplo, un bot6n de comando es un objeto. Puede haber programado un bo-
tén Salir como una forma de volver a la pantalla anterior, o haberlo programado
para que el usuario abandone la aplicacion. Cualquier resultado que se produzca
tras pulsar el botdn estara determinado por uno mismo a fa hora de crear ese bo-
ton (objeto).

El botén de comando, al igual que otros objetos, siempre contiene dos tipos
informacion: las caracteristicas y el comportamiento. Las caracteristicas también
se denominan propiedades o atributos y los comportamientos también se deno-
minan métodos. ‘ '
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Los objetos pueden tener propiedades y métodos en comin con otros objetos.
Esos objetos deberian crearse a partir de la misma clase. Una clase define las pro-
piedades y métodos de los objetos que pertenecen-a la clase, a esto se le deno-
mina herencia. Como todos los objetos heredan sus caracteristicas desde una cla-
se, cualquier cambio en la misma actualizard a todos los objetos de esa clase.
Esto hace que el mantenimiento sea mucho més fécil al no tener que cambiar in-
dividualmente cada uno de los objetos.

Como funcionan los objetos

Eventos

Los objetos tienen un conjunto de eventos asociados a cllos (cualquicr cosa que
suceda y que implique a ese objeto). Una pulsacién del ratdn, una doble. pulsa-
cion o el desplazamiento del cursor sobre un okrjeto, son ejemplos de eventos.
Cuando ocurre un evento, éste se dispara, provoca la ejecucién de métodos con
el mismo nombre que el evento.

Métodos

Los métodos son procedimientos o programas vinculados a fos objetos y solici-
tados por los eventos asociados al objeto. Como se mencionaba anteriormente,
diferentes clases pueden tener métodos con el mismo nombre. Por ejemplo, el bo-
tén Salir podria hacer que el usuario saliera de un formulario o cerrara toda la
aplicacién.

‘Funcionamiento de las clases

Todos los objetos son creados a partir de clases. Las clases definen las caracte-
risticas de los objetos. Debido a la herencia, cualquier cambio que se realice en la
clase de base o en cualquiera de las subclases a las que pertenezca el objeto, se
vera reflejado en todos los objetos de esa clase.

Suponga que se crea una clase denominada Cliente. Una accién de suprimir

' para esta clase podria ser la de suprimir el registro actual. El cédigo para ese mé-
todo deberia ser solicitado por el evento Click del botén Suprimir que podria
existir en los objetos creados desde la clase. El botén Suprimir és un objeto in-
dependiente, pero cuando se utiliza en combinacién con Ia clase Cliente, se
comporta de forma adecuada y suprime el registro actual.

" Cada vez que se utiliza ese botén en un formulario basado en la clase Cliente, se
comporty exactamente de la misma forma (solicitando ¢l método Suprimir de la
clase). Si decide cambiarle el comportamiento para que confirme la supresion,
deberd realizar el cambio tnicamente en la clase Cliente, y no en cada instancia
del botén Suprimir ni en la clase a partir de la cual se crea ef botén Suprimir.
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. Tal vez en algunos casos no quiera suprimir al cliente activo s6lo porque el

usuario pulse sobre el botén Suprimir, y desee verificar primero que ese cliente
no tiene facturas pendientes, Y tal vez, en otros casos desee que el cliente activo
continte siendo procesado de la misma forma que el resto de las entidades de la
clase Cliente. Para ello tiene que crear una subclase denominada Cliente activo,
cuya clase base sea Cliente. Por motivos de herencia, la nueva clase Cliente ac-
tivo toma las propiedades y métodos de la clase con la que esti emparentada, es
decir, Cliente. Luego puede anular alguna de las propiedades o métodos de la cla-
se emparentada para poder crear un nuevo método de Suprimir en la clase Clien-
te activo, cuya légica dirfa: «Si este cliente no tiene ninguna factura pendiente,
pida al usuario que confirme la supresidn, y luego suprimalo si es correcto; de lo
contrario, no lo haga».

Un desarrollo mas rapido

A causa de la abstraccion y encapsulacion, el hecho de que cada rutina esté de-
finida-dentro y modele un evento del mundo actual sin tener en cuenta su entor-
no, hace que los objetos sean facilmente reutilizados e insertados en diferentes si-
tios de una aplicacién. Como un objeto solicita el método adecuado de la clase
asociada (polimorfismo), el disefiador puede reutilizar objetos de otras ap™
ciones, asf como de otros disefiadores, conociendo uinicamente e: nombre
rutina Ilamada por el objeto. Como hay que escribir mucho menos cédigo, el
tiempo de desarrollo y de depuracién son ampliamente reducidos. Puesto que el
objeto en si no necesita ser depurado cada vez que se utiliza, se ahorra més
tiempo, y aumenta la fiabilidad.

Un mantenimiento mas facil

Bajo el cddigo de procedimiento, cambiar el comportamiento de un méduio
puede significar la realizacion de cambios en la llamada del procedimiento, en el
programa que lo [lama, y cualquier otra cosa que pudiera verse afectada por el
cambio. Probablemente, un continuo cambio del sistema conlleva estar codifi-
cado en varios programas. Cualquier programador, especialmente uno que no sea
el disefiador original, probablemente empieard una gran cantidad de tiempo y es-
fuerzo en simplemente rastrear a través de los programas y descifrar relaciones
entre llamadas y rutinas de Hlamada.

Sin embargo, en Visual FoxPro, la implementacién de la programacién orientada
a objetos garantiza que un cambio en el disefio no requiera una restructuracién im-
portante. Como cada objeto es independiente y no necesita actuar reciprocamen-
te con su entorno, el cambio en los métodos o propiedades de un objeto no ter

un efecto importante en el resto de los componentes del sistema. Puede realiz

modificacién pertinente con mucha menos preocupacién de «alterar» cualquier
otra parte del sistema. La realizacién de cambios en el sistema es también mucho
mas ficil, haga simplemente el cambio necesario en la clase o clases pertinentes.
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La programacion orientada a objetos en Visual FoxPro

Visual FoxPro nos la da posibilidad de crear objetos y clases utilizando la inter-
faz o el lenguaje. El Generador de clases de Visual tiene la misma interfaz que el
Generador de formularios, asi que crear una clase, visualmente es lo mismo
que crear un formulario. Ademds, una vez que ha creado un formulario u objeto,

_puede guardar el objeto o una combinacién de €stos como una clase, incluso si en
un principio no lo hubiera disefiado como tal. Puede establecer las propiedades de
una clase u objeto utilizando el lenguaje, o establecerlas visualmente mediante el
Generador de propiedades. Como se puede crear clases y objetos con tan poca o
tanta codificacién como se desee, Visual FoxPro proporciona una forma sencilla
y potente de familiarizarse y utilizar las técnicas orientadas a objetos.

Un recorrido por Visual FoxPro

Ahora echaremos un vistazo a Visual FoxPro. Abrird el Administrador de pro-
yectos, el Generador de bases de datos y el Generador de formularios. Estas nue-
vas herramientas hardn que el desarrollo de su aplicacion sea mads ficil y riapido.

Una breve introduccion a Visual FoxPro

Cuando inicia Visual FoxPro, el Administrador de proyectos crea un nuevo pro-
yecto vacio sobre €l que puede agregar elementos existentes o crear unos nuevos.

Inicio de Visual FoxPro

1. Desde el Administrador de programas, seleccione el grupo de programa
Visual FoxPro.

2. Seleccione y pulse el icono Visual FoxPro 3.0.

Se inicia FoxPro y aparece el Administrador de proyectos.

+ W Datos
41 Documentos

W\ Bibliotecas de clazes
< §0 Cadigo
< B8 Otros
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El Administrador de proyectos

Utilice el Administrador de proyectos para organizar y gestionar sus archivos. Un
proyecto es una coleccién de archivos, datos, documentos y objetos de Visual
FoxPro que estin guardados como un archivo con extensién .PJX. Cuando la
ventana del Administrador de proyectos estd activa, Visual FoxPro visualiza el
mend de Proyecto en la barra de menis.

Los elementos del Administrador de proyectos estan organizados en forma de cs-
quema que puede ser expandido o plegado. Aparecerd un signo mds (+) al lado
de un simbolo si hay en el proyecto uno 0 mis elementos de ese tipo. Pulse ¢l
signo mds para ver los elementos de la lista. Pulse el signo menos (-) para plegar
una lista que ha sido ampliada.

El Administrador de proyectos se utiliza como base para desarrollar la aplicacién
LitWare descrita en este libro, y se utilizard en casi todas las lecciones del libro.

El Generador de bases de datos

Utilizard el Generador de bases de datos para agrégar, modificar y elim’  ta-
blas, establecer relaciones entre tablas, editar procedimientos almacen. .5y
trabajar con vistas locales y remotas de la base de datos. El Generador de bases
de datos visualiza todas las tablas, vistas y relaciones que estin contenidas en una
base de datos. Cuando la ventana del Generador de bases de datos estd activa,
Visual FoxPro visualiza el mend Base de datos y la barra de herramientas del
Generador.

Cada tabla estd representada por una ventana (que puede cambiar de tamafio) que
incluye los campos e indices de la misma, si es que hay alguno. El Generador de
bases de datos muestra las relaciones persistentes mediante lineas que conectan

- los indices de las tablas.

Para abrir el Generador de bases de datos

1. En el Administrador de proyectos, pulse el signo mds (+) que se encuentra
Jjunto a Datos.

2. Seleccione Bases de datos.
3. Pulse Nuevo.
Aparece el cuadro de didlogo Crear.
4. Introduzca datosl.dbc en el campo nombre de base de datos.
5. Pulse Crear.

Aparece el Generador de bases de datos y la Barra.de herramientas.

-
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La barra de herramientas del Generador de bases de datos aparece cuando el
Generador de bases de datos esta activo. -

Agrégar tabla  Nuevavistaremota  Modificar tabla

Editar procedimientos
almacenados

Nueva tabla Quitartabla Nueva vista local  Examinar tabla

Utilizaremos el Generador de bases de datos en la Leccion 4.

6. Cierre el Generador de bases de datos.

El Generador de formularios

Puede utilizar el Generador de formularios para crear y modificar visualmente
formularios y conjuntos de formularios. Un conjunto de formularios consta de
uno o mds formularios que pueden ser manipulados como una unidad. Los for-
mularios y conjuntos de formularios son objetos con sus propias propiedades,
eventos y métodos.

Cuando la ventana del Generador de formularios estd activa, Visual FoxPro vi-
sualiza el mend Formulario, la barra de herramientas Controles para formularios,
la barra de herramientas de! Generador de formularios y la ventana Propiedades.

Para abrir el Generador de formularios

1. En el Administrador de proyectos, pulse el signo mds (+) que se encuentra
junto a Documentos. :

2. Seleccione Formularios.
3. Pulse Nuevo.

Aparece el cuadro de didlogo Nuevo formulario.
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4, Pulse Nuevo formulario.

Aparece el Generador de formularios DocForm1 y la ventana Propiedades
de DocForml.
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DocForml es el nombre que le asigna Visual FoxPro al nuevo formulario
hasta que le dé un nombre. El Generador de formularios se utilizara en las
Lecciones 5y 6.

La Barra de ments

. . Microsoft Visual FaxPra’ . :
Archive Edicion Ver Herramicntas Programa Proycclo Ventana Ayuda

. Las ordenes y funciones utilizadas para trabajar con Visual FoxPro estin agru-
padas bajo ocho menis diferentes en la barra de menus, la cual se encuentra en la
parte superior de la pantalla. Cada una de las 6rdenes de meni estdn agrupadas
seglin su funcién. A continuacion, proporcionamos un resumen de las érdenes
que se encuentran en cada menu.

Menu Contiene [as ordenes para

Archivo Abrir, guardar, cerrar, revertir, importar. exportar, imprimir y
preparar pagina, abrir archivos utilizados recientemente y
salir de un archivo o de Visual FoxPro.
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Contiene las drdenes para

Edicién

Ver

Herramientas

Programa

Proyecto

Ventana

Ayuda

Deshacer operaciones, seleccionar y editar texto, buscar y re-
emplazar caracteristicas; vinculos e informacién sobre el
objeto.

Visualizar las barras de herramientas.

Asistentes, ortografia, macros, examinador de clases, venta-
nas de seguimiento y de depuracién y opciones.

Ejecutar, cancelar, reanudar, suspender y compilar.

Nuevo, agregar, modificar, ejecutar, quitar y cambiar nombre
de archivos; Incluir, establecer principal y editar descrip-
cién; Informacién de proyecto, errores y generar; Limpiar
proyecto.

Visualizar ventanas.

Contenido, biisqueda de ayuda y soporte técnico.

Una vez hecho un breve recorrido por el entorno de desarrollo de Visual FoxPro,
ya puedé cerrar Visual FoxPro.

Para continuar con la siguiente leccion

1. Pulse Archivo en la barra de meniis.

2. Seleccione Cerrar.

Para salir de Visual FoxPro

1. Pulse Archivo en la barra de menus.

2. Seleccione Salir.

Resumen de la leccion

En esta leccién se le ha proporcionado una rapida vision de algunas de las nuevas
prestaciones de Visual FoxPro. También ha aprendido los términos relacionados
con la programacién orientada a objetos y la forma de aplicarlos a los ejemplos

del mundo actual.

Ha aprendido las ventajas principales de la programacidn orientada a objetos.
Debido a que Visual FoxPro genera poco cédigo, existe poca probabilidad de
cometer errores. Puede modificar facilmente los objetos con un impacto minimo
sobre el resto del sistemna, ya que estin basados en si mismos. LLos mismos obje-
tos pueden ser utilizados en diferentes sistemas para realizar un c6digo con una
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funcién similar, pero con una forma de ejecucién diferente. En el ejemplo del bo-
t6n Suprimir hemos visto cémo puede utilizarse el mismo objeto para realizar la
misma funcién sobre dos tipos diferentes de elementos.

Avance de la siguiente leccion

En la siguiente leccién asumird el papel de un analista de sistemas de la Com-
paiifa LitWare. Como analista de sistemas de LitWare, identificara el problema
que LitWare esté teniendo con su sistema actual, y disefiard una nueva aplicacién
con Visual FoxPro.
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En esta leccion aprendera:

» ‘El desafio que enfrenta LitWare.

m Por qué Visual FoxPro es la respuesta.

» Como utilizar Visual FoxPro para obtener una solucién.

Tiempo estimado 30 min.

LitWare S.A. le ha encargado, como analista de sistemas, la tarea de desarrollar
un sistéma de gestion de datos para el servicio al cliente. Esta decisi6n se ha to-
mado en funcién de un anilisis interno que determiné la necesidad de un sistema
en linea disenado especificamente para satisfacer los requerimientos de la em-
presa. Esta leccién describe por qué LitWare le contraté y define la solucién que
usted recomendd.

Historia de la compania LitWare S.A.

LitWare S.A., una compaifiia para el desarrollo del software, ha estado vendiendo
sus productos mds comerciales durante unos dos afios. Se trata de una pequeiia
compailia que ha sido capaz de utilizar sistemas manuales para el mantenimien-
to de todos sus datos y para-las necesidades del servicio al cliente. Para mantener
su pequena base de datos, LitWare estuvo utilizando espacio de una unidad cen-
tral compartida para el control de inventario. De repente, dos de sus productos
comenzaron a venderse mds all4 de todas las expectativas, sobrecargando el
sistema manual. '
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Como las ventas seguian subiendo, LitWare dio mds calidad a sus productos, afia-
diéndoles prestaciones que los hicieron mas atractivos y que tuvieran incluso una
mayor audiencia. LitWare tenia ahora que tratar con ventas de productos de mas
calidad. La compaiiifa necesitaba entonces un sistema que pudiera proporcionar un

procesamiento mads rapido y eficaz del mantenimiento y ventas del producto.

- El sistema manual, aunque en el pasado sirviera, ahora era ineficaz y representa-

ba un gran consumo de tiempo y dinero. La reaccion inicial fue la de afiadir mds
lineas de teléfono y Representantes de Servicio al Cliente (RSC). Un nuevo equi-
po cualificado evalué las necesidades del departamento de servicio al cliente:

Al tiempo que se incrementaba el nimero de llamadas de clientes, también au-
mentaba su descontento. Los clientes tenfan que esperar demasiado tiempo al te-
léfono, algunos, eran accidentalmente olvidados; y otros, terminaban colgando \
nunca mas volvian a llamar. Como resultado de todo esto. se produjo la pérdida
de ventas, el descontento de los clientes, el disgusto de los RSCs y el equipo cua-
lificado de LitWare peleando en busca de una solucion.

Teniendo en cuenta que la satisfaccidn del cliente era importante para el éxito de
LitWare, el equipo cualificado de la compaiiia decidié hacer un andlisis del flujo
de trabajo del departamento de servicio al cliente. El equipo cualificado definic
y represento el procedimiento existente del flujo de trabajo manual y def” "4 los
requerimientos para convertirlos en un sistema de gestion de datos ¢ ieq.
Una vez definidas las tareas del departamento de servicio al cliente, éstos po-
drian desarrollar los requerimientos necesarios para mejorar el nivel de servicio. -

Servicio al cliente, requerimientos de datos y de acceso para
la aplicacion de LitWare

El sistema 'manual utilizado por el servicio al cliente de LitWare primero fue de-
sarrollado para hacer una bisqueda de los clientes y del nimero de productos
comprado$ por €stos. Este sistema satisfacia las necesidades de una pequei
compaiiia con recursos y clientes limitados. '

Los RSCs eran responsables de anotar la informacién del cliente recibida por te-
léfono o las tarjetas de garantia enviadas por correo. Los RSCs completaban un
impreso con la informacién bésica del cliente:

s Nombre

m Direccién

» Ciudad, Estado, Cédigo postal
s Teléfono

m Fax

®  Producto comprado

= (Codigo del producto
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El impreso era archivado en la oficina de servicio al cliente. Cuando un cliente
llamaba, el RSC le decia que esperara, se dirigia al archivador, sacaba el archivo
y completaba la llamada del cliente. Una llamada implicaba la actualizacidn de la
informacion en el archivo del cliente (por ej. el cambio de residencia, el nuevo
nimero de teléfono, etc.), la demanda de nuevos productos, la demanda de un
producto actualizado y la revisién del estado de inventario. Si habia mds de un
cliente cori el mismo apellido, el RSC empleaba mas tiempo en ir hasta el archi-
vador y obtener el archivo correcto. Se cometian errores, se perdia tiempo.

Las ventas subian ripidamente y las actualizaciones del producto eran comple-
tadas y ofrecidas a la venta, pero el procedimiento manual del servicio al cliente
seguia. Los formularios cambiaban para incluir mds productos y cualidades,
pero el procedimiento no se actualizaba y se convertia en una verdadera pesadi-
lla para los RSCs. Una vez que el RSC tenia el archivo correcto. €l o ella tenian
que verificar Ia informacion del cliente y los productos comprados por éste. El
RSC registraba los cambios, tomaba nuevos pedidos, y de un modo prometedor
tenia tiempo de dirigir una encuesta de satisfaccidn al cliente. La informacién del
inventario llevaba al menos un dia de retraso y el RSC tenia que hojear sus pa-
ginas para verificar las existencias, lo cual representaba otro procedimiento de
pérdida de tiempo.

Cuando se hacfa un pedido, el RSC rellenaba la informacién sobre un impreso de
pedidos y al final del dia se introducia en una unidad central compartida.

El sistema manual ya no funcionaba.

Cuando el equipo cualificado examing el sistema existente, descubri6 que:
m Las llamadas de clientes eran demasiado largas.

s Muchos chentes solo colgaban.

m La informacién de los archivos era incorrecta: cuando los clientes tenian
nombres parecidos, con frecuencia se sacaba el archivo incorrecto durante la
llamada de un cliente, asi éstos recibian productos que no habian solicitado.

= Los envios se producian tarde debido al retraso en el inventario, dando como
resultado llamadas adicionales del cliente.

s Las ventas disminuian mientras aumentaba la insatisfaccion del cliente.

= El personal del sérvicio al cliente tenia un gran porcentaje de sustitucion de-
bido al estrés.

m  No existia método para consultar la informacién y generar informes, salvo los
informes fisicos de inventario realizados a final de mes.

El equipo cualificado se dio cuenta de que algo habfa que hacer y de forma in-
~ mediata.

El equipo implemento un procedimiento de analisis de las necesidades que se ba-
saba en informacién de los clientes. de los RSCs y de los ejecutivos de LitWare.



18

Microsoft Visual FoxPro 3 para Windows

Este andlisis result6 en un nuevo conjunto de requerimientos para el programa de!
servicio al cliente.

Requerimientos de datos y de acceso

‘Los representantes del servicio al cliente deberdn ser capaces de:

m Ver'y actualizar los datos del cliente

® Very actualizar la informacién del producto adquirido por el cliente
= Ver el estado actual del inventario

B Procesar pedidos con actualizaciones automdticas del inventario

m Hacer que los clientes tengan inmediatamente ynas encuestas de satisfac-
cién completa del cliente

Otros departamentos de LitWare, como el de Ventas y el de Marketing, deberdn
ser capaces de:

»  Consultar datos
® Imprimir informes

m  Personalizar consuitas e informes

Requerimientos de la aplicacion

Los representantes deben ser capaces de:

&= Comprobar los clientes

® Introducir nuevos clientes dentro del sistema

®  Actualizar los archivos de datos actuales del clierte

®  Procesar pedidos

® Verificar y actualizar ¢l inventario ,

m Recoger la informacion de la encuesta

8 Generar informes a partir de datos disponibles

= Proporcionar a otros RSCs el acceso a los archivos de datos al mismo tiempo
" Ampliar y expandir capacidades

El personal del inventario debe tener capacidad para:

» Proporcionar diariamente informes de inventario

Los ejecutivos de LitWare deben tener Ia capacidad para:
®  Generar diadémenle_ informes de inventario

s Consultar y visualizar datos solicitados



Leccién 2. Andlisis del problema 19

m Consultar y generar informes solicitados
m Expandir la aplicacién cuando LitWare se incremente

Proporcionados estos requerimientos, el equipo cualificado decidié buscar fuera
ayuda para una solucidn. Le contrataron para desarrollar una solucién basindose
en los requerimientos definidos.

Especificaciones de la aplicacion -

Al revisar los requerimientos del procéso de flujo de trabajo proporcionado por
LitWare, llegé6 a la conclusién de que la nueva solucién de la aplicacidén debia in-
cluir: '

» Un répido acceso a la informacién del cliente ‘

= La verificacién de la identidad del cliente

m La capacidad de actualizar inmediatamente ¢l archivo de datos del cliente
= La capacidad de dirigir rdpidamente la encuesta al cliente

® El acceso a la tabla de productos del cliente para verificar los productos del
- mismo :

m Procesamiento del pedido

s El acceso a archivos de datos remotos del inventario para una revisién del es-
tado :

m La actualizacién de la fecha de compra en el inventario

» Laseguridad de acceso para la proteccion de datos

® La consulta e informacidn solicitada

s Lainterfaz grafica del usuario

= Un lenguaje en pantalla que sea comprendido facilmente por el usuario
» Pantallas para entrada de datos ficiles de utilizar

= E] acceso multiusuario simultineo a las pantallas y tablas

= La flexibilidad y capacidad para hacer actualizaciones

® Acortar la curva de aprendizaje para los RSCs

= El procesamiento transparente de los datos

Determiné que la mejor solucién para LitWare incluiria una aplicacién de gestién
de bases de datos sobre una LAN, con una plataforma cliente/servidor enlazada
a un mainframe. Los archivos de datos del cliente permanecerian en el servidor,
mientras que el inventario se quedarfa en el mainframe remoto, todo perfecta-
mente accesible para los RSCs. El personal de inventario sélo tendria que acce-
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der a los archivos de datos del inventario, mientras que los ejecutivos de Liv,.are
dispondrian de mecanismos de acceso de seguridad para la integridad, consulta e
informes de los datos.

Nota Nuestro interés estd centrado en la solucion software; no entraremos en de-
talles sobre soluciones de hardware. Sin embargo, es importante recordar que el
hardware utilizado para cualquier aplicacion es tan importante como la misma
aplicacién. Una aplicacién que se ejecute sobre una plataforma inadecuada, fa-
llara. También es importante para la aplicacion de gestion de base de datos poder
acceder a los datos desde diferentes fuentes.

Desarrolio de la solucion

La solucién para el completo éxito del desarrollo e implementacién de la apli-
cacion de LitWare, incluye cuatro tablas de datos. Estas cuatro tablas contienen la
informacidn sobre el cliente y los productos comprados por el cliente, asf como la
informacién del producto y del inventario.

La tabla clientes contiene:

® El codigo de identificacion del cliente
m  El nombre

® Lainicial del segundo nombre
m  El apellido

® La direccién del domicilio

® La direccidn del trabajo

®» La ciudad

= El estado

» El cédigo postal

a El teléfono del domicilio

»  El teléfono del trabajo

La tabia de productos comprados enlaza los clientes con ios productos adquiri-
dos, e incluye la siguiente informacién:

8 (Caédigo de identificacion del cliente
8 Nuamero de serie del producto

® Fecha de compra
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La tabla de productos contiene:
a El nombre del producto
= El nimero del producto
s E] cédigo del producto
‘= El coste del producto .
w La cantidad del producto en inventario

Los temas de mayor interés para LitWare eran el nivel de satisfaccidn del clien-
te, la exactitud de los datos del cliente, 1a eliminaci6n de los registros duplicados
de clientes, la exactitud del historial de compras del cliente (incluyendo la iden-
_tificaci6n de los productos comprados por el cliente asi como la fecha de com-
pra), la exactitud de los datos del inventario (incluyendo la cantidad disponible y
los ajustes de inventario en el momento de compra} y la capacidad de consultar y
generar informes de las caracteristicas mencionadas anteriormente.

“Ahora, una vez que ha determinado los requerimientos de datos, desarrolle un

diagrama de flujo de datos.
.

Informacitn
del
chente
Examinador

de
chentes

Informacion
productos
chente

informacidn
de
productos

Requerimientos de la aplicacion

Al buscar una solucién para LitWare, usted desarrolla la siguiente lista de re-
querimientos para la aplicacién:

m Establecerla en Ia industria con un alto nivel de soporte técnico

m Que disponga de la posibilidad de acceder e integrar datos a partir de dife-
rentes fuentes

m  Que resalte el disefio frente a la codificacién
= Que proporcione una interfaz visual para el desarrollo
m  Que proporcione en la pantalla formularios con campos de datos

s Que cumpla todos los estdndares y protocolos de Windows
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® Que disponga de menis y barras de herramientas personalizadas

» Que admita objetos que puedan ser utilizados en varias situaciones

= Que funcione bajo botones

» Que utilice clases, bibliotecas y herencia para ﬂcxibilizar la programacién
» Que mantenga la estabilidad de los datos

= Que opere de forma eficaz sobre un LAN cliente/servidor

» Que disponga de una interfaz de usuario de ficil manejo

El disefto ﬁnal

Una vez definidos las especificaciones y requerimientos desde la perspectiva de
LitWare, ;qué hay de la perspectiva del programador? ; Qué herramienta deberia
utilizar el programador para desarrollar, mantener y actualizar continuamente la
aplicacién LitWare?

Como aplicacién de desarrollo para la solucién de LitWare se recomienda el pro-
grama Microsoft Visual FoxPro 3 para Windows de Microsoft Corporation. Este
producto satisface y supera los requerimientos de datos y de aplicacion expuestos
por LitWare. Visual FoxPro proporciona las siguientes ventajas al programador:

m La posibilidad de crear un prototipo de gran rapidez
m  Un soporte multiusuario

= Un rdpido dt;:sarrollo de la aplicacion

m  Un fuerte diseiio del formulario

= Un ficil mantenimiento

« Un procedimiento de transaccién

- m La capacidad de desarrollar aspectos localmente y luego llevarlos a posiciones

remotas
s Funciona igual de bien con datos locales como con datos remotos
= Ficil de consultar y de generar informes

» Una potente interfaz gréfica

Una vision global antes de hacer el rapido recorrido

La aplicacién LitWare constard de cinco formularios en pantalla que permitirén al
RSC completar una llamada de forma eficaz. El primero es el formulario busca-
cli, que permitird al RSC averiguar la identidad del cliente:
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Codigo cliente XXXXX
Nombre (Encabezamiento} (Nombre) {INI) (Apellido)
Compania (Nombre de la compahia)

Direccion (Direccion 1)
{Direccion 2)

Ciu/Est/Cpos {Ciudad) (Estado) (Codigo Postal)

Telf. domicitio (Num. domicilio) Telf. trabajo (Num. trabajo)

Comentarios

| Localizar | | Continuar | |  Salir |

Si existe otro cliente con el mismo apellido, aparecerd el formulario mascli,
que permite la seleccién y verificacién del cliente.

Nombre | Inisegnom | Apellido | Direct | Ciudad Estado | Cod. Post

3




- 24 Microsoft Visual FoxPro 3 para Windows
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Una vez verificado, aparecerd el formulario datoscli, donde el RSC comprueba o
afiade nueva informacién del cliente:

Codigo cliente XXXXX
Nombre (Encabezamiento) (Nombre) (INI) (Apellido)
Compania (Nombre de la compania)

Direccion (Direccion 1)
(Direccion 2)

Ciu/Est/Cpos (Ciudad) (Estado) (Codigo Postal)

Telf. domicilio (Num. domicilio) Telf. trabajo (Num. trabajo)

Comentarios

| Agregar || Siguiente | [ Anterior |[ Pedido || Salir |

Se procesa la llamada y cuando se coloca el pedido, aparece el formulario pedcli,
para presentar la informacion actual del inventario:

Codigo cliente XXXXX
Nombre (Encabezamiento} (Nombre) (INI) (Apellido)
Compania (Nombre de {a compafhia)

Direccion {Direccion 1)
(Direccion 2)

/
Ciu/Est/Cpos (Ciudad) (Estado) {Codigo Postal}

Codigo producto | Fecha de venta | Descripcién Cantidad
| Agregar elemento] [ Borrar elemento | [ Guardar elemento| [ Cerrar |

Una vez colocado el pedido, se registra el envio y se actualiza el inventario
(todo realizado por Visual FoxPro mientras el RSC introduce los datos). Ahora el
RSC hard al cliente una encuesta:
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[Esta satisfecho de! servicio que ha recibido en esta sesién? (S/N)
iDesea que lo incorporemaos a nuestra lista de correo?

¢Desea ser incluido para sorteos? (S/N)

Comentarios y sugerencias

Cuando la llamada finaliza, el RSC se prepara para la siguiente llamada vol-
’ viendo al formulario buscacli. El RSC completa el procesamiento de datos mien-
tras se desplaza de pantalla en pantalla. La tabla de clientes y el inventario se ac-
tualizan, pudiendo acceder a este ultimo para consultas y generacion de informes.

La solucién de Visual FoxPro es eficaz y ficil de utilizar y mantener. El tiempo
por llamada se reduce a niveles mds que aceptables. Los RSC y los cliente-
disponen de informacién actualizada; se lleva a cabo el proceso de recogida .
datos y al finalizar la llamada se almacena el resto de la informacién. El inven-
tario es actualizado y.el personal ejecutivo de LitWare dispone de ta informacién
que necesita para controlar, planificar y decidir.

Resumen de la leccion

Esta leccidn proporcioné el desafio de LitWare que llevé a mejorar un sistema
manual para el servicio al cliente a uno electrénico, y a disefiar una base de datos
.para la solucién a ese problema. Como analista de sistemas, usted evalud las es-
pecificaciones y requerimientos para un nuevo sistema, y establecié y disené una
solucién basada en dichas especificaciones y requerimientos. Por ultimo, pudo
ver algunos de los impresos y tablas del disefio final. Ya determinados las espe-
cificaciones y requerimientos, pero ;cémo unird todo esto?

- Avance de la siguiente leccion

En la Leccién 3 se le dard la oportunidad de hacer un rdpido recorrido por la apli-
cacion LitWare. Se convertird temporalmente en un RSC de LitWare y proces
rd una llamada. Esta vision general le servira de preparacién para desarrollar ju
aplicacién ejemplo de este libro y le servird para empezar a conocer la potencia
de Visual FoxPro.
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Utilizacion de un prototipo
' __de Visual FoxPro

En esta leccion aprendera como:
» Utilizar un prototipo para visualizar una aplicacidn.
» Utilizar objetos en una aplicacién de Visual FoxPro.

Tiempo estimado 20 min.

Como el analista de sistemas que desarrollé el disefio de la aplicacién LitWare
tratada en la Leccidn 2, piensa que un prototipo de la aplicacion en Visual FoxPro
proporcionaria la oportunidad de ir comprobando el disefio durante el desarrollo.
El protatipo, una réplica del funcionamiento de la aplicacién con un uso limitado
de los datos, permite a los usuarios probar la aplicacién con casos reales. El pro-
totipo se convierte en una herramienta de uso particular; puede realizar mejoras
en la aplicacién durante el desarrollo basdndose en la informacion recogida de
evaluaciones hechas por los usuarios.

Uulizard un prototipo para gestionar una llamada de cliente, verificar su identi-
dad, aceptar pedidos, realizar una encuesta al mismo y finalizar la llamada.

Para atender una llamada de un cliente, utilizard una aplicacién desarrollada a
partir de diferentes y potentes prestaciones nuevas de Visual FoxPro. Después de
haber hecho un breve recorrido por el producto final, utilizara este libro paso a
paso para aprender a desarrollar su propia aplicacién de Visual FoxPro.

Inicio de la leccion

1. Abra Visual FoxPro.

2. Pulse Abrir en el mend Archivo. -
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3. Enel cuadro de lista de Directorios, seleccione c:\ Litware\ proy_03.
4. Seleccione litware.pjx, y pulse el botén Aceptar.

5. En la ventana de Comandos introduzca lo siguiente: SET DIRECTORY
TO CALITWARE\PROY _03. Esto establece el directorio PROY_03 como
directorjo activo en Visual FoxPro.

6. Desde la ficha Documentos, ejecute el formulario Datoscli.

La primera pantalla que aparece es la pantalla Informacion del cliente. Esta visualiza
un formulario que permite al usuario localizar, afiadir y modificar datos. Observard
un conjunto de objetos que ayudarin al usuario a acceder y a visualizar los datos.’

Utilizacion del prototipo

Los RSCs de LitWare son los responsables de recibir determinadas llamadas de
clientes. Estas llamadas incluyen las tareas siguientes: verificar la identidad del
cliente y del producto comprado, aceptar los pedidos y recoger la informacién de
la encuesta. Probard una aplicacién prototipo desarrollada en Visual FoxPro pa-
ra determinar si estas tareas son ficiles de realizar y si la aplicacion proporciona
los datos que desea.

Algunos de los elementos que deberd tener en cuenta a incluir son: el forr ‘o,
cuadros de texto (nombre, direccion, etc.), botones de comandos (locali.  si-
guiente, anterior, elc.) y un cuadro combinado (estados). Todos eslos objetos ten-
drin determinadas caracteristicas (propiedades) que realizarin tareas predefinidas.

Como identificar un cliente

Tras responder a la llamada telef6nica, averigua qﬁe el apellido del cliente es Barraco.:

1. Con la pantalla Informaci6n del cliente abierta (formularlo Buscacli), pulsc
el campo Apellido.

2. Introduzca Barraco.

., UtWaure - Pantalla locelizacibn de clientes
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3. Pulseel botén de comando Localiza.

Aparece una lista de clientes.

Locallzado mas de un dlenlelll
e ‘”*W"»mﬁt S et ot
|- Jnombme s inagnonlApallide <™ Dlmcddn1~~~ SF i Cludad - +
‘| |Regina J Barraco 18 Westmoreland Dy, |Canton -
Irving T Barraco | 130 Furman Rd. Framingham '

.

;'n‘.ﬁ-‘:i;:.-‘;» L

I

Existen dos clientes con el apellido Barraco. En este prototipo de Visual
FoxPro, la aplicacién busca automdticamente en la tabla clientes para de-
terminar si existe algin apellido duplicado. Si lo encuentra; la informacién

aparece en la pantalla.
4. Compruebe el nombre del cliente que ilama por teléfono.

Este cliente dice llamarse Regina. El otro cliente, Barraco, se Itama Irving.
5. En la lista de clientes, pulse sobre Regina Barraco.

En la pantalla aparecerd la informacidn del cliente Re'gina Barraco.

re - Pantalla localizacibn de clientes

i GIA n umuw_n ks

Lakus & Sous
.
:' 18 Westmarebamd Dr.

Aqi#243

{(716)550 1374
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Revise y verifique la informaci6n de Regina Barraco. Una vez confirmaao
que es Regina, ya estard preparado para tomar el pedido.

Como aceptar un pedido

1. . Pulse el bot4n de comando Continuar.

Aparece la Pantalla de informacién del cliente.

‘S pedido

2. Pulse el botdén de comando Pedido.

Aparece el formulano de pedidos.

AN
[IIERILT4Y A BARRAL O
10 Wesaimonse Ll By
Ap#243
Caning O 11734
Cédigo produlFecha de venta |Descripclén ©w o Cantida '
[1_& 1 S
s{ e e T N R T i 2 P .. )
} N A - o .
+* o " 8 — =

Mmragar elomento Borrar elemanto Guardar glomonto Carrar

3. Pulse el botén de comando Agregar elemento.
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Aparece una lista de inventario de productos desde una fuente de datos re-
mota. Al pulsar un botén de comando, Visual FoxPro proporciona los me-
canismos para acceder a los datos desde distintas fuentes.

Sobre la pantalla de inventario, verifique precios y disponibilidad. Pregunte
a Regina qué producto desea pedir. Ella le indica que estd interesada en pe-
dir el producto 10002, Government Database Update (Actualizaci6n de la
base de datos del Gobierno). '

Seleccione el producto 10002.

Government Database Update queda incluido en la informacién de datos del
cliente y se muestra en pantalla para reflejar que el producto ha sido com-
prado por Regina. Confirme el precio, Visual FoxPro actuahiza automatica-
mente el archivo de inventario remoto.

Una vez realizado el pedido, pulse el botén de comando Guardar elemento.

Vuelve a aparecer la pantalla de informacion del cliente.

Como hacer una encuesta a un cliente

Informe a Regina que le gustaria hacerle unas cuantas preguntas.

1.

Si se ha seleccionado la casilla de verificacién Examinar, seleccione el botén
Cerrar para acceder a la pantalla de encuesta.

Aparece Iz pantalla de encuesta,

. Generador de formularios - encuesta.scx
’ Litware - Enciesta

Formulario: | [t] Papins: | 53

I's

Realice las siguientes preguntas al cliente:
m ;Estd satisfecho del servicio que ha recibido en esta sesién?

» ;Desaria dejar su direccién para recibir informacién sobre nuevos pro-
ductos, actualizaciones y promociones?
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/

. m;Desearia participar en un sorteo para visitar gratis nuestras oficina. .en-
- trales en Seattle?

» Comentarios y Sugerencias

Compruebe los cuadros Si o No basindose en las respuestas a las preguntas
1, 2 y 3. Si Regina hubiera hecho cualquier comentario, los habria introdu-
cido en el campo comentario. Cuando haya acabado la encuesta, déle las
gracias a Regina por su tiempo y su pedido, deséele un buen dia (o buenas
tardes) y cuelgue el teléfono. - .

3. Seleccione el botén de comando Cerrar. -
Aparece la pantalla de bisqueda de un cliente.

Ya estd preparado para la siguiente llamada.

Un altimo paso: Revision del prototipo de la aplicacion

Tiene la oportunidad de volver a revisar el prototipo cuantas veces quiera. Esta es
una buena ocasion para volver a pasar unos minutos por las pantalias y examinar
aquellos objetos que no fueron utilizados en la llamada de Regina.

Para continuar ton la siguiente leccion
1. Pulse Archivo de la barra de ments.

2. Seleccione Cerrar.

Para salir de Visual FoxPro
1.  Pulse Archivo de la barra de meniis.
2. Seleccione Salir.

Resumen de la leccion

El prototipo ha sido una prueba de diseio de la aplicacion LitWare. Visualiz6
formularios y utilizé datos de distintas fuentes, incluso desde un archivo de in-
ventario remoto de una unidad principal (simulada) utilizando una vista local. Ha
aceptado un pedido y ha realizado una encuesta a un cliente. Ha comprobado el uso
de objetos, formularios, botones de comando y cuadros de seleccidn para acceder
y visualizar datos. Ahora es el momento de que aprenda a desarrollar iu aplicacién.

Avance de la siguiente leccion

La Leccién 4, “Creacidn de una nucva base de datos”, representa el primer o
en el proceso de desarrollo de la aplicacién. Aprenderd a utilizar el Administrador
de proyectos, crear una nueva tabla, agregar tablas e insertar datos a las mismas.
También aprender: a enlazar tablas y a establecer una integridad referencial,
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En esta leccion aprendera como:

®  Crear un nuevo proyecto y base de datos.

m  Desarrollar una nueva tabla y definir campos e indices.
® Agregar datos en tablas existentes.

» Enlazar tablas.

m  Definir relaciones entre tablas.

» Garantizar la integridad referencial.

Tiempo estimado 60 min.

El nicleo central de una aplicacién de Microsoft Visual FoxPro 3 para Windows
es las tablas de datos. Las tablas pueden ser tablas libres que ha creado en FoxPro
o en otro sistema de base de datos, o tablas que ha construido y relacionado uti-
lizando Visual FoxPro. Las tabias que desarrolle en esta leccion se colocaran en
una base de datos a la que accederd cuando utilice el Administrador de proyectos
de Visual FoxPro para desarrollar la aplicacion LitWare.

Ahora comenzari a desarrollar la aplicacion LitWare basidndosc en ¢l andlisis del
problema LitWare que vimos en la Leccion 2, y en el prototipo de la aplicacién
LitWare que recorrimos en la Leccién 3. Teniendo en cuenta que la potencia d
_.cualquier aplicacion estd en la organizacion de nuestros datos y en la accesibili-
dad y flexibilidad de éstos, el equipo cualificado de LitWare desarrollé una lista
completa de los elementos de datos que deberdn incluirse en la aplicacién.



36

Microsoft Visual FoxPro 3 para Windows

El equipo cualificado determiné que para Ilevar a cabo la aplicacién LitWare,
eran necesarias una tabla de clientes que contuviera informacién sobre los clien-
tes de LitWare y una tabla de productos que contuviera informacién sobre los
productos de LitWare.

A partir de estas tablas principales, se desarrollaran también otras para la apli-
cacion LitWare, incluyendo una que liste los productos LitWare pertenecientes a
cada uno de los clientes. La aplicacién estd disefiada de forma que los RSCs de
LitWare puedan acceder ficilmente a la infornmacion del cliente. El RSC puede
verificar la identidad de un cliente y los productos que ha comprado, proponer los
pedidos de compra y actualizar una base de datos de inventario remota.

Los elementos de los datos contenidos en la tabla clientes son:
= Cddigo unico del cliente

m Titulo

m Nombre del cliente

a Compaiiia

B Direccién del domicilio

& Direccién del lugar de trabajo

m Ciudad

®» Provincia

m Cdédigo postal

m Teléfono del domicilio

® Teléfono del lugar de trabajo

® Fecha de alta del cliente en la base de datos
s Comentarios del cliente -

Los datos contenidos en la tabla Producto son:

Cddigo del producto

Cantidad disponible del producto

Precio del producto

Nombre de! producto
Los datos contenidos en la tabla Productos del cliente son:

= Cddigo unico del cliente
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m  Cddigo del producto
m Fecha en la que el cliente compr6 el producto
= Numero de serie del producto

Una vez lefdo el andlisis, visualizado el prototipo y examinada la lista de los

elementos de los datos, es el momento de comenzar a desarrollar la aplicacién.

En esta leccién se centrard en desarroilar las tablas y definir las relaciones entre
~ éstas. '

Inicio de la leccion
1. Abra Visual FoxPro.

2. Cierre todos los proyectos que estén abiertos.

Inicio de proyectos y bases de datos :

Comenzaré a desarrollar su aplicacién creando un proyecto, una base de datos y
unas tablas. En esta leccidn utilizard el Administrador de proyectos, el Generac
de tablas y el Generador de bases de datos de Visual FoxPro para crear el p1.
yecto LitWare, desarrollar tablas y vincular datos a las tablas. Primero creari el
archivo del proyecto LitWare como contenedor para las herramientas y la base de
datos. Desde el Administrador de proyectos. utilizari los Generadores de bases de
datos y de tablas para desarrollar tablas. insertar datos en una tabla, agregar tablas
y definir indices. En esta lecciodn, utilizard los generadores de expresiones, los
menus desplegables y los menus instantineos (todos disefiados para ahorrarle
tiempo en el proceso de desarrollo y proporcionarle un medio ficil y eficaz de de-
sarrollar su aplicacidn).

Creacion de un nuevo proyecto

El Administrador de proyectos estd organizado de forma muy parecida a un ar-
chivador. Consta de varias fichas, tales como Todo, Datos, Documentos y Clases.
Estas fichas le proporcionan un rapido y ficil acceso a los objetos que utilizard en
el proyecto. Cuando haya desarrollado la aplicacién, utilizara las técnicas de ra-
ton “sefialar y pulsar” o “arrastrar y colocar” para acceder y manipular los com-
ponentes de la aplicacidn.

Como crear un nuevo proyecto
1. Desde el meni de Archivo de Visual FoxPro, seleccione Nuevo.

Aparece el cuadro de didlogo Nuevo.
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=
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Nuevo archivo

Debajo de Tipo de archivo, seleccione Proyecto.
Pulse el botén Nuevo archivo.

Aparece ¢l cuadro de didlogo Crear.

-

D P W L T BN S I N

;1 Archivo de pioyscia: ., Dueclonos: |,

7| wate. pid « % ci\liwace\prop_ 4 L
| itware.px + e

A '-‘n'_-n = btware

T 1l gy proy 4

; R

I8 .

v tE]

¥
e ST A
b Sh eVt i s ey L T e

* “Atghivos da tipo: 70T

a

P T L

Introduzca LitWare como nombre del proyecto.

Establezca la via de acceso de la unidad y directorio para que indique:

c:\litware\proy_04.

Tal vez necesite modificar la via de acceso si es que ha instalado los archivos

de lecciones en una unidad diferente.

Pulse el boton Crear.

Aparece el cuadro de didlogo del Administrador de proyectos. Observe que
el nombre LitWare aparece en la barra de titulo. Visual FoxPro muestra el

nombre del proyecto en su barra de titulo.
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Creacion de una nueva base de datos

En un proyecto, una base de datos se crea colocando la informacién en tablas.
‘Utilizara el Generador de bases de datos para crear la base de datos. El proyecto
LitWare consistird en una base de datos que contenga tablas para los datos de los
clientes, informacién sobre los productos e informacién sobre el producto com-
prado por un cliente, esta iltima tabla serd enlazada con la tabla de los product~
del inventano, tabla que se encuentra localizada en un servidor remoto.
Como crear una nueva base de datos
1. Desde el Administrador de proyectos, pulse la ficha Datos.

Aparecen los elementos contenidos en dicha ficha.
2. Desde la lista de los apartados de Datos, seleccione Bases de datos.
3. Pulse el botén Nuevo.

Aparece el cuadro de didlogo Crear.

Nombee de base de datos: DRueclorios:
im " ex\hiwase\proy_4
b [ N
9 biware
B pioy_4
Urndgdn‘
SR T,
Archivos de tipo: ’
IBam de dales

4. Introduzca infocli como nombre del contenedor de la base de datos.
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-5, Establezca la via de acceso de la unidad y directorio para que indique:
c:\litware\proy_04.

Tal vez necesite modificar la via de acceso si es que ha instalado los archivos
de 1a leccién en una unidad diferente.

6. Pulse el botdn Crear.

Desde el meni Ver, seleccione Barras de herramientas, y pulse Generador de
bases de datos.

Aparece el Generador de bases de datos.

Al comenzar un nuevo proyecto, el Generador de bases de datos estard vacio.
Debe crear las tablas para almacenar informacién en el contenedor infocli de la
base de datos. Primero creard la tabla de clientes, y luego anadird la tabla prodcl
(productos pertenecientes al cliente).

Creacion de una nueva tabla

Las tablas pueden agregarse a una base de datos utilizando dos herramientas di-
ferentes: el Generador de tablas o los Asistentes para tablas. Puede hacer uso de
la mayor flexibilidad que dispone el Generador de tablas para crear y modificar
tablas. campos e indices. También puede implementar las reglas de validacion,
los valores predeterminados y los valores nulos.

Sugerencia Utilice el Asistente para tablas para desarrollar tablas sencillas,
como puede ser una lista de correos. El Asistente para tablas le hace una serie de
preguntas que le guiardn a través del proceso de creacién de la tabla. Este Asis-
tente contiene tipos de tablas y nombres de campo predeterminados. Una vez que
el Asistente para tablas ha creado la tabla, puede modificar los resultados para
que se adapten a su aplicacién.

En este ejercicio utilizard el Generador de tablas para crear la tabla clientes, agre-
gar campos y crear indices.

Como crear una nueva tabla

1. Desde la barra de herramientas Generador de bases de datos, pulse el botén
Nueva tabla.
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Aparece el cuadro de didlogo Nueva tabla.

__
‘ ; '

Nueva tabla

ﬂJ-pp_-mh:,m‘_‘
E:t £ \ilvars\prop_ h’l'-sf. *
TR o

El cuadro de didlogo Crear contiene el archivo pfodcli (productos del clien-

te). Esta tabla ya ha sido creada y forma parte de los archivos de pricticas; la
utilizaremos en el resto del libro.

3. Introduzca clientes como nombre de la tabla.

4. Establezca la via de acceso de la unidad y directorio para que indique:
c:\litware\proy_04.

vTal vez necesite modificar la via de acceso si es que 1nstalo los archivos de
la leccién en una unidad diferente.

5. Puise el botdn Crear.

Aparece el Generador de tablas.

- A - - Generador de tablas - -
Epcmine d. nbler ‘Cﬂ-?‘ V53 Zihase 44" detmerif Wu'a.w'.\wwgnw
. , jr—m— a ]cu.uymumnr HUURFOL ]| Propi

¥ G

L -
T 1.9."‘* ”"‘""’mp-—dwu ----- s
—

€ o

-::;_"""‘:E‘;
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Definicion y.agregacic'm de campos a una tabla

Los datos de un cliente estan contenidos en la tabla clientes. Cuando hicimos la
lista de informacién que LitWare necesitaba para cada cliente, determinamos los
datos que debian incluirse en dicha tabla. Para reflejar esos requerimientos de da-
tos, debe definir el tipo y tamaiio de cada campo, y luego asignar un nombre de
campo a cada apartado. Estos nombres de campo serdn los nombres utilizados
por la base de datos. También asignard un encabezado para cada campo. Los
nombres de campo son los nombres utilizados por la base de datos; los encabe-
zados son los nombres que aparecerdn en los informes como cabeceras de co-
lumna.

Los nombres de campo siguientes son los que utilizaremos para la tabla clientes:

Nombre de campo Contenido del campo

nencabeza ' titulo

ccodcli nimero de identificacion del cliente
cnombre ‘ nombre del cliente

cinisegnom inicial del segundo nombre

capellido ’ apellido del cliente

ccompaiiia compaiiia del cliénlc

cdirecl direccidn 1 del clizate

cdirec2 direccién 2 del cliente

cciudad ciudad del cliente -
cestado ;~ovincia del chiente

ccodpost codigo postal del cliente

ctelefdomic teléfono del domicilio del cliente
cteleftraba teléfono del lugar de trabajo del cliente
dfecalta fecha de alta del cliente en la base de datos
mcomenta campo de comentarios. |

También necesitard definir el tipo y ancho de cada campo. El tipo de datos .~ ,a
el tipo de dato que apareceré en el campo de datos. A continuacién y a modo de

ejemplo, encontrard una lista de tipos de datos y el elemento de datos relevante
de LitWare.
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Tipo de datos  Formato - _ Elemento de datos

Caracter Alfanumérico Nombre y direccién del cliente
Moneda Unidades monetarias Costes del producto

Fecha Mes, dia y afio ' Fecha de compra del producto
Memo Texto alfanumérico de Notas sobre una llamada

una longitud indeterminada  telefénica

Debe establecer el ancho del campo en un nimero de caracteres lo suficiente-
mente amplio como para poder mostrar la informacién completa.

Como agregar y definir campos

1.

En el Generador de tablas, pulse el cuadro re;narcado que se encuentra de-
bajo del nombre de campo.

Puede que el cursor se encuentre ya en esa posicion.
Introduzca ccodcli como nombre de campo.

Pulse TAB para desplazarse hasta el cuadro de texto Tipo.

Como seleccionar tipos de campo

1.

2.
3.
4.

Pulse Ia BARRA ESPACIADORA 0 pulse el botdn de flecha desplegable que hay
a la derecha del cuadro de texto Tipo.

Seleccione Caricter.
Desplicese hasta Ancho Decimal.

Establezca el ancho a 5.

Como editar los encabezados de campo

Los encabezados de campo aparecerin cuando esté examinando o editando ta-
blas, y también cabeceras de columna de las cuadriculadas. Para hacer que los en-
cabezados de columna de los campos de LitWare sean mds comprensibles, edi-
tard los encabezados de campo para dar a los campos nombres mis significativos.

1.

Para seleccionar el campo. pulse el cuadro de seleccion que aparece a la iz-
quierda de ccodcli en la lista de nombres de campo del cuadro de texto
Nombre.

Pulse el cuadro de texto Encabezado, debajo de Propiedades de campo.
Introduzca Cadigo cliente. _

Pulse el cuadro de seleccion debajo del nombre de campo ccodcli.
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Edite el resto de los encabezados de campo de la tabla Clientes pulsando so-
bre el siguiente nombre de campo y afiadiendo los datos de la tabla que apa-
rece abajo en el Generador de tablas.

Nombre de campo  Tipo Ancho Decimal Encabezado
nencabeza numérico 3 Encabezamiento
cnombre caracter 15 Nombre
cinisegnom carécter 1 Inicial 2° nombre
capellido caracter 15 Apellido
ccompafiia caracter 30 Compaiiia

’ cdirecl caracter 30 Direccionl
cdirec? cardcter 30 Direccién2
cciudad caricter 20 Ciudad
cestado caracter 2 Estado
ccodpost cardcter 10 Codigo post.
ctelefdomic cardcter 14 - Teléfono domicilio
cteleftraba caracter 14 Teléfono trabajo
dfecalta _ fecha 8 Fecha alta
mcomenta memo 4 Comentarios
= Generador de tablas

(Hombes da table TR/ G5 Bwn e duod s STTATREH N T4 iy
A Slawornpuor’ 94Vniock s, | Pogiadad f
v RN 7 ) WL

SR
B2 o
ke A5 3

] ll:au'ucier L

cmisegnom Catbcler
capeisdo Catbecton
ccompaiua Cadcion

Catéeiot

5. Pulse el botdn Aceptar.
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Aparece el cuadro de didlogo Microsoft Visual FoxPro (;Desea introducir
registros de datos ahora?)

,- - Micracoflt Visual - i
-

Pulse No. Insertara los datos desde una tabla existente.

La ventana del Generador de bases de datos contiene ahora la tabla clientes.

L
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Como examinar la tabla

Examinar una tabla visualiza los datos contenidos en la misma y proporciona un
lugar para que pueda agregar y modificar datos.

> oo os woN

Seleccione la tabla clientes pulsando sobre ella.
Desde el menu principal. seleccione Base de datos.
Seleccione Examinar.

Con el botén derecho del raton. pulse la tabla.
Seleccione Examinar desde el mend instantdneo.

Cierre la ventana a examinar.

En este momento la tabla clientes estd vacia y no contiene datos. Ahora necesi-
tard introducir datos en los campos para rellenar la tabla.

Cémo agregar datos a la tabla clientes

Para ahorrarse tiempo en la entrada de datos. agregara (copiard} los datos de Ia ta-
bla clientes que mostribamos en fa Leccién 3.

1.
2.
3.

Examine la tabla clientes.
Desde el menu Tabla, seleccione Anadir registros.

Aparece el cuadro de didlogo Anadir desde.
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Puede agregar

y modificar datos
usando e/ modo
Editar. Para elio,
seleccione la opcion
Editar del menu Ver.
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Aﬁndil dcsd:

No modifique Tipo cuando afiada un archivo .dbf creado en Visual FoxPro.
Visual FoxPro proporciona también las herramientas para insertar datos
desde varias fuentes, incluyendo los de servidores remotos.

4. Pulse el botén con puntos suspensivos «...» que se encuentra junto al cuadro

Desde.

5. Establezca la via de acceso de la umdad y directorio para que indique c:\lit-
ware\proy_tod.

6. Seleccione clientes.dbf.

1. Pulse el botén Aceptar.

Aparece el cuadro de didlogo Antadir desde, una vez seleccionada la via de

acceso de la unidad y directorio.

8. Pulse el botén Aceptar.

La ventana a examinar aparece con los nuevos datos.
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9. Cierre la ventana Examinar.

Sugerencia

el mismo o diferentes registros.

Tal vez desee en algin momento ver al mismo tiempo las v
Editar y Examinar. En la ventana examinar dividida podrd ver simultdneamente
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Agregacion de tablas

En

Agregar tabfa

Cuando agrega tablas, tiene la posibilidad de incorporar los datos desde una
gran variedad de fuentes externas. Esto le permite tomar tablas que ya han sido
creadas e incorporarlas dentro de su aplicacién.

Cdmo agregar una tabla

En el siguiente ejercicio agregara una tabla con los productos de LitWare que per-
tenecen a cada cliente. La tabla serd una tabla libre que atin no ha sido asociada a
una base de datos. Los nombres de campo y encabezados de columna de una ta-
bla libre estdan limitados a diez caracteres. Después de agregar la tabla, necesita-
rd renombrar los campos para que coincidan con los de las otras tablas utilizadas
en la aplicacion LitWare.

1. Pulse el botén Agregar tabla que aparece en la barra de herramientas Gene-
rador de bases de datos.

Aparece el cuadro de didlogo Abrir.
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2. E:wablezca la via de acceso de la unidad y directorio para que indique:

c:\litware\proy_04.
Aparece una lista de archivos .dbf.

Desde el cuadro de texto Nombre de 1a tabla, seleccione prodcli.

4. Pulse el botén Aceptar.

La tabla aparecera en el Generador de bases de datos.
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Como cambiar los nombres de campo

En este ejercicio cambiard los nombres de campo de Ia tabla prodcli para que
sean coherentes con los nombres de campo del resto de las tablas.

1. Seleccione la tabla prodcli pulsando sobre ella.

2. Utilice el botdén derecho del ratén para pulsar la tabla prodcli (productos del
cliente).

3. Pulse Modificar desde el meni instantdneo.

Aparece el Generador de tablas. c
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4. Seleccione ¢l nombre de campo codceli (¢l indice del codigo del cliente en la
tabla prodcli).

Introduzca ccodcli.

-

Pulse TAB para introducir y seleccionar caricter.

Pulse TAB para ampliar y ajustar el ancho a 5.

Pulse el cuadro de texto Encabezado.

Introduzca codigo del cliente en el cuadro de texto encabezado.

Pulse el nombre de campo c_product.

= 2w PN oo

-t b

Repita los pasos del 4 al 10 para renombrar cada uno de los campos si-
guientes:

Nombre Nuevo nombre
de campo de campo Tipo Ancho  Encabezado

c_product ccodprod caracler 5 Codigo .prom
Fec_venta dfecventa fecha 8 Fecha de venta

Numero_ser cserie caracter 15 Ndmero sene
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A

12. Pulse Ac.:eptar para cerrar el Generador de tablas.

13. Pulse Sf para hacer permanentes los cambios de la estructura,

- Cémo preparar su base de datos

Utilizando el boton
derecho del raton
para pulsar la tabla
Clientes, seleccione
Modificar desde el
meny instantaneo.

Ahora que ha creado y agregado las tablas necesarias para la aplicacion LitWare,
puede establecer relaciones entre tablas para permitir que éstas funcionen juntas
dentro de la aplicacién. Por ejemplo, en los ejercicios que vienen a continuacién,
enlazard la tabla clientes con la tabla prodcli (productos del cliente) para identi-
ficar qué productos pertenecen a cada cliente. Los Generadores de bases de datos
y de tablas hacen que la definicidn de indices y enlaces sea ripida y ficil.

Definicion de indices

Los indices determinan el orden en el que las aplicaciones acceden a os registros
de una tabla y los tipos de relaciones que existen entre las tablas de la base de da-
tos. Existen cuatro tipos de indices:

Principal  Un indice principal garantiza que sélo se introduzcan valores dnicos en
un campo y determina el orden en el que se procesan los registros. Cada tabla
puede tener dnicamente un indice principal. Esto garantiza la integridad refe-
rencial en una relacién persistente. :

Candidato  Un indice candidato refuerza la unicidad de los valores y puede ser un
candidato para utilizarse como indice principal. Puede haber varios candidatos
por tabla.

Unico  Un indice dnico permite valores duplicados y almacena una lista de cada
valor dnico en la tabla de indices.

Normal Un indice normal no refuerza la unicidad de los dates, pero puede ser
utilizado para ordenar y buscar datos en consultas € informes.

Al utilizar cualquiera de estos tipos de indice en una tabla, se crea automdtica-
mente un archivo independiente de indice compuesto (.cdx). el cual contiene to-
dos los indices utilizados dentro de la base de datos. Un archivo .cdx contiene
punteros de registro para cada indice de la tabla y se utiliza para ordenar registros
y establecer los enlaces de relacién. El archivo .cdx se abre cada vez que utiliza
la tabla. '

Como definir los indices de la tabla clientes

Uno de los requerimientos principales del sistema LitWare cs ser capaz de buscar
y encontrar los productos pertenecientes a un cliente en concreto. Para poder sa-
tisfacer este requerimiento, la tabla clientes debe estar enlazada a la tabla prodcli
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Modificar tabla

=]
£

Generador
de expresiones

(productos del cliente), la cual a su vez estd enlazada a la tabla Producto. _ada
cliente de LitWare debe tener un tnico cddigo de identificacion. Este codigo serd

- el indice principal para la base de datos del cliente.

1. Pulse la tabla clientes.

2. Pulse el botén Modificar tabla que aparece en la barra de herramientas Ge-
nerador de bases de datos.

Aparece el Generador de tablas para la tabla clientes con «Clientes» mos-
trado en el cuadro de texto Nombre de tabla.

Pulz- la ficha Indice.

Intri-iuzca nomecomp como nombre del indice en el cuadro de texto Nom-
bre.

5. Utilice la tecla TAB para desplazarse hasta el cuadro de texto Tipo. Esta ac-
cién destacard dicho cuadro.

6. Seleccione normal.
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7. Utilice la tecla TAB para desplazarse hasta el cuadro de texto Expresion.

Uso del Generador de expresiones

Puede utilizar el Generador de expresiones para definir indices. En este ejercicio
creard un indice que impida el duplicado de los cédigos de clientes que serdn en-
lazados con los productos de ese cliente. Preparar este indice como tipo regular le
permite ordenar y clasificar consultas e informes sobre el apellido del cliente,

1. Pulse el botén Generador de expresiones que se encuentra a la derecha del
cuadro de texto Expresién.

2. Con el cursor en el cuadro de texto Expresion, pulse dos veces capellmo
(apellido del cliente * 2n la lista de campos.

Observard que capellido aparece ahora en el cuadro de texto Expresion.

o
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Pulse la flecha desplegable de Cadena y seleccione el signo «+».
El signo «+» aparece en el cuadro de texto Expresion.
Pulse dos veces sobre cnomibre (nombre del cliente) de la lista de campos.

Observe que cnombre aparece en ¢l cuadro de texto Expresion.

nr e expresiones
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, Variables® >
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‘Inencabeza N _alignment C
., |cnombre C ~1_box L|

" |cinisegnam c I _indent N
capellido C _lmaigin N{

ccompahia C 1+ |_padvance C

_pageno N

Desde tabla: lChenles !I _pbpage N

v

Seleccione Verificar para examinar la validez de la expresion.

Si la expresidn es vilida, aparece un mensaje en la esquina inferior izquier-
da de la pantalla.

Si recibe un mensaje de error diciéndole que la sintaxis es errénea, necesitard
revisar y definir de nuevo los indices.

Pulse el botén Aceptar.

Aparece el Generador de tablas.

Pulse el nombre de campo que se halla debajo de Nomcomp.
Introduzca cod.

Pulse la tecla TaB hasta seleccionar Tipo y elija Principal.

Pulse la tecla TAB hasta destacar Expresién, e introduzca ccodcli en el cuadro
de texto Expresion.

Esto establece como indice principal el cddigo del cliente.
Pulse el botén Aceptar.

Pulse Si para hacer permanentes los cambios de la estructura,

A
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Como definir los indices de la tabla Prodcli
1. Pulse la tabla Prodcli.

2. Pulse el botdn Modificar tabla de la barra de herramientas Generador de ba-

ses de datos.

0

Utilizando el botén derecho del ratén, pulse la tabla Prodcli y seleccione

Modificar del menu instantineo.

El Generador de tablas para la tabla Prodcli aparece con «Prodcli» visuali-

zado en el cuadro de texto Nombre de tabla.

Pulse la ficha Indice.

4, Introduzca cod como nombre del indice en el cuadro de texto Nombre.

Utilice 14 tecla TAB para desplazarse hasta el.cuadro de texto Tipo. Esta ac-

cién destacara dicho cuadro.
6. Seleccione Normal.
1. Introduzca ccodcli en el cuadro de texto Expresion.

8. Pulse Aceptar.

Como crear una regla de validacion

La aplicacién LitWare requiere que el cédigo de identificacién del cliente esté en-
tre 10.000 y 50.000. Para satisfacer esto, debe crear una regla de validacion que ga-
rantice la integridad de los datos. En otras palabras, un RSC no deberia introducir
un cliente cuyo codigo de identificacién estuviera fuera del rango establecido.

1. Pulse la tabla clientes del Generador dé_las bases de datos.
2. Pulse el botén Modificar tabla,

3. Pulse ccodcli en la lista de nombres de campo.

4. Pulse el botén Regia de validacién.

Aparece el Generador de expresiones.
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Introduzca fa
expresion en el
cuiadro de texto

Regla de validacion.

Esto funciona bien
con expresiones
cortas como la
utilizada aqui.

10.

1.
12.

13.
14,
15.
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Pulse dos veces sobre ccodcli en el cuadro de texto Campos; ccodcli apare-
ce en el cuadro de texto de validacién.

Pulse el botdén de menu Logicas y seleccione el simbolo mayor o igual a
(>=).

Pulse el cuadro de texto Regla de. validacién junto al signo >= ¢ introduzca
«10.000» (incluya las comillas).

Pulse el botén de menii Légicas, desplacese hacia abajo y seleccione AND.
Pulse la BARRA ESPACIADORA.

Pulse dos veces el campo ccodcli en la lista de campos.

Pulse 1a BARRA ESPACIADORA.

Pulse el botén de meni Légicas, desplicese hacia abajo y seleccione el
signo menor ¢ igual a (<=).

Pulse 1a BARRA ESPACIADORA.

Pulse el cuadro de texto Regla de validacién junto al signo <= e introduzca
«50.000» (incluya las comillas).

Agregue el paréntesis de apertura {(] delante del primer ccodcli y agregue el
paréntesis de cierre [)] detrds de «50.000». '

Detrds de 1a nueva expresion introduzca OR ccodcliz« ».
Seleccione Verificar.
Pulse el botén Aceptar.

Visual FoxPro comprueba la expresidn para verificar su sintaxis. Si aparece

"un cuadro de error de Sintaxis, revise la regla de validacion.

L:.2xpresion del cuadro de expresién deberia indicar (ccodcli >= «10.000»
AND ccodcli <= «50.000») OR ccodcli=» «.

Como establecer un mensaje de error en la regla de validacion

Cuando un RSC intenta introducir un cédigo de cliente fuera del rango especifi-
cado, aparece un mensaje de error. Ahora creard su propio mensaje de error
personalizado.

1.

En el Generador de tablas pulse el botén Texto de validacion.
Aparece el Generador de expresione-s.

Pulse el boton de menu Cadena.

Pulse Texto.

Entre comillas, introduzca Debe introducir un codigo de cliente que esté
entre 10.000 y 50.000.
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5.

Pulse el botén Aceptar.

Aparece el Generador de tablas.

Como establecer un valor de campo predeterminado

Se desea registrar la fecha de alta de los nuevos clientes en la base de datos. Para
hacer que esta tarea sea automatica, puede establecer una fecha predeterminada
para el campo fecha de alta introduciendo la fecha actual cuando incorpore un
nuevo cliente a la tabla. '

1. Desde el Generador de tablas, localice y pulse el campo dfecalta,

2. Pulse el botén Generador de expresiones junto a Valor predeterminado.
Aparece el Generador de expresiones. -

3. Desde el menu desplegable de Fecha, seleccione DATE().
Cuando introduzca un nuevo cliente, la fecha actual aparecerd automdtica-
mente en el campo de fecha de alta.

4. Puise el botdn Aceptar para cerrar el Generador de expresiones.

5. Pulse el botén Aceptar para cerrar el Generador de tablas.

6. Pulse Si para conservar los cambios de la estructura.

Como comprobar-'ia regla de validacion y el valor predeterminado del campo de

fecha

1. Examine la tabla clientes. (Utilice el botdn derecho del ratén para pulsar so- -
bre la tabla chientes, y seleccione Examinar desde el menu instantaneo.)

2. " Desde el menu Tabla, seleccione Afnadir nuevo reg-islro.
La fecha actual aparece en el campo agregado de fecha.

3. Anada un nuevo cliente con el cédigo 50.010.
Aparece un cuadro de mensaje con el mensaje que ha creado.

4. P;JISC el boton Aceptar.

5. Elimine el codigo 50.010.

6. Desde el menu Archivo, seleccione Cerrar para cerrar la Tabla a examinar,

Enlaces de tablas

Puede acceder a los registros de varias tablas creando relaciones entre indices de
diferentes tablas. Existen tres relaciones dentro de Visual FoxPro, de uno a mu-
chos, de muchos a muchos y de uno a uno.
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De uno a muchos  Utilice una relacién de uno a muchos para enlazar un solo re-
gistro de una tabla con varios registros de otra. En el proyecto LitWare, se esta-
blece una relacién de uno a muchos entre las tablas clientes y prodcli. La tabla
clientes es la primaria, la cual referencia muchos productos de la tabla prodcli. la
tabla secundaria.

De muchos a muchos  Utilice una relacién de muchos a muchos para establecer va-
rios registros de una tabla con varios registros de otra. Se establece una relacidn
de muchos a muchos entre las tablas pedidos y producto, de forma que un pedi-
do pueda tener varios productos y un producto pueda estar en varios pedidos.

Deunoauno Utilice una relacién de uno a uno para acceder a un registro en cada
una de las dos tablas. Las relaciones de uno a uno son raras porque los registros
pueden estar contenidos normalmente en la misma tabla.

Como enlazar las tablas clientes y prodcli

Una de las relaciones de la aplicacién LitWare permite al RSC visualizar una lis-
ta de productos de un cliente basdindose en el cédigo de éste. Para establecer esta
relacién, necesitard enlazar los indices clave de cada tabla.

1. Pulse y mantenga presionado el indice cod de la tabla clientes.

2. Arrastre el ratén para situar el cursor (el cursor se convierte en un pequeiio
rectingulo) directamente sobre el indice cod de la tabla prodcli.

3. Suelte el botén del ratén. Esta accion deja caer dentro de la tabla prodcli, el
{ndice cod de Ia tabla clientes.

El puntero se convierte en un rectingulo deigado.

Aparece el cuadro de didlogo Editar relacidn.

" Editar relacién
\labla: clientes ' ’ Tabla ;elaciunadc;f pln'dcﬁ

Icod - l_al ICDd E

Ti;;b t!e relaciér: Unoa variot

|'AT:?BT;";1| [Cancelar] [Caguds |~

Ahora puede visualizar los indices de cada una de las tablas. El primer en-
lace muestra una relacién de uno a muchos entre ccodcli (cédigo de identi-
ficacion del cliente), que aparece en la tabla chentes, con ccodcli (codigo de
identificacion del cliente) que aparece en la tabla prodcli. La tabla clientes
estd ahora enlazada con la tabla productos del cliente a través de una rela-
c16n de uno a muchos.

4. Pulse el botdn Aceptar.
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Inregndad
referencial

Garantia de la integridad referencial

La integridad referencial hace referencia a reglas que establece para controlar Ja
forma en que se insertan, actualizan o suprimen los registros en las tablas rela-
cionadas. La aplicacién LitWare requiere que los registros de las tablas primarias
(clientes, producto) no puedan ser suprimidos si se encuentra un registro rela-
cionado con una tabla secundaria (prodcli), y que los registros de las tablas se-
cundarias no puedan ser modificados a menos que haya una clave correspon-
diente en la tabla primaria.

Como asegurar la integridad referencial
1. Pulse dos veces la linea de eniace entre la tabla de clientes y la tabla ;;rod-
cli.

Aparece el cuadro de didlogo Editar relaciones. Observe el botén Integridad
referencial.

2. Pulse el botén Integridad referencial.

Aparece el cuadro de didlogo Generador de integridad referencial.

:{Tabla ;iﬂm Tabla saciAcalizai” [EUminais |if
¢ fchantan: 77 | prodell < {lgnors pvew ot
. Jnﬁ"l’ﬁi\'d |

fulEdqueis sesandarial
< Jood T s 0 D
Frt, | e Pl

’RT)

:
N L Y T AR

My T Y e l.m. Te—ts

"Regissnara Ia actuslizacién_ I £PRepiaw pers bn ohmﬁuiémv\‘.fl “! tRuplag para la ineermdn i
¢Qué tagle deses eplicar cuanda xa meciisue of valor de cleve de la tebiln prtmaria?

r'li;;-r;da ectuslirar lon registron relacionad dn In 1ablu secundsile con la musva ciave ]
I Bun'inglr prohibir ls sctualizecién st hly g lacionadas an I tabla secundaria. b
I"‘ Emr por s -ltn plmmir :cmallndin do]arln moﬁonuu dln o s table uundsﬂa .

-1'-‘-”[ Aceptac” |- [ Canceter " | ™ Ayyde ] '.::‘. -
4 e T X o PPN PN oo

Pulse la ficha Reglas para la actualizacién. Puede que ya esté seleccionada.
Revise las reglas, pero no las modifique.

Pulse la ficha Reglas para la eliminacién.

o o s w

Pulse el botdn de opcién Restringir.

Pulsando este botén. se limita la supresién de registros de la tabla primaria
clientes, si es que hay registros relacionados en la tabla secundaria prodcli.

Como restringir Ia eliminacion

También ha determinado que los registros de las tablas secundarias no deberan
ser modificados o afiadidos a menos que haya un valor clave, que en este caso es
el cddigo del cliente de una tabla primaria. En este ejercicio limitard la supresién

Y
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en las tablas secundarias si existe un cédigo de cliente relacionado en la tabla
clientes.

1. Pulse la ficha Regias para la insercion.
2. Pulse el botén de opcién Restringir.
3. Pulse el botén Aceptar.

Aparece un cuadro con un mensaje de advertencia.

Generndur de integridad relerem:iul

4. Pulse Si.

5. Seleccione Si para que Visual FoxPro regenere el cédigo.
6. Pulse el botén Aceptar. .

7. Cierre el Generador de bases de datos.

Un altimo paso: Creacion de desencadenantes

£

Propiedades
de la tabla

Un desencadenante (trigger) es una expresion que se activa cuando el usuario
modifica los registros de la tabla al hacer uso de ordenes para insertar, actualizar
y suprimir. Los desencadenantes activados ejecutan operaciones especificas.

En este ejercicio creard un desencadenante para evitar que un RSC pueda elimi-
nar registros.

1. Localice y seleccione la tabla clientes.
2. Pulse Modificar,
3. Pulse el botén Propiedades de la tabla,
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10.

1.

Aparece la ventana Propiedades de la tabla.

Pulse el botén Eliminar desencadenante.

Aparece ¢l genefador de expresiones.

Introduzca .F. en el cuadro de texto desencadenante (incluya los puntos).
Esto evitard que los RSCs puedan eliminar registros de clientes.

Puise Aceptar.

Pulse en el campo Comentarios.

Introduzca Los registros de los Clientes no se pueden suprimir sin la con-
firmacion del administrador del sistema.

Pulse el boton Aceptar en la ventana Propiédades de la tabla.
Pulse el boton Aceptar del Generador de tablas.

Aparece un cuadro de Pregunta, que le pregunta si desea conservar los

_cambios.

Pulse el botén Si.

Para continuar con la siguiente leccion

1.
2.

Para
1.
2.

Pulse Archivo de la barra del menu.

Seleccione Cerrar.

salir de Visual FoxPro
Pulse Archivo de la barra de menu.

Seleccione Salir.

Resumen de la leccion

Para

Hacer esto Botoén

Crear un proyecto Abra Visual FoxPro. Pulse Archivo. Pulse E

el boton Nuevo. Pulse Proyecto. Introduzca
el nuevo nombre del provecto.

Crear una base de En el Administrador de proyectos, pulse la
de datos ficha Datos. Puise Base de datos. Introduzca

el nuevo nombre de la b:se de datos.
Localice el directorio en el que almacenara
la base de datos y seleccione Crear.
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-Hacer esto
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Boton

Crear una tabla

Agregar una tabla

Enlazar una tabla

Para una informacion
en linea sobre

En el Generador de bases de datos, pulse el
botén Nueva tabla. Introduzca el nombre
para la tabla. Localice el directorio que
contiene la base de datos y luego pulse el
botén Crear.

En el Generador de bases de datos, pulse el
botdén Agregar tabla. Localice el directorio
que contiene la tabla. Pulse el nombre de
la tabla.

Pulse el indice de una tabla y arrastrelo
hasta la tabla con la cual desea enlazar.
Suelte el indice justo encima del indice que
desea enlazar.

Desde el menu de Ayuda de Visual FoxPro, elija
Contenido, seleccione «Uso de Visual FoxPron y

Bases de datos

Tablas

Para mas informacion
sobre

Seleccione €] tema, «Bases de datos y tablas»

Seleccione el tema, «Bases de datos y tablas»

Consulte el Manual del programador de Microsoft Visual
FoxPro

Bases de datos

Tablas

Avance de la siguiente leccion

El Capitulo 6, «Uso de bases de datos» ~

El Capitulo 7. «Trabajo con tablas»

En la siguiente leccién aprenderd a construir formularios que permitiran a los
RSCs de LitWare actuar con la aplicacién. Los formularios son controles en
pantalla que proporcionan las herramientas visuales para que el usuano acceda,
introduzca y recupere datos.
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Leccion

Creacion de formularios

<.

En esta leccion aprendera como:

m  Crear un nuevo formulario.

m  Agregar objetos a un formulario.

» Crear un marco de pagina con varias piginas.

®  Agregar cuadros de texto y cuadros de edicion.

m  Agregar etiquetas a los cuadros de texto.

a Agregar botones de comando.

m  Agregar una cuadricula.

m  Crear una cuadricula mediante el generador de cuadriculas.

Tiempo estimado 60 min.

Una vez creado el archivo de ~royecto LitWare, la base de datos y las tablas de
nuestra aplicacidn, el siguiente paso es desarrollar los formularios que los Re-
presentantes al servicio de clientes de LitWare (CSR) utilizaran para acceder a la
informacién de la base de datos de la aplicacién. Cuando estos formulanos se
muestren en la pantalla, el CSR podra introducir, acceder y manipular registros de
los clientes. Co

En el instante en que definié los requerimientos de datos para cada tabla antes de
discarla, pudo también haber creado los formularios en funcién de las nece

dades del CSR. En la aplicacién LitWare, los formularios proporcionan uni 1.
terfaz fdcil de utilizar para el CSR como respuesta a las llamadas de los clientes.
Los formulanos creados desde la pantalla Clientes. ayudan al CSR a verificar fa
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informacién de los clientes y a hacer el pedido del producto ripidamente, asi se

ahorra bastante tiempo.

Puede utilizar el Generador de formularios para disefiar una interfaz grafica de fa-
cil uso para la base de datos de nuestra aplicacién. El Generador de formularios
proporciona la forma en la que podemos crear y manipular formulanos y objetos
de control.

Inicio de la leccion

1. Abra Visual FoxPr-o.

2. Seleccione Abrir en el mend Archivo.

3. Establezca las Unidades y listas de Directorios como c:\litware\proy_03.
4. Seleccione litware.pjx.

5. Pulse el botén Aceptar.

El Administrador de proyectos muestra el proyecto LitWare.

Los formularios Datoscli y Mascli

Los CSRs utilizan los formularios datoscli y mascli para verificar la identidad del
cliente, comprobar qué productos-tiene cada cliente y tomar pedidos de nuevos
productos. El formulario principal de la aplicacién LitWare es datoscli, tam-
bién conocido como formulario de informacién del cliente.

El formulario datoscli que disefiaremos estard compuesto de dos pdginas. La pri-
mera pagina visualizard los datos del cliente: nombre, domicilio, numero de te-
1éfono del trabajo y del domicilio, y el cédigo de identificacién del cliente.
Cada campo se debe etiquetar claramente. de forma que el CSR comprenda la in-
formacién que se debe introducir. La segunda pigina proporciona los medios para
que el CSR acceda a la tabla que contiene la informacién de los productos per-
tenecientes al cliente. El formulario contendri los botones de comando agregar,
eliminar, seieccionar el formulario pedidos, salir y gestionar registros del cliente.
En esta leccion se creard €l formulario Datoscli, el cual se muestra en la si-
guiente figura. El formulario Datoscli consta de dos piginas.
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El formulario Mascli muestra una lista de clientes que el CSR puede utilizar para
verificar la identidad de un cliente cuando los registros de dos o mds clientes tie-
nen informacién similar. E! formulario Mascli se creard en esta leccién como se
muestra en la ilustracién de abajo. '
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Creacion de un nuevo formulario

Para crear el formulario Datoscli se utilizard el Generador de formularios. El Ge-
nerador de formularios es una herramienta de disefio que permite el uso de ob-
jetos para crear los formularios. La utilizacién de objetos hace mas rapido y ficil
el disefio y la creacién de formularios. En el Generador de formularios se pueden
arrastrar y colocar campos de datos desde una tabla existente para crear cuadros
de texto, etiquetas mediante el botdn etiqueta, y alinear objetos en el formulario
utilizando las herramientas de la barra de herramientas Distribucion. También se
pueden afiadir con facilidad cuadriculas. botones de comando, cuadros de opcidn,
cuadros combinados v casillas de verificacién.

La ventana Propiedades del Generador de formularios proporciona las herra-
mientas necesarias para asignar propiedades a cada uno de los objetos de un for-
mulario. Se pueden asignar facilmente nombres de archivos y encabezamien
aplicur el color o cambiar el tamano de los objetos en el formulario. Puede apn-
car también métodos a los objetos del formulario. En esta leccidn sc introducirdn
las propiedades, aunque se tratardn mds extensamente en la Leccion 6.
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Como crear un nuevo formulario

1. En el Administrador de proyectos, pulse Documentos.

2. Pulse Formulario para seleccionar la categoria.

3. Pulse el boton Nuevo.

Aparece el cuadro de didlogo Nuevo formulario. Este cuadro refleja la po-
sibilidad de utilizar el Asistente para formuldrios o construir uno nuevo.

Sugerencia Ultilice el Asistente para formularios para desarrollar formularios
simples de introduccion de datos. E} Asistente para formularios hace una serie de
preguntas para guiarle durante el proceso de creacion del formulario. El Asistente
permite la creacién de un formulario para una dnica tabla o para tablas uno a mu-
chos o un formulario para una tabla primaria-secundaria.

4, Pulse el boton Nuevo formulario.

Aparecerd el Generador de formularios.

.
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El Generador de formularios visualiza Form! en la ventana DocForml, indican-
do que €ste es el primer formulario que tiene abierto en este proyecto. Podrd cam-
biar el nombre DocForm1 por el nombre que indique al guardar el formulario.
Form1 es un drea de trabajo en blanco o una ventana de formulario que utiliza-
remos para crear €] formulario datoscli. Cambiaremos y asignaremos un titulo a

. este formulario en la Leccion 6.

En el ejercicio siguiente utilizard la barra de herramientas Controles de formu-
larios.. Si esta barra de herramientas no estd abierta, deberi abrirla.
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Como abrir la barra de herramientas Controles de formularios
Seleccione la barra de herramientas Controles de formularios en el menu Ver.

ote 5 de formulatios

B |as{|m]m|1@lf\“1@|:g]!ﬁl‘

Sugerencia Maximice el Generador de formularios para disponer gc la mayor.
cantidad de espacio de trabajo posible. Para agrandar la ventana, pulse el botén
Maximizar en el Generador de formularios.

Agregacion de objetos a su formulario

Una vez que tenga en pantaila una ventana de formulario en blanco. Forml, in-
serte objetos para crear el formulario datoscli.

Microsoft Visual FoxPro 3 para Windows ofrece dos tipos de objetos que se pue-
den insertar en un nuevo formulario: objetos contenedores y objetos de control

Podemos acceder a estos objetos desde la barra de herramientas Controles de for

mularios o desde el Administrador de proyectos.

Objetos contenedores Un objeto contenedor es un objeto primario que contiene
otros objetos subordinados. Por ejemplo. un formulario es el objeto contenedor
que es propietario de un botdn de comando visualizado en el formulario. Otros
objetos contenedores pueden incluir marcos de pagina, cuadriculas y grupos de
botones de comando.

Objetos de control  Un objeto de control permite al usuario seleccionar opciones,
introducir datos. y escoger acciones. En un formulario, estos objetos pueden in-
cluir casillas de verificacién, botones de comando, cuadros de texto y cuadricu-
las. :

En esta leccion insertaremos ambos tipos de objetos en el formulario datoscli.
Utilizacion de multiples paginas en un formulario simple

En Visual FoxPro. un formulario simple puede contener multiples pdginas que vi-
sualicen diferentes conjuntos de datos y controles. En la parte superior del for-

. mulario, una ficha representa cada pdgina. Podemos pulsar en una ficha para

mostrar el contenido de la pigina.

El formulario datoscli de dos pdginas que crearemos, visualizard dos grupos de
informacion del cliente: los datos del cliente y los datos sobre los productos dei
cliente.
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Cémo crear un formulario de dos pdginas

@ 1. Pulse el botén Marco de pdgina en la barra de herramientas Controles de for-
mularios.

Marco - o . C e
2. Sittde el cursor en la esquina superior izquierda de Forml.

de pagina
El cursor cambia su forma a cruceta.

3. Pulse en la esquina superior izquierda del formulanio y arrastre el cursor ha-
cia la esquina inferior derecha para crear un marco de pagina que cubra la
mayor parte de la ventana Form1. Deje un espacio de unos dos centimetros
en la parte inferior del formulario para los botones de comando que se
agregarédn después en esta leccién. Aparece un formulario de dos péginas.

A f ¥

o of 0 h

pi ol
WL RTINS

Ao

e BT TR
T2l

P WIS Rt

M TN

B e Dk i v

Agregacion de cuadros de texto y cuadros de edicion

Uiriizaremos cuadros de texto para mostrar la informacion del cliente contenida
en la tabla clientes de LitWare. Insertaremos cuadros de texto u objetos de con-
trol, para mostrar los siguicntes elementos de datos en la pigina | del formulario
datoscli:

a Codigo del cliente

= Apellido dei cliente

= Nombre del clicnte

® Inicial del segundo nombre
» Compaiiia

m Direccién |

m Direccion 2

u Ciudad‘
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m Estado

m  Cddigo postal

= Nimero de teléfono 1 (domicilio)

® Numero de teléfono 2 (trabajo)

= Fecha de insercién del cliente en la base de datos

® Campo de comentarios

Como agregar objetos en la pagina 1
1. Con el botén derecho del ratdn, pulse sobre Pagel en el formulario.
Aparece un ment instantineo.

2. Seleccione la ventana Propiedades.

Aparece el cuadro de didlogo Proplcdades donde muestra Pagel en el cua-
dro de texto Objelo.

Datm [~ e ] Duaduiodn [i3!0vat 142

i
[ ‘«’;’ﬁ R I

3. * Pulse el botén Flecha hacia abajo.

4. Seleccione Pagel en el cuadro de texto Objeto.

Sugerencia Cada vez que inserte un objeto en un formulario, marco de pdgina,
pégina o cuadricula, compruebe en la ventana Propledades que ha colocado el ob-
Jeto en el contenedor apropiado.

Por otro lado. para utilizar los campos de la tabla clientes que ya hemos creado,
debemos abrir el entorno de datos del proyecto LitWare en el formulario datoscli.
El entorno de datos permitird acceder a las tablas y a las vistas contenidas en el
proyecto. Cuando estos campos se colocan en el formulario, la tabla de clientes
se almacena como la propiedad Control Source (fuente de contra} para lo- ~ua-
dros de texto. Cuando se agregan cuadros de texto a la pdginal del forn io,
hay que abrir la ventana Propiedddes y asegurzrse de que la paginal esta selec-
cionada en el cuadro de texto Objeto. Una linea sombreada rodea el marco de pd-
gina en el formulario.
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Como agregar cuadros de texto
1. Seleccione Ver en el meni Generador de formularios.

2. Seleccione Entorno de datos.

o de datos - DocForm1

kb

3. Seleccione Entorno de datos en el menu de Visual FoxPro y luego seleccio-
ne Agregar. : ‘

Sugerencia También puede abrir Ia ventana Agregar tabla o vista con el botén
derecho del ratén. Utilizando el botén derecho del ratén, pulse en cualquier par-
te del Entorno de datos y luego seleccione Agregar. Para obtener la ventana de
Entorno de datos o la ventana de Propiedades, utilice el botén derecho del ratén
pulsando fuera del marco de pagina, pero dentro del formuiario. Aparece un
meni instantineo desde el que puede hacer la seleccidn.

Aparece la ventana Agregar tabla o vista.
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4. Confirme que infocli es la base de datos seleccionada en el cuadro de texto
Base de datos.

5. Pulse dos veces sobre clientes en el cuadro de texto Tablas de la base de
datos.

Aparece la tabla clientes en el Entorno de datos.
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6. Seleccione ccodcli en la lista de campos de la tai:la clientes, arrdstrelo ha. .
el formulario y déjelo en cualquier parte det mismo.

En el formulario aparece el cuadro de texto, textl.

7. Pulse y arrastre el cuadro de texto textl a la posicién que se muestra abajo.
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Utilice el método de arrastrar y colocar para afiadir los siguientes campos de °
tabla clientes al formulario. En esta leccién, podrd afiadir nombres de campc
colocarlos en los cuadros de texto.

text2=nencabeza
text3=cnombre
textd=cinisegnom
textS=capellido
textb=ccompaiia
text7=cdirec! -
text8=cdirec2
text9=cciudad
text10=cestado
textl I=ccodpost
texti2=cteiefdomic

textl3=cteleftraba

Sugerencia Para desplazar un cuadro de texto, pulse sobre él y arrdstrelo ha
otro lugar en el formulario. Para modificar el tamaiio del cuadro de texto, pulse
sobre €l y fuego pulse y arrastre algunos de los mdrgenes.
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Intente utilizar el
raton para
seleccionar cuadros.
Pulse y arrastre un
cuadro de seleccion
al seleccionar
cuadros de textos.
Los cuadros de
seleccion no
aparecen en la
pantalla, pero los
cuadros
seleccionados se
muestran con los
margenes del nuevo
tamano.

Bl
Cuadro
de edicion

Como alinear cuadros de texto

pyrpeiry

2 I
?
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% Tex? o
Tea 3

Texd  RTexil Texil

Text12 Taxt13
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La barra de herramientas Distribucidn contiene las herramientas que le ayudarin
a alinear los objetos y crear un formulario funcional y visualmente atractivo. An-
tes de comenzar el siguiente ejercicio, compruebe que aun estd trabajando sobre
Pagel. Utilice el botdn derecho del ratdn para pulsar sobre el marco de pagina, y
luego compruebe que Pagel aparece en el cuadro de texto Objeto. El marco de
pagina estara rodeado por una linea sombreada si estd seleccionado.

1.
2.

Seleccione la barra de herramientas Distribucidn enel menu Ver.

Con la ayuda de la tecla SHIFT, seleccione los cuadros de texto 1,2, 6,7, 8,9
y 12,

En la barra de herramientas Distribucién pulse el botén Alinear los bordes
izquierdos.

Los cuadros de texto seleccionados se reorganizan para que sus bordes iz-
quierdos queden alineados. '

Seleccione los cuadros de texto 2, 3,4 y 5.

En la barra de herramientas Distribucion pulse el botén Alinear los bordes
superores.

Los recuadros de texto seleccionados se reorganizan para que sus bordes su-
periores queden alineados.

Como agregar un cuadro de edicion

1.
2.

En la barra de herramientas Controles, pulse el botén Cuadro de edicion.

Pulse y arrastre para colocar el Cuadro de edicidén en la parte inferior de la
pagina uno.

Aparece el cuadro Editl.
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Modifique el tamafio y posicién de los cuadros de texto y del cuadro de ec.
cién para que se parezca a la siguiente figura.

Generndor de formularios - DoeFarm1
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Como agregar nombres a los cuadros de texto y de edicion

1.

~ o ;oW

Utilizando el botén derecho del raton, pulse en Page! del formularioy s
leccione Propiedades.

Aparece la ventana Propiedades.

Pulse Ia flecha hacia abajo que hay a la derecha 2] cuadro Objeto para vi-
sualizar una lista que incluye todos los objetos contenidos en el formulanio:
marcos de pdgina, cuadros de texto, cuadros de edicién. botones de érdenes
y asi sucesivamente.

Pulse el cuadro Textl.

Escoja la ficha Otros. 7

Pulse la pi'opiedad Name.

Introduzca txtccodcli en el cuadro Texti.

Pulse ENTER.

En el cuadro de texto ahora se puede leer txtccodcli.

Pulse la flecha hacia abajo que hay a la derecha en el cuadro Objeto y se-
leccione Text2 en la lista. Efectie los siguientes pasos para asignar nombres
al texto y a los cuadros de edicién listados.

Cuadro de texto Nombre

text2 txtnencabeza = encabezamiento del cliente

text3 txtcnombre = nombre del cliente
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Cuadro de texto Nombre

text4 txtcinisegnom = inicial segundo nombre del cliente
texts txtcapellido = apellido del cliente

text6 ' txtccompaiiia = nombre de la compaiia del cliente
text7 txtedirecl = diréccién‘del_c]iente

text8 txtedirec? = segunda direccion del cliente

text9 txtccidudad = ciudad del cliente

text10 txtcestado = estado de la ciudad del cliente

textl1l txtccodpost = cédigo postal del chente

text12 txtctelefdomic = teléfono del domicilio del cliente
textl3 txtcteleftraba = teléfono del trabajo del cliente
editl edicmcomenta = comentarios del cliente

Cuando finalice, su formulario deberia parecerse al de la siguiente figura.

s o g =
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Agregac.i()n de etiquetas sin titulo

Para hacer mas ficil el trabajo del CSR, se puede anadir etiquetas a los cuadros
de texto y darles un nombre para que reflejen la informacién que contienen. En
este ejercicio agregaremos etiquetas a los cuadros de texto, aunque no les asig-
naremos ningln nombre (titulo). Los titulos son propiedades que agregaremos en
la Leccidn 6.

Como anadir etiquetas al formulario datoscli

1. Pulse el botdn Etiqueta en la barra de herramientas Controles de formularios.

2, Sitde el cursor aproximadamente dos cuadrados a la izquierda del cuadro de

Etiqueta )
g texto txtccodcli.

El cursor cambia su forma a cruceta.
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3. Pulse y arrastre la cruceta hasta mostrar una etiqueta con dimensién 2x1 « _a-
dros, aproximadamente.

Aparece una etiqueta Labell a la izquierda del cuadro de texto txtccodcli. En
la Leccidn 6 se aiiadird un titulo a Etiquetal. El titulo cédigo de identifica-
cion del cliente, indicard que el cuadro de texto txtccodcli contendrd un

numero identificador del cliente.

4. Repita los pasos del 1 al 3 para asignar una etiqueta al lado de los cuadros de
texto siguientes. '

Etiqueta Cuadro de texto

Label2 txtnencabeza, txtcnombre, txtcinisegnom, y txtapelhdo
Label3 txtccompaiiia

Label4 txtcdirecl

Deje la etiqueta de la segunda direccién en blanco

Label5 txtcciudad, txtcestado, txtccodpost
Label6 txtctelefdomic
Label? ) txtcteleftraba

Label8 edicmcomenta

Reorganice los cuadros de texto y las etiquetas en el formulario para ofrecer un
aspecto visualmente atractivo. Asegirese de que los cuadros de texto se colocan
de tal forma que la entrada de datos resulte facil para el -CSR. Utlice la figura si-
guiente como guia.
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Agregacion de botones de comando

En el formulario datoscli, los botones de comandos permiten al CSR afiadir
nuevos registros de clientes, visualizar el registro anterior de cliente, activar el
formulario Pedidos y salir del formulario datoscli.
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Como anadir botones de comando al formulario datoscli

1.~ Pulse ¢l botén de comando en la barra de herramientas Controles de formu-
larios.

Comando .. : . C : .
2. . Sitde el cursor en la esquina inferior izquierda del formulario datoscli, de-

bajo del marco de pagina. El cursor cambia su forma a cruceta.

3. Pulse y arrastre la cruceta para mostrar un botdn de comando rectangular
con un tamano aproximado de 1x4.

Aparece un botén de comando. -

4. Utilice el método descrito anteriormente para insertar cuatro botones de
comando mds.

5. Modifique la posicidn de los botones de comando en el formulario hasta que
tengan el mismo espacio entre ellos.
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Sugerencia Puede utilizar el Generador de grupos de comando para crear varios
botones a la vez. El Generador de grupos de comando facilita el trabajo al esta-
blecer las propiedades para el control Grupo de comando. Establezca las propie-
dades seleccionando las opciones mostradas en un formato de cuadro de didlogo
familiar.

En la Leccion 6 insertaremos nombres, propiedades y eventos a estos botones.

Agregacion de una cuadricula

La insercion de una cuadricula en un formulario nos permite visualizar y mani-
pular datos utilizando multiples filas y columnas. Cada columna de la cuadricu-
la contiene sus propios valores de propiedades, eventos y métodos. El formulario
datosclt contiene una cuadricula en la pdgina dos que muestra el cédigo del
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Cuadricula
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producto, el nombre del producto y la cantidad de un producto de cada chen.
LitWare.

\

Como agregar una cuadriciila en la pagina2 del formulario datoscli

1.
2.

Utilizando el botén derecho del ratén, pulse sobre el formulario datoscli.
Seleccione Propiedades en el mend instantdneo que aparece.

Aparece la ventana de Propiedades.

Pulse 1a flecha hacta abajo que hay a la derecha del cuadro Objeto.
Desplicese hacia abajo en la lista para localizar y seleccionar Page?2.

Pulse el botén Cuadricula en la barra de herramientas Controles de formu-
larios.

Sitde el cursor en la esquina superior izquierda de Page2, pulse el boton del
ratdn y luego arrastre hasta que tenga creado un rectingulo que cubra Page2.

El rectangulo indica una cuadricula.

Como agregar columnas a la cuadricula

1.

Seleccione la ficha Distribucién en la ventana Propiedades.

Si la ventana de Propiedades no esta abierta, pulse en la cuadricula con «
botén derecho del ratén y luego seleccione Propiedades en el mend instan-
tineo. Luego pulse la ficha Distribucién.

Compruebe que grid] (cuadricula) estd seleccionado en el cui.ro Objeto.
Seleccione la propiedad Column Count.
Introduzca 3.

Pulse la tecla ENTER.

La cuadricula pasa a ser ahora una cuadricula con tres columnas, con enca-
bezados 1. 2 y 3. En la Leccidn 6 se le asignard un nombre a la cuadricula y
se le anadirdn otras propiedades.

Cierre la ventana Propiedades.
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Nuevo
Comando

Como guardar el nuevo formulario

1. Pulse Archivo en el menii principal.

2. Seleccione Guardar.

Aparece el cuadro de didlogo Guardar.
Introduzca datoscli como nombre para el formulario.

3
4. Establezca la Unidad y Directorios a ¢c:\Litware\proy_05.
5. Pulse el botén Guardar.

6

Cierre el formulario datoscli.

Uso del Generador de cuadriculas

A partir del Generador de cuadriculas crearemos el formulario mascli, utilizado
por el CSR para introducir informacién de los clientes. El Generador de cua-
driculas puede copiar campos y cabeceras de columnas desde tablas existentes,
evitando tener que reintroducir los datos y volver a crear el formulario. Cuando el
CSR necesite localizar clientes con la misma informacidn, llamard al formula-
rio mascli para visualizar dicha informacidn desde la base de datos de clientes de
LitWare.

Como crear el formulario mascli
1. En el Administrador de proyectos, pulse la ficha Documentos.
2. Pulse Formularios.
3. Pulse el botén Nuevo.
4. Seleccione Nuevo en el cuadro de didlogo Nuevo formulario.
Aparece el Generador de formularios con un nuevo formulario en blanco.

Como colocar una cuadricula en el formulario utilizando el Generador de
cuadriculas

1. Pulse el botén Cuadricula en la barra de herramientas Controles de formu-
larios.

2. Dibuje una cuadricula en el formulario.

Aparece una cuadricula en blanco.

3. Con el botdn derecho dei ratdn, pulse sobre la cuadricula.
Aparece un menu instantineo.

4. Seleccione Generador en el mend.

Aparece el cuadro de didlogo Generador de cuadriculas.
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5. Escoja Clientes en la columna Base de datos/Tablas.

Seleccion de campos y cabeceras de columnas para la nueva cuadricula

1. Seleccione ccodcli en la lista de campos que hay bajo la columna Campos
disponibles. '

2. Seleccione el botdn con la flecha a la derecha.
El campo ccodcli se mueve a la columna Campos seleccionados.
3. Repita los pasos | y 2 para cada uno de los campos siguientes:
cnombre
cinisegnom
capellido
ccompailia
cdirecl
cciudad
cestado
ccodpost
ctelefdortiic
4. Pulse el botén Aceptar.

Aparece un formulario que contiene la nueva cuadricula creada con las co-
lumnas y cabeceras.
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Un altimo paso:

B
Cuadro
Combinado

Como guardar el formulario

1
2
3
4.
5
6

Pulse Archivo en el ment principal.

Seleccione Guardar. r
Introduzca mascli como nombre del formulario.
Establezea la unidad y el directq'rio a c:\Litware\proy_05.
Seleccione Guardar.

Cierre el Generador de formularios.

Agregacion de cuadros combinados y grupos de opciones

Para mejorar el formulario datoscli, se agregard un cuadro combinado y un gru-
po de opciones.

Utilizaremos el cuadro combinado para proporcionar una lista de abreviaturas de
cédigos postales de dos digitos de los estados. Este cuadro ahorra tiempo en la
entrada de datos al CSR y asegura informacidn precisa sobre el estado. El CSR se
desplazara a través de la lista para encontrar y seleccionar la abreviatura de es-
tado apropiada.

Como agregar un cuadro combinado al formulario datoscli

L - o

Seleccione la ficha Documento del Administrador de proyectos.
Seleccione el formulario datoscli.

Pulse el botc"m Modificar.

" Pulse sobre el formulario utilizando el botén derecho del ratén.

Seieccione Propiedades en el mend desplegable.

Compruebe que Pagel estd seleccionado en el cuadro Objeto.
Pulse el cuadro de texto txtcestado en Pagel del formulario.
Pulse la tecla SUPRIMIR para eliminar este cuadro de texto.

Pulse el botén Cuadro combinado en la barra de herramientas Controles de
formularios. '

Coloque un cuadro combinado en el espacio que hay a la izquierda del
cuadro de texto txtccodpost. '

El cuadro combinado ya esté situado. En la Leccion 6 asi'gnaremos propie-
dades a dicho cuadro.

Un grupo de opciones proporciona una herramienta en pantalla que permite
al usuario hacer selecciones sin tener que introducir datos. El grupo de op-
ciones-que utilizaremos contendrd los siguientes titulos: Sr., Sra. y Srta.

LY



i

Grupo de
opciones
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Cémo agregar un grupo de opciones al formulario datoscli

1. Pulse el cuadro de texto txtnencabeza del formulario datoscli. Pulse la tecla
SUPRIMIR para eliminar el cuadro de texto.

Deberi introducir un cuadro de grupo de opciones en el espacio que tiene
disponible.

2. Pulse el botén Grupo de opciones en la barra de herramientas Controles de
formularios..

w

Pulse y arrastre el cuadro Grupo de opciones para reemplazar el espacio iz-
quierdo por el cuadro de texto txtnencabeza.

4. Utilizando el bot6n derecho del ratén, pulse sobre el cuadro de texto de op-
ciones.

5. Seleccione Generador del meni desplegable.

Aparece el Generador de grupos de opciones. Utilice el cuadro de texto
Nimero de botones para establecerlo a 3, s1 no lo estd ya.

K mmllllloumudmn a ambas (apciin Grafico). Pate crear un botdn en 5
blanco, deiw 1a calda vacia
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6. Pulse en la celda que hay debajo de Titulo, donde Option1 esta resaltada, e
introduzca Sr. Esto cambia el titulo a Sr.

7. Cambie Option2 y Option3 por Sra. y Srta. respectivamente.
8. Pulse la ficha Distribucidn. ’
9. Pulse el botén de opcién Horizontal.

10. Pulse el bot6én Aceptar.

Aparece e] formulario datoscli.

Como editar el grupo de opciones.
1. Utilizando el botén derecho del ratén, pulse sobre el grupo d\c opcir
2. Seleccione Edicién en el mend instantdneo.

El grupo de opciones se resalta.
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3. Pulse sobre el botén de opcibn Sra. y arrdstrelo hacia Sr. Realice lo mismo
para Srta. (Si lo desea, ajuste el salto de la cuadricula para poder desplazar
los objetos con mayor facilidad. Para ello, seleccione en el meni Formato. la
opcién Ajustar a la cuadricula.)

4. Vuelva a colocar y modifique el tamafio del cuadro Grupo de opciones, de
forma que coincida con la siguiente figura.
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Como guardar el formulario

1. Pulse Archivo en el menda principal.
2. Seleccione Guardar.

3. Cierre el Generador de formularios.
4

Cierre Visual FoxPro.

Para continuar con la siguiente leccion
1. Pulse Archivo en la barra de menus.

2. Seleccione Cerrar.

Para salir de Visual FoxPro

1.  Pulse Archivo en la barra de menus.

2. Seleccione Salir.

Resumen de la leccion

Para Hacer esto Boton
Crear un Nuevo Pulse la ficha Documentos en el Nuevd o0
formulario Admuntistrador de proyectos y seleccione

Formularios. Pulse el botén Nuevo.
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Hacer esto Boton

Crear un marco
de pdgina

Insertar un cuadro
de texto

Agregar una etiqueta

"Agregar un comando

Agregar una
cuadricula

Para una informacion
en iinea sobre

Pulse el botén Marco de pigina en la

barra de herramientas Controles de
formularios y arrastre para formar un nuevo
marco de pagina en el drea de trabajo del
Generador de formularios.

=

Pulse el botén Cuadro de texto. Arrastre y
deje un cuadro.

Pulse el botén Etiqueta. Arrastre y deje un
cuadro de etiqueta.

Pulse el botén de Comandos. Arrastre
y deje un cuadro de comandos.

Seleccione el botén Cuadricula. Arrastre
y deje una cuadricula.

Desde el menu de Ayuda de Visual FoxPro, seleccione
Contenido, luego «Uso de Visual FoxPro» y luego

Formularios

Para una informacion
sobre

Seleccione el tema «Formularios»

Consulte el Manual del Programador de Microsoft Visual
FoxPro

Formulanios

Avance de la siguiente leccion

Capitulo 9, «Creacién de formularips»

En esta leccion ha creado los formularios datoscli y mascli. e insertado texto, cua-
dros combinados y un grupo de opciones en el formulario. En la siguiente leccién
asignard una determinada funcidn a estos objetos. Trabajard con un formulario y
con objetos de control para establecer propiedades, eventos y métodos, los cuales
dardn vida a nuestra aplicacion.
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Leccién

Establécimiehto

“de propiedades y metodos

En esta leccion aprendera como: i

Asignar comportamientos a los objetos de un formulario.
Manipular el aspecto de un formulario.

Utilizar el Entomo de datos para establecer relaciones entre las tablas de un
formulario.

Disenar un formulario con eventos.
Gestionar multiples piginas en un formulario.
Establecer las propiedades de los controles de la pantalla.

Cambiar las caracteristicas de los controles y del formulario mediante pro-

“gramacion.

Tiempo estimado 60 min.

En esta leccidn aplicard todo lo que ha aprendido para crear un formulario com-
pleto. En la Leccion 5 disefiamos un formulario a partir del Generador de for-
mularios; ahora necesitamos darle funcionalidad asignando comportamientos y
caracteristicas a los objetos creados en éste.
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Utilizacion de las propiedades de un formulario

En Microsoft Visual FoxPro 3 para Windows los formularios son objetos con
propiedades y métodos. Las propiedades controlan la apariencia y caracteristicas
de un formulario. Los métodos controlan el comportamiento del formulario
cuando ocurren varios eventos. En esta leccién utilizard el Generador de formu-
larios y el Entorno de datos para hacer que el formulario funcione de forma efi-
ciente,

Inicio de la leccion
1. Abra Visual FoxPro.
2. Seleccione Abrir en el ment Archivo,

3. Desde las Unidades y Directorios que se listan, seleccione c:\LIT-
WARE\WPROY_06.

4. Seleccione LITWARE.PJX.
5. Pulse el botén Aceptar.

E! Administrador de proyectos muestra el proyecto LitWare.

Modificacion del aspecto de un formulario

El equipo de calidad de software de LitWare ha creado un sistema estandar de
varios formularios de tal forma que los usuarios vean una interfaz parecida en to-
dos los formularios de LitWare. Los CSR deben ser capaces de leer los formu-
larios facilmente y los desarrolladores de aplicaciones deben ser capaces de re-
producir las pantallas al estar éstas incluidas en la documentacién. El equipo de
calidad considera que el color de fondo en verde y gris resulta mucho mds legi-
ble y atracuivo, s~hre todo en la pantalla de captura de datos. Para los formularios
que requieran eriradas, el color de fondo de la pantalla serd verde. Para las pé-
ginas o cuadros de pagina, tal como el de Cliente/Productos, el color de fondo
serd gris.

Como recuperar el formulario datoscli

1. Pulse en la ficha Documentos del Administrador de proyectos.

2. Siel formulario no estd expandido, puise el signo mis que hay delante de!
término Formularios.

3. Pulse el formulario datoscli para seleccionarlo.
4. Pulse el boténiModiﬁcar para abrir el formulario.

E!l Generador de formularios carga el formulario seleccionado.
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Como establecer el color de fondo de un formulario

En este ejercicio establecerd el color de fondo de la pagina Cliente, a verde, uti-
lizando la propiedad BackColor (color de fondo).

1. Compruebe que la pdgina frinfoCli aparece cn el cuadro Objeto de la ven-
tana Propiedades. Si datoscli no apareciera en dicho cuadro, pulse la flecha
hacia abajo que hay a la derecha del cuadro Objeto y seleccione frinfocli en
la lista desplegable.

2. Pulse en la propiedad BackColor que hay bajo las fichas Todo o Distribucion.

3. Pulse dos veces sobre BackColor o bien puise el botén con puntos suspen-
sivos (...). '

BackCol
oror Aparece el cuadro de didlogo Color.

4. Pulse el cuadrado verde en la fila que hay por encima de Colores personali-
zados para establecer el verde como color de fondo. El cuadro verde es el
fruinto que hay empezando por la izquierda.

5. Pulse Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Color.

La ventana de propiedades muestra los valores RGB (64, 128, 128) del color
seleccionado.
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Todos los métodos y
propiedades estan
también disponibles
en la ficha Todo.

Sugerencia La funcién RGB es una forma de activar o determinar los colores dc
un objeto. Acepta tres argumentos con rangos entre 0 a 255. El primero estable-
ce la proporcién de rojo del objeto, el segundo la proporcién de verde y el tercero
de azul. De esta forma RGB(255,0,0) representa el rojo, RGB(0.0,0) el negro v
RGB(255,255,255) el blanco.

6. Pulse la ficha Page2 para seleccionar la segunda pigina del formulario.
Compruebe que frInfoProd aparece en el cuadro Objeto de la ventana Pro-
piedades. .-

7. Repita los pasos del 2 al § para escoger el gris como color de fondo de la
pagina 2 del formulario. El cuadro gris es el que hay a la izquierda del ver-
de. La combinacién RGB debzria ser 128,128,128.

8. Establezca el color de fondo dei conjunto de formulanios frimInfoCli al color
0,128,128.

Como establecer el tamano dé un formulario

Existen por lo menos dos formas de establecer el tamafio de un objeto en el Ge-
nerador de formularios: a partir de la ventana Propiedades o directamente sobre
el objeto. Para hacerlo sobre varios objetos, puede utilizar la barra d  :ma-
mientas Distribucion. Utilice la ventana Propiedades si désea controlar el tama-
fio del pixel de un objeto; esto es util para que los tamafios de los objetos sean
iguales, como pueden ser dos paginas. Utilice el ratdn si desea establecer direc-
tamente el tamano del objeto, por ejemplo, si desea establecer el tamafio de un
contenedor en funcion del contenido del objeto.

Sugerencia Puede utilizar la barra de herramientas Distribucion para alinear los
objetos y establecer varios objetos a la misma altura, ancho de alineamzento a la
1zquierda, a la derecha y asi sucesivamente. Si la barra de herramientas Distri-
bucién no estd visible, selecciénela en el menu Ver.

En este ejercicio utilizaremos la ventana Propiedades para establecer el tamafio
del formulario datoscli.

1. Compruebe que el marco de pagina frpInfoCli aparece en el cuadro Objeto
de la ventana Propiedades. Si no se muestra, pulse la flecha de desplaza-
miento que hay a la derecha del cuadro Objeto para visualizar una lista
desplegable. Puede seteccionar el marco de pagina en esta lista.

2. Seleccione la ficha Distribucion y luego pulse la propiedad Height (altura)
en esta ficha.

3. Introduzca 400 y pulse ENTER.

La altura del formulario cambia inmediatamente como respuesta a la que ha
introducido.
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4. Repita los pasos 2 y 3 para cambiar la propiedad Width (ancho) del formu-
lario a 625.

Sugerencia Puede utilizar el ratén para establecer el tamano de un formulario
pulsando y arrastrando el borde del formulario hacia el lugar que desee. Visual
FoxPro no avisari si el tamafio del formulario es demasiado pequefio para que
quepan todos los objetos, asi que tenga cuidado al establecer el tamafio apropia-
damente.

Como establecer el titulo de un formulario o de una pagina

La propiedad Caption (titulo) determina el texto que aparece en la parte superior
de un formulario o de una pégina. El estdndar de LitWare especifica que el
nombre de la compaiiia debe aparecer como tituio del formulario.

En este ejercicio estableceremos el titulo de un formulario.

1. Compruebe que el formulario datoscli aparece en el cuadro Objeto de la ven-
tana Propiedades. Si no se muestra, pulse la flecha de desplazamiento, a la
derecha del cuadro Objeto, para seleccionar el formulario desde la lista
desplegable.

2. Pulse la propiedad Caption en la ficha Distribucién.

3. Introduzca LitWare en el cuadro de propiedades de texto y luego pulse

ENTER.
El titulo del formulario cambiard inmediatamente como respuesta a lo que ha
introducido.
I
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4, Repita los pasos 2 y 3 para cambiar el titulo de las paginas frinfocli (Pagel)
y frinfoprod (Page2) a Informacidn del cliente y Productos adquiridos, res-
pectivamente. ‘
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Establecimiento del entorno de datos

Visual FoxPro proporciona una forma simple de abrir y cerrar automaticamente
las tablas utilizadas por un formulario y de establecer relaciones entre esas tablas.

Esto evita al programador tener que introducir cédigo para realizar la misma
tarea.

Como abrir y cerrar tablas automaticamente

El formulario datoscli visualiza informacidn del cliente en la pigina Infocli y una
lista de productos del cliente con descripciones de cada producto en la pagina

Infopred. Asf pues, el formulario debe utilizar las tablas Clientes, Producto y
Prodchi.

En este ejercicio utilizard el Entorno de datos para seleccionar las tres tablas an-
teriores y para comprobar que esas tablas se abren y se cierran de forma auto-
matica con el formulario datoscli.

1. Compruebe que el formulario datoscli est abierto en el Generador de for-
mularios.

2. Seleccione Entorno de datos en el meni Ver. | s
3. Seleccione Agregar en el ment Entorno de datos.

Aparece un cuadro de didlogo que le permite seleccionar una tabla o vista de
la base de datos abierta. Puede abrir una tabla libre pulsando el boton Otros.
Las Vistas se verdn en la Leccién 10.

Agra tabla o vista
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4. Seleccione la tabla clientes

5. Pulse el botén Aceptar.

La ventana Ento_rno de datos visualizard la estructura de 1a tabla clientes.
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6. Repita los pasos 4 y 5 para seleccionar las tablas prodcli y producto.

Observe que Visual FoxPro posee una relacién entre las tablas clientes y
prodch desde que dsfinié la relacidn en el contenedor de la base de datos.

Cheirgs
2 Campos
ccodch

el g Lo
g

Cuando incluya las tablas en el Entorno de datos de un formulario, Visual
FoxPro las abrird y las cerrard automaticamente siempre que ejecute el for-
mulario.

Sugerencia Para prevenir que las tablas se abran y se cierren automdticamente,
establezca las propiedades AutoOpenTables y AutoCloseTables a .F. (Falso).

Relaciones entre tablas

Cuando en la Leccidn 3 estuvo echando un vistazo al ejemplo de aplicacién,
comprobd que la cuadricula del formulario Prodcli mostraba todos los productos
adquiridos por un cliente especifico. Como la presentacion de la cuadricula estd
controlada completamente por las propiedades del formulario, de la cuadricula y
del entorno de datos, no es necesario introducir cédigo para configuraria.
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Si desea que la cuadricula muestre los elementos de un cliente en concreto, de-
berd enlazar fa tabla ¢lientes con la tabla prodcli. Por lo tanto, para que la cua-
dricula muestre 1a descripcion adecuada de los cédigos de los productos, deberd
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La cuadricula
mantiene
automaticamente la
relacion uno a
muchos entre
clientes y prodcli.

hacer que los registros de la tabla prodcli apunten al registro apropiado .. la ta-
bla producto.

El Entorno de datos asume automdaticamente el enlace entre las tablas prodcli ¥
clientes de la misma forma que definimos anteriormente en el contenedor base dec
datos de la Leccién 4. Aunque cod es el campo clave principal de la tabla clien-
tes, el contenedor base de datos establece la tabla clientes como la fuente ¥
prodcli como la tabla primaria de la relacidn.

Cémo verificar enfaces y relaciones entre tablas

En este ejercicio verificaremos el enlace entre las tablas prodch y clientes utili-
zando la ventana Propiedades. También eliminaremos y crearemos nuevas rela-
ciones entre tablas cuando sea necesario.

1. Seleccione Entomno de datos en el ment Ver.

2. En la ventana Propiedades. seleccione Relation] en la lista desplegable del
cuadro Objeto. También puede seleccionar Relation] pulsando sobre la linea
que conecta las tablas prodch y clientes.

F. Pmpiedndcs dntusdl scx Ej

Fijese que la propiedad ChildAlias (secundario) es cliente y la propiedad Parent-
Alias (primario) es prodcli. Debido a que el campo cod de prodcli se enlaza con
el indice cod de clientes, estas propiedades no pueden ser modificadas en la
ventana Propiedades.

Debemos eliminar la existencia de relaciones y crear una nueva relacién de una a
muchos, con clientes como tabla primaria y prodcli como tabla secundaria.

Nota El establecimiento de relaciones en el Entorno de datos paraun ~ ula-
rio, afecta solo a ese formulario. El hecho de eliminar y establecer nue  relu-
ciones en un Entorno de datos no afecta a las relaciones permanentes definidas en
el contenedor base de datos.

.




Leccién 6. Establecimiento de propiedades y métodos 91

3. Pulse la tecla SUPRIMIR.

4. Pulse el campo ccodcli (no el indice) de la tabla clientes sin soltar el botén
del raton.

Es posible que desee modificar el tamaiio del cuadro para ver mds campos ¢
indices.

5. Arrastre el cursor hacia el indice cod de la tabla prodcli.

Sugerencia  Si arrastra el campo cod, Visual FoxPro automditicamente apuntaré
hacia el indice cod.

6. Fijese que en la ventana Propiedades, las propiedades ParentAlias y.Child-
Alias son ahora clientes y prodcli, respectivamente.
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Como crear relaciones entre tablas

Ahora puede crear una relacién con la tabla prodcli como primana y la tabla pro-
ducto como secundaria, de forma que el nombre asociado a cada producto apa-
recera en la cuadricula.

1. Pulse el campo ccodprod (no el indice) en la tabla prodcli sin soltar el bo-
t6n del raton.

Es posible que desee modificar el tamafo del cuadro para ver mas campos e
indices.

2. Arrastre el cursor hacia el indice ccodprod de la tabla producto.

Sugerencia  Si arrastra el cursor hacia el campo ccodprod, Visual FoxPro apun-
tard automdticamente hacia el indice cp.
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3. Cierre la ventana Entorno de datos.

Hasta ahora va ha aprendido jc6mo crear una relacién en un formulano!
Mais tarde utilizara estas relaciones para generar la cuadricula.

Utilizacion de propiedades de control

Los controles tienen eventos, métodos y propiedades, de igual forma que los for-
mularios y las paginas. Un control es un objeto utilizado para mostrar o permitir
al usuario introducir informacién en el formulario. Los eventos y métodos aso-
ciados a los controles pueden ser utilizados para iniciar procesos. validar entradas
y proporciondr avisos a los usuarios. '

Funcionamiento de los controles

Existen vanos controles disponibles en un formulario, cada uno de los cuales tienc
sus propios eventos y propiedades. En el formulario datoscli existen botones de
comando, cuadriculas, etiquetas, cuadros combinados. botones de opcidén y cua-
dros de texto.

‘Como establecer las prop.edades y métodos de los botones de ¢.. mando

El formulano datoscli tiene varios botones de comando: Agregar, Siguiente.
Anterior, Pedido y Cerrar. Cada uno tiene su propio comportamiento y propic-
dades.

s E] boton Agregar permite al usuario insertar un cliente en la tabla clientes.

m [os botones Siguiente y Anterior :acen guv el puntero de registro de la tab
clientes se desplace hacia el regis:-o siguicnte o al anterior.

= El botén Pedido verifica el formulario actual en l.J panmlla y visualiza ¢l
formulario Pedidos.

» El botér Cerra: climina el formulario actual de la pantalla y de  lve ¢l
control del programa al que.lo llamg.

Para eventos relevintes, las acciones se definen mediante el cédigo de método.
- Para estos bo:unes ue comando s6lo pulse sobre aquellos métodos de evento que
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necesite modificar. Cuando las propiedades de un objeto o el contenedor de for-
mularios de un objeto es referenciado a través de un método, debe utilizar una
sintaxis relativa para referenciar al contenedor. Deberia utilizar la sintaxis THIS-
FORM.Method(), la cual se tratard con detalle mds tarde en esta leccién.

Como establecer el método click para el boton Salir

1. Enel cuadro desplegable Objeto de la ventana Propiedades, seleccione el bo-
tén de comando cmdSalir.

2. Pulse dos veces sobre el evento Click que hay bajo las fichas Todo o Méto-
' dos para visualizar el Editor de procedimientos.

3. Introduzca Thisform.Release() en el Editor de métodos para que en el for-
mulario actual tenga efecto cuando se pulse este botén.

Por omisidn, el método Release en un formulario cerrard el formulario y li-
berard la memoria.

4, Seleccione Cerrar en el menu archivo.

Sugerencia  Visual FoxPro permite la orden RELEASE Thisform, la cual también
hace que el formulario se libere. Sin embargo, la orden RELEASE no hace que el
método Release de un formulario se ejecute. Esto es importante si se considera
como cddigo en el método Release. que se deberfa ejecutar cuando el formulario
es liberado. Por lo tanto, es una buena prictica utilizar el método Thisform.Re-
lease().

Cdm'o establecer el método Cick para el boton Agregar

1. - Enla lista desplegable Objeto del Editor de métodos, seleccione el botén de
comando cmdAgregar. ~

El evento Click deberia estar ya seleccionado para edicién.

Sugerencia Existen varias formas de abrir el Editor de procedimientos para los
métodos de los objetos. Puede pulsar dos veces sobre el objeto. o pulsar dos ve-
ces sobre ¢l nombre Método en la ventana Propiedades, o, si el Editor de métodos
estd ya abierto, puede seleccionar los objetos deseados en el objeto desplegable
del Editor de métodos. Utilice las teclas de avance y retroceso de pdgina para
desplazarse. en el Editor de mélodos, de un método a otro dentro de un objeto, y
de un objeto a otro. '

2. Introduzca APPEND BLANK en el Editor de métodos.
La orden APPEND BLANK inserta un registro en blanco en la tabla actual.
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Como establecer el método Click para el boton Si;quiente

1.

En la lista desplegable Objeto del Editor de métodos, pulse sobre el botén de
comando cmdSiguiente.

El evento Click deberia estar ya seleccionado para edicion.

Introduzca lo siguiente en el Editor de métodos (el texto que hay después del
doble subrayado o después del asterisco al comienzo de una linea es un co-
mentario y puede ser omitido):

*-- si no existen registros en la tabla,
*-_ gl puntero estd yva en EOF() (posicién que hay después
del dltimo registro),
*._ como un buen método practico de programacidn,
*—- se debe comprobar esto antes de desplazar el punterc
de registro,
IF NOT EOF({)
SKIP
ENDIF
*—- ahora deberia estar al final del Archivo, a menos gue no
exlstan registros,

*-- 0 que 1a orden SKIP naya desplazacdo el puntero a la
posicidén siguiente del ultimo registro.
IF EOQOF{)

*_- se desplaza al dltimo registro en la tabkla y aviso
al usuaric
GO BOTTOM

WAIT WINDOW «Final del archivo!» NOWAIT
ENDIF
*-- eojecuta el método refresh del formulario actual

*.- para que este muestre el contenido édel registro actlvo
THISFORM.Refresh()

TS e —— 2] Pracadassete: -{Coc

"-- 31 KO €x1SLEh [EQLALICS EN is LADle,
*~- &l puntero evts ya en fOF(] {poajcidn gque hay despues del ultilmn regist
¥-- como un buen método practlco de progremaclién,
*++ ne debr comprobar EAtS anled de dedplaler €1 punlers de TEQIPLID,
1F NOT EOT{)
2KIP
INDIP
*-- shors deberin estar =n el fina) del archivo, & menge Qué he exiftha reg
*-- la orden SKIP haya movido el puncerc & la pomlcién sigulente del witiso
Ir o7 ()
"ew 3¢ gEFplaEe hacin £l ultiso CEQLALED O Eh 18 tEDIE ¥ SVISA &) usua)
GO BOTTOR
VAIT WINDOV “Fipal de archivo'~ HOWALT
EINDIF
f-- gjecuts el metoac refresh del formularls actual
"-- pars Que #8CE muestIc el cOntenido del CegiFtro activo
THISFORA.Refreshi)

Como establecer el método Click para el boton Anterior

1.

En la lista desplegable Objeto del Editor de métodos, pulse el botén de coman-
do cmmdAnterior. El evento Click deberia estar ya seleccionado para edicién.
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2. Introduzca lo si guiente en ¢l Editor de métodos:

*-- comprueba que el puntero no estd todavia en la parte supe-
rior del archivg,

IF NOT BOF()
SKIP -1
ENDIF

*-— ghora deberia estar en la parte superior del archivo, debi-
do a que no existan registros
*-- o porgue SKIP -1 desplace el puntero a la parte superior de
la tabla.
IF BOF()
*-- lleva al primer registro de la tabla, -y avisa al usuario
GO TOP
WAIT «Inicio de archive encontrade..... » WINDOW NOWAIT
ENDIF
*-- pjecuta el método refresh del formularic actual
-- para que muestre el contenido del registro actual en el for-
mulario
THISFORM.Refreshi) .

3. Cierre el Editor de métodos.

Observaréd que en el cédigo no se hace referencia a ninguna tabla o formulario en
concreto. Estos controles funcionan de igual forma en cuaiquier otra pantalla de
mantenimiento con una sola tabla como lo hace aqui sin modificar el c6digo en
todas. :

Asignacion de la propiedad ToolTips a los botones de comando

Para activar un
ToolTip en un
formulario,
establezca Ia
propiedad ToolTips
del formulario a
clerto; por omision
esta a falso,

Visual FoxPro muestra una pequefia descripcién en pantalla al dejar el cursor
quieto sobre un elemento. Durante el desarrollo de esta aplicacion, asignard esta
accion (ToolTips) a los botones para proporcionar al usuario informacién adi-
cional acerca del funcionamiento del elemento.

Como asignar Ia propiedad ToolTips a los botones de comando

En este ejercicio anadird la propiedad ToolTips a los botones de comando del for-
mulario datoscli.

1. Abra la ventana Propiedades, si no lo estd ya.

2. En la lista desplegable del cuadro Objeto, seleccione el formulano frmlnfo-
cli.

3. Enla ficha Distribucién, pulse dos veces sobre la propiedad ShowTips y es-
tablézcala a . T. (verdadero).

4. En lalista desplegable del cuadro Objeto, seleccione el botén de comando
cmdSalir.
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5. Pulse la propiedad ToolTip en las fichas Todo o Distribucién.

~ 6. Introduzca Cierra este formulario.

1. Repita los pasos del 4 al 6 para asignar el siguiente texto como mensaje
“ToolTips:

Para el objefo: Establezca el valor de la propiedad ToolTip a:
cmdAgregar Agregar un registro

cmdSiguiente Desplazar al siguiente registro
cmdAnterior Desplazar al registro anterior

cmdPedido Introducir un pedido para cste cliente

Vinculacion de tablas y cuadriculas

El objeto cuadricula es una forma ficil y potente de ver varios registros a la vez.
Una de las funciones del formulario de informacién del cliente es visualizar todos
los productos adquiridos por el cliente actual. El objeto cuadricula es tan simple
que se puede hacer con tan sélo unas cuantas pulsaciones de ratén. Recv  : que
ya tiene establecidas relaciones entre tablas para la cuadricula con el Emwuino de
datos.

En la Leccidn 5 creamos una cuadricula de tres columnas para mostrar informa-
cién del producto, con un cédigo de producto, una descripcidn y ia fecha de ven-
ta para cada elemento.

Como vincular una tabla a una cuadricula

En este ejercicio enlazara la tabla clientes a la cuadricula utilizando la tabla
prodcli como ornigen de datos para la cuadricula.

1. Abra la ventana Propiedades, si atin no estd abierta.

2. Desde la lista desplegable del cuadro Objeto, seleccione el objeto de cua-
dricula cuaListaProd.

3. Seleccione la propiedad LinkMaster (enlace maestro) en la ficha Todo o Da-
tos. '

4. Introduzca Clientes para enlazar la cuadricula a la tabla clientes.
5. Cambie la propiedad ReadOnly (s6lo lectura) a .t. (verdadero).

Esto impide que el usuario pueda modificar cualquier informacién © s ta-
blas.

6. Establezca la propiedad RecordSource (fuente de datos) para especificar la
tabla prodcli como fuente de datos por defecto.
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Sugerencia  Si no esta seguro de cudl tabla puede usar como fuente de datos, pul-
se dos veces sobre la propiedad para que la fuente circule a través de las tablas
disponibles. También puede seleccionar una tabla desde el cuadro de lista des-
plegable.

1. Establezca la propiedad RecordSource Type (tipo de la fucnte de datos) a
1 - Alias para que el control cuadricula utilice la'tabla clientes abierta como
su enlace de datos.

Sugerencia Si no estd utilizando el Entorno de datos y la tabla no se abre cuando
se ejecute el formulario, establezca la propiedad RecordSource a 1 (tabla). Si uti-
liza un Alias y la tabla no estd abierta todavia. Visual FoxPro generard un error.

Observe de nuevo que se puede pulsar dos veces sobre las propiedades
para conmutar entre las opciones disponibles.

Cuando utilice el Entorno de datos, puede arrastrar la tabla desde aqui (pulsando
y arrastrando la barra de titulo de la tabla deseada) hacia el formulario, para es-
tablecer un objeto de cuadricula por omisién que contenga una columna por
cada campo de la tabla.

A

Sugerencia Al establecer la relacidon entre las tablas Clientes y Prodcli en el
Entorno de datos. no es necesario hacerlo utilizando una propiedad. Por otro lado,
deberia establecer la propiedad RelationalExpr del objeto cuadricula para enlazar
los campos de la tabla primaria (en este ejemplo, Cliente.Cod.)
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El objeto cuadricula estd compuesto por diferentes objetos mds pequefio. e tie-
nen establecidos sus propiedades y métodos. Las columnas, cabeceras, cuadros
de texto y otros controles son algunos de los objetos que una cuadricula puede
contener.

Como asignar propiedades a los objetos en una cuadricula

En este ejercicio asignaremos propiedades a las columnas de una cuadricula
para visualizar las cabeceras de las columnas e informacidn.de clientes y pro- -
ductos.

- -

1. Enla ventana Propiedades seleccione ¢l objeto de columna Columnl.

2. Establezca la propiedad ControlSource que hay en la ficha Todo o Datos a
prodcli.ccodprod.
Esto establece la columna para que muestre el contenido de! campo ccod-
prod de la tabla prodcli.
3. Establezcael nombre'de la propiedad de la ficha Otros como cuaCodProd.
4. Seleccione el primer objeto de cabecera (Header1).
5. En la ficha Todo o Distribucién, establezca la propiedad Captior  ulo)
como Cod producto. .
6. En la ficha Todo o Distribucion, establezca la propiedad Name a cuCodProd.
7. Repita los pasos del I al 6 para asignar las siguientes propiedades:
Objeto Propiedad Valor
Textl Name txtcodprod
Column2 Name cuaFecVent
ControlSource prodcli.dfecventa
Header2 Name cufecvent
Caption Fecha de venta
"Text2 Name txtfecvent
Column3 Name cuaNomProd
ControlSource producto.chomprod
Header3 Name cunomprod
Caption Descripcion
Text3 Name txtnomprod



Leccion 6. Establecimiento de propiedades y meétodos 99

[

3

4]

5
-
-

Chd products ~ (Fecha da vents " Descripeign = ui-- (<088 720 vaand 7
nh ak "

-

Foumdaia firmntock (2] Piging [inlofed (2] - L. .

 Definicion de las propiedades de etiqueta y de cuadro de texto

Los usuarios introducen 0 muestran texto en los cuadros de texto. Dependiendo
de cémo definamos el control, las-entradas contendrdn informacion que va a una
tabla o a una variable de memoria, mientras que el texto que se visualiza con-
tendré informacién que viene de una tabla o de una variable de memoria.

En el formulario Datos del cliente. todos los cuadros de texto se asocian con los
campos de la tabla. El CSR utiliza los cuadros de texto para introducir informa-
cién del cliente en los campos adecuados; y las etiquetas orientan al usuario para
saber qué informacidon puede contener un cuadro de texto. Se puede ofrecer in-
formacion adicional al usuario utilizando la propiedad StatusBarText. la cual con-
trola el texto que aparece en la barra de estado en la parte inferior de Ia pantalla.

Como establecer la propiedad StatusBarText de los cuadros de texto

1. Seleccione el cuadro de texto txtccodcli de la pagina frinfocli del formulario
datoscli.

2. Seleccione la propiedad StatusBarText en las fichas Distribucién o Todo.

3. Introduzca Identificacion del cliente v pulse ENTER.

4. Repitalos pazos del | al 3 para asignar las siguientes propiedades:

Objeto Propiedad StatusBarText
txicnombre Primer nombre del cliente
txteinisegnom Inicial segundo nombre del cliente
txtcapellido ' Apellido del cliente

txtedirec Direccion |

txtcdirec? Direccién 2
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Objeto Propiedad 'StatusBarText
txtcciudad ~ Ciudad

cuadro combina‘do Estado

txtccodpost : . Cédigo postal
txtctelefdomic Teléfono del domicilio
txtcteleftraba Teléfono del trabajo
edicmcomenta Comentarios

Algunos objetos no tienen una propiedad StatusBarText. Sin embargo, a veces
también es dtil dar a los usuarios informacién sobre la funcidn de esos objetos.
Puede utilizar el método MouseDown y la orden SET MESSAGE para crear un
texto en la barra de estado para el marco de pagina y sus dos piginas. El evento
MouseDown de un objeto tiene lugar cuando se pulsa el botdn del ratén sobre el
objeto. Cuando el botén del ratén se pulsa en una de las fichas de pdgina, se eje-
cuta el método MouseDown del marco de pdgina, y cuando el ratén esta sobre el
resto de la pagina, se ejecuta el método MouseDown de la pagina activa del mar-
co de pagina. Por lo tanto, cuando el usuario pulsa sobre el titulo Product  1-
quiridos, de la pagina frinfoProd, la barra de estado :wostrard el mensaje - vi-
sualiza los productos adquiridos por el cliente», incluso aunque el cursor del ra-
t6n se deje sobre otro objeto.

Nota El evento MouseDown se diferencia del event. MouscClick en que el pn-
mero se dispara cuando el botén del ratén se deja pulsado sobre un objeto, y el
segund: <cuando se suelta 21 botdn. -

Como establecer el texto de la barra de estado para el formulario
y sus dos paginas

1. Seleccione el objeto frmInfoCli en la ventana Propiedades.

2. En la ficha Todo, pulse dos veces sobre la propiedad MouseDown para
abnir el Editor de métodos.

Fijese que Visual FoxPro introduce l. »iguiente linea en el Editor de méto-
dos:

LPAFR - .ZTERS nButton, nShift, nXCoord, nYCoord

Esto se debe a que el evento MouseDown pasa automiticamente estos pa-
rametros al método para que éste pueda determinar cudl ha sido el botén de
raton pulsado y cudl ha sido el objeto pulsado.
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Introduzca lo siguiente para el método MouseDown:

¥—- si es el de la izgquierda, dice «Muestra la direccién éél
cliente» ‘
*-- en otro caso dice «Muestra productos adquiridos por cliente»
IF n¥Coord <= THIS.Left + ({THIS.Width / 2 )

SET MESSAGE TG

«Muestra la direccidn del cliente»
ELSE

SET MESSAGE TO ;

«Muestra productos adquiridos por cliente»
ENDIF

Cierre el Editor de métodos.

Repita los pasos del 1 al 4 para asignar los siguientes métodos:

Objeto Introduzca como método MouseDown

frinfocli SET MESSAGE TO ;

«Muestra la direccion del cliente»

frInfoProd SET MESSAGE TO ;

«Muestra los productos por cliente»

Sugerencia También le puede asignar un StatusBarText a un método de un ob-
Jeto, de forma que puede establecer esta propiedad utilizando el método Mouse-
Down (o cualquier otro).

Como establecer las propiedades Name y Caption para los cuadros de texto
y sus etiquetas

1.

En la pdgina frInfocli del formulario InfoCli, seleccione el objeto Labell que

- hay delante del cuadro de texto txtccodchi.

Seleccione la propiedad Caption (titulo) en la ficha Distribucién o en la ficha
Todo.

Introduzca COD Cliente y pulse ENTER.

Seleccione la propiedad Name (nombre) en la ficha Otros o en la ficha
Todo.

Introduzca etigcod.
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6. Repita los pasos del I al 5 para asignar las propiedades como sigue:

Campo ‘ Propiedad Valor
Label2 Caption J N Nombre:
o Name etignombre
- Label3 Caption ‘ Compaiiia:
| Name etiqcompaiiia
Label4 Caption Direcciom:
‘ Name etigdirec
Label5. Caption Ciw/Est/Cpos:
Name ‘ etigCEP
Label6 - Caption Teléf domic:
Name etigtelefdomic
Label7 Caption Teléf traba:
Name etiqteleftraba
Label8 Caption Comentarios
Name etiqgcomenta

Modificacion de las propiedades en tiempo de ejecucion

Podemos gestionar las propiedades desde la ventana Propiedades o podemos
controlarlas programando mientras el programa se ejecuta.

El equipo de calidad de LitWare ha determinado que para evitar confusiones, los
botones Agregar, Siguiente y Anterior no deberian estar disponibles cuando el
usuario visualice la informacion del producto en la pagina InfoProd; no obstante,
los botones pueden ser accesibles desde la pagina InfoCli. Para lograr esto, po-
demos establecer la propiedad Enabled (Activo) en el lugar apropiado del for-
mulario para controlar si una pulsacién sobre un objeto tiene efecto o no.

i

Existen dos formas de referenciar las propiedades de un objeto en un programa:
por referencia directa en un programa o ventana de comandos, y por referencia
relativa a la jerarquia del objeto con un método.

La referenciacion directa a un objeto utiliza la sintaxis:

[ObjetoContenedor.]Nombreobjeto.Propiedad=<valor>. Esto se tratard mas tarde
en la lecci6n sobre Clases.
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’Referenciacién relativa de las propiedades de un objeto

En ocasiones es necesario cambiar las propiedades de un objeto mediante refe-
rencia relativa a los Ob_]e[Ob en los cuales exista. Cuando ejecutamos un formu-
lario, todos sus objetos se crean a partir de sus definiciones (establecidas en los
Formularios y Generadores de clases). Por lo tanto, para cambiar las propiedades
de un objeto en tiempo de ejecucién, se debe referenciar al objeto en el formu-
lario (o en cualquier contenedor, tal como un conjunto de formulanos 0 cua-
dricula) o a los contenedores a los que pertenece.

La sintaxis nica para un objeto es: THIS.propiedad=valor. Para referenciar a
un objeto desde su contenedor de formulario utilice ia sintaxis: THISFORM.ob-
Jeto.propiedad=valor, donde objeto y propiedad se sustituyen por el nombre del
objeto y de la propiedad que van a ser cambiados, y valor por el nuevo valor
asignado a la propiedad.

Nota THIS hace referencia al objeto cuyo método estd siendo ejecutado.
THISFORM hace referencia al formulario que contiene este objeto. THIS-
FORMSET se refiere al conjunto de formulanos que contiene el formulario con
ese objeto. Aunque tiene algunos inconvenientes, la sintaxis relativa es muy
Gtil, especiaimente porque Visual FoxPro permite miltiples instancias de un
formulario, o que el mismo objeto esté en varios formularios. Por ejemplo, el
botén cmdCerrar. que cierra el formulario actual, podria aparecer en diferentes
formularios. Sin lareferencia relativa serfa dificil distinguir una instancia de un
botoén de otro.

Como desactivar los botones cmdSiguiente y cmdAnterior en la pagina
de mformacmn del producto

1. Abra la ventana Propiedades.

2. Seleccione el objeto de pagina frinfoProd en el Editor de métodos o desde la
lista desplegable del cuadro Objeto.

3. En la ficha Todo o Métodos, pulse dos veces sobre el método Activate
Event (activar evento) para abrir el método Activate de la pagina InfoProd.

4. Introduzca las siguientes érdenes para desactivar los botones Agregar, Si-
gulente y Anterior cuando la pagina InfoProd esté activa:

THISFORM. cmdSiguiente.Enabled = .f.
THISFORM. cmdanterior.Enabled = .£f.

THISFORM. cmdAgregar.Enabled = .f.

5. Cierre el Editor de métodos.
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Un altimo paso:

Coémo activar los botones cmdSiguiente y cmdAnterior cuando el usuario
seleccione la pagina de informacion del cliente

1. Abra la ventana Propiedades.

2. Seleccione el objeto de pagina frinfocli en el cuadro lista desplegable Obije
to o en el Editor de métodos.

‘3. Pulse dos veces sobre el método Activate Event que hay en la ficha Métodu

o en la ficha Todo para abrir el método Activate de la pdgina infoprod.,

4. Introduzca las siguientes érdenes para desactivar los botones Agregar, Si
guiente y Anterior cuando la pagina infocli esté activa:

THISFORM. cmdSiguliente.Enabled = .t.
THISFORM. crmdAnterior.Enablied = .t.
THISFORM. cmdAgregar.Enabled = .t.

5. Cierre el Editor de métodos.

Sugerencia Para hacer visible o invisible el grupo de botones en la pagina que s
esté€ visualizando, sustituya la propiedad Enabled por Visible en las 6r -nes d
arriba.

Generalmente, es un buen método utilizar la sintaxis relativa cuando se reutilizan
objetos, ya que los objetos primarios ;10 necesitan cambiarse.

Establecimiento de las propiedades del grupo de opciones

En la seccidn «Un dltimo paso» de la Leccién 5 agregamos un cuadro combina-
do y un grupo de botones de opcién para permitir a los CSR seleccionar el esta-
do desde una lista y seleccionar un titulo (Sr., Sra. o Srta.).

Ahora estableceremos las propiedades de estos objetos para asignarles la funcién
deseada.
Como establecer las propiedades del grupo de opciones

Las selecciones que el CSR realice en el Grupo de opciones deben ser almace-
nadas en el campo nencabeza de la tabia clientes. El valor por defecto de nenca-
beza debe estar en blanco en el caso de que el CSR no conozcea la distincién co-
rrecta del cliente.

1. Compruebe que el formulario datoscli estd cargado en el Generado. _¢ for-
mularios, con la pdgina «Informacidn del cliente» visible.

2. Abrala ventana P;c;piedades. ‘
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Seleccione el Grupo de opcionesl en la lista desplegable del cuadro Objeto.

Establezca la propiedad ControlSource (en la ficha Datos) como clien-
tes.nencabeza, para vincular el grupo de opciones al campo de la tabla.

Nota

Como se estd estableciendo la propiedad ControlSource del grupo de bo-

ton, no serd necesario establecerla para cada botén.

5.

6.
1.

Introduzca .NULL. en la propiedad Value (en la ficha Datos).
Asegurese de introducir los puntos delimitadores en la palabra NULL.
Introduzca 28 para la propiedad Height (en la ficha Distribucién).
Introduzca 135 para la propiedad Width (en la ficha Distribucidn).

Como establecer las propiedades de los botones dél grupo de opciones

Cada botén del grupo de opciones deberia tener un titulo apropiado e inicializado
a 0, algo que Visual FoxPro interpreta como que el botén no esta seleccionado.

1.

Compruebe que el formulano datoscli estd abierto en el Generador de for-
mularios.

Seleccione el botén de opcién Option] en la ventana de Propiedades.
En la ficha Todo. establezca las propiedades del boton Optionl como sigue: -

Propiedad Valor

Value 0
Height 18
Left 5
Top 4
Width 44

Seleccione el botén de opcién Option2 en la ventana Propiedades.
En la ficha Todo, establezca las propiedades de!l botén Option2 como sigue:

Propiedad Valor

Value 0
Height 18
Left 45
To'p 4

Width 45



106

Microsoft Visual FoxPro 3 para Windows

6.
7.

Seleccione el botén de opcién Option3 en la ventana Propiedades.

En la ficha Todo, establezca las propiedades del botén Option3 como sigue:

Propiedad Valor
Value 0
Height 18
Left 90
Top 4
Width 41

Como establecer las propiedades del cuadro combinado

El cuadro combinado deberia permitir al CSR seleccionar un estado a partir de
una tabla de estados, resumido por una abreviatura del estado y del nombre. La
abreviatura del estado de cada cliente se almacena en el campo estado de la tabla
clientes. El tipo de fuente del cuadro combinado deberia ser uno no proporcional
de tal forma que las columnas del cuadro combinado se ajusten de forma ade-

cuada.
1. Compruebe que el formulario datoscli esta abierto en el Generador de for-
mularios. :
2. Abrala ventalna Propiedades, si no lo estd ya.
3. Seleccione Combol en la lista desplegable del cuadro Objeto.
4. En la ficha Todo, establezca las propiedades del cuadro Combol como si-
gue: :
" Propiedad Valor
ControlSource clientes.cestado
RowSourceType 2-Alias
RowSource Estado
ColumnCnunt 2
FontName Courier New
StatusBarText Seleccione un Estado
5. Cierre el Generador de formularios.

Visual FoxPro muestra un cuadro de didlogo en el que le pregunta si desea
almacenar los cambios del Generador de formularios en datoscli.scx.

Pulse Si.
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Para continuar con la siguiente leccion

1. P'ulse Archivo en la barra de mém’ls.

2. Seleccione Cerrar.

Para salir de Visual FoxPro

1.  Pulse Archivo en la barra de mentis.

2. Seleccione Salir.

Resumen de la leccion

En esta leccién ha aprendido a modificar la forma y compoftamiento de varios ti-
pos de objetos. Los formularios, piginas y controles tienen elementos comunes
que puede manipular durante e] desarrollo y la ejzzucidén del formulario.

Para

Hacer esto

Abrnr un formulario

Abrir la ventana Propiedades
Abrir Ia ventana Cédigo

Abrir la ventana Entorno de datos

Seleccionar un objeto en un
formulario

Abra el Administrador de proyectos.
Pulse la ficha Formularios.

Pulse sobre el formulario deseado y lue-
g0 pulse Modificar.

Seleccione Ver en el menii de Visual
FoxPro y luego pulse Propiedades.

Seleccione Ver en el menid de Visual
FoxPro y luego pulse Cddigo.

Seleccione Ver en el menu de Visual
FoxPro y luego puise Entorno de datos. -

o

Utilizando el botén derecho del ratén,
pulse en el formulario para abrir un
mend instantineo y lucgo seleccione
Entorno de datos.

Abra el formulario y pulse sobre el ob-
jeto deseado.

o

Seleccione el objeto desde el cuadro
Objeto de la ventana Propiedades.

0

Seleccione el objeto desde el cuadro
Objeto de la ventana Cédigo.
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Para

Hacer esto

Cambiar una propiedad de un objeto

Cambiar el cédigo de método

Seleccione el objeto. Abra la ventana
Propiedades. Seleccione la propiedad.
Introduzca el valor deseado y luego pul-
se ENTER.

Seleccione el objeto. Abra la ventam

. : de un objeto Propiedades y luego pulse dos veces so-
bre el método.
0
Abra la ventana de cédigo. Seleccione
el método deseado en la lista desplega-
ble del cuadro Objeto, y luego introduz-
ca el codigo deseado.
Para informacion en Desde el menu de Ayuda de Visual FoxPro, seleccione
" linea acerca de Contenido, luego «Uso de Visual FoxPro» y luego
Propiedades Seleccione el tema «Formularios». luego «D 1 de
formularios» y luego «Manipulacién de objetos».
Métodos Seleccione el tema «Formularios», luego «Disefio de
formularios» y luego «Manipulacion de objetos».
Controles Seleccione el tema «Formularios» y luego «Uso de con-

troles».

N

Para una informacion  Consulte en el Manual del programador de Microsoft

sobre Visual FoxPro

Propiedades El Capitulo 9, «Creacidén de formularios».
Métodos El Capitulo 9, «Creacién de formularios»,
Controles El Capitulo 11, «Uso de controles».

Avance de la siguiente leccion

En la Leccidén 7 aprenderd a crear clases para evitar tener que manipular las pro-
piedades y métodos de un objeto basado en otro objeto. También a;  erd
cémo crear objetos que se puedan reutilizar en' miultiples formularios. Las clases
le permiten definir «proyectos», realizar cambios sobre los proyectos y ver los
cambios reflejados en los objetos creados desde esos proyectos. '

.
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En esta leccion aprendera como: N
m Crear sus pfopias clases basadas en clases de Visual FoxPro.

®  Guardar un objeto como una nueva clase.

m  Crear nuevos objetos a partir de sus clases.

= Modificar las propiedades de la clase.

Tiempo estimado 60 min.

Las clases sirven como un «proyecto» desde el cual podemos crear todos los ob-
jetos en Microsoft Visual FoxPro 3 para Windows. Las clases y los objetos son
muy similares. pero no iguales. Una clase describe la funcionalidad de un objeto;
un objeto creado a partir de una clase ejecuta la funcionalidad descrita en una apli-
cacién. En la Leccion 5, utilizamos los objetos del formulario y los de control para
construir el formulario datoscli a partir de las clases incorporadas de Visual FoxPro.

Puede uttlizar las clases de base de Visual FoxPro para crear clases personaliza-
das que se ajusten a sus necesidades durante el desarrollo. Al crear sus propias
clases, puede guardar y reutilizar el codigo y propiedades para crear cualquier ni-
mero de objetos que desee utilizar en sus aplicaciones. '

En esta leccion creard nuevas clases para los objetos mis comiinmente utilizados,
y servird como base para futuras mejoras para la aplicacién LitWare. También
creard objetos a partir de sus clases para construir el formulario Buscacli, utili-
zado por los representantes de LitWare para localizar registros cuando reciben Ha-
madas de los clientes.
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Inicio de la leccion

Abra Visual FoxPro.

Seleccione Abrir en el menid Archivo.

En el cuadro de lista Directoriqs, seleccione c:\LITWARE\PROY_07.

Seleccione litware.pjx.
/

LA S o

Pulse el botén Aceptar.

El Administrador de proyectos muestra el proyecto LitWare. -

Creacion de sus propias clases | -

Las clases de base de Visual FoxPro le permiten crear una gran variedad de
objetos que puede incluir de forma rdpida y eficiente en formularios, botones de
comandos y cuadriculas.

Visual FoxPro le permite crear sus propias clases a partir de subclases de las cla-
ses de base, o de nuevas clases, o al aimacenar los objetos existentes como nue-
vas clases. Ambos métodos le permiten aprovecharse de las ventajas de  zra-
macién ya disponibles para mejorar ripidamente futuras aplicaciones o modulos
de aplicaciones.

Creacion de subclases basadas en las clases base de Visual FoxPro

Las subclases crean nuevas clases que retienen, o fieredan, las propiedades de la
clase primaria. Las subclases le permiten generar clases de propdsito especifico
modificando las clases existentes y guardando las modificaciones como una
nueva clase.

Por ejemplo, si un cliente desea utilizar una misma fuente de letra en particular en
todas las etiquetas de un formulario de una aplicacidén, podemos crear una sub-
clase a partir de la clase de base etiqueta de Visual FoxPro, estableciendo la pro-
piedad Font a la fuente de letra deseada y almacenando la clase modificada como
una subclase. Cuando iniciemos la gestién de la aplicacion podremos utilizar la
nueva subclase de etiqueta para crear todos los objetos etiqueta en la aplicacion.
Cada objeto creado a partir de nuestra nueva subclase de etiqueta Illevard el tipo
de fuente escogido por el cliente. Si mds tarde el cliente cambia de idea, y ya no
desea utilizar ese tipo de fuente, podemos cambiar la propiedad Font en la sub-
clase, y todas las ocurrencias del objeto etiqueta reflejarin el cambio.

Como crear la clase litConjForm

A medida que vaya creahdo la aplicacién LitWare, almacene de vez en cuando el
trabajo para que después pueda utilizarlo en futuras aplicaciones o incluso en la

o
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actual. En este ejercicio creard una nueva subclase de conjunto de formularios
para los objetos del formulario de LitWare, y la guardara en un archivo comtin

-donde ird almacenando otras clases de la aplicacion LitWare.

El conjunto de formularios le permite afiadir formularios a las aplicaciones con
todas las propiedades estandar predefinidas. Esto ofrece la posibilidad de traba-
jar con miiltiples formularios como una unidad. Si desea afiadir una barra de he-
rramientas a todos los formularios de su aplicacidén, como haremos ¢n la Leccién
8, puede afiadirla al conjunto de formularios para que la incluyan todos los for-
mularios que utilicen este conjunto de formularios.

1. En el Administrador de proyectos, pulse la ficha Cli;ses.
2. Pulse‘ el botén Nuevo.
Aparece el cuadro de didlogo Nueva clase.
3. Introduzca litConjForm en el cuadro de texto Nombre de clase.

4. Seleccione Formset (conjunto de formularios) en el cuadro de lista desple-
gable Basadaen.

Por definicién, las subclases deben estar basadas en clases existentes. En
este caso basard 1itConjForm en la clase formset de Visual FoxPro. Una vez
creada la subclase, puede basar nuevas clases en subclases que tenga va
creadas.

5. Introduzca c:\litware\proy_07\litware en el cuadro de texto Almacenar en.

En el cuadro de texto «Almacenar en» deberd introducir el nombre de la bi-
blioteca de clases. Una biblioteca de clases es un contenedor que organiza
las clases. Para trabajar con clases en el Generador de clases de Visual, €stas
deben estar almacenadas en una biblioteca de clases: Visual FoxPro le per-
mie crear una nueva biblioleca cada vez que crea una subclase, o almacenar
la subclase en una biblioteca de clases existente. En este ejercicio ha espe-
cificado que la nueva clase litConjForm se almacenard en la biblioteca de
clase LitWare. Si ésta no existe, Visual FoxPro creard el archivo LIT-
WARE.VCX.

Nota Visual FoxPro crea un archivo .VCT y .VCX para cada nueva biblioteca
de clase. Un archivo .VCX es una tabla de datos estandar de Visual FoxPro que
guarda informacion sobre las clases incluidas en la biblioteca. El archivo .VCT es
el archivo memo asociado.

En la prictica deberia tener dos o mis Bibliotecas de clascs, una para obje-
tos genéricos y rutinas que pertenczcan a todas las aplicaciones o clientes, y
una mas especitica para someterse a los estdndares y necesidades de una
aplicacién particular.
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Pulse el botén Aceptar.

Aparece el Generador de clases. Fijese que el Generador de clases es similar
al Generador de formulanos. Puesto que en el cuadro de didlogo Nueva cla-
se indicd que la clase va a estar basada en.la clase de conjunto de formula-
rios (formset) de Visual FoxPro. el Generador de clases muestra la infor-
macién relevante al conjunto de formulanos.

. Genenatlot de clzsen - fwarevex flitonjorm) -
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Como establecer las propiedades de la clase litConjForm

La clase litConjForm deberia ser lo suficientemente genérica como para que
oueda sen *- como punto de partida para cualquier formulario utilizado en la apli- -
cacion LitWare. Los demds formularios utilizados en aplicaciones desarrolladas
por LitWare tendrin las mismas propiedades establecidas de aliura, ancho, color
de fondo y titulos. En este :ercicic definird propiedades pe sefecto estable-
ciendo los objetos de LitWi. 2. Recuerde de la Leccidon 6 que el estandar Lit-
Ware es tener el nombre de la compaiiia como titulo en los formularios. El color
de fondo para los formularios serd ¢l verde, el titulo serd LitWare S.A. y las di-
mensiones de 300 por 550 pixcles.

1.

Abra la ventana Propiedades, si no lo estd ya.

Cuando utilice Generador de clases o de formularios, puede visualizar ia
ventana Propiedades seleccionando Propiedades desde el meni Ver.

En la ventana Propiedades, seleccione Form1 de la lista desplegable del cua-
dro Objeto.

Establezca las propiedades de Form| utilizando los siguientes valores:

Propiedad Valor
Name IitForm
BackColor Green (64.128,128)

Caption - LitWare

~
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Propiedad Valor
ScaleMode 3-Pixels
Height 300
Width 550

Almacene la clase.

Cierre el Generador de clases.

Como crear 1a clase litComando

La creacién de todos los botones de comando a partir de {a misma clase ayuda a
estandarizar la apariencia de los formularios dentro de las aplicaciones,

1.
2

Pulse la ficha Clases en el Administrador de proyectos.

Pulse el botén Nl:leVO.

Aparece el cuadro de didlogo Nueva clase. -

Introduzca litComando en el cuadro de texto Nombre de clase.
Seleccione CommandButton en el cuadro de lista desplegable Basada en.

La biblioteca de clase LitWare estd ya seleccionada como archivo de bi-
blioteca de clases.

Pulse el botén Aceptar.

Aparece el Generador de clases que muestra la clase CommandButton.

T Generador de clases - litware.vex (ltcomando) |

&

e T 7 . R we it e e L Aem S e

Fornmatacio: | [t} Pagwa. | Lo /e Sy rn S e !

Como establecer las propiedades de la clase litComando

El tamano estindar del botén de comando de LitWare es de 30 pixeles de alto por
90 de ancho, y el texto del titulo aparece a 9 puntos Courier New. Si el titulo del
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botén de comando es demasiado largo, sobrepasando el ancho del boton, ei cs-
tandar admite una segunda opcion, tenerlo a 150 pixeles de ancho.

1. Visualice la ventana Propiedades.
2. Seleccione Informacién de clase en el menu Clase.

* Aparece el cuadro de diilogo Informacion de clase.

il "“‘?\4..3'3

::zxm«*

=7 = e

3. Establezca Unidades de escala a Pixeles.
4, Pulse Aceptar.

5. Establezca las propiedades del boton de comandos con los siguiente valores.

Propiedad Valor Setting
Height 30

Width 90
FontName Courier New
FontSize 9 (puntos)

6. Guarde la clase.

1. Cierre el Generador de clases.

Sugerencia  Visual FoxPro no le dejard cerrar el Generador de clases si estd es-
tableciendo una propiedad. Para cerrar el Generador de clases, deberd aceptar la
propiedad que estd estableciendo pulsando el botén Aceptar en la ventana Pro-
piedades o pulsando la tecla ENTER.

Creacion de subclases desde sus propias clases

Cualquier clase puede ser una subclase, incluyendo aquellas que haya creado para
s{ mismo. Toda subclase creada d partir de cualquier otra clase, hereda todas las
propiedades y métodos establecidos de la clase considerada (la clase primaria).
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Una vez creada su propia subclase, empieza a formarse una jerarquia de clases
en la que la clase primania es la de mayor rango dentro de sus subclases relacio-
nadas. En una jerarquia de clases, el principio de herencia significa que las mo-
dificaciones de propiedades y métodos realizadas en la clase primaria se arrastran
hacia las subclases. Esto proporciona la posibilidad de modificar grupos com-
pletos de clases modificando tinicamente la clase pnmana. Por ejemplo. si se de-
tecta un fallo en una clase primaria, el error cometido en ésta serd implementado
automaticamente en cada subclase creada a partir de ella. '

- S1 ha modificado cualquier propiedad o método en una subclase, los cambios que

realice en esas propiedades o métodos de la clase primaria no afectard a las
subclases.

Como crear una nueva clase para los botones de cierre

Ahora que ya ha creado una clase genérica botén de comando que estandariza la -
apariencia del mismo. podemos utilizarlo para crear subclases de botones de co-
mando con un dnico método para ClickEvents.

1. Pulse la ficha Clases en el Administrador de proyectos.
2. Pulse el botén Nuevo.
Aparece el cuadro de didlogo Nueva clase. ‘
3. Introduzca litCmdCerrar en el cuadro de texto Nombre de clase.

4. Pulse el boton Diélogo que hay al lado del cuadro de lista desplegable Ba-
sada en.

Aparece el cuadro de diilogo Abrir. Basara la clase itCmdCerrar en su
clase litComando de forma que la nueva clase de boton Cerrar herede las
propiedades de altura (Height), ancho (Width) y tamano de la fuente de letra
(FontSize) de la clase primara.

o~ I S

S eEgrral Mot a Yt T e e e

. - T b g e i
1 piboteca do clress £ - Dunctoren " L f’f‘:' ' . Momies de’ clare’" “-
i;,‘,lﬂwu! vea I r.'\k'.l\um l7 e m_ N

E" - : : . |meonsom i,

o Mwae
:- Py moy_07
f'

I B
i
L {.-‘_ o
| =7 o
v - i
v T e R P AP
P .t Uredgdes; - - " -5t
- "
' ] c I

N AT v

a3 i
. -

L]
1

k; B A
Arghivos de tipal " -
! [Bibloicca de cinzes

5. Seleccione LITWARE.VCX en el cuadro de lista Nombre Biblioteca de
clases.

En el cuadro de lista Nombre de clase, aparece una lista de clases de la bi-
blioteca de clases LitWare.
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6. Seleccione litComando en ia lista de clasés.
7. Pulse el botén Abrir.

La linea Almacenar en, del cuadro de didlogo Nueva clase, muestra la ruta
de LITWARE.VCX.

8. Pulse el botén Aceptar

Aparece el Generador de clases con las propiedades introducidas para la cla-
se litComando. Ahora puede asignar las propiedades especificas para la
clase litCmdCerrar. -

9. Establezca las propiedades y métodos siguientes utilizando los valores de la
derecha.

Propiedad/Método establecido

Caption Cerrar

StatusBarText : Cierra esta ventana
ForeColor Red (255,0.0)
ClickEvent THISFORM .Release()}

Nota Si la propiedad AutoRelease del conjunto de formularios estd establecida
como cierta, cuando el método Release (liberar) del tltimo formulario de un con-
junto de formularios se ejecute, el conjunto de formularios también se liberard.

10. Almacene la clase.

11. Cierre el Generador de clases.

Creacion de una clase a partir de un objeto

Visual FoxPro también le permite crear una clase a partir de cualquier objelo
existente o valores de objetos. Por ejemplo, si tiene ya creada una cuadricula en
el Generador de formularios, que cumple perfectamente las necesidades de su
aplicacion, puede almacenarla como una clase y utilizarla mas tarde. Puede al-
macenar controles, formularios, valores establecidos en formularios y cualquier
combinacion de objetos como una clase. Esto le permite trabajar con un objeto en
particular hasta que haya determinado su funcionalidad, y luego poder almace-
narlo como una clase.

Como guardar la informacion estandar del cliente como una clase

Cast todos los formuiarios que tengan datos relacionados con el cliente, necesi-
tardn mostrar el nombre y el cddigo de identificacién del mismo. Si almacena los

»
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controles que visualizan el nombre y el cédigo del cliente como una clase, faci-
litard la agregacién de controles en nuevos formularios de LitWare.

1. En el Administrador de proyectos, pulse la ficha Documentos.
2. Pulse el signo mis que hay delante de Formulario para expandir la categoria.
3. Seleccione datoscli.
-4, Pulse el botén Modificar.
El Generador de formularios abre y visualiza el formulario datoscli. El for-
mulario se parece a la siguiente figura.
=]
TETHEEY
 Sr € SeaC Sng [ xicnombre 1x1 foacapellido
Ixtceamp afiia
txtcdiree)
xicdirec? ;.’,
txteciudad Cowk || 3 3% txtccodposial 1
txtctlelefdomic txicieleftiaba m;t
edicmcomenta W e
it = _ _ : . +
Forsuiems [ 7 2] Pagea: |
5. En la ventana Propiedades, seleccione txtccodcli en el cuadro de lista des-
plegable Objeto.
El cuadro de texto de txtccodcli aparece marcado indicando que esta selec-
cionado. '
6. Pulse ia tecla SHIFT y sin soltarla seleccione con el ratén las etiquetas COD
Cliente, Nombre y los tres cuadros de texto de nombre.
Nota La seleccién de un elemento con la tecla SHIFT y el ratdn, le permite se-

leccionar o anular la seleccion de un elemento sin que afecte al resto de los ele-
mentos seleccionados. Pulsar sobre un elemento sin la ayuda de la tecla SHIFT eli-
mina cualquier otra seleccidn que haya realizado anteriormente.

1. En el mend Archivo, seleccione Guardar como clase.

Aparece el cuadro de didlogo Guardar clase.

El cuadro de didlogo Guardar clase le permite especificar si desca almacenar
un formulario o seleccionar controles como una clase, y le permite selec-
cionar una biblioteca de clases en la cual insertar la nueva.
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Seleccione Controles seleccionados como opcién Guardar,
En el cuadro de texto Nombre de clase introduzca litEncabezacli.
En el cuadro de texto Archivo introduzca C:\Litware\proy_07\LitWare

El archivo que se indique en esta opcién es el archivo de biblioteca de cla-
ses. -

En el cuadro de texto Descripcion, introduzca Etiquetas y cuadros de tex-
to del encabezamiento del cliente. '

Pulse el botén Aceptar.
Visual FoxPro guarda la nueva clase en la biblioteca de clases de LitWare.

Cierre el Generador de formularios.

Configuracion de Visual FoxPro para que utilice sus clases

‘En

no

la Leccion 5 utilizé el Generador de formularios para crear un nuevo formula-
y objetos de control a partir de clases de Visual FoxPro. Una vez definidas sus

clases, Visual FoxPro facilita el uso de éstas durante la creacién de nuevos objetos.

Visual FoxPro proporciona varios métodos para la creacién de objetos a partir de
clases propias. Podemos:

Uulizar nuestras propias clases como clases preestablecidas en nuevos for-
mularios y conjuntos de formularios.

Arrastrar una clase desde la pdgina de Clases del Administrador de proyectos
y dejarla en un formulario para crear el objeto de control.

Registrar nuestras propias bibliotecas de clases para acceder a nuestras clases
directamente desde la barra de herramientas Controles de formula encl
Generador de formularios. ‘

Crear objetos a partir de clases implementadas utilizando la funcién CREA-
TEOBJECTY().
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Cada método minimiza nuestro esfuerzo al desarrollar aplicaciones personaliza-
das, creando objetos basados en nuestras propias clases.

Establecimiento de-su clase formulario por defecto

Por defecto, cada vez que crea un nuevo formulario en Visual FoxPro crea el nue-
vo objeto formulario a partir de sus clases de base formulario. Sin embargo,
como se indicéd arriba, puede configurar facilmente sus clases formularios y
conjunto de formularios como clases por defecto. Una vez que haya establecido
sus clases por defecto, todo formulario nuevo llevard incorporadas las propieda-
des de la clase formulario que definié.

Como establecer Ia clase litConjForm como valor por defecto

En este ejercicio establecerd la nueva clase litConjForm como la clase conjunto
de formularios por defecto.

1. Seleccione Opciones en el meni Herramientas.
Aparece el cuadro de didlogo Opciones.

El cuadro de didlogo Opciones proporciona una gran variedad de especifi-
caciones para personalizar su entorno Visual FoxPro.

2. Pulse la ficha Formularios.
Aparece la pagina Formularios.

3. Pulse el cuadro de didlogo Conjunto de formularios en la seccion Clases de
plantilla de la pigina Formularios.

Aparece el cuadro de didlogo Plantilla de conjunto de formularios.
4. Seleccione LITWARE.VCX en el cuadro de lista Biblioteca de clases.

Aparece una hsta de clases que contiene la clase Litware en el cuadro de lis-
ta Nombre de clase.
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Precaucién  Si pulsa dos veces sobre el nombre de la biblioteca de clases, Visual
FoxPro seleccionard la primera clase en la lista y cerrard el cuadro de didlogo. Si
la clase seleccionada no es un formulario, dard un error. Para volver a abrir la cla-
se a seleccionar en la pantalla,'pulse el cuadro de puntos suspensivos que hay en
la linea de Conjunto de formularios.

5. Seleccione litConjForm en el cuadro de lista Nombre de clase.
6. Pulse el botén Aceptar.

- ::ConjForm aparece como clase conjunto de formularios por defecto.

Registro de una biblioteca de clases

La barra de herramientas Controles de formularios le ofrece la facilidad de acceder
a cada control de clase de base de Visual FoxPro. Registrar sus bibliotccas de cla-
ses en un proyecto le permite agregar sus propios botones de clase en la barra de
herramientas Controles de formularios. Una vez que haya registrado su biblioteca
de clases, puede pulsar sobre ellas para crear objetos basados en sus clases.

Como registrar la biblioteca de clases LitWare

Podra trabajar mds cémodamente sobre la aplicacidn LitWare si crea las clases a
partir de la biblioteca de clases LitWare directamente desde la barra de herra-
mientas Controles de formularios.

1. Abra el cuadro de didlogo Opciones, si no lo estd ya.
2. Pulse la ficha Controles. |

Aparece la pagina Controles.
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YA
3. Pulse el bot6n de opcién Bibliotecas de clases visuales que hay en la parte
superior de la pagina.
4." Pulse el botén Agregar.
Aparece el cuadro de didlogo Abrir.

5. Seleccione LITWARE.VCX en el cuadro de lista Nombre de archivo para
registrar las clases que contiene la biblioteca LitWare. '

6. Pulse el botén Abrir.
LitWare aparece en el cuadro de lista Seleccionado.
7. Pulse el botdn Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Opciones.

Al pulsar el botén Establecer como predeterminado en el cuadro de didlogo
Opciones, puede hacer los valores establecidos actualmente como valores
por defecto para vanas sesiones de Visual FoxPro.

Creacion de objetos a partir de sus clases

Ahora que ya ha creado sus propias clases y configurado Visual FoxPro para que
las utilice como valores por defecto en nuevos formularios y controles, puede ha-
cer uso de la potencia y ventajas de éstas para crear rdpidamente objetos que en-
globen sus necesidades de desarrollo.

En el sigli_ieme ejercicio utilizard las nuevas clases para construir ¢l formulario
buscacli. En la aplicacion LitWare, los RSCs utilizardn el formulario buscacli
para introducir el nombre y el codigo del cliente. Una vez introducidos los datos
en el formulario. el usuario puede pulsar ef botén Buscar para localizar un re-
gistro de cliente a partir de un patrén,

Como generar el formulario buscacli

El primer paso en la creacidn del formulario buscacli es crear un nuevo objeto
formulario.

1. Seleccione la ficha Documentos en el Administrador de proycctos.
2. Seleccione Formularios.
3. Pulse Nuevo.

Aparece el cuadro de didlogo Nuevo formulario, el cual le permite utilizar
un Asistente para formularios o crear un Nuevo formulario.

4. Puise el boton Nuevo formulario.

Aparece el Generador de formularios. Fijese que el nuevo formulario tiene
todas las caracteristicas de la clase litConjForm que definimos anterior-
mente. ‘
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5. Almacene el formulario como BUSCACLI.SCX en el directorio PROY_07.

Agregacion de cuadros de texto de informacion del cliente y etiquetas
al formulario

Los controles que guardamos como la clase litEncabezacli se pueden utilizar en
el formulario buscacli de LitWare para identificar clientes por el nombr= v el
cédigo de identificacién del cliente. En el ejercicio siguiente incluird 1. se
litEncabezacli en el formulario buscacii. '

1. Compruebe que el formulario buscacli aparece en el Generador de formu-
larios. '

2. Pulse en el Generador de proyectos para seleccionarlo.

3. Pulse la ficha Clases.

4. Pulse el signo mds que hay delante de LitWare para'exp:mdir la biblioteca de
clases.

5. Arrastre la clase litEncabezach desde €] Administrador de proyectos hacia el
nuevo formulario. Deje ei objeto en la parte superior izquierda del formula-
r1o. :

El objeto aparece en el formulario. Fijese que €ste es ahora un objeto lla-
mado LitEncabezacii] en el formulario, listado en la ventana Propiedades.

i COD Clisnis. F.‘..T.‘G._“"“'

I
H Nombis: Il:l:numhr- [; jliltlptllido

F ormudars: | 1 Pagra | 4]
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6. Establezca la propiedad BackColor (color de fondo) del objeto litEncabe-
zacli a verde (64,128,128) para que se parezca al resto del formulario.

- Sugerencia  También puede establecer a transparente la propiedad BackColor

de un objeto, de forma que el color del formulario se muestre a través del objeto.
Para maxima reutilizacidn, establezca la propiedad BackColor a transparente
en la definicidn de la clase, de forma que el objeto serd transparente en todos los
formularios en que se utilice.

1. Modifique el tamano del borde para que todos los controles del grupo estén
visibles.

8. Establezca la propiedad BorderWidth (tamaiio del borde) del objeto a 0.

Esto evita que se vea el borde que rodea el grupo de objetos y hace transpa-
rente al usuario el hecho de que esos objetos se agruparon juntos como re-
sultado de almacenarlos como una clase.

Como agregar el boton Cerrar

Muchos formularios de la aplicacién LitWare tendrdn un botén de cierre que per-
mita al usuario cerrar el formulario. En este ejercicio agregari su propio boton
Cerrar al formulario buscacli directamente desde la barra de herramientas Con-
troles de formularios.

1. Pulse ] botdén Ver clases en la barra de herramientas Controles de formula-
ros.

Aparece un ment desplegable para las bibliotecas de clases disponibles.
2. Szleccione LitWare. |

La barra de herramientas cambia para mostrar las clases en la biblioteca
LitWare.

3. Pulse el botén CmdCerrar.

Sugerencia  Si le cuesta trabajo distinguir el icono de clase, puede hacer uso de la
caracterfstica ToolTips de Visual FoxPro, situando el cursor sobre el icono. Visual
FoxPro lo identifica con una pequefia etiqueta de color amarillo.

4. Pulse en el formulario.

Deje ¢l cursor dos cuadrados por debajo del cuadro de texto inicial del se-
gundo nombre. '

Visual FoxPro deja el botén litCmdCerrar en el lugar seleccionado.

~
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Como agregar un boton Localizar

Una vez que el representante del servicio al cliente ha introducido el nombre o el
cédigo de identificacion del cliente en el cuadro de texto del objeto litEncabeza-
cli, éste pulsard el botén Localizar para encontrar el registro de cliente deseado.

1.  En la barra de herramientas Controles de formularios, pulse ¢l botén 1itCo-
mando. '

2. Pulse dos cuadrados por debajo del cuadro de texto txtcnombre.
Visual FoxPro deja el nuevo botén de comando en el lugar indicado.
3. Establezca la propiedad Caption (titulo) a «Localizar».

4. Modifique el tamarfio de la ventana del formulario para eliminar los espacios
no utilizados.

b Generadnt de formularios - buscaci.sox l'} - !
heed LitWare bw|le
txicnnmhre x|l txicapeilido
|
!
! . -
i Localizer © Cervar
a9
* - - Y
Farmuieno | 2] Phgas | D - - - r

Ejecucion del formulario

Antes de modificar las propiedades de objeto del formulano buscacl, deseard pni-
mero ver como funciona. Existen varias formas de ejecutar un formulario: desde
la ventana de comandos, introduciendo DO FORM <nombre_formulario><EN-
TER>; desde el menu desplegable Programa, seleccionando Ejecutar y luer -
leccionando el archivo de tipo Formulario; o desde el Administradorde pr = .-
tos, resaltado el formulario y luego pulsando Ejecutar.

También puede ejecutar el formulario desde el Generador de formularios:

Ny
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1. Con el Generador de formularios ya abierto, seleccione Ejecutar en el ment
Formularios. ‘

Sugerencia También puede pulsar sobre el formulario con ¢l botén derecho del
raton y seleccionar Ejecutar en el meni que aparece. O puede pulsar el botén Eje-
cutar en la barra de herramientas del sistema para ejecutar el formulario.

Si ha realizado algunos cambios en el formulario desde que lo almacené la
ditima vez, aparecerd un mensaje preguntindole si desea guardar estos cam- -
. bios.

2. Pulse Si para almacenar los cambios.

Aparece el formulario buscacli. Fijese que los cuadros de texto contienen da-
tos del cliente, pero éstos estdn desactivados: no se puede introducir infor-
macién. En la siguiente seccién modificarenius las propiedades de la clase
litEncabezacli para activar los cuadros de texto.

3. Pulse el botdn Cerrar.

El formulario buscacli se cierra y la ventana del Administrador de proyectos
pasa a ser la ventana activa.

Modificacion de las propiedades de la clase

Ademis de permitirle crear de forma ripida objetos de solo lectura, las clases
también le permiten controlar el comportamiento de los objctos después de ha-
berlos creado. Cuando modifique las propiedades de una clase en particular, és-
tas se heredarin a todos los objetos creados a partir la clase. Esto nos permite mo-
dificar grupos completos de objetos con tan s6élo modificar la clase desde la
que se crearon dichos objetos.

Sin embargo, las propiedades de los objetos que hayan sido establecidas ma-
nualmente no se verdn afectadas si se realizan cambios en la clase primaria.
Esto garantiza que los objetos en los cuales hemos personalizado las propiedades
para un proposito en particular, no se vean alterados.

En el siguiente ejercicio modificard las propiedades de las clases que utiliz6 al
crear el formulario buscacli para cambiar el comportamiento de fos objetos del
formulario.

Como modificar el boton de comando litCmdCerrar

Al observar el manejo que hacen los empleados de LitWare de nuestro prototipo,
nos damos cuenta de que la mayoria de ellos cierra el formulario de forma acci-
dental cuando van a realizar otras tareas. Por Jo tanto, el botén Cerrar deberia

)
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mostrar un mensaje de advertencia antes de cerrar el formulario actual, y coufir-
mar asi que el usuario no cierra la aplicacién por error.

1. Enel Administrador de proyectos, seleccione la clase litCmdCerrar en la pa-
gina Clases. :

2, Pulse el bot6én Modificar.
Aparece el Generador de clases para la clase 1itCmdCerrar.

3. En la ventana Propiedades, seleccione Click Event (evento de pulsacibn) en
la pagina Métodos.

4, Pulse dos veces en la linea de Click Event,

Aparece el Editor de métodos, en el que se muestra el cédigo que introdujo
en esta leccion para liberar el formulario.

B} - - o - r-.  licmdcerrar.Click - Microsot Visual FoxPro :
= | Archive Edicion Ver Formato  Herramuenias  Programa  Veplanas  Ayuda .

REERPREIN R R e Ee Eﬂ s
:D.‘;i;'“??:ﬂ?"c"“’“”"' _ 18], Procedumiont ‘.'u"‘"’_i:':t'|cncl O
THISFORN releesers i :

fd

R R T 1

5. Introduzca el cddigo siguiente antes de la sentencia que hay en el Editor de
métodos:

InCerrar = MESSAGERCY («:Desea realmente cerrar este
formulario?», 4+32)

IF InCerrar = 6 && el usuario dice Si
6. Después de la linea existente introduzca

ENDIF
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1. Cierre el Editor de procedimientos.
8. Guarde los cambios en la clase.

Las modificaciones que ha hecho en la propiedad Click Event han sido
ahora almacenadas para la clase, y se aplicardn a cualquier objeto creado a
partir de 1a misma. Cualquier subclase presente o futura creada a partir de la
clase 1itCmdCerrar, también heredara los cambios.

LD

Cierre el Generador de clases.

Ejecucion del formulario

En este ejercicio ejecutard el formularié buscachi para ver los efectos de las pro--
piedades de la clase que ha modificado.

1. Seleccione el formulario buscacli en el Administrador de proyectos.
2. Pulse el botdn Ejecutar.

Aparece el formulario buscacli.
3. Pulse el botén Cerrar para cerrar el formulario.

Aparece un cuadro de didlogo mensaje, que muestra el mensaje que intro-
" dujo en el método de cédigo para el botén Cerrar,
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4. Pulse Si para cerrar el formulario. -

Se cierra el formulario buscacli.

Modificacion de las propiedades de una clase en tiempo de ejecucion

Modificar las propiedades de una clase cuando la aplicacién se estd ejecutando
nos permite reemplazar sus valores por defecto sin actualizar cualquier otro ob-
jeto, aungue se haya creado desde la misma clase, ni afectar a las propiedades de
st clase. Esto también nos permite utilizar un conjunto de propiedades cuando es-
temos disefiando un formulario, y cualquier otro conjunto cuando el formulario se
esté ejecutando, .como se ilustra en el siguiente ejércicio.

Como establecer las propiedades de posicion

Todas las instancias de la clase litConjForm deberian inicialmente aparecer en
una posicién ¢, particular.de la pantalia. 10 pixeles por d>ajo y 10 a lader. ‘ha
de lu parte superior izquierda de la pantalla, Puede ujustar ¢, formulano en ei Le-
nerador de clases arrastrandold acia la posicion deseada o estat..2ciendo las pro-
piedades Top (superior) y Left (izquierda). Sin embargo. durante el desarrollo, en
ocasiones no interesa dejar el formulario en la posicion deseada, ya que estas pro-
piedades, cuando se cambian en la ventana Propiedades, afectan asimismo al ele-
mento en el Generador de clases. Esto podria ocultar otras ventanas que a lo me-
jor necesita ver, como las ventanas Propiedades v Controles de los formularios.
Establecer las propiedades Top v Left en tiempo de ejecucion le ayudard a re-
solver esios problemas.

1. Abra el Generador de .iases para la clase litConjForm.
2 Seleccione liconjform en el cuadro de lista desplegable Objeto.
3. En la ficha Métodos de la ventana Propiedades, seleccione Load event.
4. Pulse dos veces sobre la linea Load event. |
Aparece el Editor de métodos.

5. Introduzca el siguiente cddigo en el Editor de métodos.

THIS.Top=10
THIS.Left=10
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6. Cierre el Editor de métodos.

1. Almacene los cambios de la clase.
8. Cierre el Generador de clases.

9. Ejecute el formulario.

Fijese que ahora el formulario estd colocado como lo especificd, sin tener en
cuenta sus posiciones indicadas en el Generador de clases durante su desa-
rrollo. ‘

) Lhw.lr:e

. ' u —nmmro

10. Cierre el formularnio.

Un Gitimo paso: Creacion de una nueva clase basada en otras clases

La aplicacidén LitWare necesita un mecanismo para mantener al dia la lista de
productos en inventario. La informacién de inventario estd almacenada en la ta-
bla producto, pero aiin no hemos creado ningiin archivo de mantenimiento para
dicha tabla. El formulario que crearemos para ello tendré entre otros usos, la po-
sioilidad de incluir un enlace a una pantalla de inventario para comprobar la dis-
ponibilidad del elemento. El formulario de mantenimiento del producto utilizari
los mismos botones de comando de desplazamiento que el formulario datoscli, de
forma que es 16gico crear una clase para esos botones.

Como crear una clase a partir de los botones existentes

1.  Abra el formulario datoscli en el Generador de formularios.

2. Con la ayuda de la tecla sHIFT, pulse los botones de comando Agregar, Si-
guiente y Anterior. :

Los tres botones estan seleccionados.
3.  Enel menu Archivo, seleccione Guardar como clase.

Aparece ¢l cuadro de diz’xldgo Guardar clase.
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4. Almacene la clase con la siguiente informaci6n:
Guardar Controles seleccionados
Nombre LitBotonesDes
Archivo LitWare

Descripcién Botones de desplazamiento para el archivo de formulario de
mantenimiento. '

5. Pulse Aceptar.

6. Cierre el formulario datoscli.

Si no realiza cambios en el formulario, no es necesario que lo almacene.

Nota Los botones de comando que ha seleccionado en el formulario datoscli
para guardarlos como una clase, no son instancias de esta clase, de forma que
cuaiquier cambio que realice en las nuevas subclases no afectardn a los botones
del formulario datoscli.

Modificacion de la nueva clase LitBotonesDes en el Generador de clases

Antes de utilizar la nueva clase en un formulario, debera establecer las propie-
dades de la clase de forma que no tenga que estar modificindolas en cada for-
mulario. Agregard otra clase para que todos los formularios con los botones de
comando seleccionados anteriormente utilicen también la clase botén Cerrar,
definido anteriormente en esta leccion.

1. Abra el Generador de clases para el bot6n LitBotonesDes.
2. Visualice la ventana Propiedades.

3. Establezca las siguientes propiedades:

Objeto Propiedad Valor
LitBotonesDes BackStyle 0 - Transparente
Height 35
Width 415
CmdAgregar Height 30
Width 90
Left 0

Top 0



Leccién 7. Uso de clases 131

Objeto R Propiedad Valor

CmdSiguiente ~ Height 30
Width 90
Left 108
Top . ‘ 0

CmdAnterior Height 30
Width 90
Left 216
Top 0

[

4. Utilice la barra de herramientas Controles de formularios para anadir el
boton litCmdCerrar.

5. Establezca las siguientes propiedades para el botdon Cerrar:

Height 30
Width 90 ‘
Left 324
Top 0

6. Cierre el Generador de clases y almacene sus cambios.

Como crear un nuevo formulario a partir de la nueva clase

- Ahora crearemos un nuevo formulario para el archivo de mantenimiento de pro-
ductos. Utilizaremos la subclase que creamos anteriormente en esta leccidn.

1. Seleccione la ficha Documentos en el Administrador de proyectos.
2. Seleccione Formularios.
3. Pulse Nuevo.

Aparece el cuadro de dialogo Nuevo formulario, el cual le permite utilizar el
Asistente para formularios o crear uno nuevo.

4. Pulse el botdon Nuevo formulario.

Aparece el Generador de formularios.

Seleccione Entorno de datos en el mend Ver.
Seleccione Agregar en el menu Entorno de datos.

Seleccione la tabla productos para agregar una ventana de tabla o de vista.

® - o o

Pulse Aceptar.
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10.

1.

12.

15.

Pulse y arrastre todos los campos de la tabla productos desde Entomn. . da-
tos hacia e] formulario.

Alinee los campos sobre el formulario e inserte las siguientes etiquetas en el
mismo.

Etiqueta Delante del campo
Cddigo producto  Textl
Nombre producto  Text2
Cantidad Text3
Precio ' Text4

Pulse ¢l botdn Ver clases en la barra de herramientas Controles de formula-
Ti0s.

Aparece un mend con las clases disponibles.

Si LitWare no esté disponible, seleccione Agregar y anada la biblioteca de
clases LitWare,

Seleccione la clase LitBotonesDes.
Inserte la clase en el formulario.

El formulario deberia ser similar al siguiente:

Cédigo producte " " - [Tgt Co
" “Mombre producto T fTgp T

Cantdad o [T—luﬂi
Pracio . " Tansd
[ agingar. 5] Fiigigunie 75| [ hanmriare 2] [ Scomaro )

Cierre el formulario y guirdelo como Prdmanten.scx

Para continuar con la siguiente leccion

1.
2.

Pulse Archivo en la barra de ments.

Seleccione Cerrar,

Para salir de Visual FoxPro

1.
" 2.

Pulse Archivo en la barra de menus.

Seleccione Salir.
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v

A A

Hacer esto

-

Crear una biblioteca de clases

Crear una nueva clase

Crear una clase a partir de
objetos existentes

Utilizar una clase como base para
formularios ‘

Registrar una clase para que sea
utilizada en un formulario

Utilizar una clase predefinida para
crear un objeto

Genere la nueva biblioteca de clases al-
macenando una clase como tal.

o

Utilice la orden CREATE CLASSLIB
<nombre_biblio> -

Utilice la orden CREATE CLASS
<nombre_clase> AS <clase_padre>

Seleccione los objetos que desea alma-
cenar como clase (abra un formulano o
configuracién, y luego pulse sobre los
objetos deseados). Almacene el Formu-
lario actual, el conjunto de formulanos u
objetos seleccionados. Introduzca el
nombre de la clase, la clase base y la
biblioteca de clases en la que se alma-
cena la clase.

Seleccione Opciones en el mend Herra-
mientas. Seleccione la ficha Formula-
rios. Pulse Formulario en el cuadro Cla-
ses de plantilla. Seleccione la biblioteca
de clases que desee. Seleccione la clase
formulario que desee.

Seleccione Opciones en el mend Herra-
mientas. Seleccione la ficha Controles.
Seleccione el botén Bibliotecas de cla-
ses visuales Click Add. Seleccione la
biblioteca de clases que desee.

Abra o cree el formulario deseado. En la
barra de herramientas Controles de for- -
mularios pulse el icono Ver clases. Se-
leccione la biblioteca de clases deseada.
Si ésta no apareceé como opcién, selec-
cione Agregar para registrar la biblioteca
de clases. Seleccione la clase que desee.
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Para informacion en .

linea acerca de

Desde el ment de Ayuda de Visual FoxPro, seleccios
Contenido, luego «Uso de Visual FoxPro» y luego

Uso de clases

Para una informacion
sobre

Seleccione el tema «Formularios» o «Diseno de for-
mularios». :

Consulte en el Manual def programador de Microsoft
Visual FoxPro :

Uso de clases

Avance de la siguiente leccion

Capitulo 10, «Disefio de clases»

En la siguiente leccidn se ofrecerd a los usuarios las herramientas necesanas para
desplazarse dentro de la aplicacién LitWare agregando un sistema de ments y
una barra de herramientas al proyecto. Creard un sistema de menus con varias op-
ciones de mend, subments y teclas rdpidas, y también implementara los resulta-
dos de las opciones de ment. Especificara un icono para un botén de la barm de
herramientas de LitWare y asociard ésta a un conjunto de formularios.



Leccion

- Agregacion de menus
'y barras de herramientas

Pl

a

En esta leccion aprendera como:

8 Definir los niveles de su sistema de menus.

® Personalizar su mend para una utilizacidn sencilla.

®  Generar un programa de ments.

» Crear una nueva clase barra de herramientas.

= Agregar un objeto barra de herramientas al conjunto de formularios.

Tiempo estimado 45 min.

Todas las aplicaciones deben proporcionar un mecanismo para que el usuario
pueda acceder a las caracteristicas del sistema. En la aplicacion LitWare, los Re-
presentantes del servicio al cliente (CSRs) deben ser capaces de localizar ficil-
mente al cliente en pantaila, de forma que puedan introducir datos y realizar otras
funciones de mantenimiento del sistema. Los administradores de LitWare deben
ser capaces de seleccionar informes sin necesidad de introducir 6rdenes en la
ventana de comandos, o sin tener que conocer los tipos de archivos que Microsoft
Visual FoxPro 3 para Windows utiliza para generar informes.

Los menuas y las barras de herramientas proporcionan una forma sencilla de
desplazarse a través de una aplicacidn y de acceder a sus caracteristicas. Como
método estindar de interaccidn entre un usuario y aplicaciones software, la fun-
cionalidad de una barra de menus contribuye en gran medida a reflejar todos los
programas definidos por el usuario. Un'buen sistema de menis puede ofrecer al
usuario lener las opciones organizadas dentro de los submenis, permitiéndole

a
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utilizar teclas rdpidas para acceder a las operaciones del sistema mds u. _adas «
conocer qué opciones estan disponibles.

Los representantes de LitWare utilizardn una barra de menus para abrir formu
larios, obtener ayuda, ejecutar consultas e informes, y abandonar la aplicacién
Puede crear su propio sistema de menus utilizando los menus de herramientas in
corporados en Visual FoxPro para definir menus y opciones de submenus per
sonalizados.

Al utilizar la clase de base barra de herramientas de Visual FoxPro, podemo:
crear nuestras propias clases barra de herramientas con varios botones paru rex:
lizar tareas. En esta leccién podra sacar provecho de esta’ ventaja para crear, o
partir de su nueva subclase barra de herramientas, un objeto barra de herra
mientas que agregard al conjunto de formularios en la aplicacion LitWare.
Inicio de la leccion

1. Abra Visual FoxPro.

Seleccione Abriren el mend Archivo.

En Ia lista de Unidades y Direclorios, seleccione c:\litware\proy_08.

Seleccione litware.pjx

oo W N

Pulse el botdn Aceptar.

El Administrador de proyectos muestra el proyecto LitWare.

Creacion ce un nuevo sistema de menus

La creacidn de un sistema de mentus es un proceso que conlleva diferentes pasos.
Primero, debemos definir las opciones del mend y de los submenus. Luego.
asignar funcionalidad a las opciones de menu. Finalmentc, generar el programa
de ments.

Puede hacer uso de! Generador de menus de Visual FoxPro para que le ayude a -
construir menuds rapidamente. El Generador de menus le permite definir la es-

tructura y :Jancionalidad de su sistema de mends a trav: . de cuadros de didlogo

de ticil uso y de listas desplegables que puede utilizar jara crear y modificar su’
sistema de mends.

Definicion de las opciones del menu

Los menus presentan su aspecto con una lista de opciones para iniciar©  1cti-
vidad. La mayoria de los elementos de menti muestran submenis u 0pcio.... adi-
cionales cuando el usuario selecciona uno de estos elementos. Antes de generar
un menu para una aplicacion, tendrd que determinar qué selecciones tendra dis-
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ponibles el usuario final y qué opciones de meniis «pertenecen» a otras opciones
de meniis. En los ejercicios siguientes, creard un sistema de mends principal de
varios niveles, opciones principales. Cada opcidn principal contendra al menos
una opcion de submend.

Cémo crear un nuevo ment

Los representantes de LitWare realizardn tareas que no lienen por qué estar ne-
cesariamente disponibles en los formularios incluidos en la aplicacion LitWare.
Ellos podrian necesitar por ejemplo, imprimir un formulario, acceder al sistema
de Ayuda, ejecutar informes o consultas, o salir de la aplicacion. Podri permitir el
acceso a esas tareas creando el sistema de menus siguiente.

1. Pulse {a ficha Otros en el Administrador de proyectos.

Aparece la pagina Otros con las categorias de archivo de Mentus. Texto y
Otros.

2. Seleccione Mends en la lista de categorias.

3. Pulse el botdn Nuevo.

Sugerencia El boton Nuevo podria estar no visible si el Administrador de pro-
yectos estd demasiado lleno. Puede pulsar el botén derecho del raton para abrir
un menu desplegable y seleccionar Nuevo desde aqui.

A'parece el Generador de menus con el primer cuadro dc texto de la colum-
na Instruccion seleccionado. En el cuadro Nivel de mend., que hay en la par-
te derechd del Generador de menus, se muestra «Barra de menus». Las op-
ciones introducidas en este nivel aparecerin en la barra de menis del snsle-
ma, en la parte superior de la pantalla.

- Genendu de menls - Mendl [~1

oAl

 nunercitn Besdada - " Dociares_ Wivel

! ol Il.(uﬂemml b4

T
-t

Sugerencia También puede seleccionar la opciéon Menu en ¢l ment del sistema.
En ella hay una opcion Meni rdpido que crea una copia del sistema de mends ba-
sico de Visual FoxPro, muy til a la hora de crear mendus rdpidos personalizables,
o para estudiar el funcionamiento del sistema de mends.
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Como especificar las opciones de la barra de mentis

Si ya ha utilizado otras aplicaciones Windows, le resultard familiar la barra de
menis «estandar». La opcién Archivo es generalmente la primera, seguida de la
opcion Edicion, seguida, a su vez, por las opciones de menu especificas de cada
aplicacién. A continuacién crearemos las opciones del menu de LitWare para es-
tablecer el estdndar de Windows.

1. Introduzca Archivo en el primer cuadro de texto Instruccion.

Por defecto, para cada nueva opcién barra de meniis, Submen aparece se-
leccionado en la columna Resultado. Si no se ha definido un submenu, Vi-
sual FoxPro muestra el botén Crear. Crearemos opciones de submenis en la
siguiente seccion.

2. Pulse sobre el cuadro de texto vacio Instruccién que hay bajo Archivo e in-
troduzca Edicion.

3. Repita el paso 2 para afiadir Programas, Ventana, Utilidades y Salida como
nombres de opcidn de la Barra de mends.

El Generador de menus se deberia parecer a fo que mucstra fa siguiente ilus-

tracion.
Generadar de men(s - litware.max
S R " Resdada . : Opck " Nivel de - t
Archevo Submend L] Bavie do menwt 0]
Edecein Submenu ; B
Prognamar Suboem . I O ) .
— e | Crmma—
Uthidadet Submeny ' . o S
Y Gomsed  Jwmem Wl Cwe] O] oo H3E LS
7} Rl ——
re et

4. Enel mend Archivo, seleccione Guardar para almacenar el menu.
5. Asigne al mend el nombre LitWare.

Visual FoxPro automdticamente incorpora la extension .MNX a los archivos
de mend.

Nota Los archivos de mends ((MNX), asi como los archivos de formulario
(.SCX) y las bibliotecas de clases (.VCX), son tablas. Existe una corresponden-
cia para archivos memo con extensiones .MNT para los menis, .SCT para os
formularios v .VCT para las bibliotecas de clases.

Como especificar las opciones de un subment

Cierre el formulario actual, abandone la aplicacion LitWare y compruebe los ar-
chivos de ayuda que deben aparecer en el menu Archivo. La opcidn Edicién pro-
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porciona las funciones de edicidon estindar de Windows, tales como Copiar,
Cortar'y Pegar. Ventana, otra opcién estindar de Windows, le permite al usuario
seleccionar una ventana abierta, o conmutar entre ventanas en una aplicacién. El
menu Programa facilits el acceso a las funciones de usuanio, tal como localizar
los datos de un cliente. Las opciones que hay bajo Salidas permiten al usuario
ejecutar consultas e informes. Incluird opciones en Salidas después de que haya
tenido la posibilidad de probar el’campo.

A continuacién, definird las opciones de mend para Archivo.

1.

5.
6.

Desde el Generador de mends, seleccione la opcidn de barra de ment Ar-
chivo.

Pulse la flecha hacia abajo que hay a la derecha del cuadro Resultado de la
instruccién Archivo, y seleccione Submend en la lista desplegable, si no lo
estd ya. '

Pulse el botén Crear a la derecha de cuadro Resultado de la primera linea.

Archivo aparece en la lista desplegable Nivel de mend. Las instrucciones in-
troducidas en este nivel aparecerin cuando el usuario scleccione el mend Ar-
chivo en la barra de menuis.

Cuando el usuario abra el menu Archivo en la barra de menus de la aplica-

cién LitWare, deberian aparecer las opciones Cerrar, Salir y Ayuda.

Pulse sobre el primer cuadro de texto Instruccién e introduzca Cerrar for-
mulario. '

Pulse sobre el segundo cuadro de texto Instruccién e introduzca Salir.

Pulse sobre el tercer cuadro de texto Instruccién e introduzca Ayuda.

Como definir el resto de opciones de la barra de menus

1.

En la lista desplegable del cuadro Nivel de men, seleccione Barra de menis.
El Generador de menids muestra la opcidon Barra de mends.

Repita los pasos del | al 6 del procedimiento anterior para crear los subme-
nus de las opciones Programas, Edicion y Salida de la barra de mends. Uti-
lice las instrucciones siguientes.

Opcion de mend principal Opcion de subment
Edicidn Deshacer
Rehacer
Cortar
Copiar
: Pegar
Programas Hacer una llamada
Salida " Ejecutar una consulta

Ejecutar un informe
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La mayoria de las opciones de la Barra de menids muestran un s 1end
cuando el usuario selecciona una de ellas.

3. Enlalista desplegable Nivel de ment, seleccione Barra de mends.

4. En el menu Archivo, seleccione Guardar para almacenar el mendi.

Definicion de resultados en las selecciones de menu

Utilice el Ment
rapido para dar
nombres a las
barras.

El siguiente paso para la generacién de nuestro sistema de menus es asignar re-
sultados a cada opcién de menu. El Generador de mentis de Visual FoxPro ofre-
ce diferentes opciones para la asignacion de resultados.

Comando Ejecuta una orden directa de Visual FoxPro. Utilice la opcién co-
mando para hacer una llamada a un programa, a un formulario o a una funcién de
la aplicacién.

Procedimiento Ejecuta varias érdenes de Visual FoxPro. Utilice la opcién pro-
cedimiento para almacenar, actualizar y restablecer cualquicer entorno de gestion
antes y despuds de hacer una [lamada a programas o formularios, o para inicia-
lizar variables utilizadas en la [lamada a esos programas.

Submenu Proporciona al usuario varias opciones.

N°de barra Le permite hacer uso de la funcionalidad mcorporddd del sistema de
barras proporcionado con Visual FoxPro.

Como asignar un procedimiento a la opcion de menu Salir

La opcién Salir permitird abandonar de forma rapida la aplicacién con un men-
saje de confirmacidn por parte del usuario. Se le puede asignar un procedimien-
to a la orden Salir que permita a los usuarios cambiar de idea antes de efectuarla
salida.

1. Enel mend Archivo. seleccione la opcién de submeni Salir.

2. Seleccione Procedimiento en la lista desplegable Resultados de la instruc-
ci6n Salkir.

3. Pulse el botén Crear.
Aparece la ventana del Editor de procedimiento.

4. Introduzca cl siguiente cddigo.

*-- llama a la funcion Messagebox con las opciones Si y No
*-- que permite al usuario confirmar la salida

*-- 51 éste selecciona Si, Messagebox devolverda 6

IF MESSAGEBOX(“:Esta seguro que desea abandonar la Aplicacién?’,
4432, "Aplicacion LitWare”) = 6



Utilice 1a lista
desplegable Nivel
de ment para
desplazarse entre
fos niveles de
menus. Seleccione
Edicion para
desplazarse un nivel
de menuy.
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*.- cierra la base de datos aqui
CLOSE DATABASE

*—- elimina los estados de espera
CLEAR EVENTS

ENDIF

La orden CLEAR EVENTS se utiliza para eliminar el estado de espera es-
tablecido con la orden READ EVENTS. READ EVENTS oculta la ventana
de comandos mientras la aplicacion se estd ejecutando, y obliga a Visual
FoxPro a recibir una entrada por parte del usuario. Esta orden es necesaria en
aplicaciones Visual FoxPro que se ejecutan sin la versién completa de Visual
FoxPro, es decir, en aplicaciones compiladas y ejecutadas en la versién Pro-
fesional de Visual FoxPro. Si no se utiliza READ EVENTS, no se establece
un estado de espera y la aplicacidn se cerrard inmediatamente sin que el
usuarto pueda hacer ninguna entrada. Evidentemente, esto no es lo que desea.
de forma que READ EVENTS se debe incorporar como parte del menu. El
lugar donde se debe colocar la orden se tratard luego en esta leccion.

Sugerencia  Si parte del cédigo es referenciado en diferentes lugares de la aplica-
cién, genere un procedimiento como un programa independiente o introdizcalo en
uno de sus archivos de procedimientos. Luego puede llamarlo con una simple or-
den desde diferentes lugares, incluido desde el menu, con el formato DO proced.

5. Cierre la ventana Archivo de procedimiento.
6. Seleccione Barra de menus en la lista desplegable Nivel de mend.

El Generador de menus muestra la instruccion del nivel Barra de mentis.

Como asignar un procedimiento a la opcion de ment Cerrar

1. Repita los pasos del | al 5 anteriores para asignar el siguiente procedimien-
to al comando Cerrar del menu Archivo.

Introduzca el siguiente codigo.

*-- comprueba sl existe un contenedor primario en el
formulario actual

IF TYPE(”_SCREEN.Activeform.Parent”) <> ‘U’

*-- es un conjunto de formularios; ejecuta su metodo de
liberacién,

*-- reterencidndolo como el primaric del formulario activo

actual

_SCREEN.Activeform.Parent.Release{)
ELSE

*-- no es un conjunto de formularios, libera el formulario
activo '

_SCREEN.Activeform.Release ()
ENDIF
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2

Cierre el Editor de procedimientos

Nota

Esto provocard que se ejecute el método Release del conjunto de formu-

larios activo (si hay uno) o de un formulario. Mas tarde utilizard el Generador de
menus para hacer inaccesible este'elemento de menii si no hay un formulario ac-

tivo.

Como asignar un comando a la opcion Programas

La asignacién de comandos a las opciones de mends es similar a la asignacién de
procedimientos a una opcién de mend.

1.

Seleccione la Barra de mends en la lista desplegable Nivel de meny, si no
estd ya seleccionada.

Seleccione la opcidn de barra de menids Programas.

Pulse el boton Edicidn que hay a la derecha del cuadro Resultados para la
opcién de menu Programas.

El Generador de ments muestra el nivel Submeni de la opcién de i
Programas.

Seleccione Comando en la lista desplegable del cuadro Resultados para es-
tablecer una llamada en linea.

Pulse la tecla de tabulacién para desplazarse al siguiente cuadro en la linea.
Introduzca DO FORM Buscacli

Alm_acene el mend seleccionando Guardar en el mend Archivo.

Como asignar un procedimiento N° de barra a las opciones Edicidn y Ventana

Los procedimientos N° de barra son procedimientos predefinidos para realizar ta-
reas como deshacer, rehacer, cortar y pegar.

1.

En la lista desplegable Nivel de mend, seleccione Barra de mends, si no estd
ya seleccionado.

Seleccione la opcidn de barra de mend Edicién.

Pulse el boton Modificar que hay a la derecha del cuadro Resultado de la op
¢16n de mend Edicidn.

El Generador de mends muestra el nivel Submend de Ia opcién de 1l
Edicion.

Para la instruccién Deshacer, seleccione el resultado N° de barra de la lista
desplegable.
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Pulse la tecla de tabulacién para desplazarse al siguiente cuadro de texto de

la linea.

Introduzca _med_undo.

Repita los pasos del 1 al 6 para asignar las siguientes opciones de N° de barra.

Menu " Opcidn Resultado Tipo
Edicién Rehacer N° de barra _med_redo

Cortar N° de barra _med_cut

Copiar N° de barra _med_copy

Pegar N° de barra _med_paste .
Ventana Recorrer N° de barra _mwi_rotate

Almacene el mend, seleccionando Guardir en el mend Archivo.

Presentacion preliminar del menu

Puede previsualizar un mend para comprobar su aspecto sin llegar a ejecutarlo.
La presentacion preliminar no ejecuta el menu. Le permite ver el aspecto de sa-
lida de éste, y de los comandos, procedimientos o barras que se ejecutardn como
resultado de una seleccion de una opcién de meni.

T

[Piesentacion preliminar| 1-

Presentacion preliminar

4.

Pulse el botén Presentacién preliminar.

El sistema de mends cambia para reflejar el menti designado y aparece el
cuadro Presentacidn preliminar.

+ Generadel de mends - Utwsre.max

Instiucedn _°___ Aasidled : n - Nipvpl de o+
MAichvy Subimeng - v L7 [Baira de manux [F

Ak dicon Submeru

. e raieered, oy
L 58 R o 1T

\¢Piogramat Submand [ N
NS Prescotaclinpreliminer - | ST
\{‘ m— v :
M Sislemd do mends. Bwapmny : v
B SN Ae s ooy B B
m: N . ) — . L L

Pulse Programas en la barra de menus.
Aparece la opcién Hacer una llamada.
Pulse 1a opcion Hacer una Hamada.

El cuadro Presentacidn preliminar muestra el resultado de la seleccion (la
instruccidon y comando que se desea ejecutar).

e 2 = ST e Lo . -_' -_:‘
|

_ Sistema de monds; I-dnue.m -
Inatruccién: Haces una flamads
i Comando: *' DD FORM buscach

Pulse Aceptar en ¢l cuadro Presentacidn preliminar para cerrarlo,



144

Microsoft Visual FoxPro 3 para Windows

Construccion de un sistema de menus de facil uso

Aparte de su funcionalidad bdsica, hoy dia. la mayoria de los sistemas de menus
de las aplicaciones que funcionan bajo Windows incluyen caracteristicas que los
hacen féciles de utilizar. Entre las caracteristicas mas comunes estdn:

m  «Teclas rdpidas» para acceder al mend de comandos desde el teclado.

s Desactivar las 6rdenes que no estin disponibles debido a alguna condicién en
la aplicacién.

m  Mostrar descripciones de cada elemento de meni en la barra de estado como
comentario de las opciones de menu.

Como asignar teclas rapidas a los elementos de menu

En las aplicaciones bajo Windows se pueden utilizar teclas rdpidas para emular
una opcidén de meni. Para las teclas rapidas que representan una seleccion del
ment principal, se utiliza la tecla ALT seguida de una letra, Para las sclecciones de
un submend, se utiliza la tecla CTRL seguida de una tecla. A medida que vaya lo-
mdndo experiencia en el manejo de la aplicacién LitWare, probablemente le
serd mas comodo poder disponer de teclas ripidas para seleccionar aquellas op-
ciones de submends que utilice con mds frecuencia, mds bien que ir despl- -
dose por los mentis con el raton o el teclado.

Por otro lado, para establecer las teclas ripidas para cada opcion de ia barra de
menus, también tendrd que mostrar las.combinaciones de teclas rdpidas en el
mend para que el usuario conozca cuiles son las que tiene disponibles.

En este ejercicio establecerd la tecla rdpida CRTL-S para la or<ién Salir.

1. Seleccione Barra de menis de la lista desplegable Nivel de mend, si no lo
estd ya. :

2. Seleccione la instruccidn de barra de mend Archivo.
Pulse el botdén Modificar de la instruccion Archivo.

El Generador de mends .mbia y muestra las instrucciones de submend
del mena Archivo.

4, Seleccione la instruccion Salir.
5. Pulse el botén Opciones.

Aparece el cuadro de didlogo Opciones de instruccion.

= : " Opciones de lntrucclﬁn l

T

Comentarios:

£33
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6. Pulse la casilla de verificacién Método abreviado.

Aparece el cuadro de didlogo Definicién de tecla.

Definicion de tela S

T

. presions la tecla) - | Aceptar I
. | Cancelar I

ESPONE
R T R ] A Tiam Ty et v or .
e T R A AT W TR T

-

1. Pulse CTRL+S.
Aparece la combinacion teclas en el cuadro Etiqueta de tecla.

8. Pulse Ia tecla de tabulacion para pasar al cuadro Texto de tecla.

Advertencia Si ha pulsado otras teclas, tal como el tabulador para avanzar al si-
guiente cuadro de Texto de tecla, el cuadro de didlogo Definicién de tecia acep-
tard estas teclas como teclas rdpidas deseadas.

9. En el cuadro Texto de tecla introduzca /8.
El cardcter «*» se utiliza para indicar la tecla CONTROL.
10. Puise Aceptar. -
Desaparece el cuadro Definicidn de tecla.

11. Pulse el botén Aceptar del cuadro de didlogo Opciones de instruccién.

Nota El texto de tecla no se visualiza en los elementos listados en la barra de
menus principal. éste s6lo se visualiza en los elementos de submenus.

Utilice {a combinacién «\<» para hacer referencia ua lu siguiente letra. Se
puede colocar esta combinacién delante de una letra en el texto de una
instruccion. St no se coloca \<, Visual FoxPro tomard el primer caricter por
defecto.

12. Cambie la instruccidén Salir a \<Salir.

Sugerencia  Algunas veces no es necesano ntroducir Ia secuencia \< delante de la
primera letra, va que FoxPro lo establece de forma automitica si no se especifi-
ca. permiticndo esto posteriormente un fictl mantenimiento del miend, ademis,
suele ser una buena costumbre.

13. Repita los pasos del 1 al |1 para asignar teclas rdpidas at resto de las opcio-
nes de menu:
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Menu Opcion Teclarapida  Texto de tecla
Edicién " Deshacer CTRL-U AU
Rehacer CTRL-R AR
Cortar CTRL-X "X
| Copiar CTRL-C ~C
Pegar CTRL-V AV
Programa Hacer una llamada  CTRL-H AH
Ventana Recorrer CTRL-FI AF1

Como definir mensajes de menti

Los mensajes se utilizan como un comentario para las opciones de ments. Re-
cuerde que los usuarios pueden ver un comentario de una opcidén de mend con la
ayuda del teclado o del ratén con tan sélo situarse sobre ellos, éste aparece en la
parte inferior de la pantalia.

1.

Muestre las instrucciones de submeni de la opcién de barra de meniu Ar-

chivo.
Seleccione la instruccidén Salir.

Pulse el botén Opciones.

Aparece el cuadro de didlogo Opciones de instruccion.

Pulse la casilla de verificacion Mensaje.

Aparece el Generador de expresiones.

- P . rse YT

= Generador de expresiones

v

Funnnne: TR T I T

4 Cadepar 3. 0.010 oL Matemdticas: il L lﬂ_‘

e BT 3
ll] Lg] I{date} L!_I 2=

R S Opciones.

- Salarpor<exply: - . . .. 7 . poa—

QS ol e i apiicacin™ KT R

|: ‘Campo ';';‘:l oo s 1,‘,,, y'q}iahlgt;“}?.“ #ed s

o Bl _obrowser

1’: . |:|_alignment

" ’ _box

' _tndent

b . _tmargin

I 4| l_padvance

o war ol . |_pageno

- Desde tabla: { :l _pbpage
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/5. Introduzca (delimitado por comillas): «Salir de la aplicaciéon».
6. Pulse el botdn Aceptar para cerrar el Generador de expresiones.
Aparece el cuadrd de didlogo Opciones de instruccion.

7. Pulse el botdn Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Opcianes.

Como desactivar opciones de menu

No todas las opciones del mend deberian estar disponibles a la vez para todos los
usuarios. Por ejemplo, no deberia dejar a un usuario seleccionar la opcién «Cerrar
formulario» si antes no se ha abierto. Por razones de seguridad, no se deberia de-
jar a los usuarios tener acceso a todos los elementos de un mend. Sin embargo,
permitir al usuario enfrentarse a situaciones en las que no ocurre ¢l resultado es-
perado puede poner en duda la confianza de! usuario, o peor atn. hacer pensar
que ¢! software es inconsistente o propenso a fallos.

Visual FoxPro permite desactivar opciones que en un momento dado no debe-
rian estar disponibles. La cliusula SKIP FOR, del Generador de mentis, desacti-
va las opciones de ment que funcionan bajo el valor devuelto por la expresién
SKIP FOR. y muestra estas opciones sombreadas para que los usuarios sepan gue
no estdn disponibles.

Como desactivar la opcion Salir

En este ejercicio desactivard Ia opcién Salir si hay un formulario activo, com-
probando su existencia en la pantalla. El usuario no podri salir de la aplicacién
mientras tenga el formulario activo.

1. Muestre la instruccion de subment de la opcién de barra de menu Archivo.
2. Pulse el botén Opcidn de la instruccién Salir.
3. Pulse la casilla de verificacién Saltar si (Skip For).
Aparece el cuadro de didlogo Generador de expresiones.
4. En el cuadro expresion introduzca:
TYPE({“_SCREEN.Activeform”} = *{*
5. Pulse el botén Aceptar.
Aparece el cuadro de didlogo Opciones de instruccidn.
6. Pulse el botdn Aceptar.

Aparece el Generador de menus.

i

‘Nota La propiedad Activeform de ia variable de memoria _SCREEN contiene
una referencia a un formulario de la pantalla. Si no hay ningin formulario activo
en la pantalla, la variable de la propiedad serd «U» (indefinido). Si existe un for-
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mulario activo en la pantalla, la funcién TYPE devolverd «O» (objete,. De est
forma, este pardmetro impide al usuvario seleccionar la opcidn Salir siempre qu
exista un formulario en la pantalla.

Como desactivar Ia opcion Cerrar

Por el contrario, la opcién Cerrar del mend archivo sélo deberia estar disponibic
si existe un formulario en la pantalla.

1. Pulse el botén Opciones de la instruccién Cerrar formulario.
2. Pulse el cuadro de verificacién Saltar si.

Aparece el cuadro de didlogo Generador de expresiones.
3. En el cuadro expresiones introduzca:

TYPE (“_SCREEN.Activeform”) <> “0~

= -6 N Generador de expresiones T
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4. Pulse Aceptar.
Aparece el cuadro de didlogo Opciones de instruccion.
5. Pulse Aceptar.

Aparece el Generador de mends.
Creacion de procedimientos por defecto para las opciones
de menu no disponibles en tiempo de ejecucion

Algunas mejoras de productos LitWare que se han dado ya a conocer-y quc
pueden estar disponibles, deben ser indicadas en la aplicacidn. Ya que la aplica-
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cidn se utilizard para localizar clientes y realizar pedidos sin tener el sistema de
ments e informes completo, puede dejarlo pendiente hasta que finalice el ment.
Sin embargo, no es muy aconsejable dejar sin respuesta una seleccion hecha por
el usuario. En vez de omitir las opciones de mend, puede indicarle al usuario que
la opcidn seleccionada atin no esté disponible.

Como crear un mensaje para un elemento de la barra de menus sin asignacion

En este ejercicio creard un mensaje general para un elemento de la barra de
menus que no tenga definida una funcién. ‘

1. Seleccione Opciones generales del mend Ver de la barra de menus de Visual
FoxPro. :

Aparece el cuadro de didiogo Opciones generales.

esta dispomhle"l

Vs

T g

T AT EREE

: CTRL*TAB paia salir 3

- Ubicacién: .. - Codigo del men
Ry ;@' Beemplazar . - l_ Rﬁxﬁwgtam .
O pfiadic |_ P_qstplogumc %
C Antes - s
| ("' Después - Lo

b e oot - et e e

2. En el cuadro de texto Procedimiento introduzca:

=MESSAGEBOX ("Disculpas, esta caracteristica aun no estd
disponible”}

3. Pulse el boton Aceptar -puru cerrar el cuadro de didlogo Opciones generales.

Como visualizar un mensaje para los elementos del menu Salidas

El Procedimiento de un menu o de un nivel de menu en particular se ejecuta
cuando no se asigna ningin resultado a una opcién de mend. De esta forma,
como no se ha asignado ningin resultado a ninguna opcion del menu Salidas.
cuando e} usuario seleccione alguna de estas opciones. se ejecutard el procedi-
miento que se indica a continuacion,

1. Seleccione Barra de menus de la lista desplegable del cuadro Nivel de
menu,

2. Enlalinea de instruccidn Salidas. pulse el botén Medificar.

Aparecen las instrucciones del mena Salidas.

e
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3. Seleccione Opciones de mend en el ment Ver de la barra de menus de Vi-
sual FoxPro. ‘

Aparece ¢l ctiadro de didlogo Opciones de menu.
4. En el cuadro Procedimiento introduzca:

=MESSAGEBOX (“Disculpas, las opclones de Salidas estan en fase
de generacidn”)

5. Pulse el botén Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Opciones de menti.

Como reemplazar el sistema de menus

1. Compruebe que el Generador de menuis estd abierto y que el menu LitWarce

esta seleccionado. .

2. Seleccione Opciones generales desde el ment Ver de la barra de ments de
Visual FoxPro.

3. Compruebe que la ubicacién por defecto sea reemplazar.

Nota La Ubicacion por defecto es Reemplazar. Esta opcion hace que © “tive
su mend en lugar del sistema de mends definido actualmente. Otras opci. . son
Agregar, la cual afiade el nuevo menu al sistema de menus, y Antes y Después.
que permiten establecer el lugar dénde deberia aparecer ¢l nuevo ment en ¢l
menu de Visual FoxPro.

Opciones generales

Procedimiento: I Editar _] l_Acanlal_]

- CTAL+TAB para tal't ‘ .
i Ublcaaon. .'__; .'_“-- S '_“ Cédign del me:y;.
G ﬁeempiaur At 1 i_ Eleplomama. N
' Afadic | X Pgstprograma...
' Aptes : ' VPN L
N C Después - - . E co e

UL Uy U - . o T

4. Pulse Aceptar para cerrar el cuadro de Opciones generales y que reemplace
el menu del sistema por el menu LitWare.
Uso de separadores de grupo en las opciones de menu

Nuestro mena se puede hacer mucho més legible agrupando las opciones segin
su funcion en subments. Podemos ver ejemplos de separadores en cualquier sub-
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menu del sistema de Visual FoxPro. En este ejercicio incluiremos un separador
entre 1a opcidn Salir y las otras dos opciones del subment Archivo.

1. En el Generador de menis, pulse el cuadro Edicién de la linea Archivo.
El nivel de mend cambia a Archivo.
Se introducird el separador antes de la instruccidn Salir.
2. Pulse la instruccién Salir.
3. Pulse el botdn Insertar.
Por encima de Salir aparece la instruccién por omisidon Nuevo elemento.
4. Introduzcal- en la instruccion. -

Esta combinacién hace que Visual FoxPro genere un separador. No es nece-
sario seleccionar el separador ya que la columna de resultado es irrelevante.

Como introducir un preprograma y un postprograma

Es una buena costumbre almacenar los valores establecidos para el sistema de
menus antes de cambiarlos. Por ejemplo, la aplicacién no deberia ejecutarse
con el parametro TALKI activo, de forma que deberia existir codigo para de-
sactivarlo antes de iniciar la ejecucién de la aplicacién; aunque, antes de modi-
ficar el valor establecido, también deberia asegurarse de que lo vuelve a activar
cuando e} usuario haya finalizado. El sistema de menus y el entorno de valores
establecidos deberian regresar a su estado original tras pulsar Salir (cuando se
gjecute el cddigo CLEAR EVENTS). Tendremos que establecer TALK a su va-
lor original. ’

Nota EIl valor establecido para el control TALK se escoge desde la pantalla. Por
ejemplo, con TALK establecido a ON, la orden x=0 mostrard el mimero 0 en la
ventana activa o pantalla. Puesto que esto puede ser molesto, la mayoria de las
operaciones en una aplicacion se deberian hacer con TALK OFF. Sin embargo,
programar y hacer depuraciones. debe hacerse con TALK establecido a ON, ya
que suele ser muy 1itil para el programador al poder ver los resultados de las ope--
raciones en pantalla. Ademds, TALK puede estar a ON cuando una aplicacién es

inicializada. \

1. Seleccione Opciones generales en el mend Ver de la barra de mends de Vi-
sual FoxPro.

Aparece el cuadro de didlogo Opciones generales.
2. Pulse Preprograma y Postprograma.

Se abre el editor para el Preprograma y Postprograma detris del cuadro de
didlogo Opciones generales.

~a
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- Pulse e] boton Aceptar para cerrar el cuadro de didlogo Opciones generales.

En la ventana de edicion para el codigo de Preprograma, introduzca el si-
guiente codigo:

IF SET{*TALK") = *ON”
SET TALK QFF
gl0ldTalk =

ELSE
gl0ldralk = .f.

ENDIF

*-- guarda la configuraciodn actual del sistema de menuis

PUSH MENU _MSYSMENU

rt

Antes de presentar el mend al usuarto, se deberia colocar aqui cualquier otro co-
digo que se pueda ejecutar, tal como la apertura de un sistema de informacioén de
tablas (el cual podria contener la ubicacién de los archivos de datos).

5.
6.

1.

Cierre la ventana de edicién de cédigo Preprograma.

. En la ventana de edicién para el cédigo Postprograma. introduzca lo si-

guiente:

*-- espera a que el usuario introduzca un valor

RERD EVENTS

*-- se ejecuta el siguiente c¢ddigo después de CLEAR EVENTS
*-- restaura el sistema de menis a su configuracioén anterior
POP MENU _MSYSMENU

*-- 51 talk estuvo antes activo, lo conmuta de nuevo

IF gloldTazk

SET TALK ON

ENDIF

Cierre el editor de Postprograma.

Como generar el codigo fuente

Visual FoxPro genera automditicamente un archivo de programa de menus
(.MPR) para una aplicacién construida a partir de un proyecto. Se puede generar -
el programa de menus manualmente a través del ment sin liegar a construir la
aplicacién.

1.

Seleccione Generar desde la opcion Mend de la barra de mends de Visual
FoxPro.

Aparece un cuadro de didlogo que pregunta si deseamos guardar los cambios
del mena.

Pulse el botdn Si.

Aparece el cuadro de didlogo Generador de meniis. Fijese que el Archivo de
salida es. por defecto. el nombre del mend con la extension .MPR. No mo-

"
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difique 1a extensién por defecto. La extensién .MPR ‘es un programa ejecu-
table de Visual FoxPro, parecido a un .PRG.

Gencrar mend -

53
R —

T AR )
.,ﬁi’ﬁim& et A ﬁjé;- B

3. Pulse el botén Generar.
El generador de menus de Visual FoxPro genera el codigo.

4. Cierre el Generador de menus.

Ejecucion de un mend

Utilice el Generador de ments para crear un programa de menuds ( MPR) y gje-
cutar asi su ment en una aplicacién. Los programas de menus contienen un ¢6-
digo estdndar de Visual FoxPro que puede ser visualizado y modificado desde .
cualquier editor de textos.

El Generador de ments crea el cddigo de programa a partir de la informacidn in-
troducida desde las opciones de ments y en los resultados. Puesto que un pro-
grama de menus es un programa estandar de Visual FoxPro, puede haber tareas
que desee mejorar antes de presentar el ment al usuario o después de que el
menu se haya ejecutado. Por ejemplo, para hacer una llamada a Visual FoxPro
para que ejecute nuestros eventos definidos, el comando READ EVENTS debe-
ria .zr incluido en el postprograma del ment (el cual se ejecuta una vez definido
el mend)."Como se comenté anteriormente, READS EVENTS obliga a que el
usuario realice una entrada.

i

Nota No'es recomendable modificar el cddigo generado por el Generador de
menis ya que cada vez que generemos el programa de menus se reescribird el co-
" digo modificado.

Como ejecutar su nuevo menu (desde el Administrador de proyectos)
1. Desde la pigina Otros, seleccione LitWare en Menis.
2. Pulsc Ejecutar.

El menii cambia al mend de LitWare; ahora puede e_]ecumr sus pantallas des-
de este menu.



154 Microsoft Visual FoxPro 3 para Windows

3. Seleccione Salir en el subment de Archivo.

El sistema de menus de Visual FoxPro regresa.

Creacion de una barra de herramientas personalizada

En cualquier aplicacion, la barra de herramientas proporciona al usuario la posi-
bilidad de realizar las tareas mds frecuentes con un solo botén. La barra de he-
rramientas combina elementos de menis y formularios para dar al usuario un as-
pecto visual de las opciones a seleccionar. Una barra de herramientas contiene los
botones de comando que se utilizan con mds frecuencia. aunque ésta puede in-
cluir cualquier objeto de control.

Tener parte o todas las opciones de menu como funciones de una barra de herra-
mientas puede ser de gran utilidad. Esto da a les usuarios la posibilidad de acce-
der al menu bien mediante las teclas rapidas, asignadas en el generador de mentis,
o bien desde funciones.

Definicion de una clase barra de herramientas

Antes de implementar una barra de herramientas debemos definirunacl  Jara
ella, de la misra forma que la definimos para los formularios y los controles en
la Leccidn 7. V.. aal FoxPro proporciona una clase de base Barra de herramientas
que podemos utilizar para definir nuestra propia clase.
Como definir Ia clase barra de herramientas
1. Pulse la ficha Clases en el Administrador de proyectos.
2. Pulse Nuevo.

Aparece el cuadro de didlogo Nueva clase.

= ¥Yuevaclase ]

~ 1nlmmmcndelonuevnclue

i ]l ugu\ha da claze I "‘C - |
! Huada en. - - [‘CheclBo,x ) ) . i_] . 41.:-;;:.: MasemrT
Desde: Sl BT
! Almacenar en: [C \LITWAFIE\PFIDY ﬂB\Inlwme ve g . s

iR T L L R R e

Tal y como se hizo en la Leccidn 6, inicie el nombre de la nueva clase con lit
y luego guard  la clase en Litware.vex.

3. Introduzca litBBarher como Nombre de clase.

4. Seleccione Toolbar (barra de herramientz-: como clase Basada en.
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5. Introduzca LitWare como biblioteca en Almacenar en.
6. Pulse Aceptar. |

Aparece el Generador de clases.

Definicion de las propiedades de la barra de herramientas

Ahora debemos dar aspecto y comportamiento a la barra de herramientas. Pon-
dremos tres botones de comando en la barra de herramientas que realizaran las ta-
reas de impresion y cierre del formulario actual y una llamada de ayuda.

Como asignar controles a la barra de herramientas

1. Compruebe que la barra de herramientas estd visible.

2. Pulse el icono botén de comando.

3. Desplace el puntero del ratén al margen izquierdo'del Generador de clases.
El puntero de ratén cambia su forma a una cruccta.

4. Asigne con el ratén la forma deseada.
Aparece el botdn de comando.

5. Inserte dos botones de comando mds en la barra de herramientas.

Como definir la apariencia y las acciones

Debemos asignar los iconos y acciones correspondientes a cada uno de los tres
botones de comando de la barra de herramientas; también podemos utilizar la
propiedad Tooltips como ayuda al usuario. El primer boton imprimird el formu-
lario que esté activo, el segundo cerrari el formulario activo, y el tercero mostrari
Ia Ayuda de Visual FoxPro.

Como asignar propiedades al primer boton de comando

1. Pulse el primer botdn de comando o scleccione command! en ¢l cuadro de
lista desplegable Objcto de la ventana Propiedades.

2. En la ficha Distribucién de a ventana de Propiedades. seleccione la propie-
dad Picture.

3. Pulse dos veces en la linea de propiedad o pulse el botdn selector [...] para
mostrar la ubicacidn del archivo.

4. Localice vy seleccione el archivo WZPRINT.BMP én .cl subdirectorio wi-
zards\wizbmp de su directorio principal de Visual FoxPro.

5. Pulse Aceptar.

El icono del botén de comando cambia y muestra el icono de impresién.
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6. En la ficha Distribucion de la ventana de Propiedades, seleccione 1 apie-
- dad ToolTipText.

7. Introduzca Imprime este formulario.
8. En la ficha Métodos de la ventana de Propiedades, seleccione Click event.
9. Pulse dos-veces sobre Click event para mostrar el editor de métodos.

El botén deberia llamar al método de Impresion para el formulario activo.
Anote el nombre del formulario para utilizarlo en la variable de memoria
_SCREEN de la propiedad Activeform. 3

10. Introduzca _SCREEN.Activeform.Print() en el editor de métodos.
~ 11. Cierre el editor de métodos.
12. Introduzca litBarCmdImpre en la propiedad Name.

Siga los mismos pasos para asignar las siguientes propiedades y métodos a
los otros dos botones de 1a barra de herramientas.

Boton de cierre:

Propiedad/Me .odo Valor

Name ‘ litBarCmdCerrar

Cancel . L. -verdadero

Click Event THISFORMSET.Release()
Picture wizard\wizbmps\wzclose.bmp
ToolTipText Cierra este formulario

Boton de ayuda:

Name litBarCmdAyuda

Click Event HELP

Picture VFP\samples\controls\help.bmp
ToolTipText Ayuda de Visual FoxPro

13. Cierre la clise y guarde los cambios.

Uso de la barra de herramientas en un conjunto de formularios

Antes de utilizar la barra de herramientas, debemos incorporarla al cor  ade
formularios o hucer uso de codigo para crear ei objeto barra de herrar,  .asa
partir de la clase. La barra de herramientas no se aiade directamente a un for-
- mulario; Visual FoxPro gestiona este objeto como si fuese un objeto formulario.

>
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Agregaremos la barra de herramientas al formulario Datoscli creado en las Lec-
ciones 5y 6.

Como agregar la barra de herramientas a un conjunto de formularios

desde el Generador de formularios

1, Abra el formulario Datoscli desde el Administrador de proyectos.

 de lormulsrios - datoscll.aex

2. Pulse el botén Ver clases en la barra de herramientas Controles de formula-

ros.

Aparece el menu Clases.

3. Si LitWare no aparcce en el menu, pulse la opcién Agregar para seleccto-

narlo.

4. Pulse el botdn de la clase litBarHer.

5. Pulse en el formulario por debajo del titulo Informacién del cliente,

Si ha agregado la barra de herramientas a un formulario y no a un conjunto
de formularios, Visual FoxPro le advierte que se requiere un objeto conjun-
to de formularios antes de agregar un formulario.

(Desea ciear uno? - - _
=) =1

6. Pulse Si para crear un conjunto de formularios.

El objeto litBarHer aparece en el formulario. Ahora redistribuya el formu-
lario y situe ia barra de herramientas donde desee; ambos formularios tam- .
bién se pueden mover en tiempo de ejecucion. -

.
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] T Gen:ud-r de tarmularion - datoseli.sex

N C. Sy . Staf. Sna §

txtccompahls

txtcdiract

Como agregar la barra de herramientas a un conjunto de formularios
mediante codigo

1. Compruebe que el formulario estd en un conjunto de formularios.

Si el formulario no es un conjunto de formularios, puede crearlo desdc
formulario abierto a partir de la opcién Crear conjunto de formularios .
“ment Formulario.

2. En el método de evento Init del conjunto de formularios introa.  a:

SET CLASSLIB TO LitWare ADDITIVE
loBarHer=CREATEOBJECT (“1litBarHer”)
loRarHer.show(}

Un tGltimo paso: Agregacion de cuadros comblnados a la barra
de herramientas

A la hora de visualizar informacién en un formulario le puede ser de gran ayu
al usuario poder ver los registros en varias secuencias. Por ejemplo, un CSR ¢
esté visualizando el formulario Informacién del cliente (datoscli} podria des
desplazarse entre registros por el cédigo de pedido del cliente o por el nombre
pedido. Recuerde de la Leccion 4 que los indices mantienen el orden de una tl
y que pueden existir mdltiples indices para la tabla. Podemos permitir al CSR
teccionar el orden de una tabla desde un cuadro combinado que presente una i
ta de indices.

Como agregar un cuadro combinado a la barra de herramientas

1.  Abrala clase litBarHer en el Generador de clases.

tFEf in: i
2. Agregue un cuadro combinado a la barra de herramientas.

" Cuadro combinado 3. Establezca las propiedades dcl cuac. » combinado:

i
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Propiedad - Valor

Height 27
Left 115

ToolTipText .  Selecciona un orden en la vista de datos
Top 4

Width 216

Name ListaClaves .

Cémo establecer la funcionalidad del cuadro combinado

El cuadro combinado requiere las etiquetas de fndice disponibles de la tabla se-
leccionada en un formulario, de forma que cuando el usuario seleccione el orden
desde un cuadro combinado se deberia establecer el orden de la tabla a partir de
esa etiqueta de indice.

A continuacidn utilizaremos el método Init Event de la barra de herramientas
para rellenar la lista.

1. Introduzca el siguiente cddigo en Init Event de litBarHer:

lnKeyCtr = 1
*-- para cada etigueta de la tabla, se agregard en la lista
DO WHILE NOT EMPTY({ TAG( lnKeyCtr ) )
*-- excluye las etigquetas borradas de la lista
IF TaG(lnKeyCtr) <> ‘DELETED’
*-- el método AddListItem aflade la lista cuadro

combinado
THISFORM.ListaClaves.addListItem( KEY( lnKeyCtr'},
" 1lnKeyCor )
ENDIF
lnKeyCtr = anethr + 1
ENDDO

IF InKeyCtr = 1

*__ esto indica solo 1 etiqueta, no permite la seleccidén
THISFORM.ListaClaves.DISABLE

ELSE -

*-- asigna el valor inicial al cuadro combinado
THISFORM. ListaClaves.Value =-1

EWNDIF

2. Introduzca el siguiente cédigo en Click Event de ListaClaves:

*—- uytiliza el método IndexToltemId para coger el ntmero de se-
leccidn ’

numero = THIS. IndexToltemld( THIS.Value)

*-- comprueba que es una seleccidn vaiida

"
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IF numero <> 0
SET ORDER TC (TAG( numero })

*—- notifica al usuario el éxito.de la operacidn
WAIT WINDOW *“Orden establecido a la etiqueta " + TAG{ numero )

NOWAIT
ELSE

WAIT WINDOW *“Seleccidén no valida...” NOWAIT

ENDIF

3. Cierre y guarde la clase litBarHer.

Para continuar con la siguiente leccion

1.  Pulse Archivo en la barra de mendus.

2. Seleccione Cerrar.

Para salir de Visual FoxPro

1. Puise Archivo en la barra de menus.

2. Seleccione Salir.

Resumen de la leccion

Para

Hagcer esto

Crear un menu

Definir resultados para una seleccidén
de menu

Destacar una tecla rapida

Asignar una tecla ripida

Abra el Administrador de proyectos, se-
leccione Qtros, luego Menis y luego
pulse Nuevo, o

Introduzca CREATE MENU en la ven-
tana de comandos.

En el cuadro de lista desplegable Resul-
tado del Generador de ments seleccione
Submenu, Comando, Procedimiento o
N° de barra. Luego construya el subme-
ny, introduzca el comando, cédigo de
procedimiento o introduzca el namero
de barra.

Introduzca \« delante de la tecla que de-
sea destacar en un elemento de menu.

Para la instruccidn de mend «  ada,
pulse el cuadro Opciones y luego pulse
Método abreviado, Pulse'la combina-
cion de teclas descada. '



N

Desactivar una opcién de ment

Crear un procedimiento por defecto

Crear una barra de herramientas

Utilizar una barra de herramientas

Para informacion en
linea acerca de
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A
Para la instruccion de mend, pulse el
cuadro Opciones y luego pulse Saltar
si. Introduzca la expresién 1égica que

desactivard la opcién de ment cuando
sea cierta.

Desde el sistema de menis seleccione
Ver y luego Opciones generales u Op-
ciones de mend. En el cuadro Procedi-
miento introduzca el c6digo que se de-
beria ejecutar si no-se ha definido un
resultado para una opcién de mend.

Construya una clase a partir de la clase
basada en Toolbar (barra de herramien-
tas). Inserte objetos v propicdades de
igual forma que se hizo para las clases y
formularios.

Asigne la barra de herramientas a un
conjunto de formularios a partir del Ge-
nerador de formularios o incluyendo c6-
digo en el método Init.

Desde el menu de Ayuda de Visual FoxPro, seleccione

Contenido, luego «Uso de Visual FoxPro» y luego

Menus

Barras de herramientas

Para una informacion

sobre

Seleccione el tema «Diseno de menus»

Seleccione el tema «Creacién de barras de herramientas

personalizadas»

Consulte en el Manual del programador de Microsoft

Visual FoxPro

Menus

Barra de herramientas

‘Avance de la leccion siguiente

Capitulo 12, «Disefio de menus»

Capitulo 13, «Creacién de barras de herramientas per-

sonalizadas»

En la siguiente leccion aprenderd cémo programar el acceso compartido para
multiples usuarios. Cémo abrir tablas de uso exclusivo o compartido. Cémo se
hace ¢l bloqueo de tablas. registros y cabeceras de tablas. Como utilizar una se-
s10n de datos y un proceso de transaccién y almacenamiento en bifer de datos.

"
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En esta leccion aprendera como

= Controlar el écéeso compartido a los datos.

®  Abrir tablas de forma exclusiva y de forma compartida.

® Bloquear tablas, registros y cabeceras de tablas.

m  Utilizar sesiones de datos.

s Utilizar aimacenamiento en bifer de datos.

m  Gestionar los registros en un buifer de datos.

m  Resolver conflictos ertre usuarios que tratan de acceder a los mismos datos.
m  Utilizar transacciones.

Tiempo estimado 60 min.

Los Representantes del servicio al cliente (RSCs) de LitWare contestan a las lla-
madas telefonicas y anotan los pedidos de los clientes. Cuando un cliente llama,
el RSC abre el formulario de informacion del cliente e introduce su nombre. La
aplicacién LitWare realiza una bisqueda y devuelve informacién de éste. El
RSC introduce el pedido .y antes de que la aplicacién lo guarde, verifica que hay
suficientes existencias en stock para ese pedido. Los pedidos se introducen ¢

rante todo el dia, pero no se envian hasta que finalice el horario dé trabaju.
Cuando el RSC introduce un pedido, la aplicacién actualiza la cantidad asignada
para el elemento de] pedido. Cuando el producto se envia, el pedido se marca
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como enviado y el archivo de inventario se actualiza con la cantidad asignada y
la que hay pendiente. Como es probable que en un momento dado haya mds de
un RSC introduciendo un pedido. y muchos RSCs intenten acceder a la infor-
macidn de clientes simultineamente, la aplicacién debe permiltir varias tentativas
por parte de varios RSCs para acceder o actualizar informacion en las diferentes
tablas. En esta leccidn se explica cémo realizar programas para que varios usua-
rios puedan tener un acceso simultineo.

Inicio de la leccion
Abra Visual FoxPro.
Seieccione Abrir en el ment Archivo.

Seleccione c:\litware\proy_09 en las listas de Unidades y Directonos.

Seleccione litware.pjx.

A S

Pulse el botén Aceptar. El Administrador de Proyectos muestra el proyecto
LitWare. o '

Control del acceso compartido

Puesto que muchos de los RSCs estardn haciendo una bisqueda de clientes € in-
troduciendo pedidos simultidneamente, las tablas utilizadas por la aplicacidn Lit-
Ware deberdn estar disponibles para todos los representantes al mismo tiempo.
También es posible que dos o mds RSCs intenten acceder y actualizar Ia infor-
macién a la vez, por tanto es importante que las actualizaciones y las consultas s¢
hagan basdndose solamente en la informacién mds reciente. La aplicacién debe
proporcionar formas eficientes de utilizar y compartir datos entre los usuarios,
restringir el acceso a los datos cuando sea necesario, y resolver cualquier con-
flicto de acceso a los datos de forma que no sea necesaria ninguna intervencién
por parte del usuario.

Antes de determinar los requerimientos de acceso, deberd tener respuesta a cada
una de las siguientes preguntas:

m ;Quién accederd a los datos?
w ;Los usuarios actualizarin los datos, o s6lo los visualizarin?

s ;Qué subconjunto de la tabla manipulara el usuario: registros individuales,
conjuntos de registros, o s6lo los registros nuevos?

m ;Cuil es la probabilidad de que varios usuarios intenten acceder y actualizar I
misma informacion?

Las respuestas a estas preguntas determinardn el tipo de acceso de la aplicacién .
Litware y los componentes que utilizard.

hEY
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Como establecer los tipos de acceso

Existen dos tipos bésicos de acceso a los datos en una aplicacion de bases de da-
tos: exclusivo y compartido. Cuando el acceso a la tabla se establece como ex-
clusivo, un dnico usuario puede acceder a la tabla en un momento dado. Para pro-
gramar que una tabla se abra de forma exclusiva, puede utilizar la palabra clave
EXCLUSIVE de la orden USE, o puede tener la order, SET EXCLUSIVE ON en
la entrada del programa, antes de que se abran las tablas. Para establecer por de-
fecto ¢l modo de operacién exclusivo, también puede incluir la linea EXCLU-

SIVE=ON en el archivo CONFIG.FPW. '

Los dos ejemplos de cédigo siguientes muestran cémo se puede programar la ta-
bla Clientes para que se abra de forma exclusiva:

Ejemplo 1: .

SET EXCLUSIVE ON
USE Clientes

Ejemnplo 2:

USE Clientes EXCLUSIVE

Sugerencia La orden SET EXCLUSIVE no tiene efecto en las tablas que yae.
tan abiertas. Si una tabla ya ha sido abierta para acceso compartido, activar SET
EXCLUSIVE ON no cambiard el estado de esa tabla abierta. sélo afectara a las
tablas que se abran a partir de ese instante. Si las tablas ya han sido abiertas para
acceso compartido, y una funcién de aplicacidn necesita que se abran en modo
exclusivo, la aplicacion deberia cerrar las tablas antes de activar la orden SET
EXCLUSIVE ON vy luego volverlas a abrir.

Una de las ventajas del uso exclusivo es el aumento de la velocidad en la red. Un
archivo abierto para uso exclusivo no puede ser abierto por otros usuarios, por
tanto no es necesario codificar registros o bloquear archivos (se tratardn mds ade-
lante en esta leccion). El bloqueo de archivos o registros crea trifico en la red,
por tanto, eliminar los blogueos reduce el trifico en la red y disminuye la velo-
cidad de procesamiento de datos. Evidentemente, la mayoria de las operaciones
de uso exclusivo deberdn implementarse con cuidado, ya que en un momento
dado, s6lo un usuario puede acceder a cada tabla de la aplicacion.

Creacion de un programa para reindexar tablas

Un componente importante de cualquier aplicacion bien disefiada es un programa
para reindexar tablas, ya que los archivos indice se pueden dafiar (por ejemp

cuando se apaga una estacion de trabajo mientras los archivos estin abiertos o es-
tin actualizindose —los indices se podrian dafar cuando Visual FoxPro ha ac-
tualizado la tabla pero no el archivo indice—). También puede haber una opcién

=
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en el programa para eliminar permanentemente los registros borrados de la tabla
(«empaquetar» la tabla, orden PACK). Estos programas necesitan que las tablas
se utilicen de forma exclusiva.

Sugerencia Los indices son «punteros» de registros en la tabla, colocados en un

" archivo separado (CDX o IDX —para mas informacién sobre los indices, con-

sulte la Leccién 4—). Si un indice se dafia o se queda anticuado, los punteros del
archivo de indices pueden apuntar a registros incorrectos o inexistentes en la ta-
bla, 0 no apuntar a registros nuevos o modificados. La reindexacién actualiza ios
punteros en las tablas indice. Hay dos érdenes para reconstruir los archivos de in-
dice: REINDEX e INDEX ON. La orden REINDEX examina la informacién de
la cabecera del archivo de indice y reconstruye el indice basindose en esa infor-
macién. La orden INDEX ON (en la forma INDEX ON <expresion> TAG
<nombreetiqueta>) construye de nuevo el indice sin tener en cuenta la existen-
cia de informacién en la cabecera del archivo indice. El método que se suele uti-
lizar para la reconstruccién de indices es la orden INDEX ON. ya que es posible
que la informacion de la cabecera del archivo indice también est¢ danada, y la or-
den REINDEX no considere ese problema.

1.. En el Administrador de proyectos, pulse Ia ficha Cédigo.
2. Pulse el icono Programa.

3. Pulse Nuevo.

Aparece una ventana Editor de Programas vacia.

4. Introduzca el cddigo siguiente:

-~ Este es un programa genérico para volver a crear

-- indices existentes para cada tabla en el directorio actual.
-- No tiene en cuenta las bases de datos,

-- © supone gue es necesarlo que -la base de datcs se encuentre
-- abierta, de forma que es posible acceder a las tablas

=
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*-- que hay en ella.
*—- Cierra las tablas abiertas
CLOSE TABLES . !
*_- Asegura que SAFETY esté a OFF,
*—- pero primero guarda su configuracién actual
LOCAL 1cOldSafety
STORE SET(“SAFETY”) TO lcOldSafety
SET SAFETY OFF .
*_—- crea una lista de archivos dbf en este directorio
InDBFCont = ADIR({ laDbfList, *“*.DBF")
*-— abre cada tabla en la lista
FOR 1nDBFNo = 1 TO lnDbfCont
*—— el nombre del archivo estd en la columna 1 de la lista
*-- coloca el nonbre de la tabla en una variable con
¥-- codigo reutilizable
STORE laDbfList[ 1nDbfNo, 1] TO lcDbiNom
*_—. pbre la tabla de forma exclusiva
*—- puede ser abierta con la sustitucidén del nombre,
*-- va que el nombre de la tabla estd contenido en la
*¥-- variable “lcDbfNom”
USE { 1cDbfNom } EXCLUSIVE
*-- para cada etigueta de indice de esta tabla,
*—- yuelve a crearla utilizando el nombre vy la
*—— expresidn de la etiqueta
PRIVATE lcEtigNom, lcEtigExpr, lnEtigNo
STORE TAG( 1 ) TO lcEtigNom
STORE KEY( 1 ) TC lcEtlgExpr
STORE 1 TO lnEtigNo
DO WHILE NOT EMPTY({ lcEtigNom )
*¥-- Informa al usuario
WAIT WINDOW “Indexa” + lcDbfNom + “ “ + ;
LTRIM( STR{ RECCOUNT(} ) } + ;
“Registros, Etiquetas” + lcEtigNom NOWAIT
*—- vuelve a crear el indice
*-- utiliza la expansidn de la macro, va que el nombre
*-- de la etigueta y la expresién se almacenan en
*—- variables de memoria :
INDEX ON &lcEtigExpr TAG &1cEtigNom
STORE 1nEtigNo + 1 TO 1lnEtigNo
STORE TaG( 1lnEtigNo } TO lcEtigNom
STORE KEY( lnEtigNo ) TO lcEtigExpr
ENDDO )
WAIT CLEAR
*-- cierra la tabla
USE
*-- hace lo mismo con la tabla siguiente en la lista
-- avanza el contador de la lista
ENDFOR
*-- reinicializa satefy a sus parametros anteriores solo si
*-- los pardmetros se han modificado

&«
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IF lcOldsafety <> *“OFF”
SET SAFETY ON '
ENDIF

5. Guarde el programa como IndiDbf.prg.

6. Cierre el programa

Nota Ahora puede volver al ment que desarrollé en la Leccion 8 y asignar la or-
den DO Indidbf a la opcién Reindexar del menu de utilidades.

Acceso compartido a tablas de datos

El modo por defecto de apertura de tablas es el modo compartido. El acceso com--
_ partido permite a varios usuarios abrir las w:blas de forma simultanea para vi--

sualizar los datos, y posiblemente actualizarlos. Para abrir tablas para acceso

compartido, establezca EXCLUSIVE OFF antes de abrirlas. Si EXCLUSIVE

esta activada, se puede abrir una tabla para acceso compartido utilizando la pa-

labra clave SHARED en la orden USE.

Los dos ejemplos de cédigo siguientes muestran cémo se puede programar Ia ta- -
bla de clientes para acceso compartido.

Ejemplo 1

SET EXCLUSIVE OFF
US=z Clientes -

&3]

Ejemplo 2
USE Cl:ientes SHARED

Cuando una tabla estd abierta para acceso compartido, cualquier tabla o registro
debe bloquearse antes de que se realice una actualizacién. Alternativamente,
para evitar varios intentos de bloqueo, las actualizaciones se deben realizar ini-
cialmente en una copia de los datos almacenados en biifer, y luego el contenido
del bufer se puede escribir en la tabla en disco.

Bloqueo de datos

Como Visual FoxPro guarda el contenido de los registros completos al instante y
es posible que varios usuarios intenten actualizar la misma informacién al mismo
tiempo. es importante asegurar que todos ellos actualizan sélo los datos mis re-
cientes.

Por ejemplo, si dos usuarios estin editando el mismo registro de cliente a la vez
y uno de ellos cambia la direccién y almacena los cambios. v luego el otro cam-
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bia el limite de crédito y almacena los cambios, €l segundo por defecto, esi. .-
cerd los cambios sobre los que ha realizado el primero. Tal hecho se puede pre-
venir con el bloqueo.

Visual FoxPro impide que otros usuarios actualicen los datos. bloqueando regis-
tros y tablas. El blogueo no impide que otros usuarios accedan y visualicen los
datos, sélo impide que los actualicen.

El bloqueo de registros es mas apropiado para operaciones que solo actualizan un
registro en la tabla, tal como la orden estindar REPLACE, que afecta a un unico
registro, o la edicién de un registro en un formulario. Los procedimientos que ac-
tualizan muchos registros con una sola orden, tal como REPLACE...FOR..,, re-
quieren que la tabla esté completamente bloqueada. Sin embargo. otras que in-
corporan un Unico registro a la tabla, s6lo necesitan la cabecera de la tabla para
hacer ¢l bloqueo.

Bloqueo automatico

Muchas érdenes de Visual FoxPro tratan de implementar el tipo apropiado de
bloqueo antes de ejecutar la orden. En el Capitulo 19 del Manual del progra-
mador de Visual FoxPro aparece una lista de 6rdenes que automiticamente -
quean registros v tablas.

En algunos casos. el blogueo de registros automdtico (tambié€n Hamado implici-
to) es inevitable. Las érdenes BROWSE, CHANGE, EDIT y MODIFY MEMO
automdticamente intentan bloquear el registro actual y algunos registros relacio-
nados cuando el usuario va a edttar ¢l registro, a menos que el archivo esté ya
blogueado.

Cuando se utiliza el bloquéo de registro implicito, en el momento en gue el
usuario se desplace a otro registro o active otra ventana, el bloqueo de registros se
desactivard, incluso cuando MULTILOCKS esté a ON.

Nota SET MULTILOCKS activa o desactiva varios registros que ‘van a ser
bloqueados por el mismo usuario de forma simultanea. Si SET MULTILOCKS
estd a ON, el usuario puede bloquear manualmente varios registros en la misma
tabla y al mismo tiempo. de forma que pueden estar bloqueados registros indi-
viduales en una tabla sin necesidad de bloquear la tabla completa.

Nota Un bloqueo de la tabla impide que otros usuarios bloqueen registros en esa
tabla, y un blogueo de registro impide que otros usuarios blogueen latabl  'n
embargo, dos usuarios pueden bloquear registros diferentes en una iabla. Por
ejemplo, si el usuario A ha bloqueado el registro nimero uno ¢n la tabla clientes,
el usuario B no tendrd posibilidad de bloquear ese registro hasta que el A no lo
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desbloquee. Sin embargo, el usuario B puede bloquear el registro dos (o cualquier
otro registro que no esté bloqueado por ningtn usuario). Si el usuario A ha blo-
queado la tabla Clientes, no es posible que ningin otro usuario bloguee esta tabla,
ni ninguno de los registros de la tabla Clientes. De forma similar, si el usuario A
tiene algunos registros bloqueados en la tabla Clientes, no seri posible que nin-
gun otro usuario bloquee la tabla Clientes.

Bloqueo manual de registros

Las funciones RLOCK() y LOCK() tratan de bloquear el registro actual y de-
vuelven .t. (verdadero) si el bloquéo se ha realizado satisfactoriamente o .f. (fal-
s0) si el bloqueo ha fallado. Para liberar el bloqueo manual de un registro utilice
la orden UNLOCK, o cierre la tabla. El blogqueo manual de un registro es util
para realizar actualizaciones en un solo registro, como ilustra el siguiente ejem-
plo de co6digo: ‘

IF RLOCK()

REPLACE nLimitCredit WITH m.NuevoLimitCredit
ELSE

WAIT WINDOW “No se puede bloquear el registro. Inténtelo mds -
tarde”
ENDIF

Bloqueo manual de tablas

La funcion FLOCKY() intenta bloquear la tabla actual y devuelve 1. (verdadero) si
el bloqueo se ha realizado satisfactoriamente o .f. (falso) si el bloqueo ha fallado.
Los blogueos de tablas se utilizan en el ambito de la orden REPLACE (FOR,
WHILE, etc.}, o para asegurar que la operacion actual se estd realizando en la
mayoria de los datos actuales. incluso en el caso de que la operacién no realice
ninguna actualizacion, como es el caso de los informes.

Nota La orden REPLACE actualiza un campo de una tabla con un valor, una
variable de memoria, una constante o el contenido de otro campo. Por defecto,
opera sobre el registro actual. Puede utilizar palabras claves para realizar la ac-
tualizacién en la tabla completa (ALL), sélo en ciertos registros (FOR <condi-
cion> o WHILE <condicion>) o en todos los registros desde ¢l actual hasta el dl-
timo (REST).

Por ejemplo, un informe de inventario es una instantinea del inventario en un
momento determinado. Podria desear que un campo en particular de la tabla de
inventario no se actualice mientras el informe se esté ejecutando. Asi pues de-
beria bloquear el archivo antes de ejecutar el informe
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DO WHILE NOT FLOCK(}

*-- espera hasta que la tabla se bloguee
ENDDO '

*—- ejecuta el informe

*-~ desbloquea la tabla

UNLOCK

Bloqueo de la cabecera de una tabla

Cuando inserte un solo registro en una tabla con las 6rdenes APPEND BLANK,
APPEND FROM ARRAY o INSERT INTO (la de SQL., y no ¢l INSERT antiguo
de xBase), s6lo necesita bloquear la cabecera de la tabla. Para bloquear ma-
nualmente la cabecera de la tabla se utiliza la funcién RLOCK(0). '

Como insertar un registro a la tabla Clientes mediante codigo
1. Abra el formulario datoscli desde el Administrador de proyectos.

Seleccione el objeto cmdAgregar =n propiedades.

2
3. Abra el método Click Event pulsando dos veces sobre él.
4

Introduzca el codigo siguiente:

SELECT Clientes

IF RLOCK(0)
APTEND BLANK
ELSC

= MESSAGEBOX( “No se puede blogquear la cabecera de la tabla:
Registro no afadido. jInténtelo de nuevo mas tarde!”)
ENDIF

5. Cierre el Editor de procedimientos.

Uso de sesiones de datos

Visual FoxPro proporciona sesiones de datos para permitir a los usuarios de
una re. v a cada instancia de un formulario o conjunto de formularios, manipular
datos wdependientemente. Cada sesién de datos es un entorno de datos separado
para un formulario o conjunto de formularies; la sesién controla las tablas abier-
tas, relaciones, indices y punteros de registros.

Los formularios que utilizan sesiones de datos son completamente independien-
tes unos de otros, por tanto, los cambios que se realicen en los datos o en los pun-
teros de registro en una instancia de un formulario, no se reflejan en las otras ins-
tancias activas del mismo formulario. Los bloqueos que se establecen en e<~< for-
mularios ticnen lugar sélo en la instancia del formulario,

Los cambios que se realicen en los datos en formularios que no utilicen sesiones
de datos, se reflejan inmediatamente en las otras instancias de ese formulario.

=
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Para activar varias sesiones de datos para un formulario, establezca la propiedad
DataSession a 2, bien en la ventana Propiedades o mediante c6digo. Establezca la
propiedad DataSession a 1 para desactivar varias sesiones de datos y tener los
cambios hechos en una instancia de un formulario reflejados en todas las ins-
tancias de ese formulario.

Sin embargo, si no estd utilizando sesiones de datos para un formulario, recuer-
de que debe programar para mantener los punteros de los registros y seleccionar
dreas para cada instancia del formulario, o restringir que el usuario ejecute una
sola copia del formulario en un momento dado.

Proteccion de los datos originales mediante almacenamlento
en bafer de los datos

La utilizacién del almacenamiento en bufer para la edicidn de registros y tablas,
permite proteger los datos originales de la edicion por otros usuarios. Los datos
almacenados en biifer residen en la memona local o en una zona temporal del
disco gestionada por Visual FoxPro. Los usuarios pueden seguir accediendo a los
datos originales, pero cuando uno de ellos intenta guardar los cambios desde el
bufer a la tabla activa, Visual FoxPro verifica que ningan otro haya cambiado los
datos y que la copia que va a guardarse es la que tiene los datos mds recientes. Si
otros usuarios han cambiado los datos, Visual FoxPro proporciona herramientas
para determinar los cambios y resolver los conflictos.

Seleccion de un método de almacenamiento en bufer

Los tipos de almacenamiento en bifer se corresponden con los tipos de bloqueo de
registros disponibles en Visual FoxPro: el almacenamiento en bufer de la tabla se
recomienda cuando se vayan a actualizar varios registros en una sola operacidn; y
el aimacenamiento en bufer del registro es ttil cuando, en un momento dado, s6lo
se edita un dnico registro. Dependiendo del modo de operacion de la aplicacién,
también se debe elegir entre el almacenamiento en bifer optimista y el almace-
namiento en bufer pesimista. La propiedad del almacenamiento en bifer se esta-
blece con la funcion CURSORSETPROP, utilizando los valores siguientes:

Valor Activa

1(por defecto) ningin almacenamiento en bufer

2 almacenamiento en bufer pesimista del registro
3 almacenamiento en bufer optimista del registro
4 almacenamiento en bafer pesimista de la tabla
5 almacenamiento en bufer optimista de la tabla

Todos los tipos de bloqueo se liberan cuando se ejecuta con éxito la funcion
TABLEUPDATE().
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Como establecer el formulario Datos del cliente para que utilice el aimacenami. .
en bufer optimista ' '

El almacenamiento en bifer optimista se deberia utilizar cuando pueda suponer,
sin temor a equivocarse, que un Gnico usuario va a intentar cambiar un registro
concreto en un momento determinado. Esto minimiza el tiempo que el registro o
la tabla estan bloqueados, ya que el bloqueo se realiza sélo cuando los datos es-
tdn guardados en la tabla. -

En la aplicacién LitWare se utilizara un almacenamiento de registros en bufer op-
timista para el formulario datoscli, ya que es bastante im:-obable que dos o
mds usuarios intenten editar el mismo registro de Clienle a la vez.

Los objetos en los formularios y conjuntos de formularios utilizan por defecto un
almacenamiento en bifer de registros, excepto para las cuadricutas que utilizan
un almacenamiento en bifer de tablas.

1. Abra el formulario datoscli en el Administrador de proyectos.
2. Enlaficha Todo o Datos de la ventana Propiedades, seleccione BufferMode.

3. Establezca la propiedad BufferMode a 2- Optimista.

Nota Puede modificar el valor por defecto de almacenamiento en bufer d-
gistros en un formulano o conjunto de formularios cambiando la propiedad .
ferModeOverride en el Entorno de datos para la tabla deseada.

4. Cierre el formulario datoscli y almacene los cambios.

E!l bloqueo de registro optimista permanece hasta que el usuario desplaza el
puntero de registro (con la orden SKIP) o la aplicacidn activa la funcion TABLE-
UPDATE() antes de intentar bloquear el registro. Si el bloqueo es satisfactorio,
entonces Visual FoxPro verifica que el registro no ha sido actualizado por nadie,
en caso contrario compara los valores originales (antes de editar; en el bifer con
los valores del registro de la tabla actual. Si el registro no se ha actualizado (los
valores del bufer son los mismos que los valores de la tabla actual). Visual FoxPro
actualiza el registro actual desde el bifer. Si otro usuario ha actualizado el regis-
tro, FoxPro genera un error (si se ha intentado actualizar desplazando el puntero
del registro} o la funcién TABLEUPDATE() devuclve .F. -Fulso. En cualqguier
caso, el bloqueo del registro se libera inmediatamente.

Como establecer el formulario pedidos de clientes para que utilice almacenamiento
en bufer pesimista

El almacenamiento en bifer pesimista tiene bastante probabilidad de que un
segundo usuario intenie cambiar el registro o la tabla mientras otro usuario I i
editando, e impide que otros usuarios vayan a bloquear la tabla o el regisuo
mientras el usuario primero la esté editando. El inconveniente de este método es
su poca flexibilidad; maximiza el tiempo de bloqueo del registro o tabla y mien-

el
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Recuerde que el
comportamiento por
defecto para las
cuadriculas es el
almacenamiento en
bufer de la tabla.

\\ 1\\
tras estd bloqueado, ningun otro puede bloquear o actualizar este registro o tabla.
Ademds, el almacenamiento en biifer pesimista de registros aumenta el trfico en
la red, ya que cada vez que los usuarios se desplazan a un nuevo registro, el blo-
queo del registro actual se debe liberar y bloquear el nuevo.

En la aplicacién LitWare se utilizara el almacenamiento en bufer pesimista en el
formulario Pedidos de clientes, ya que es posible que varios usuarios intenten in-
troducir pedidos o intenten actualizar los mismos elementos a la vez causando un

- conflicto.

1. Abra el formulario pedcli en el Administrador de proyectos.

2. Seleccione BufferMode en la ficha Datos de la Ventana Propiedades.
3. Establezcaa I la propiedad BufferMode (pesimista).
. :

Almacene los cambios.

Manipulacion de registros en una tabla almacenada en bufer

Cuando se activa el método de almacenamiento en bifer de la tabla, los cambios
que se realicen en ésta se introducen en el bifer, y no en el archivo de disco. Los
cambios se introducen en el archivo de disco cuando la aplicacion ejecuta la fun-
cién TABLEUPDATE(). Hasta ese momento, la aplicacién puede cancelar aigu-
nos cambios con la funcion TABLEREVERTY().

La aplicacién LitWare utiliza un formulario de pedidos para aceptar-los pedidos
de los clientes. Como los elementos se introducen en el formulario de pedidos en
.una cuadricula v los formularios utilizan almacenamiento en buafer pesimista. los
pedidos no pasan a ser los datos actuales hasta que la aplicacion ejecute ta fun-
cion TABLEUPDATE().

Agregacion de registros

Cuando se afiaden registros a una tabla almacenada en bifer, Visual FoxPro
asigna secuencialmente a los nuevos registros nimeros de registro ‘negativos
para distinguirlos de los registros existentes, y para dejar claro que estos registros
estan almacenados en el bifer (todavia no se han anadido a la tabla actual).
Asi, el primer registro que se afade es -1, el segundo -2. Los registros se afiaden
al bifer de la misma forma que en una tabla, con las érdenes APPEND BLANK

0 INSERT INTO,

Como agregar el boton Agregar Elemento al formulario Pedidos del cliente
1. Seleccione Clases en el Administrador de proyectos.

2. Para crear un nuevo botén de comando. arrastre el botén litComando hacia
el formulano (3 cuadrados hacia dentro y medio hacia abajo en la cuadn-
cula).
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3. Asigne al nuevo botén de comando las propiedades siguientes:

Nombre; ~cmdAgregar
Titulo: Agregar elemento

4. Introduzca el cédigo siguiente para el método Click:

m.cod = clientes.cod
INSERT INTO pedidos FROM MEMVAR
THISFORM.cualistaProd.SetFocus ()

Este cédigo incorpora un registro a la tabla de pedidos, con el campo cod
asignado desde la variable de memoria m.cod. la cual fue inicializada desde
el campo cod del registro actual de la tabla Clientes. Después de aiadir el re-
gistro a la tabla de pedidos, el método centra la atencién en la cuadricula (la
hace el objeto activo) para que el usuario pueda introducir la informacién
para la nueva linea.

5. Cierre la ventana de! método Click.

Eliminacion de registros

Puede eliminar registros desde la tabla almacenada en bufer de la misma forma

que si la estuviese manipulando directamente. Sin embargo. si utiliza laorde  =-

LETE para eliminar un registro afiadido en el biifer, su nimero de registro ... es
vélido; se debe eliminar el registro del bufer con la funcién TABLEREVERTY).

Por lo tanto, si sabe que el registro a eliminar acaba de anadirse (porque el nu-
mero de registro es negativo o porque estd trabajando sélo en almacenamiento en
bufer de registro), no es necesaria la orden DELETE, los registros se pueden eli-
minar con TABLEREVERTY().

Ya que todos los pedidos nuevos aiaden registros al bufer v el formulario de pe-
didos no estd relacionado con los registros que ya existian en la tabla de pedidos,
puede asignar un método al botdn Borrar que utilice TABLEREVERT() para eli-
minar esos registros.

Como agregar el boton Borrar elemento al formulario Pedidos del cliente
1. Seleccione Clases en el Administrador de Proyectos.

2. Para crear un nuevo botén de comando arrastre el botén 1itComando hacia el
formulanio (una cuadricula y media a la derecha del botdn Afiadir Elemento).

3. Asigne las siguientes propiedades al nuevo botén de orden:
Nombre: cmdBorrar
Titulo : Bortar elemento

4. Introduzca el cédigo siguiente para el método Click:

=TABLEREVERT( .f. )
THISFORM.Refresh(}

LY
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Nota El parimetro .f. pasado a TABLEREVERT indica que la funcién deberfa
recuperar solamente el estado original del registro actual. También puede recu-

“perar el estado original del registro llamando a la funcién TABLEREVERT sin

parametros, En este caso, el registro no existia originalmente, por tanto se eli-
mina. El parametro .t. en TABLEREVERT significa que va a deshacer todos los
cambios del bifer; elimina todos los registros que se hayan afiadido y deshace
todas las ediciones.

b. Cierre el Editor de método.

Como guardar o anular las actualizaciones

Una vez que el RSC haya realizado todos los cambios deseados en el pedido, el
o ella guardard o cancelard el pedido. Si no hay suficientes productos en stock
para un elemento de pedido, el usuario puede escoger entre eliminar la linea o
cancelar el pedido completo, pero el formulario no permitird que el pedido se
guarde si hay una cantidad insuficiente para alguna de las lineas.

Como agregar el boton de comando Guardar al formulario Pedidos del Cliente

1. Seleccione Clases en el Administrador de proyectos.

2. Para crear un nuevo botén de comando, arrastre e! boton litComando hacia
el formulario (una cuadricula y media a la derecha del botdn Borrar ele-
mento).

3. Asigne al nuevo botén de comando las propiedades siguientes:
Nombre: cmdGuardar
Titulo: Guardar elemento

4. Introduzca el codigo siguiente para el método Click:

=TABLEUPDATE( .t. )
TEISFORM.Release ()

El formularnio tendria el aspecto siguiente:
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Nota El valor .t. pasado como primer parimetro de TABLEUPDATE indica que
la funcién deberia guardar todos los cambios en el bufer. El pardmetro .f. (o sin
" pardmetros) pasado a TABLEUPDATE significaria que escribiera sélo el registro
actual en el bifer para la tabla activa.

TABLEUPDATE acepta un segundo pardmetro que indica si se deberia o no
forzar la actualizacién. El valor por defecto. .f.(falso), indica que no se
fuerce la actualizacidn por encima de otros cambios de usuario. Un segundo |
pardmetro a .t. (verdadero) forzaria que se hiciera la actualizacion, incluso
aunque otro usuario haya cambiado valores en el registro. Aunque haya
circunstancias bajo las cuales se deberian forzar las actualizaciones, esta op-
ci6n se debe usar con precaucién.

5. Cierre la ventana del método Click.

Como agregar el boton de comando Cancelar al formulario Pedidos del cliente
1. Seleccione Clases en el Administrador de proyectos.

2. Para crear un nuevo botdn de comando, arrastre el botdn litComando hacia
el formulario (una cuadricula y media a la derecha del boton Guardar
mento).

3. Asigne al nuevo botén de comando las propiedades siguientes:
Nombre: cmdCancelar |
Titulo: Cancelar pedido

4. Para el método Click, introduzca el codigo siguiente:

= TABLEREVERT( .t. )
THISFORM. Release ()

5. Cierre la ventana del mét'odo Chick.

6. Cierre el formulario pedcli.

Gestion de conflictos mediante el Controlador de errores

¢ Qué sucede cuando dos usuarios intentan acceder al mismo registro o blogquean
la misma tabla? Por ejemplo, ;qué sucede si dos usuarios intentan introducir pe-
didos para el mismo elermento al mismo tiempo? Aunque es poco probable, es
posible. El sistema necesuia aislarse y tratar estas posibilidades.

Cuando un intento de bloqueo de archivo. cabecera de archivo o de registro 1a..a.
Visual FoxPro genera un error. Visual FoxPro le ofrece la posibilidad de obtener
los errores y controlarlos conforme ocurren, con la orden ON ERROR.

)
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Una de las primeras cosas que deberia hacer la aplicacidn es detectar cualquier
error para que los usuarios no se tengan que enfrentar con la opcién «Cancelar,
Ignorar». Cuando ocurre un error, Visual FoxPro llama a la orden ON ERROR y
ofrece la posibilidad al programador de controlar airosamente situaciones previ-
sibles e imprevisibles. La sintaxis de ON ERROR es: ON ERROR [orden]. Si se
llama sin ninguna opcién, ON ERROR devuelve la gestién del error al controla-
dor de errores propio de Visual FoxPro.

Como inicializar el controlador de errores para la aplicacion LitWare

1.  En el Administrador de proyectos, abra el mend Litware desde la ficha
Otros.

2. Seleccione Opciones generales en el mend Ver.

Aparece {a ventana Opciones generales.

B =meszagebox|'Discuipas, esla caracteristica aun no
2] ex1d dizponible™)

L{_I D'“wé : el

(M . PRt e e S S R RN P

3. Pulse Preprograma.

Aparece el preprograma existente.

- Generador de menus - litware - Preprogeama I'i
IT SET{"TALE")="0H"
S5ET TALK OrF
§i0ldTalx = .t.
ELSE
1g01dTalx = . £,
FNDIF
PUSH RENU _HSYSHENU

TR n g et
ke ety O L

SITET

]

4. Pulse Aceptar para cerrar la ventana Opciones generales.

=
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5. Afiada la siguiente linea de cédigo al final de la ventana de preprograma
ON ERROR DO cerror WITH ESROR(), MESSAGE()
6. Cierre 14 ventana de preprograma.

1. -Almacene y cierre el Generador de meniis.

Creacion del programa cerror para controlar los conflictos de bloqueo
1. Pulse la ficha Cédigo en el Administrador de proyectos.
2. Pulse el icono i’rogramas.

3.  Pulse Nuevo

Aparece una ventana de edicién de programas vacia.

4. Introduzca el c6digo siguiente:

*__ programa sencillo para obtener y tratar los errores
PARAMETERS tnErrorNum, tcErrorMsg
*¥*__ trata con 1os errores individuales
DC CASE
CASE tnErrorNum = 108
*-- podria no bloguear el archivo
=MZSSAGEBOX (“No puede bloguear el archivo; Blogueado ya por
Otro usuario”)
CASE tnErrorNum = 109
*-- podria no bloguear el registro
=. ..35AGEBOX { "No puede bloguear registro; Blogueado ya por otro
usuario”)
OTHERWISE
*-- Dtros errores necesitan gue se controlen de forma separada
=MESSAGEBOX{ tcErrorMsg )
ENDCASE-
RETURN

5. Almacene el programa con el nombre CERROR.PRG y luego ciérrelo.

Uso de SET REPROCESS para controlar los intentos de bloqueo

La ¢rden SET REPROCESS le indica a Visual FoxPro cémo controlar un intento
de bloqueo fallido: existen tres pardmetros generales para SET REPROCESS.

SET REPROCESS TO AUTOMATIC Este pardmetro especifica que Visual Fox-
Pro intente el bloqueo de forma indefinida hasta que el usuario pulse ESCAPE o se
produzca el bloqueo. Si un controlador de errores ON ERROR estd activo y el
usuario pulsa ESCAPE, el sistema llama a este controlador de errores.

SET REPROCESS TO -1  Este pardmetro indica a Visual FoxPro que intente el blo-
queo de forma indefinida hasta que éste se produzca. No se puede interrumpir
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con la tecla ESCAPE ni se llama al controlador de errores, ya que el bloqueo no
puede fallar.

SET REPROCESS TO n [SEGUNDOQS]  Este pardmetro especifica el ndmero maxi-
mo n veces o segundos que Visual FoxPro intenta el bloqueo, hasta que éste se
produzca o se pulse ESCAPE. Si hay una rutina ON ERROR activa y fracasa el pni-
mer intento de blogueo, el sistema Ilamard a esta rutina y el bloqueo no serd re-
visado automdticamente. Si n es 0, Visual FoxPro intentard el bloqueo de forma
indefinida hasta que éste se produzca o se pulse ESCAPE. (SET REPROCESS TO
-2 es equivalente a SET REPROCESS TO AUTOMATIC.)

Observe que SET REPROCESS TO AUTOMATIC es la unica opcién que auto-
maticamente reintenta de forma indefinida un bloqueo fallido mientras se man-
tenga el procedimiento ON ERROR activo. De esta forma. si su aplicacidn utiliza

un controlador de errores para conflictos de blogueo. probablemente deberia
utilizar SET REPROCESS TO AUTOMATIC.

Seguidamente establecerd la opcién REPROCESS para el botdon Guardar del
Formularo de Pedidos del clicnte.

1.  Abra el formulario pedcli en el Administrador de proyectos.
2. Seleccione el botén de orden Guardar elemento.

3. Enel método Click del botén Guardar elemento, inserte la siguiente linea de
codigo en la primera linea:

SET REPROCESS TO AUTOMATIC

El método Click es similar a la siguiente pantalla:

o S endGusrdseClick = —
Dtiatex {T cmdGoman 2] Precedmisnts. [Tt 8 0rL T
SET REPROCESS TO AUTOMATIC ¥
&
-
4
f=
e
h
5
bl
I
a
- = T - *

4. Cierre la ventana de meétodo Click.

Utilizacion del Controlador de transacciones

Como se comentd anteriormente. e} formulario de pedidos LitWare no deberia
permitir al usuario guardar un pedido con lineas en las que no haya suficientes
existencias. Cada vez que se introduzca una linea nueva de pedido, el sistema au-
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mentar4 en uno el campo localizado en la tabla Producto. Si el pedido no se ,
de guardar porque no se dispone de suficientes existencias, las acciones realiza-
das para el pedido se deben anular.

Las érdenes BEGIN TRANSACTION, END TRANSACTION y ROLLBACK
se utilizan para comenzar y finalizar transacciones y revocar las actualizaciones.

Un programa para controlar transacciones, asociado al boton Guardar
del formulario Pedidos del cliente

1.
2.

Seleccione el botén comando Guardar elemento.

Introduzca el siguiente codigo en-el método Click:

*—- activa el método de almacenamiento en bufer pesimista de la
tabla
*-- para la tabla producto, ya que se van a actualizar
*-- varios registros y se desea evitar que otros usuarios
*-- accedan a los mismos registros.
=CURSORSETPROP{ 'Buffering’, 4, ‘pedidos’)
Localizados=0 :
SELECT pedidos
LOCAL 110k
STORE .t. TO 110k
BEGIN TRANSACTION
SEEK pedidos.cprod
SCAN WHILE cprod = pedidos.cprod
SELECT producto
SEEK pedidos.cprod
Localizados=Localizados + pedidos.cantprod
*-- 51 Localizados es superior a lo gue hay en stock, la
transaccién fracasa '
IF Localizadds > producto.ncantprod
STORE .f. TO 110k
ENDIF
SELECT pedidos
ENDSCAN
*-- 51 todo va bien hasta el momento, actualiza la tabla
IF 110k
*¥-- actualize la tabla pedidos actual
110k = TABLEUPDATE( .t., .f., “PEDIDOS" )
ENDIF
IF 110k
*-- 5i algo no va bien, revoca la transaccién,
END TRANSACTION
IF NOT 110k
110k = TABLEREVERT!{ .t., “PEDIDOS” } :
*-- En este momento notifica al usuaric que la actuals -
zacidn na fracasado
=MESZLGEBOX{"El pedido no se podrd guardar.”)
ENDIF
THISFORM.Release{)
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3. Cierre la ventana de método Click.

4. Cierre el formulario Pedidos del cliente y almacene los cambios.

Un ultimo paso: Efectos del almacenamiento en bufer

Visual FoxPro permite ejecutar varias instancias de un formulario sin una codi-
ficacién especial. Se puede ejecutar varias instancias de un formulario de la
misma manera que se ejecuta una sola (seleccionando y ejecutando el formulario
varias veces desde el Administrador de proyectos, o introduciendo DO FORM
<nombreformulario> en la ventana de comandos.)

Pard ver los efectos que tiene la ejecucion con y sin almacenamiento en bifer,
ejecute varias sesiones del formulario datoscli, activando y desactivando el al-
macenamiento en bufer.

Como establecer el formulario datoscli sin utilizar el almacenamiento en bufer

Primero, asegirese de que el formulario que va a establecer no utiliza el alma-
cenamuento en biifer. También, como el formulario no se ha configurado para que
utilice sesiones de datos, deberd modificar 1a propiedad AutoCloseTables del En-
torno de datos a falso, para qué cuando cierre la primera instancia del formulario,
el resto de las copias abiertas sigan pudiendo acceder a la tabla clientes.

1. Abra el formulario datoscli en el Administrador de formularios.
2. Abrael Entorno de datos,

Consulte 1a Leccion 6 para mds informacion sobre cémo abrir el Entorno de
-datos. : ‘

Establezca la propiedad AutoCloseTables a .f. -falso.
Cierre el Entomo de datos.

Seleccione en propiedades el conjunto de formularios frminfocli.

o o & W

Establezca la propiedad BufferMode a 0 (Sin Almacenamiento en bifer).

Sugerencia Puede utilizar el botén derecho del ratén para abrir un mena instan-
tdneo al pulsar sobre una propiedad. El menu instantdneo le permite restablecer la
propiedad a su valores predeterminados o acceder al sistema de ayuda de esa pro-
piedad.

1." Almacene los cambios del formulario datoscli y ciérrelo.

-
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Como ejecutar varias veces el formulario datoscli sin almacenamiento en bufer

1. Ejecute el formulario datoscli desde el Administrador de proyectos.

Consulte la Leccidn 6 para obtener mds informacidn sobre cémo ejecutar un
formulario desde el Administrador de proyectos.

2. Pulse la barra de titulo del formulario y arrdstrela hacia la parte derecha dela
pantalla.

3. Ejecute una segunda instancia del formulario datoscli desde el Administra-
dor de proyectos. Observe que ambas copias del formulario muestran la mis- -
ma informacion.

4. Cambie la informacién de la segunda copia del formulario: en la segunda li-
nea introduzca: Apt. 1A

5. Pulse sobre la primera instancia del formulario.

Observe que el cambio que hizo en la segunda copia del formulario se refleja
en la primera. Como el formulario no utiliza alma.2namiento en bufer, las
dos copias se unen con los mismos datos de la tabla en disco.

8. Cierre ambas copias del formulario.

Como establecer el formulario datoscli utilizando almacenamiento en bufer

Ahora comprobard como afecta el uso del almacenamiento en bufer de datos eje-
cutando varias copias de un formulario.

1. Abra el formulario datoscli en el Generador de formularios.
2. Establezca la propiedad BufferMode a4 1 -Pesimista.

Para poder utilizar almacenamiento en biifer, cada instancia del formulario
debe de tener su propia sesidén de datos, de forma que se establezca el for-
mulario para utilizar sesiones de datos.

3. Establezca la propiedad DataSession a 2 -Sesién privada de datos.

4. Almacene los cambios en el formulario datoscli y ciérrelo.

Como ejecutar varias veces el formulario datoscli con almacenamiento en buifer

1. Ejecute el formulario datoscli desde el Administrador de proyectos.

2. Pulse la barra de titulo del formulario y arrdstrela hacia la derecha de la pan-
talla.

3. Ejecute una segunda instancia del formulario datoscli desde el Administra-
dor de proyectos. Observe que ambas copias del formulmo muestran fa rs-
ma informacion.

4. Realice un cambio en la segunda copia del formulario: mtroduzca ABC
Compaiia en la linea de la compaiia,

a
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9.

Pulse sobre la primera instancia del formulario.

Observe que los cambios que se realizaron en la segunda copia del formu-
lario no se reflejan en la primera. Como el formulario estd utilizando alma-
cenamiento en bufer, el registro actualizado no se ha escrito en ia tabla en
disco. Desplace el puntero dei reglstro para obligar a que el cambio se es-
criba en disco.

'Pulse en la segunda copla del formulario, donde hizo el cambio del campo

compaiia.

Pulse el botén Siguiente para desplazar el puntero de registro.‘
El formulario muestra los datos del registro.

Puise sobre la primera copia del formulario.

Observe que el campo compaiiia contiene los datos que introdujo en la se-
gunda copia del formulario. Al desplazar el puntero de registro. los cambios
se escribieron en el disco.

Cierre ambas copias del formulario.

Para continuar con la siguiente leccion

1.
2.

Para
1.

2.

Pulse Archivo en la barra de menu.

Seleccione Cetrar.

salir de Visual FoxPro

Desde la pantalla principal ‘de Visual FoxPro, pulse Archivo en la barra de
mend.

Seleccione Salir.

Resumen de la leccion

En esta leccién ha aprendido cémo gestionar el acceso compartido ‘a tablas, y
cémo tratar los conflictos que se generan cuando varios usuarios intentan actua-
lizar los mismos datos a la vez.

Para

Hacer esto

Abrir una tabla de uso exclusivo Utilice la palabra clave EXCLUSIVE

de la orden USE.
0

Introduzca la orden SET EXCLUSIVE
ON antes de abrir la tabla.
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Para -

Hacer esto

Abrir una tabla compartida

Bloquear una tabla

Bloguear un registro

. Bloquear una cabecera de tabla

Activar o desactivar sesiones de
datos.

Utilizar aimacenamiento en bufer
" de datos.

Guardar registros almacenados
en bufer

Eliminar un registro nuevo afiadido
desde un bufer

Deshacer los cambios en un registro
en un bufer '

Deshacer todos 1os cambios en un
bifer de registros

Utilizar transacciones

Para informacion en
linea acerca de

Utilice la.palabra clave SHARED de la
orden USE.

o

Introduzca la orden SET EXCLUSIVE
OFF antes de abrir la tabla.

~ Utilice la funcién FLOCK().

Utilice las funcitones LOCK() o
RLOCKJ).

Utilice la funciéq RLOCK(0).

Establezca la propiedad DataSessions
del formulario o conjunto de formula-
rios.

Establezca la propiedad BufferMode del
formulario o conjunto de formularios.

0

Establezca la propiedad BufferMod
Override del Entorno de datos para una
tabla en particular de un formulario o
conjunto de formularios.

Utilice 1a funcién TABLEUPDATE().
Utilice la funcién TABLEREVERT(.f.)
Utilice Ia funcién TABLEREVERT(.f.)

Utilice la funcion TABLEREVERTY(.t.)

Utilice las érdenes BEGIN TRANSAC-
TION, END TRANSACTION, y
ROLLBACK.

Desde el menu de Ayuda de Visual FoxPro, seleccione
Contenido, luego «Uso de Visual FoxPro» y luego

Acceso compartido
temas»

Introduzca Acceso compartido y seleccione «Mostrar
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v
Para una informacion . Consulte en el Manual dél programador de Microsoft
sobre Visual FoxPro

Acceso compartido Capitulo 19, «Programacién para acceso compartido»

Avance de la siguiente leccion

En la siguiente leccién aprenderd cémo utilizar consultas a partir de varias tablas
y presentarlas al usuario de una forma totalmente transparente como para que pa-
rezca una sola. Creara una consulta, agregard tablas a la consulta, seleccionard los
campos para la consulta, y ejecutard la consulta para seleccionar sélo la. infor-
macidn que coincida. Mediante vistas se pueden definir relaciones entre tablas y
visualizar un cursor (una tabla temporal), el cual consta de datos de las dos tablas

enlazadas.

s
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Ejercicios de repaso

En esta seccion repasara como:

s Crear una nueva tabla de base de datos.

= Establecer propiedades en los campos.

m Crear indices y relaciones.

s Construir un nuevo formulano.

®  Agregar objetos de control.

® Crear una nueva clase.

s Conectar formularios y controles a fuentes de datos.
n Intljoducir codigo para controles.

m Modificar una barra de menu.

Ahora que ya ha aprendido las técnicas necesarias para trabajar con tablas, for-
mularios, menus y barras de herramientas, este ejercicio de practica le ofrecerd la
oportunidad de utilizar estas técnicas. Creard una tabla nueva y la relacionara con
la tabla clientes. Disefiard un formulario para manipular datos en la nueva tabla y
agregard objetos de control. También asignara nombres a los objetos y clases
establecerd propiedades. Seguidamente conectari el formulario con las fuentes
datos apropiadas, y por ultimo modificard el mend para incluir este nuevo for-
mulario.
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Enunciado

Trace DelRio, directora del departamento del servicio al cliente de LitWare, le ha

~ pedido que disefie una-encuesta que recoja la opinién del cliente al finalizar su
llamada. La encuesta debe de ser breve, que el CSRs de LitWare pueda leer las
preguntas con facilidad e introducir rdpidamente las respuestas del cliente. El
CSR almacenard las respuestas en una tabla para su analisis posterior.

Paso1; Creacion de una nueva tabla

1. Abra el directorio LitWare, abra el subdirectorio P2Revisi y luego abra el
proyecto Litware.

2. Construya una nueva tabla llamada Encuesta a partir de los campos si-

guientes: A
Nombre TlpoA Ancho  Comentarios
COD C 5 Cadigo del.cliente-
Pl L 1 Satisfecho con el servicio
p2 L 1 Indicador de la lista de correo.
P3 L 1 Indicado de la visita.
P4 C 200 Comentarios y sugerencias.
Fecha FH 8 Campo de fecha y hora.
3. Establezca todos los valores de P4 a null. -
4. Establezca COD para que todos los valores estén entre 10.000-50.000.
5. Ordene la tabla de encuesta por COD.
6. Relacione el campo COD de la tabla encuesta con el campo COD de la tabla
clientes.
Para mas informacion sobre como Consulte
Crear una tabla nueva Leccion 4
.Establecer propiedades y ordenar tablas Leccién 4

Paso 2: Creacion de un nuevo formulario

Creard un nuevo formulario llamado Encuesta para introducir datos en la tabla
encuesta. Utilice el Generador de formularios para crear el siguiente formulario,
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" Generador de foimularios - eacucsta.scx
.. Litware - Encuests

Formutma; [WFom ]3] . pagina| -y L WE, e

1. Desde el Administrador de proyectos, agregue la clase LitEncabezacli al
nuevo formulario. .
2. Construya una etiqueta que diga, «;Esta satisfecho del servicio que ha reci-
bido en esta sesién?».
3. Construya un campo de texto que acepte S o N.
4. Construya una etiqueta que diga, «;Desearia dejar su direccién para rec’
informacién sobre nuevos productos. actualizaciones y promociones?».
5. Construya un campo de texto que acepte S o N.
6. Construya una etiqueta que diga, «;Desearia participar en un sorteo para vi-
sitar gratis nuestras oficinas centrales en Seattle?»
1. Construya un campo de texto que acepte S o N.
8. Construya una etiqueta que diga, «Comentarios y Sugerencias».
9. Construya un campo de texto que acepte 200 caracteres.
10. Construya un botén de comando para incorporar la informacién a la tabla.
11. Construya un botén de comando para cerrar el formulario.
12. Relacione el formulario con las fuentes de datos.
13. Pulse dos veces sobre agregar para abrir la ventana de método Click e in-
troduzca ej codigo correspondiente,
14. Pulse dos veces sobre cerrar para abrir la ventana de método Click e intro-
duzca el codigo correspondiente.
Para mas informacion sobre como Consulte
Crear formularios Leccion 5
Establecer propiedades v métodos Leccién 6

Utilizar clases S Leccion 7
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Paso 3: Modificacion del men

Modifique la barra de menis para que muestre el formulario encuesta y pueda en-
trar en €l rdpidamente.

1. Desde el Administrador de proyectos, seleccione mends en la ficha Otros.

2, Modifique el programa de menii para agregar la encuesta como un submend.

3. Asigne la orden DO form Encuesta en la opcién Encuesta del submend
Programas.

4. Asigne la combinacién de teclas CTRL E para ejecutar la encuesta.

Para mas informacién sobre Consulte

Menus Leccién 8

Para continuar con la siguiente leccion

1.
2.

Pulse Archivo en la barra de Menus.

Seleccione Cerrar.

Para salir de Visual FoxPro

1.
2.

Pulse Archivo en la barra de Menus.

Seleccione Salir.
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Creacion de consultas

En esta leccion aprendera como:

= Crear una consulta.

= Agregar tablas.

®  Seleccionar campos.

m  Ordenar y agrupar resultados de consultas.

m  FEjecutar una consulta.

m  Actualizar una tabla remota utilizando una vista.

Tiempo estimado: 60 min.

Las consultas son herramientas que se utilizan para hacer busquedas y recuperar
datos en las tablas. Estas dan respuesta a preguntas basadas en la informacion de
las tablas. Realice una lista de preguntas y luego construya las consultas para en-
contrar respuesta a esas preguntas. La informacién localizada puede luego mos-
trarse en un formato predeterminado.

En esta leccion aprenderd cémo utilizar el Generador de consultas de Visual Fox-
Pro 3 de Microsoft para Windows, una herramienta grafica onentada a objetos di-
sefiada para ahorrar tiempo y mejorar la calidad de las consultas. Aprenderi
c6mo crear y trabajar con consultas basadas en tablas y datos de LitWare, Tam-
bién, enviard los resultados de la consulta a la pantalla, a un archivo de texto o a
una ventana Examinar.

Las consultas organizan la informacién y proporcionan subconjuntos de datos
para su posterior andlisis, o informacién para la generacion de informes. En

~a
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esta leccién buscard las tablas de LitWare clientes, prodcli y producto para crear
las consultas e indicara los resultados de salida. La salida puede incluir ventanas
Examinar, tablas, informes y archivos de texto. LitWare puede generar consultas
que den respuesta a las preguntas siguientes:

& ;Qué productos tiene cada cliente?

» ;Cuando adquirié el cliente el producto?

Inicio de la leccion :

1. Abra Visual FoxPro. -

2. Seleccione Abrir en el menu de Archivo.

3. Seleccione c:\litware\proy_10 en la lista de unidades y directorios.
4. Seleccione litware.pjx.
5

Pulse el botén Aceptar. El Administrador de proyectos muestra el proyecto
LitWare.

Uso del Generador de consultas

El Generador de ‘consuitas, al igual que otros generadores que va ha utiliz
proporciona un conjunto de herramientas para la creacion y ejecucion de c...-
sultas de forma répida y sencilla.

Como abrir el Generador de consultas
1. Enel Administrador de proyectos. pulse la ficha Datos.
2. Pulse Consultas.
3. Pulse el botén Nuevo.
* Aparece la ventana Nueva consulta.

4. Pulse el boton Nueva consulta.

Aparece la ventana Agregar tabla o vista, en la que se muestran todas las ta-
blas que puede utilizar en la consulta. En este caso aparece una lista con to-

das las tablas del proyecto LitWare. En esta leccion utilizara las tablas
clientes, prodch y producto.
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b. Si la base de datos infocli no aparece en el cuadro de texto Base de datos,
despléacese en la lista desplegable hasta encontrarla y luego pulse sobre ella
para seleccionarla.

6. En la lista de Tablas, pulse sobre la tabla clientes.
7. Pulse el botén Aceptar.

Aparece la ventana Generador de consultas con la tabla de clientes en la par-
te superior. '

La barra de
herramientas
Generador de
consultas se puede
abrir con la nueva
consulta.

Cémo abrir la barra de herramientas Generador. de consultas

1. Enel ment Ver, pulse Barras de herramientas.

Aparece la ventana Barras de herramientas.

= Barras de hennmlentas

Banas 'de heiremientas: - 7T "f,'-’ijl -----

{_IContioles de formulanios +]
(CControies de informes AN
- . [IDistribucion

e standar

v []Generadot de bases de datos

adot de co dita

Dﬁcneladm de formularioz
.- [C)Generador de infoimes
;‘; {Generador de vistas

2. Pulse sobre la casilla de verificacién que se encuentra junto a Generador de
- consultas.

3. Pulse el boton Aceptar.

L
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Ag'regar tabla

Aparece la barra de herramientas Generador de consultas.

Agregacion de tablas

Para construir las consultas que satisfagan las preguntas de LitWare, debe, en pni-
mer lugar, agregar las tablas prodcli y producto al Generador de consultas. Estas
tablas contienen la informacién requerida para reaiizar la consulta.

Como agregar la tabla prodcli

1. Pulse el botén Agregar tabla.

Sugerencia Puede utilizar el botén derecho del raton para pulsar en la parte su
perior del Generador de consultas y luego seleccionar Agregar tabla desde el
menu instantdneo.

Aparecé el cuadro de didlogo Agregar tabla o vista.
2. Seleccione la tabla prodcli.

3. Pulse el botén Aceptar.

Como agregar la tabla produéto
1. Pulse el botén Agregar tabla.
Aparece el cuadro de didlogo Agregar tabla o vista.
2. Seleccione la tabla producto.
3. Pulse el botdn Aceptar.

Las tablas aparecen relacionadas en la parte superior del Generador de con-
sultas.

En la mitad inferior de la ventana aparecen las herramiéntas necesarias d.
seleccion y ordenacion de la consulta. A continuacién veremos las fichas
etiquetadas como Criterios de seleccién, Campos, Ordenar por y Agrupar
pOT.



Leccion 10. Creacion de consultas 197

e et I

T

R e L Ty

CTarEEES

Dt
v

Los enlaces establecidos para'las tablas se muestran en la ficha Criterios de
seleccion. Estos criterios se establecieron al agregar las tablas: '

Clientes.ccodeli Igual Prodcli.ccodcla
Producte. ccodprod Igual Prodcli.ccodpred

Estas relaciones entre datos generan enlaces entre las tablas, determinando qué
productos pertenecen a cada cliente LitWare, Las tablas clientes y producto es-
tdn enlazadas por el campo ccodcli (cddigo del cliente). y las tablas producto
y prodcli por ccodprod (cédigo del producto). La combinacion de los dos en-
laces genera un camino que permite la consulta a los datos y luego mostrarlos
como una lista de productos adquiridos por cada cliente de LitWare.

Agregacion de campos

Antes de ejecutar una consulta, hace falta seleccionar y agregar aquellos campos
de tabla que desea incluir en los resultados. Unas veces, podria desear incluir to-
dos los campos, y otras. s6lo aquellos que deberian aparecer en un informe. En
este ¢jercicio, seleccionard los campos para un informe de LitWare. El informe
responderd a la pregunta «;Qué productos posee cada cliente?». .

Como agregar un campo

L.

Pulse la ficha Campos.
Aparece la lista de campos disponibles. .
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2. Sin soltar la tecla CONTROL, pulse sobre los nombres de campo que va a uti-
lizar en la consulta.

Clientes.cnombre
Clientes.cinisegnom
Clientes.capellido
Clientes.cestado
Prodcli.ccodprod
Prodcli.cserie
Prodcli.dfecventa

3. Cuando haya seleccionado los campos, suelte la tecla CONTROL.

4. Pulse el botén Agregar. Los campos seleccionados aparecen en Destino se-
leccionado. : .
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Ordenacion de resultados en una consulta

Una vez construida la consulta para la bisqueda y recuperacién de los datos, tie-
ne que ordenar la salida. La ordenacidn hace referencia a la forma en la que los
registros o filas deberdn aparecer en la salida. En LitWare, los registros se debe-
rdn ordenar por el apellido y el nombre del cliente.

Como establecer el orden

1. Pulse la ficha Ordenar por.
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Observe que los campos que estén dlspombles para seleccionar son los que
anteriormente indico.
Sin soltar la tecla CONTROL, pulse Clientes.capellido y Clientes.cnombre.
Suelte la tecla CONTROL.
Pulse el botén Agregar.

Si el campo Clientes.capellido aparece después que Clientes.cnombre, pul-
se el boton que hay junto al nombre de campo Clientes.capellido y arrastre-
lo por encima de Clientes.cnombre. -

Pulse el botén de opcion Ascendente para establecer el orden.

El orden ascendente muestra los clientes ordenados alfabéticamente por el
apellido, comenzando por la A.

Como agrupar una consulta

El siguiente paso en el proceso de desarrollo de la consulta es agrupar registros
similares, de forma que se puedan realizar cilculos, andlisis estadisticos y exa-
minar grupos de datos. Puesto que LitWare desea determinar las ventas de sus
productos en cada estado, en este ejercicio realizard una agrupacion por el estado.

Pulse sobre la ficha Agrupar por.

Debe seleccionar los campos por los que se realizardn la am‘upacnon en la sa-
lida.

Pulse el campo clientes.cestado.

Pulse el boton Agregar.
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El desarrollo de la consulta ha finalizado. Ahora necesitara ejecutar una con-
sulta para visualizar los resultados. Antes de ejecutar la consulta, guirdela.

Como guardar una consulta

Una vez que haya guardado la consulta, ya puede ejecutarla o modificaria desde
el Administrador de provectos.

-
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2]
I'A f

senerador
fe consultas

.

P

En el meni Archivo, pulse Guardar.

Asigne a la consulta el nombre de clientes.

Establezca la ruta de la unidad y el directorio para ;:\litware\proy_lo.

~ W s

Pulse el botén Guardar.

En la ventana Generador de consultas ahora se puede leer Generador de con-
sultas - Clientes.

T

Formato de salida y ejecucion de una consulta

Una vez creada la consulta, es necesario determinar cudl va a ser el formato de
salida. Escoja Ejecutar consulta para activar la funcién de bisqueda v recupera-
cidn, que aparece como resultado de la generacién de la consufta. Una vez fina-
lizada, almacenada y especificado el tipo de salida de la consulta, podri ejecu-
tarla. Recuerde que el formato de salida seieccionado en la consulta es el que se
establece cuando se guarda, y se utiliza cuando ésta se ejecuta.

En la barra de herramientas Generador de consultas, pulse el botdn Destino de la
consulta.

Aparece la ventana Destino de la consulta.

Las opciones del destino de salida de la consulta son:

Examinar Los resultados aparecen en una ventana tipo Examinar.

Cursor Guarda los resultados en un cursor. El cursor es una tabla
temporal de sélo lectura que no se guarda cuando se clerra el
proyecto.

Tabla Guarda y muestra los resultados como una tabla,

Grifico Hace que los resultados se puedan utilizar con Microsoft

Graph (ne activo en este proyecto).

Pantalla Muestra los resultados en la pantalla principal de Visual Fox-
Pro o en la ventana de salida activa en ese momento.

Informe Envia la salida a un archivo de informe especifico.
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Etiqueta Envia la salida a un archivo de etiqueta existente (no se cred
ningitin archivo de etiqueta en el proyecto LitWare). Un archi-
vo de etiqueta es un archivo de texto que tiene la salida de una
tabla en formato de etiqueta.

Como examinar una consulta

En la barra de herramientas Generador de consultas, pulse el boton Destino de la
consulta. :

1. Enel cuadro de didlogo Destino de la consulta, pulse el boton Examinar.
2. Pulse Aceptar.
3. En el mend Consulta, seleccione Ejecutar consulta.

Aparece la ventana Consulta.

0T B ) il e P )
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Nota - Los estados se listan en orden alfabético, y los clientes se listan en orden

alfabético por el estado, tal y como especifico en las condiciones de la consulta
de LitWare. )

4. Cierre la ventana examinar Consulta.

Como crear una tabla temporal de solo lectura

1. Enla barra de herramientas Generador de consultas, pulse el botdn Destino
de la consulta.

2. En el cuadro de didlogo de Destino de la consulta, pulse el botén Cursor.

3. Enel cuadro de texto Nombre del cursor, introduzca Nombrecli como nom-
bre del cursor.

4. Pulse el botén Aceptar.
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5. En el meni Consulta, seleccione Ejecutar consulta.

6. Enel meni Ver, seleccione Examinar Nombrecli.

Aparece la ventana examinar Nombrecli:

it inliulier B
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7. Cierre la ventanu examinar Nombrecli.

Como crear una tabla de resultados

~

1. Enel barra de herramientas Generador de consultas. pulse el botén ™ tino
de la consulta.

En el cuadro de didlogo Destino de la consulta, pulse el botén Tabla.
Introduzca tablacli como nombre de la-tabla.
Pulse el boton Aceptar.

En el menu Consulta, seleccione Ejecutar consulta.

o s w N

En el mena Ver, seleccione Examinar tablacli.

"Aparece la ventana examinar Tablacli.

“
k3

=L T O P TN AT T A i T

1. Cierre la ventana examinar Nombrecli.
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Como mostrar los resuitados en la pantalla

1. En la barra de herramientas Generador de consultas, pulse el botén Destino
de la consulta.
2. Enel cuadro de didlogo Destino de la consulta, pulse el botén Pantalla.
il
bH
fEn
2
£
i
3. Pulse el botén Aceptar
4. En el menud Consulta, seleccione Ejecutar consulta.

La consulta se mostrara en la ventana de Visual FoxPro o en la ventana ac-
tiva actual, Para visualizar la ventana de Visual FoxPro. minimice la venta- .
na Generador de consultas y cierre el Administrador de proyectos.

. MicrosoVisuel FoxPro -

Edicion  Ver Foimata

Archivo Herramienias  Programa  Ventana Ayuda
[EErEREaREERa] Bl (als] Fr (7]]
CHRM3RE CINISEGHNOM  CAPELLIDD CESTADD CCODPROD CNOMPROD
F
imng’ T Barrato MA 10000 Inl General Database Upd
030380
Debbie s Esterman CA 10003 US General Database Updat
250284
Carmen | Lopez MN 10003 US General Databese Updal
0404095
-3
DO clientes.gpr ;
BROW3E LA3ZT
DO clientes.gpr 3
BPOWSE LAST )
L4 .
3 B R EegrReE Y
Generador de
coniukal - cherass
Conmda - L5 mi U o Roomn 17T W, T Eachaive it e SR e T[S0k N DAY
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5. Introduzca clear en la ventana de Comandos para eliminar la salic  ala
pantalla. '

6. Pulse la tecla INTRO.

Cémo enviar los resultados a un archivo de informe

1. En la barra de herramientas Generador de consultas, pulse el boton Destino
de la consulta.

2. En el cuadro de didlogo Destino de la consulta, pulse el botén Informe.

Aparece la pantalla Abrir informe. -

= . . Destino de Ia consulte -
; i destion 3 b ¥

ey Pt AT T LI T T T e SIS T T

i,|:F'm:entm:du;:unbm\- EEcnapmulnsﬁ Eladsupm-&udddun i

3. Pulse la casilla de verificacion Presentacién preliminar.
4, Pulse el botén Abrir informe.
Aparece el cuadro de didlogo Abrir. ‘
. En el cuadro de texto Archivo de informe, seleccione clientes.frx.

5

6. Pulse el botén Aceptar.

7. Pulse el botén Aceptar en la ventana Destino de la censulta.
8

. Seleccione Ejecutar consulta en el menu Consulta.
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10004 Carmen 1 Lopez MN General
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10008 Wenley T Sparks . T Dagabnment
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Aparece el Generador de informes con el informe del cliente mostrando los
datos de la consulta.

9. En el Generador de informes pulse el botén Cerrar presentacién preliminar.

10. Guarde y cierre el Generador de consuitas,

Como ejecutar una consulta desde el Administrador de proyectos
1. Localice y pdlse Consultas en la ficha Datos.
2. Pulse la consulta Clientes.
La consulta deberia ser la consulta del informe que guardo anteriormente.

3. Pulse el botdén Ejecutar.

Regina Bacraco GOVeT hment
Debbie Estecman Patabase
Liem Huynh GOve Chment

lrving Barraco Eatdbase
Carmen Lopetr General
Davad Cho Government

Vackteor Crarski GavaDament
Kathleen Rucdman Davabament
Wesiey Oavubmnt

4. Cierre el Generador de consultas.

Como establecer condiciones et una consulta

Desde el Generador de consultas puede restringir ain mads ¢l contenido final de
una consulta. En este ejercicio, modificard la consulta para selecc10nar sélo
aquellos clientes del estado de Nueva York.

1. Localice y pulse Consultas en la ficha Datos.
Pulse sobre la consulta Clientes.

2
3. Pulse Modificar.
4

En el cuadro de didlogo Agrupar por, pulse el botén Condiciones.

Condiciones s

Condiciones Aparece el cuadro de didlogo Condiciones.
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5. Pulse el cuadro de lista Nombre de campo.

6. Desplacese hasta encontrar el campo clientes.cestado.- Pulse clientes.cestado
para seleccionarlo.

No cambie la seleccién Igual. Esta opcién proporciona sélo los nombres de
los estados que coincidan con el que introduzca.

1. Pulse el cuadro de texto Ejemplo.

8. Introduzca NY.

= : - Condiclones - -
T R R Sy P A

i Citerics da ba T VP e LE -
plot-=- Momiie de campo - - ‘ i :

8

9. Pulse el botén Aceptar.

10. En la barra de herramientas Generador de consultas, p.ulse elbotén ' 10
de la consulta.

11. Pulse Examinar en el cuadro de didlogo Destino de la consulta.
12. Pulse Aceptar.
13. Ejecute la Consulta.
14. En el mend Ver, seleccione Examinar tablacli.
Aparece la consulta, listando sdlo los clientes del estado de Nu'e;/a York.
15, Guarde la consulta.

16. Cierre e! Generador de consultas.

Un ultimo paso: Comparacion entre vistas y consultas

Las vistas y las consultas no son lo mismo. Las consultas son de sélo lectura y no
es posible actualizarlas, mientras que las vistas son conjuntos dindmicos de in-
formacion de una o mas tablas que pueden ser actualizadas. Las vistas controlan
los cambios que se realizan en una fuente de datos remota y actualizan esa fuen-
te de datos. Cuando se actualiza o se modifica un conjunto de registros it -
rados por una vista, Visual FoxPro actualiza las tablas fuente. La construcci... e
vistas es similar a la de consultas. En este apartado construirenios una vista y ac-
tualizaremos los datos de la tabla Clientes.

-
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Los datos de una vista se pueden actualizar desde una ventana de vista Examinar.
Posteriormente, Visual FoxPro actualiza automdticamente las tablas fuente.
Puesto que la creacién de una vista es similar a la de una consulta, en este ejer-
‘cicio pasaremos por alto algunos detalles en la generacién de la vista para la ta-
bla Clientes de LitWare.

Como actualizar una tabla desde una vista

. Pulse la ficha Datos en el Administrador de proyectos.

Pulse la base de datos infocli que hay bajo Bases de datos.

Bajo la base de datos infocli, pulse Vistas locales.

oW

Pulse el botén Nuevo del Administrador de proyectos.
Aparece un cuadro de didlogo Nueva vista local.
B. Pulse el botén Nueva vista.

Aparece ¢l Generador de vistas.
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6. Seleccione la tabla Clientes.
7. Pulse el botdon Aceptar.
En el Generador de vistas aparece la tabla Clientes.
8. Pulse la ficha Seleccion.
9. Pulse el cuadro de texto Nombre de campo.
10. Seleccione Clientes.capellido. \ ;
11. Repita el procedimiento para:

Clientes.cnombre
Clientes.cciudad
Clientes.cestado
Clientes.ccodpost
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12,
13.
14.
15.
16.

Pul‘se la ficha Campos y seleccione Agregar todos.
Pulse la ficha Ordenar por y seleccione clientes.cestado.
Pulse Agregar.

Pulse la ficha Agrupar por y seleccione clientes.cestado.
Pulse Agregar. |

Los cambios que se realizan en la Vista Local también pueden realizarse en
las tablas fuente de la base de datos. Para hacer esto, se debe establecer las
opciones de Actualizacion.

Como establecer las opciones de Actualizacion

1.

Pulse la ficha Actualizacidr.

- Generador de vistas - vistacll
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I Erviar actuaiizacranes 501 (@ SOLUEDATE
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Antes de modificar una tabla fuente desde una Vista, debe seieccionar un
campo indice para identificar de forma tnica los campos y registros que pue-
den actualizarse. En LitWare se utiliza un cddigo de cliente tnico para cada
uno de los clientes, en cste caso se utilizard ccodcli como clave indice.

Puise dos veces en la barra vertical que hay bajo la llave y junto a ccodcli.

En la parte superior de la columna aparece un signo de verificacién y una
llave para indicar que se ha seleccionado un campo clave. Este campo no s¢
puede actualizar. Desde aqui puede seleccionar los campos que podran ser
actualizados cuando se modifiquen desde la vista.

Pulse dos veces cn la barra vertical que hay bajo el lipiz y junto a los cam-
pos siguientes:

capellido
cnombre
cciudad
cestado
ccodpost
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4. Pulsela opciéh Campos clave y actualizables.

Esto selecciona la opcién y los estados que el campo clave no puede actua-
lizar, aunque si podrd actualizar el resto de Jos campos seleccionados.

5. Guarde la consuita con el nombre vistacli.

Como previsualizar la vista vistacli

Cierre el Generador de vistas.

LA S o

Cierre 1a tabla Clientes.

Para continuar con la siguiente leccion

Pulse Ejecutar consulta en el menud Consulta.
Localice y seleccione el cliente Héctor (Bermudez de apellido).

Cambie el nombre de Héctor por Luis. Pulse INTRO.

Abra la tabla Clientes para visualizar los cambios.

1. En la barra de menu pulse Archivo.

2. Seleccione Cerrar.

Para salir de Visual FoxPro

1. Enla barra de mend pulse Archivo.

2. Seleccione Salir.

Resumen de la leccion

Para

Hacer esto

Crear una consulta

Agregar tablas a una consulta
Agregar campos a una consulta
Ordenar los resultados de la consulta

‘Agrupar los resultados de la consulta

Abra el Administrador de proyectos de
LitWare. En la ficha Datos pulse Con-
sultas, y luego Nuevo,

. Pulse Agregar tablas. Para la insercién

se necesitan tablas.-

Seleccione los campos que desce agre-
gar y luego pulse Agregar.
Seleccione los campos que desee orde-
nar y luego pulse Agregar.

Seleccione los campos que desee agru-
par y luego pulse Agregar.
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Para

Hacer esto

Guardar una consulta
Salida de una consulta
Ejecutar una consulta

Establecer una condicion

Actualizar una tabla desde una vista

Intréduzca el nombre de la consuita y
luego pulse Guardar.

Seleccione e] destino de la consulta y
luego ejeciitela.

Seleccione Ejecutar consulta en el menu
Consulta

En el cuadro de didlogo Agrupar por,
pulse el botén Condiciones, introduzca
el ejemplo y luego ejecute la consulta.

Seleccione la buse de datos, seleccione
Vistas locales, luego la tabla, y por ulti-
mo 1os campos.

Para informacion en Desde el menu de Ayuda de Visual FoxPro, seleccione
linea acerca de Contenido, luego «Uso de Visual FoxPro» y luego
Consultas y Vistas Seleccione el tema «Consultas y Vistas».

Para una informacion  Consulte en el Manual del programador de Microsoft

sobre Visual FoxPro
Consultas Capitulo 14, «Adicion de consultas ¢ informes».
Vistas Capitulo 8, «Creacidn de vistas de multiples tablas».

Avance de la siguiente leccion

En la siguiente leccidn aprenderd cémo crear informes desde ¢l Generador de in-
formes de Visual FoxPro. Creard un informe de Clientes para el personal de Lit-
Ware que muestre los clientes por el cddigo, el nombre y el estado. El informe
también mostrard los productos que tienen cada cliente y el coste de cada uno.
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Creacion de informes

En esta leccion aprendera come:

= Disefiar un informe.

®  Crear un informe ripido. .
® Personalizar un informe desde el Generador de Informes.
m  Previsualizar un informe.

® Imprimir un informe.

Tiempo estimado 45 min.

Los informes muestran y resumen datos en un formato impreso o en pantalla. Los
dos componentes principales de los informes son los datos y el formato. La
fuente de datos del informe puede ser una tabla de base de datos, una consulta o
una vista. Las consultas buscan, ordenan y agrupan los datos. La presentacién del -
informe define el formato del documento. El informe que generard para el pro-
yecto LitWare definird los clientes y los productos que éstos poseen, la fecha en
que se compraron los productos y el precio de cada uno.

Diseno de informes

El primer paso para disefiar un informe es determinar los datos que se van a mos-
trar, y el segundo paso es determinar cudl va a ser el mejor formato para mostrar
ese informe. Puede crear listados que se basen en una Gnica tabla o en informes

AL
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complejos, tal como el formato de informe Producto de Clientes que utili.. Lit-
Ware. El Generador de informes es una herramienta flexible y de fécil uso para la
creacién, disefio y modificacién de informes. Como programador de LitWare, de-
sea crear un-informe que muestre qué clientes poseen productos, cudles son
esos productos y cudndo fueron comprados.

Uti::zard el Informe rdpido para . . :arrollar la lista de clientes ordenada por el es-
tado, y luego el Generador de in:. . mes para personalizar el informe que muestre
los productos de los clientes y las fechas de compra, agrupadas por estado.

Existen varios tipos de formatos de informe disponibles en Microsoft Visual
FoxPro 3 para Windows:

Por columnas  Un registro por fila con los campos dispuestos honzontalmente a lo
ancho de la pigina. Ejemplo: lista de clientes de LitWare, lista de productos.

Por filas  Una columna de registros con campos dispuestos verticalmen::. uno
bajo el otro. Ejemplo: lista de clientes de LitWare. '

Por formularic Informes mds complejos que muestran var.as relaciones entre
datos. Ejemplo: los productos de los clientes de LitWare comparados con el es-
tado del inventario para poder ver aquellos productos que se solicitan poco.

Maltiples columnas  M4ds de una columna de registros. Ejemplo: listin telefénico
de clientes de LitWare.

Etiqueta De correo y otros tipos de etiquetas. Ejemplo: lista de correo de los
clientes de LitWare.

Para el Informe de Productos del cliente utilizard el formato por columnas, un
formato de informe uno a muchos para mostrar fa informacidn del cliente, sus
productos y lua fecha de compra. Creard, personalizard, previsualizard ¢ imprimira
el informe de Clientes,

Inicio de la leccion

1. Abra Visual FoxPro.

2. Desde el menu Archivo seleccione Abrir.

3. En el listado de unidades y directorios, seleccione el directoria
c:\litware\proy_11.

4. Seleccione litwar. ijx.
5. Pulse el botdn Aceptar.

El Admimistrador de proyectos muestra el proyecto LitWare,

Creacion de un Informe rapido

El Informe rdpido es una hérramienta que ahorra tiempo en la creacién de un for-
mato de informe simple. El Informe ripido ofrece dos formatos:

-
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Por columnas Muestra los campos de izquierda a derecha a lo ancho de la pdgina
en la banda de detalle.

Porfilas Muestra los campos en el margen izquierdo de la banda de detalle.

Cuando selecciona ¢l Informe rdpido dispone de las siguientes opciones adicio-
nales para disefiar su informe:

Identificar una fuente de datos  Tabla o base de datos que contiene los datos usados
en el informe.

Incluir campos Campos de datos para crear el informe.

Etiquetar campos Nombres que serdn usados como cabeceras de columna.

Como crear un Informe rapido

1.  Enel Administrador de proyectos, seleccione la ficha Documentos.
2. Seleccione Informes.
3. Pulse el botdén Nuevo.
Aparece la ventana Nuevo informe.
4. Pulse Nuevo informe. |

Aparece el Generador de informes y la barra de herramientas Controles de
informes.

_a’Encabezado de pagind Tx i Y INEES WM SRR A T R TR
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5. En el menu Informe, seleccione Informe rdpido.
Aparece el cuadro de didlogo Abrir.
6. Seleccione clientes.dbf

7. Pulse Aceptar.
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Aparece la ventana Informe répido.

informe rapido

| g =k

Como determinar el formato del informe

1. Seleccione el botén Formato de columnas horizontales, si ain no est:
leccionado.

2. No medifique las casillas de verificacion Titulos, Agregar alias y Agrega
blas al entorno de datos.

Cémo seleccionar tablas y campos con el Selector de campos

1. Pulse el botén Campos.

Aparece la ventana Selector de Campos.

=3 [Chenles ccodcl
.|Chenles.cnombie

' [pencabezs
: _]Chentes.cmizegnom
J

RNUNET

| |Clientes.c 1L - "

ey -— “|Chentes.cesiado 'i -
ccompaiia -
cduec

cdwec2 |

Seleccione los campos uno a uno y en el orden en el que desea que lu.
aparezcan en el informe.

Si selecciona un campo y luego quiere moverlo a una nueva posicién c;
lista, puede utilizar los botones para quitar y agregarlo de nuevo.

2. Seleccione ccodcli.

3. Pulse el boton Mover.

Visual FoxPro desplaza el campo a la columna Campos seleccionados.

=
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Repita los pasos 2 y 3 para mover los siguientes campos a la columna Cam-
pos Seleccionados.

cnombre
cinisegnom
capellido
cestado

Pulse el botdn Aceptar.
Aparece el Informe rapido.
"Pulse el botdn Aceptar.

Aparece e] Generador de informes.

L] ) ol d 0 1 ot
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4 Delalls . ’ ’ i
O{BATE() |

» Pie de pégma

T

Observe que el Informe rdpido coloca los campos en el orden en que han
sido seleccionados.

Como utilizar el control Etiquetas para cambiar el nombre a las cabeceras
de pagina

El Informe rdpido coloca los nombres de campo en la barra Encabezado de pé-
gina. Estos nombres aparecerdn como cabeceras de columna en el informe. Para
describir mejor la informacién en las columnas, necesitard renombrarlas.

1.

Pulse el botdn de control Etiqueta en la barra de herramientas Controles de
formularios. '

En la barra Encabezamiento de pigina, seleccione ccodcli.

Introduzca COD Cliente

Renombre los otros campos:

Nombre actual del campo Nuevo nombre de campo
cnombre Nombre -

cinisegnom INI

capellido - Apellido

ceslado Estado
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o

Cerrar
presentacion

v

5. Pulse el bot6n Seleccionar objeto.

Presentacion preliminar del Informe
1. En el menu Ver, seleccione Presentacion preliminar.

Aparece una presentacién preliminar del informe.

. Generador de Informeg - Informe.s Phgine 12,15,
COD ¢liene Nombre INI Apellida
50000 kegina J Bacraco
10001 Debb se s Esterman
10002 Liem Muynh
10003 Icviag T Barr aco
10004 Carmen H Lopez
10005 bavid 3 ¢ho
10008 Vaictor 13 Orarsky
Kathleen A Rucman

T Spaxr ks

G Weinstesin

D termudes

N To-ch

ESEEE v T

Utilice los controles de Presentacidn preliminar para acimentar o disminuir ¢!
tamafio del informe o para cambiar de pigina.

2. Pulse el botdn Cerrar presentacién preliminar para cerrar la ventan~ -ie pre-
sentacton.

Como establecer el aspecto del Informe

Fijese en el ancho de los campos. Deberd cambiar el tamano de los campos
para mejorar la presentacion visual del informe y ajustar todas las columnas de
datos a una sola pdgina. En el procedimiento siguiente, cambiard el tamano y lu
posicion de los campos.

Tendrd que cambiar el tamafio y desplazar los objetos en las barras Encabeza-
miento de pigina y Detalle para organizar las columnas en el informe.

1. Enlabarra Detalle, pulse ccodcli.

2. Ajuste con el raton el tamafio de codcli para que oscile entre 0 y 2,20 centi-
metros. Utilice la regla como guia.

3. Pulse COD Cliente en la barra Encabezamiento de pigina y sitdelo por en-
cima de codcli.

4. Cambie el tamaio con el cursor y ajuste el resto de los campos tal y comu

sigue:

Campo Con la regla como guia

cnombre desde 2.60 hasta 5 centimetros.
cinisegnom desde 5,40 hasta 5,80 centimetros.
capellido " desde 6.40 hasta 9.80 centimetros.

cestado . desde 10.20 hasta 10,80 centimetros.
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Su formato debe ser similar al que aparece en la ﬂgura de abajo.

NOND

04 COD chentr Nombi+ v N qpe]_hdn Estada K
"% m Encabezado de phoms ~ . LT ¢ < . T L
Ojrrode 11__| |L nomure [ el fenapelizde { ===l

sl Detalle” oLI0 fe s st "l Aty K

SloaTE()_]

" a Pie de p&qina

Previsualice el informe.

Repita los pasos 4 y 5 tantas veces como sea necesarlo.
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Cuando el informe aparentemente esté bien, deseam guardar el informe de

clientes.

Como guardar el informe

D Tk W N

Seleccione Archivo en el menu principal.

Pulse Guardar.

Elija el directorio y la unidad a c:\litware\proy_11.
Introduzca clientes como nombre del informe.
Seleccione Guardar.

Cierre el Generador de informes.

Uso del Generador de informes para modificar el informe

Utilizard el Generador de informes para personalizar el informe Clientes de Lit-
Ware que acaba de crear. incorporando en éste los productos adquindos por cada
cliente y la fecha de compra. Para hacer esto, necesitard acceder a otras tablas del
proyecto LitWare. En los siguientes ejercicios creard, agregard y etiquetard nuevos
campos, y cambiard el formato del informe para hacer sitio a los nuevos campos.

Como abrir el Generador de informes
1.
2.

Seleccione la ficha Documentos en el Administrador de proyectos.

Seleccione el icono Informes en la lista de documentos.,
‘Seleccione el informe de clientes.

Pulse ¢l botén Modificar.

Aparece el Generador de informes con el informe de Clientes que s¢ acaba

de crear.
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Cémo abrir la barra de herramientas Controles de informes
1. Pulse Ver en el ment principal.
2. Pulse la barra de herramientas Controles de informes.

Aparece la barra de herramientas Controles de informes.

Agregacion de campos de tabla al informe Clientes

Para finalizar la descripcién del informe de los productos adquiridos por cadu
cliente, debera incorporar campos al informe. Para ello, primero deberd agregar
la tabla que contiene los campos deseados. En este caso, utilizard tos campos de
las tablas prodcli y producto, para incorporar al informe el nombre del producto
y la fecha de compra.

Como agregar una tabla

1. Seleccione Entorno de datos en el meni Ver.
Aparece la ventana Entorno de datos, que muestra la tabla de clientes.
2. Seleccione Agregar en el menud Entorno de datos.

Aparece la ventana Agregar tabla o vista.

Agregar 1ahla D visla
- Ba:e- de datos oo R
Ilnlocl: . o I_J | Aceptm "*‘J

;fTabIas en Ia base de dator

I ''''' Cal'tcela-l
" lestados ‘ : ’
1pedidos . .[ ﬂ-“o" “_
1P lo:cll o gSeleccmnar‘ A
:’-|producto o= v"‘"‘?"-’fﬁﬂ-‘. !
.._‘("' Tgblas;‘*’“

3. Seleccione prodcli.
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4. Pulse el boton Aceptar para agregar la tabla prodcli.:

Aparece la tabla prodcli.
5. Repita los pasos,1 y 2 para agregar la tabla producto.

A la vez que se van incorporando las tablas, también aparecen los enlaces. Vi-
sual FoxPro mostrard automaticamente los enlaces que se crean entre ]as tablas.

4 _Entomo de datos - Generador de informes - clientes.fnc {22 B3]

£ NI e %

dlecventa FEII’
cserie
J (Fiindeces

e
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e s o ST A A
BT
Ao i, R,
.
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6. Cierre el Entorno de datos.

Como agregar un campo

Agregard los campos producto.cnomprod (nombre del producto) y pro-
ducto.yprecprod (coste del producto} para mostrar los productos adquiridos por el
cliente de LitWare y el precio de esos productos.

1. Pulse el botén Campo en la barra de herramientas Controles de informes.

2. Situde el cursor en la barra Detalle dénde quiere que aparezca el campo
Nombre del producto. En este caso, sitde el cursor detrds del campo cestado
a partir de la posicién 11,8 centimetros.

.Aparece el cuadro de didlogo Expresion de informe. Esta herramienta le per-
- mite seleccionar y definir expresiones para asignar propiedades al campo.

= : Expresiton de informe
TR v ;

7 Comentanos " Foud
L.
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3. Pulse el botén Expresion.

Expresion " Aparece el Generador de expresiones. Utilizard el Generador de expresiones
para asigna: propiedades a los campos.

‘4 prodcli.ccodchi . I obrowser
F;{; prodchi.ccodprod sl _alignment
 : |pradch.dfecventa | _box

- |prodeli.crerie _indent
,\ producto.ccodprod _Imargin
i" praducto cnomprod : _padvance
+]producto.ncantprod J"|.pageno
k4 producto.yprecpro - 1_pboage

R SRR ST
T e P R e S L S R IR

I

0

4. Despldcese en la lista de campos y pulse dos veces sobre producto.cnom-
prod. Aparecerd en el cuadro de texto Expresion para campo del informe.

‘ 5. Pulse el botén Aceptar.

6. Pulse el boton Formato.

Observe que el campo es un campo de caracteres.

7. Pulse el botén Aceptar.
8. En el cuadro de didlogo Expresién de informe, pulse el botén de Ac .
En la barra Detalle aparece cn.omprod.

9. Cambie el tamafio de este campo a 11.8 hasta 14,20 centimetros.

*a
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Como agregar una nueva etiqueta en el encabezado del informe

1. Seleccione el control Etiqueta en la barra de herramientas Controles de in-
formes.

2. Para introducir la etiqueta, pulse en la barra Encabezamiento de pigina poi
“encima del nombre de producto.

3. Introduzca Nombre producto.

4. Utilice el mismo procedimiento para aiiadir producto.yprecprod a la banda
Detalle en la posicién 14,6 hasta 17,2 centimetros.

5. Incorpore la etiqueta Precio producto al Encabezamiento de pigina.

! 1
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6. Seleccione Presentacion preliminar en el mend Ver.

Utilice los controles de la barra de herramientas Presentacién preliminar par:
aumentar o disminuir el tamafio del informe o cambiur de pagina.

1. Pulse el botdn Cerrar presentacidn preliminar para cerrar la presentacion.

Formato de impresion del informe

Establecer el formato de impresion del informe es el proceso mediante el cual ha-
cemos que el informe sea visual y funcionalmente atractivo al cdlculo con los da-
tos. Cuando imprima el informe, tendrd que establecer la impresora en modo ho-
rizontal para que todas as columnas se ajusten a la pigina.

Configuracion de la pagina

1. Seleccionc Preparar pigina en el menu Archivo.

Aparece la ventana Preparar pigina.

LY
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g P LA o biudir SR
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2. Pulse el botén Especificar impresora, Aparece la ventana Configuracion
de impresidn. ' '

7 7 lactual HP Laseet lit en LPTY:) -
C:impresora pepacifcars: ~72 -
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N 01590!’;' iBandma supenor
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3. Seleccione su impresora de la lista de impresoras.
4. Pulse el tipo de orientacién Horizontal.
5. Pulse el botén Aceplar,

Aparece la ventana Preparar pagina (no modifique ninguno de los pardme-
tros para este informe de LitWare).

6. Pulse el botén Aceptar.

Como dar formato al texto

1. En Encabezamiento de pdgina, presione la tecla SHIFT y sin soltarla pulse con
el raton las siguientes etiquetas.

ccodcli
cnombre
cinisegnom
capellido
cestado
cnomprod
yprecprod



Leccion 11. Creacion de informes 223
\
\

1

[

2. En el meni Formato, seleccione Fuente.
3. Seleccione Times New Roman, negrita, tamafio 10.
4. Pulse el botdn Aceptar.

Observe los cambios en las etiquetas del Encabezamiento de pdgina.

Como colocar un recuadro alrededor de la cabecera

1. En la barra de herramientas Controles de iﬁformes, pulse el botén Rectdn-
" gulo. ‘

2. Desplace el cursor a la esquina inferior izquierda del Encabezamiento de pa-
gina,

3. Pulse y arrastre el cursor hasta dibujar un rectingulo que englobe a todos los
nombres de la cabecera.

4. Previsualice el informe.

- 30 4 D H ] -y a
COD chiente Nowhbre Nl Apellido Estado  Neohre produrt recw producio
50000 Regina J Barcaco OH Government
16001 Debbae 3 Estecman . CA Database
10002 Liem Huynh NC Gavernment
10003 Irving T Barraco HA Batdbase
10004 carmen 1 Lopez MH General
10805 bavid S Cho NTY Government
10005 Victer F grarashky co Datapament
Hlojnchs AT A Rudman WA Batabament .
°. P = T Spacks cT Pavabamant
@m llﬂﬂz 2! 3 Weinstean Ks Davabament '
T =TT I Rermutie z NY Davabament =
b ata Lik) Jomirom 1 =3 b - Py I3 hd
(R L - — - il

5. Vuelva a cambiar el tamafio de los campos conforme sea necesario y previ-
sualice el informe. '

6. Guarde el informe.

7. Cierre el Generador de informes.

Creacion de un informe desde consultas

Hasta el momento, ha creado un informe de Clientes y ha utilizado el Generador
de informes para modificarlo y reflejar los productos de cada cliente y los precios
de los mismos. En la proxima seccién, aprendera como generar un informe a par-
tir de una consulta, Utilizard la consulta que generd en la Leccion 10 para mostrar
la informacion en un nuevo informe de Clientes. .

Visual FoxPro proporciona herramientas para crear y almacenar consultas ¢ in-
formes. Puede generar nuevas consultas que accedan a-informes almacenados
para mostrar informacion de cualguier tipo. El hecho de tener creados y almace:
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nados diferentes tipos de informes ahorra tiempo y hace que el proceso de con-
sultas via informe sea rapido y eficiente.

[

Como crear un informe desde una consulta

1. Desde el Administrador de proyectos, seleccione la ficha Datos.

2. Pulse el icono Consuitas.
3. Seleccione Clientes de la lista de consultas.
4. Pulse Modificar.
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5. Seleccione Destino de la-consulta en el mend Consulta.

Aparece Ia ventana Destino de la consulta.
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6. Pulse el botén Informe.

7. Seleccione Abrir informe.
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Establezca la unidad y el directorto a c:\litware\proy_11.
Seleccione Clientes de la lista de informes.

Puise Aceptz{r.

Seleccione Encabezado de informe.

Aparece la ventana Generador de expresiones.

= -7 Generador de expresiones
—,Funcé:}-..;. - — — . —
F[iCodenar <2 . Matombticas: - il [ Acestei ]
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En el cuadro de texto Titulo, introduzca «Informe de Productos de Clien-
tes Litware» (incluya las comillas).

Pulse el botdn Aceptar.
Aparece la ventana Destino de la consulta.
Pulse el botén Examinar.

Pulse el botén Aceptar, .

Como ejecutar la consulta

1.

Seleccione Ejecutar consulta en el mend Consulta.

Aparece la ventana de presentacién preliminar de! Generador de informes
con la informacion de ta consulta mostrada en el informe.

Utlice los controles de la barra de herramientas Presentacidn preliminar para
aumentar y disminuir el informe y cambiar de pdgina.
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Puise el boton Cerrar presentacién preliminar para cerrar la presentacion.

Cierre el Generador de consultas.

En el Generador de informes, realice tantos cambios en el formato conu

considere necesarios.

Guarde el informe.

Cierre el Generador de informes.

£

‘Un tltimo paso: Creacion de un informe desde una vista

En esta parte de la lecci6n aprenderd a generar un informe desde una vista. Uu
lizard la vista que generd en la Leccion 10 para mostrar la informacién en el nuc-

vo informe de Clientes.

Como crear un informe desde una vista

1.

Seleccione la ventana Ver en el menu Ventanas.

Aparece la ventana Ver.
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Pulse el boton ABrir.
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Seleccione la vista vistacli.

"Pulse el botdn Aceptar.

o N o W

perior izquierda).

Como abrir el informe creado por la vista
1. Pulse la ficha Documentos.
2. Seleccione el botén Informes.
3. Pulse el botén Nuevo.
Aparece el cuadro de didlogo Nuevo informe.
4. Seleccione Nuevo.
5. Seleccione Informe riapido en el mend Informe.
Aparece el cuadro de didlogo Informe rapido.
6. Pulse el botdn Aceptar.

Los campos de la vista vistacli se incorporan al informe.

En el cuadro de opciones Seleccionar, pulse el botén de opcién Vistas.
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Cierre la ventana Ver pulsando dos veces en el botén de control (esquina su-
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8. Cierre el Generador de informes.

Aparece el cuadro de didlogo para guardar los cambios.

9. Seleccione NO para ignorar sus cambios.

Para continuar con la siguiente leccion

1. Pulse Archivo en la barra de menus.

2. Seleccione Cerrar.

Para salir de Visual FoxPro

1.  Pulse Archivo en la barra de mends.

2. Seleccione Salir.

Resumen de la leccion

Para

Hacer esto

Crzar un Informe rapido

Determinar la presentacion

Modificar un informe existente

Crear un informe a partir de una

En el Administrador de proyectos, se-
leccione 1a ficha Datos. Seleccione el
icono Informes y luego pulse Nuevo. .

o

Seleccione Informe rdpido ¢n el meni
Informe. Localice y seleccione la base
de datos apropiada.

Seleccione los campos. Etiquete el en-
cabezamiento. Déle forma al informe.

Abra el informe. Agregue las tablas ne-
cesarias y modifique el formato confor-
me lo necesite.

Abra la consulia y seleccione el destino.

consulta Abra el informe y ejecute la consulta.
Para informacion en Desde el menu de Avuda de Visual FoxPro, seleccionr
linea acerca de Contenido, luego - :so de Visual FoxPro» y I go

Informes Seleccione el tema «Informes y etiguctas».
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Para una informacion  Consulte en el Manual del programador de Microsoft
sobre Visual FoxPro

Informes ' Capitulo 14, «Adicidén de consultas e informes».

Avance de la siguiente leccion

En la siguiente leccidén aprendera cémo optimizar y depurar una aplicacién. Con
todo el trabajo que le ha costado desarrollar la aplicacién LitWare, seguro que de-
seard ejecutarla sin errores y tan eficientemente como sea posible. El uso de las
herramientas de depuracién de Visual FoxPro le ayudardn a seguir y depurar la
aplicacién LitWare. '
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En esta leccion aprendera como:

m  Utilizar las herramientas de depuracién de Visual FoxPro.
» Optimizar la aplicacién.

®  Cornpilar la aplicacidn.

Tiempo estimado 45 min.

Todos los programadores, administradores y usuarios desean ejecutar sus apli-
caciones de la forma mds rapida y eficiente posible. Sin embargo, es muy raro
que esto se cumpla la primera vez. Es necesario establecer un ciclo entre el c6-
digo de programa. la comprobacién y la depuracién para eliminar todos los po-
sibles problemas antes de que los usuarios accedan a la aplicacién. Puesto que es
muy dificil para un programador reproducir el entorno de trabajo, costumbres y
prdcticas habituales de los usuarios, es posible que éstos terminen detectando al:
gunos problemas y comportamientos inesperados en la aplicacién. Como pro-
gramador. deberd identificar la causa de esos problemas y resolverlos tan pronto
como le sea posible.

Las consultas y los informes que se ejecutan regularmente no deberian ser de-
masiado largos, y las pantallas deberian responder inmediatamente a las peticio-
nes de los usuarios. Aungue la ejecucidn de la aplicacién obviamente depende en
gran medida del hardware en el que se ejecute, el programador puede ~ ‘er
mucho para opumizar la eficiencia de la aplicacion.

Microsoft Visual Foxpro 3 para Windows proporciona una serie de herramientas

para realizar las operaciones siguientes:

tn
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s La ventana Seguimiento permite examinar métodos y programas en la ejecu-
cién de formularios, o hacer un paso a paso dentro de ellos en tiempo real.

m La ventana Depuracién permite examinar los valores de los pardmetros, va-
riables de memoria y campos de tablas, y establecer puntos de ruptura (sus-
pender la ejecucidn) cuando estos valores cambian.

m La ventana Ver le permite examinar el entorno, abrir tablas, vistas, cursores,
asi como varios pardmetros del entorno de Visual FoxPro.

Inicio de la leccion

1.  Abra Visual FoxPro.

2. Enel mendde Archivo, seleccione Abrir.

3. En la lista de Unidades y Directorios, seleccione el dircctorio
c:\litware\proy_12. - . ‘

4. Seleccione litware.pjx.
5. Pulse el botén Aceptar.

El Administrador de proyectos muestra el proyecto LitWare.

Comprobacion y depuracion de su aplicacion

Antes de distribuir la aplicacion entre los usuarios, tiene que asegurarse de que
ésta se ejecuta de la forma que espera, sin terminaciones anormales, y que los
menus, formularios e informes generan los resultados deseados.

_ Puesto que Visual FoxPro permite ejecutar formularios, mends y programas di-
rectamente desde la ]inea de comandos o desde el Administrador de proyectos,
puede realizar gran cantidad de comprobaciones conforme desarrolle cada parte
de :. aplicacion. '

Uso de la herramienta de depuracion

Visual FoxPro proporciona excelentes herramientas para depurar la aplicacién.
La ventana Depuracién le permite visualizar los valores de variables, ¢ampos y
funciones incorporadas conforme la aplicacién se va ejecutando. La ventana
Seguimiento le permite visualizar los programas conforme se ejecutan, paso a
paso en tiempo de ejecucién y suspender la ejecucién estableciendo puntos de
ruptura en lineas especificas del cédigo.

Cdémo visualizar valores de forma dinémica en la ventana Depuracion
La ventana Depuracién tiene tres componentes:

a En la parte izquierda se introducen los nombres de los campos, variables o,
funciones cuyos valores se desea ver.
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s En la parte derecha se muestran los valores.

= En la barra central se puede establecer un punto de ruptura para indicarle a Vi-
sual FoxPro que suspenda la ejecucién cuando el valor de esa linea se modi-
fique.

Para asegurar que el entomo de Visual FoxPro se ha configurado de la forma que
esperaba, es muy util ir viendo los pardmetros de su entorno conforme ejecute la
aplicacién. La ventana Depuracién se utiliza para mostrar el camino actual, y le
indica a Visual FoxPro dénde buscar los programas y las bases de datos. También
puede ver los parimetros de la orden DELETED, que indican a Visual FoxPro'la
inclusidn o exclusion de registros marcados para borrar durante ¢l procesamiento.

Sugerencia Cuando en Visual FoxPro se borra un registro, no se eliming perma-
nentemente de la tabla, solamente se marca para ser climinado posteriormente.
Con SET DELETED OFF, los registros que se han marcado como borrados se
procesan de la misma forma que los demds. Los registros marcados se eliminardn
definitivamente de las tablas con la orden PACK.

Abra la ventana Depuracion antes de ejecutar la aplicacion (ya que no hay una
opcidn para escoger la ventana Depuracién en ninguno de los menisde 2 a-
cidn de LitWare):

1.- Seleccione la ventana Depuracién en el mend Herramientas.
2. Introduzca SET(‘PATH’) y pulse la tecla INTRO.

Aparece la-ruta actual en la parte derecha de la ventana. Si no hay ninguna
ruta establecida se muestra la cadena vacia (*7).

3. Introduzca SET(‘DELETED’) y pulse la tecla INTRO.

Se muestra el parametro actual de la orden Deleted (bien «ON» u «OFF»).

o Dep . ¥ wla
SET('PATH") NES +*
SET('DELETED') fz| "OFF" i
M -
v 0
‘3: -y
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Como establecer puntos de ruptura para suspender la ejecucion de un programa

Mientras esté probando la aplicaci’in LitWare, le podria ser atil verificar y.. el
intento para insertar un registro en la tabla clientes se hizo de forma correcta y
que el nuevo registro contiene la informacién deseada. Utilice la ventana Depu-

L
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racién para suspender la ejecucion después de hacer un recuento de los registros
de Ia tabla Clientes:

1
2.
3.

Abra la ventana Depuracién, si aiin no estd abierta,
Introduzca RECCOUNT (“clientes’).

En la linea que acaba de introducir, pulse la barra central de la ventana De-
puracion.

Aparece una marca de punto de ruptura en la barra.

Si la tabla clientes estd abierta, el mimero de registros de la tabla aparece en la
parte derecha de la ventana Depuracion. Si.no estd abierta, no aparece nada.

= IR AN Depuradﬁn
SET('PATH") .
SET('DELETED")
RECCOUNT( 'clientes’)

o
fd
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.

Pulse la tecla INTRO para hacer avanzar el cursor a la siguiente linea de la
ventana Depuracion.

Ejecute el formulario datoscli.
Pulse el boton Agregar.

Introduzca los siguientes datos como ejemplo:

Cuando el registro se almacena en la tabla, se suspende la qecucmn del pro-
grama y ]d ventana de comandos se hace visible.

Como comprobar que los datos introducidos estan en la tabla

1.

Puise sobre la ventana de comandos para hacerla la ventana activa. Si no
estd completamente visible en la pantalla, desplicela hasta que se vea.
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2. Introduzca EDIT para visualizar el contenido del registro actual. Apa._ce la -
informacién siguiente: '

L:. -- o N . s P - )y

3. Cuando haya comprobado que el contonido del registro coincide con lo
que introdujo, pulse ESCAPE para cerrar la ventana de edicion.

4. Introduzca RESUME y pulse INTRO para reanudar la ejecucion del programa.

Como cerrar la ventana Depuracion

1. Pulse sobre la ventana Depuracién para hacerla la ventana activa.

Si no estd visible, puede seleccionarla escogiendo la opcion ventana Depu-
racién del menid Herramientas.

2. Cierre la ventana Depuracidn pulsando ESCAPE o pulsando dos veces en el
cuadro de control. en la esquina superior izquierda de la ventana.

3. Cierre el formulano datoscli.

Localizacion de errores en las ventanas Depuracion y Seguimiento

En los archivos de pricticas de esta leccién se ha desarrollado un programa
ejemplo para ilustrar el comportamiento de las ventanas Depuracién y Segui-
miento. El programa intenta hacer referencia a una variable de memoria que ha
sido liberada.

Neta Cuando una variable de memoria se libera, se convierte en «anutilizada».
El valor de esa variable se pierde, y la variable no se puede referenciar, a menos
que se reinicialice.

Ejecucion del programa Prueba
1. Abrael Administrador de pfoyectos.
2. Bajo la ficha Codigo. seleccione el programa Prucbal.

bl
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3. Pulse‘ Ejecutar.

Aparece ¢l siguiente error:

Error del pragrama

REEIN i ,
e

o
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Uso de Ia ventana Depuracion para detectar la causa del error

Utilice la ventana Depuracién para localizar el origen del error controlando el ins-
tante en el que cambia el valor de la variable InContador.

1. Abra la ventana Depuracién.

2. Introduzca TYPE(«InContador») en la ventana Depuracién.

Aparece una «U» en la parte derecha de esta ventana, indicando que In-
Contador no estd inicializada (U se establece para los indefinidos —Un-
defined—).

3. Introduzca un punto de ruptura en la linea.

Esto dard lugar a que se suspenda la ejecucion del programa cuando la va-
riable InContador se inicialice. '

4. Ejecute de nuevo el programa Pruebal.

La ejecucién del programa se suspende cuando InContador se inicializa a 0.
Observe en la ventana Depuracién que el tipo de InContador es «N», valor
para los numéricos. En este punto se sabe que InContador se ha inicializado,
de forma que la causa del error debe aparecer mas tarde en el programa.

Nota Una variable de memoria tiene un tipo, al igual que un campo de una ta-
bla. Los tipos de las variables son los mismos que los tipos de los campos, ex-
cepto que los de las variables de memoria se pueden cambiar durante la ejecuci6n
del programa. En Visual FoxPro, Ia siguiente secuencia de cddigo es correcta:
ContPagina=|

ContPagina=LTRIM( STR( ContPagina})

Fijese cémo en la segunda linea a una variable de memoria de tipo humérico se le
asigna un valor de tipo caricter. Aunque esto no provocard ningtin error, las va-
riables cuyo tipo cambia en tiempo de ejecucién, pueden llevar a confusién y a
un mantenimiento posterior mas dificil. Consulte el Apéndice A si desea saber
mas sobre los tipos de vanables y los conventos para nombrarlas.




Puede abrir Ia
ventana Ver desde la
ventana de
Comandos
introduciendo SET y
pulsando INTRO.
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Uso de la ventana Seguimiento para detectar la causa del error

Abra la ventana Segmmlento
1. Enel mend de Herramlentas seleccione la ventana Seguxmlento

Aparece esta ventana con el programa Programal en ejecucion.

T Toraoba, org o, S e P 1 e B, ot A P Sy

2. Pulse A o Paso para ejecutar la linea.

3. Observe Ia variable en la ventana Depuracién mientras repite el paso 2 has-
ta que su valor cambie a «U», para indefinido (Undefined).

4. Observe la linea que se acaba de ¢jecutar en la ventana Seguimiento. La or-

den RELEASE hace que el vaior de la variable se libere de la memoria 'y su
tipo cambie a indefinido.

Nota Puede utilizar la ventana Seguimiento para visualizar el c6digo del pro-

.grama conforme lo va ejecutando sin tener que ir linea a linea. Puede seleccionar

Reanudar para ejecutar el programa de forma ininterrumpida. Para controlar la
velocidad a la que se ejecuta cada linea, establezca la opcién Velocidad que
hay en el menu de Programa de la ventana Seguimiento.

5. Pulse Re.nudar para continuar la ejecucién del programa.

6. Solvente el error eliminando la linea problemadtica.

Sugerencia 'Abra ¢l programa en el Editor de programas y elimine la linea que
comienza por RELEASE... Esto eliminari la causa del error, ya que la variable no

se liberard de la memoria y estara accesible durante la ejecucién del programa.

Si sabe que el programa funciona bien hasta un determinado punto y desea
comprobar el estado de la ejecucidn, puede indicarle a Visual FoxPro que
suspenda la ejecucion del programa en ese punto.

Como establecer un punto de ruptura en la ventana Seqguimiento .

1. Abra la ventana Seguimiento.

2. Seleccione Ejecutar.

"o



238

Microsoft Visual FoxPro 3 para Windows

3. Seleccione Programal.

Aparece el programa. La linea que va a ser ejecutada aparece resaltada por
una franja en etro color.

4. Utilice las teclas de desplazamiento del cursor (flechas, pdgina.adelante, pa-
gina.atrds) o las barras de desplazamiento de la ventana Seguimiento para
colocar el cursor en la linea que desee.

5. Presione la barra espaciadora o pulse sobre esa linea.
Aparece una marca de punto de ruptura en la linea.

E! cédigo se ejecutard ininterrumpidamente hasta que encuentre la linea
marcada con el punto de ruptura. La ejecucién de un programa se suspende
cuando se encuentra un punto de ruptura, permitiendo ir, en tiempo real,
paso a paso por el cédigo o incluso ejecutar codigo desde fa ventana de Co-
mandos.

Sugerencia Las ventanas Depuracién y Seguimiento se utilizan de forma con-
junta para investigar ciertos problemas. Si desea ir paso a paso a (ravés de un pro-
grama concreto de una aplicacién, establezca un punto de ruptura con la expre-
sion PROGRAM()=“MIPROG” o “MIPROG"”3SYS(16) (se devuelven los
nombres de los programas en maydsculas) para hacer que la ejecucion se sus-
penda cuando se Hame al programa, ya que el valor cambiari de .f. (falso) a .t.
(cierto). La ventana Seguimiento se puede abrir introduciendo ACTIVATE
WINDOW Trace en la ventana de Comandos, y pasar a través del programa.
Para depurar una aplicacién cuando las ventanas Depuracién y Seguimiento no
estén disponibles en los menus, asigneles unas teclas rapidas como sigue:

ON KEY LABEL F7 ACTIVATE WINDOW Debug

ON KEY LABEL F8 ACTIVATE WINDOW Trace :

De-ze luego, la mayoria de los errores no son tan obvios como ¢l que se descni-
be uqui. Sin embargo, puede hacer uso de las ventanas Depuracion y Segui-
miento para aislar la zona donde ocurre el error y detectar Ia causa concreta. Des-
de éstas. puede solventar el error de forma sencilla.

Uso de Ia ventana Ver para determinar la apertura de tablas y relaciones

Cuando esté desarrollando y depurando una aplicacidn, le puede ser atil tener la
posibiltdad de ver qué tablas estin abiertas y como estdn relacionadas. La ventana
Ver ofrece una visién global de las tablas que estdn abiertas y sus relaciones.
También permite abrir y cerrar tablas y establecer relaciones. Ultilice la ventana
Ver para ver qué tablas estdn abiertas cuando el formulario datoscli se estd eje-
cutando.

1. Ejecute el formulario datoscli.

2. Seleccione Ver en el menu Ventana.

=
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Aparece la ventana Ver:

{ Estados
= [T Produclo S —
- |t Prodcli ‘ 3 . —P:oducto
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En la parte izquierda de la ventana Ver se muestran las tablas abiertas. En la
parte derecha. se muestran las relaciones entre las tablas, en donde una linea
de conexién simple indica una relacién uno a uno. y una linea doble indica
una relacién uno a muchos. Si estd utilizando diferentes sesiones de datos
(tratadas en la Leccién 9) puede seleccionar una desde el cuadro desplegable
Sesion actual en la ventana Ver.

Optimizacion de su aplicacion

Ademds de una aplicacion precisa, el usuario desea que ¢sta Se ejecute tan rapi-
damente como sea posible. Existen varios aspectos a tener en cuenta en Visual
FoxPro para adaptar la ejecucién de la aplicacion.

Visual FoxPro utiliza la tecnologia Rushimore para ejecutar consultas y hacer bus-
quedas rdpidas por las tablas. Rushmore funciona de forma efectiva si estd acti-
vade y los indices y érdenes se construyen apropiadamente.

Nota La tecnologia Rushmore es un método patentado con el que Visual FoxPro
optimiza las busquedas y consultas. Utiliza los indices y consultas disponibles sin
ninguna programacion especial.

Uso de la tecnologia Rushmore

Visual FoxPro utiliza la tecnologia Rushmore para realizar busquedas y consul-
tas con gran rapidez. Rushmore utiliza los indices estindares (archivos IDX y eli-
quetas CDX) cuando estén disponibles, y construye sus propios indices internos-
cuando sca necesario. Los archivos CDX estructurales, que sc abren aut -
camente junto con Jas tablas, permiten a Rushmore utilizar varias etiquetas ae in-
dice para la misma operacion y optimizar operaciones y consultas utilizando los
indices de otra manera que el indice seleccionado actuaimente.
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Para recuperar datos
desde diferentes
tablas, utilice la
orden SELECT de
SQL.

Por ejemplo, una tabla puede tener dos (o mds) etiquetas de indice, una para el
campo estado y otra para el campo apellido. La secuencia de ordenacidn actual,
o el orden légico de la tabla, puede ser por el apellido. Rushmore puede optimi-
zar algunas operaciones o consultas utilizando el indice estado que automiitica-
mente serd actualizado, sin cambiar la etiqueta del indice maestro de la tabla.

~ Para que Rushmore pueda utilizar los archivos IDX. tiene que abrirlos con SET

INDEX TO <nombreindice> o USE <Table> INDEX <nombreindice>, ya
que no estin asociados automdticamente a las tablas.

Consulte la Leccion 4 para mds informacidn acerca de los indices y la generacion
de una base de datos en Visual FoxPro.

Uso de expresiones de optimizacion en busquedas y consultas

Rushmore le permite optimizar el acceso a unao vanas tablas. Para recuperar da-

tos desde una dnica tabla, utilice la cldusula FOR de una orden de optimizacion.
Por ejemplo, si hay una etiqueta de indice en el campo cestado de la tabla de
Clientes, el cddigo siguiente se podria optimizar:

SCAN FOR cestado='AL’
*-- Aqui van otros cddigos
ENDSCAN

Las expresiones también se pueden optimizar parcialmente. Si hay un indice en
el campo cestado. pero no hay ninguno en el campo cciudad. el codigo siguiente
se podria optimizar parcialmente:

SCAN FOR cestado='MI' AND cciudad="ROCHESTER"
_*-- Aqui van otros codigos
ENDSCAN

Para que sean 6ptimos, las expresiones de la orden y los indices deben de coin-
cidir exactamente. Por ejemplo, si la consulta localiza a todos los clientes del es-
tado de California y se tiene un indice sobre cestado+ccodcli, la consulta debe de
coincidir con el indice:

SELECT * FROM Clientes WHERE cestado="CA” no es odptima, ya que la

~clédusula Where no coincide exactamente con la expresidn indice, pero

SELECT * FROM Clientes WHERE cestado + ccodcli="CA”" es dptima, ya
aque la cldusula Where coincide exactamente con la expresidn indice.

Las dos consultas devolverin el mismo resultado, pero la segunda se realizard
mucho mas rdpidamente.

Sugefencia La funcién UPPER() puede Hevar a confusiones. Por ejemplo, si la
expresion indice es el campo cestado y una cldusula Where de la consulta es UP-
PER(cestado)="CA" la consulta no serd 6ptima, incluso aunque todos los esta-

"
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dos se introdujeran en mayusculas. La expresién indice y la expresién de ..
cldusula de consulta ptima deben de coincidir exactamente, como WHERE ces-
tado="CA".

Creacion de etiquetas de indice para los campos de busqueda

Cuando creé la base de datos LitWare ya cred etiquetas indice para cada una de
las tablas. Estos indices se crearon para permitir la bisqueda por el gampo clave,
para asegurar la integridad de los datos relacionales y para enlazar tablas. Otra de
las razones para crear etiquetas de indice es permitir que las consultas se ejecuten
mds ripidamente. |

El administrador de LitWare ha decidido comprobar el éxito que ha tenido su
programa de marketing por areas geograficas. La consulta especificard un inter-
valo de fecha y los tres primeros digitos de un cédigo postal, y deberia dar

* como resultado el nimero de compras realizadas por cada cliente bajo esas con-
diciones de seleccion. Seria similar a lo siguiente (IdFeclIni. IdFecFin y 1cCpt3
son variables de entrada del usuario):

SELECT COUNT( prodcli.cod }, clientes.cod
FROM prodcli, clientes, ;

WHERE c¢lientes.cod=prodcli.cod ;

AND prodcli.dfecventa »= ldFecIni ;

AND prodcli.dfecventa <= 1ldfFecFin ;

AND LEFT( clientes.ccodpost } = lcCpt3

Para maximizar la potencia de Rushmore para optimizar consultas y bisque-
das, deben existir indices disponibles para cada una de las partes de la cliusu-
la WHERE. Ya existen etiquetas de indice en las tablas prodcii vy clientes gra-
cias al campo cod, pero necesitard crear etiguelas para el resto de la cldusula
WHERE.

Puede visualizar los resultados de las operaciones en la Barra de estado de la par-
te inferior de la pantalla.

1. Introduzca SET STATUS BAR ON
Esto activa la barra de estado en la parte inferior de la pantalla.
2. Introduzca SET TALK ON

Esto harid que los resultados de las érdenes aparezcan en la barra de estado.

Como crear etiquetas desde la ventana de Comandos
1. Introduzca OPEN DATABASE infocli

El cuadro de bases de datos que hay bajo el sistema de meniis refleja que la
base de datos infocli estd abierta.

ol
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Un nombre de
etiqueta de indice
puede tener mds de
10 caracteres.

" 2. Introduzca USE Clientes EXCLUSIVE

Recuerde que para crear una etiqueta de indice se requiere el uso exclusivo.

‘3. Introduzca INDEX ON LEFT( ccodpost, 3) TAG cPostal3

La barra de estado muestra el nimero de registros indexados.

Nota Para el objetivo de Rushmore, el nombre de ]la etiqueta indice (la parte que
sigue a la palabra clave TAG) no es relevante; busca la expresion de indice. Tam-
bién podria llamar a la etiqueta de indice como EtgIndil y Rushmore seguiria
funcionando igual. Sin embargo, cuando desee establecer la etiqueta activa pro-
gramando, necesitard conocer el nombre de €sta, como ocurre en SET ORDER
TO TAG cPostal3.

4. Introduzca USE prodcli EXCLUSIVE.
5. . Introduzca INDEX ON dfecventa TAG Fventa.

La barra de estado muestra el nlimero de registros indexados.

Sugerencia  Si en su aplicacién se puede dar el caso de que existan registros de
tablas marcados para borrar y no desea procesarlos (SET DELETED estd a

ON), construya una etiqueta de indice sobre la marca de borrado en cada una de

las tablas: INDEX ON DELETED() TAG Deleted hace a SET DELETED
ON una condicién 6ptima.

Eficiencia del codigo | )

Ademds de utilizar la optimizacién Rushmore siempre que sea posible, existen
otras acciones que puede flevar a cabo para maximizar la ejecucién del sistema.
Si Visual FoxPro se dedica a hacer un minimo trabajo de abrir y cerrar archivos,
enviar y recuperar informacidn a través de la red y actualizar la pantalla, y la ma-
yoria de las funciones se dedican al procesamiento, las operaciones en conjunto
seran rapidas.

Como minimizar el trdfico en la red y en el disco fijo

Visual FoxPro crea y mantiene archivos temporales de uso exclusivo para el in-
tercambio de informacién entre la memoria y el disco y gestionar la memonia. Si
la aplicacion se ejecuta en red, es mucho mds ripido tener los archivos tempo-
rales en una unidad de disco fijo iocal que tenerlos sobre la red. Sélo puede cs-

tablecer la ubicacion de los archivos temporales en el archivo de configuracién de
FoxPro, CONFIG.FPW.
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La funcién SYS(2019) devuelve el nombre del archivo de configura. . que
se estd utilizando (el cual puede ser til para un entorno con archivos CON-
FIG.FPW en varios directorios del disco fijo).

1. Introduzca MODIFY COMMAND SYS(2019) y pulse INTRO.
Aparece el archivo CONFIG.FPW.

2. Aseglrese que contiene la linea: TEMPFILES=C:

3. Cierre y guarde el archivo. o

La apertura y cierre de archivos hace mds lenta la ejecucidn, especialmentc
en la red. Si desea aumentar la velocidad, es una buena idea abrir las tablas
al inicio de la aplicacion y cerrarlas sélo al final. Visual FoxPro dispone dc
32.767 dreas de trabajo diferentes para poder abrir una tabla, de forma quc
serd poco probable que llegue a agotar todas las dreas abriendo tablas. Tam-
bién, como se menciond en la Leccién 9, el bloqueo y desbloqueo de tablas
y registros aumenta el trifico en la red, por tanto es una buena idea minimi-
zar y controlar los bloqueos siempre que sea posible.

Sugerencia  Visual FoxPro tiene 32.767 dreas de trabajo por sesién de datos. El
drea de trabajo abierta actualmente estard limitada por la memoriade!  mpu-
tadora y otros aspectos (tal como el pardmetro FILES de CONFIG.SY

Reduccidn de lineas de cadigo

La ejecucién de muchas lineas de cédigo conlleva mas tiempo que la ejecucion
de una sola linea. Por ejemplo, puede representar la actuallzamén de una tabla
utilizando uno de los dos métodos siguientes:

REPLACE campol WITH valoril

REPLACE campo2 WITH valor?

REPLACE campol WITH valor3

o) .

REPLACE campol WITH valorl, ;
campoZ WITH valorz, ;
campol WITH valor3

Nota La segunda opcidn es una tnica linea de c6digo ya que las dos primeras
terminan con un punto y coma, lo cual significa que continda en la linea si-
guiente.

La segunda forma es mis eficiente por dos razones: primero, porque una unea de
codigo se ejecuta mds rdpido que tres, y segundo, porque el primer conjunto dc
Instrucciones necesita acceder tres veces a disco mientras que el segundo escribe

v
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en el disco fijo s6lo una vez. Esto puede resultar una mejora bastante apreciable
si tenemos en cuenta que el acceso a disco es el principal inconveniente, espe-
cialmente en red.

Hay veces en las que las situaciones no son tan obvias. LitWare acaba de abrir

. una nueva oficina en Iowa y debe ahora recoger una tasa de impuestos de venta
para cada uno de los clientes. La tabla Clientes debe de actualizarse para reflejar
la tasa de impuesto. Considere los dos cédigos de ejemplo siguientes:

Ejemplol:

IF FLOCK()

REPLACE tasa WITH .05 FOR cestado='IA’
ENDIF
UNLOCK

Ejemplo 2:

SCAN FOR cestado='IA’
DO WHILE NOT RLOCK ()
¥-- espera a que el segundo registro se bloguee
ENDDO
REPLACE tasa WITH .05
UNLOCK
ENDSCAN

Aqui hay vanas cosas a tener en cuenta. Puesto que el segundo método tiene mis
cédigo y ejecuta un bloqueo y desbloqueo de registro para cada uno de los re-
gistros de los clientes, este método se procesard mds lentamente que el primero.
Por otro lado, como contraposicidn al blogueo de registro estd la probabilidad

- de blogueo de un archivo. En cualquier momento. otro usuario puede tener blo-
queado un determinado registro de clientes. y esto impedird que cualquier otro
realice el bloqueo del archivo. En este caso deberia bloquear el archivo comple-
to. »2ro sélo se deben procesar unos cuantos registros de éste. No hay una res-
puesta unica para este dilema. Es un caso que tendrd que determinarse en cada st-
tuacidn concreta.

Compilacion de la aplicacion -

. Antes de distribuir la aplicacion LitWare, deberia pasaria a un archivo que Visual
FoxPro pueda ejecutar. Los usuarios finales no necesitan acceder al c6digo fuen-
te, solo ejecutar la versién (compilada). Visual FoxPro le permite crear un ar-
chivo .APP que puede distribuir entre los usuarios. Lo Unico que se necesita es
una copia de Visual FoxPro, y no los archivos de programa individuales. Si los
usuarios no disponen de Visual FoxPro, puede crear un archivo .EXE (desde la
version profesional de Visual FoxPro) para poder distribuir la aplicacién de for-
ma que los usuarios puedan ejecutarla de la misma manera que cualquier apli-
cacioén bajo Windows. Los archivos .APP o .EXE se crean a partir del proyecto

s
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con el que esté trabajando en el Administrador de proyectos; Visual FoxPro . -
tomdticamente crea las referencias y genera los archivos necesarios para el c6-
digo compilado.

Seleccion de un programa principal

El programa principal de un proyecto es el primero que se ejecuta cuando se ini-
cia la aplicacién. Por ejemplo, suponga que el archivo que distribuird para la
aplicacion LitWare que estd construyendo, debe ser LITWARE.APP o LIT-
WARE.EXE, sin embargo, el primer programa que se ejecuta en la aplicacidn es
uno que designé como programa principal, indiferente al nombre. El programa
principal puede ser un archivo de programa (.PRG), de meni (( MNX) o de for-
mulario (.SCX), y deberia contener el codigo que proporcione al usuario el ac-
ceso al resto de la aplicacion.

Como establecer el programa principal en el Administrador de proyectos

Utilice el mend del sistema para establecer el programa principal en el Admi-
nistrador de proyectos. El programa principal para la aplicacion LitWare es el
mend (menu principal):

1. Abra el proyecto LitWare en el Administrador de proyectos.
2. Seleccione el mend LitWare que hay bajo la ficha Otros.
3. Seleccione Establecer principal en el mend Proyecto.

Aparece un indicador junto al elemento de mend LitWare, indicando que es
el programa principal de la aplicacidn.

Generacion de una aplicacion o un ejecutable

Los archivos .APP o .EXE son tipicos en Visual FoxPro (archivos que los usua-
rios necesitan para cjecutar la aplicacién LitWare). Este archivo contiene todo el
codigo objeto de la aplicacidn, incluyendo programas, formularios, consultas e
informes. También puede contener tablas que no puedan ser modificadas por los
usuanos. como tablas iemporales (Iistados de estado. cédigos de error y otra in-
formacion del sistemna).

Exclusion de archivos modificables

Los archivos que se crean en el provecto son de sélo lectura; la aplicacié
puede actualizar los datos de esas tabias. Por lo tanto. las tablas que contengan
datos que puedan ser modificados por Jos usuarios (clientes. productos. pedidos)
no deberan construirse en el proyecto. Estas se pueden excluir del proyecto

-
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El valor por defecto
de Visual FoxPro es
para excluir tablas y
bases de datos en un
proyecto.
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utilizando el Administrador de proyectos. Esto permite que los archivos aparez-
can en €|l Administrador de proyectos mientras no se construya la dpllCﬂClOl‘l dis-
tribuida.

Cuando se incorpora una tabla en el proyecto, pasa a formar parte de la aplica-
cion ejecutable y no necesita distribuirse de forma separada. Las tablas que sirven
como tablas temporales y que normalmente no necesitan actualizarse dentro de la
aplicacion se pueden incluir en ella (como puede ser una tabla de abreviaturas de
estados). Las tablas que no se incorporen en el proyecto se deben distribuir por
separado para que la aplicacién pueda acceder a ellas. Esto significa que el pro-
gramador debe tener en cuenta distribuir las tablas de datos vacias con la aplica-
cion, ya que esos archivos no se crearan en la aplicacién distribuida.

En la aplicacion LitWare se incluye la tabla de Estados vacia. ya que no-va a ser
actualizada por los CSRs.

Cémo incluir la tabla Estados

Abra el proyccto LitWare en el Administrador de proyectos.
2. Seleccione la tabla Estados bajo la base de datos infocli.
3. Desde el mend Proyecto, seleccione In‘cluir.

' Desaparece el simbolo que habia junto a la tabla Estados, indicando que se
ha incluido en el provecto. Las tablas excluidas de! provecto se marcan
con el simbolo &,

Como crear la aplicacion LitWare desde el Administrador de proyectos

Al 1gual que todas las aplicaciones. la aplicacién LitWare se ejecutard mds rapi-
damente si se instala en una unidad de disco fijo local que en una unidad de red,
ya que en este caso la aplicacion no tiene que 1r a través de la red. Para crear un
s6lo archivo para instalar en el disco fijo de cada CSR, hay que crear un archivo
APP. S

1. Enel Administrador de proyectos, pulse Generar.

Aparece la ventana de didlogo Opciones de generacion.
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2. Pulse Generar aplicacién.
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Nota La opcidn Volver a generar el proyecto, genera las nuevas componentes
que han sido incorporadas desde la dltima creacidén y crea las referencias para lla-
mar a programas y archivos. La opcidn Generar aplicacién realiza lo mismo y
crea el archivo ejecutable .APP de FoxPro.

3. Pulse el bot6n Aceptar.

Aparece la ventana de didlogo Guardar como, con el nombre LitWare.app
por defecto. ‘

4. Pulse el bot6én Generar para generar el archivo .APP.

Ahora puede ejecutar el archivo de aplicacion LitWare introduciendo DO
LitWare en la ventana de Comandos.

Un ultimo paso: Creacion de un procedimiento de inicializacion

Desarrollard las rutinas que serdn llamadas al iniciar la aplicacion LitWare. Nor-
malmente, tales rutinas verifican la existencia de las tablas necesarias para eje-
cutar la aplicacion (las tablas clientes, prodcli y producto), asi como las etiquetas
de indice necesarias para cada una de las tablas.

Como incluir un procedimiento de inicializacion

1. Abra el proyecto LitWare en el Administrador de proyectos.

2. Pulse la ficha Cédigo.

3. Pulse Programas.

4, Pulse Nuevo.

5. Introduzca el codigo siguiente:

*-- verifica la existencia del contenedor de la base de datos

IF NOT FIiz(' iniopclii.dbc')

Ye- 2l mrhzCEnsicr fz 1 Tate AR ZEtoT T eriste

SYEZSAGEZCK N 3% zrCusniia 2l cp5et cancaredor de ya raze de
datos; no se puede ejecutar la aplicacidén’)

RETURN

ENDIF

*-- verifica la existencia de las tablas importantes

IF NOT FILE(’clientes.dbf’) OR ;
NOT FILE{'producto.dbf’) OR NOT FILE('prodcli . dbf’)

*-- una de las tablas se ha perdido

=MESSAGEBOX ('No se encuentran uno o varios de los archivo. o
datos; no se puede ejecutar la aplicacidn’)
RETURN

ENDIF
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*-- verifica la existencia de los indices importantes
IF NOT FILE('clientes.cdx’} OR ; .
NOT FILE('producto.cdx’) OR NOT FILE('prodcli.cdx’)

*—- uno de los arcnivos de indice se ha perdido

=MESSAGEBOX ('No se encuentra unco o mas de los archivos de in-
dice; la aplicacidn no se puede ejecutar’)

RETURN

ENDIF

*-- verifica la existencia de las tablas importantés
IF NOT FILE(’'clientes.dbf’') OR ; -
NOT FILE('producto.dbf’) OR NOT FILE(‘prodcli.dhf’)

*—— una de las tablas se ha perdido
=MESSAGEBOX {'No se encuentran uno ¢ varios de los archives de
datos; no se puede ejecutar la aplicacidn’)

RETURN

ENDI®

¥-— abre la base de datos
OPEN DATABASE infecli

*-- Ya se han localizado todos los archivos necesarios; ejecuta

*-- la aplicacién llamando al menu
DO LitWare.MPR

Cierre el programa y gudrdelo como LitWare PRG.

Como convertir LitWare.prg en el programa principal de la aplicacion

LitWare.prg contiene el cédigo necesario que se deberia de ejecutar antes que el
menu y el cédigo necesario que activa el mend para proporcionar acceso al resto -
de la aplicacion. Por lo tanto, es el mejor candidato para ser el programa princi-
pal de la aplicacién LitWare. ‘

1.
2.

Abra el proyecto LitWare en el Administrador de proycctos.
Pulse la ficha Cédigo.

Pulse Programas.

Pulse el programa LitWare con el botén derecho del raton.

Aparece un menu.

Expandir todos
Incluir
Establecer principal

Cambiar nombre...

Editar descripcion...
tnformacion del proyecto...
Tabla de cGdigaos... :

Ayuda...
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B. Seleccione Establecer principal.

_Aparece una marca junto al elemento del programa LitWare, indicando que
es el programa principal de la aplicacion.

Para salir de Visual FoxPro
1. Pulse Archivo en la barra de mends.

2. Seleccione Salir.

Resumen de la leccion

En esta leccidn aprendié cémo depurar un programa utilizando las ventanas De-
puracidn y Seguimiento. Ambas le permiten ver «escenas ocultas» de una aph-
cacién en ejecucidn y establecer puntos de ruptura, de forma que pueda interac-
turar con la aplicacion mientras se ejecuta. La ventana Ver le permile comprobar
qué tablas estdn abiertas y cdmo se relacionan con las demds. También aprendié
c6mo aumentar Ia velocidad de ejecucidn de la aplicacién gracias a las ventajas
de la tecnologia Rushmore de Visual FoxPro, la cual utiliza los indices
optimizar las bisquedas y las consultas. También aprendid a crear un dnico...-
chivo para ser distribuido entre usuarios finales y como utilizar el Administrador
de proyectos para crear un archivo de aplicacién (. APP).

Para Hacer esto

Abrir 1a ventana Depuracién En el mend de Herramientas, seleccione
ventana Depuracién.

Visualizar un valor en la ventana Introduzca el nombre de una vanable,

Depuracién campo o funcién de Visual FoxPro en
la ventana Depuracidn, y pulse la tecla
INTRO.

Suspender un programa cuando Introduzca el nombre de una variable,

cambia el valor de una variable campo o funcién de Visual FoxPro en la
: ventana Depuracién. Pulse ]a barra es-
paciadora o en el centro de la barra.

Abrir la ventana Seguimiento En el menu de Herramientas seleccione
la ventana Seguimiento. '

Eiecutar un programa desde la Pulse Ejecutar en la ventana Se, .-

WTTLTE Lo ITTIen ' TSI aSarleoie 1Al A .

sea ejecutar.
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Para : Hacer esto
Establecer un punto de ruptura en En la ventana Seguimiento. desplicese
la ventana Seguimiento hasta la linea donde desea colocar el

punto de ruptura y pulse o presione la
BARRA ESPACIADORA.

Utilizar Rushmore Aseglirese de que la expresion que se va
a optimizar eoincide exactamente con
una expresion de indice

Excluir un archivo de un proyecto Seleccione el archivo en el Administra-
‘ : dor de proyectos. Seleccione Excluir del
ment Proyecto.

Generar una aplicacién ' Pulse Generar en el Admunistrador de
proyectos. Seleccione Generar aplicacion.
Asigne un nombre a la aplicacién que se
va a generar y luego pulse Generar.

Para informacidn en Desde el menu de Ayuda de Visual FoxPro, seleccione
linea acerca de Contenido, luego «Uso de Visual FoxPro» y luego
Informes Seleccione el tema, «Informes y etiquetas».
Aplicaciones de Seleccione el tema, «Programacién» v luego «Compro-
seguimiento y bacion y depuracion».

depuracién '

Compilacién Seleccione el tema, «Programacién» y luego «Compi-

lacion de una aplicacidn»,

_Para unainformacion ~ Consulte en el Manual de! programador de Microsoft

sobre Visual FoxPro

Informes Capitulo 14, «Adicién de consultas e informes».,
Seguimiento y Capitulo 16, «Comprobacidn y depuracién de aplica-
depuracion ciones».

Compilacidn Capitulo 15, «Compilacion de una aplicacidn».



Parte

Ejercicios de repaso

En esta seccion repasara como:

Controlar el acceso a los datos.
Establecer el almacenamiento en bufer.
Crear una consulta.

Agregar tablas.

. Seleccionar campos.

Ejecutar una consulta.
Crear un informe,

Imprinur un informe.

En esta seccidon pondrd en prictica los conocimientos adquiridos en la Parte 3

‘para controlar el acceso a la tabla Encuesta, consultar la tabla y generar un in-

forme de encuesta.

Enunciado

Trace DelRio, jefa del departamento del servicio al cliente, desea analizar los da-
tos recogidos en la tabla Encuesta. Ella le ha pedido crear una consulta para com-
probar qué clientes no estdn satisfechos con el servicio recibido. Quiere un in-
forme ordenado por el estado, que muestre el nombre y el nimero de teiéfono del

LS
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oy

B

cliente y cualquier comentario hecho. El informe se utilizard para crear us. -
mulario como hoja de reclamaciones.

Paso 1. Control del Acceso a los détos

1. Abra el proyecto LitWare en c:\LitWare\P3Revisi.
2. Realice el acceso a la tabla Encuesta en modo_eXclusivo.

3. Utilice un almacenamiento en biifer optimista en el formulario encuesta.

Para mas informacién sobre Consuite
Métodos de acceso Leccion 9
Almacenamiento en bufer Leccidén 9

Paso 2: Creacion de consultas

Para seleccionar los datos a analizar en la tabla Encuesta, debera crear una consulta.
1. Desde el Administrador de proyectos, genere una nueva consulta.

2. Seleccione la tabla Encuesta.

3. Agregue la tabla clientes a la consulta.

4

Agregue a la consulta el nombre, apellido, estado y numero de teléfono de!
domicilio del cliente.

5. Incorpore a la consulta la respuesta a la pregunta uno y los comentanos de la
tabla encuesta.

6. Ordene la consulta por el apellido y el nombre del cliente.
1. Agrupe la consulta por el estado.

8. Seleccione sélo aguellos clientes que hayan contestado que no a la pregun-
ta uno de la encuesta.

9. Envie su consulta auna tabla.

Para mas informacion sobre Consulte

Creaciodn de una consulta Leccién 10
Agregacion de tablas a una consulta  Leccidn 10
Agregacion de campos a una consulta  Leccion 10
Seleccidn de registros en una consulta Leccion 10

Visualizacién de los resultados de Leccion 10
una consulta



Parte 3. Ejercicios de repaso

Paso 3: Creacion de un informe

Para analizar los datos de la tabla Encuesta debera crear un informe.

253

1. Desde el Administrador de proyectos, genere un nuevo informe.
2. Seleccione la presentacién de columna horizontal para el informe.
3. Enlatabla clientes agrégue el nombre, apellido, estado y nimero de teléfo-
no del domicilio del cliente.
4. Desde la tabla Encuesta, agregue la respuesta a la pregunta uno en el infor-
me.
5. Redistribuya los campos en el informe de forma que el Generador de infor-
mes sea similar al de la figura siguiente.
Is I+ [t 1
[
Nuotulrg = ;\r:zlmc
» Encabezado de pégena - - v STL TR LD et
]
;chohﬁr: -— {cupellldo
v o Detalle < ¢ s L TR I v i P D e T R T A U ST R U e S e R
g
6. Realice una presentacién preliminar del informe.
7. Imprima ¢! informe.
Para mas informacion sobre Ver
Creacion de un informe Leccién 11
Presentacién de un informe Leccién 11

Impresién de un informe Leccién 11
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.. Apéndica- -

~ Estrategias de denominacion

Visual FoxPro 3 ofrece un nuevo estilo de desarrollo, y con ello una oportunidad
de utilizar un conjunto estindar de convenios de denominacién. Los objetivos
que se presentan aqui no echan por tierra ningun otro, ni son totalmente VOS.
Has sido formulados y preparados a partir de experiencias recogidas c.. Jesa-
rrolios de aplicaciones FoxPro, Access y Visual Basic para Windows.

Los usuarios cambian de una aplicacién a otra con rapidez y facilidad si la in-
terfaz de las aplicaciones es consistente. La consistencia facilita el proceso de
aprendizaje y minimiza el esfuerzo de formacion cuando se introducen nuevas
aplicaciones en el marco de trabajo. dando como resultado un incremento de Ia
productividad. La misma estrategia se aplica al crear cddigo de programa. Con
frecuencia, el cédigo es parte propia del autor, convirtiéndose en su legado pro-
festonal.

" Las modificaciones son a menudo frecuentes. Los programadores necesitan
comprender el codigo de la aplicacion, no sélo hoy, sino también el mes préximo
o el afio que viene. Incluso las aplicaciones mas simples necesitardn ser revisadas
alguna que otra vez. Una estrategia de denominacién despreocupada puede ser di-
ficil de comprender y puede tener un efecto directo sobre la productividad. Por
norma. la programacion suele estar busada en formatos de reglas establecidas pa-
ra hacer el cddigo mds legible. La us.gnacién de nombres a las variables no re-
presenta un gran esfuero de programacién, por lo que siempre se agradece el uso
de nombres estdndares al describir el c6digo. Esto favorece que la aplicacién sc
. pueda leer, comprender y mantener facilmente.
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Convenios de denominacion utilizados en este libro

Visual FoxPro 3 funciona en la misma linea que las vistas de objetos de Visual
Basic, las cuales utilizan convenios de denominacién similares que facilitan e] ca-
mino al programador cuando se mueve entre productos de Microsoft.

Los identificadores de los programas estdn dentro de las sigulentes categorias:

Ordenes de Visual FoxPro 3
Variables ‘

Nombres de campos

Nombres de campos y alias
Funciones y procedimientos
Constantes predeterminadas (#define)
Objetos

Existen diversos convenios para especificar la naturaleza de un identificador (nu-
mérico, cadena de caracteres, vector...). Deberia utilizar estos convenios para fa-
cilitarle escribir un cédigo claro y reutilizable. Durante el desarrollo, especialmente
cuando participan varios programadores, la consistencia es muy importante; se de-
berian seguir estindares y directrices apropiadas y permitir el uso de comentarios.

\ Visual FoxPro ha mejorado su compilador admitiendo ahora enlaces a archivos y
constantes predefinidas. Las constantes predefinidas definen nombres de cons-
tantes que pueden ser referenciadas por ese nombre en todo el programa. Cuan-
do se compila, el nombre se sustituye por su valor. La sentencia #INCLUDE le
indica al compilador que trate el contenido de los archivos especificados en la ca-
becera, como si fueran parte de un programa de Visual FoxPro 3.

Este es un ejemplo de Visual FoxPro 3, TESTRADE.h.

*-- Archivos de enlace comunes
X A !

#INCLUDE "\VFP\FOXPRO.H”

#INCLUDE “STRINGS.H”

#DEFINE DEBUGMODE .F.

#DEFINE INFILE “TESTRADE.INI"

Convenios de denominacion de los objetos

De acuerdo con los estindares de Visual Basic, cada objeto comienza por un pre-
fijo de tres caracteres en minuscula que indica el tipo del objeto. Cada palabra
distinta en el nombre se deberia escribir en mayiiscula, sin subrayado intermedio.

Convenios de denominacion de las variables

La posibilidad de utilizar y manipular directamente nombres de objetos sin ne-
cesidad de asignar una variable a cada objeto, reduce ¢l uso de las variables. Ca-

=
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da variable de Visual FoxPro 3 comienza con un prefijo en mimiscula de de. _a-
racteres. El primer cardcter indica el dmbito de la variable, y €l segundo su tipo.
Cada palabra clave en el nombre de la variable se deberfa escribir en mayiiscula,
sin subrayados intermedios. Podra observar que un objeto sélo utiliza un cardcter,
«o», para una designacién. Un objeto contiene ambos, su dmbito y su tipo.

Ambito

El 4mbito de un identificador indica en dénde existe éste. En otras palabras, dén-
de es visible, o dénde especifica el rango de referencia para la vanable. Por
ejemplo, la variable InContador es una variable local y sélo la puede utilizar el
procedimiento que la definio, mientras que la vanable gnOldRecno es una va-
riable piblica y se puede llamar desde cualquier parte de la aplicacion.

Cuando se trabaja con identificadores, el objetivo es conocer algo sobre el con-
texto del identificador. Un ejemplo es un contaor de un bucle, InContador. Por
su nombre, conocemos dos propiedades: el prefijo i indica que es una vanable lo-
cal (y estd limitada sélo a ese programay), y el prefijo n indica que el tipo de datos
de la variable es numérico. '

Las opciones para el ambito son:

Ambito  Descripcion Ejemplo

] Local InContador
p Privada (por defecto)  pnControl

g Publica (global) gnOldRecno
t Parimetro tnRecNo

El dmbito del prefijo, como ya se comentd, es recomendable pero no imprescin-
dible. En algunos casos no se aplica el ambito explicito. Por ejemplo, en el pro-
grama principal de una uinica aplicacién no hay diferencia aparente entre el dm-
bito de las variables piiblicas o las privadas.

Tipo

Los tipos de datos de Visual FoxPro 3 abarcan todos los tipos ‘de datos del len-
. guije FoxPro y un conjunto de nuevos tipos. El tipo se pucde almacenar en una
tabla de datos, excepto aquellos de tipo deésconocido (u).

Tipo Descripcion Ejemplo

c Cardcter cApellido

d Fecha (Date) dFecPed

1 Logico 1Flag -

n Numénco nContador

u Desconocido (Unknown)}  uValor desconocido o indefinido
a

Vector (Array) aMeses solo existe una variable

A5
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Visual FoxPro 3 incorpora los siguientes tipos:

Tipo Descripcion Ejemplo

y Moneda yValorActual )

t FechaHora tUltimaModif

b Doble bValor

f Flotante fInteres

0 Objeto oEmpleado sélo existe una variable

A continuacién aparece los caracteres de prefijo de contexto de una vanable, en
donde se indica su uso y se muestra un ejemplo de un identificador.

Contexto Tipo ' Ejemplo
Piblica/Global g gcNomUsuar
Privada . p pcEstado
Local I InContador
Estatica S snBucles
(Variable de clase)
Formulario f fnlnstancia
Conjunto de formularios t ttAbrir
Instancia de objeto 0 oEntrada
Clase <ninguna> Cliente
Constante ALLCAPS " CIERTO
(#DEFINE)

Una tabla de datos estd compuesta por campos. Se pueden utilizar los mismos
convenios de tipo y de nombre para los nombres de campos.

Las opciones para el tipo son:

Tipo Descripcion Ejemplo

c Caracter cApellido
d Fecha (Date) dFecPed

t Hora (Time) tUltModif
b Doble bRango

f Flotante fValor

g General glcono
| Légico iEnviar

m Memo mComenta
y Moneda yFecAno
n Numérico : nElemento
1 ~Entero (Integer) 1CodCli
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.

Ejemplo: Obtener la inicial del nombre de un archivo en una lista de direci. .os

=ADIR (laTemp_,"*.txt") && obtiene la lista de todos los

. archivos TXT

FOR 1nCnt=1 TO ALEN(laTemp_,1l) && para cada elemento

lcNom=laTemp_[1lnCnt, 1] && extrae el nombre
InLoc=AT('.*, lcNom) y && localiza el punto
lcIni=SUBS{1lcNom, 1, 1lnLoc-1) && extrae la inicial del nombre

&& mMAS procesos '
NEXT .

Esta estructura sigue la notacion y denominacién estindar de objetos llamada no-
tacién hingara. La notacién utiliza diversos convenios de prefijos para indicar la
naturaleza de 1a variable (numérica. cadena de caracteres, vector, etc.). Es un sis-
tema detallado en el que se puede establecer una sola letra para reflejar un ente-
ro, y hasta cuatro o cinco, para variables complejas.

Directrices

Los convenios de programacién estdn supeditados al estilo personal, pero la regla
mds importante es que sea consistente. Escoja un convenio y siga con €l hasta el
final. Haciendo una revision de diferentes libros de FoxPro/Xbase se han en-
contrado algunos estdndares generales:

Las palabras claves de FoxPro se escriben en mayusculas.
Los nombres de los campos y de las variables empiezan en mayiiscula.

Los procedimientos y las funciones definidas por el usuarnio tienen la primera
letra en mayuscula.

Al denotar las variables se utiliza una combinacion de dmbito y/o tipo de dato.
.Utilice FoxDoc como ayuda al estructurar el cédigo.

Las ventanas se denotan después de los DBF o PRG.

Las ventanas tienen el mismo nombre que un archivo SCX.

A las ventanas de tipo Examinar no se les asigna el nombre después de Ia ta- .
blas.

El nivel de indentacion en la continuacion de lineas es como minimo de dos
columnas.

Las lineas son de menos de 80 caracteres.

El orden de preferencia en las cadenas de caracteres es: en primer lugar las co-
millas dobles (“”), luego los corchetes([}), y por dltimo las comillas ‘m-
ples(*’).

Se debe permitir el uso de comentarios en una linea (&&) y al final de las es-

- tructuras de control.
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>onclusiones

A
m Se deben utilizar procedimientos de inicializacién para:

inicializar valores por defecto (6rdenes SET)

declarar variables del sistema

inicializar teclas rapidas (ON KEY LABEL),

utilizar pardmetros locales, por ejemplo, plantillas de monedas, fechas y ni-
meros de teléfono.

m Los nombres de archivos de tablas de datos tienen el formato XXYYYY,

como en ARCLI99, donde:

XX médulo de programa principal = AR ’
YYYY archivo de datos designador = CLI

nn nimero de la compaiiia principal = 99

s Utilizan un subrayado al final para identificar los nombres de los vectores, por

ejemplo, aArray_.

En este apéndice se intenta destacar la importancia que tiene el uso de un estilo
de programacién ¢laro y consistente. Una estrategia de denominacién coherente
y eficaz puede hacer su aplicacién mas facil de utilizar y puede ahorrarle semanas
de trabajo.



Glosario

Este glosario recoge algunos de los acrénimos, abreviaturas, palabras técnicas y
argot de programacién que puede encontrar en este libro.

almacenamiento en bufer optimista Un método eficiente de actualizar registros,
ya que los bloqueos sélo se aplican en el momento en que se escribe en el
registro, con lo que se reduce al minimo el tiempo que un tnico usuaro mo-
nopoliza el sistema en un entorno multiusuario. Cuando utilice el alma-
cenamiento en bufer de registros o tablas, en tablas remotas, Visual FoxPro
impondra el bloqueo optimista.

ambito (o0 aicance) El intervalo de una referencia para un objeto o vanable o un in-

tervalo de registros de una vista o una tabla. Por ejemplo, sélo se puede hacer

referencia a las variables locales dentro del procedimiento donde se definie-

- ron. A las variables publicas se puede acceder desde cualquier lugar de la apli-

cacion. Los objetos, como la base de datos actual, estin en el alcance si estén

en la ruta de bisqueda definida. Los intervalos de registros pueden e -ifi-
carse mediante una cldusula de Alcance en muchos comandos.

analisis orientado a objetos (00A) Un método de andlisis que examina los requeri-
mientos desde una perspectiva de clases y objetos.

anadir  Agregar registros al final de una tabla.

aplicacion Una coleccién de programas, formularios, menus y otros archivos de
V-sual FoxPro que se compilan en un dnico programa. Las aplicaciones se
¢ .ncon el Administrador de proyectos y tienen extensién APP.

arrastrar y colocar Una caracteristica que le permite arrastrar un objeto hacia
otro para realizar una accion. Para arrastrar un objeto pulse sobre ¢l mismo, y
stn soltar el boton del ratén, despldcelo a la nueva posicién. Cuando la nueva
posicion sea la deseada, suelte el botdn del ratén para colocar el objeto.

asistente  Una secuencia de cuadros de didlogo que presenta preguntas relativas
a lo que se desea crear. Cuando responda a las preguntas, el asistente com-
pletard la tarea.

banda de informe Un drea de un informe que puede contener texto, datos de
campos de tabla, valores calculados o funciones definidas por el usuario, asi
como imdgenes, lineas y cuadros. En un informe pueden aparecer distintos ti-
pos de bandas. :

banda detalle de informe  El drea entre el encabezado de péginﬁ y el pie de pigina,
que consta de lineas de detalle basadas en los registros de la tabla o las tablas
relacionadas.

1 -
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1

barra de heramientas  Una serie de botones en los que se pulsa para realizar ta-
reas frecuentes. Las barras de herramientas pueden ubicarse en su propia ven-
tana, o bien puede dejarlas en los extremos superior, inferior o laterales de la
ventana principal de Visual FoxPro. Puede personalizar las barras de herra-
mientas suministradas con Visual FoxPro, asi como crear barras de herra-
mientas propias mediante la clase de base ToolBar incluida con Visual FoxPro.

base de datos Un archivo que consta de un nimero de registros (tablas) consti-
tuidos, cada uno de los cuales, por campos con un conjunto de operaciones
que facilitan la bisqueda, ordenacidn, combinacién y otras funciones.

biblioteca de clases Coleccién de clases almacenadas en un archivo. Todas las cla-
ses de’ Visual FoxPro estdn almacenadas en una biblioteca de clases. Las bi-
bliotecas de clases tienen extension VCX.

bloqueada La condicidn de un registro o una tabla que la hace de sélo lectura pa-
ra todos los usuarios, excepto para el usuario que esté introduciendo los datos
en €l

boton de comando Un botdn que al pulsarlo, hace que Visual FoxPro realice
una accién (ej., Cancelar, Aceptar, Guardar).

bifer Un zona temporal de almacenamiento en memoria donde se puede guardar
informacién. Visual FoxPro ofrece almacenamiento en biifer en dos modos de
bloqueo: almacenamiento en bifer pesimista y almacenamiento en bifer op-
timista. Estas opciones determinan cudndo se bloguea uno o mas registros, y
cémo y cudndo se pueden liberar.

casilla de verificacion  Un control que indica si una opcidn estd activada o desacti-
vada, o si un valor es verdadero o falso. Cuando estd seleccxonada aparece una
X en la casilla.

clase  Una plantilla que define las caracteristicas de un objeto, y describe qué
apariencia y comportamiento debe tener ¢l objeto.

clase de base Una cluse definida internamente por Visual FoxPro que puede
utilizarse como base para otras clases definidas por el usuario. Por ejemplo,
los formulanos y todos los controles de Visual FoxPro son clases de base que
puede ampliar con su propia funcionalidad para crear nuevas clases. Véase
también subclase.

clase definida por el usuario  Similar a las clases de base de Visual FoxPro, pero de-
finida por el usuario. y que puede utilizarse para la subclamﬁcauon Este tipo
de clase no tiene representacion v:sual

clases contenedoras  as clases de base de Visual FoxPro que agrupan otras clases
similares. Por ejemplo, una clase de formulario consta de un grupo de varias
clases de controles que se pueden tratar como una unidad.

clave principal La columna o columnas cuyos valores identifican de manera ex-
clusiva una fila de una tabla.
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cliente/servidor Una descripcién para aplicaciones que tienen una interfa. ue
usuario local (cliente), pero que acceden a datos de un servidor remoto. La
aplicacion distribuye el trabajo entre la maquina local y el servidor, depen-
diendo de las caracteristicas de ambos.

codigo de evento  Codigo que se ejecuta cuando se produce un evento. También
puede llamar al c6digo mediante programa.

conexion Una definicion de conexidn almacenada en una base de datos que se
puede referenciar por nombre a! crear una vista remota. También se puede es-
tablecer propiedades en la conexidn con nombre para optimizar la comunica-
cion entre Visual FoxPro y el origen remoto de datos.

conjunto de formularios  Una clase contenedora con una coleccion de formularios
relacionados. : . o .

consulta Una peticién para recuperar informacidn de una base de datos usando
criterios para extraer determinados registros. Las consultas se crean en el
Generador de consultas.

controlador Niimero asignado a una ventana que utiliza el sistema operativo
para hacer un seguimiento de los atributos de la ventana. o bien, en una bi-
blioteca C o C++ un puntero a un puntero. Los controladores se utilizanr -
tinas de biblioteca construidas con el componente Construccién de bibl.  .a
de la edicién profesional de Visual FoxPro. - '

convenios de nombre  Esquema de nombre y convenios tipogrificos utilizados pa-
ra estandarizar nombres a través de un programa para una meior comprension
del mismo.

cuadricula Un control que crea una cuadricula y que permite presentar los datos
en formato tabular. Los controles de tipo cuadricula contienen encabezados de
columna, columnas y controles de columna.

cuadro combinado  Contiene la doble funcionalidad de un cuadro de texto y de un
cuadro de lista.

cuadro ¢~ didlogo Ventana especi..i que muestra el sistema o la aplicacién con una
seric de'preguntas que el usuario debe responder.

cuadro de edicion  Un botdn de control de la barra de herramientas que se utiliza
para crear un cuadro de texto en el que el usuario puede introducir 0 visualizar
texto. :

cuadro delista  Un control que ofrece una lista de elementos entre los que se pue-
de elegir.

cuadro de texto  Un control que le permite introducir o ver texto en un form. o
Normalmente. los cuadros de texto contienen una tnica linea de texto.

depurar  Localizar y delerminar la causa de un error o problema en un programa.

L
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desencadenantes (triggers) Codigo de evento a nivel de registro que se ejecuta des-
pués de una insercion, una actualizacion o una eliminacién. Es posible asociar
distintas acciones a los distintos eventos. Los desencadenantes se ejecutan en
ultimo lugar, después de las reglas, y no se ejecutan duranté¢ las actualizacio-
nes almacenadas en biifer, a menos que se introduzca TABLEUPDATE().
Suelen utilizarse para integridad entre tablas. '

diccionario de datos  Una tabla que contiene informacién sobre todas las tablas de
una base de datos. La informacién.almacenada en un diccionario de datos es
meta-datos, o datos sobre datos, como los nombres largos de tablas y de
campos, reglas de validacién y desencadenantes, y definiciones para objetos
de bases de datos, como vistas y conexiones con nombre.

diseno orientado a objetos (0OD} El proceso de agrupacién de un programa en
objetos y de establecer relaciones entre ellos.

doble pulsacion Accidn de pulsar y soltar el botén del raton dos veces, general-
mente utilizado para abrir aplicaciones o archivos.

elemento de meni  Un comando de mend o el nombre de archivo que aparece en
un menu. Puede crear y definir elementos de menus para sus aphcacmnes me-
diante el Generador de ments.

encapsulamiento  Término de programacion orientada a objetos que se aplica a la
posibilidad de contener y ocuitar informacién de un objeto. como las estruc-
turas internas de datos y el codigo. El encapsulamtento aisla la complejidad
interna del funcionamiento de un objeto del resto de la aplicacién. Por ejem-
plo, cuando establece la propiedad caption (titulo) de un botdn de comando.
no necesita saber como se almacena la cadena.

entorno de datos Todas las tablas, vistas y relaciones que se abren al ejecutar o
modificar un formulario o informe. El entorno de datos se guarda con el for-
mulario o informe y se puede modificar en el generador de entornos de datos.

. . !
etiqueta Un control que contiene texto para describir dreas del formulario o de
otros controles. A veces se denomina instruccién.

evento Una accion reconocida por un objeto, tal como la accidn de pulsar del ra-
ton.

examinar  Ver una tabla y su contenido.

expresion  Cualquier combinacion de vanables, operadores. constantes, funciones
y nombres de campos, controles y propiedades que se evalia como un Unico
valor. Puede usar expresiones como configuracidn para numerosas propieda-
des, y para establecer o definir campos calculados en consultas.

ficha Un elemento de la interfaz de usuario, similar a la parte superior de una
carpeta de un archivador. Puise en la ficha para seleccionar la carpeta. Pama
crear fichas en Visual FoxPro, utilice la herramienta de control Marco de
pagina en el generador de formularios.
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formulario Una clase contenedora cuyo comportamiento es parecido al a. .na
ventana o cuadro de didlogo estdndar con zonas preestablecidas para intro-
ducir y modificar informacion. :

funcion Un célculo preprogramado que se puede realizar bajo peticion desde
cualquier lugar de un programa de Visual FoxPro. Puesto que una funcién
adopta uno o mds argumentos y devuelve un tinico valor, puede incluirse en
una expresion. Las funciones contienen un par de paréntesis que las distinguen
de los comandos. Por ejemplo, ROW() es una funcién. Las funciones pueden
ser propias de Visual FoxPro o pueden estar definidas por el usuario.

funcion definida por el usuario Codigo creado por un usuanio que devuelve un valor.
Las funciones definidas por el usuario incluyen programas auténomos guar-
dados con extensiones .PRG, asi como procedimientos y funciones contenidos
dentro de un programa.

generadores Herramientas de Visual FoxPro que ayudan al usuario a establecer
propiedades o crear expresiones.

grupo de botones de comando  Una lista de control de botones de comando que
pueden ser tratados de forma conjunta.

herencia Un término de programacion orientada a objetos. La posibilidad de que
una subclase adopte las caracteristicas de las clases en las que se basa  'as
caracteristicas de la clase primaria cambian, la subclase en la que se bas.. ne-
redard estas caracteristicas. Por ejemplo, si agrega una nueva propiedad IsBold
a un control de edicién. todas las subclases basadas en su control también ten-
dran esta propiedad.

indice  Un conjunto dec punteros ordenados Iégicamente por los valores de una
clave. Los indices ofrecen acceso rdpido a los datos y fuerzan la unicidad de
las filas de una tabla. Los indices en Visual FoxPro se mantienen en un ar-
chivo de indices.

-

indice alternativo Un {ndice candidato que no se eligié como clave principal.
Véase tambicn indice candidato, clave principal.

indice candidate Un indice no nulo y sin valores duplicados que puede ser una
clave principal. :

indice principal  Un i::_.ce que nunca permite valores duplicados en los campos o
en la expresion especificada. Los indices principales suelen usarse dentro de la
tabla principal o «referencia» para establecer integridad referencial en una re-
lacién persistente. Solo puede crear un indice principal para una tabla. Visual
FoxPro devolverd un error si especifica un indice principal sobre cualquicr
campo que ya contenga datos duplicados. ’

indice regular  Un indice que no es Unico, principal o candidato. Seusap  r-
denar y localizar registros, pero no para exigir la unicidad de los datos en di-
chos registros. También se usa como el extremo «muchos» de una relacién
persistente de’uno a muchos.

e
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instancia Un término de programacién orientada a objetos. Un objeto creado a
partir de una definicién de clase. A diferencia de una clase, que sélo es una
definicidn, una instancia existe realmente como objeto que se puede utilizar
para realizar tareas. Por ejemplo, un cuadro de texto de un formulario en
ejecucidn es una instancia de la clase TextBox.

integridad referencial Las reglas que rigen la coherencia de datos, especifica-
mente las relaciones entre las claves principal y externa de tablas distintas. Vi-
sual FoxPro resuelve la integridad referencial mediante reglas a nivel de
campo y a nivel de registro definidas por el usuario. El Generador de integri-
dad referencial le ayuda a definir reglas para controlar cdmo se insertan, ac-
tualizan o eliminan registros de tablas relacionadas.

jerarquia contenedora Una estructura logica para la organizacién de un objeto a
través de sus contenedores.

jerarquia de clases  Estructura légica de una organizacion de clases primarias y se-
cundarias.

jerarquia de objetos Una estructura para la organizacion légica de los objetos.

lengua}e de definicion de datos (DDL) Lenguaje utilizado para declarar la estructura
de una base de datos ante el sistema de administracion de bases de datos.

meny Una lista de elementos, como comandos y nombres de archivos, que
aparecen al elegir un titulo de mend en la barra de ments.

método  Una accidn que un objeto es capaz de realizar. Por ejemplo, los cuadros
de lista tienen métodos Hlamados Additem, Removeitem y Clear para mante-
ner ei contenido de listas. -

modal Una ventana o formulario es modal si conserva el enfoque hasta que lo
cierra explicitamente. Los cuadros de didlogo y los mensajes suelen ser mo-
dales. Por ejemplo, en un cuadro de didlogo modal no puede acceder a otra
ventana hasta que no elija Aceptar en el cuadro de didlogo.

no modal Una ventana o formulario es no modal si no necesita cerrarla para
cambiar a otra ventana o fonm\llario. Por ejemplo, la ventana de Comandos y
las barras de herramientas son no modales.

null  Que no tiene asignado explicitamente ninguin valor. Null no es equivalente
a cero ni a blanco. Un valor null no se considera mayor que, menor que, dis-
tinto a, ni equivalente a ningun otro valor, incluyendo otro valor de null.

objeto " Una instancia de una clase que combina datos y procedimientos. Por
ejemplo, un control de un formulario en ejecucién es-un objeto.

orden El orden en que se muestran los registros, y puede ser ascendente (0-100)
0 descendente (100-0). El orden alfabético depende de la informaci6n local.

orientado a objetos  Una descripcion de un lenguaje o sistema que admite el uso
de objetos.
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pagina Una clase contenedora que se emplea para crear cuadros de didlogo
con fichas. Una pantalla o una hoja de un formulario que tiene una coleccién
de controles. Dentro del formulario sélo puede haber activa una pigina de for-
mulario a la vez.

pixel EIl menor elemento que se puede mostrar en una pantalla.

polimorfismo  Un término de programacién onientado a objetos. La posibilidad de
tener métodos con el mismo nombre, pero distinto contenido, para clases re-
lacionadas. El procedimiento que se usa lo determina en tiempo de ejecucién
la clase del objeto. Por ejemplo, objetos relacionados podrian tener métodos
Draw. Un procedimiento, transferido como parametro, puede llamar al méto-
do Draw sin necesidad de saber qué tipo de objeto es el parametro.

portapapeles Una zona de la memoria del equipo que funciona como un ‘lugar
para almacenar lo ultimo que se cortd o copid de un archivo. La informacion
contenida en el portapapeles se puede insertar (pegar) en otros documentos y
aplicaciones. ‘

postprograma Codigo que se ejecuta tras el codigo de definicion de ment en un
archivo MPR. El cddigo postprograma puede contener funciones y procedi-
mientos definidos por el usuario.

preprograma La parte de un programa que se ejecuta antes que el codigo de «
finicién de menu en un archivo .MPR. El preprograma podria incluir cédigo
para abrir archivos. declarar variables de memoria o situar un sistema de
menis anterior en una pila, de forma que se pudiera recuperar mds tarde sin
necesidad de volver a definirlo.

procedimiento  Una serie de instrucciones que funcionan como una unidad, una
subrutina. '

programa principal El programa que se ejecuta en una aplicacién compilada.
Normalmente, el programa principal establece el entorno operativo de la’
aplicacidn, ejecuta programas o formularios de menus, para mostrar la inter-
faz de la aplicacidn, y establece el bucle de eventos de la aplicacién me-
diante la orden READ EVENTS.

programacion orientada a objetos (OOP) Un sistema de programacién que permite
una jerarquia abstracta y modular, asi como las caracteristicas de polimorfis-
mo, herencia y encapsulamiento.

propiedad Un atributo de un control, campo u objeto de base de datos que se es-
tablece para definir una de las caracteristicas del objeto o un aspecto de su
comportamiento. Por ejemplo, la propiedad Visible afecta a si se pucde ver un
control en tiempo de ejecucién. Puede cambiar la configuracidn de las pr
piedades de objeto mediante la ventana Propiedades.

proyecto  Un archivo que hace un seguimiento de todos los programas, formu-
larios, menus, bibliotecas. informes, etiquetas. consultas y otros tipos de ar-

S
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" chivos necesarios para crear una aplicacién. Los proyectos se mantienen en el
Administrador de proyectos y tienen una extensién de archivo .PJIX.

pulsar Accidn de pulsar y soltar un botén del ratdn para hacer una seleccion.

punto de ruptura  Una posicidn en un programa en el que se hace una pausaen la
‘ejecucién devolviéndole el control. En Visual FoxPro se establecen puntos de
ruptura en la ventana Depuracion.

registro Una unidad de almacenamiento en una tabla. Todas las tablas pueden
contener un gran nimero de registros, cada uno de los cuales cansta de cam-
pos.

regla a nivel de campe Una regla de validacién, asociada a un campo. que se ac-
tiva cuando se inserta o cambia el valor de un campo, y que normalmente se¢
usa para verificar la entrada de datos y su exactitud. Las reglas a nivel de cam-
po se activan antes que las reglas a nivel de registro y los desencadenantes, y
funcionan durante las actualizaciones almacenadas en buifer.

regla a nivel de registro  Una regla de validacion vinculada a un campo, que se ac-
tiva cuando se inserta o modifica el registro, y que suele utilizarse para veri-
ficar la entrada de datos y su exactitud. Las reglas de validacién no se aplican
cuando se eliminan registros. Las reglas de validacién a nivel de registro se
activan después de las reglas a nivel de campo y antes que los desencadenan-
tes, y functonan durante las actualizaciones almacenadas en bufer.

relacion Un vinculo entre tablas que permite acceder a los datos desde mas sitios
que la tabla seleccionada actualmente. El vinculo es la condicion de combi-
nacién. '

refacion muchos a muchos  Una relacién entre tablas en la que los registros de ca-
da tabla se corresponden con miiitiples registros con Ia tabla relacionada.
Este tipo de relacién puede requenir ciertos cambios en el disefio de Ia base de
datos.

relacion unc auno  Una relacién entre tablas en la cual cada registro de la tabla
primaria sélo puede asociarse a un registro de la tabla relacionada.

relacion uno a muchos  Una relacidn entre tablas en la cual cada registro de la tabla
primaria puede asociarse con varios registros de la tabla relacionada (el valor
de cada clave principal puede aparecer varias veces en la tabla relacionada).

sesion de datos  Sesion de trabajo actual.

sistema de menis La combinacién de la barra de menus, los titulos de menis, los
ments y los elementos de menus.

subclase  Una nueva definicién de clase de un objeto que usa otra definicién de
clase como punto de partida. Esta definicién hereda los cambios realizados en
la clase primaria.



Glosario’ 269

tabla La estructura fundamental de un sistema de administracion de bases de da-
tos relacionales. En Visual FoxPro, una tabla almacena datos en registros
(filas) y campos (columnas). Los datos suelen referirse a una categoria deter-
minada de cosas, como clientes, pedidos de clientes, emplcados o prezas de
inventario. Cada tabla de Visual FoxPro puede almacenarse en su propio ar-
chivo con una extension .DBF, o puede estar contenida en una base de datos.

tabla de base de datos  Una tabla que pertenece a una base de datos.
tabla libre  Una tabla que no esta contenida en una base de datos en particular.

tabla principal La tabla primaria o de control en una relacién uno a uno o uno a
muchos.

tabla relacionada Las tablas que hacen referencia a columnas de otra tabla.

tabla secundaria Una tabla relacionada o controlada en una refacion uno a uno o
de uno a muchos entre tablas.

tecnologia Rushmore  Una técnica de acceso a datos que permite acceder muy efi-
cazmente a conjuntos de registros.

tiempo de disefio  El modo de funcionamiento cuando se crea una aplicacién. En
tiempo de disefio, se generan las componentes de la aplicacion y se establecr
sus propiedades.

tiempo de ejecucion  E] tiempo durante el cual se ejecuta una aplicacion. Durante
el tiempo de ejecucién puede interactuar con una aplicacion.

transaccion Una serie de pasos de proceso que resulta en la terminacién de una
determinada funcidn o actividad. asegurando que una serie de acciones se con-
sidere una unica unidad de trabajo.

unidad de evento Un modo de programacién que enfatiza sobre el cddigo de
evento mads que sobre el codigo secuencial utilizado en programacién proce-
dural. '

variable de memoria  Un lugar de la memoria del equipo donde se almacenan los
datos. Puede cambiar el contenido de una variable, aunque su nombre y su
area de almacenamiento estdn reservados hasta-que finalice la sesion de Visual
FoxPro o libere la variable. Las variables \ sus valores se pierden a menos que
las guarde a disco antes de abandonar Visual FoxPro.

vinculacion e incrustacion de objetos (OLE} Un protocolo por el cual un objeto OLE,
como una hoja de cdlculo de Excel o un documento de Word, pueden vincu-
larse o incrustarse en una tabla o formulario de Visual FoxPro.

vinculo  Un término OLE. Una conexidn entre un documento de origen y un de
cumento de destino. Un objeto vinculado es un marcador de posicién para i
formacién del documento de origen v mantiene la conexton entre los dos
documentos. Cuando la informacién cambia en el documento de orlgcn los
cambios se reflejan en el documento destino.

=
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vista Una definicion de tabla virtual personalizada que puede ser local, remota
o parametrizada. Las vistas hacen referencia a una o mds tablas, o a otras vis-
tas. Pueden ser actualizables y pueden hacer referencia a tablas remotas.

vistaremota Una vista que le permite visualizar y actualizar un conjunto de re-
gistros desde una tabla o tablas localizadas en otro servidor. Los resultados se

‘envian a las tablas de origen.
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>ontroles u objetos de control (cont.)
definicién, 65, 92
manipulacién de las propiedades de control
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definicién, xxvii, 263
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bloqueo de registros, 163-182
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control del acceso de datos. 164-168, 252
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Administrador de proyectos, ventana, xv
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tablas, agregacion. Véase tablas
ventana, xv
definiciones, xxvil, 262
entorno. Véase entorno de datos
informes. generacién, 211-229
multiples usuarios, 164-168
sesiones. Véase sesiones de datos
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opciones de mendu, 147-148, 161
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definicién, 264
deshacer cambios de un registro almacenado
en bufer, 176, 185
destacar teclas rapidas, 145-146, 160
diccionario de datos
definicién, 264
vision global, 4
directrices para los convenios de programa-
cion, 259-260



disco fijo
disco fijo y trifico de red, minimizacidn,
242-245
instalacion de la aplicacién en el disco ﬁ_jo
246-247
dispara, definici6n, 7
distribucién. Véase formatos y establecer for-
matos
DO FORM, 124, 182
doble pulsacién, definicion, 264

edicién
(obtener), definicidn, xxviii
cuadro de edicién, definicién, 263
division de la ventana examinar, 46
vistas, actualizacién, 207-209
formulario, creacién
agregacion de cuadros de edicién, 70-71
grupo de opciones, edicién, 79-80
meny, 13
asignacién de nimero de barra, 142-143
definicién de un mend y opciones de
- submenii, 136-140
modificacién de los resultados de un
menu, xvii
MPR, visualizaciéon o modificacidn,
152-153
titulos de campos, 43-45
Editor de procedimientos, apertura, 93
ejecucién de programas, establecer puntos de
ruptura para suspender. Véase puntos de
ruptura
gjecucion de un formulario
botén cerrar, modificacion, 127-129
cambiar las propiedades en tiempo de eje-
cucion, 102-104, 128-129
multiples instancias de un formulario, eje-
. cucion, 182-184
técnicas para. 125
de’ un mend, 153-154
de una aplicacion, generador de archivos APP
o .EXE, 244-247
Ejecutar consulta, 139, 200-201. 210, 225-226
Ejecutar informe.-opcidn de submenu, defini-
cidon, 139
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eliminacién
almacenamiento en bifer de tablas, elimi-
nacion de registros, 175-176
desencadenantes para la eliminaciéon de
registros, creacién, 57-58
etiquetas de indice, creacion, 242
permanente de registros, comando, 233
tablas secundarias, restricciones de elimi-
nacién, 56-57
encapsulacién, 5, 8, 264 -
encuesta de clientes, recoger, prototipo, 31-32
enlace a los temas relacionados en el menu de
Ayuda, xxx-xxxi
enlace entre tablas, 54-55, 59
cuadriculas y tablas, enlaces, 96-99
establecer relaciones entre tablas, 89-92
entorno de datos
acceso a tablas y vistas mediante la apertu-
ra de, 67, 107
definicién, 264
formularios, 83-108
uso de sesiones de dates, 171, 185
ventana Ver, 232
entorno. Véase entorno de datos
errores y mensajes de error
controi de conflictos medianie un controla-
dor de errores, 177-178 \
errores de programa, 232-239
ON ERROR, comando, 177-178 -
establecer propiedades y métodos, 83-108
etiquetas ’
agregacion de etiquetas sin titulo a los for-
mulanos, 72-73, 81
definicién, 264
definicion de las propiedades Name y Cap-
tion de los cuadros de texto y etique-
tas, 101-102
formato de salida de una consulta, determi-
nacién, 201
formulario buscacli. agregacién de cuadros
de texto y etiquetas, 122-123
Generador de formularios, ventana, >
informes, uso de etiqﬁetas. Véase 1n. 28
creacion de etiquetas de indice en cam-
pos de buisqueda, 241-242
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eventos
definiciones, 7, 264
véase también objetos
Examinar, determinacién del formato de sali-
da de una consulta, 201
exclusién de archivos meodificables, genera-
cién de aplicaciones, 245-246, 250
EXE, archivo, generacién, 245-247
expresion, definicién, 264
extension de archivo de programa de meni
.MPR, 152-153

fecha
consultas, 193-210
establecer el campo fecha por defecto, 54
informe clientes, agregacién de campos de
tabla, 218-221
ficha, definicién, 264
fila, distribucion de informe disponibles, 212
formato de informe multicolumna, 212
formatos y establecer formatos
campos en una tabla, 43
Distribucién, barra de herramientas .
establecer el tamafio de los objetos con,
- 86
cuadro de texto en formularios. alinea-
cién, 70
establecer el tamafio, 86-87
formatos de salida de una consulta, deter-
minacion, 194, 200-205. 210
informes, generacién, 211-229
pdginas. establecer el formato, 81, 87, 215-
216, 221-222, 267
formulario
acceso compartido, 163-186
Administrador de proyectos
objetos contenedores y objetos de con-
trol, acceso, 65
ventana, xv
agregacion de objetos al formulario, 65-81
ayuda en linea, 81
Ayuda, 81
barra de herramientas, creacion, 154-161
clases, uso, 109-134

Controles de formularios, barra de herra-
mientas
apertura, 65
botén de comando, 73-74, 81
botén etiqueta, 72-73, 81
objetos contenedores y objetos de con-
trol, acceso. 65
registro de bibliotecas de clases, 120-
121
creacion, 61-81, 188-189
cuadriculas. Véase cuadriculas (formulanos)
cuadro combinado. agregacion, 78
definicion, 265 .
desactivar las opciones de mend, 147-148,
161
edicion
agregacién de cuadros de edicién, 71-72
grupo de opciones, edicidn, 79-80
enlace de tablas, 54-55, 59
cuadriculas y tablas, enlace, 96-98
establecer relaciones entre tablas, 89-92
gtiquetas, 72-73, 81, 122-123, 264
formulario buscacli
creacion, {21-125
modificacién de las propiedades de una
clase, 125-129
Generador de formularios, 11-12
barra de herramientas, agregacion al
conjunto de formularios, 157-158
uso, 63-65, 124-125
grupo de opciones, agregacion, 79
informes, generacion, 212
marco de pagina, agregacion, 81
métodos. establecer, 83-108
muiltiples paginas en un formulario simple,
uso, 65
multiples usuarios, 164-168
objetos contenedores y objetos de control,
definicion, 65
propiedades, establecer, 83-108
salida de la aplicacion, 147-148
SCX o .SCT, extensiones, 138
texto, agregacion, 67-72, 81
formulario buscachi
creacion, 121-125



formulario buscacli (cont.
modificacidn de las propiedades de las cla-
© ses, 125-129 . :
formularios datoscli y masci:
creacién. Véase formulanio, creacién
propiedades y métodos. Véase propiedades
y métodos de un formulario, estable-
cer -
funcién, definicién, 265
funciones definidas por el usuario, 265

generador de expresiones
definicién de indices, 50-51
desactivar opciones de mend, 147-148
informe generado a partir de una consulta,
225-226
mensajes de mend, definicion, 146-147
generador de bases de datos
agregacion de tablas. Véase tablas
ventana, xv
generador de formularnos, 11-12, 63-65, 125,
157-158
generador de menis, ventana, xvii, 136, 153
generador de tablas
agregar y definir campos en una tabla, 42-
45
uso, 40-46
ventana, xvi
generadores
definicién, 2o3
Generador de expresiones, 50-51, 146-148,
225
visién global, 4
glosano, 261-270
Griéfico, determinacion del formato de salida
de una consulta, 200
grupo de opciones
agregacion a formularios. 79
establecer propiedades, 104-106
separadores, agrupacion de opciones de me-
nd mediante. 150-15]

Guardar, botén de comando. agregacién, 176-

177, 185
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Hacer una llamada, opcién de submend, de..
nicién, 139

herencia

definicion, 5, 265

propiedades de clase, modificacidn, 125
herramientas

de depuracién, 232-239

vision global, 3-4
herramientas de désarrollo, vision global, 3-4
herramientas de disefio visual, vision global, 4
hiperenlaces en el mend Ayuda. xXxX-XXXxi

identificacién del cliente
andlisis del problema, ejemplo, 22-25
prototipo, 28-30
identificacién numérica. creacion de regla de
validacion para. 7 1-54
identificador, dmbitc. .37
IDX. archivos, 166, 239-240
impresoras e :mpresion
disefio de una barra de herramientas para
imprimir el formulario actual, 155-
156
establecimiento del formato, 211-229
modo horizontal, establecer impresora, 221
indice alternativo, definiciéon, 265
optimizacién de las aplicaciones, 239-241
reindexacién de tablas, creacion de un pro-
grama, 165-168
indice candidato, definicidn, 49, 265
regular, definicidn, 49, 265
unico, definicion, 49
indices
creacion de indices principales. Véase ven-
tana Generador de bases de datos, xv
definicidn, 49, 265
cuadros combinados, 106, 158-160, 263
definicién, 49-54
definmicién de término, 265
establecer indices, ventana Generador de
tablas, xvi
etiquetas, creacién de etiquetas de indice
en campos de busqueda, 241-242
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indices (cont.)
funcionamiento de la base de datos, fun-
cién de los indices, 49-54
indices principales. Véase indices
informacién en linea o ayuda, xxviii-xxxi, 81
informes, 211-219, 253
almacenamiento de un informe, 217
apertura
Generador de informes, 217

Vista, apertura de un informe creado -

mediante, 227-228

Ayuda, 228

banda de detalle de un informe, definicién,
261

banda de un informe, definicion, 261

campos

agregacién de campos de tabla al infor-
me clientes, 218-221
Informe rdpido, creacién, 212-214
campos de una tabla, agregacion, 218-221
consulta
formato de salida, determinacién, 200-
201, 204-205, 210
generacién de un informe, 223-226, 228
diseqio, 211-212
distribucion, 212-214
por columnas
definicién, 212
renombrar encabezados de pdgina, 215-
216
ventana, xviii
Ejecutar informe, opcidén de submend,
definicion, 139
encabezamiento, colocar un rectingulo
.alrededor, 223 '
etiquetas
creacién, 212
encabezamiento de un informe, agrega-
cion de un nueva etiqueta, 221
Informe rdpido, 212-214
formatos y establecer formato, 221-223,
228 ,
distribucién por columnas, 212, 214
formato de salida de una consulta, deter-
minacion, 200-201, 204-205, 210

Informe rapido, 214-215, 217-218
visualizacion, 211-212 '
Generador de informes, ventana, xviii
Informe ripido, creacidn, 214-215, 217-
218 .
modificacién de, uso del Generador de
informes. 217, 228
Vista, creacion de un informe, 226-227
Informe ripido, creacién, 212-217, 228
inicializacion de Visual FoxPro, 9-10

instalacién de la aplicacién en disco fijo, 246-
247

" instancia, definicién, 5, 266

instrucciones, creacion, ventana Generador de
menus. Xvil
integridad referencial
asegurar, 56-57
definicion, 266
introduccion de codigo. Véase codigo
inventario de productos
controlador de transacciones, uso, 180-
182, 185
mantenimiento de la lista de productos,
129-132
jerarquia contenedora, definicién, 266
de clases, definicién, 5-7. 115, 266
de objetos, definicion, 266

lenguaje de definicion de datos (DDL), defi-
“nicidn, 266

lista de correo, uso de una tabla asistente, 40

LitBotonesDes, clase, modificacién, 130-132

litCmdCerrar, boton de comando, modifica-
cién, 125-128

LitWare, aplicacion, instalacién, xxv

Localizar, botén, agregacién al formulario
buscacl, 124

LOCK(), funcién, 170

maximizacién del sistema. Véase optimiza-
ci6n de las aplicaciones
maximizar, botén, Generador de formularios,

65



mejoras del programa, creacién de procedi--

mientos por defecto para, 148-153, 161
memoria
minimizacion del trafico en la red y en el
disco fijo, 242-244
variables
definicién
uso de la ventana Depuracidn para exa-
minar, 232
mensaje de advertencia previo al cierre de un
formulario, visualizacién, 125-128
_mensajes '
asignacién de mensajes a opciones de
mend, 149-153
errores, 6, 232-239
establecer mensajes a las opciones de
mendu, 146-147
mensaje de advertencia previo a la salida
de un formulario, visualizacién, 125-
128
mend de utilidades, definicién de opciones,
136-140 ‘
programa, 13
definicion de opciones de mend y subme-
nu, 136-140
ventana
asignacidn de un procedimiento nimero de
barra, 142-143
definicién de opciones, 136-140
Menu rapido, opcidn, 137, 140
menus y submenus, 12-13, 135-153
agregacion, 135-153
agrupacién de opciones por su funcién en
un submend, 150-151
archivo de menu, 12
definicién de las opciones de menl y
submenu, 136-140
.Ayuda, 13, 161
cédigo fuente, generacidn, 152-153
codigos
Generador de menus, ventana, modifi-
cacidon’ del coédigo generado por,
153
preprograma y postprograma, introduc-
cién, 151-152
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definicién de menus y términos relacio!—
dos, 266
definicion de resultados de las selecciones
de menus, 140-154, 160
desactivar opciones de menmis, 147-148,
161
funcion, 135-136 _
Generador de mends, ventana, Xvil
modificacién del cédigo generado por,
153 '
objetivo, 136
mejoras del programa, creacion de procedi-
mientos por defecto para opciones de
ment no disponibles, 148-153. 161
mensajes en las opciones de menu, estable-
cer, 1+0-147
menus ripidos en propiedades, acceso, 182
modificacién (edicién), 190
modificacion, 13, 136-140, 142-143, 153
opcién de submend,
definicion de resultados de las selecri~-
nes de mends, 140
opcidn nimero de barra
definicion de resultados de las seleccio-
nes de mendus, 140
opciones edicién y ventana, asignacién
de nimero de barra, 142-143
preprograma y postprograma, introduc-
cion, 151-152
presentacion preliminar de menus, 143
reemplazar el sistema de mend, 150
-resultados de las opciones de submens,
definicién, 140-154, 160
separadores, agrupacion de opciones de me-
"~ ni mediante el uso de, 150-151
teclas rapidas, asignacion, 144-146, 160
véase también menus especificos
método abreviado de mends para propieda-
des, acceso, 182
métodos
definicidn, 5, 266
métodos y propiedades de formularios, 83-
108 :
ventana Seguimiento (Depuracidn), tuu-
cién de, 232-233
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MNX o .MNT, extensiones, 138
" modal, definicién, 266
modificar tamafio. Véase tamaiio
modo horizontal, establecer la impresora en, 221
modo por defecto de apertura, 168

acceso exclusivo, 165, 184

apertura

acceso compartido, 168, 185

optimizacién de aplicaciones, 243-244

ventana Ver, 232
archivo ejecutable o aplicaci6n, genera-
cion, 245 .
bloqueo de datos, 163-186
campos
asignacion de nombres, 42-45
cambiar nombres, 48-49
creacién de campos de tabla, ventana
Generador de bases de datos, xv
creacioén de nuevas tablas utilizando el
Generador de tablas, 40-46
Depuracién, ventana, 232
optimizacién, 239-241
propiedades, establecer, ventana Gene-
rador de tablas, xvi '
titulos, 43-45
consultas, creacién
agregacion, 196-198, 209
. resultados de tablas, creacion, 202-204
cuadriculas, 74-78, 81, 89-92, 96-99, 263
‘definicién, xxvii, 267
enlace, 54-55, 59
cuadriculas y tablas, 96-99
establecer relaciones entre tablas, 89-92
extensiones de archivo. 138
indices, uso de. Vease (ndices
multiples usuarios, 164-168
nombres de campos, 42-45, 48-49
optimizacién, 239-244
propiedades de los formularios. establecer,
83-108
reindexacion de tablas, creacién de un pro-
grama, 165-168
relacién muchos a muchos
definicidn. 268
enlace de tablas mediante, 55

relacién uno a muchos
definicién, 268
enlace de tablas mediante, 55
relacién uno a uno
definicion, 268
. enlace de tablas mediante, 55
tabla libre, definicion, 269.
primaria '
asegurar la integridad referencial, 56-
58 ' :
definicién, 269
véase tambien tablas secundarias
miltiples instancias de un formulario, ejecu-
ci6n, 182-183
objetos en un formulario simple, alineacién,
70, 86
pdginas en un formulario simple, uso, 65-
66
registros, visualizacidn. Vdase- cuadricula
(formularios)
usuarios, acceso simultineo. Véase acceso
compartido, programacion para

no modal. definicién, 266
nombres
campos en tablas, 42-45, 48. Véase tam-
bi¢n tablas
cuadros de texto, establecer las propieda-
des Caption y Name, 101-102
introducciéon de codigo. convenios de
denominacién estandarizados, 255-
260 '
nombres duplicados, prototipo, 29-30
nombre de proyecto, localizacion, 38
de etiquetas de indice, 242
Véase también etiquetas
nombres duplicados. prototipo. 29-30
nucvas caracteristicas en Visual FoxPro xxxiii,
3-14
NUEVO, definicién, xvii
null, definicion, 266
naimero de barra de opcién
definicion de resultados de las sclecciones
de menu, 140



nimero de barra de opcién (cont.)
‘opciones edicién y ventana, asignacién de
nlimero de barra, 142-143
numeros
dreas de trabajo permitidas por' Visual
FoxPro, nimero de, 243
visualizacion de clientes por, generaliza-
cidon. Véase informes

objeto relativo, referencia de propiedades,
103-104
objetos, 6-7
agregacién de objetos a un formulario, 65-
80
clases, uso, 116-118, 121-125, 134
convenios de denominacién, 256
definicién, 5, 266
objetos de control, 65, 92-95, 108, 155
visién global de la programacién orientada
a objetos, 4-9
objetos contenedores, definicién, 65
OLE (vinculacién e incrustacidén de objetos).
definicién, 249
ON ERROR, comando, 177-180
OOA (anilisis orientado a objetos), defini-
cion, 261
OOD (disefio onentado a obJelos) definicion,
264
‘OOP (programacién orientada a objetos),
definicion, 267
opcidn procedimiento, definicién de resulta-
dos de las selecciones de menu, 140
.opciones
creacién de opciones de submeni. Véase
menus y submeniis
opciones de actualizacién, establecer, 208
de comandos, definicién de resultados
de las selecciones de mend, 140
de submenu Deshacer o Rehacer. defini-
cion, 139
optimizacion de zplicaciones, 239-244
creacion de etiquetas de indice en campos
. de busqueda, 241-242
introduccion de cédigo eficiente, 242-244
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tecnologia Rushmore
definicién, 269
uso, 239-240, 250
orden, definicidn, 266
ordenacién de los resultados de una conqulta
198-200. 209
orientado a objetos. definicién, 266

PACK, comando, 233
pagina
cabeceras, uso del botén de control Etique-
ta para renombrar, 215-216
configuracidén, formato de un informe me-
diante, 221-222
definicidn, 267
establecer la propiedad Caption para, 87
marco, creacién (formularios), 81
Pantalla
descripcién, xxvii
formato de salida de una consulta, determi-
nacion, 200, 203-204
paso del manual a un programa de serv.; al
cliente electrénico, 15-25
pedidos y formularios de pedidos
Agregar elemento, agregar, 174-175
almacenamiento en bufer pesimista, esta-
" blecer, 173-174
andlisis de problemas, 24-25
Borrar elemento, boton, 175
Cancelar, botén de comando, 177
Guardar, botén de comando, 176-177, 185
prototipo, 30-31
Pegar, opcién de submend, definicién, 139
pixel, definicidn, 267
PJX, extensién de archivo, 10
polimorfismo, 5-6, 8, 267
portapapeles, definicion, 267
postprograma
definicion, 267
introduccion. 151-152
precio del producto, visualizacién, véase in-
formes
preprograma
* definicion, 267
introduccién, 151-152
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LT

presentaci6n preliminar
Informe répido, 215
mends, presentacién preliminar, 143
ventana Generador de mends, xvii
vistacli, vista, 209
procedimiento, definicién, 267
de inicializacién, introduccidn, 247-248
de un nivel de mend, ejecucién, 149-150
productos adquiridos por el cliente
definicién, 49-50
enlace entre las tablas clientes y productos
del cliente, 55
programa principal
definicién, 267
seleccion, 245, 248-249
programacion orientada a objetos (OOP),
definicién, 267
programas y programacion
asignacién de un procedimiento a la opcién
programa, 142
directrices para los convenios de progra-
macidn, 259-260
gjecucion de programas, establecer puntos
de ruptura para suspender. Véase
puntos de ruptura
introduccién de cédigo. Véase codigo
multiples usuarios, 164-168
programa principal
definicién, 267
seleccidn, 245, 248-249
programacién otrientada a objetos (OOP)
definicién, 267
reindexacion de archivos, creacién de pro-
grama, 166-168
Windows
aceptacién de convenios, 255-260
requerimientos del sistema operativo,
X1X
propiedad, definicidn, 267
-propiedades
apertura de la ventana de propiedades. 107
clases, uso, 112-114, 125-129
definicién, 6, 267
establecer las propiedades de los formula-
rios, 83-108

\ \

Generador de tablas, ventana, xvi
propiedades: de la barra de herramientas
definicién, 154-156
y métodos de un formulano, establece:
_ 83-108 .
acceso compartido, 163-186 N
almacenamiento en bifer. uso del, 172-17-
apertura de un formulano, 107
aspecto de un formulario, modificacién
84-87 -
Ayuda, 108
barras de herramientas, 154 161
botones de comando, 74, 81, 92-102. Véas:
también comandos individuales
cambios o modificaciones
formularios, cambiar el aspecto de, 84
87
propiedades 0 métodos de un objeto, 10+ -
tiempo de ejecucién, cambiar las propie: <
dades en, 102-104, 128-129 ‘
creacién de un formulario, 61-81, 188-18¢
cuadricula, 74-78, 89-92, 96-99, 263
cuadro combinado. 78, 106, 158-160, 263
entorno de datos '
establecer, 88-89
uso de sesiones de datos, 171-172, 185
ventana de apertura, 107
establecer relaciones entre, §9-92
grupo de opciones. 79-80, 104-106
utilizacién de las propiedades de un formu-
lario, 84-87
multiples usuarios, 164-168
objeto, seleccion, 107

propiedades de control, utilizacién, 92-95

de los cuadros de texto y etiquetas, def" -
nicién, 99-102
tablas
enlace entre tablas, 54-55, 59
entorno de datos, establecer, 88-89
cuadriculas, 74-78. 89-92, 96-99, 263
tamaiio de un formulario, 86-87
tiempo de ejecucion, 102-104, 128-129
titulos para un formulario o pégina, estd-
blecer, 87
ventana Seguimiento, funcién, 232



proteccién o seguridad
almacenamiento en bifer, protecci6n de los
_ datos originales, 172-175
desactivar las opciones de mend, 147-148,
161
‘prototipo, 27-32
proyectos
Administrador. Véase Administrador de pro-
_ yectos
" creacién de un nuevo proyecto, 37-39
definicién; 267 '
menu proyecto, 13
MPR, archivos, generacidn, 152-153
_ pulsar, definicién, 268,
punto de partida, localizacidn, xx
“puntos de ruptura para detener la ejecucién
" * del programa, establecer
definicién, 268
ventana Depuracidn, 233-234, 249
ventana Seguimiento, 237-238, 249

raton
arrastrar y colocar, definicién, 261 .
Click y MouseDown, eventos, distincion,
100
ejecucidn del formulario buscacli. 124-125
formulario, establecer el tamaiio de, 87
métodos abreviados para las propiedades
de menu, acces: . 182
READ EVENTS, 153
recorrido por Visual FoxPro, 9-12
redes
instalacién de la aplicacién, localizacion,
245-246
minimizacién del trifico en la red y en el
disco fijo, 242-244
multiples usuarios, 164-168
* " reemplazar el sistema de menus, 150
registro. definicién, 268
de bibliotecas de clases, 120-121, 133
regla a nivel de campo, 268
a nivel de registro, 268
de validacidn, creacién, 52-54
Rehacer, opcién de submend, definicidn, 139
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reindexacién de tablas, creacién de un . ogra-
ma, 165-168
relaciéon muchos a muchos
definicion, 268
enlace de tablas, 55

telacidn uno a muchos

definicién, 268

enlace de tablas mediante, 55
relacién uno a uno

definicién, 268

enlace de tablas mediante, 55
relaciones, 268
RELEASE, comando, 93, 237
REPLACE, comando, 169-170
resultados de una tabla temporal de s6lo lec-

tura, creacidn, 201-202

RGB, funcién, 86
RLOCKJ(), funcién, 170-171
Rushmore, tecnologia

definicién, 269 .

uso, 239-241, 250 .

salidas del menu
definicién de opciones, 136-140
visualizacién de un mensaje para los ele-
mentos del, 149-150
Salir, boton (formularios), establecer el méto-
do Click, 93
Salir, opcién de menu
asignacién de -un'procedimiento, 140-14]
desactivar, 147-148
tecla ripida, establecer, 144-145.
SCX o .SCT, extensiones, 138
seguimiento y depuracion de una aplicacidn,
232-239
Ayuda, 250
combinacién de las ventanas Depuracién y
Seguimiento al resolver problemas, 238

" "Depuracién, ventana, 232-233

apertura, 249

definicidn, 263

puntos de ruptura para suspenc  a eje-
cucién del programa, establecer.
233-234, 250 :
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seguimiento (cont.)
un ejemplo de programa para ilustrar el
uso de, 235-236
visualizar valores en, 232-233, 249
Seguimiento, ventana, 232, 235-238, 249
apertura, 249
ejemplo de programa, 235-236, 249
funcién, 232
puntos de ruptura para suspender la eje-
cucién del programa, establecer,
237-238, 250
uso de las herramientas ‘de depuracion,
232-235
Véase, ventana
funcién, 232
relaciones y tablas abiertas, determinar,
238-239
seguridad o proteccién
almacenamiento en bufer, proteccién de los
datos originales, 172-176
desactivar opciones de ment, 147-149, 161
separadores, agrupacion de opciones de menu,
150-151
sesiones de datos |
definicidn, 268
uso, 171-172, 185 . .
SET MULTILOCKS, 169
SET REPROCESS, 179-180 |
. Siguiente, botén (formularios), establecer el
método Click, 94 .
SKIP FOR (Saltar si), expresién, 147, 161
sobreescritura de los datos actuallzados 168-
169
s6lo lectura
bloqueo de datos, 168-171
generacion de archivo .APP o .EXE. 245
StatusBarText, propiedad, operacién, 99-100
subclases, 110-115
submenus, 139-153, 160
suspender la ejecucién de programas. Véase
puntos de ruptura

tabla clientes. Véase tablas
libre, definicion, 269

primaria (principal), 56-57, 269
secundaria, definicidn, 269
Véase también tablas
tablas
acceso a los datos, control, 164 168, 252
acceso compartido, 163-186
actualizacién de una tabla utilizando una
vista, 207-208, 210
agregar tablas =~
almacenamlento en bufer de tablas,’
insercién de registros, 174-175
~Generador de bases de datos, xv, 47-49,
59 vy
de consultas, ventana, xviii
agregar y definir campos en una tabla utili-
zando el Generador de tablas, 42-45
almacenamiento eri bifer. proteccién de los
datos originales, 172-175
archivo de aplicacién o ejecutable, genera-
cién, 245
Asistente para tablas, 40
cambiar los nombres de campo, 48-49
compilacién de una aplicacién, 244-245
creacién, 40-46, 59, 188 .
entorno de la base de datos. Véase también
entorno de datos
Generador de bases de datos, 45
de tablas, 40-46
informes, generacion, 211-229
insertar datos, 45446
introduccidn de c6digo para.la insercién
de registros en la tabia clientes, 171
relaciones '
definicién, 268
relacion muchos a muchos, 55, 268
relacion uno a muchos, 55, 268
relacion uno a uno, 55, 268
tabla relacionada, definicién, 269
uso de la ventana Véase para determinar,
tablas y relaciones ablcrtas, 238-
239
tablas secundarias
asegurar la integridad refcrenctal 56-57
definicién, 269
Véase 1ambién tablas primarias



tablas (cont.) R
titulos de los campos de una tabla
edicion, 44 -
Generador de tablas, ventana, xvi
Vista, actualizacién de una tabla mediante,
207-208, 210
TABLEVERT, 176, 185
TALK, controles, establecer, 151
tamano . .-
campos de columnas de un informe, xviii
cuadro de‘texto (formularios), 69
formulario, establez=r tamaiio, 86-87
tabla, tamano del campo, 42-45
teclas rapidas, asignacién. 144-146, 160

itexto” -

cuadro de texto, definicidn, 263
formul:-.n, creaciérn
agre _-.-ién de tex:o, 66-72, 81
aline:z:6n de cucaros de texto. 70
cuadros de edicion en formularios, agre-
gacion, 70-71
definicién de las propiedades de los cua-
dros de texin y etiguetas. 99-102
formulario bus-.:li, agregacic: Je cua-
dros dc  .:to de informacidn a,
122-12:
- Generador de formularios, ventana, crea-
cion de cuadros de texto, v, 68-70
THIS, definicion, 103
tiempo de diseito, definicion, 269
de ejecucioén, definicion, 269

tipos de un campo de una tabla. seleccién, 43 . |

titulos de los campos en una tabla
edicion, 43-45
Generador de tabl.. -entana, xvi
Todo, ficha, méiodos = -ropiedades disponi-
bles, 86, 96, 98, ¢
ToolTips, asignacién de  “ropiedad ToolTips
a los botones de c... .ando (formuiarios),
95-102
trafico en la red v en el disco fijo. minimiza-
cidn, 242-244
transaccién
definicion, 269
uso, 181-182, 185
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~ UPPER(), funci6n, 240-241

s

valores de establecimiento, visualizacién,
232-233, 249
valores por defecto y configuraciones
actualizacién de registros, miltiples usua-
nos, 168-169 .
construccién de una aplicacién o un ejecu-
table, 245
cuadriculas, almacenamiento en bifer de
una tabla, 174
establecer una *c’.'lé_as_e personalizada como,
119-120 " °
mejora+ del programa, creacion de procedi-
ni.ontos por defecto, 148-153, 161
modificacién de las propiedades de clase
en tiempo de ejecucion, @8
reemplazar el sistema de menus, 150
tablas, modo de ape:rtura por defecto, 168
variables, variables de memoria. Véar- me-
moiia
VCX 0 .VCT, extensiones, 138
velocidad
exclusividad de acceso, 165
instalacién de Ia aplicacidn en el disco fijo,
246 '
optimizacién, 239-244
Seguimiento, ventana, control de la veloci-
dad de ejecucién, 238
ventana (lista) desplegable, definicién, xxvii
Depuracién, 232-236 '
Seguimiento, 237-238
Ver, 232, 238-239
ventanas
Administrador de proyectos, xv
~ Generador de bases de datos, xv
de clases, xvii
de consultas, xviii
de formularios, xvi
de informes, xwiir
de menus, xvii -~
de tablas, xvi
versiones anteriores de Visual FoxPro, voca-
bulario actualizado. xxvii



288 ° Indice

vinculacién e incrustacién de objetos (OLE),
definicién, 269 '
vinculo (enlace), definicién, 269
vista de objetos de Visual Basic, estandariza-
cién, 255
remota, definicién, 270
Vistas y' visualizaciones

actualizacidn de una tabla utilizando una

Vista, 207-208, 210

Ayuda, 210
barra de menus, 12
bloqueo de datos, efecto de, 169
consultas, d13t1r1c1on 206- 207
definicion, 270 .
establecer las opciones de actualizacién,

- 208-209 -

_ informes, creacion, 226-228
MPR, visualiza¢ién o modificacién, 152-
153 B TR
presentacion preliminar,"143, 209, 216
uso de vistas, 206-209
valores de establecimiento, Vt%uallzauén
232-233, 249 5
Ver, ventana '
funcién, 232 1z
tablas y relaciones de. apertura, determina- '
cién, 238-2394;
vista remota, definicidn,.270

- visualizacion de una‘tabla, 45.

W

zona de edicién de texto, definicidn, xxviii
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El disco que acompana al iibfrci_‘

El disco de 3,5 pulgadas incluido en el libro contiene archivos de précticas list:
para usar que complementan cada una de las lecciones deeste libro. Para utiliz
estos archivos, necesita el sistema operativo Windows 95.

Cada leccién Paso a paso-estd intimamente relacionada con los archivos .
practicas del disc.. Antes de comenzar las lecciones Paso a paso, le recome
damos que lea el apartado «Cémo comenzar» de este libro e instale los archin
de pricticas en su disco fijo. Cuando esté trabajando en cada leccién, no olvi
seguir las instrucciones sobre el cambio de nombre de los archivos de préctic:
de manera.que pueda seguir una leccién tantas veces como necesite.



