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FACULTAD DE INGENIERIA U.N.A.M.
DIVISION DE EDUCACION CONTINUA

FACULTAD DE INGENIERIA U.N.A M.
DIVISION DE EDUCACION CONTINUA

CENTRO DE INFORMACION Y DOCUMENTACION
"ING. BRUNO MASCANZONI"

EI Centro de Informacién y Documentacién Ing. Bruno Mascanzoni tiene por

objetivo satisfacer [as necesidades de actualizacién y proporcionar una
adecuada informacion que permita a los ingenieros, profesores y alumnos estar
al tanto del estado actual del conocimiento sobre temas especificos,
enfatizando las investigaciones de vanguardia de los campos de la ingenieria,

tanto nacionales como extranjeras.

Es por ello que se pone a disposiciéon de los asistentes a los cursos de la DECFI,
asi como del piblico en general Ios'si'guientes servicios:

* Préstamo interno. l

* Préstamo externo.

* Préstamo interbibliotecario. !
* Servicio de fotocopliado.

* Consulta a los bancos de dato;: librunam, seriunam en cd-rom.

Los materiales a disposicién son:
* Libros.
* Tesis de posgrado.
* Noticias técnicas.
* Publicaciones periddicas.
* Publicaciones de la Academia Mexicana de Ingenieria.

* Notas de los cursos que se han impartido de 1980 a la fecha.

En las areas de ingenieria industrial, civil, electrénica, ciencias de la tierra,

computacion y, mecanica y eléctrica.

El CID se encuentra ubicado en el mezzanine del Palacio de Mineria, lado

oriente.

El horario de servicio es de 10:00 a 19:30 horas de lunes a viernes.

Palacio de Mineria Callede Tacuba s Primer piso Deleg. Cuauhtémoc 06000 Mexico, D.F, APDO. Postal #-2285
Telefonos: 5128955  512-6121 521-7335 521-1887 Fax 510-0573  521-4020 AL 26
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ETACUL.TAD DE INGENIERIA U.N.A.M.
DIVISION DE EDUCACION CONTINUA

A LOS ASISTENTES A LOS CURSOS

Las autoridades de la Facultad de Ingenieria, por conducto del jefe de la

Division de Educacion Continua, otorgan una constancia de asistencia a

quienes cumplan con los requisitos establecidos para cada curso.

El control de asistencia se [levara a cabo a través de la persona que le entregé
las notas. Las inasistencias seran computadas por las autoridades de la
Divisién, con el fin de entregarle constancia solamente a los alumnos que

tengan un minimo de 80% de asistencias.
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directorio de asmtentes, que se antregara oportunamente.
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Con el objeto de mejorar los servicios que la Division de Educacién Continua
ofrece, al final del curso "deberan entregar la evaluacién a través de un

cuestionario disefiado para emitir juicios anénimos.

Se recomienda llenar dicha evaluacién conforme los profesores impartan sus
clases, a efecto de no llenar en la dltima sesion las evaluaciones y con esto

sean mas fehacientes sus apreciaciones.

Ate-ntamente
Division de Educacion Continua.

Palacio de Mineria Callede Tacuba b Primer piso Deleg. Cuauhtémog 06000 México, DF.. APDO. Postal M-2285
Teléfonos: 5128955  512-5121  521-7335 5211987 Fax 5100573  521-4020 AL 26 .
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DIVISION DE EDUCACION CONTINUA
FACULTAD DE INGENIERIA, UNAM'
CURSOS ABIERTOS -
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1.°¢Le agradd su estancia en la Division de Educacion Continua?

Sl {

SRS e NG iga pore T T

2. Medio a traves del cual se entero del curso;

Feriodico Excélsior

Periodico La Jornada

Folleto anual

~olleto del curso

Gaceta UNAM

Revistas tecnicas

Otro medio (Indique cual}

3, i Qué cambigs sugeriria al curso para mejorario?

4 (Recomendaria el curso a ora(s) personais) ?

S [ )

[

¢ Quu CUrsos sumere Gue impana la Siwvesion de Educacion Continua?

NO

€ DOiras sunerenlias
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AutoCAD

Miguel Angel Osorio Valencia
Oscar D. Martin del Campo Cardenas




INTRODUCCION

AutoCAD es un paguete para uso preponceraniemente en Computadora Personal (PC) v se espacilica en las
generaciones de dibujos v disefios aphicados en diversos campos. Comunmente, se dice que AuioCAD es un
paquets para CADD (Computer Aided Drafling and Design) o simplemente para realizar "Dioujo » Diseo
Asistido por Computadora™. La i1dea de un Sistema CADD es facilitar la generacion del ditujo utihzando
como heramienta una comoutacora. Los Sistemas CADD nenen su origen a principio de los 60 s en Estados
Unidos » sureen basades en equipos muy sofisticados especializados en 1a generacion de dituros. es decur,
fueron equipos cura cnica funcion fus la de realizar dibyjos

Las carasteristicas mas imporantes de kn Sistema CADD son las siguientes

e Facilidad de uso. Se busza que hava una sustirucion real del proceso tradicional de dibujo (resurador,
regias, grafos, €12 ). que sea sencillo d¢ aprencer s que permita modificar {acilmente cualguier dibujo sin
necestgad de repetirlo (edicion de dibuyos).

¢ Precsion. Los Sistemas CADD seor tan evattos en los trazos tanto como el usuario 1o necesite La
informacion que se mane:a en CADD siempre son relaciones matematicas entre los objetes del dibujo. por
ejzmple. cuando se traza una hinsa lo que interpreta un CADD es una ecuacidn matemanica gus une 2
puntes Es muy imponante ¢iferentiar enme ta informacion que el CADD interpreta a traves de r213c10nes
maiematicas v fo que ei usuanio puede odsenar en un monnor (resultado grafico) En un CADD puede

generarse cualgyier didu0 DOT M2 2rands © por mas pegusho Que parezca, va que no mansia unidad

-



alguna (micros. metros. Kilometros. pies. eic.). un CADD es adimensional v scra respunsaﬁzludad del
usuario definir la umdad de trabajo.

» Adaprabilidad. Un Sistema CADD se adecua facilmente a fa forma » melodo de trabajo de sus usuarios,
permite automatizar el proceso de elaboracion de dibujos por medio de ciertos modos de programacisn
...-zgthzando asi larealizacion de.cuaiquier proy ecta. Se. pueden incorporar. nuey 0s. modos de Qperacion_que
el mismo usuario puede crear. Estos Sistemas CADD son herramientas muy poderosas s permiten la
capacidad de compartir un dibujo entre varios usuarios al mismo tiempo que ¢l usuario dibuja. esto es. un

CADD es multiproceso.

Economicamente un Sistema CADD es elevadamente costoso v en un principio estas heramientas eran
exciusivas de Centros de Investigacion v aun ahora mantienen precios muy respetabies que no 10005 pueden
solventar. A principios de los 80's comienza a popularizarse el uso de computadoras personales micidndose
asi un periodo nuevo en el desarrollo de equipo de computo de accesible costo. penemracion total v d« amplia
acepuacion. Estos equipos conocidos comunmente como PC’s permiten 2 sus usuarios disponer ds una gran
variecad d2 paqueteria o programas logrando gque ¢l uso de la PC fuese multifuncional. es decis, podra usarss

ahora una hoja de célculo, después un procesador de palabras, etc.

AutoCAD nace como un Sistzma CADD para este tipo de equipo multifuncional. cumple satisfazioriaments
con casi todas las caracteristicas de un CADD normal pero tiens una ventaga muy grande que s 2| t2jo costo
del ecuipo donde se trabaja. En el presente trabajo s¢ mostraran caracteristicas de las versionss 12 v 13 de
AutoCAD para MS-DOS, es necesario aclarar que los comandos con los que trabajan ambas \ersiones son
muy similares, por lo cual se explicaran ¢ manera general, sin embargo. en donde sea necesanio $= hara una

indicazidn de ias diferencias entre elias

Equipo requel:iﬂdo. .

El ecuipo bisico (minimo reguendo)
para poder e;ezutar AutoCAD es;

e Procesador 3865X a 16 Mhz

« Coprocesador Matematico

* Memora RAM d= 8 MB

e Monnor COALEGA o VGA

* Zs-acio en Dusco Duro de 30 MB

e Tezlado de 1017102 1ecias

e Umidad de Discode 5% 03 18

¢ Sistemz Operalveg MS-DOS 32

LR

TR ver urf

Sin smzargo. st orecomienca para un
oo opumeo guz el ezumno

cusnir con

e Prozeszdor 4865 a 66 Mn:

e Mzmoniz RAM e 16 MB

e Espanio en Disze Durodz 30 MB
o NMonnor SVQA

* Sistema Qperatno MS-DOS 60
* Raton (Mouse)

¢ lmpresera o Ploner para impnimys
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SESION BASICA

Para comenzar . ~a sesion en AutoCAD es necesanio realizar los sicuientes pasos.

» Instalar el conwolador del razén (Mouse), por ejemplo:
C:\> mouse

e Licarse en el subdirectorio de watajo ajecuado, por ejemplo:
C:\> ¢d acad

o Ejecutar AutoCAD, por ejempio
C:\ACAD> acad

Es importante haber definido nuestras duecciones o ruias de bisqueda de la paqueteria (instruccion
PATH del Sistema Operaino)

AuvroCAD desplizga (casi siempre) mensages ds bienvenida. posteriormente AutoCAD mostrari la pantalla de
trabajo. la pantalia esia constimnda por diferenies partes, el trabajo en AutoCAD se realiza a traves de una
comrizja mnteraccion con €3t pantzlla Esta se divide en un area de dibujo, un area de ordenss o comandos,
un 2:22 de mene de pantalia y epoonaimente un area de menu de cortinas,



~—Area Grilic: '
. f‘\r;.aGr e _ ) _ Meni de Pantalls —

Linca Jde Estado v Coordenadas

| . Purtrs de L panialls 8¢ Aol AD Vervon | \ -
Icono UCS e Cursor Qralizo

Linea de Comandos

Indicador deltzmaio en Kbytes delaranin s
(s6lo versicn i3)

Partes de la pantalla.

s dondes se musesisan ¢ ntroducen los comandas 2 Taves del

Line: de Comanaos u
Promp:aela Linez o2 Comandosslade. ca camida salo 2 2 0 lingas
drez Crarioz Z5 gonas serexhize el dibuo

Se wnhizz par2 cibuian selezcionar obisios. szizccionar
om2ndes en ios menus  contesiar ias caas c= ciiego que
szephize2 AuteCAD funcionaz 2 raves del Mouse

[a)

Ve Joe o NMueesira los comanzos d2 10: menus o submenus cuz conniens

rransrarencia) en o ocue

CLri0s pranize



~Menii de Cortinas: _

fcono LCS:

Muestra en menus y submenis los comandos de Autol A1 en
forma de cortinas,

Icono del Sistema de coordenadas del usuario (Liser Covrdinng
System).

E1 Mouse es el dispositivo a través de! cual el usuario puede proporcionar
puntos o seleccionar objetos directamente de la Pamalla Gratiia esie
puede tener 2, 3 & mas botones, cada uno de los Cuale> Liene para
AutoCAD una funcién distinta:- .

Botén izquierdo: Ubica puntos interactivamente, selecciona objetos,
ejecuta comandos de los mends,

Botdn derecho: Hace las veces de la tecla ENTER o RETURYN del
teciado, termina o cancela la ejecucion de un comando de AutoCAD
Mouse con mais de 2 botones: E] usuario podra programar que
utilidad s¢ le podra dar a los demas botones, generalmentz un tercer
botdn AutoCAD lo puede utilizar para activar el Menu del Cursor de
las ayudas de dibujo (OBJECT SNAP).

El usuario puede utilizar un comando de AuntoCAD de varias maneras:

L

i

¥

Tecleando directamente ¢] nombre del comando en la Linea de
Comando ¥ contestando a las preguntas que AutoCAD le haga usando

el teciado.

Liilizando 2l Menu de Pantalla

LUtihizando ¢l Menu d2 Cortinas con ¢l Mouse.

Lilizance ¢! Mend del Cursor. desphege las ayudas de ditujo
(OBJECT SNAP) en un ventana ex el area de dibujo. esta se activa

oprumiende Shift = Segundo boton del Mouse. (boon derecho),

Para repeur el clumo comands viiizade. basta con ornimir 1a Barra
Espaciadora. latzzlade ENTER ¢ 2! Secundo boton del Mouse

Menu de Cortina.

Mavw gel Cominr




Nedraw Vicw
Bedreas ALY

. Zoowm
, Fam -
Mawed UVieus...

Top
Buot ton
Left
Right
Front

Back

SV Isometric
SE Isomctric
NE Isowetric
M Isomrtric

b

3D Urewpoint
3D Duymamic View
« Tiled Mindel Space

Floating Nodel Spa
Paper Space

Tiled Vicwports

Nelease 13 seemm ot jlities loaded.

Erempu dr Mo It COMIR QEIDIE, ANOOM

Menu de Pantalla.

rale assist QUCSH Drew Construct dodify  Data Options

Cuando el cursor
grance vs colocado
PRl «<n L pane supenior
Ll de la panaalla se
Ll -desplicza uoa’ bama

del Mend  de
Cormmnas.  para
ejecutir " un
comanado de

AuteCAD. basaa
con desplazar 2l
Mouse 2 1raves dz
los
submenus que se
van desolrzancdo )
hacer en el
comzando azseado

nenus \

cit

Palabras ssoecizles del menu principai d2i Ment de Pantalia

-

PAutoCAD N wrto ¥
- - -
AutoCAD *ow ow o
Crooiongusrainmaa - 2=l Cpcoion gus inveza las avudas de
Tninio dibuje (OBJECT SNAP)
o [T X
ORI Dz Meruolr Proirtioer 2reenns €05 ) omeeeee——m Upes de tenios
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__ Palabras marcadas con dos puntos: Son comandos terminales, es decir, ejecutan alguna
accion. . .

2. Palabras sin dos puntos Dcspl:evan otro submenu con mds comandos.

En un submenu se distinguen las siguientes palabras comunes:

SERVICE; Opcion que despliega las opciones de seleccion. los filtros de puntos v 3lgunos

IE comandos de avudas en los dibujos de AutoCAD (Osnap. Draw Aid. Entity. Layer. Group).
LAST: Opcion que retorna al mend anrerior.

Teclas de funcion. -

Estas teclas funcionan como un “switch™ ¥ tienen asignado un comando especial qus sea azinado o
desactivado rapidamente: —

e <Fl> 6<Ctri><C> Realiza el cambio entre la Panialla Grafica y 1a Pantalla de Texto.

. ?F5> 6 <Ctrl><E> Activa la presentacion del Isoplano 2 la derecha. arriba o a la izquieraa

o <Ft> ¢ <Crrl><D> Activa o desactiva la presentacion de las coordenadas del Cursos Grafico

s <F7> ¢ <Ctrl><G> Activa o desactiva la presentacion de la malla en la Pantalia Grafic

o <F8& ¢ <Ctrl><O> Acuva o desacijva ¢l modo de ortogonalhdad al dibujar con rc‘spccté al UCs,
s <F9> ¢ <Cirl><B> Activa o desactiva el desplazamiento del Cursos Grafico sobre la mallz,

s <F10> 6 <Ctrl><T> Activa o desactiva la Tableta Digitlizadora.

s <Crrl>=<C> Cancela |z eyecucion de un comande de AutoCAD

NOTA:
En la versiorn 12, AutoCAD la tecla F3 no tienz funcion sélo se ejecuta con la combinacion de teclas fa
opcion correspondients

Pantallas.

AutoCAD es una base de dates con interfaze grafica por lo que maneja dos npos ds informacion,

-
» Grificos (Pantalla Grifica): En esia pantalla se representan ias relaciones matemancas {ecuaciones) que
se aimacenan en el archivo con extension .DWG | es decir, son las lineas. circulos, elipses. texios, eic. que
el usuario genera ¥ que va creando a wases del uso de los comandos gue proporciona AutoCAD, (Pantalla
anteriomente mostrada)

* Terto (Pantalla De Terto): En clla se dzpositan todos los mensares qus los comandos de AutoCAD
procuce al momenio Sg nvoianoes Selo se pusden obsenar 20 hineas con esios mensajes

Mluesa la Panialia de T2vto ocupando toda la pantalla j

S :—_—-}‘,_r Sheri Ta e, tewrzie aiTmr e w3 TEn. ww =i Tt e e L



'I——-—Cambia a 12 Pantalla Gritica cerrando esta ventany, .

\ emans de L3 Fancalla de Tento

NOTA:
Endavzrsien 13 AuioCAD desphega 2 verrana an
€512 V2NI2na ne aparecs v s2 musstra nmediaiamentz {2 Pantalla de Tewo ocepando toda ta panizlia

2 antzrior al accasar 2 12 Panralla de Texto Enianvzrsion 12
r

Commaind:
Command:
Command:

Command:
Command:
Command:

Command:
Command-
Commard.

Command:
Commang:
Command

Command:
Command.
Command-

Command:
Command.
Commang




.. Especificacién de puntos.

En la Paniallz Grafica se presenia el plano XY en el cual se va a dibujar, representado con el Icono UCS, ei

- eje Z es perpendicular 2 ellos (sale de la pantalla). algunos comandos de dibujo de AutoCAD aceptan puntos

g rés dimensiones (X5 ¥y 2).-sin-embargo se puede omitir Ja coordenada Z-v utilizar el comando.ELEV con

el cual AutoCAD le asigna upa elevacion al objeto con respecto al plano XY. dindole una forma
tridimensional. Hay diferentes formas para determinar puntos en el dibujo:

Tecleando coordenadas absoluz;as a través del tec-lado.

Tecleando coordenadas relativas a través del teclado. ,
Coloc_ando mediante el Cursor Grafico puntos en el dibt;jo.
Moviendo el Cursor Grifico con las teclas de navegacion de} teclado.

Usando las ayudas de dibujo {OBJECT SNAP) para especificar un punto en un objeto existents

Empleando una combinacion de las técnicas anteriores conjuntamente con los filtros de punios X Y:Z
para determinar un punto con especificaciones especiales. :

Coordenadas absolutas.

Son aquellas coordenadas que son calculadas a partir del origen del UCS, un punto pusde-ser d2:zmimnado er
los sigutentes formatos:

Cartesiano (En dos o tres dimensiones).

Zyemplo.

32,725,478

(M - 313 Y =725 272=473)

T. 1ense puede escribir,

3:.7.25

» posteniormente darle una elevacion de 2 73 con el comande ELEV.

Polar \Zn dos dimensiones),
Ejemplo
B.5<d43

(Cistancia cor. respecto al origen UCS = 8 3. angulo con respecto al eje X = 45°)

Cilindrico (En oas dimensiones)

tn

Bt

1emplo
<45.5.5
=7.anguloconrespesic al ejr X = 43°, 7 = 5.9)

EsfericotEntres cimensionest
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Ejemplo: -
9<43<38

(distancia con respecto al origen UCS = 9, dngulo con respecto al eje X = 35, angulo con
respecto al plano XY = 38°)

R e

Los angulos en AutoCAD son especificados en sentido antihorario, el ¢je de inicio sera ia parie positiva del

¢je X.

Coordenadas relativas. .

Son aguellas coordenadas que son calculadas a parir de un punto determinade y no con respecto al erigen
UCS. un punto pueds ser determinado en cualgquizra de los formatos anteriorments descritos (Cartesiane,
Polar. Cilindrico v Esférico). con la diferencia que se anotard el simbolo (@ antes de las coordenadas a dar.

Ejemplo:
Si el altimo punto especificado tiene coordenadas:
(10.6,4) _—

v 52 teclea:

—_—
—
()
LIy
-
da
-1
.
i
"I

el

2 0.0.0
o tambien:
‘@ 0<cualquier angulo - -

cn o cuzi AvtolAD se positionarz en ef Slimo punio mnserado

fy

Como seleccionar objetos.

<. eguiers €N v 2rias ocasienss que sz iz indiguen los objetos o entidades gus st van 3 editar con
2:gUR CIMAnZ0 crteminado (por eimpio el comando SELECT) Hay varias formas parz seleccionar

P
C
&
r.

e
@)

* Con un punto: Selezzienanzo los obietos direstamente con el Mouse dando un Click sobre ef objeto
S28LITE SW AS0LIN0 fiTiiarzammelialamenie 2 hinza punteada. los puntos se puecen dar tambien
CIN TICTITNAL25. M2 sTan 2nspluias o reiainas. los obyeios seleccionados aparecsran en hineas



e M - Multiple (Maltiple): Escribiendo en el prompt la lea “m™ v dando ENTER. ¢l prempt no
" cambiari. pero al momento de seleccionar los objetos con el Mouse parecera que no esian siendo
seleccionados 3 Que no cambiaran de aspecto, sin embargo cuando se hayan terminado de
seleccionar los objetos. dando un Click al boton derecho. todos los objetos cambiaran a hineas

punleadas

‘ . W Wmdow (Ventana) Escnblendo en c] prompl la lelra W v d:mdo E\TER el prompt -

cambiara por:

First corner:

Aqui se le indicaran las coordenadas del punto donde se quiere iniciar la veniana. s¢ puzden dar con
el teclado o directamente con el Mousc después de dar ENTER (o Click st es con el Mouss).

aparecera el siguiente prompt:

Qther corner:

Agui se le indicardn las coordenadas del punto final de la ventana. la ventana aparecerd con linea
continua y no importara si se hace de izquierda a derecha o viceversa.

* WP - WPolygon (Poligono tipo ventana): Escribiendo en el prompt las leras “wp™ 3 dando
ENTER, el prompt cambiara por:

First polvgon point:

Se le indican las coordenadas del primer punto, como Vva se ha mencionado anteriormentz. 22spués

de indicarlo €l prompt cambiara por: ———
Undo/<Endpoint of line>:

Agui se tran indicando los puntos que definiran el poligono. con forme se vayan ndicando los
suntos el prompt no cambiara sino hasta que se le indique que es el altimo punto del poligono. esto
s¢ hace dando un ENTER sin dar coordenadas en el tectado o un Click en el boton dzracho del
Mouse, unicamente se seleccionaran los objetos que esién contenidos dentro de fa venianz. st al crear

i poligono hay un cruce de vertices, seran 1gnorados hasta que se forme un poligono sin trules.
e . Crossing (Cruce); Escniiendo en el prompt la lega “c” v dando ENTER se ejecuta esia opeion,
:5 sumilar 2 la de ventana, con la varrante de que se seleccionaran todos los OblﬂOS due estén
csnteniaos denmo de la ventana v tambien aquellos que ia crucen en alguna seccicn.’ ¢l prompt

cambiara por:
First corner: v Other corner: respechivaments.

. CP - CPolhgon {Cruce nipo pehigono): Escridiendo en ei prompt las lerras “cp” v dando ENTER se

2cula esta opcion. v es simular a la ¢e poligono, con la vanante de que se selezcionaran todos los

obc os gue esten contenides canro del poligono v tambieén aguellos que lo crucen en 2lguna
s2:. 20, ¢l promp: cambiara por

First polvgon point: v Undo/<Endpoint of hne>: respecuvamente.

e Fence - F (Cerca): Escribiendo en el prompt la letra “f" v dando ENTER se ejecuta esia opcion. v
es sumular a la de coolygon con la vananie de que la figura no necesarramente dzbera cerrar. el
prompl cambiara por.

First fence point: v Undo’<Endpoint of line>: respecttsamenie



Box (Caja): esta opcion es similar a la de ventana. con la variante de que si la ventana es creada de
derecha a izquierda se seleccionaran todos los objetos que estén contenidos dentro d: 13 ventana +
1ambién aquellos que a crucen en alguna seccion. (la ventana aparecera con hnea punteada). s fa
ventana es creada de izquierda a derecha tnicamente se seleccionardn los obietos que esten
comcmdos demro de ia ventana. (Ia ventana aparecerd con linea continua), el prompt cambiara por:

First corner: y Other corner: reSpccmamcnlc

Auto (AY): Escribiendo en el prompt las letras “au” ¥ vdando ENTER se ejecuta. Esia opcion se esta
ejecutando automaticamente sin necesidad de ejecutar el comando select. esta opcion ¢s rgual a la

opcion box., el prompt cambiard por: -

Select objects: ¥ Other corner: respectivamente. .

All (Todo): Escribiendo en ¢l prompt la palabra "all” v dando ENTER sec ejecuta 513 opcion, esta
opci1dn seiccciona todos los objetas existentes en el dibujo, pero estd supeto a que el Laver
{transparencia) en donae se esté rabajando esté con las propiedades adecuadas de edicion

L - Last (Ultimo objeto dibujado): Escribiendo en el prompt ta lera “I” v dande ENTER se
ejecuta.~Esta opcidn s=leccionz el dltimo objeto dibujado, pero esta supeto 2 cus el Laver
(rransparencia) en donde se esté rabajando esté con las propiedades adecuadas de edicion,

P - Previous (Ultimo objeto seleccionado): Escribiendo en el prompt la lerra "p” v dando ENTER
s& ejecuta. Esta opcion selecciona el o los tttimos objetos seleccionados.

G - Group (Grupo): Escribiendo en el prompt la fetra “g” v dande ENTER se ejecuia Estz opcion

permane selzccionar dos o210 que s encuentren dados de alia en un grupo de ofizids. el prompt
cambiara por:

Enter group name:
En el cual se le indicara el nomtre del grupo de objetos

A - Add (Agregar): Escnitienzdo en o] prompt la lera 2™ v dando ENTER se giecuiz Zsia opeion
es la qus se activa automancaments, con tlia se le mdx"a a AutoCAD que se van 2 agrzrar objctos a
la seleccion el prompt cambiara por:

Select objects:

R - Remove (Quitar) Esirimenzo en el crompt la terma "r” v dando ENTER sz 2:ecutz Con esta
opaion s lendiza 2 AuteCAD sue s2 van 3 quitar obyetos a b2 seleccion.. el promp: tambiara por:

Remose objects:

51 se tiene la ooTion A2y sz oresiora fa tecla Shift v despues se hace Clich en un objeto va
seiszionado. el oMo se guiiana &2 a selzczion sin n:c-ndad dz ejecutar esta opcien

S1-Singie (Unico): Escrivienco en el prompi las lex v dando ENTER se eiecuia. Esta opeion
le indica 3 AutoCAD que cespuss o2 seieczionar cI 0 Ios objetos en una sola accion, termine el
comandc, por eemole s1os2 eezuta el comande ERASE. AutoCAD dira que se ssleccionen los
objetos 2 borar, sis¢ le pane 12 option Single (S1). v @espues se seleccionan ¢l o tos o2jetos. en una
solz azcion {por exempia 2o veniana) AutoCAD borara los objetos v terminara ¢l comando
ERASE



” - e U-Undo (Deshacer): Escribiendo en el prompt la letra “u™ v dando ENTER se ejecuta La opcion

~—Undo sirve para quitar la Gltima seleccion realizada o para volver a seleccionar ¢l 0 los obietos que
se quitaron de la seleccion.

Al escribir en la linea de comandos una opcién que no sea reconocida por AutoCAD. inmediaamente se
‘despli€an las opciones.que se pueden ejecular: conforme. se.s an seleccionando fos objetos .2l final de fa
seleccion AutoCAD indica cuamos_pbj_ctos-_fugron seleccionados.

Caracteres especiales para un listado.

Cuando AutoCAD pregunta que se¢ le indiquen los nombres de los objetos que se van a hstar en
algin comando determinado (por ¢jemplo SETVAR). se pueden ocupar los siguientss caracteres

especiales:

TIn Caracter - Definicion

--—-—.,x-, - T b

z Muestra caracter numerico de un solo digito.

@ Muestra caraster alfabenico de una soia terra. _
Muestra eiemento que no sea alfanumerico de un solo caracter

i Muestra cualguier cacena de carazteres

7 . . Muesma siemento alfanumerico de un spio caracrer.

- {cadena) Muestra cualquier cadena de caracteres diferente a la especificaz:

[ caracteres j - cagena

Muestra los eiementos que conisngan uno g2 los Caracteres nlildcos
la cadena. (la cadena puede esiar antes o despues).

] {~ caracieresj - cacena

Muesma tos siementos que contengan la cacena » que no tengan uno de
los caractzres indicados, {ia cadena pusds estar antes o despuss)

[Caracter ] - carazrer 2] =

cajena

MuesTa Ios eiemenios que contengan uno oe jos caracterzs cenwd del
l*'-"xa b -.".5.:3..0 s la cadena. (la cadena puedes estar antes o despues).

T caracter espeiial | S

T In2i3 CuP SE M2 3 OZLpar un caracter especial.

L_os_comandos del presentﬂ trabajo seran exphcados mtroduc:endolos a
trav<s de | la Lmea dc Comandos. Las opciones del Menii de Cortinas y del

P T T .

Meéni de Pantalla se expllcaran al final.
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Seleccnon de objetos comando SELECT.

Con este comando se pucdcn sclcccuon:r los objetos creados en AutoCAD. despuéds de teciear en la hnea de
comandos la palabra “select”. aparecera el prompt:

TR AR TR Ty re e TR STttt s Roeaenarti. s te oo e oL

Aqui se podran disponer de las opciones descritas anteriormente parg fa seleccion de objetos.

Como especificar el nombre de un dibujo.

Cuzndo AutoCAD inicia se pueds empezar a editar nuestro dibujo. posteriormente se le puede asignar un
nombre con los comandos que guardan un dibujo (SAVE. SAVEAS o QSAVE). altemativament2 sz puede
especificar primero i nombre de nuestro dibujo con el comando NEW v posieriormente editaric.

Iniciar un nuevo dibujo - comando NEW.

Se teclea en la linea d¢ comandos la palabra “new”, con este comando sz le pueds especificar primero ¢l
nombrc a un dibujo antes dc cmpezarlo a editar. (no €s necesario poner la c\'tcnsu'm D\\’C) st 52 s,l:ccnona

sz pu:d: s:!c:.:lon..r un pro onpo (d: que tipo va : 2 ser nuesTo dxou;o).

- Deine el
tipo da
prototipo

lista d= 1321 dih
- Create New Drauing : wo
protionpos
] . | I
Prototype. .. J jacad iso .dwg
Mo Prototype i
I_| Retain as Default |
iNeu Drauing Mane. J“ .
lista o2 l
- OK [ .
dituros { _r:] | Cancel ] Nombre del
Sihujo

L rmana g 0ueo 0 3 Ut Ao diDy =

Abrir para editar un dibujo existente - comando OPEN.

Seteciza en la hnea d2 comandos la palarra “open”, en estz comando se le especifica el nombare 2 un dibujo a
corar, (no o5 n2zesano poner l2 extension DWW Q). se seizcciona un nombre de la hista de cibuios s despues

e

se 22 Ciicn en OK se puels seizzhionar la epcron @2l upo @ vista micial que va a tener el dibujo s



AT ntos

T S R O i)

Pattern:

s - )

Opcion que
indica que se¢

seleccionara una
vista inicial”

Directory: CIMISR
Directories: Fileg:
N by

Indica la nna

. completa del

dibujo

I Iype it ]L

—'[ Dofuult _J

L2

Z7) Select Initial View

[ Read Only Node

Fite: [

: i

Nombre dal
dibujo
J

| OK[ I IC-lncell

N s Of GLaop0 € APTTRUTE O U s

Guardar un dibujo - comandos SAVE, SAVEAS, y QSAVE.

Se teclea en l2 Linea de Comandos la palabra “save™ o “saveas™ o “gsave”, las diferencias de esios tres

comandos son:

Este comando guarda el dibujo con el nombre que tiene especificado. sin

ventana de didloge para guardar un dibujo.

Sare
Save as

conservando el original.
QSave

emitargo abre fa

Este comando solicita ¢l nuevo nombre con el que se desea guardar el dibujo acrual

Este comando guarda e! dibujo con el nombre que tiene especificado pero no abre la

ventana de dialogo para guardar un dibujo, si el dibujo no tiene nombre precunta por el.

—

Sawe Drawing

Pattern:

|=. dug

Duireciorio

Directory: IJ\-USR

acruat Directories

Files:

™~

e
|(BE

v v

(F:

Unidades »
€:rectonos

VWY WV

& |
{

Lista de
2rchivos

_Ivpe v
I
N 1 De:Fan Lt ;

i
[
i

cispontbies

]

{ Canc el_l

LOMAAL ¢ Bi00P0 DY P BN WA Sibure

Salir d2 AutoCAD - comandos QUIT, EXIT v END.

Setssleaenta
SO 128 sigutenies 1§

w22 de Comandas 1z palabra "quir” o “exir” o “end . las diferencias de estos Tes comandos



:Quit. _ Sieldibujo no hasido guardado después de haber sido editado ¥ se desea salir de
T AutoCAD. se presentard fa siguiente ventana de didlogo. donde se pregunta si s desea

guardar el dibujo o no.

_

7 fhe “current draving Fas been changed: ¢ crifo

[Discard Changes||Cancel Command |

N emians gt Lot SUAhO0 1 11 dr Aol AD + O 18 e a0 e dibugo

Exit Este comando es practicamenie igual a Quit. si el dibujo no uene nombre AuoCAD
despliega la ventana anterior. si s¢ selecciona la opcion Save Changes... se presznara a
ventana de Guardar v luego sale de sesion, si se selecciona Discard Changes... 52 perdera
¢! dibujo realizado. si se szlecciona Cancel Command... s¢ regresa a la paniaila de

AutoCAD.
End Este comando guardz el dibujo con el nombre que tiene especificado v posteriorments s2le
de AutoCAD -

NOTA:
En la version 12, no existe el comando EXIT -



 Lapitulo If

COMANDOS DE UTILIDADES

Los sigurentes comandos nos avudaran a darle ciertas caracteristicas deseadas a nuestro dibu;o. 1ambien nos
proporcionaran datos o informacion acerca de nuestro dibujo o d2 AutoCAD.

Avuda del usuario - comando HELP.

Se=tecleaenla Linea de Comandos la paia=ra “/hrelp” tambien se puede escribir ei caracter 7 7, 2512 comando
nos permue v2r de una forma general los comanzas con los gque cuenta AutoCAD.

En la pantzlia ¢ avuda se presenian d:ierentes opciones de acuerdo al upo de avuda que se requisre. en fa
pane supcrior s¢ presentan botones cus nos fatilitan la ayuda, en la parte central se mussitan los tupos de
3yuc: 2 10s que POOEMOS acLesar, Para ver una opaion s oselecciona con ¢l Mouse la frass que esta entre
parénresis cuadrados v se Ga dodie chia o se presiona el boton “Go to™, para terminar de ver la ayuda se
presiona el boton “OK”

——Presenta el conterido de 2 asuda (est2 imagen)
——Presenia la ventana de busqueda de 1a avuda

Presenis |2 pagina anterior




Lista las paginas de 12 asuda que se
han visto

Como ocupar 2 ayuda —]

A

2 ] P 1
L
r gontentst Search 1' fack 7Liﬂistorg _,
fo learn how to use Help. choose the HELP button.

Henu access
{{Pull-down Henug>)>

Command line access

<{{Commands>>
<{Sysfen Variablas>>
Glossary
{{Pefinition of Yermsd>
—
Seleat Topic: LHexL Topdc JA]_Gm in ]
b oenuna ge avuda de AusC 4D
Axvuda de tas opcionss def mand é= comina
Avucade las variables del sistema
Sigulente pagina
Avuda de los comandos de AutoCAD
indice de la avuca . Abrir la pagina de 2 selsccion

Reconfiguracion de AutoCAD - comando CONFIG.

Se¢ teciea en fa Linea de Comandos |2 p2iabra “config”, al ejecutar este comando se ejecusa 12 varabie del
sisiema SAVETIME, con esta variabis AuteCAD guarda automancamente, en el directorio 2:mu2! ¢! dibyjo
Qus s es12 22it2ndo con f nomore Tauto $vS7 posteriormente cambie a ia Pantalla de Tente v despliega la

informacion actual de f2 configurazion &2 AuteCAD. al termunar d= desplegar esta informacion sz resenta un
menu Cr configurazion. en eyiz s2 s2ircnionan {25 oogionss gue sz oquieran editas, al finalizas se debera

mer H
seiecsionar fa cpaton ceno para regresas 2 iz Pamialla Grafiza, AuieCAD preguntara s1 52 02522 Ionsenar ios
CamDi0s eleCTuacls. $7 contesia con 123 temas Y (51 0 "N (NO). 91 at reconfigurar AuwioT D hav aigan

roclema se cetera estnizi el sizwienie comanzes en el prompt del sistema operaino aniss Cr ejecular

Aviol AD

e

C:*ACAD> acad -r

con lozuval AvtelAD imni2 con |2 ernion 2 reconficuracion automancaments

Informacion de AutoCAD - comando ABOUT.

Setezizaen la Lmex oo Comanids 12 222202 “aoowr”. esie comando prosenta los crédinos c2 1a version a

TAVES 2 Ur2 ATAIIND TATANITIUNII D7 4rIf, JOM2nI0 seopresion: ¢f tboton COKT



Caracteristicas en uso - comando STATUS.

‘-Sc teclea-en:la Linea de.Camandos la-palabra-“stutus”, -el-comando.nos repona en la Pantalla de.Texto jos__
vajores de disedo y alr-unas de las caracteristicas de edicion con las que se esta realizando ¢l dlbulo si s¢
ejecuta este comando teniendo seleccionado uno o varios objetos. AutoCAD despliega la informacion
correspondiente a esos objetos, para terminar de ver el comando s¢ presiona F1.

Limites del dibujo - comando LIMITS.

Este comando tisne wes funciones principales:
1. Especificar el rang: de coordenadas que s= pueden utilizar en el dibujo.
2. Gobiemna la parte del dibujo que abarcar 1a malla (Grid)

Es uno d# los factores gue definen la porcion de] dibujo que serd desplegada con el comando ZOOM

LPY ]

Los himites del dibujo estdn dados tnicamente en los ejes “X” v Y™, en ¢! gj2 “Z™ no saisien himuss. Para
determinar los limites del dibujo se 1eciea en la Linea de Comandos Ia palabra “fimits”, el prompt camoia por

el siguiente:

ON/OFF/<Lower left corner></imite inferior acrual>:
Hay tres opciones de respu¢sta:

s ON: Se activa la comprobacign de los limites del dibujo, con esto AutoCAD rechaza tenizin amente
la entrada de puntos que se encuentren fuera de los limites establecidos.

* OFF: Se desactiva la comprobacion de los limites del dibujo, la siguiente vez cue sz ejecute
AutoCAD la comprobacion estara activada nuevamente,

» Un punto: Se especifica el nuevo valor del limite inferior izquierdo del dibujo, despues d= asignarlo
aparece ¢| siguiente prompt

Lpper right corner </tmue superior actual>:

agui se espeeifica el nuevo valor dei Limute supenior derecho del dibuic, para conservar cualguiera de
los ces valores anteriores s2 presiona latecla ENTER.

- Juando sz crea un nuevo dibujo de AuteCAD los limues v la comprobacion estan determinados por ¢l
protoupo del dibuie ‘

Ventana de dialogo de las unidades - comando DDUNITS.

Setezisa en Iz Linza de Comandos la palabra “ ddumis”, AutoCAD mussta la sicuiente ventans



ﬁ

Units fAng les
€] Scientific {4) Decimal Degrees
fe] Decimal (5] Deg/Min Sec
L1 {8).Engineering .. |-{Q) Grads . . oo

[@) Architectural

@ Radians

En esta ventana se le definen las unidaaes que
AutoCAD va a ullizar, simpiemente se
selecciond con ¢l Mouse el upo de unidad »
dngulo ¥ su respectiva precision. si se

.- selecciona el boton marcado con la palabra

“Direction...” se muestra una ventana en la

(8] Eractional {8 Surveyor cual se determinard a parir de donde se
Precision: Precision: empezardn a medir los angulos. tambien se le
[e.eeen GHIE hd indicara 2 AutoCAD s1 los angulos seran

medidos en sentido horarioc o no .

r OK_j ICancel I [Qirectinn..J [F_#elp...]

A pniana pan Sriemunas Lay unidaces

Unidades - comando UNITS.
S= teclza en la Linea de Comandos la palabra “units™, este comando ¢s igeal 2 DDUNITS, la diferzncia es

gue la vnidades se definen a mavés de la Panmalia de Texte, para determinar las unidades sz van
seleccionando las opciones que muestra AutoCAD en forma progresiva.

Configuracion de la Tableta - comando TABLET.

AuteCAD ca lz posibilidad de utilizar una “Tableia Digitalizadora™ para poder editar dibujos. pz2ra gizcutarlo
se12ciza en la Linea d2 Comandos ta palabra “rabler” " el prompt cambia por el siguiente

ON/OFF/CAL/CFG:

Con este comando se puede calibrar. activar o desactivar la tableta v asignar las dreas reservadas en ja wableta
para los diferentes menus. si la tabista no 2sia instalada aparecerz en la Linea de Comandos. e v22 del menu

Your pointing device cannot be used as a tablet.

Reinicializacion - comando REINIT.

“Me—initialization
i70 Port Initjalization
i~ bigitizer [ Plotter | Se reciea en la Linea de Comandos la palabra “reinir”, ests
Device File Initiolization comando reimicializa  los  puertos  de  snmada‘sahida
T Digitizer l ( aput Ouput). los dignalizaderes, el dcspl:gacg en pantalla ¥
|7 Display E ios param:irtlas de programa de AutoCAD del archivo acad.pgp.
|7 PGP File { | ¢ omas paladras redirszcionamos nuestros gatos en Jos puenos
¢z enrraca sahida.
OK f\J | Cancel l

R S LR LT L o ST Y F I L



.Menus - comando MENU.

AutoCAD facilita la edicion de dibujos a través de sus menUs. no obstante que AutoCAD es instalado con un
_menu estandar. el usuario puede crear sus propios mends o modificar los va existentes, los menus que estan

dlspombki son los SI_‘._'.UICNC.S_-_,‘___ B e s P Pt Y- IR

s  Meni de Pantalia.

e Mend de Cortinas.
e Menil de izonos, {se presentan en forma de dibujo en las ventanas de didlogo).

e Meng del puntero del Mouse (Shift ~ boton derecho del Mouse).
s Menus de las Ventanas de Dialogo de funciones auxiliares. ©
» Mends de la Tabieta Digitalizadora.

Se teclea en 2 Linea de Comandos la palabra “menu™, se despliega una ventana de didlogo-en la cual se
seleccionari el 1ipo de ment que se desee utilizar, si se selecciona en la ventana de didlogo el botor “Type
jt”, se cerrara la ventana ae didlogo v aparecera ¢l siguiente prompt:

Menu file name or . for none <menc actual>:

Aqui se ie podrd indicar la ruta completa en donde se puede Jocalizar ef archivo descado o el caracier .7 para
indicarle que no s¢ desea ningun menu.

Compilacion de archivos tipo Shape/Font - comando COMPILE.

Se pueds mejorar l2 velosidad con la cual AuroCAD carga los dibujos que ocupan los arznivos de tipo
“Shape Font™ por medio de la compilacion de ellos, se teclea en |2 Linea de Comandos la palacra “compile™,
se despitega una ventzna de didlogo en la2 cual se seleccionard el archive que se desea comptiar, si se
seiecciona en la-ventana de didlogo la opcion “Type it”, se cerrard la ventana de didlogo » aparecera el

siguients prompt:

Enter NAME of shape file:

Aqui s¢ le podra indicar la ruta completa en donde se puede locahizar el archivo a compilar.

Manejc 12 archivos - comando FILES.

Setezieaen 12 Linea de Comandos 1a palabra "files”, e inmediatamente se despliega la siguientz ventana:

I T TN YT YT W W] Dc acuerdo al botwon que  se
(List files. . H Copy file. . I [Rename |7 s i;_} seleccione se df:‘spl:gara una o mas
ventanas de didiogo en donde se
|Delete file.. . [tUniock file. . ]| Hellp. . J | podri indicar el archino o ruta de
archive requerido, para salir del

[ Exit < |] comando se presiona ¢i boton Enit,

S s Bt Boaops b commgntie FILE l—..‘\\-uda

——(Cambia el nombre 2 un archivo

Berraun arshno

Copia un archino

Lesia los archivos gz un
cirectonio especificaze

Quuz el blogueo a un archino



” Inspeccion de un dibujo - comando AUDIT.

Se teclea en la Linea de Comandos 3 palabra “audir”, esie comando nos permite examinar ¢l dibujo para
. detectar si tiene errores de algun tipo. al ejecutar el programa el prompt cambiara por:

7Fixtran:

S errors detéclﬂi <1\> . - o

Aqui AutoCAD esta preguniando si repara automaticamente los errores encontrados. al final de la revision se
desplegard una linea indicandonos el numero d2 errores encontrades v el numero de errores reparados

Recuperacion de un dibujo - comando RECOVER.

Se teclea en la Linea de Comandos iz paiabra “recover”, este comando nos permite recuperar un dibujo que
se ha gstertado danado, se muestra una venana de didlogoe en ta cual se pregunta et nombre v ubicacion del
archivo a rscuperar, si al ejecutar el comando OPEN, s2 detecta algun dafio en el archivo. sz ejecuta

autornaticamente este comando.

Ejecucién multiple - comando MULTIPLE.

Se teclza en la Linea de Comandos ta palabra “multiple” v a continuacion el comando.que sera unlizado. por
jemplo. sise ejecute el modificador MULTIPLE con el comando de dibujo de circules (CIRCLE)

4]

ommani. multiple circle

O
i

Se podran crear circuios hasta que sz presionern la teclas que cancelan el comando (Ctrl = C)

Tiempos del dibujo - comando TIME.

Setzcies en la Linea ¢ Comanzas lacalacra “rime’”. automanicamenis s= cambia 2 la Pantaila 22 Tawio. s=
despliega una f1sta con fos siguizntes cuos azi diougo

= Fecnay horz aztual

s Fezmadezreazion -

¢ Tizmpo mANSIUTICO en £sl2seeinn
e Tiemporesiants parzsanas puicTyr tamenie

Al firal el promor cambia per

Display ON/QFFReset:

m

N esiz meny s2 pueds $TIeINIONAT €T T A Cver 2 Cospiegar los empos, actnar el contzo o desazinario s por
ultrno la eanion gque 0O v raniindL 2 I c2ro 10S Liempos para temmunar e} comanado s= presiona las
tecias Ctrl = C

Acc2s0 a lag variablas d2l sistema - comando SETVAR.



~"Muchos de los comandos que se ejecutan en AutoCAD solicitan datos que parece que realizan su tuncion
Unicamente en ese momento. sin embarzo AutoCAD los estd guardando en una coleccion de datos llamados
System Variables (variables del sistema). esta entrada de datos la mayor pane del tiempo son transparentes
- para el usuario, no obstante se tiene acceso a esfas variables a través dc este comando. se, teclca en la Lmea de

< Comandos 1a palabra “senér™; el prompt cambiard por'el sunmcma BRI TR S s

Variable name or 2:

0

Agui se solicita el nombre_de la variable a modificar 0 que se teclee el caracter =77 para ver la lisia de las
variables, el prompt cambiara por.

Variable(s) to list <*>:

En estz prompt se podran seleccionar alguna lista especial d= variables de las diferentes formas en que fueron
explicados en el Capitulo 1. -

Informacion del dibujo - comando TREESTAT.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “reesrar”, este comando nos proporciona informacion scbre la
edrcion de los objetos de nuestro dibujo. esta informacion se presenta en dos partes, la rama de! “Model-
space” (objetos en 2 6 5 dimensiones, tambien llamada guad-rree) v 1a rama del “Paper-space™ ” (obsztos en 2
dimensiones, también llamada ocr-tree). estas dos ramas determinan la forma v velocidad en la que los

-

objetos de nusswo dibujo van a ser redibujados al estarlos eduando, Iz informacion que pr2ssniz es, en
general, la siguiente:

Tipo v tamafo de la rama
s Numero d¢ dibujos que han sido ocultadas en los Lavers. —
* Nimero de objetos que no tenen un limite definido o que se encuentan fuera del drea de dibujo.

¢« Numero de nodos, numero de objetos.
» Es:adisticas en general d= los objeros que estan activos v visibles.

Acceso al sistema operativo - comandos SHELL v SH. o

Estos comandos nos permitan utilizar los comandos basicos del sistema operativo sin la necesidad de salir de
AuteCAD, se teciez en la Linea d= Comandos la palabra “shell o “sh”, AutoCAD cambia z I3 Pantalla de

Testo » ¢l prompt cambia por el siguien:e
OS Command:

S¢ estnbe el comando deseade. el sistema operauvo lo reahiza e inmediatamente despuss sz regresa z la
Panaalia Grafica de AutoCAD. s1 se tzziea ENTER despues del prompt anterior sin escribir nada el prompt
cambdiara por el del sistema operatno. por giemrplo

Cio>

La vanants gel prompt es que aparesen Zos signos mavorque ( > ). en lugar de uno, con estz prompt se
puzden erecutar todos los comandes asl sistema operativo que uno deses, siempre y cuando no afecten la
ejecution corecia de AutoCAD tcomrer o 2phicacion, hacer venficacion del disco. borrar archivos
temporales. etz ) cuando se cesee regresar 3 AuloCAD se escribe la palabra “exit™.



Renombrar objetos - comandos DDRENAME y RENAME.

Se tcclca:n la Linea. d: C omandos Ia pa!abra ddrenmm 0’ rcnume la diferencia de estos dos comandos

es la s:vu:cm-

: . Named Objects Items
Block STANDARD

Ddrename: Se despliega una ventana de | [-2¥°T

. . . Ltype
diilogo en la cual se seiecciona el tipo de tyle
objeto v el nombre actual del objeto. | Ues
luceo se escribs el nuevo nombre del | li€¥. -

t= s oEARER A Uport :—-} i

objeto v sc presionz el boton “Rename
o, después se puede seleccionar owo
nombre u oo objeto y renombrarlo. [Bename To: || ]

i r OK _l lCanceﬂ [iiclp...

01d Name:  [STANDARD

L1 _J1.

\ enians de dunogo del omands DDREN AME

[
o
[
e
e
v
"

ename: Esiz comando es 1zual al anterior. Ie difersncia s que no se d2sphizea una veniana o2
R E d gual al le dife aesg dzsphac ana
ejecutz en fa Linea de Comandos el siguients grompr.

Block/Dimstyvle L Aver/LType/Stvie et/ View Yport:

S= selecciona el tipo de objeto a renombrar escribiendo ¢} nombre det tipo & objeto (o solamen:s las letras en
masusculas), se pregunia el nombre antenior del objeto v postenormente se solicita ] nuevo nomorz

Purgar el dibujo - comando PURGE.

St teziza en la Linea de Comandes la palatra “purge”, est2 comando nos permute borrar d nussero dibujo el
NOmore 2 LN O Varios ODS"OS que no s osien ul ilizando. el Fromdt cambia por el stguents,

Blochs Dimstyles’LAvers’L Types'SHapes'STyles/APpids Mhnestyles/All:

52 seleciona el upo de objeld 0 5= 2son “Al para purgar todos los opjeios en algunas

ocasionss AutoCAD nos preguntara ssoenificamente st s desez borrar un objeto. estz camands se debe
erzlular al PrInDiDIo de puesTa senioT. aniss Of ejecular algun ome comando v despuss Oz hapr abieno el
Zidulo

NOTA:

Caracteristicas del cursos grifico - comando DDSELECT.



£n esta ventana de didlogo se determinan las caracteristicas del Cursos Grafico v los métodos que s2 podran
-utilizar para seleccionar objetos al estar ejecutando un comando determinado, se teclea en la Linea de

Comandos la palabra “ddsclect”™, aparece la siguiente ventana de didlogo:

. Permite en algunos comandos seleccionar primero los
T e 1 - objetosy. g0 ejecutar ¢f comando para wditarfos. 7

[ _Obcct Sciection Scitinss Para agregar objetos a la seleccion es

Selection Modes © ) necesario utifizar la tecla Shift.

% 5"““;:';:: f” 1::"‘"' Para crear una ventana de seleccion es necesario

0 ;“ h DD | mantener presionado el boton izquierdo del Mouse
I'ress an rag .

[ Implied Windowing :

Permite crear ventanas de seleccion automaticamente
sin necesidad de indicarlo en ¢l comando )
Al seleccionar un objeto del grupo se seleccionan
automdncaments todos los objetos del grupo

E Ob ject Grouping

Pickbox Size

Valores por default.

Min
fof § |
[Ob_)ect Sort HMethod. 7
[ OK ﬂ 'Cance[J |Help. ..

Determina el 1amafo del cuadro de seleccion dz
objetos del Cursos Grafico.

I ermite determinar el orden en que seran procesades los
objetos conforme fueron enmando en la basewe datos.__

\enuns de diiogo pan oaeTTunar las carsetemEndas 9¢ Cuncs o en la

SEIECCION OF OB )E0s

Object Sort Method
Ob e Sort Nethod

Sort Objects for

Las opciones se seleccionan de actuerdo a los datos que
(Tl gbject Selection

se requicre Icer en primera instancia. por ejemplo si se
requiere.asegurar,que al regenerar y redibujar los objetos § LJ Object Snap

s2 lean en el orden en que fueron entrando a la base de | ) Redraws

datos se seleccionan las casillas “Rezrawsy Regens”. o | [ $1lide Creation
5| 52 requicre que los obisios seleccionados sean los § ) Regens

primeros en dibujarse s selecciona la casilia "Obiect | 2 Plotting

Seiection™ La rapidez en I3 lecrura ge los datos | X) PostScript Dutput
acpenderd directamente de la canndad de objetos gque [ ok | f_cancel—l
conieng2 el dibujo

N EUAN e SII0QD GATE ORETTIAL €8 0P 06 ¢ 2D At La Sase OF daion

NOT4:
Enlasersion 12 se manea la palabea "Ertity’ en lugar 2¢ Object’ en las ventanas.

Comandos Transparentas.

Vanos comandos e AutoCAD pueder ser vilizados no obstante cuz om0 comando este sienda e=cutado en
€38 MOMSNIC. Para £jeculdr OO COMANIY se teirza el caraster * anies d2] comando a utilizar d-::endncndo
gel comanao seicrziorado - harz el a7 io entre la Pantaliz Grafiza o la Pamaila de Tewo, solo se puede
JEILIAT LR TOTTL I0 anioatenir 2 lrarzopor emplo s)oseoesi2 erscutando el comanco RENAME ¥

erecuiamoas el comando HELP conei caranier -

BlochDimstsie LAver ETvpe Stade'Les Vlew \ Parr: nein



" Se desplegara la ayuda de este comando. al terminar de utilizar la ayuda se despliega el sigutente mensa;2

Resuming RENAME command.

‘El ‘comando RENAME se.seguird ejecutando de manera.normal. Ota forma de desplegarse un comando que
esta siendo mransparente es apareciendo dos veces el stizno mayor que antss deél comando. por e_;cmplo si'se
estd ejecutando el comando RENAME y ejecuramos €l comando SETVAR:

Block/Dimstyle/LAyer/LType/Style/Ucs/View/VPort: ‘setvar
Se despliega el siguiente mensaje:

>>Variable name or ?:

LY

Elcomando SETVAR se ejecutard. al terminar de utilizar]o s2 regresard al comando RENAME
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_ COMANDOS DE DIBUJO

LINE

Genera lineas de espesor adimensional, al proporcionar los puntos extremos de
cada linea.

LINE

From point: 1,7

To point: @9 <0 - .

To point: @4,-3

To point: 9.2

To point: @-7,0

To point: close

NOTAS




....\.,LE

Formato:

NOTAS

maneérass L _

Sirve para dxbu}xr cz:culos pud:cndo espcnﬁca: sus dnncnsmncs dc dlfCl'CD[CS

3P Dando tres puntos de la circunferencia.
2P ~ Dando los dos puntos que definen la linea del didmetro.
TIR Especificando dos lineas (u otros circulos), que sean tangzates al

dreulo a dibujar, y el radio de éste.

' Aaled

Otras dos formas de bacerlo son dando el centro y el radio, o ¢l cezzo y el
didmetro de la drcunferencia.

CIRCLE
3P2P/TTR/ < Center point>: 3,4

Diameter/ < Radius>: D

Diameter: 4

/77N
N

[



~ARC

Formato:

NOTAS

. Sirve para dibujar arcos, pudiendo especificarlos de distintas maneras, mediante
tres pubntos, que pucdcn Ser tres puntos cualesquieri, o el centro delarco,cun -

largo de cuerda, o el dngulo que va a abarcar ¢l arco.

ARC

Center/ < Start Point>: C -
Centexr-. 43

Start point: 73

Angle/Length of chord/ <End point>: A L

Inciuded Angle: 90




. POINT " :

... Dibuja un punto en las coordenadas especificadas. Se puede disponer de
" diferentes representacionés para Tos puntos:” Médiante el tso'de las variables
PDMODE yPDSIZE, podemos cambiar el tipo de puntoy el tamafio del mismo

respectivamente.
Formato: -
POINT
Point:
NOTAS




PLINE

... Dibuja una senc de. hn=as y arcos mtcrconectados traténdolos comoauna sola
~entidad.- RTINS e

Formato:

PLINE

From point: §,1

Arc/Close/../<Endof line>: @2 <90
Arc/Close/../ <End of line>: @6 <180
Arc/Close/../<Endofline>: @6 <270
Arc/close/../<End of line>: @4 <0
Arc/Close/../<Endofline>:a
Angle/CEnter/../<End of arc> -';;,2
Angle/CEnter/../<End ofarc>: L —
Arc/Close/../<Endofline>: @2 <90
Arc/Close/../<Endofline>:a
Angle/CEnter/../<End of arc>:33
Angle/CEnter/../<End of arc>:6,4
Angle/CEnter/../<End of arc>: @2.0 <180

Angle/CEnter/../<End ofarc>: €1.0<0

th



NOTAS




Avtocad

wwend v

DOUGHNUT (o DONUT)

B e TR T B/ .-

Dibuja un anillo (dona), el cual estara relleno dependiendo si el modo FILL
estd activo o no.

Formato:
DONUT
Inside diameter : 1.0
Outside diarﬁéter :2.0
Center of doughnut: 5,4
Center of doughnut: 8,5 -

Center of doughnut: 23

NOTAS

~1



ELLIPSE . -

.~ 222, Dibuja.una elipse, dados los ejes, ¢l centro,los didmetros o bien un 4ngulo de

rotacién sobre ¢l eje mayor de ésta. Ciando se trabaja en'el planciisométrico, -
este comando permite hacer circulos isométricos.

Formato: -
ELLIPSE
Axis endpoint 1/Center: 2,4 |
Axis endpoint 2: @3 <0
< Other axis distance >/Rotation: R
Rotation around major axis: @2.5 <33
NOTAS




_POLYGON -

.. .on.... Dibuja un poligono regular con un cierto nimero de lados especificado por el
usuario. Como punto de referencia para su razo s¢ puede-usar.una esquina.o
¢l centro del poligono, y éste puede ser inscrito o circunscrito a un circulo de

referencia.

Formato:
POLYGON
Number of sides: 7
Edge/ < Center of polygon>: E
First endpoint of edge: 3,2

Second endpoint of edge: 3,1

NOTAS




_SKETCH

R ,_,,._-. Temel,

Formato:

.. Permite dibujar a mano alzada. Para usar este comando s¢ requiere necesana-

mente un dispositivo digitalizador, como una tableta o un mouse. Eventual:
mente, al estar dibujando, por cuestiones de almacenamiento de datos, aparece
el requerimiento "Please raise the pen!”, acompafiado de un sonido muy moles-
to. Siasumimos que se trabaja con un mouse, basta apretar el botén izquierdo
para subir o bajar la pluma, por lo que, para cumplir el requenimiento, se debe
oprimir el botdn izquierdo del mouse.

Pen Sube o baja la pluma de dibujo.

eXit - Salva las lineas temporales y sale del comando sketch.

Quit Sale del comando sketch sin salvar ]as lineas temporalss.

Record Salva las lineas temporales —

Erase Borra las lineas temporales de un punto determinado z! fisa] del
razo.

Con-ncct Coloca la pluma en el punto final del Gltimo trezo realizado.

Dibuja unalinea delpunto final del iltimo trazo realizado al lugar
en donde se encuentre el cursor. '

SKETCH

Record increment <0.1000>:0.1

SKetch. Pen eXit Quit Record Erase Connect. <Boténl > <X >

10



NOTAS

11



'SOLID .

" =

e - Dibuja regiones s6lidas que pueden ser cuadrangulares o triangulares, se dan
pares dé puntos para que s¢ uAan 2nire’si (s unien 1-:3'y 2:4, 3-5y 4:6, . etc.).

Formato:
SOLID
First point: 3,7
ISecond point: 9,7
Third point: 6,1

" Fourth point: 2.3

NOTAS




.TRACE

_D1bu1a lineas s¢lidas con un cierto espesor, dado por el usuario. Estas lineas
deden ser rellenas 0 huecas, ‘depéndienido del estado’ de-la viriable

FILLMODE.

Formato: -

TRACE
Trace width : 0.03

From point: 3,7

"To point: @5 <270 NN\

To point: 4.1

To point: @2<0

To point: 7.2 N -/

To point: @5 <90

To point: 6,6
To point: 3,7
To point: 4,6

To point: 3,7
NOTAS

13



Formato:

Rellena 4reas con un paurén de ashurado. Existen 40 patrones de ashurado |

" proporcionados por AutoCAD, Fdémds dé'que éxiste la‘posibilidad de-definir -

un patrén propio sencillo a base de lineas paralelas.
? Lista los ashurados contenidos en ACAD PAT

name Nombre de un patrén de asnurado, proporcionando una escalay
un dngulo para éste. C

U Nos parmite elaborar neestro propio patrén simple de ashurado,
abase de lineas paralelas, dando el 4ngulo de éstas, suseparacién,
y con la opcidn de bacer dobls ashurado {cuadriculz).

Stvle Define que 4reas de los elementos seleccionados serin rel-
lenadas. Los estiios son:

N - Normal
- O - Sélo las &reas exteriorss

I- Areas interiores

HATCH
Pattern (? of name/U,style) <u>:ui
Angle for crosshatch lines <0>:43

Spacing between lines < 1.0000>: 02

Double hatch area <N>:Y

Select objects: 8.4

14
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NOTAS



- LINETYPE

Formato:

.- Definicién de diferentes tipos de linea, Los tipos de Imca se pucdcn mancjar

mdmdualmcmc o por Layer (ver comando TAYER): ™

? Lista los tipos de linea definidos en una libreria.

Create Permite crear nuesiros propios estilos de linea.

Load Rccupc;a de una libreria ¢l tipo de linea seleccionado.

Set Define que el tipo d¢ linea especificado va a ser el tipo en uso.
LINETYPE

?/Create/Load/Set: ?

File tolist <acad>:
Linetypes defined in file ACAD.lin:

Name Description

DASHED  wo e eoeemoe e e e e e
1501 )2) 3 S
CENTER et e e e e e e

PHANTOM oot e e e e

DOT .. -

DASHDOT

— — — —— — — o— ot

BORDER

. . . -
—— e — — — — il m—

DIVIDE

16



NOTAS

) ‘.’ICrea_te{_Loadeet: C

Name of linetype to create: dotline

Descriﬁti\'elexg:-.-.-.-.-.-.-.-.-.-.-

Enter pattern (on next line):
A02,-020,-02 |

New definition written to file.

?/Create/Load/Set: L

Linetype(s) toload: dotline

File to search <tipos>:tipos

Linetype DOTLINE loaded.

17



- . .COMANDOS DE TEXTO

TEXT

Formato:

e T T T A T Lo tTel mrLte L

Dibuja texto en el tamafio, el éngulo y el lugar deseados.

Start point

Align
Center

Fit

Middle
Right

Style

TEXT

Si se le da un punto, dibujaré el texto alineado z 13 izquierda a
partir de ese punto. :

Alinea el texto entre dos puntos dados.

Cenira el texto respecio a un punto especificado.

Alinea el texto entre dos puntos dados. con una altura
especificada.

Centra ¢l texto horizontal y verticalmente respzeio a un punto.

Justufica el texto ala derecha, respecto a un punio dado.

Para seleccionar un estilo de texto difererte.

Start point or Align/Center/Fit/Middle/Right/Style: S

Stvle name (or ?) < STANDARD >: standard

Start point or Align/Center/FitMiddle/Right/Style: F

First text line point: 23

Second text line point: @7 <0

Height <0.2000>:2

Text: AutoCAD

18






. Represema los textos.conun rectangulo del tamafio del, 1ext0. Eszo da rapldcz
cuando se rcdlbuja 2 rcgcncra cl dibujo~ T LA ' x

e i

ON Activa el modo qtcxt, esto es, rgpr;:scn:a los textos con un
- rectdngulo. :
OFF Desactiva el modo qtext.
Formato:
QTEXT
ON/OFF <On>:0fT
NOTAS

20



-DTEXT

Formato:

NOTAS

...... Dibuja_lextos en.forma, dindmica, esto €s, que MIeniras nosotros vamos

escribiendo el texto, éste se va mosirando en la pantalla carcter'pof caricter.
Las opciones son las mismas que en ¢] comando TEXT.

DTEXT

Start point of Align/Center/Fit/Middle/Right/Syle: 1,1

Height <0.2000>:1

Rotation angle <0>:30

Text: CECAFI

D\QO
.

t

f
b
A T
e




=== ..Carga.un archivo de texto para asi disponer de diferentes tipos de letra. Los
archivos de tipos de letra tienen extension SHX, y los tipos d¢' lctra éxistentes

en AutoCAD son:
Cyrillic Cyriltle
Greeke Greeks

Gothice Gothicg

Gothicr Ttalice

Tealict Romane

Romand Romans .
‘Romant Scripic i
-Scripts Syastro

Symap Symath

Svmeteo Symusic

Formato:
STYLE

Text style name (or ?) < STANDARD >:romanc
New styvle.

Font file <t >:

Height <0.0000> -

Width factor <1.00>:

Obliquing angle <0>:

Backwards? <N >

b
-



Upside-down? <N >

VYertical? <N>

sreterasi . ROMANC s fiow the currenttextstylecez o e

=zmanc 0 SymoIn
-~ V- :

,_JV!"nl.L S_\/‘F"AUSI‘:
wreek Stondard

Creekc
Cothicg ~ Cothics

NOTAS




~ .AYUDAS DE DIBUJO

. COORDS

R N — -

TR e

Una vez activado este mddo, indica la posicién absoluta del punto en donde se
- encuentra el cursor en el &rea de dibujo. Se activa o desactiva con la 1ecla
<F6>. ' -

Formato:

<F6>

NOTAS

24



Formato:

NOTAS

Activa o desactivauna reticula de puntos. de referencia, cuyo tamaio esv mablc

a gusto dcl usuario. Se activa o dcsacma con Ia técla <FT3%

ON Activa la reticula
OFF Desactiva la reticula
Snap Da a la reticula ¢l mismo tamano que el despiazamiento

especificado en el comando SNAP
Aspect Determina el espaciamiento horizontal y vertical de la reticula.

Spacing(X) Seteclea un nimero, y éste determina el tamafo Cz la reticula.
Si se teclea un cero (0), la reticula se adaptard automéncaments
al espaciamiento determinado en el comando SNAP. Sise teclea
un nimero seguido de una X, la reticula sera uz mtitiplo de el
espaciamiento determinado en SNAP.

GRID

" Grid spacing(X) or ON/OFE/Snap/Aspect <0.0000>:1

1)
Lh



Formato:

NOTAS

.. Controla el.desplazamiento del cursor sobre lapamalla, a ravés dc unareticula

imaginaria de puctos. Se activa 0 desactiva con la tecla <F9>.7777 7 =0 -

ON
OFF

Aspect

Rotate

Style

Spacing

SNAP

Activa el control de desplazamiento.
Desactiva el control de desplazamiento.

Determina el espaciamiento horizontal y vertical, en caso de que
se desee tenerlos diferentes.

Gira la reticula imaginaria un determinado nimero de gf rados.

Determina un estilo de desplazamiento, que pueds ser el normal
o puede ser isométrico. :

Se teclea un numero, y éste determina el tamano del
desplazamiento que se tendré.

Snap spacing or ON/OFF/Aspect/Rotate/Style <1.0000>:0.5

26



.-z Al estar.activado, este.comando sdlo pcrrzmc trazos honzoma]cs o \cmcalcs
Se activa 0 desactiva con latecla <F85T 7T R =

ON Activa el modo Ortogonal.
OFF N Desactiva ¢l modo Ortogonal.
Formato:
"~ ORTHO o
ON/OFF <Off>:on
;
|
|
|
NOTAS




Formato:

NOTAS

.. Coloca marcas de referencia enlos exremos de la pantalla.

ON ~ ~  Activalas marcas de referencia.
OFF - Desactiva las marcas de referencia.
Snap Coloca las marcas de referencia con el mismo espaciamiento

especificado en el comando SNAP.

Aspect Determina el espaciamiento horizontal y vertical de las marcas,
si se desea que sean diferentes.

Spacing(X) Igual que enelcomando GRID, dado un nimero, éste espacifica
el espaciamiento que habré entre las marcas de referencial
También se puede dar un nimero seguido o una X o especificar
un numero cero (0).

AXIS

- Tick spacing(X) or ON/OFF/Snap/Aspect <0.0000>: 2x




Formato:

CENter ~
ENDpoint
INSent
INTersec
MIDpoint

NEATrest

NODe

PERpend

QUAdrant

TANgent

NOXNe

OSNAP

- Selecciona modos de selecc.an.de puntos con referencia a objetos va existentes.

Deunarcoo .cfrculo seleccionado, toma su centro.
Dc.una linea'seleccionada, toma su extremo mMés ceriano.
Toma el punto de insercion de unbloque, texto, eic.
Toma el punto de interseccidn de dos elementos.

Toma ¢l punto central de lineas y arcos.

Selecciona el punto mdas cercano d2 una linea, arco, circulo ©
punto.

Selecciona el punto mas cercano aupa entidad.

Selecciona el punto adecuado para un trazo perpsndicular auna
linea, un arco o un circulo.

Selecciona &] punto de un cuadrante de un circulo o arco.

Selecciona el punto adecuado pxz un trazo tangents aun arco o
circulo.

Object snap modes: NEA



NOTAS

m
H
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‘DRAGMODE

Formato:

NOTAS

-...- .Modo.de arrastre de objetos..Cuando el modo. Drag estd.activado, es posible

dibujar dindmicamente ciertas entidades, arrastrando la figuras a su posiciénen
la pantalla. En ciertas aplicaciones, este modo puede consurmur mucho tiempo.

ON - Activa el modo de arrastre de objetos, através de lapalabra Drag.
OFF Desactiva el modo de arrastre de objetos.
Auto Hace uso del modo de arrastre d= objetos en todos los comandos

gue SOpOrien esta opcidn.

DRAGMODE

ON/OFF/Auto < Auto>: Auto

|
>

O o 9

31



“"BLIPMODE -

T "“Activa 0 desactiva -¢] modo que pefinite dejar marcas temporales cuando
hacemos referencia de algtin punto (cruces pequefas).

ON _ - Activa el modo Blip
OFF Desactiva el modo Blip .
Formato: |
BLIPMODE
ON/OFF <Off>:on
O
NOTAS




Altocad -

" COMANDOS DE EDICION

- _Los comandos de edicién son aquellos que nos permiten modificar los objetos que constituyen
"2 nuestro dibujo. Médiante éstos comandos podemos también carabiar las’ propzcdad's y

ubicacién de los objetos.

La mavoria de las veces, al-utilizar un comando de edicién es necesario indicar que parts de
nuestro dibujo va a ser modificada. Esta acci6n se conoce como "seleccién de objetos”,

Existen varias maneras de hacer referencia a uno o més objetos de nuestro dibujo, ya sea para
moverlos, borrarlos, cambiarles algunas de sus caracteristicas o cualquier otra operacién que

§e nos presents,
En cualquisr comando que denro de su ejecucién nos mande el mensaje ds: '

" Select objects:
podemos responder 2 esta peticién de seleccidn de objetos de las siguientes maneras:

Mapuatmente:  Con ¢] cursor nos posicionamos en algiin punto sodre el objetoy
oprimimos botén 1 del mouse y dicho objeto es szizccionado.

Window: DefSmmos unaventana (4rearectangular) medizate coordenadas
de dos esquinas opuestas, y se seleccionan los objetos que estén
totalments encerrados en esta.

Crossing:  Seleccionalos objetos que estén deniro o que crizanladefinicién
€2 uz2 vedlana.

_ - Previus: Selzscciona el Gltimo grupo de objetos editados.
Last: Selzcciona el dliimo objeto dibujado o 1aseriado.
Py Remove: Quita objetos daniro de la Wiima seleccién,
s Add: AzTezaobjetos a la Glilma seleceién.
Multiple: Medizniz esta opcién podemos seleccionar varios objetos a la vez

anizs g ser g"zados aladluma seleccidn.

Undo: thzuzalaselecaibn d2l iliimo objeto seleccionado.
BOX: Permite utlizar ias opcionss Crossing 0 Window, dependiendo
d: la onentaci6n de los puntos seleccionados para la ventapa. Si

s¢ szsleccionan los puatos de derecha a izquierca ss estard en la
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- " opcibn Crossing, y si se hace de izquierda a derecha se activars la
opcién Window.

eIt AU - Selecciona objetos-individualmente o como con fa 2 opcién ] BOX
© Unavez en AUto, se'seleccionan los ObjctOS de manera usual. Si'
el punto seleccionade no corresponde a ningln objeto, se com-

_ ienza a utilizar la opcién BOX.

Slngle: Seleccionard s6lo el primer objeto o el primer grupo de objetos
escogidos con Ja opcién Window.

Para terminar la seleccién de objetos basta con presionar el botén 2 del mouse o la tecla
<ENTER > cuando nuestra rura de seleccién no sefiala a ningtin objeto.
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. Autocad

AR Permite generar arreglos dé objetos-séléccionados tanto-enforma rectangular
(renglones y columnas) como circular (alrededor de un punto).

Formato:

ARRAY

Select objects: 1 selected, 1 found

Select objects:

Rectangular or Polar array (R/P):
Number of rows () <1>

Number of columns (| ||) <1>:4

Unit cenll' or distance between rows (-—):2

Distance between columns (|| [): 2

NOTAS




BREAK

S w R T L

Formato:

NOTAS

-+ Autocad

" Permite seleccionar parte d¢ iifia linea, trazo; circulo o polilinea y borrarlo.

Cuando se selecciona un ohjeto con el cursor, el punto que se utiliz6 para tal
séleccién se convierte en el primer punto de ruptura, enseguida se indica el
segundo punto o se introduce una "F” para reseleccionar el primero.

BREAK

Select objects:
Enter second point (or F for first point): f
Enter first point:

Enter second point:

k1



Autocad

“ CHAMFER

men e iR o Unedos-lineas no paralelas con una’lined récta intérmedia‘oagrega lineas
intermedias entrz los segmentos de una polilinea bidimensional. Es posible fjjar
la longitud de la linea d= unién con la opcién Distance.

Formato: -
CHAMFER
Polil_mefDis.tance.’< Select first line>:d
Enter first chamfer dista_;:ce <0.0000>:1
Enter second chamfer distance <1.0000>: 3
NOTAS




Formato:

NOTAS

T Auto

1l
(5]
1

.. -

" “Modifica las caracteristicas de los objetos seleccionados. Existen dos

posibilidades: cambiar las propiedades-o los puntos de un objeto. Las
propicdades son: color, elevacién, layer, tipo de linea y espesor. Los puntos del
objeto dependen del objeto seleccionado: si se selecciona una linea se le
redefine su punto final; si se escoge un circulo o arco se modiBican sus radios; si
se selecciona unblogue se cambia su punto de insercci6n mientras gue paraun
texto se redefine tamafio, tipo y el propio texto.

CHANGE

Select objects: 1 selected, 1 found
Select objects:

Properties/ < Change point>:p

Change what property (Color/Elev/LAyer/LType/Thickness) 7 t

~ New thickness < 0.0000>:123

Change what property (Color/El ev/LAver/LType/Thickness) ?
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Autocad

- CHPROP

Formato:

NOTAS

"~ Fun¢iona de la misma formaque el comando CHANGE conla opcién Proper-

ties, pero no toma en cuenia el tipo de objeto ni su orientaci6n tridimensional.
Dado que este comando no modificala elevacién de los objetos se puede utilizar
el comando MOVE en su lugar.

CHPROP

Sel-ect objects: 1 se]ected; 1 found
Select objects:

Change what property (Color/LAyer/LType/Thickness) ? c
New color <BYLAYER >: yellow

Change what property (Color/LAyer/LType/Thickness) 7

3%



Formzro:

NOTAS

" "Modifica las caracteristicas de”los-objetos:seleccionados.. Existen dos

posibilidades: cambiar las propiedades o los puntos de un objeto. Las
propiedades son: color, elevaci6n, layer, tipo de linea y espesor. Los puntos del
objeto dependen del objeto seleccionado: si'se selecciona una linea se le
redefine su punto final; si se escoge un circulo o arco se modifican sus radios; si
se selecciona un bloque se cambia su punto de inserccién mientras que paraun

texto se redefine tamafio, tipoy ¢l propio texto.

CHANGE

Select objects: 1 selected, 1 found

Select objects:

Properties/ < Change point>:p

Change what property (Color/Elev/LAyer/LType/Thickness) 7 t
New thickness < 6.0000 >:125

Change what property (Color/Elev/LAyer/LType/Thickness) ?
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-Autocad

“.CHPROP'

SEsetes TR -Funcionade la misma forma‘qiie el comando CHANGE con 12 opcibn Proper-
ties, pero.no toma en cuenta el tipo de objeto fi su orientacién tridimensional.
Dado que este comando no modifica la elevacién de los objetos se pusdz utilizar
el comando MOVE en su lugar.

Formato:
.CHPROP
Select objects: 1 selected, 1 found
.Select objects:
Change what property (Color/LAyer/LType/Thickness) ? ¢
New color <BYLAYER >: yellow

Change what property (Color/LAyer/LType/Thickness) ?

NOTAS
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T

" Permite copiar los objetos scleccionados a un lugar especificado una o varias
veces. - - - ;

Formato:

COPY

Select objects: 1 selected, 1 found

Sele.ct objects:

< Base point or displacement > /Multiple: m
Multiple Base point:

Second point of displacement: 5,5

Second poiht of displacement:

NOTAS
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Autocad

s

A

~ Formato:

NOTAS

"7 Divide un objeto en partes-iguales; tolocando puntos con su Iepresentacié

actual en distancias iguales sobre el objeto seleccionade.

DIVIDE
Select object to divide:

< Number of segments > /Block: 8
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ERASE
Select objects: 1 selected, 1 found

Select objects:

NOTAS

e Borra dél dibujo los objetos-seleccionados -« 7 ¢w= - o oo = nazn 1o




Formato:

NOTAS

Rc“cupc_ra Jos Gltimos objetos borrados. o s

0OPS

43



EXPLODE ™

.

‘ Separa bloques, polilineas, ‘dimerisionss asociadas, mallas tridimensionales o
patrones de ashurado en sus componentes individuales.

Formato: -
EXPLODE

Select block reference, polyline, dimension, or mesh:

NOTAS
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- Autocad ' . oo

e :Ala.;gé lineas, polilineas y arcos hasta encontrarse con los objetos seleccionados
que constituyen el limite de extensién.
Formato: -
EXTEND
Select boundary edge(s)...
Select objects:
Select object to extend:
NOTAS

F IS
th



Formato:

NOTAS

-

Unc dos lreas no paralelas, una linea y un arco.o segmentos de polilinea con

un arco intermedio del cual se especifica su radio. Se utiliza también para
redondear aristas.

FILLET
Polyline/Radius/ < Select two objects>: R

Enter fillet radius <0.0000>:05

" FILLET Polyline/Radius/ < Select two objects > :
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" Autocad . _

'MEASURE"

" Marca un objeto ea longiudes iguales. El extremo det objeto ms cercano al
punto fijado indica el inicio de las divisionss.

Formato: -
MEASURE
Select object to measure:
< Segment length > /Block:
NOTAS
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| Gcncra la copxa rcﬂc)ada dc los ochtos sclccmonados en base a’la: dcﬁmmén
de una linea que funciona como eje de reflexién. - :

Formato: -
MIRROR
Select objects:
First point of mirror line:
Second point:
Delete old objects? <N >
NOTAS
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_ Autocad _ _

Permmite cambiar la ubicacion de 1o bbjeos seleccionados. El primer.punto que
se selecciona funciona como base de desplazamiento y el segundo determina la
distancia y direccién de la copia.

Formato:
MOVE
Select objects:
Select objects:
Base point of displacement:

Second point of displacement:

NOTAS
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Formato:

NOTAS

‘Créa copias paraiclas de un objéto.'-daﬁdb Ta distancia de ‘desplazamiento y-¢l

lado del copiado. -

OFFSET

+

Offset distance or Through <Through>:5
Select object to offset:
Side to offset?

Select object to offset:
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Autocad ‘ _ ' -

PEDIT

STAETE T

Permite modificar 1a forma de polilineas y mallas tridimensionales: En caso de
que el objeto seleccionado no sea una polilinea, con este comando se pueden
convertir grupos de lineas en polilineas.

Formato:
| PEDIT
Select objects:
PEDIT Select polyline: _

Close/Join/Width/Edit vertex/Fit curve/Spline curve/Decurve/Undo/eXit
<X>:

NOTAS
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ROTATE

Formato:

NOTAS

" Permite g‘irar‘obj:tos'un 4ngulo determinadorespectoaunpuntodereferencia

También se puede fijar un dngulo inicial de referencia.

ROTATE

Select objects:

Base point:

< Rotation angle > /Reference: R
Reference angle <0>:45 .

New angle:




Autocad

# ' .

SELECT
""" Funcionade I misma forma qué la'op<ién"Select objects” de los comaados que

asf lo solicitan. Los objetos seleccionados se convierten en 12 seléccibn més
reciente para poder ser utilizada en miltiples comandos mediante la opcién
Previgus.

Formato:
SELECT
Select objects:

NOTAS
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Formato:

NOTAS

- -

" Modifica el tamaho de Ios bbjetos seleccionados en base a un factor de escala

o con relaci6n a una longitud de referencia

SCALE

Select objects: 1 selected, 1 found °
Select objects:

Base point:

< Scale factor > /Reference: r
Reference length <1>:2

New length: 4




Formato:

NOTAS

STRETCH -
Select objects to streclh by window: ... .

Select objects: C

First corner:

Other corner: 5 found

Select objects:

Base point:

New point:

* Permite alargar o comprimir [inéas; polilineas-o arcos seleccionados.. ..




Retorta objetos pard que qiieden limitados a una zona especifica. Se sefialan
uno o varios objetos que servirdn comb limites de corte y posteriormente los
objetos a cortar. | :

Formato:
TRIM
Select cutting edge(s)... -
Select objects: 1 selected, 1 found
Select objects:
Select objects to trim: ' ‘ _ ~
NOTAS
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Formato:

NOTAS

Elimina la ejecucién de los ultizios comandos: Para-cancelar nicamente. el

iltimo comando se utiliza "U".

UNDO

Auto/Back/Control/End/Group/Mark/ < number >:
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- Autocad

NOTAS
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Autocad

" COMANDOS DE PANTALLA

Formato:

Este comando permite ampliar o disminuir un drea de visualizacién dei dibujo

en pantalla Contiene las siguientes opciones

Number (X) Amplificacién o reduccién relativa al Zoom All (Zoom All =
Zoom 1). para amplificar al doble serfa Zoom 2, para recucir a

la mitad seria Zoom 0.5.

Scale X Armplificacién o reduccién relativa alo que en es2 momento estd
visualizado en pantalia .

All Coloca y muestra el dibujo entero (Todos los layar visibles) en
todos sus limites.

Center Solicitz el punto cerntral y lz amplificacién o reduccién a realizar.

Dypamic Permite desplazar una caja que representa la porcitn acrual del
&rea de visualizacién en el dibujo y nos permmite recbicaria en
cuzlquier ora parte del dibujo.

Extents Musesta el dibujo acrual amplificado lo més posible de tal forma
gue todo quepa en la pantalla
o la recuccion.

Previous Resiadlece o coloca en pantalla la vista immediata anterior
procucida por un cowmaado zoom, ejecutado con anterioridad.

Window ¢r—ite defnir un 4rea rezctangular para ser ampliada lo més

Z0O0M

AlUCenter DynamicExtents/Left/Previous/Window/ < Scale X >:
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.~ Autocad

PAN T
S B mant aon permie deplenr o s 8 vioviliadon S Gnlgu

direccién, sobre el dibujo. El desplazamiento se da a través de un véctor
definido por el usuario. ' S : .

Formato: ©
PAN
Displacement: 10,6
Second point: 5,6
Regenerating drawing

NOTAS
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’ _Autocad . R

"“REDRAW

o Rr:'dibu_jé €l "coﬁtc’nido'dc‘ld’ﬁhﬁﬁﬂﬁ'y%ﬁxﬁini‘lds "blips™ 0-Tnarcas pequeias
producidas al fijar puntos. ' ,

Formato:

REDRAW

NOTAS
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REGEN . o

- Autocad

Comando quer

cécnéra todo el _ciiBujb, a través de labase de datos, reejecutando

todos los comandos contenidos en ésta, y lo redibuja al mismo tiempo en

pantalla.

Formato:

REGEN

NOTAS




Autocad

REGENAUTO

Formato:

NOTAS

P L -

Permite controlar la regeneracién automética al ejecutar algunos comandos de
pantalla. Si la regeneracién automética estd desactivada y ¢l comando ZOOM
o PAN necesitan regenerar el dibujo, aparecerd el mensaje: "About to regen,
proceed? Y". Si se respondiera que no, el comando PAN o ZOOM serfan

cancelados.
ON Activa la regeneracién automética.’

OFF Desactiva laregeneracion automética.

REGENAUTO

ON/OFF <On>:0ff
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FILL

Sl e e

Comando quc acuva 0 dcsa;tma el d'ﬁujar rcllcno o’hueco algin objeto-como
Solid, Trace, Polyline, etc. : e

ON Activa e} rellenado de objetos.

OFF Desactiva el rellenado de objetos.

Formato: _ L
FILL

ON/OFF <On>:0fT

NOTAS
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VIEW
Comando que permite asociar un nombre 2 und vista (imagen mostrada-en la
pantalla) deseada en ¢l dibujo, y poderla "rraer” con s6lo nombrarla Se uzoen
las siguientes opclones:
? Lista los nombres de vistas para el dibujo acrual.
Delete Borra una vista. ' i
Restore Musstra la vista que se le especifique.
Save L+ asignia nombre a la imagen mostrada en la pantzlie, creando
un2 vista
Window Almacenalaposicién deunaventanaenlapanialla conel nombre
gue s¢ l2 indique. R
Formato: ’
VIEW
?/Delete/Restore/Save/Window: S
Yiew name: Vista
NOTAS

o
th



Formato:

NOTAS

- - Autocag

T - A L L e -,

Controla la regeneracion.ripida y colocz la tesolucién-de arcos y circulos al -
regenerarse, agilizdndose laregeneraciénal converur trazos curvos a secuencias
de lineas. =

VIEWRES
Do you want fast zoom ? <Y >

Enter circle zoom percent (1-20000) <100>: B
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Autocad

MSLIDE

Formato:

NOTAS

Este comando toma una "fotografia” de lo que en ese momento se encuentraen
la pantalla, y lo salva en un archivo extensién .SLD), que guarda lai=agen como
un gréfico, no en-forma de relaciones mateméticas como los archivos de dibujos
(extensién .DWG) de Autocad. Estos archivos pueden ser utilizados por otros
paquetes, o bien pueden verse desde Autocad con el comando VSLIDE.

MSLIDE

Slide file <actual >: Fotos




VSLIDE

Este comando permite ver una "fotografia* tomada por el comando' MSLIDE.
También permite ver un archivo .SLD de una libreria construida por el
programa de utilerfa SLIDELIB. Es importante notar que, al liamar una
transparencia, el dibujo sobre el cual se coloca éstano se haborrado. Laimagen

de la transparencia desaparece al redibujar la pantalla. :

Formato: ' .
VSLIDE

Slide file: Fotos

NOTAS
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Autocad

L

COMANDOS DE ACOTACION

Con este comando se acota un dibujo, entrando al modo de dimszsionamiento,
que permite usar los siguientes comandos:

Allgned Dimensionarniento linear, alineado en base a dos puntos propor-
cionados.

ANGular Acotaciones de dngulos por medio de un arco.

BASeline  Considera como el primer punto a acotar el prier punto del
primer dimensionamisnto.

CENter Dibuja marcas de Centros, o centros d= una linza.

CONtnue Toma como primer punto de acotacién el tlti=o punto acotado.

DlAmeter  Acota didmetwos. | -

EXIt Regresa al modo COMMAND normal. |

HORizontal Dimensionamiento linear, dimensiona en forma horizonral.

LEAder Dibuja una flecha o sedalamiento que coztenga al final la
d:mension que se desza senalar.

RADius Dimznsiona o acota radios.

REDraw Recibujalo que se mussma en pantalia.

ROTaied  Dizensionalinecalments enun &ngulo especiicado.

STAms Listalas variables de dimensionamisntoy sus valores respectivos.

STYle Permute seleccionar un nuevo estilo de texto (difzrentes tipos de
i2:ra).

UNDo Borra l_a acotacién dibujada por ¢l Gltimo comando de dimen-
sionaTuento.

VERucal D:imernsionamisnto linea! en forma vertical
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DIM1

Formato:

NOTAS

N ) 1 S

™~  Autocad

Dim: (Comando de dimensionamiento)

Es exactamente los mismo que DIM, la dnica diferencia es que s6lo parmite

realizar un s6lo dimensionamiento y regresa al prompt de Command, al ter-

minar dicha acotacién. Los comandos que se usan con DIM1 sox los mismes
" que se usan con DIM.

DIMI1
Dim: {Comando de dimensionamiento)

Command:
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Autocad

"COMANDOS DE ADECUACION

L Lt e R L T e TP TR

Permite fijar el tamafio del cuadro seleccionador de objetos.

Formato:

Object snap target height (1-50 pixeles) <10>:

NOTAS




~BLIPMODE ~

SRR A diva 0 desactiva la o;x.ibndg-dejgr pequeiias marcas al:seleccionar puntos en’
nuestro dibujo. .- e e
Formato: i |
BLIPMODE
ON/OFF <On>:
NOT.AS




Autocad

" COLOR -

“ETATE L Petmite asignar colores a-losobjetos seleccionados. Los posibles.colores son:
red 1
yellow 2
green 3
- cvan 4 o

blue 5
magenta 6
white 7 o

Formato:
New entity color <BYLAYER >: green

NOTAS
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"DRAGMODE

WERoERT S Permite olocar la opeibn devisualizar o-no en la-pantalla unaimagen temporal
de los objetos que s¢c mueven, copian, alargan, encogen o insertan.

Formato: _ .- - S .

ON/OFF/Auto <Auto>:

NOTAS
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Autocad -

“ELEV. -

stcinm Pcfﬁﬁté':ﬁjar vaiores-en el eje ‘Z:(elevacién y espesor)-de.Jos_objetos gue se
dibujen enseguida de la ejecucién de este comando.
Formato: )
New current elevation <0.0000>:3
New current thickness <0.0000>:2
NOTAS




Formato:

NOTAS

Aulocaag

" ‘Controla‘el tipo delineapara ‘dibujar: Eltipd de linea por.omisién es Ja continua

y mediante este comando es posible seleccionar lineas punteadas, discontinuas
o crear nuestro propiotipo de linea y utilizarlo. ;

LINETYPE
?/Create/Load/Set: ? ——
File to list <acad>:

Lynetypes defined in file C:\ACAD\ACAD.LIN

Name Description

DOT

?/Create/Load/Set: s

New entity linetype (or 7) <BYLAYER >: dot

?/Create/Load/Set:
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Farmato:

NOTAS

* “Fijala opcion para |2 selecciéndé peatds geométricos especificos de un objeto.

Es posible definir varias opciones si se separan sus nombres con comas.

Object snap modes: cen,mid,tan
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Formato:

NOTAS

#:= Reduce eltiempo de regeneracién yredibujo; haciendo que los textos aparezcan

como una caja rectangular.

ON/OFF <Off> :
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Autocad

SETVAR

SAEAERS porite modificar el valor déllas variables de sisterna: Para-hacerlo se propor-
ciona el nombre de la variable y su nuevo valor. Con "7" se lista el nombre y
valor de todas la.s_ variables.

Formato: - .

SETVAR
NOTAS




“-" Este‘comando se utiliza-para activar, ¢ssactivar, calibrar o configurarla1ableta

digitalizadora. ‘
Formato: )

TABLET

Option {ON/OFF/CAL/CFG):
NOTAS
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JAutocad

iR - UrICS se define como-un‘plant de trabajo en un espacio. tridimensional. El
comando UCS permite crear o seleccionar planos de trabajo como sistemas de
referencia individuales.

Formato: -
Origin/ZAxis/3point/Entity/View/X/Y/Z/Prev/Restore/Save/Del”/ < World >:

NOTAS

g1



"UCSICON -

T Eére comando controlala visualizacién.y ubicacién del fcono de sistema coor-
denado de usuano. :

Formato:

ON/OFF/All/Noorigin/ORigin <ON >:0

NOTAS




Autocad

“COMANDOS PARA SIMBOLOS -

. Un bloque agrupa un conjunto de entidades individuales y scle trata como un sélo objeto.
“Con*Bléques se pueden repetir varias veces;-dentro de-un dbujo, un.mismo _canjunto de
entidades en forma f4cil y eficiente. _ _

Los comandos que involucranbloques se encuentran en el submend BLOCKS del mentilateral
derecho. A continudcién se definen algunos de €stos:

BLOCK

Formato:

NOTAS

Este comando define un nuevo bloque. Al ejeamarlo, Autocad pics ¢l nombre
de bloque que uno desea asignarle. Luego pidza mapunto base de insercion. Este
es el punto de referencia que posteriormente seusaréd para inseriar el bloque
en cierta posicién. Una vez dado el punto base, seseleccionan las eniidades que
formarén el bloque. Terminando la seleccién deentidades, éstas desaparecen,
pero no se pierden; son guardadas en memoriacamo uz bloque con el nombre
especificado, enuna zona liamada "tabla d= blogees”. Cuando se saiva el dibujo,
el bloque se almacena como parte del archivo dd dibujo.

BLOCK
Block name (or °):
Insertion base point:

Select objects:
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Formato:

Aliocagd

““-~Este tomando inserta un- blogue que s¢-encuentre-definido en Ja "tabla de

bloques” (en memoria). Al ejecutarlo, Autocad pide el nombre del blogue que
se desea insertar. Si se responde con una interrogacion (?), Autocad lista todos
los bloques que hasta ese momento est4n definidos en la "tabla de blogues” del
dibujo. Una vez dado ¢l nombre del bloque que se quiere insertar, se pide el
punto donde ha de insertarse, pudiéndose dragar el blogue 2 ia posicién
deseada, 6 también puedendarse las coordenadas del punto deinsercién. Luego
se piden factores de escalay 4ngulo de rotaci6o del bloque.

INSERT

Block name (or 7):

Insertion point:

X scale factor <1>/Corner/XYZ:

Y scale factor <default=X>;

Rotation Angle <0.00>:

Las escalas X/Y se pusden especificar simultdneamente, usando el punto de

inserci6n como la ssquinainfarior izqwierda de una caja, y UD N2 2V0 punlo como

la esquina supenor derecha; sélo dé el nuevo punto en respuesta al prampt "X

scale factor”. El ancho de la caja seré tomado como el factor d= escala X y la
ivira como el factor de escala Y (en unidades de Autocad).

Normalments, el blogus ¢sinsertado como una sola entidad, pero si al nombre

de bloque sz 1z precede con unm astzrisco "*7, las earidades individuales del

bloque sorn insemadas. Por ejemplo:

INSERT Block name (or 7): *silla
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NOTAS




Formato:

NOTAS

~ MINSERT -

=~ Este comando es tuy semejanté-al.comando INSERT;: s6lo-que ¢l bloque

especificado se inserta en multiples posiciones, conformando un arreglo rectan-
gular de renglonesy columnas. Al ejecutar MINSERT, Autocad hace las mismas
preguntas que para el comando INSERT (insert point, X/Y scale, rotation angle,
etc.) y adicionalmente las siguientes:

MINSERT

Block \name (or ?):

Number of rows (—):

Number of columns (| | |): |

Unit cell or distance between rows (--):
Distance between columns (] | |):

Lz primera de estas preguntas, solicita el nimero de renglones dei arreglo con

“blogques; la siguiente, el nimero d= columnas. Una vez dado el nimero de

renglones y columnas, se pide la distancia ectre renglones, y finalmente la
disiancia entre columnas.

Con ¢l comando MINSERT no se parmite usar "*" en el nombre del bloque.
Por otro lado, ua MINSERT no puede ser explotado (ver EXPLODE). -
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Autocad

~:WBLOCK

Formato:

NOTAS

" Este comando manda a un archivo en disco, un bloque 0 una seccién cualquiera

del dibujo. Al ejecutarlo, Autocad pide un nombre de archivo al cual se enviard
el bloque o seccién del dibujo. El nombre de archivo no debe incluir la
extension, Autocad le asigna la extensién (DWG).

WBLOCK
File name:
Block name:

Al prompt "Biock name:" se le puede responder de las cuatro maneras siguien-
tes: '

nombre Elblogue con 2se nombrs serd escrito al archivo ex disco.

= El blogue con el nombre igual al nombre del arczivo se escribe
a disco.

-t Eldibujo completo es escrito al archivo en disco (excepto bloques

no referenciados).

(blanco) Perite seleccionar enudades directamente para rmandarias al
re2ivo. En este caso, pide tarmbién un punto de insercidn.

PR
.t
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~EXPLODE

Formato:

NOTAS

.. Este-comando- permite; en el.caso de. bloques,.explotarlos en sus entdades

individuales. Es decir, un bloque, ciando es insertado, representa una sola
entidad, por lo que no pucdcn ser editadas individualmente sus entidades; el
comando EXPLODE sustituye un bloque en el dibujo, por las entidades in-
dividuales que lo conforman.

EXPLODE
Select block reference, polyline, dimension, or mesh:

El comando EXPLODE no puede utilizarse con un MENSERT.
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"COMANDOS DE 3 D

Formato:

Ejemplo:

Genera una malia tridimensional en funcién del numero de vértices
especificados; el total de vérmces es igual a M x N donde M se pueden cornsiderar
los renglones y N las columnas.

Los vértices pueden ser especificados con puntos de 2D a 3D v c cuclguer
distancia uno del otro.

Se puede manipular la malla con el comando PEDIT.

3D MESH .
Mesh M size:
Mesh N size:

Vertex(m.n):

3D Mesh
Mesh M size:d
Aesh N sizel -

Vertex(0,0): 50,403

Vertex(0,13: 30.43.5
Vertex(0.2): 30303
Vertex(1,0): £5,40.0
Vertex(1.1): 554350
Vertex{1.2): 35.30,0

Vertex(2.0): 60.40,0
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NOTAS

Vertex(2,1): 60,45,-1

Vertex(2,2): 60,50,0

Vertex(3,1): 65,45,0

Vertex(3,2): 65,50,0

Vertiéx(-3.0)“:-357,40,0 ST e
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Autocad

REVSURF -

" Genera una superficie’ de revolucion -‘por medio: de la rotacion. de una cuna
alrededor de un eje de rotacidn seleccionado.

La curva puede ser una linea, arco, circulo, 2D 0 3D Polyline. La curva dejine
la direccion N de la malla mientras que el eje de revolucion determina la
direccion M de la malla,
lLa densidad de la malla estd controlada por las variables surjizdl y surfrab2.
'La malla puede ser manipulada por el comando PEDIT.
Formato
Revsurf
Select path curve:
Select axis of revolution:
Start angle <0>:
Included angle (+ =ccw,- =cw) < Full circle >
Ejemplo:
Circle
3P2P/TTR/ < Center point >: 8,510
Diameter/ < Radius>: 10
LINE
From point: 8,510
to point: 10,5,10
10 point: <enler >
Revsurf

Select path curve:
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NOTAS

Select axis of revolution:- -

) Start angle <0>:

Include angle (+ =cow,-=cw) <FULL cifcle >

Ly oy
o ——
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Autocad

"EDGESURF -

Coristriive una malla entre cuatro’curvas adyacentes que deben-tocarse. en sus
End Points para formar una trayectoria cerrada reciangular.

La densidad de la mlla esta controlada por las variables SURFTABI y
SURFTAB2

Formato:
EDGESURF
Select edge 1: (Seleccién)
Select edge 2: (Seleccidn)
Select edge 3: (Seleccidn)
Select edge 4: (Seleccidn)
Ejemplo:
- LINE

From point: 5.0

.tln

to point: 8,52

to point: 8,102

to point: 4,102

to point: close

EDGESURF

Select edgel: (Selecciona ler linea)
Select edge2: (Selecciona 2a. linea)

Select edgeld: (Selecciona 3a. linea)

Select edged: (Selecciona da. linea)
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Autocad

3 poLy -

Formato:

" Generd “una “PolMine; es decir una secuericia’ delineas :coneciadus que -son

tratadas como una sola entidad. Los puntos de union pueden ser proporcionados
en coordenadas XY Z.

3IDPOLY

Ciose/Undo/ < Endpoint of line >:

Opciones: -
‘Close Une la polyline del uliimo punio gue se genero &! prinero.
Undo Borra el segmento de Linea anterior

Endpoist of kae Dzdo un punto anexa oo segmento de linec

Ejemplo: Polvline de tres segmentos.

3DPOLY

NOTAS

First point: 10,10,10
Close/Undo/ < Endpoint of line >: 3.3.3
Close/Undo/ < Endpoint of line >:10,6.0

CloseUndo/ < Endpoint of line > : Close
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Formato:

Box

Cone
Dish
Dome
Mesh
Pyramid
Sphere
j'orw

Wedge

3D

Caja
Cono
Plato
Domo
Malla

Piramide

Esfera

Toroide

Cuna

" Proporciona dibujos en tercerd diménsion va' existentes. Tales como: - -

Box/Cone/Dish’'Dome/Mesh/Tyramid/Shere/Torus/wedge:torus

Center of torus: 10,10,10
Diameter/ <radius > oftorus: 10
Diameter/ <radius> of tube: 3

Segments around tube circumference <16 > : (enter)

Segments around torus circunference <16 >: (enter)
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" "3D FACE -

TS Genera una superficie con-vértices en él espacio (XY'Z)-similar -l comando
Solid .- - o A

Sus aristas pueden ser invisibles, esto se logra anteponicndo al punio la letra i
(deben estar separados por un espacio).

La variable SPLFRAME controla la invisibilidad
Formato:

30 FACE -

First point : ( punto)

Second Point: ( punto)

Third Point : ( punto)

Fourth Point : ( punto)

Third Point : (pt;nio o < ENTER> para finalizar)
Ejemplo:

Firs Point : 3.3.3

Second Point: 5.8,

Third Point: 7.8.35

Fourth Point: 7.5.3

Third Point : (Return)
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NOTAS
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'TABSURF

Formato:

Ejemplo:

'Generd una malla tridimensional que represénta una superficie tabulada

definida por una trayectona y un vecior de direccion, este vECIOT se Lonoce cono
generatnz y se copia sobre la irayectona.

El véctor de direccion puede ser una linea y 2D 6 3D polvne. Lz travectoria
puede estar definida por una Linea, Circulo, 2D 6 3D Polyvline

La densidad de la malla esta controlada por la variable Surftabl.

La malla se puede manipular con el comando Pedit.

TABSURF -
Select path curve:

Select direction Vector:

" CIRCLE

3 P/29/TTR/ < Center point> :3030
Diameter/<Radius> : 10

LINE

FROM POINT : 30, 30, 60

TO POINT : 30, 30, 90

TABSURF

Select path curve: {Selecciones al circulo)

Select direction vector : (Seleccione a la Iinea).
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" RULESURF

Formato:

Ejemplo:

“Genera una maﬂa que represénta ‘la superficie reploda entre: da.s cunvas, Lsius

pueden ser lineas, arcos,circulos, 2D 6 3D polyline.

Si una curva es cerrada la otra también lo debe ser, si se desca que una sea
cerrada la otra puedé ser un punto.

'La densidad, de la malla estd controlada por la variable SURFT.AB1.

La malla se puede manipular con el comando PEDIT

RULESURF

Select First defining curve:

Select Second detining curve :

Point —_
Point : 30, 30, 50

CIRCLE

3P/2P/TTR/ < Center Point >: 30, 30
Diameterl/<Radius>:10

RULESURF

Select First defining curve: (Seleccione el circulo)

Select Second defining curve: (Selecciona el punto)
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NOTAS
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Autocad

L e

“COMANDOS DE VERIFICACION

= g-S,—T‘A:IIJﬁS R P S W S S LI

Produce unreporte de las caracteristicas de nuestro dibujo, como : coordznadas
de loslirhites, tamano de memoria reservado y disponible, valor dzI SNAP y el
Grid, eic.

Formato:

STATLUS

NOTAS
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Calcula €l 4rea’y ‘perimetro” encéfrado por una secuencia de-puntos que

generamos o definimos a través de circulos, lineas o polilineas.

Se puede adicionar o substraer 4reas a las ya existentes, indicando como
resultado el total de 4rea calculada.Se tiefien Jas siguientes opciones:

AREA

< First Point > /Entitv/Add/Substract :

Next point :

Entity - Calcula el drea de un circulo o polyline especifico.
AREA

< First Point > /Entity/Add/Substract: Entit_\"

Select circle or polyline: (Seleccidn)

Silapoliline estd abierta, para calcular el drea se une el punto de inicio y final.
ADD Stlecciona el modo de Adicidn de Areas.

AREA

< First Point >/Entin/Add/Substract : Add

< First Point >/Entin/Substract:

Subtract Seieccicoa el modo da substraccidn de Arezs. Dabe haber cuan-

c; enos una drea calcuiada
ARFEA

< First point >/Entity/Add/Substract: Add
< First Point >, Entity/Substract:substract

< First point >/Entiny/Add:
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Autocad

NOTAS
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Pregunta por una serie de puntos que definan una frontera de bna determinada
regibn encerrada

Formato: -
POINT

Point :

NOTAS
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Dcsphcga ia distancia (en unidades de Autocad), el &ngulo &1 el plano XY (es
reportado relativo al eje X)y el 4ngulo del plano X-Y (es relativo al plano XY)
entre dos puntos.

Formato:
DIST
First Point:
Second Point:

NOTAS
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" Froporciona las coordenadas G¢ un punto e el Qibujo, -+

-

Formato: o - o

Point : - !

NOTAS
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;f\utocad

Pt v e c——— e -
s rm— e e ————— -

DBLIST

Lxs:a la‘mformaqén corrccpondlcmc a 10das las cnudadcs comcmdas en el
dxbujo S e e e L e s nee

RN
o s - -
- . RS 4 P e T -

Son wihdas las opcxonc.s quc se mdxcan en cl comando LIST

L -

Formato: 2 TSP S TR
DBLIST :

NOTAS

- 110



S IR AT e e AL AN L YL T e r et o e s -,
i : . =

Proporciona la informaci6nontenida en 13 base ge datos, de los objetos
seleccionados. Esta informacién varia de acuerdo a cada objeto.

1
Si Ja irfformacién es’demasiada para ser contenida en la pantalla usar <curl >
Zs> para detener el listado (oprimir cualquier tecla para corunuar); usar
<crl> <c¢> paraabortar el listadoy <ctrl> <g> para mandar 2 impriniir-

- o : -

Formato: ) B

LIST. '

Select Objets:
Ejemplo:

LIST . S

Select Objects: C

'First Corner : Other corner : 1 found -

Select objetcs:

NOTAS

111





