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TEMARIO CURSO MICROSTATION V8

1.1.- Introduccidon de ambiente CAD con el programa MicroStation para diferentes usos.

1.2.- Creacion de archivos semilla.

1.3.- Personalizacion de entorno en MicroStation.

1.4.- Conocimiento de las diferentes herramientas para su funcionamiento.

1.5.- Como estructurar un proyecto en MicroStation por niveles o layers.




MicroStation vl

2.1.- Utilizacion de comandos para lineas.
2.2.- Utilizacion de comandos para poligonos.
2.3.- Utilizacién de comandos para puntos.

2.4.- Utilizacion de comandos para textos.

2.5.- Utilizaciéon de comandos para copiar, mover, rotar y escalar elementos.

2.6.- Utilizacién de comandos para modificar atributos a elementos graficos.
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3.1.- Conformacion de estructura de niveles con sus atributos correspondientes.

3.2.- Comienzo de trazo de lineas para conformar proyecto.
3.3.- Edicion de vectores por medio de herramientas para modificar.
3.4.- Utilizacién del selector de elementos por atributos.

3.5.- Utilizacion del “fence” con los diferentes comandos.
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4.1.- Creacion de librerias de células.

4.2 .- Utilizacion de células en diversos comandos.

4.3.- Como generar archivos por medio del comando “file fence”.

4.4 .- Manipulacion de archivos de referencia.
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5.1.- Personalizacion de teclas de funcion con diversos comandos.

5.2.- Creacioén de iconos con diferentes comandos.

5.3.- Utilizacion de comandos de exportacion e importacion.

5.4.- Manegjo de la herramienta “XYZ”.
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6.1.- Insercion y manipulacion de imagenes raster.
6.2.- Digitalizacion de imagenes raster.
6.3.- Como generar un archivo en 3D para dar volumenes a construcciones.

6.4.- Manejo de control de vistas en archivos 3D.

6.5.- Manejo de pegado especial desde archivos de Microsoft Office.

6.5.- Como imprimir en MicroStation.
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7.1.- Se creara un proyecto mediante las herramientas vistas durante el curso.

7.2.- Se aplicara una evaluacion teorico practico.
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MicroStation V8 Edicion 2004

= BENTLEY]

HicroStation
MicroStation es la plataforma base sobre la que se ejecutan todas las demas aplicaciones o solucienes de
ingenieria de Bentley.

MicroStation es una aplicacion de Disefie Asistdo por Computadora, llamado también software CAD.
MicroStation también: permite a los usuarios crear disefios y modelos en 2D y 3D

MicroStation cuando es adquirido, viene ¢on una extensién adicional, que permite at usuario incrementar
su productvidad de acuerdo a su disciplina, De las siguientes aplicacienes que indicamos una de ellas
puede ser seleccionada:
MicroStation GeoGraphics oirete un ambiente geoespacial con sistemas de mapas, recoleccion de datos
espaciales y de atributos, herramientas de edicién y analisis. .
Micro$iaton Taforma ofrece un modelado intelgenta en 30 y un ambiente de extraccion de dibujos para
aplicaciones de construcciones, plantas mdustnales, estructuras e instalaciones de manufactura MiroStation
Cwil Pack ofrece un equips flexible de herrarmientas de disefio de ingenieria cwvil gue complementan kas flujos de
trabaj tanto de las familias de productos de GEOPAK como de InRoads. MicroStabon S¢hematics ofrece un
enfoque inteligents e ntegrado para la creacin de esquemas de construcciones y plantas de inganieria




. infroduccion al MicroStation V8

1.1. Ejecutando MicroStation.

Para enfrar en el programa solo lenemos que pulsar dobla chck sobre el wono de MicroStation del @

escntono de Windows.

1.2. Administrador de MicroStation o MicroStation Manager

HucroStaton
2004

Aparecera en pantalla ¢ Admmistrador de MecroStaton, donda podemos crear, abrlr, borrar, marupular archvos, etc
Etercicio N®01: Abrr el archreo dim.DGN seleccionandolo con el mouse y presienando OK

I, Introduccion al MicroStation V8
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£z 1,3 Entorno de MicroStation

Nos encontramos en MicroStabon, y en el archive de
disefio (dtm dgn), podemos cbservar

- €l nomnbre de! archive de disefio y su tipo
- La barra de mends

- La barra de atnbutos

-La barra de heramtentas pnmarias.
‘| —Labarrade herramientas pnncipales

4 - Las vistas de disefto, MicroStation cuenta con 8 vistas
| -ta barrade ingreso de comanda por teclade.

Figura. Enloma de kicroStabon

1.4 Cerar el Archivo

De! meny Archive o File, seleccionar la opcidn Cerrar,
relomandp al Adminstrador de MicroStatien.

1.5 Salir de MicroStaticn

Del mend Archvo o File, seleccronar fa operon Salr o
Exit, cerrandose et MicroStation, *{X)".
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Figuta Adminsirader de MicroStaton

1.6 Crear y Abrir un archivo DGN con e Administrador MS.

En el meni Archivo de! Admiwstador de McreStatan, elija
Nuevo Aparecera el cuadro de diadogo Nuevo, Se fata del mismo
cuadro de diddogo que se ubliza para crear un nuevo archivo DGN
en MicroStaton cuando se elge Nuevo en el menl Archwe
Ejercicio M® 02,

- En el menti Archivo, elja Nuevo

- hparece el cuadrg de didogo Nueve
- Efiltra por defecto es {* dgn) de MicroSiation o también (*.dwg) de
Autocad. cualguera da Sos dos bpos de archevos pueden crearse -
{Opcional) Para seleccionar una unidad de disco, elya la unidad
deseada en et menu de opcones Unidades
-{Opcional) Para selecoonar un directoric de destino, utlice el cuadro
de hista Directonos
-{Opcional) Para seleccionar un archuvo DGN semilla distinto, haga chic en
¢l botin Seleccranar y ublice €l cuadro de didloge Selecconar archive de
semila, 58 puede seleccionar un seedZD dgn o seed3D dgn - Enel
campo Archivos, introduzca el nombre del archive DGN nueve El nombre
del archrvo debe ser Prueball.dgn. Aungue 1a extensidn * dgn” se ubliza
amenudo para indicar un archivo OGN de MicroStation, se puede inclur
cualqer extension (o ncluso ninguna)
- Presionar Aceptar o QK, se crea el archive, retornando al
Admenastrador y viendose este en ia lista de Archivos
- Selectionar el Archivo sreade y abnio presionando Aceptar 0 OK

I. Introduccion al MicroStation V3
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%% 1.7 Personalizar del Entorno del archiva DGN.

El nuevo Archivo DGN, creado presenta las mismas caracteristcas del
Archivo Sermilla, seleccionade durante su creatsdn

Para empezar a disear, se debe personalizar el ambiente de trabaje,
cargando y anclando fas siguientes barras de herranientas

-La bara de Atrdbetos Menu Hemamientas o Tools / Opcién Atnbutos,
- La barra Primaria- Men( Herrarmientas o Tools / Opcién Pnmana
—(Opeiena) La barra Estindar: Meni Herrarmsentas o Toels / Opcion
Estandar

- %a bama Principal Menil Herramientas o Tools / Opodn Prncipal
-Labara de Vistas Meni Ventana / Vistas / Dialogo, actvar Vista 1.
- Ingrese de Comandos por Teclado® Ment: Litlidades / Teclado o Key
n,

- La barra de botones de Snap Menu Ajustes ! Snaps / Bamra de
batones

Estas hemamentas deberan colocarse y anclarse de acuerdo a la
distnbucidnindicada en la Figura de la pagina 15

Para apagar los puntes de replla o gnd, presionar las teclas CTRL+
B, desactivar la optsdn Rejilla y presionar ef botan TODOS o ALL Luego
te relizada |a personabzacion def ambente de rabaje debe guardarse
tdicha configuracdn: Menu Archwo / Opcibn Guardar ajustes o Save
Setings
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1.8 Barra de Atributos, se utihza para controlar ios anbutos de elementos colocados en el disefia.

"Dﬁ Led

S

1.-Flitro de nivel activo, Los fitros son una manera Gtil de agrupar niveles asociados con &l abjeto de verlos ¢ a0 verlos
comao Ln grupe Por eemple, pueda tener un archivo DGN con vanos cientos de nivejes. Dentro de estos niveles puede
haber firos para diferentes disciphnas tomo, por glemplo, Ingemieriz, arquileciura, mecanica, Dentro de ingenieria puede
haber niveles para Ingeniena-existente, Ingenier{a-propuesto, Ingenier(a-anotacion, eic Puede definw con facilidad un filtro
denominade Ingenieria que 5010 muestre los niveles de cuyas descripciones forme parte ia palabra Ingenieria

2.- Nivel Activo, presenta el nvel activo, scbre ef cual se disefiaran ios elementos Solo se puede seleccionar un nvel actvo
ala vez. Los niveles o capas o ievel son creacos en el Admimsstrador de Nveles

3.- Color Activo, presenta el color acivo, un Codor 5 asignade a un nivel en el Administrador de Niveles o en la Barra de
Atnbuios. Los colores son seleccionados da ta paleta de colores, la cual contiene 254 colores.

4.- Estlilo de Linea Active, presenta el estio de linea acivo, este se asigna a un Nivel en el Administrador de Nwveles o en la
Barrade Atnbutos Un estlo de linea puede ser de bpo Estandar (7) o Personalizado {Definide por el usuano).

§5.- Grosor da Linea Activo, presenta el grosor de linea actvo, este se asigna a un Nivel en el Administrador de Niveles o en
la Bamra de Anbutos El grosor de linea se selecciona de una lista que presenta de 0 a 31 tipos da grosores o pesos

6.~ Vista Preliminar, presenta una wista preliminar de los atnbutos seleccionados

I. Introduccion al MicroStation V8

1.9 Barra ge Heramientas Pnmanas, es la base de las herameentas de MicroStation y es {a mas utlizadas

1.- Modelos, Gestona modelos mediante lacaja de herramientas Medelos Al dibujar o colocar elementos, en un archivo
DGN de MicroStation, se esta creando un modelo Un modelo puede ser 20 0 3D, y se almacena coma un objeto discreto
dentro del archwe DGN Por ko tanto, cada archwvo DGN, contiene uno o vanos modelos, ya sean 2D o 3D Puede ser ibi
pensar en un archvo DGN comeo una caja qua puede contener tanto objetos 30 como 20, madelos, cada uno de los cuales
se puede visuahzar de forma independiente

2.- Referencias, Gestiona vinculos de ofros archivos DGN, DWG o modelos, mediante el cuadro de Referencias

3.- Raster Manager, Gesbona vincuios de referencia de magenes raster, estas puaden ser binanas, escala de grises o
color,

4 . Administrador de Niveles, Gestiona los Niveles o Level, mediante el cuadro Admnistrador de Niveles, este cuadra
permite crear y borrar niveles, modificar atributos del nively definir fikros para controlar (a wisualizacidn de grupas de niveles
de acuerdo con sus ambutns.

5.- Visualizacion de Nivel, Gestona los 03 estadoes de los niveles Actvo, Encendido y Apagado.

6.- Informacion de Elemento, Revisa 0 modifica la nformacion acerca de una o varios elementos, como el tipo, los

ambutos y la geometria

1.- AccuDraw, es un asistentz de dibujo que permite Visualzar dindmicamente distancias y angulas relalivos y Restringir

puntos do datos

8.- Ventana Entrada de Teclado, permite ingresar kos comandos por teclado,

9.- PopSet Enable, permute Actvar o Desactivar kos cuadros de Ajusies emergentes de las Herramientas
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1 10 Barra de Herramientas Estandar

Estas hemamientas son las estandar de cualquier programa de Windows, con ellas podemos crear, abey, grabar, impamir,
cortar, copiar, pegar, deshacer, repetr, achvar ia ayuda de MieroStabon en la Web y Ayuda focal, s1 su momtor es pequefio no
antlar esta barra,

1.11 Entrada de Teclado
pnteada de tecksda

Aunque MicroStabon no reguiere que se ingrese muchas comandos, ya que fa gran mayoria de herramientas se encuentran
persenalizadas en xconos, hay algunas que necesanamente sa deben ejecutar ingresande el comando por la barra de
teclado, ademas presenta todos 1os comandos gue utliza MicroStabon,

112 Bara de Snap

[ [ 0 &K A 5]

Ct;r;_hene cantroles que se uthzan para delerminar la forma en que los punios tentabvos haran snap en los eiementos
graficos,

{. Introduccion al MicroStation V8

113 Uso del mouse o raton en &! MicroStation

Puede uillizar un raton, una tabia digitaizadora o un dispositivo sefialador similar con MicroStation para miroducir
graficos Los bolones del ratén o Ia tabla digializadora se asignan para enviar diferentes tipos de entrada de
graficos a MicroStation. Estas asignaciones de botones se denominan botones de MicroStaton Por ejemplo, el
botdn asignado como botdn Datos de MicroStaton envia un tipo de entrada que recibe e nombre de Punto de
Datos al pulsarlo en el MicroSiation,

Introducsién de graficos con un mouse o ratjn

Sief raton 4fene tres botones, cada uno servird para un ipa coman de enlrada de graficos en MicroStation 51
liene dos botanes, el tercer botbn se simula haciendo ciic n los dos botones al mismo tempa. Las asignaciones
por defecto de los botones dei ratdn son las siguentes:

- Datos: Botén izquierdo
- Tentativo: Mouse de 3 botones: Boton Central / Mouse de 2 botones: Presionando el bolén izquierdo y derecho a
lavez, - Reinicializar: Boton derecho.

tos austes par defecto son adecuados para un raton de dos batones, Si utiliza un ratdn de tres botones, debe
cambiar Tentativo para utilizar el botén central para agilizar ias operaciones

Ejercicio N* 03 Cerar el Archivo Pruebali.dgn

Abnr con el Admmistracor de MicroStation el archvo Prueba02_Srap dgn, para obsenvar el uso del mouse y los tentatvos.
Después de practcar con el mouse y tentativo, cerrar el archivo Prueba02_Snap dgn
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1 14 Modo de Snap

Define la forma en gue ks puntos tentabvos podran hacer
snapsabra Jos elemenios o utiizarse para forzar elementos,
Mas proximo Los puntos mas censanos da los elementos
Punto clave Puntos clave predefinidos de los elementos
Cantro Los centros y centrordes de los slementos
Origen Los origenes da fas células

Bisactriz Los purios medios de los elementas completos
Interseccitn Infersecar olro elemento con el punto de
nterseccion en su punto Inicial o final,

Tangente Ser tangente a oiro elemento.

Perpendicular Ser perpendicular 4 ofro slemento
Paralelo: Ser paraiekr a oo elemento

k:

<3
"
®
.
"
H
a

Punto de pasc' Pasa a tavés de un punto pargeular del plano Figura Uso ot mause y de koatantatrvos

de disefio

Sobre punto: Linita a un elemento a comenzar o terminar en N « o~
un elemento del archrvo de disefo, = Ve P '

Multj1,Multi 2, Multi3 Maodos de midl-snap

Drvisor de Snap

£l nimero de puntos clave de una linea, segmento de linga *’}_j {‘\ A @ USTN
poligonalo segmenio de curvas es uno mas que su valor, ' >

FAanars Lok e St el
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1,15 Organizacién de Ventanas de Vista

MicroStation I ofrece ia posibifidad de tener hasta oche ventanas de vista abiertas en cualquier momento Ademés, permite
personalizar la organizacion de las ventanas de vista dentro de la ventana de la aplicacin,

Para abrir una ventana de vista

En el submenu Vistas del men(l Ventana, elja el numero ce la ventana de vista que Caveads e
¥ L
desee abew postara e
Las marcas de achvacion del submenu indican los numercs de las ventanas de vista = Otsamear ‘v
abertas, 1% B oo demimanecey T4,
£ Vmta § Eu [
Zvsta 2 -]
- . Ivstal 1
Métado altemalivo — Para abrir una ventana de vista At s r
En el submeni Vistas del mend Ventana, elija Dialogo Eiatal
& FL iew

Aparecerd la ventana Grupes de vistas Por defecto, se ancla automatcamente a la
parfe infenor de ia ventana Los hotones numerados que aparecen resaftados -
representar [as wistas abiertas.

2 Aeculram

[ o =] 0 s o2
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1.16 Uso de controles de vista

Los Controles de vista permiten manipular una vista, es degw, la parte del disefio que se muestra en una ventana de vista Los
controles de vista da uso mas frecuents se pueden seleccionar en la Barra de confroles de vista situada en el borde infenor ce
cada ventana de vista,

At =DdE P oo RE N
Controles de vista
Actualtzar Vista se suministra para volver a redibujar la wisualizacibn cuanda una operacion dejz una wista con una
visualizacidn incompleta Per ejemplo, si boa un elemento que se superpone a olro elemento {y ko oscurece parcialmente), la
parte del elemeanto subyacente que deberla aparecer podria no redibujarse automatcamente
Acercar Zoom, incrementa la amphacidn de una vista
Alejar Zoom reduce [a amplizcsdn de una wista,
Area de Ventana, permute definr Jos limites de un drea rectangular del disefio que se va a visualzar en una vista,
Ajustar Vista,ajusta el disefio otal a vista
Rotar vista, sirve para retar el disefio en fa vista, sole es una rotacidn de wisualizackin, Visia panoramica, sive
para desplazarse en el disefio sin cambiar fa ampliacibn de la vista Ver Antenor, deshaca la vitvna operacitr, de
vista {operacién de control de vista o cambio de atnbutos de vista). Ver Siguiente, rehace la llima operacion de
wisualizacion

Ejercicic N* 04 Abnr el archivo Pruebad3_Controles de Vista.dgn

Cerrar todas las vistas, Abrir fas vistas (1-02 y ajustarlag a la pantalla con 12 opeidn Mosaico; Abrir las 8 wistas ajustarlas a la
pantalla de MicroStation y hacer acercamientns diversos usando los sontroles de wista, Guardar los ajustes y cerar et archro

I. Introduccion al MicroStation V8
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/1. Trabajando con archivos DGN
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Modelos de Disefio o Hoja
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Elementos Gréaficos

2.1 Trabajando con un archivo DGN.

Un archivo de documento de MicreStaton se dencmina archrvo DGN. Un
archg DGN se compone de und o mas modelas de diselio o de hoja,
esios pueden ser de tpe 2D 0 3D y cada uno se representa mediante
elermentos tales coe lingas, ancos y formas poligonales. Bl mead Archvo
de MicroStaton tene opcicnes para crear, abnr y guardar archivos DGN
Estas y olras operacnes de geston de archwos también pueden
realizarse  ullizando el cuado de didlogo Administrador de
MicroStaton

No se puede tener mas de un archwvo DGN abierto en MicroStaton al
mismo bempo Si abre un archwo  DGN cuande haya ofo aberto,
MicroStation cerrard automaticamente el prmero de ellos. No cbstante,
podra ver fas modelos inclndos en ofros archvos CGN vincutandolos
como referencia al modelo activa del archvo DGN abierto.

Cuande se ¢rea un archwg DGN, MiereStaton copia una de las plantiias
o archos DG semillz suministrades  El archrvo semilla e copia en un
nuevo archivo cuye nombre se especifica en el cuadre de

didkoge Nuevy,

Ejercicio N*05 Abrir el archvo Prusbaltf.dgs y usando Guardar
Como..., guardarlc con e! rombre Mi semifla.dgn an la ruta

C:AProgram Fils\BendeyiWorkspace\Systemiseed, luego crear un archivo
con el nombre Prueba04_Modelos.dgn, usando |2 semilla creada y abnro

Il. Trabajando con archivos DGN

2.2 Maodelgs,

Cada archivo DGN conbene uno 0 mas modelos, y cada uno bene su propio

conjunto de ocho wistas. Puede crear un modelo de tipo de disefio en 20 o0 3D,
¢ como un bpo de hoja Los modelos de hoja permuten vincular referencias para
crear un conunio de cibupos de trabaye parampamurlos Les icones de la parie
superior del cuado de didlogn Modelos e permiten acceder a las
d funciones.
Crear modelo, Abre el cuadro de didlogo Crea Modelo, que la permite
crear un ngvo madele en el archive DGN alnerto,
2, Copiar modalo, Abve ¢l cuadro de didlogo Copiar Medelo, que le
permute reaizar una copia en el archuvo DGN ahierio del medele
seleccionado-en el cuadro de Hsta

3. Editar propiedades de modeks, Abre el cuadro de didlogo Propiedades
de Modelo del medelo seleccionado en #f cuadro de lIsta Este cuadro de
dralogo se uthza para modificar las prepiecades de los mocelos inciudes
enel archivo DGN abierlo

R
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4 Borrar un modglo, Berra el modele seleccionado en el cuadre de ista.

§  Importar un modelo, Abre el cuadre de diaioge que be permte
seleccionar un archivo BGN ¢ DWG para importado Después de hacer
chc en OK, s abrg el cuadro de dhilogo Seteccionar Modelos, desde el
qgue se pueds Seleccionar un medelo para importario al archive DGN
aberto

€. Definir disefio de hoja, {Stlo modelos de hoja} la pemute ajustar el
estade de wsuahzacion y definr los parémetros de disefio de tamaro,
ongen y rotagion de la hoja.




Il. Trabajando con archivos DGN

2.3 Cuadro de didlogo Crear modelo

Se utliza para crear un medelo de disefio o de hoja en un archivo DGN Se abre a seleccionar el icona Crear un modelo nuevo en
¢l cuadro de didlogo Modelos.
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Cefine €l tpo de medelo que se ha creado.

- Diseno — Crea un medelo de disefio Un modeko de disefio Bene su prepio conjunto de oche wistas y se utliza como "contenedar” de
la geometria del disefio Los botones 2D/30 le permen seleceionar su modelo de disefo es 20 0 3D.

- Heja — Crea un modelo de hoja Esto le permite vincutar referencias para crear un dibyo. Los bolones 20/3D ie permiten seleccionar
su modele de hoja es 2D 0 30

- Disefio desde semilla — Crea un modeto de disefo usando un anchivo sema DGN defirido por ef usuano. Bl achive
semilla seleccionado determina si el nuevo modelo de disefio es 20 0 30,

- Hoja desde semilla — Crea un modek de hoja usardo achivo serila DGN defindo por el usuano Incluye todas referencias
vinculadas del modele de semulla B! archivo semulla seleccionade también deternuna sk el nuevo modelo de heja es 200 3D

Il. Trabajando con archivos DGN

Modelo de semilta

Define et modelo de semilla A hacer che en el wono Cambiar modede de semillajunto al campo Modeks de serdla se abhrd el
cuadro de didlogo Seleccionar archivo qua cantenga medele de sermulla Después de seleccionar un archive, se abnra el Cuadre de
dizlogo Seleccionar modelos que le permte seleceionar un modelo

Nombre
Campo de texto en et que puede miroducir un nambre para el modelo

Descripcidon
Campa de texto en el que puede afadr upa desenpedn del medelo

Referencia lbgica

Defing el nombre de la referencia logica del modelo Bl nombra lagico identfica ef modelo cuando esta vinculado a otro modelo como
referencra {consuite ef cuadro de didlogo Ajustes de vinculo de referencia)

Escala de anotacién

El weno de Escala de anotacibn muesta el estado de blogueo de escala de anglacién activado o desactivade Al colocar el fexto, el
blequeo debe estar actvado para asequrar que €l texto se cokea en la escala defida

El menil de opciones define ei factor de escala del texio y dimension del modelo, que permite velver a un tamaio normal al imparr
Puede seleccionar desde una lista de escalas comunes, o seleccionar Personalizar e introducrr la escala que desee en los campos
que aparecen a la derecha. También puede definir escalas personalizadas en el archivo Scales def en el directoro

*. \Workspace!lSystemidata®

Visualizacion del disefio de hoja
{Sdla modelo de hoja ) $1 esta activado, un efemento de hoja se visuahzard en el nuevo modelo de hoja
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I1. Trabajando con archivos DGN

Tamaite

{540 modelos de hoja) Define & tamafio de hoja. Existen tamafos de hoja estandar en e menu desplegable, o puede
Personalizar & inroducir los valores de tamafio en los campos Hy W, Los campos H y W estin desactvados cuando se selectiona
una hoja de tamafio estandar

También puade definur tamafios personaiizados en el archvo Sheetsizes.def en e directona *. WorkspacelSystemidata”,

Origen
{Sdlo madelos de hoja) Define el ongen de hoja
Rotacién

{Stlo modelos de hoja) Cefine &) angulo de rotacion de la imagen, medido en grados en sentido de derecha a izqwerda a partr del
eje X (honzontal)

Se puede colocar como célula

Siesta actvado, se pueds colosar el modela como célula

Tipo de célula

{Se puede colacar como célula activada Gnicamente) Define f tpo de célula {Gréfico o Punip)

Crear un grupo de vistas
S1 esta activado, 58 creara un grupo de vistas con el modelo

OK
Acepla los austes, crea el modelo y ciera el cuadro de didlogo

Cancel
Cierra el euadro de didlogo Crear modeio sin trear ngan modslo

If. Trabajando con archivos DGN

Ejercxio N° (6.Crear 03 medelos en el archvo Pruebatd_Modelos.dgn

£n &f cuadro de dilogo de Modelos, crear 02 medelos de disenc uno en 20 (01 wista) y otro en 30 {04 wstas}, personalizar sus wistas y
guardar sus gustes En el cuadro de didlogo de Modedos, crear 01 modelo de hoja y perscnabizaria a escala 1 100, enuna hoja A3 y
guardar sus austes Semar el archivg Prueba04_Madelos dgn

 Prowbelit, Agm, W shwdiake 75 (79 1 K8 7] 1 WGrah b W 100 it
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lIl. Herramientas Principales de MicroStation

3.1 Uso de ias herramientas de dibujo

MicroStabon hene docanas de heramientas de dibuje Para faciltar su seleccion, estan organizadas an cajas de herramientas.
Cuando una caja de herramientas esta abierta en la pantalia, se dice que estd flotante En las cajas de heramientas, éstas se
representan mediaate €onos L.a Caja de Herramientas Principal se abre autbmatcamente la pimera vez que se inicia

MicroStabon ronc B
Para abrr una caja de herramientas subordinada de la caja de *:?‘-“ i
herramientas Principal ! é.%% e R L

En ta caa de herrarmientas Pringipal, pulse en la herramienta que sea la
“representante™de La herramienta subordinada (y mantanga putsado el
boton Datos) y corra hasta 1a herramienta subordinada a seleccionar,

Figura La caya da herramientas Elementos lineales 5o abre desds fa caja
de hamramsenias Prncipal

Para abnr y mover una taja de heramientas subordinada fuera de 1a caja
de herramientas Principal

En la caja de herramientas Principal, puise sabre a heramienta
subordinada reseada y amastrela fuera de la caja de heramentas
Prncipal, Tiene que arastrar el puniers hasta que esté a certa distancia
de la czja de hemamiantas Pnncipal para que quede "desvinculado.”

Figura Extraccion y desplazamiento da ia caja de herameentas Elementos
hneales

HI. Herramientas Principales de MicroStation

3.2 Caja de Herramientas Principal
Se utiliza para seleceionar las heramientas de dibujo de so general

La ca@ de hemamentas Principal se abre al iniciar MieroStaton por prumera vez. Por delecto, ia caja de heramientas
Principal esta anclada en el borde izquierdo de la ventana de MicroStation.Se puede situar o elminar del borde dereche

Aexcepcibn da Borrar elemento, [2s herramientas de ta caja de

heramentas Prncipal perenecen tamb¥n a una cajpa de
hemramientas “subordinada” St se selecciona con el cursor una
heramienta mientras se mantene puisado el botdn Daios, se
abre la caja de heramentas subordinada La caja de
hemamientas subordmada se puedatexiraer” y mantenerla
flotante, arrastrandola desde la c2ja de herramientas Pnncipal

Cuande se selecciona una caja de herramientas subordnada
{vinculada o© flotante), la  hemamenta se converte
aulpmaticamente en la heramenta representativa® de [a caja de
heramentas subordinada en la caa de hemamentas
Pancipal,

En la siquiente tabla aparece la disposkion "segin se enfrega”
de la caa de herameentas Principal e entfica las
comespondientes cajas de heramientas subordinadas,

Caya de Hemamientas Pancipal

12



l{i. Herramientas Principales de MicroStation

3.2.1 Caja de herramientas Selecoidn de elementos
Lacaja de herramientas Salecexin de elemenios conbiene herramientas para seleccionar elementios de disefio en 2D 0 3D

[T xe:

Seleccion de elementos
Sa ubhza para sefeccionar uno o vanos elementos para su madificacién o manipulacion

7
»i:k: Mientras la herramienta Seleccidn de elementos se encuentre selectionada, el puntero adopta la forma de flecha
con una abertura gue rodea la punta

Power Selector

La herramienta PowerSelector sa ubliza para seleccionary cancelar la seleccion de varios elementos de
ﬁq diferentes modos. Las ebiquetas de atnbuto de la ventana de ajustes PowerSelector permiten seleccrinar los
elemantss por uno & vanos atnibutos. nivel, color, estilo, grosar, tipo o clase

lll. Herramientas Principales de MicroStation

Ejercicic N° D7: Abnr en el archwo Pruebal5_Selectores dgn

Este archwo se ubca en fa ruta C.\Cursos Bentleyiirchivos VB, abrr la barra de Selecaidn de Elementos y seleccionar los predios
dibujados en el arctuvo con las herramientas Seleccidn de E y PowerSel usando de esta uttma sus diferentes métodos ¥
modos ’

5T s S g 0 T K] ; MM Lk §E 7901 Lo ki s A
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&N
i "
t .t
. ‘ i
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JE s 3 G BBl I 2w

Ted @ Ty

13



lil. Herramientas Principales de MicroStation

3.2.2 Caja de hemamientas Cercado
Lacaja de heramientas Cercado tene herramientas para Seleccionar elementos graficos

dennewm '__m
+}Mpdp cmeade] Denso’ '

Tipo de Cercado Estos pueden ser.

- Blogue, Forma poligonal o Circulo — Cenfigura las caracleristicas geométncas del cercado para su colocacion grifica -
(desde) Elernento, Desde vista o Desde archive de disefio — Configura la entidad desde |2 que se ha dervaco el cercado

Modo de Cercado. El modo {Seleccion) cercado determina Io que consttuye el contenido del cercado, es decir, si los

elementgs {o parte de ios elementos) dentro, fuera o superpuestos al cercado estan “contanidos” en el cercado para ser

procesados

- Dentro. sblo los elementos que estan por complete dentro del cercado se procesan

- Superpuesto sdlo los elementos que estan dentro del cercado o superpuestos se procesan

- Recorte: stlo los elementos que estan por completo dentro del cercado y las partes de elementos de dentre o
superpuestas al mismo se procesan

- Fuera' stk ks elementos que estan por completo fuera del cercads se procesan

- Fuera-Superpuesto stk los elementos que estan fuera def cercado o superpuestas se procesan.

- Fuera-Recarte, 5016 ios elementes que estén por completo fuera del cercade y las partes de elementes de denfroo

superpuestas al mismao se procesan.

lll. Heramientas Principales de MicroStation

Poner Cercado @ poner cercae— RBEH]
Swve para paner &l cercado Hiph S Sarcedo) B R
o Mot cezgeo, | Derm o TR v | |

Modiicar Cercado

Sirve para mover el cercado o modificar uno de sus vértces. El cercado y '&‘ Modfcr cercado
ef Modo (Selecedn) Cercado definen el contendo del cercads que seva @
manipular,

Mampular contenda de Cercado

Se utiiza para mover, copiar, rotas, crear senelrias, escalar y extender el
centenido del cercado, aperacianes que se definen mediante el cercado y
(salvo para extender) por ¢! Modo {Seleccidn) cerado, £l método de
manipulacion lo determina el ajuste de heramientas Operacion. Con la
excepcidn de Extender, cada métado funciona de la misma manera que las
herramientas da |a caja Manipular con el auste de heramientas Usar
cercado activado

Borrar contenido del Cercado & norar conenivo de cercado IEIEY
?‘>2 Sirve para borrar el contenide del cercado, defmido por ¢l cercado y el Modo ¥/ fdn pansy bemva ™o B 2§y ]
{Selecciony cercado

ARSI -
?‘F 1%?*"’“"" "“"mm*&mwm.»j

Separar estado complejo de contenido de Cercado y _—
T YT T ]

Sirve para desglosar los elementos complejos (células, cadenas complejas,  lu'r-de ipnseied preeimonin o| el o

formas poligonales complejas, nodos de texio, supericies y solidos) del

contenida del cercado en sus componentes Los elementos pueden

maniputarse pov separado
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Hl. Herramientas Principales de MicroStation

Ejercicio N* 08 Abev en ef archivo Pruebaté_Cercado.dgn

Este archeva se ubica en la nuta C.\Cursos Benfley\Archives VB, abnria barra de Cercados y usar las diferentes cpciones de cercade para
seleccicnarkos elementos graficos del disef, para luego hacer mowitientos coma coplar, mover, &scalar, rotar, crear un Auevo archivo,
Extender, cambiar de atnbutos, etc
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I, Herramientas Principales de MicroStation

3.2.3 Caja de hemamientas Puntos
Las hemamientas de la caja de hemramientas Puntos se uillizan para poner el Punto activa Un punto activo sirve como

referencia o punte permanente del plano de disefic Puede constar de una célula de la biblioteca da células vinculada, un
caracler da texto, un simboto o una linea sin longiud (longitud cero) (un elemento de “punto®)

oo e prie] Skmen
Cavdcier

I %

Tipo de Punta: Define el tipa de punte actvo
- Elemento — Una linea de longitud cerp.

- Caréacter — Un caracier.

"+ Cétula — Lna célula

Caracter:
Siel tipo de punio active es Caracter, define el caracter o simbolo

Célula:
Siel ipo de punio activa es Calulz, define ja Célula de punto actvo.

Examinar ¢éluta(s)
Abre el cuadro de didlogo Biblioteca de células para definir una célula de punto activo
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lil. Herramientas Principales de MicroStation

Poner Punio Active
_;LI Skeve para poner el puntd activo

Construir Puntos entre Puntos de Datos

gg;f Sirve para construir un nimero de puntos actves espaciados

unifprmemente entre dos punios de datos.

Proyectar punto activo sabre elemento

<t

i ’jj Sirve para construir el punto acivo sobre un elemento grafico
1 trazado, se coloca en e punto mas cercane al punto de dates.

Construir punto actvo en interseccidn

gg Sirve para construir el punto actve en la interseccitn de dos

elementos gréficos frazados.

Construir puntos a lo largo de elemento

%i‘”}‘-’l Sirve para construir el punts actvo un numerc determinada de
2! veces en un elemento situado entre dos puntos de datas La
distancia en el elemento enre cada apancion del punta activo es

lamisma

Construir punto activo a distancia a lo largo del elemento

?:T/ Sirve para construw el punto actvo en un elemento a unz distancia
B "l determinada del punto en el que se identifica dicho elemento
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I, Herramientas Principales de MicroStation

Ejercici N 09 Crear el archiva Prueba07_Herramigntas Printipales.dgn

Editar el nombre del Modelo Default por el nombre 01_Puntos y crear el nivel Punio con les afributos 1,0,3 Usar todas las

herramientas de Puntos para colocar puntos interactvamente y usando coordenadas
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Ili. Herramientas Principales de MicroStation

3.2 4 Caja de heramientas Lineales
Las herramientas de ia caja Elementos bneales se utlizan para colocar elementos lineales

” s

A RN S

Paner SmartLine &5 Pomer SortUing RAICT We: Ed )

Sirve para paner una cadena de segmentos de linea y de segmentos de -2 {0 @ yapprarta: 1Linsa: Lo
N arco como efementos indviduzies o como una sola livea o forma A Tipo do wéthe: | Agudo

poligonal, circule, cadena compleja o elements de forma compleja Esta i Flodka gg}i%cg;‘]‘fn -

harramienta soperta todos Jos modos de snap, Sl i

Se pueden crear vérices redondeados permitendo que ta herramienta
coloque automaticaments un anco tangente respecto a dos segmentos da
linea adyacentes Asimismo, puede radondear entre dos segmentos de
arco o anfre un segmenlo de arco y un segmento de linea, 51 no se
piede craar un vérice redondeado, sa crea en su lugar uno agudo. (Con
fracuencia, esta es una manesa mas conveniente, Aungue manos
versatl, de poner un arco que dibujando directamente uno & modo de
sagmento} .

Tipo de Segmento Define el tpo de segmento:

- Lineas — Configura segmeatn de linea
- Arcos — Configura segmento de arce

IIl. Herramientas Principales de MicroStation

Tipo de vértice Daline el fipo de vérice. Agudo, Redondeado y Achaflanado
Si desples de hacer snap en el pnmer punto de vérbee y antes de aceptaro cambia el Tipo de vérice, el nuevo ajusie
alecta 5010 al vértice final

Radio redondec {con Tipo de vértce definde come Redondeada) Siesta activade, define el radio del arco para un vértce
redondeado. Si después de hacer snap ea ¢l prmer punio de vérice y aceptark, cambie a Radio del arco, ¢! nuevo ajusie
sdlo se aplica al radio siguiente Si después de hacer snap en e! primer punio de vérice ¥ anies de aceptario cambia a
Radio del arco, el nuevo ajuste se aplica al radio colocado anlencmente, asi come al radio siguiente

Desplazanuento de chaflin (con Tipo de vérfice definido como Achaflanado) Define las dos distancias requendas para
definirun chaflan Desplazammiento de chafian requiere que las dos distancias del chaflan sean iguales (desde el punto
tetnca de interseccidn,

Unir elementos Si esth actvado, pone segmenios como un elemento urea Conun shap tentatvo en ef primer punto del
vértice 2parecen ks ajusies de Elemento cerrade Sresta desactvado, pone segmentos coma elementos indwiduales Los
ausies de Elemento cerrada no aparecen, y los segmentes sndnnduales pueden tener diferentes simbologias. La
modificacion de este ajuste afecta a segmentos defindos anteriormente en la cadena.

Elemento cerrado, Si estd activado, al aceplar un snap tentativo en el primer puntp del vértice se cierra el ekemento En
caso conltrang, al aceptar dicho shap fentatvo no se ciema el elemento

Area: (Con Elemento cerado actvado) Define el Area actva— Sdlido o Hueco

Tipo de relleno (con Elementy cerado) Define ¢l Tipo de rebiend actvg' Ninguno {ningdn relienc), Opaco (relleno con
tolor activo) Bosguejada {relleng can Color de rellenc),

Color de relleno, (con Elemento cerrado actvado) Define el color con ef que se rellena el elemento
- Si el bpo de relleno es opato, el color de relleno es €l color 2Ctvo,
- 51 el tpo de relleno es bosquejado, el color de rellenc puede ser diferente del color actvo,
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. Herramientas Principales de MicroStation

Ejercicic N® 10 En el archive Prueba07_Herramientas Principales.dgn

Crear &l Modelo 02_Lineas y crear el nwvel Lingas1 con los atnbutos 4,0.4. Ingresar las \?ynemas Lineas usando Poner SmartLing

A Construrr una knea peligenal definiendo Tipo de segments somo Lineas}A\/\ B >< C >;<
1

Tipo da vérhce comp Agude a introduciendo los puntos de datos 1y 2 1“ }\\vf 'lhh”“‘\//
o o
L

B Defnr Tipo de vérbca somo Redondaada y Racko redondea com i Y
3,00 hace que i vérbee actvo {en la posicion del punte de datos 2) se 2 2 2
redondea con un arco {51 los puntos de datos infroducidos no permiten 5\& e >< AN
redondear el radie especiiicado, Se trea un vérice agude Soto queda 4 K
afectado por los austes de vértce un vérice en cada ocasion), E w % /‘5

C Definr Tipe de vértce como Achaflanada y Desplazaments de } / D 4 73"
chaflan como 3,00, P —

D Después de definir Tipe de vértice de nuevo como Redondeado y de wtroducy el punto de datos 3, Tpo de segmentn se define
coma Arcos, y se infroduce el punto de datos 4 para definir el centre del arco La diregcibn del arco {en ei sentida de las agujas del relo],
©alanversa) se determena moviendo el puntero mas ala del punto nicial (€1 uste Tipo de vérbee no e tene en cuenta)

E Después de introducir el punto de catos 5 para completar el segmento de arco, al defirir Tipe de segmento de nuevo como Lineas y
hacer un srap de un purts tentabvo del punto imicial, se cierra el glemento, Para contnuar sin cerar el glemento, desactive Cerrar
elemento antes de aceptar el punto tentativo (Mientras que el punto tentative se encuentra actvo, es pasible modificar las ajustes de
veroce del vérbce final sin que ello afects a ofros vértces aqui estan defindos como Redondeado y 1,50 Es posible acbvar Relleno y
moddficar otros ajustes de heramienta asociados con €l elerr‘ventn cerado mientras que el punto tentative se encuenire actvo )

Neta Para ingresar un vertice de un elemento grafica se bene que presonar el boton izquerdo de! mouse o Data, para finalizar el
ingreso de un elemento grafics se presiona boton derecho del mouse o Reset y para hacer ientajivo sa bene que presionar ambos
botones y 81 el mouse fuera de res botonas el boton central

IH. Herramientas Principales de MicroStation

Poner Linea
Sirve para poner o censtrurr una finea

Longitud: S\ esta actvado, define la longiiud en unidades de trabajo
Angulo (activo): 81 esta activado, fuerza la linea al Angulo actve, que también puede introducirse aqul
Ejercicio N* 11.En el archrea Pruebal?_Hemrameentas Prncipalss dgn

En el Modelo (2_Lineas, ¢rear el nivel Lineas2 con los atributos 3,0, 1. ingresar una linea de 3m honzontalmente y obra verbeal también
de 3m, el ongen de esta itima debe concidir con el verbee inicial de |a primera linea
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Il Herramientas Principales de MicroStation

Poner Multilinea _—
e Sive para poner una multlinga plana. i Y 1 0
2R La definicion de mulblinga actva se define en el cuado de didlogo ;Wm_

Multiineas, que se abre al seleccionar Mulblineas en 6) menu Elemento i- !;“ ::‘“‘n:.i

),E\,j,g an WA...:‘;;;L‘.J“W 4
Estilo: Seleccwons ¢l eshio de multilinea actual en una hsta de estios de multlinea disponibles. § Py it s [y,
Icone Lupa. Abra el cuadre de dialogo Estios de Multlinea, que se utiliza para crear y modificar estilos de multiinea
Longitud: 51 estd actvado, define la longrud del segmento en unidades de trabapo.

Angulo (activo): S1 ests activado, fuerza la multiinea al Angulo actve, que también puede introducirse aqul

Poner segin' Define la posicidn de la linea de trabajo en la multinea cuando se coloca, asi como el moda en gue se
desplazan las Ineas componentes La posicion de la linea de trabajo puede miercambiarse entre pasiciones de segmentos
indnviguales. Sin embargo, la colocacion da una muttlinea de este modo evita la ulilizacién de Asociacion para asaciar vérices
a olros elernentos

Asociacién: Siesta activado y Bloqueo de snap también esta actvado, cualquier vértice de una multlinea se podra asociar a
olro elements haciendo snap en diche elemento.

Ejereiio N® 12En 8l archivo Pruebal?_Hemamientas Pnncipales dgn
En et Modelo 02_Lineas, crear el nivel Mulblineas con los atnbutos 0,0,1 Ingresar una Multiinea abierta y ofra cerrada

2

ill. Herramientas Principales de MicroStation

Poner linea poligonal en modo continuo
d S utliza para poner una linea poliganal en meda continuo, pincipalmenta

G para explorar imagenes ceando se realiza la digitalzacion. Es posible defing § + Jowde
vanos vérbces sIn tener que inroducir muchos puntos de datos ndwiduales, ¥4 3 ety glens BT
Elmowmmenio del puntero se reproduce y ke punios de dates quedan
reqistrados en funcion de los ajustes de herramientas:

Incremente: Define la dislancia minima, en unidades de trabajo, entre ks punios repraducidos

Tolerancia, Define |a distancia maxima, en unidades de trabajo, entre los puntos de datos registrados

Angulo: Define ¢l dngule, en grados, que, encase de sobrepasarse, hace que el Ghmo punto reprocucide sea registrado como
punio de dats

Area Define ¢! drea, que cuando se supera, hace gue un punlo reproducida se regisire como punto de datos

EjercicioN° 13 En el archwo Pruebal?_Herramientas Principales.dgn

En ¢! Modelo 02_Lineas, crear el nivel LineaContiniia con los atnbutes 4,0,1 Introduzea un punto de datos para definir & ongen Mueva
¢l puniero y s¢ ntreduce un fluje de puntos de datos sm pulsar el botén Dates, Para termenar fa hnea poligonal presiene el botén
Remciahzar o botdn derecho del mouse

Ponerfinea peligonal en modo cantinuo
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Poner curva de puntos o en modo continuo

Sirve para poner una curva de puntos o &n modo continue.
Los ajustes de la herramienta son,

!>(<\’
3

ml,mm 0 2
e N e a1

Método Establece el modo en que se define la curva
- Puntos — Curva de MicroStabon tradicionat “Plana® enre los punios da datos prmero, segundo, pendltmo y dtbimo
miroducidos. En muchos casos, las curvas B-spiines son mas exaclas y faciles de manpular.

- Modo continuo — Principalmente para trazar imégenes en operaciones de digitalizacién Es posible definir vanos vériices
sin tener que introduck muches puntos de datos individuales EIl movimiento del cursor da fa tabla gréfica se reproducery los
puntos de datos se registran segun el Incremento del mode continug actve, Tolerantia, Anguloy Arga

No plano $i ests aclivado y Método esta definido como Punlos, es pasible poner una curva espacial (el disefio activo debe ser

3D} Incremento’ S| Método esta fjado en Mado continuo, define la distancia mimima, en unidades de frabago, entre purios

reproducidos Telerancia Si Método esta fjado en Modo conbnue, define la distancia maxima, en unidades de trabajo, entre
purios de datos registrados

Angulo. 51 Método esta fado en Modo continuo, define el Angule, en grados, el cual, si se sobrepasa, hace que ef dltmo

punta reproducico sé regisire comoe un puntn de datos

Area: St mefodo ests fjado en Moda conbinuo, define 8! Area que, Si $e sobrepasa, hace que un punio reproducido se registre

com¢ punte de datos.

Ejercicio N® 14 En el acchvo Prusbad7_Herremientas Principales.dgn \

En el Madslo 02_Lineas, orear et nivel CurvaPunios con log atnbutos 101, Enla \\ 3;/,7

vanlanada austes de herrammanias, dafina Matode come Punios, infroduzea un punic L v

de dalos para dafirr ol prnaipio da 12 ourva, Introduzea w1 Begundo punto do dalos Z\Q \\ o
paradefinir el pnmar ssgmento de la curva, Inlreduzea Ln punlo de dales para 4-‘»‘\\ V2 /)\
complalar el prmer segmento de la curva, Introdtizea puntgs de dalos adcionaes para ‘"\ - 5
enad sagmentos a la curva, Relnicalics para lerminar la cubva (3065 BRI i U LIV 36 i

lIl Herramientas Principales de MicroStation

Construir bisectriz

Sirve para consirur una linea que dwvide en dos un angulo definde por tres puntos
de dalos

Ejercicio N* 15.En el archivo Prueba0?_Herramientag Principales.dgn

En el Modelo 02_Lineas, crear el nivel LinoaBisectnz con log atrbutes 7,0,1 Seleccione la herramienta Censtruir brsecinz Introduzca
un punto de datos para definir un punto extremo ded angulo que se va a dvidir en dos Introduzca un sequndo punto de dalos para
definir el vertce del angulo, introduzca un tercer punto da datos para definir el segundo punto extremo del angulo

2| e ' .

Compirdy Disctng
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Construir linea de distancia minima
Strve para constur una linea entre Jos punios mas cescanos de dos elementos

Ejercicio N° 16 En el archvo Prueha07_Hemzmientas Principales.dgn

En el Modelo 02_Lineas, crear el nivel Lineabirima con ks atributos 8,0,1. Seleccione la hemameenta Construr linea de distancia
mimma Iniroduzea un punto de datos para rentficar el primer elemento Introduzea un punto de dates para identficar &l sequndo

1 /
2.7 34
Vai Y

Copslris Jines o e s THWDE

{Il. Herramientas Principales de MicroStation

3.2.5 Caja de herramientas Patrones
Las herramientas de la caja Patrones se utifizan para rellenar can patron Areas y elementos Ingales

--m@i@,‘;ﬁtﬁ;‘gw PR

Rayar area
I i} Sirve para rayar un drea, Los elementos se utlizan para definr el area que so va a rayar { >
> pueden estar en el modelo actvo, 0 en las referencias, Donde se utilice el rellena con
patron asociatvo, cualquier madificaciin de los elementos que definen & Area rayada
praducira una actualizackn equivalents en el rayado

Barra de iconos: Determina el rea que se raya.

-Elemento — Efintenor de una forma poligonal, elipse © curva B-spline cerrada; o entre componentas de una mulllinea
-Inundaciin— El &rea {minima} gue delimita un conunto de elementos (similar a la herramienta relleno de inundacitn
frecuente en los programas de dibujo) Con Métoda dafinida come inundacidn, aparecerd el icong Mostrar informacion
extendida en Ia esquina infenor derecha de la ventana de ajustes de la herramienta Si hace clic en este kono, los ajustes de
la herramienta se expandiran para mostrar mds congroles

-Unién — De dos o méas elementos cerrados

- Intersescion — De dos o mas elementos cemrados.

-Diferencia — Entre dos o mas eiementos cerados

- Punips - Un &rea se define mediante una sene de puntes de datos, cada uno de los cuales define un vértice

- Cercado -~ El drea que se encuentra dentro del cercado
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Espaciado: Define el intervalo entre las lineas de rayado.

Angulo Defina el angulcen e! que se dibujan las lineas de rayado Por defecto, el angulo es refatvo a la vista que se estd
uthzando Sin embarge, cuando Acculraw esté activo, el anguia serd relatve al plano de dibujo de AccuDraw.

Tolerancia La distancia méima entre e elemento curvo y kos elementos de linea préximes que se ublizan para rellenar con
patrén

Patrdn asociativo. 51 esta actvado, el rellenc con patrén se asocia a un elemento con patrén y se actualiza
autbmaticamente 2l manspular o modificar el elemento Es decrr, s1 el alemento se modifica postencmmenta, las lineas de
rayado se dibujan da nueve para que coincidan can el elemento medificade

Patrdn ajustable’ Siests activado, es posible hacer snap en las Ineas de rayado Si est desactvado, las lineas de rayado
na interfieren an el snap de olros elementos

Localizar formas interiores. (Método defindo como Inundacion solo} 51 esta activado, todos jos elemenios cerados (con
independencia de sus ambutos de érea} situados dentro del drea seleccionada se evitan cuando ef Area esta rayada,
Localizar texte’ (Mélodo defimdo como Inundacitn st} $1 esta activado, cualquier texio o texto de cota sitvade dentra o
superponiéndose al area seleccicnada se eviia cuando el area esta rayada

Area dinamica, (Método definido como Inundacion sdlo) 51 estd aclvado, €l drex quo se va a rayar se muesra
thndmicaments al mover el puntero de La pantalia sobre las formas pohgonales,

Arga alterna (Mélodo definide como Inundacion solo, con Localizar formas mtenores aclvado y Area dindmica desacivada)
Siesta actvado, las &reas altemnas se rayan dorde tas formas pohgonales estan jerarquizadas una dentmo de la otra,
Separacién maxima’ {Cuando Método esta defindo como Inundagdn solo) La distancia miama, en unidades de trabajo,
entre los puntos findles de los elementos da dekmitacién.

Basqueda de huscos: Cuango cree un patron no asociatvo pueds ignorar elementos de hueco o buscar elementos de
hueco en el mismo nivel del elementa que hay que rellenar con patrén, o en tades los niveles que se muestran en la vista
Utilice Simbolegia def slemento S+ estd actvada, se greaun patron con el grosor, estio y color activos del elementa qure
se va a rellenar

lli. Herramientas Principales de MicroStation

Ejercicio N® 17.En el archwo Egercicio N 18En el archivo

Prueba07_Herramientas Principalas.dgn Prueba07_Herramientas Principales.dgn

Crear el Modelo 03_Patrones, crear el nivel RayarArea can ios En ef Modelo 03_Patrones, en el nivel RayarArea gue bene los
atnbutos 1.0.0 ainbutos 1,0.0

Para rayar el area que esti dentro de un elemento cerrado Para rayar el drea entre ko3 componentes de multilinea:
Trazar un poligono cetrado con [a herramienta Poner Smastl ing Trazar una Multilinea abierta ton 1a heramuenta Poner Multlinea.
Seleccione [a herramvonta Rayar area Selecrione la herramienta Rayar area

Defina Método como Elemento Defina Método como Eiemento

Identfiqua el elemento, Identfique un componente para ublizarle como imite del Area
Infroduzea un punto de dates para definr unpunto porelque hade  rayada

pasar una inea de rayado Identfique el otro companente que va a delmdar el area rellena con

patrdn S Patrdn asociatvo esta desactivado, este punto de datos
define un punte por el que deben pasar las ineas de rayado
Reinicialcs.
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EjercicioN® 19 En el archvo

Prueba07_Herrami Principales.dgn

En el Modeio 03_Patrones, en el mvel RayarArea que tene los
atnbutes 1.0.0.

Para rayar el drea delimitada por un cercado:

Celocar un cercado

Seleccione fa hemamienta Rayar area

Defina Método come Cercado

Intoduzea un punta de dates para definer un punto por el que de
Bﬁsar una linea de rayado

Ejercicio N® 20 En el archivo
Pruebad?_Herramientas Principales.dgn
En el Modelo 03_Patrones, en ! nivel RayarArea que tiens ios
anbutos 1,00
Para rayar la inter én @ unién de
Trazar dos Poligenos con ta heramventa Poner SmartLine
Seteccione |a herramyenta Rayar &rea.
En la ventana Alustes de herrameentas, defina Método coma
Interseccion o Lingdn
identfque un elemento.
Identfique otra U otros el
Amadida que vaya aceptando los elementos, los bordes que no
delimsten el area que se va arayar se ocultan El &rea resuftante
apareca resaltada
Después de aceptar ellitme  elemento, reincialice para
findlizaxr (& selectrone otra herranenta),
Ei 4rea se raya El punto de aceptacion final define un punio
poi &l que ha da pasar unalinea de rayado
1 1
2 N /—“ / 1_‘ t\
@
2 KN 2
A

N3 ¥

cesrados:

N
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Ejercicro N° 21:En el archivo

Prueba07_Herramientas Principales.dgn

En el Modelo 03_Patrones, en el nivel RayarArea que tene los
atnbutos 10,0,

Para rayar |a diforencia entre elementes:

Trazar dos poligonos cen la herramienta Poner Smartline,
Seleccione |2 heramienta Rayar area

Defina Métedo como “iferencia

$ se ha seleccionado algun slementp, se cancela su seleccibn
ldentifigue €l elemento del que se va a sustraer

Identfique el &/ [oel ) que va sustraer de!

eleme:;m que se ha identificado en &l paso 1
Acepte los glementos El &rea que se va a rayar se muestia
dinamicamente

Remcialice para terminar

] -
KIS

777

Ejercicio N° 22 En el archvo

Prueba07_Herramientas Principales.dgn

En el Modelo 03_Patrones, en el nivel RayarArea que tiene los
anbutos 1,0,0.

Para rayar un frea delimitada par elementos delimitadores:
Trazar dot (ks comkd 4 wued a0 W W gu

Seiecoorw it hettarants Reyw e

Dafoa Mitodo coma Inunoscdn

{Opcional] S+ dessa que of cayaco: sdamanon ceradon ol keumo 0 of o de cots ke
n o i 30 vr ol aw e dmimecEmcnie hega T wn kiosiw

oiracan eincie (e e Al G 08 auales o 18 haTamanla) y sctve Locakoar
Torma mim e s Lucatust exic v Arvs dodmees

Introcores un Jumo dir deos e ol b delaasds por Ion slememos doleaacone

[Pars tumzar of g ricksano hage 7oom an of ez de rwerdy. o ssleccicne loy wlementcs
cwhmatacene |
1 bros o8 b4 ¥ 8 rebant <N pain 19 Tussie dnbmacomante S hay semanios

COPIoraan 10cca s SMAANCT Cit 8 VIIEE B N Ll e 18 ITHOCLIKS B P e cnens
Acapie o reyaco

E) bron 3¢ v 50 Locaizor Memad rierore y Letkie' Mek) dsthn dchvacs  cLskgue
wharnanio CATRD (Idipendemenenie dei YUl Arm), laTio O i da OOt ey 3¢
wvaain S ol pairin Exccavo e ecivade i bosss de 30 wogwn b Une lotma
gl (omems cromd 8 a/ty e 103 ebemenis dalimiacons ¥ O los elemenios NMCres
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Ejercicia N° 23 En el archiva Ejereicio N° 24'En - el archivo

Pruebal7_Herremientas Principales.dgn Prueba07_Hermamientas Principales.dgn

En el Modelo 03_Patrones, en el rivel RayarArea que bene los En el Modelo 03_Patrones, en el nivel RayarArea que tene los
atnbutos 1,00 atnbutos 1,0,

Pararayar un area con elementos jerarquizados dentro de los Para rayar un Area definida por punios de datos-

elementos deimitadores Seleccione fa herrarmienta Rayar &rea

Trazar dos disenos como se muestran en [a fgura. Defina Método como Puntos

Seleceione la herrarr senta Rayar area Introduzca un punto de datos para definr cada vérice de una

. i forma pofigonal imaginana que delrrite el érea Se muestra de
{Opcional) Haga clic en Mostrar informacidn extendida {parte inferior mangra dinamica la forma polgona magmara

derecha de los ajustes de 1a herramuenta) y actve Localizar formas
intenoves y Area altemativa Reinnabce para terminar
Infroduzca un punto de datos en €l drea delmitada por los
elemenios debrvtadores

El &rea que se va a reflenar con patrdn se muesitra dinamicamente.
Acepte el rayado.

Las areas s5e rayan ce forma alternativa Si el patron asociativo esia
activado, las lineas de rayado se asocian a una forma poligonal
compleja creada a parbr de los elemente dekmitadores y de los
elementos intenores

St e Qe

2
78 /

154

31
o)
T

e

T LY,
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Rayar area en forma cruzada

E Se utihza para rayar un arga en forma cruzada Los elementos se ubhizan para definir
ei drea que se va a rayar en fomma cruzada, que puede estar en ef modelke actve o
en las referencias Cuando se utiliza un patrdn aseciatvo, cualquier modidicacén de
los elementos que definen el area que se va rayar en forma cruzada producica el
equivalente de una actuahizacidn en el rayado cruzado

Los ajustes de heramienta son los mismos que ios que se emplean parz la
herramienta Rayar Arga, excepld que hay campos adicionales para especificar gl

espaciado y Angulo de las lingas de rayade cruzado, ademés de las lineas de

Barra dg Egg%%as' Delerrmina ¢l drea que se raya

- Elemento — Ei intenor de una forma paligonal, elipse o curva B-spline cemada, ¢ entre componentes de una mulblinea -
Inundacion - EJ drea {minima) que delimita un conjunto de elementos {similar a fa herrameenia relleno de Inundacion frecuente
en los programas de dibujo).

-Unién — De dos 0 mas elementos cerrados. -

Intgrsecciin == De dos o mis elemenlos cerrados -

Diferencia — Enfre dos o mas elementos cerrados.

- Punips — Un area se defing mediante una sene de puntos de datos, cada uno de los cuakes define un vértce

- Cercado — El &rea que Se encuentra dentro del cercado

Espaciado de fifas El intervalo entre filas

Espaciado de columnas El intervalo enire columnas

Angulo El 4nguio en el que se ponen las apanciones del rayadocruzada Por defecto, e! angulo es relatvo a la vista que se
esta vtilzanda Sin embargo, cuando AccuCraw este achvo, ol angulo serd relatve al plano de dibujo de AccuCraw
Tolerancia: Distancia maxima entre un elemento curvo y los segmentos de linea proximos que se utilizan para el rayada
cruzago,
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Patrén asoclative- Siesta activado, el rayado cruzado se asocia a un elemento y se actuahiza aulomabcaments al manipular
o medificar el elements, $1 ¢! método que se uthiza es interseccian, unsdn, diferencia o NUNGackin, se crea una forma
peligonal compleja Jue hmita el drea que se va a rayar de forma cruzada v &l rayado cruzado Se asocia a la forma poligonal
compleja Sise mueven o moedifican los elementos oniginales que se han ublizado para crear Ia forma poligonal compleja se
aciualizara esta forma, asl como el rayado cruzado.

Patrén ajustable’ 51 estd actvado, se puede hacer snap en las células de rayado eruzado $i esta desactivado, las células
de rayado cruzado no interfieren en el snap de otros elementos

Localizar formas interigres (Método definido sblo como inundackin) S1 estd activado, todos los elementos cerrados {con
independencia de sus atnbutos de 4rea) situados dantro del Area selescionada se evitan cuando el drea esta rayada de forma
crizada

Locallzar texto (Método definido sdlo como tnundacién) Si esta activado, cualquier texto o texto de cota situada dentro o
superponiéndose al area seleccionada se evita cuando el drea esté rayada de forma cruzada

Separacion maxima (Cuando Método estd definido como Inundacin) La distancia maxima, en unidades de trabajs, enire
los puntos finales de kos elementos de delmitacion,

Bisgueda de huecos' Cuando cree un patdn no asociativo puede ignorar elementos de hueco o buscar elementos da
hueco en el mismo nivel del slemento que hay que rellenar con patrin, o en 1odas los niveles que se muestran en la vista

Ejercicio N® 25 En el archivo Priebagd7_Herramientas Principales.dgn

En el Modelo 03_Patrones, en el nivel RayarArea que tiene ks atributos 1,0,0
Pararayar el area en forma eruzada

Trazar un paligeno con |a herrameenta Poner SmartLine

Seleccicne la heramienta Rayar drea en forma eruzada

Defina Métode como Blemento

Seleccionar e elemanto, haciende punio data sobre el

Hacer un puro dala en cualquer parte de la pantalla.

Hl. Herramientas Principales de MicroStation

Reltenar area con patrén Wﬁﬂy

ot ! P e ey w;xi‘ 4

Se ubliza para rellenar con patrdn un drea orgamizando como mosaica la célula de ;ynmmm, e e
patrdn actva Los elementos que se utthzan para definir el rea que se va a rellenar 4 r?ﬁsma‘.

con patrén pueden estar en ef modeto actvo, o en las referencias Donde se utilice e!

:x!g’
rellenc con patrén asociatvo, cuaiquier madificacion de los elementos que definen el A,

argarellena con patrin producird una actuanzacitn equivalente en el rellanz con Wﬂmﬁ‘{
patrén. £
§§, “ i»%g\
SR Y
i ‘s:zmm:g‘é
Barra de icones. Determina el &rea que se raya | T

- Elemento — El mtenor de una forma poligonal, elipse o curva B-spline cerrada, o enfre componentes de unz multilinea, -
Inundacion — E} area {minima) que detimita un conjunte de elementos {simar a la herramienta relleno de mundacién
frecuente en los programas de dibujo)

- Umién — De dos o més efementas cerados -

Interseccion — De dos o mas elementos cerrados -

Drferencia — Entre dos o mas elementos cerrados

- Punios — Lin 4rea se define medianta una sene de puntos de datos, cada uno de los cuales define un vérbce

- Cercado — El 4rea que Se encuentra dentro de! cercado,

Célula de patron {activa): Le permite intoducir el nombre de la célula que se organiza en mosaico para crear el pairdn
Optionalmente, puede hacer clic en el botdn Examinar céfulas, gue se encuentra a 2 derecha del campo de entrada, y se
abrva el cuadro de dialogo Biblioteca de células para que pueda examinar las ¢élulas de la bibhoteca vinculada, o poxdra
vincular una biblioteca da células
Examinar células. Abre el cuadro de didiogo Bibhotecas de células para colocar una céluta actva diferente
Escala [patrén activo), Fija el factor segun el cual se ascala la célula de patrdn actva.
Espaciade de filas El intervalo entre filas
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Espaciado de columnas El intarvalo entra columnas

Angulo (ralleno con patron activo) Angulo en ef que se colocanias apariciones de la cétula de patrén actva Por defecto, el angulo es
‘refativo a la vista que se estd utlizando Sin embargo, cuando AccuDraw estd actvo, el Angulo serd relatvo al plano de dibujc de
AccuDraw

Tolerancia: Distancia maxima entre un elemento curve y los segmentos de linea proximos que se utihizan para el relleno de patrdn
Patrén asociative: 51 esta actvado, el reflenc con patron s asocia a un elements con patrdn y se actualiza automabeamente af
manupular o modificar el elemento Sl metodo que se ubkza es interseccion, unidn, diferencia o Inundacion, se crea una forma
poligonal compleja que imda £t area de patron y i relleno con pairon 58 asocia a ta forma poligenal complega

Patrén ajustabla 51 esta activado, se puede hacer snap en las células de relleno con patrén S estd desacbvado, las células de patrén
no interfieren en el snap de otros elemantos.,

Locahzar tormas inferiores: {S&io Metodo Inundacidn) St ests actvado, todos los elemnentos cerados (con independericia de sus
atnbutos de area) situados dentro del rea selaccionada se evitaran cuando el &rea esté reflena con patron

Locakzar fexto, {5tk Método inundacion) 51 estd activado, cualquer texto o texto de cota situado dentro o supemoniendose af drea
seleccionada se evitara cuandc &l &rea estd rellena con patran.

Area dinamica {Solo Método Inundacién) Si esth activado, el &ea que se va a rellenar con patrén se mostrard dinamscaments al
maver el puntero de (a pantalla sobre las formas pohgonales,

Area attema’ (Método definido coma (nundaciin sk, son Localizar formas intenores actvado y Area dindmica desactvada) $1 esta
activado, las areas alternas se rellenaran con patron donda las formas poligonales estén jerarquizadas una dentro de la ofra
Separacién mauma (Sdlo Método Inundackin} La distantia maxma, en unidades de trabajo, entra los puntos finales de los elementos
de delimitacian

Escala verdadera. Si estd activada, la céiula de patrén actvo se escala para gjustarla a las unidades del modelo actvo, La escata sblo se
preduce si la célula se comparte y las unidades del modelo en el que se ha creado [a céluda son dferentes a! del modelo active
Bisqueda da huecos' Cuando cree un patron no asoaiaivo pusde ignorar elementos de huece o buscar elementos de hueco en el
msmo nivel del elementn que hay que rellenar con patron, 0 en todos los niveles que se muestran en {a vista

Utlice Simbologia del alements: Si esta activada, 58 crea un patrén con el gresor, esblo y color attivos del elemento que se vaa
rellenar

iHl. Herramientas Principales de MicroStation

Ejercicio N° 26.En el archivo Prueba07_Herramientas Principales.dgn

En el Madelo 03_Patrones, crear el avel RayarPatron que tenga los ainbutos 3,0,0. Pararelienar con patron el
4rea dentro de un elemento cerado Trazar un diseflo como $e muestran en f2 figura,

Seleccioneia hemramienta Reilenar area con patrdn Defina Método como Elementy
Defina Patron Definicion como De archivo Seleccione el patron BRICK,

Identifique el elementa
introduzea un punio de datos para poner el ongen de una de las apanciones de |a célula de patrdn

LT T T T F i T
T T T T T § T T T
T T T 7 T T T T
Ill LT

L T 1 [ 1 T T 'F
I T T T+ T T T
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[tl. Herramientas Principales de MicroStation

Patron lineal

Se ubhza para dibufer o “erganizaren moszico” un patran a o largo de un elemenio hneal
existente Es decr, para susttuir ¢l elemento kineal con repeticones de ta célula de
patrdn, Después de aplicar un relleno de pairon ineal a un elementy pocrd desaciivar
Patrones en el cuadro de dislogoAtnbutas de vista {Ajustes > Atnbutos de vista) para
wvisualizar ef elemento ineal ongmal.

Ciclo. Fija la forma segun el cual se escata la célula de patron actva

« Truncadp — Colocacion 2 lo largo del elemento a la escala de patran activa 81 es necesario, se fruncaré [a 0Hima apancion, -

Complets — Colocacion a lo largo del elemento a una escala que se ajusia, si es necesario, a partrr de la escala de patron activa

para que s¢ pongan stlo la apanciones completas.

- Simple — Colocacidn con una apancion de cada segmento, S la longrtud de un segmento es infenor al 80% de Ja longitud del
cicle, el segmenito se rellena con patran can la primera linea horizontal de la céluia de patrén,

« Milbple — Colocackin a o large de un elemento a una escala que se ajuste, si 85 necesario, 2 partir de 12 escala de patron actva
para que cada aparkion se complete a lo largo de cada segmento Sila kongtud de un segmenio es inferior al 80% de la longitud
del cicky, el segeento se rellena con patrén con la pnmera linea honzontal de la c&lula da patran

Patrén: La célula se organiza como mosaico para crear gl pairon, También se puede definr con el batén Patron del cuadro de
ausies Bibhiolaca de ctlulas {menu Elemento > Célutas). Seleccione la lupa para abeir el cuadro de dialogo Bibhoteca de calulas y
colocar una céluta actva diferente

Estala; La cglulz de pairon activa se escala segin este factor.

Tolerancia La distancia méxima enfre un elemento curvo y Jos segmentos de linga pripams,
Espaciado de filas Fl intervalo entre flas

lll. Herramientas Principales de MicroStation

Ejercicio N° 27 En el archivo Prueba07_Herramientas Principales.dgn
En &l Modelo 03_Patrones, crear el nvel Patronlinea! gue tenga los alnbutps 5,00 Para rellenar ¢on paldn un

elemento ineal:
Trazar una linea come se muestran en la figura Seleccione la herramignta Patron lineal

Defina Patron como PatrénLineal del archivo de celulas Patron cel.ldentifique el elemento

Infroduzca un punto de datos para indicar la direccion del relleno con patrén

S
¢ g

I e Ao .

Censtruir el Patron Linga!
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Il. Herramientas Principales de MicroStation

Mostrar atributos de relienc
Seutlza para visualizar los atnbutos del anguloy escala de patrdn de un elemenie de patran

Ejercicio N° 28 En el archive Pruebal7_Herramientas Principales.dgn

En el Modele 03_Patrones, en ¢l nvel PatronLineal que bene los atnbutos 5,0,0.

Parawisualizar el &ngulo ¥ 1a escala de un elementc de patron. Seleccione (3

herramienta Mostrar atnbutes de refleno.

ldentfique el elementd de patrér El elemento aparece resaltade y su tpo y nneel aparecen en 1a bara de estado, Acepls
el elemento El anguloy la escata de patron aparecen en la barra de estado.

Igualar atributos de relleno con patrén
[ Sa uiliza para definr os ajustes del patrin actvo {angulo, escala y espaciado) de forma que se igualen con los
@ atnbutos de un elemento dal archivo DGN

Ejercicio N° 29 En el archvo Pruebs07_Herramientas Principales dgn
En el Modelo 03_Patones, en el nivel PatronLineal que tene los atrbutos 5,0,0. Para igualar los ajustes de patron
activo con ks de un elemento de patrdn existents. Sefeccione la herarmenta Igualar atnbutos de rellena con pardn,

Idenbifique €l elemento de pafrdn
Acepte el elemento de patrdn Los nueves ajustes del patdn actvo aparecen en la barra de estado

Ill. Herrammuentas Principales de MicroStation

Borrar patrén
g Sirve para borrar el relleno con patron

Ejercicio N* 30, En el archivo Prirebaly_Herramientas Principales.dgn En el Modelo 03_Patrones, en el nival
PatronLineat que tiene ios atnbutos 50,0 Para borrar el relienc con patron,

Seleccione la herramienta Borrar patrdn
identfique el rellenc con patrén que vaya a borar; en el caso de reliena con palrén asociabve, €l elemento rellenado con
patron, Aceple la supresidn.
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[ll. Herramientas Principales de MicroStation

3.2.5 Caja de heramientas Poligonos
Las neramientas de la caja de herramientas Poligonas sirven para poner farmas poligonales planas

Poner rectanguio

@J Sirve para poner un bloque {forma rectangular).

Método, Cefine como se determina la onentacidn del blogue.
-Ortogonal — E! bloque: es ortogonat a la vista en ia que s& miroduce &l primer punto da datos,
-Rotado— La onentacidn se defina can un punto da datos

Arga Area actva Salida o Hueco

Tipo de relleno’ Tipo de relienc actvo — Ninguno (sin rellenc), Opaco (rellens con Color acivo), o Basquejado (reflero con
color

Color de rellenc. Cefine el calor con que se rellena el bloque

- St bipo de relleno es apaco, el cokr actvo

- Si el ipe derelleno es bosquejado, el color de relleno puede ser diferents del color actvo

Hi. Herramientas Principales de MicroStation

Ejercicio N° 31.En el archvo Prueba07_Hemamientas Principales.dgn
Crear el Modelo 04_Pofigonos, crear el mvel PoligRectangular con los atnbutos 2.0.1

Seleccione la heramienta Poner rectangulo
introduzca un punto de datos para definir una esquina

Si Método estd defindo como Rotado, nfreduzea un punte de datos para definir fa onentacién Inroduzea un punto de datos para
definr la esquina que es diagonal ton respecto a ka primera.

Y

Ponar INISNQUI0 FIGRIRICS MO0 CRNKI0 Comd TNIOQONaT, Dxardd e RESISS GOImKsd tomd Rolado
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IIl. Herramientas Principales de MicroStation

Poner forma poligonal

E Sirve para poner una forma poligenat introduciendo una sene de punios de datos que
definan los véraces

Longitud: Si esta activado, define la longiud del segmento en umidades de irabajo
f\ngulo {actvo}, ) esta actvade, fuerza los lados at Angule activo, que pueda introducirse
desde el teclado.

Arga Area actva; 54lido 0 Hueeo,

Tipo de relleno’ Tipo de relleno activo — Ninguna (sin rellenc), Opaco (rellenc cen Color activo), o Bosqusjado {refleno con color}
Color de relleno- Define el color con que se rellena la foma

- 51 tipo de relleno es cpaco, el color actvo,

- S1el bpo de relleno es bosquejado, el coor de relleno puede ser diferents del color aciivo

Cerrar elemento Cierra una forma poligonal conectando los purtos primero y Gltimo

Ejercicio N° 32 En el archive Prueba07_Herramientas Principales.dgn
En el Modelo 04_Poligonas, crear el mvel Poligimegular con les atbutos 3,0,1.
Para poner una forma poligonal

Seleccione 1a herrarmienta Poner farma poliganal Introduzca un punto de datos para
definz el primer vérice Conbnie introducendo puntos de datos para defin los otros
vérhces Para cerrar la forma poligonal, mircduzca un punto de datos en la ubicacion
del prmer vérbce 0 bien Haga clic en ¢l botbn Cerrar elemento o bien Introduzca
CLOSE ELEMENT

HI, Herramientas Principales de MicroStation

Poner forma ortogonal

!’“g Sirve para poner una foma no rectangular en la que cada segmento sea
H perpendict'ar o paralele a todos los demas

Area Area activa' S6lido o Hueco

Tipo de relieno. Tipo de relleno activo: Ninguno (sin relienc), Opaco {rellenn con color activo), 0 Bosguejada (relleno con color)
Color de rellenc. Define el color con que se rellenala forma

- 1 tipo de refleno es opaco, el cokr actvo,
- 81 &l Upo de relleno es bosquesado, el color de relleno puede ser diferente del color actvo,

Ejercieio N° 33 En el archivo Prusba07_Herramigntas Principales.dgn
En &! Mcdelo 04_Pohgonos, crear el mivel PoligOrto con los atributos 7,0,1
Para poner una forma ortogonal

Seleccione la herarmienta Poner forma ortegonal introduzea en punto de datos para
definir el pnmer vértce Introduzea un punto de datos para definr [a enentacidn y un
segundo vértee Conbnle mniroduciendo puntos de datos para definir los demas
vértices Cierre la forma introduciendo &f witmo punto de dates en la ubcackn del
primer vérbce
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tHI. Herramientas Principales de MicroStation

Poner poligono regular

O T
B

i

‘ﬁl Sirve para poner un poligona regutar, es decar, una forma poligonal de 3 a 4999 lados de
la musma kongiiud y angulos iguales en cada vériice Por eemplo, un cuadradoes un
poligona regular de cuatro lades.

Método Define |a posicitn del paligono en el disefio
-Inscrto — El pollgone s¢ msenbe en un circulo imaginano, Si se leclea el Radio, se pong un vérhce a ta derecha del centro,
-Circunscriio — EI poligono se circunsenbe a un circuke imaginario. Si se teclea al Radio, el punto medio de un lado se pone
a la derecha del centro

- Seglin bardas — Un borda se defina graficamenta

Bordes Define ¢l nimerc de bordes (3-4959)

Radic: Si se tecloa un vaior distinto da cerc, dicho valor determina el radio del circulo inscrito o circunscrito
51 5¢ infroduce cero, el radio se define mediznts un punio de datps

Aroa: Area actva’ S6lco o Hueco,

Tipo }de relleno Tipo da relleno actve — Ningune {sin zellenc), Opaco (rellenc con Coler actno), ¢ Bosquejado (relleno con
colos

Color de relleno Define el color can que se rellena el peligona.

- Si1tpo de relleno es opaco, el color actvo

- Siel tipo derellenc es bosquejado, el color de rellena puede ser diferente del color activo

ki 4

ill. Herramientas Principales de MicroStation

Ejercicio N° 34 En el archivo Pruebald?_Herramientas Principaies.dgn
En el Modeo 04_Poligonos, crear el nivel PoligRegular con ks atributas 7,0,1

Para poner un pefigeno reguiar con el radio Infroducido por teciado Seleccione 1 herramuenta Poner poligono regular,

En el campo Radio de 1a ventana de ajustes de herramientas, introduzea un valor distinto de cero Defina Métedo como Inscnto o
Circunsehto.

Intredirzca un punte de datos para defirur el centro Introduzea un punto de datos para definir la cnentacion. (Opcional} Repita los
pasos 4 y 5 para colocar un pokgono adicional.

Pona? gl poboon regtiar ton Raaxy inmdtexy, FlA000 a5t3 fnsceis (zaerenty), Citundesio (terechs),

31




. Herramientas Principales de MicroStation

Ejercicio N* 35°En &l archivo Prueba07_Herramigntas Principales.dgn

En el Modela 04_Pcligonos, en &l nwvel PeligRegular que tena los ambutes 7,0,1

Para pener un poligono con el rado defindo graficamente;

Seleccione la heramienta Poner paligono regutar

En & campo Rady da la veniana de austes de herramientas, introduzea cerg.

Defina Métode como Insento @ Circunsenta

Inyoduzca un punto de datos para definr el cento

Inroduzca un punto de dates para definir el radio del clrculo imaginario, la rotacion del pollgono y un vérace (inscrito) ¢ el centro de un
lado (arcunserito)

Repita el paso 4 para colocar poligonos adicionales ¢ Rexiciar.

FOner SOBGERO NQUIE! con of Ko GRIRIID OV Un (U0 oo s Meldd0 63 (neciio (¢ [ 11 querdal, e unscrio (& ie oenschy)

itl. Herramientas Principales de MicroStation

Ejercieio N 36 En el archvo Prueba0?_Herramientas Principales.dgn

En el Medelo 04_Poligonas, en el nivel PoligRegtrar que here les atnbutos 7,0,%

Para poner un poligono mediante ia defiricidn de un borde Sel 1a her Paner | reqular,

Enla ventana de ajustas de herramentas, defina Método come Borde Introduzca un punto de datos para definr un vérice

Intreduzca un punto de datos para definir el otro vérboe de ese borde.

SN

Poper palizomo Tegular, sepn barse

32



V. Primer Disefio con MicroStation

Ejercicio N* 37: Empieza a Disefiar en MicroStation,

Ya estames en condiciones de empezar a dibljar en MicroStation, anfes de ingresar algo debemos
asignar los atnbutos de los elementos, para lo cual utilizaremos las opciones de la Bama de

Herramientas de Atributos.
Seleccionar los siguientes atributos:
Nivel 21 Linea
Color :2 (Verde)
Estilo 0
Grosor 1

D e e

Hemamienta Place Smarline, es el primer icono de la bara de Elementos Lineales, al aclivaro
aparecera su cuadro de configuracion en el cual se podré seleccionar el tipo de segmento (linea o
arco), tipo de vértice y si los elementos son o no enlazados {Join Elements).

fE
%i;e.’:'ﬁj '[;'fé.:'f’“*irt' g‘ﬁfj

.. Vetex Type JLERGpER
i Rotinanig Baduiz [ 0007

IV. Primer Disefio con MicroStation

a. Dibujar con la opcion Join Elements activa,

. Dibujar wna cadena de lneas formada por tres
gi- segmentos, para Yo cual deberd ngresar el primer vértice
presionando ef bolon Data del mouse a! lado de la barra de
. hemamientas  prncipales, junlo a  icono  de
modificacién, siguiendo un angulo de aproximadamente 35
: grados y a wuna distancia  coherente  presionar
nuevamenie el botén Data del mouse, continuar el
siguignle  segmentos hacia abap  con un Angulp
aproximado de 320 grados, tralando que el vérice quede a

- T I BER

Figura Dibuyar con Place Smartiing

la altura del primero que se ingreso, y el ulimo
segmento trazaro hacia amba con un angulo aproximado
de 35 grados Para terminar de ingresar ta cadena de lineas
se debe presionar el boton Reset def mouse.

b. Cibujar con la opcitn Join Elements desactiva.
Seguidamente desactivar la opcién Join Elements del
cuadre de configuracion v trazar al iado de la cadena de
lineas colocada, otra similar
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IV. Primer Disefio con MicroStation

T..*v ¢t Seleccionar con el Selector ambos elementos
X trazados.

+ Selecoionar la pnmera cadena ingresada, haciendo clic
" deracho sobre ella, se podré apreciar que se seleccions
* loda lacadena

" Selecaienar Ia segunga cadena ingresada, haciendo cli¢
* derecho scbre ella, se podra apreciar que se selecciona un
solo segmento,

"Por lo tanto es precise indicar gue la herramienta
Smartiine permite ingresar dos tpos de elementos

“ graficos los  shapae{cadena de lineas) y los boundary
{cadena de lineas independientes),

Figura Dibujar con Place Smartiing

d.Dibujar Lineas y Arcos.

La herramienta SmartLine permite dibujar lineas y arcos a
la vez, por Io que deberan  dibujar debajo de las cadenas
de lingas, una linea hodzontal, luego cambiar del cuadro de
configuracion el bpo de segmento a arco, Ingresarlo y
cambiar nuevamente el 4po de segmento a lineas, hacer
esto hasta obtener la siguiente figura

IV. Primer Disefio con MicroStation

Cambiar Atributos de Eiementos en MicroStation, Los
elementos trazados presentan los mismos atnbutos, por lo
que se deberan cambiar, para kv cual se tlendra que
realizar lo siguiente:

Seleccionar fa Pnmera Cadena de Lineas con el Selector,
luege en la barra de herrarmentas primarias, seleccionar
los siguientes atnbutos

Nivel  :2 Lineas!
Color 4 [Amanlio)
Estio 3

Grosor §

Flguta Camblar da atnburtos
Para desactivar |a seleccion se debe presionar el bolon
Data del mouse, sobre cualquier punto de la wista

PEVIRCCE e S M et
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IV. Primer Disefic con MicroStation

Cambiar Atributos de Elementos en MicroStation.
““““““ T e Seleceionar la Tercara Cadena de Lineas y Arcos con el
w Selector, luego en Ja bara de herramientas primanas,
I -
seleccionar los sigurentes atrbutos.

v
"
e

Nivel 3 Lineas2
. Color 7 (Celeste)
5 Estilo 1
Grasor i

" Para desactivar la seleccion s debe presionar el botdn Data
< del mouse, sobre cualquer punto de la vista,

V. Primer Disefio con MicroStation

% Manejo de Niveles en MicroStation.

hawi‘ii A

=+ Los Mweles o Capas o Layer en MicroStation son
_J hmitados, fos cuales se pueden presentar en tres

eslados:

ACTIVO : Es el nwvel sobre el cual se esta dibyjando, no
pueda haber mas de un nivel activo, este coincide con el
que indica la barra de hemramientas pnmania
ENCENDIDO Es o son los niveles que se encuentran
encendidos mostrando la infarmacién que conbienen.

APAGADQ Es o son los niveles que se encuentran
Figutn Marays da hivelas apagados, no muestran ninguna informacién Los niveles

son manejados por el Visvalizador de Niveles,

Enla figura se puede apreciar que el Lineas esta
apagado, ef nivel Lineast y Lineas?2 estan encendidos y el
mvel Default esta activo
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IV. Primer Disefio con MicroStation

Herramienta Place Line, s el segundo icono de la bama de Elementos Lineales, al activarlo aparecera
st ¢cuadro de configuracion en €l cual se podra indicar la longitud de la linea a trazar y su angule
respectivo.

: S x]

23 race AT ool TG b

e [
Zoom-:

Antes de ingresar una linea se debera hacer Zoom -, presionando tres veces el icono *-*, que se ubica
en los controles de vista. Para desactivar cualquiera de los controles de vista luego de utilizarfos, se
debe presionar el botdn Reset del mouse.

Cambio de Atributos :
Seleccionar los siguientes atributos:
Nivel :4 Lineas3
Color . 3 (Rojo}
Estiio .0

Grosor: 1

IV. Primer Disefio con MicroStation

Ingresar la finea :

Activar fa fongitud y el angulo del cuadrc de

configuracidn def Place Line, luego ingresar la

dimension de |2 linea, en esle caso 10 metros y ol

anguio queda en C grados.

Al mover el mouse y se podra apreciar que la linea
definida esta flotanda, hacer un ¢lic con el botdn Data
def mouse debaje de las cadenas de fineas trazadas.

Ingresar otra linea :

Cambiar el angulo a 90 grados, mover el mouse

Figura Hemravenia Flace Lra celca al vérice derecho de la prmera linea
colocada ¥ hacer Tentalvo con ei mouse, una vez
cazado 8l vértice aceptar presicnando e! botén
Data del mouse,
De esta manera acabamos de ingresar una iinea
honzontal y otra vertical,
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V. Herramientas de Manipulacion

Copiar : Permite copiar uno ¢ muchos elementos gréficos seleccionados con el Selector a el Cercado, presenta su
cuadro de configuracidn,

Hacer clic sobre la primera cadena da lineas trazadas y hacer un par de copias una hacla amba y [a otra hacia
abajp,

Mover : Permite mover uno o muches elementos graficos seleccionados con el Selector o ef Cercado, presenta su
cuadng de configuracion.

Hacer clic scbre la tercera cadena de lineas trazadas y moverla cerca de la linea horizontal colocada con el Place
Line.

Paralelas : Permite hacer paralelas, da los elementos gréficos seleccionados con el Selector o el Cercadg,
presenta su cuadro de configuracion

Hacer 05 paralelas de la linea honzontal, a una distancia de 2 metros, Hacer 05
paraleias de fa linea vertical, a una distancia de 2 metres.

Parato cual sa debe actvar fas dos opciones del cuadro de configuracion y colocar 2 en Distance, luego hacer clic
derecho sobre la linea base y mover el mouse hacia et lugar donde se quiere trazar las paralefas.

Escalar : Permile escalar los elementos gréficos, mediante un facior de escala tanto en X e Y, si el factor es mayor
a1 entonces el disefio crecerd, si ¢l factor es menor a 1 se reducira el disefio. Rolar : Permite rotar los elementos
gréficos, mediante un angulo, dos o ires puntos..

V. Herramientas de Manipulacion
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VI. Herramientas de Modificacion

i
A ko

R R

kot bnfs T T i Bt rie D L.

Modificar Elementos : Parmite modificar los elemenies gréficos que conforman el disefio. Para madificar un
elemento solo se debe hacer clic cen € boton Data del mouse y moverlo de acuerdo a su necesidad.

Borrar parte de un Elemento : Permite borrar parte de un slamento Para borrar parie del elemento solo se debe
hacer ¢lie con e boton Data det mouse en el punta donde Se quiere empezar a dorar,

Extender una linea : Permite extender o reducir una linea de acuerdo 1 8! vafor que se ngresa es positive se
extiende y s/ el valor es negativo se reduce lalinea Para extender 1alinea se debe hacer clic con el boton Data del
mouse en el extremo donde se desea realizar la extension.

Extender e Intersectar lineas : Permite extender e Interseciar lineas Para extender e Intersectar las lineas solo
se debe hacer clic con el botén Data del mouse, €n la pnmera linea y luego on la sequnda linea y se extiande e
Interceptan.

Extender una linea hasta Interceptarse : Permite extender una linea hasta que se intercepte con otro elemento.
Para extender una linea hasta que se intercepta con ofro elemento solo se debe hacer clic con el botén Data del
mouse, en Ia linea a extender y luego en lalinea a donde quiere que se extiende la prmera linea

Insertar un vértice : Permite insertar un vértice a un elemento grafico, para insertar el vériice solo se hace clic con
€l boton Data del mowse, sobre el elemento y se inserta el vértice,

Eliminar un vértice : Permite eliminar un vértice a un elemento gréfico, para eliminar €l vértice solo se hace clic
con el botén Data del mouse, scbre el elements ¥ se elimina el vértice.

V1. Herramientas de Modificacion

Cared iR

e ian T -
P 3B SRE e LAY Pl S s st G DTS, e

Figura Hamamientz de Modificacion
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V. Uso del Cercado o Fence

Hasta el momento se han colocada todas los elementos en cualguier lugar, se requiere que todos los elementos
grificos se muevan, para lo cual el verige nfenor 1zquierde de fa  cuadricula construida debe tener las
coordenadas X=100, Y=100

Para lograr mover todos los elemenios se debe seguir los siguientes pasos,

- SELEGCIONAR TODOS LOS ELEMENTOS CON EL CERCADO O FENCE
Activar [a heramienta cercado y en el cuadro de configuracion seleccionar Tipo de
Fance ; Block
Modo de Fence Inside
Luege colocar el cereado haciende un clic con el botén Data del mouse, amba del vértice supenor zquierdo de
la cuadricula, luego arrastrar el mouse sin presionar ningin botdn hasta que se ubique debaja det vérhice infenior
derecho de la cuadncula y hacer clic con el boton Data del mouse, de esta forma se habré seleccionade todos
los elementos con el fence.

- SELECCIONAR LA HERRAMIENTA MOVER
Use Fence : Inside
Luego hacer lentativo scbre el vértice inferier zquerde de la cuadricula, una vez cazado debera aceplarse
haciendo clic con el boién Data del mouse, a maver el mouse se notara que ef cercado esta fiotando listo para
ser colocado en olra posicion.

VIl. Uso del Cercado o Fence

e T : i < INGRESAR POR TECLADQ LAS COORDENADAS

= DE LA UBICACION
En &l ingreso por tecladc se deberé digitar el

comando XY=100,100 y presionar Enter,
inmedistamente  s& movera iodo el disefio Pare
volver a visuzlizar el disefo se deberd hacer un
gjuste de vista con ¢l control de vista Fit View, para
desactivaric presienar el botbn Roset

-DESACTIVAR EL CERCADO Y VERIFICAR LAS
NUEVAS COORDENADAS

Para desactivar el cercade solo se debe pregionar
nuevamente el cono del cercado y para
comprabar las coordenadas solo se debe hacer
Figura Mcvenda elementos utizando el Cencaco tentativo en el punto a comprobar
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VIH. Colocacion de Textos

Colocar Textos

Como ya sabemos la posicion del disefio es propicio indicar las coordenadas de la cuadricula, para lo cual usaremos las
harramientas de texto.

Para colocar los textos se debe seguir los siguientes pasos'

Cambio de Atributos .
Seleccionar los siguientes atnbutos- Mvel : 5 =
Cocrdenadas /f Color . 0 (Blance) Estilo 0 # h’mwm:ﬂi@i
Grosor. 0

SELECCIONAR LA HERRAMIENTA DE COLOCAR TEXTOS

Esta herramienta acliva el Editor de Textas y el
cuedro de configuracidn en donde se seleccicna
el ipo y tamafio de letra Ingresar los datos que
se encuentran en cuadro de configuracion. Luego
escribir en el Editar da Texto ei numero 100, se
debe mover el mouse hasta gue se ubique debajo
del vértice infenor izquierdo de la cuadricula, en
donde se debera hacer clic con el boton Data de!
mouse para gue qieds el lexio en esa posicon,
De la misma manera colocar |a coordenada para
elee delaY, el valor 100,

It -t N

Figura Caja de Configuracidn y Editor de Textos

Viil. Colocacion de Textos

SELECCIONAR LA HERRAMIENTA PARA
INCREMENTAR TEXTOS ~  roeecsccos —
Para no estar volviendo a escabir en el Editor de Texto

cada coordenada de fa cuadnicula, se usa ja heramienta
de copiar e incrementar textos, para lo cual se le debe
indicar el incremento. En este caso el incremenio es 2
metros.

Para que los textos maniengan su afineamiento con
respecto al lexto nicial se debe usar la hermamventa
AccuDraw, para lo cual debe achvarse &l icono de la
escuadra.
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SELECCIONAR LA HERRAMIENTA PARA EDITAR

TEXTOS Figura. Hamameanta pars Incrementar Taxios
Es fa 3ra.herramienta de la Barra de Textos, solo debe

seleccionarla y hacer doble clic en el texto que desee

editar y automaticamente aparece el Editor de  Texios

conteniendo al texto seleccionado, modificario y

presionar Apply
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IX. Uso del AccuDraw

AccuDraw es una herramiznia que permite dar precision a los disefios en 2D y 30 Esta herramienta por defeclo
presenta las opciones para ingresar las coordenadas XY y &1 presionamos la bara espaciadora cambiara las
opciones para que ingresen Distancias y Angulos

< cuDy w1~ SHERT

L]
e
¥ 105 8619 r

Apoyados con esla herramianta ahera dibujaremas un reclangulo de 3m x 2m, sobre la cuadricula dibujada.

Cambio de Atributos :
Seleccionar los siguientes atributos’

Nivel 12 Lineast
Color A {Amarillo)
Estio 3

Grosar 5

iX. Uso del AccuDraw

SELECCIONAR LA HERRAMIENTA PLACE SMARTLINE

Con esta herramienta dbujaremos el recténgulo, debe estar con el Join Elements activado, y el AccuDraw con ka
opcién de Distancia y Angulo,

Colocar el pnmer srtice en dentro de la cuadricuta sin que se monte con los otros elemantos, al ingresar el vérice
aparece un reloj, el cual no indica hacia donde irazaremos el primer segmento, en este caso con Angulo en 0
grados, prestonar |a tecla del numero 3 para indicar la distancia y hacer clic con el botén Data

Seguidamente con angulo de 90 grados y distancia de 2 metros, colocar el siguiente segmento, conbinuar asi hasta
carrar el poligono.

1
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X. Mediciones

Ubicada en 1a{C1F7), permiten medir distancias, angulos,
perimetros, areas y volimenes

A conbnuacién deterrminaremos ladista noia de los lados, ef
perimetro, el drea y el cenroide  del poligono que acabamos
de trazar. Para poder hacer esto debemos apagar todos los
niveles y dejar encendido selo el mvel 2.

Medir el lado inferior del poligono con la herramlenta
Distancla entre dos Puntos

Seleccionar la pnimera herrarmisnta y hacer tentabvo en el pnmer
vértice de Ja linea una vez cazado aceptarie y luego ir al vérice
final y hacer lo mismo, por (o que en la parte inferior derecha
aparecerd |a distancia calculada,

Medir el Perimetro y Area del Poligono

Seleccionar el 5o. icono  de la barra de mediciones el cual
permite calcular el perimelro y area def poligono, Esta
herramiania presenta un cuadro de configuracion, para el cual
debe seleccionarse e método Flood o lnundacin, ademis si
se desea que se presente un cuadre con las propedades de
masa y indique el centroide, se deben activar las casillas

Xl. Grupos

P o
S Sisa s o

Drop o Romper Elementos . Permite descompener un poligono (shape) en todas sus partes pnmarias
[segmentos) que lo conforman. Presenta un cuadro de configuracion en donde se debe \ndicar los fipos de

elementos a descomponer. Romper el poligono que dibujamos antenormente, para lo cual se debe activar la
opeibn Line Sinngs/Shape y hacer doble chic con el boton Data del mouse scbre cualquier borde del poligono.
Crear una Cadena Compleja : Permite unir un grupo de lineas como una cadena compleja Presenta un cuadro
de configuracion en donde se cebe indicar el método automalico

Converbr el grupo de lineas independientes dei poligono trazado en una cadena compieja, para lo cuaf solo se
debe hacer clic sobre una de las lineas y continuar haciendo clic hasta que se seleccionen todos los fados
Romper la cadena compleja con el Drop,

Crear una Poligong Complejo : Parmite unir ur grupo de lineas coma un poligono comptejo. Presenta un cuadro
de configuracion en donde se debe indicar el método autematico

Convertir €l grupe de lineas independientes del poligono trazado en un poligono compleje, para io cual solo se
debe hacer clic sobre una de las ineas y continuar haciendo clic hasta que se seleccionen todos los lados
Romper el poligeno compiejo con el Drop

Crear una Regién : Permite unir ur grupe de lineas como una region Presenta un cuadro de configuracién en
donde se debe indicar ef método Flood o inundacitn

Convertir el grupe de lineas Independientes del poligone trazada en una region, para lo cual solo se debe hacer
clic al interior de las lineas que forman la figura Romper laregion con el Drop
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XIl. Dimensiones

Se necesita saber las dimensiones de los lados del poligono trazado para lo cual realizaremos los
acotamientos respectivos.

Utilizaremos 1a 1ra. herramienta de la barra de Dimensionamientos.

Cambio de Atributos :

Seleccionar los siguientes atnbutos;
Nivel : Dimensicnamientcs
Color : 0 (Blanco) g
Estlo  :0 . |
Grosor 10 s ——

SELECCIONAR LA HERRAMIENTA DIMENSIONAMIENTC DE ELEMENTOS

Con esta herramienta acotaremos las dimensiones de los lados del poligono trazado, esta heramienta
presenta un cuadro de configuracion en la cual el alineamiento debe seleccionarse como TRUE, luego
solo debe hacer clic con el botén Data del mouse y moverio ligeramente, se muestra la dimensién del

segmentoy quedara colocado cuando haga clic con el botdn Data del mouse
Dimensionar los cuatro lados del paligeno.

Xlit. Patrones o Achurados

Ubicada en la C1,F3; permite achurar el area de un poligono cerado. La 1ra herramienta es la mas uthzada y
presenta un cuadro de configuracidn el cual debe definirse de la siguiente manera Método Flood, Espaciamiento 0.3
y Angulo 45 grados, da esta forma se achurara el poligone trazado, haciendo un clic con el botén Data del mouse al
intenor def poligano.

Para eliminar el achurado colocado solo se debe seleccionar el ulimo icono de la barra de achurados y hacer doble
clic con el boton Data del mouse sobre algin borde dei poligono y autematicamente desaparecera el achurada
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XIV. Impresiones

Para realizar cualquier impresidn sea total o parcial del disefio se debe previamente seleccionar el area de
impresion con la herramienta FENCE o CERCADO, tal como lo hicimos para mover nuestrc disefio a las
coorlenadas X=100 e Y=100.

Una vez seleccionada el area de impresion se debera presicnar las teclas {CTRL. + P}, o ir al ment FILE la opcion
PRINT, presentandose el siguiente cuadro de dialogo

XIV. Impresiones

Iconos

1erlcono - Permite imprimir el area seleccionada

2do.lcono.-Permite hacer un preview del area de impresion

er. lcono.-Permite. maximizar el tamafio de imprasién.

4to. lcoro - Penmite desplegar el formulano de los atnbutes de impresion

General Settings

Permite definir. tro La vista a impnmirse, 2do La tabla de plumas, 3ro El # de copias y 4o El color del vector
Menocromatico, Escala de gnses y Color,

Printer and Paper Size

Permite definir, El driver de impresidn a utihzar, el tamafio de papel y su orientacion,
Print Size/Scale

Permite definr, La escala y el tamafio de papel {largo vy ancho}.
MicroStation trabaja con las siguienies escalas de impresion:

- Escala 1:100 Factores: 0.1 - Escala 1:2500 Factores: 25
- Escala 1:500 Factores” 05 - Escala 1:5000 Factores: 50
- Escala 1.1000 Factores: 1.0 - Escala 1:10000 Factor es' 10.0

Print Position

Permite definir; E) centrado de! area de impresion en el papel,
Show Desing

Permite visualizar una presentacion preliminar del area de impresién

44



XV. Comprimir y Guardar

COMPRIMIR

GRABAR CONFIGURACION

SALIR DE MicroStalion

Meni Fie / Compress Design
Mend File / Save Settings
Menb File / Exit 0 en el igono X

XVI. Caso Practico

El caso practico consiste en disefiar la manzana catastral 0204, la cuad esta formada por 46 unidades catastrales.
Los atnbutos de los elementos gue forman el disefio son los siguientes:

Nivel Color Estilo Grosor Tam.Texto
LindMza 7 0 2
CodMza 4 0 3 H=6W=6,FT=3
LindLote 3 0 0
CodLote 0 0 o H=1,W=1FT=3
LindtP 4 0 0
Lind2P 2 0 Q
Lind3P 1 0 0
Lind4P 1} 0 0
CallesAranc 0 ] 0 H=1.W=1FT=3
Cuadricula 0 ¢ 1 H=1.5W=1.5FT=3
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XVI|. Caso Practico

Consideraciones para el desarrallo del caso practico:
1.- Crear el archivo 0204, DGN, el cual debera tener como semilta el archive “SGM DGN”

2.- Se le proporcionara en el archivo semilla el Lindero de la Manzana, para que sea tomada como
base para los lotes, construcciones, codiges, nombres de calles y ia cuadricula de coordenadas,
tomar en cuenta los atributos de estos elementos.

3.- Se proporciona el plana con kas dimensiones perimétricas de los lotes.
4 - Se proporciona el plano con las dimensiones perimétncas de las construcciones
5.- Caleutar las areas de los 13 lotes que conforman la manzana 0204.

6.- Se proporcicna el modelo del planc final, el cual servira para construir ef SIG,

s

XVI. Caso Practico

Dimenslones de los lotes
A continuacion se presentan las dimensiones de los linderos de los lotes, esios deberan ser ingresados ufilizando
las herramientas descntas en este manual y lomando como base el Imdem de la manzana 0204
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XVI. Caso Practico

Dimensicnes de las construcciones . .

Las construcciones deberdn ingresarse tomando como basa el lindera de los lofes, estos se coparan en ofra
posicion y se cambiaran los atributcs de los elementos copiados de acuerde al piso o mivel que se tenga que
graficar.

Luege usando las herramientas descritas en este manual se definiran los tragaluces y otros detalles pnncipales de
las construcciones

1.- Unidad Catastral 020401001: Presenia un piso y sus dimensiones son

XVI. Caso Practico

4.- Unidad Catastral G20404001: Es un terreno sin
construir.

2 - Unidad Catastral 020401001: Presenta dos pisos
y sus dimensicnes son,

5- Unidad Catastral 020405001 Es un terreno
SN CoNSiruir,

6- Unidad Cafastral 020406001 Presenta un
piso ¥y sus dimensiones son’

3- Unidad Catastral 020403001 Presenta dos pisos y sus
dimensiones son:
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XVI. Caso Practico

7.- Unidad Catastral 020407001 Presenta un pisoy
sus dimensicres son '

sus dimensiones son:

9.- Unidad Catastral 020409001 Es el 1er. Piso
Unidad Catastral 020409002 Es el 2do Piso
y sus dimensicnes son:

10 - Umidad Catastral 020410001: Presenta dos
pisos y sus dimensiones son

XVI. Caso Practico

11.-Unidad Catastral 020411001 Presenta un piso,
Unidad Catastral 020411002; Presenta dos pisos
Unidad Catastral 020411003 Presenia fres pisos y sus
dimensiones son:

13- Unidad Catastral 020413001: Presenta un piso y sus
dimensiones son

12- Unidad Catastral ¢20412001: Presenta un
piso y sus dimensiones son:
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XVI. Caso Practico

Modelo final det plano.

La siguiente figurd muestra el plano final de la manzana 0204, esta ajemas de los lotes y construcciones presenta
el codigo de la manzana, nombres de calles y cuadricula de coordenadas, los cuales deben ser ingresados con las
hemamientas estudiadas en este manual,
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