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FACULTAD DE INGENIERIA U.N.A.M.
DIVISION DE EDUCACION CONTINUA

CENTRO DE INFORMACION Y DOCUMENTACION
“ING. BRUNO MASCANZONI1"

EI Centro de Informacién v Documentacién Ing. Bruno Mascanzoni tiene por

objetivo satisfacer las necesidades de actualizaciéon y proporcionar una
adecuada informacion que permita a los ingenieros, profesores y alumnos estar
al tanto del estado actual del conocimiento sobre temas especificos,
enfatizando las investigaciones de vanguardia de los campos de la ingenieria,

tanto nacionales como extranjeras.

Es por ello que se pone a disposicién de los asistentes a los cursos de la DECFI,
asi como del piiblico en general los siguientes servicios: .

* Préstamo interno.

* Préstamo exterm;;

* Préstgmo interbiblic;tecario.

* Servicio de fotocopiado.

* Consulta a los bancos de datos: ) librunam, seriunam en cd-rom.

Los materiales a disposicion son:
* Libros.
* Tesis de posgrado.

* Noticias técnicas.

*

Publicaciones periédicas.

*

Publicaciones de la Academia Mexicana de Ingenieria.

Notas de los cursos que se han impartido de 1980 a la fecha.

En las areas de ingenieria industrial, civil, electrénica, ciencias de la tierra,

computacién y, mecanica y eléctrica.

El CID se encuentra ubicado en el mezzanine del Palacio de Mineria, lado

oriente.

El holl'ario de servicio es de 10:00 a 19:30 horas de lunes a viernes.

Palacio de Mineria Calle de Tacuba s Primer piso Deleg. Cuauhtémoc 06000 Mexico, D.F. APDO. Postal M-2285
Teléfonos; 5128955  512-5121  521-7335  521-1987  Fax 5100573  521-4020 AL 26
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A LOS ASISTENTES A LOS CURSOS
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Las autoridades de la Facultad de Ingenieria, por conducto del jefe de Ia
Divisién de Educacion Continua, otorgan una constancia de asistencia a

quienes cumplan con los requisitos establecidos para cada curso.

El control de asistencia se llevaréa a cabo a través de la persona que le entregé
las notas. Las inasistencias seran computadas por las autoridades de la
Division, con el fin de entregarle constancia solamente a los alumnos que

tengan un minimo de 80% de asistencias.

Pedimos a los asistentes recoger su constancia el dia de la clausura. Estas se
retendran por el periodo de un afio, pasado este tiempo la DECFI no se haréa

responsable de este documento.

Se recomienda a los asistentes participar activamente con sus ideas y
experiencias, pues los cursos que ofrece la Divisién estidn planeados para que
los profesores expongan una tesis, pero sobre todo, para que. coordinen las

opiniones de todos los interesados, constituyendo verdaderos seminarios.

Es muy importante que todos los asistentes llenen y entreguen su hoja de
inscripcién al inicio del curso, informacién que servira para integrar un

directorio de asistentes, que se entregara oportunamente.

Con el objeto de mejorar los servicios que la Divisién de Educacién Continua
ofrece, al final del curso "deberan entregar la evaluacién a través de un

cuestionario disefiado para emitir juicios anénimos.

Se recomienda llenar dicha evaluacion conforme loé profesores impartan suas
clases, a efecto de no llenar en la iltima sesiéon las evaluaciones y con esto

sean mas fehacientes sus apreciaciones.

Atentamentq
Divisién de Educacién Continua.

Teléfonos: 5512-8855 55125121 5521-7335 55211987  Fax 55100573 5521-4021 AL 25
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DIVISION DE EDUCACION CONTINUA DE

LA FACULTAD DE INGENIERIA, UNAM
EVALUACION DEL PERSONAL DOCENTE

Curso: _CC18 VISUAL BASIC BASICO
Instructor: ING. OSCAR MARTIN DEL CAMPO CARDENAS

Duracion: 32 Hrs.

10=Excelente 9=Muy bueno 8=Bueno 7=5uficiente &=Malo 5=Deficiente
EVALUACION DEL INSTRUCTOR

- ores d evo O U ' 5
. Mostrd dominio del tema

. Utilizo un lengugje claro y sencillo

. Propicio la integracion del grupo con el propésito de alcanzar el objetivo del curso

. Despertd y mantuvo el interés de los participantes

. Elinstructor supervisé adecuadamente los trabagjos

. Resolvid oportunamente las dudas y los problemas de los participantes

. Manejo comectamente los apoyos vy recursos didacticos durante su intervencion

8. Ante situaciones confiictivas presentadas por el grupoe el instructor fue profesional en su
actuacién

2. llustro los termnas con casos practicos

10. Inici® y concluyd puntualmente y empled cdecuadamente el tiempo destinado para
sU exposicion

i~ | AT WENY | —

Comentarios y sugerencias:

DIre (1 & (] L

. El ternario del curse cumplid sus expectativas

. El conocimiento adquirido es aplicable en las funciones que desempena
. Los femas tuvieron una secuencia ldgica

. Las instalaciones fueron adecuadas y comodas

. La coordinacién del curso fue adecuada

. Lo duracion del curso fue suficiente

. Los ejercicios vy la dindmica fueron acordes con el contenido del curso

. Los temas acordes tuvieron un equilibric tednco practico

. Los materales de agpoyo y manuales empleados fueron suficientes y de calidad ]

oSN Bl D] —

Comentarios y sugerencias:
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Prologo

Este documento sirve como material de referencia para el Curso de Visual Basic
Avanzado. El propésito de este manual no es abarcar, explorar v/o profundizar en su
totalidad cada uno de los temas presentados.

El documento esta acompanado por ejercicios Gtiles para ejemplificar muchos de los
conceptos que se exponen en el curso. Para seguir los ejemplos es necesario poner atencion
a los iconos que los acompaiian:

© Descripcidn del ejercicio e instrucciones a seguir para el desarrollo del ejercicio.

“B Operaciones que se deben realizar en tiempo de disefio; tales como: incluir controles.
ajustar propiedades a controles, presionar controles de la barra de herramientas. etc.
Para los controles que insertemos se incluye entre paréntesis el nombre que el ejemplo
contempla para cada control.

= Programacion que debemos incluir en nuestro provecto. Se mostrara el nombre de la
rutina en fa que debemos incluir o modificar el codigo, pero solo se mostraran los
pardametros de las funciones o subrutinas en casos particulares.

L2} Para reforzar el aprendizaje cada capitulo contempla un laboratorio para que el alumno
realice fuera de clase.

Muchas veces es mas facil explicar un concepto con el uso de un ejemplo, por lo que
varios ejemplos estan planteados como ejercicios ha ir desarroliando en los que se van
ampliando paso a paso los conceptos.

Durante las explicaciones. el tipo de letra mas pequefio se utiliza para mostrar como
seria el codigo que podriamos ver directamente en nuestra aplicacion en Visual Basic. Por
ejemplo:

Sub Form_Load ()

End Sub
Pero en los ejemplos. por facilitar la lectura se sigue utilizando el tipo de letra normal.

El formato de jtdfica se usa para conceptos que no tengan una buena traduccion al
espaiiol. términos que se entiendan mejor en inglés o tengamos que trabajar en inglés,
nombres de archivos o por ser términos especiales.

En muchos ¢jemplos donde se trabaja con archivos encontrard que la ruta de estos
archivos empieza con VB : esto se debe remplazar con la ruta completa en donde tenga
instalado Visual Basic.

Prologo 6
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Capitulo 1. - S
Desarrollo de una interfaz

Es muy importante aparte de crear una aplicacion robusta el facilitar al usuario el uso
de la misma. Mucho del buen uso o frustracién por parte del usuario dependera de que el
sistema funcione correctamente y que el usuario entienda y pueda utilizar facilmente la
aplicacion que desarroliemos.

Una aplicacién dentro de Windows también debe ser facilmente controlada por medio
del teclado. no debemos hacer que una aplicaciéon dependa del ratén para poder trabajar
(claro. en una aplicacion de dibujo seria dificil implementar todo sin ratéon). Muchas
aplicacioncs de captura de datos son mas eficientes de trabajar exclusivamente con el
teclado. Si le evitamos al usuario el siguiente proceso - tener que separar las manos del
teclado, tomar el raton, moverlo, seleccionar alguna funcion y volver al teclado- y en su
lugar nuestro programa le permite controlar las funciones desde teclado; el usuario quedara
muy complacido con el programa. ‘

El desarrollo de una interfaz grafica se basa en cuatro puntos muy importantes. Estos
cuatro puntos no se deben considerar por separado, de hecho, deben estar muy bien
relacionados entre si. Por lo que el desarrolio de una interfaz debe considerar los siguientes
puntos: )

1.1 Intuitiva

E] usuario al ver nuestra interfaz. debe de poder imaginarse como trabaja la
aplicacion. Pudiera ser que el usuario haya leido nuestro “Manual de Usuario™. pero
seguramente no va a recordar todo, cuando necesite realizar una funcion que no recuerde, lo
Mas-seguro es que intentara encontrar la funcion por su cuenta. Para encontrar lo que busca.
el usuario va a utilizar su intuicién y en mucho dependera la interfaz que tenga enfrente
para que tome los pasos adecuados, Si el usuario despu€s de 3 intentos (jo menos!) no logra
hacer “funcionar™ la aplicacion. lo dinico que tendremos serd un usuario frustrado que
debera interrumpir su trabajo para buscar ayuda de como realizar lo que requiere.

Es logico que no podemos simplificar muchas funciones complicadas al grado de
hacerlas intuitivas. pero una buena interfaz (tomando en cuenta todos los puntos para el
desarrollo de una interfaz) segure le proporcionara al usuario los medios para realizar
satisfactoriamente todas las tareas que necesite.

Es importante que se entienda el alcance que tiene el poder de las comunicaciones
visuales y que mucho de lo que haga el usuario o intente hacer, dependera de cémo perciba
¢l la aplicacion.

1. Desarrollo de una interfaz 7
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1.2 Eficiente

La interfaz debe estar disefiada para que el usuario pueda realizar sus tareas de la
manera mas facil y practica. La interfaz le debe permitir al usuario realizar las tareas mas
comunes directamente. es decir, sin necesidad de pasar por varios mends o submenus. o
tener que elegir entre muchas opciones si no es necesario, o incluir datos por default a las
pantallas de captura (donde sea conveniente), etc.

1.3 Retroalimentacion

Este es un punto de vital importancia, si el usuario presiona un botén de comandos.
iesperara que algo pase! Por ejemplo. si el usuario presiona el boton de “Agregar™ en una
aplicacidn de base de datos, esperara que la interfaz le presente una forma de captura. si por
¢l contrario al presionar el boton de “Agregar” el usuario no ve nada - aunque internamente
el sistema esté listo para recibir un nuevo registro, pero eso €l no lo sabe- volverd a
presionar el boton de Agregar esperando que algo suceda, y como no pasa nada. jlo volvera
a presionar!

Se disponen de varios métodos para darle informacion acerca del estado del sistema
al usuario. esto es. retroalimentar al usuario. Si el usuario encuentra un menQ en gris. con
esto el sistema le indica que esa funcion existe, pero que no se han dado las condiciones
necesarias para ejecutaria. Otro e¢jemplo seria que con un buen uso de colores le podemos
resaltar al usuario las partes mas importantes de una interfaz (no es recomendable utilizar
demasiados colores para una, interfaz grafica) o en las cuales queremos que centre su
atencion.

1.4 Consistente

Esto es que si en una parte de nuestra aplicacion el usuario debe seguir ciertos pasos
para llevar a cabo una funcidn. debemos hacer que toda nuestra aplicacion siga los mismo
pasos para llevar a cabo Ja misma funcion. Poniéndolo de otro modo, si el usuario aprendio
a manejar una funcidn de nuestra aplicacion, el usuario esperara que donde deba realizar la
misma funcion. se hard de la manera que el ya aprendio.

Hay ciertas normas al programar en el ambiente de Windows, es prudente que nuestra
aplicacion sea consistente con ellas para que el usuario que estd acostumbrado a manejar
Windows no deba aprender dos cosas contradictorias para manejar nuestro sistema. Por
¢jemplo. si queremos brindarle a nuestro usuario atajos para copiar y pegar texto, no seria
nada conveniente hacer que el atajo para copiar fuera CTRL+V y para pegar CTRL+C.

|. Desarrollo de una interfaz ]
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1.5 Amigable

El ser amigable es ser considerados con nuestro usuario. Si se presenta un error,
debemos evitar desplegar inmediatamente cajas de mensaje con datos técnicos sobre el
error (esto sélo confunde al usuario), debemos por lo general informar al usuario que se
presentd un error y procurar darle indicaciones sobre que pasos seguir para corregirlo o
volver a evitar el error en un futuro. Otra caracteristica importante es darle al usuarto la
oportunidad de cancelar acciones. Esto, con sus limites, en una interfaz de captura no seria
conveniente confirmar cada accién de “Grabar” por parte del usuario. en este caso
considero seria hacer trabajar de mds al usuario si después de presionar “Grabar™ tuviera
que responder “si” a la accidon que acaba de solicitar al sistema.

Otra manera de hacer amigable al sistema es proporcionar al usuario los datos que
necesita para trabajar. Por ejemplo, si en la interfaz de captura en un campo en particular el
usuario solo puede insertar ciertos valores, podriamos poner esos valores en un control
Combo v asi el usuario podria capturar registros mas facilmente y con menos posibilidades
de error.

1.6 Laboratorio

iid Desarrollaremos una interfaz que le permita al usuario controlar la aplicaciéon utilizando
el teclado. Se tomaradn en consideracion los puntos mencionados para el desarrollo de
una interfaz grafica.

Una de las funciones que el usuario da al ratén es el utilizarlo para dar el foco a un
cierto control. Por ejemplo. en una forma de captura de datos podriamos tener muchas cajas
de texto en las cudles el usuario debe capturar su informacion. Desarrollaremos un gjemplo
utilizando la base de datos Biblio. Mdb.

D Abra un nuevo provecto y cree las cajas de texto y etiquetas necesarias para la captura
de informacion de la tabla “Titles”. Los campos de esta tabla son los siguientes:

Nombre - R ) TR Lo Deseripeidn’ 1%
LT N AR

Title Texto Titulo del libro.

Year Published Numero {entero) Afo de publicacion

ISBN Texto 20 Primaria | Estandaren la
clasificacién de libros.

PublD Nitmero (largo) 4 Fordnea | ldentificador de la
editorial

Description Texto 50 Descripcion del libro.

Notes Texto 50 Notas.

Subject Texto 50 Temas.

Comments Menio - Comentarios.

Biblio.Mdb en Visual Basic €.0

[. Desarrollo de una interfaz 9
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Nombre: ;.. Fyjp Tamaflo it Llave i iDescr:pménq::';w ;-‘_: E
R RGN

Title i 255 Titulo del libro.
Year Published | Numero (entero) 2 Afio de publicacion
AU_ID | Nimero (largo) 4 Foranea | Identificador de autor
ISBN | Texto 20 : Primaria | Estindar en la

i - ! clasificacion de libros.
PublD | Namero (largo) 4 ! Foranea |ldentificador de la

| ! editorial

Biblio.Mdb en Visual Basic 3.0

2 Agregue los botones de comandos para las operaciones de agregar, borrar. grabar.
busquedas y navegacion (registro anterior, siguiente, iltimo, primero).

Recuerde que la palabra principal de un sistema grifico debe ser “retroalimentacion™
El orden en que mostremos los campos le puede indicar al usuario la importancia de los
mismos. por ejemplo no seria lo mismo si presentaramos el campo de Comentarios al
principio o final de nuestra interfaz de captura. Con la interfaz le podemos indicar al
usuario que campos son los mas importantes, cudles son indispensables, cudles son
opcionales o cudles sélo aceptan valores especificos,

Basdandonos en que el orden de presentacion en la interfaz indica la importancia del
campo. un orden adecuado para la tabla de “Titles” seria el siguiente: [ISBN. Title, PublD,
Year Published. Subject. Description, Notes y Comments. En Visual Basic 3.0 podrian ser
ISBN. Title. Au_ID. PublD y Year Published. .

O Modifique su interfaz para que refleje este orden.

Para facilitar el proceso de captura. lo primero sera proveer una manera de accesar los
controles dentro de la interfaz utilizando el teclado. Con la tecla [TAB] el usuario de
Windows puede ir moviéndose a través de los controles =n una pantalla, las aplicaciones de
Visual Basic funcionan también de esta manera, pero para que sea Util. es importante
especificar correctamente el orden de recorrido de los controles.

8 Ejecute su aplicacion y pruebe el orden de recorrido.

Como aprecio el orden hasta el momento no es util para el usuario. la propiedad
Tablndex le indica a Visual Basic cual es el orden que debe de seguir para recorrer
controles. Al insertar objetos dentro de una forma, Visual Basic asigna el Tablndex
progresivamente. :

I. Desarrollo de una interfaz 10
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2 Modifique la propiedad Tabindex para que se recorran las cajas de texto y los botones
en el orden correcto.

Con este pequefio cambio hacemos un poco mas facil la utilizacion de nuestra
aplicacion. Ademas. con la combinacion de [SHIFT] + [TAB] los controles se recorren en
orden inverso. Pero, ;qué hacemos si el usuario quiere ir directamente a un campo sin tener
que recorrer todos los controles? En nuestra aplicacion son hasta el momento pocos
controles. pero en alguna aplicacién mas complicada los controles a recorrer pueden ser
muchos hasta el punto que se vuelva poco practico utilizar este método de recorrer
controles para llegar a uno en especial.

Habra notado que las etiquetas no reciben el foco. Cuando Visual Basic encuentra un
objeto que no puede recibir el foco, automaticamente le asigna el foco al control con el
Tablndex siguiente. Si ningin control puede recibir el foco, el foco queda sobre la forma.
Siempre que disefiemos una interfaz, debemos ponernos en el lugar del usuario para
imaginarnos que podria necesitar el usuario para trabajar mas facilmente. Muchas veces un
usuario no noes exigird una caracteristica en particular, pero si un dia llega a necesitarla y la
aplicacion la provee, esto seguro hablara bien de la aplicacion.

Por ejemplo. en nuestra interfaz le proveemos al usuario un medio de navegacion. pero
;qué pasa si el usuario quiere modificar s6lo un campo que se encuentra justo en el medio
de la forma? Lo que puede hacer hasta el momento seria navegar por todos los controles
hasta alcanzar el que requiero o bien, recurrir al ratén para seleccionar el campo. Entonces
lo que nos corresponde hacer es darle a nuestro usuario una manera para accesar de manera
directa el campo que necesite. Haremos esto utilizando atajos de teclado. Un atajo de
teclado es por lo general una combinacion de teclas presionadas al mismo tiempo o teclas
especiales (como F1 — F10). que disparan un accién. Un lugar muy comin para poner
atajos de teclado es en los menus, seguro ya ha trabajado con aplicaciones que en su mend
contengan el menh Archivo. la interfaz grafica nos indica al subrayar la letra "A’ que con la
combinacidn de teclas ALT + A podra desplegar ese ment.

Aprovecharemos este tipo de atajos para que el usuario pueda seleccionar directamente
cualquier campo de su eleccion utilizando las etiquetas. En nuestra interfaz sera la etiqueta
la que tenga definida un atajo de teclado. per al no poder recibir el foco la etiqueta. éste
pasard automaticamente al control con el Tablndex siguiente, que debera ser la caja de texto
que ¢l usuario busca seleccionar.

C Defina a las etiquetas una letra que funcione como atajo de teclado (anteponga el
caracter “&  a la letra que quiera se utilice en la propiedad Caption). Y vuelva a ordenar
la propiedad Tuhindex. Pruebe su interfaz.

NOTA: Tenga cuidado en no repetir atajos de teclado en su interfaz.

1. Desarrollo de una interfaz 11



Facultad de Ingenieria

Pero una de las maneras mas comunes de cambiar de campo es presionando la tecla
de [RETORNO] o [ENTER]. Esto funcionaria para todas las cajas de texto excepto por las
cajas multilinea. Para agregar esto, podriamos detectar cuando el usuario presione
[ENTER] en el evento keypress de las cajas de texto. En este evento podriamos asignar el
foco a la siguiente caja de texto en nuestra interfaz.

Sub ixtISBN_ Kevpress ( kevascii as integer)
If kevascii = 13 then * 13 es el cddigo ascii del [Enter]
i Titulo.SetFocus
End if
End Sub

Todos los campos texto de una base de datos tienen una longitud definida (los campos
Memo son diferentes). Serd muy importante que ¢l tamano de mi caja de texto le dé una
indicacion al usuario de cuanta informacién puede capturar. Por ejemplo. los campos
Descripcion. Temas y Notas miden 50 caracteres, en la interfaz estas cajas de texto deberan
medir lo mismo (ser consistentes) y el campo ISBN, que mide 20 caracteres, debera de ser
de una longitud menor.

También podemos definir la propiedad MaxLength en nuestras cajas de texto para
Jimitar el nimero de caracteres que cada caja de texto puede recibir y esto nos podria evitar
errores al momento de grabar a la base de datos.

8 Defina los tamafios de campos (algunos campos pueden ser texto multilinea) y defina su
propiedad MaxLength.

Adn mas. deberiamos agregar reglas de validacidn en nuestra interfaz. Por ejemplo. el
campo Afio sélo debe aceptar 4 digitos. Podriamos desplegar un mensaje cada vez que el
usuario tecleard un caracter indicandole que ese campo sdlo acepta digitos. Se tienen
controles especializados para definir mascaras de entrada de datos, con los cudles
podriamos definir mascaras de captura para el RFC, fechas, teléfonos; o bien. si no
contamos con estos controles realizar la verificacion con cédigo.

i Para completar:

Una parte importante de la interfaz. es que ésta sea amigable con el usuario, en algunas
operaciones se ha hecho costumbre verificar las acciones del usuario antes de ejecutarlas,
con esto le damos al usuario la oportunidad de cancelar acciones que en verdad no requiera.
Casos tipicos son cuando vamos a borrar registros o cuando salimos de un sistema v el
usuario no ha grabado su informacion.

e Afada el codigo que le despliegue cajas de confirmacion al usuario.
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Al estar trabajando con el sistema, el usuario ejecutard acciones que por lo general
deben deshabilitar otras, la interfaz debe reflejar estos cambios. Por ejemplo, el boton de
“Grabar” s6lo deberia estar activo si hay datos que almacenar; como cuando el usuario estd
agregando o modificando un registro. Esta retroalimentacion le indica al usuario mas
concretamente que acciones puede realizar. Otro ejemplo: si la base de datos esta vacia, el
usuario no podra efectuar busquedas, ni borrar registros; la Gnica accion que podria hacer es
agregar registros. Esto nos ayuda a guiar a nuestro usuario con respecto a que acciones
puede realizar en el sistema, y esto es mucho mejor que desplegar una caja de mensajes que
diga: “No puede borrar registros en este momento”, a lo que el usuario se podria preguntar.
Jentonces para que estd disponible esa funcion?

Para nuestra aplicacién a desarrollar podemos definir el diagrama dc flujo de las
acciones que el usuario podra ejecutar. En una situacién real las opciones y operaciones
serdn seguramente un mayor numero y con mayor complejidad, pero nuestro ejemplo de
todos modos sera muy util. Una buena interfaz va a ir guiando al usuario por la serie de
acciones que €l podré elegir y es lo que mostraremos.

[. Desarrolio de una interfaz 13
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Por lo mencionado, nuestra aplicacion presentara diferentes opciones dependiendo de si
la base de datos estd vacia o no. Si la base de datos estda vacia solo le permitiremos al
usuario agregar un nuevo registro o salir del sistema.

) ENU PRINCIPAL
MENU PRINCIPAL ' BD VACIA’ M
(INTERFAZ) S é { INTERFAZ )
NO
OPERACIO

AGREGAR

- A e -
Lot ¢ e v
R A

1 NO
-
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Si el usuario selecciona la operacion de “Agregar”, las operaciones que podra realizar

seran las que especifiquemos con el siguiente flujo de acciones:

ACCIONES

- Vaciar campos de captura

-

r

Poner el foco en el primer campo

Etc.

CAPTURA
DE
DATOS

NO

NO
CONFIRMACIO

DESHECHAR
CAMBIOS

GUARDAR EN LA
BASE DE DATOS

[

CONFIRMACIO

DESHECHAR
CAMBIOS

I. Desarrollo de una interfaz

15



Facultad de Ingenieria

Si ]a base de datos no se encuentra vacia, el usuario tendrd mas operaciones de donde
escoger.

NO
MENU PRINCIPAL
¢BD VACIA! { INTERFAZ )

OPERACIO

IS T R

[AGREGAR] UBORRARj LBUSCAH [MODIFICAR] [ SALIR ]
Y ¥

oyt .
. i v
A AT

E 3 M

F Y
1 i
0 el

s Haga los diagramas de flujo para las operaciones de “Borrar”, “Buscar” y * Modificar”
v agregue esta funcionalidad a su interfaz.

2 Realice la interfaz para las tablas de Autores y Editoriales. Antes es muy buen que se -
familiarice con el disefio de la base de datos. )
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Capitulo 2.
Codificacion de eventos del raton

Las aplicaciones en Visual Basic pueden responder a varios eventos disparados a
través del raton. como pueden ser los clicks hechos con los botones, el movimiento del
ratén. v operaciones compuestas como es la de arrastrar y soltar (drag and drop).

Los eventos que dispara el raton, son recibidos en los controles en que-se encuentra
nuestro apuntador en ese momento. Una forma atraparia los eventos del raton si el
apuntador se encuentra sobre una parte de la forma que no contenga controles. Un control
atrapa el evento si el apuntador se encuentra sobre ese control.

Entre los eventos mds comunes que dispara el ratdn sobre los objetos estan:

g gl R dy r\j}; T s
Evento. Descnpcwn o S ﬁf g%ﬁ T
: LU S I A TS wmfwj g}ﬁwég < I

MouseMove Ocurre cada vez que el apuntador $e mueve a una nueva posmlon
en la pantalla.
MouseDown | Ocurre cada vez que se presiona alguin boton del raton.

MouseUp Ocurre cada vez que el usuario libera algin boton del ratén.

Asi. en cada objeto que pueda atrapar los eventos del raton, se tiene los siguientes
procedimientos:
Ohbjeto_MouseMove
Ohjeto_MouseUp
Objeto_MouseDown

Por ejemplo. para los objetos “forma™ tiene el evento:

Sub Form_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
"Dentro de esta subrutina pondriamos el cédigo que quisiéramos se
‘gjecutara cada vez que se mueve el apuntador del ratén sobre la forma.

End Sub

Sub Form_MouseDown(Button As Integer, Shift As integer, X As Single, Y As Single)
*Dentro de esta subrutina pondriamos el cédigo que quisiéramos se
ejecutara cada vez que se presione algiin boton del ratén sobre la forma.

End Sub

Sub Form_MouseUp(Button As Integer, Shift As Integer, X As Single, Y As Single)
*Dentro de esta subrutina pondriamos et cédigo que quisiéramos se
‘ejecutara cada vez que se libere alzin boton del ratdn sobre la forma.

End Sub

11. Codificacion de eventos del ratén 17
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Estas tres subrutinas reciben los mismos argumentos:

Argumento. Descripeion .-, . 5 6f Lo b3l B R B e 0T T
Button Determina el botdn que se presiono.
1 — Izquierdo
2 — Derecho
4 - Central
Shift Determina si las teclas ALT, SHIFT y CTRL estan presionados.
| —SHIFT
2-CTRL
4—ALT
X La posicion horizontal del apuntador utilizando el sistema de
coordenadas del objeto que recibe el evento.
Y La posicion vertical del apuntador utilizando el sistema de
coordenadas del objeto que recibe el evento.

Con el argumento Shift se pueden determinar combinaciones de las teclas
presionadas. Si el argumento Shift tiene un valor de 5 (4 + 1), significa que las teclas de
[ALT) vy [SHIFT} esian presionadas al momento de que se dispard el evento.

La operacion de arrastre y soltar sirve para disparar acciones relacionando elementos
vrifices. Por ejemplo: en el Explorador de Windows podemos seleccionar un archivo con el

raton. arrastrarlo v

sistema que queremos que copie ese archivo a esa unidad.

soltarlo sobre el icono de una unidad de disco, con esto le decimos al

En VFisual Basic se puede utilizar esta misma operacién de arrastre v soltar dentro de
nuestras aplicaciones. Para estd operacion. se utilizan los siguientes meétodos. eventos y

propiedades:

Método - | Descripeion ./ kihilariil iy
Drag Inicia o cancela el arrastre.
0 — Cancela el arrastre
| — Inicia el arrastre
2 — Termina el arrastre soltando el objeto
Eventos Descripcion v Tt RTINS 1 T
DragDrop Se dispara cuando un objeto que estd siendo arrastrado es
soltado. Este evento lo recibe el objeto sobre el cual se tira el
control que esta siendo arrastrado.
DragOver Se dispara cuando un objeto esta siendo arrastrado sobre el
control.
Propiedades Descripeion ' o v 35 St mye st b ih Al et T
DragMode Determina el modo de arrastre. Automatlco o manual.
Dragicon Especifica el icono que se despliega mientras el control es
arrastrado.

I1. Codificacion de eventos del raton
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2.1 Inicio del arrastre

Para iniciar el arrastre de un objeto se puede hacer especificando la propiedad
DragMode o bien utilizando el método Drag. La propiedad DragMode acepta los
siguientes valores:

DragMode®. > | DescripCion S sEmE i i ol
0 Manual
] Automatico

Si la propiedad DragMode de un objeto esta en Automdético, el arrastre se inicia
cuando el usuario presiona con el botén izquierdo del raton sobre este objeto. Si la
propiedad DragMode esta en Manual, el arrastre del objeto se debe de iniciar desde codigo
invocando el método Drug.

2.2 Responder a la operacion de arrastre y soltar

Para terminar una operacién de arrastre, se suelta el objeto que estamos arrastrando
encima de otro objeto. Por ejemplo, si arrastramos un control Picture encima de la forma, al
momento de soltar el botdn soltamos el control Picrure sobre la forma. El objeto sobre el
cual se suelta otro objeto recibe el evento DragDrop. En nuestro ejemplo, la forma recibiria
el evento DragDrop.

El evento DragDrop tiene esta sintaxis:
Sub Form_DragDrop (Source As Control, X As Single, Y As Single)
End Sub

El evento DragDrop recibe tres argumentos, “Source”, “X” y “Y”. Los argumentos
“X" y "Y" determinan la posicién dentro del objeto donde fue soltado el objeto, el
argumento “Source” es una referencia hacia el tipo de control que le es soltado encima y
para determinar ¢l tipo de objeto al que apunta este argumento, se utiliza una sentencia “/f”'
con las estructura “Typeof Is™.

La expresion Typeof verifica si el argumento (en este caso Source) es de un tipo de
objeto determinado comparando con un nombre de clase. En este caso, el nombre de la
clase dc los objetos Picture es PictureBox. Puede determinar el nombre de la clase en la
ventana de propiedades.

El apuntador del ratdn también nos sirve para dar informacién al usuario. Por ejemplo,
al momento de estar arrastrando un control le podemos indicar al usuario en que areas o
controles estd permitido soltar cierto control. Al momento de arrastrar un control la
propiedad Draglcon determina el icono que se muestra, por lo que en cddigo podemos
modificar esta propiedad acorde a lo que le queramos indicarle al usuario.
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Para cambiar de manera dinamica el icono de arrastre, podemos utilizar el evento
DragOver. Cuando una operacion de arrastre pasa por encima de un control, se dispara este
evento.

Sub Form_DragQOver {Source As Control. X As Single, Y As Single, State As Integer)
if TypeCf Source is CommandButton then
Source.Dragicon = picincorrecto.picture
Else
Source Dragicon = picCorrecto.picture
Endif
End Sub

La propiedad MousePointer nos permite cambiar el apuntador del raton a varios
valores por default. uno de los mas usados es cambiar el icono del apuntador por el de un
reloj de arena para indicar que el sistema estd ocupado con un proceso. Por gjemplo si una
rutina toma mucho tiempo, cambiando el apuntador del raton le podemos indicar al usuario
que espere.

Sub CalculaMatriz({ )
Dim i as long

Forml.MousePointer = 11 “‘El cursor toma forma de reloj de arena
For i = 0 to 30000000 " Rutinas que llevan tiempo
Nexti
Forml.MousePointer = | *El cursor regresa a su forma normal
End sub

2.3 Ejemplo A. Arrastre y soltar.

= El siguiente ejemplo debera desplegar la imagen almacenada en un archivo. Para
scleccionar el grafico a desplegar se arrastrara y soltara el nombre del archivo hasta un
control Picture.

>

Inserte un control File List Box (filGraficos) v un Picture (piclcono).

iy

Especifique el tipo de archivos a desplegar.

Sub filGréficos ()
FFilel.Pattern =""* bmp:*.ico” ~Se desplieguen unicamente archivos de tipo grafico
End Sub

& En el evento Form_Load indique el directorio va a desplegar el objeto File List Box.

Sub Form_Load ( )
filGraficos.Path = "VB\icons\misc™ “Un directorio con archivos graficos
End Sub
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& Inicie el arrastre manual en filGraficos_MouseDown vy especificaremos el icono de

inicio de arrastre.

Sub filGraficos ()
filGraficos.Dragicon = “VB\icons\dragdrop\drag1pg.ico”

filGraficos.Drag | ‘Inicio de arrastre
End Sub

El icono de arrastre es muy Util para indicar donde se puede depositar un objeto. En la
aplicacion el unico lugar valido donde se puede soltar el objeto es sobre el control Picture

& Cambie ¢l icono de arrastre en cualquier objeto que no sea el Picture.

Sub Form_DragOver (Source As Control, X As Single, Y As Single. State As Integer)
Source.Draglcon = LoadPicture(*VBAicons\misc\misc06.ico™)

End Sub

%8 Para indicar que el objeto se puede soltar sobre el control Picture, también cambiamos el
icono de arrastre en el evento piclcono_DragQOver.

Sub piclcono_Dragover(Source As Control. X As Single, Y As Single, State As Integer)
Source.Draglcon = LoadPicture(“VB\icons\dragdrop\dropipg.ico™)

End Sub

%z Se muestra el grafico cuando se suelte un objeto sobre el control Picture.

Sub picicono_DragDrop (Source As Control, X As Single, Y As Single)
picicono.Picture=LoadPicture(Source.Path + “\” + Source.FileName )

End Sub

L1 Pruebe el ejemplo !

fauncie)

2.4 Laboratorio

et Codifique una aplicacion de dibujo. El programa debe permitir dibujar lineas,
p _ ) prog perm d

rectangulos. circulos v dibujo a mano alzada. En el caso que se dibujen rectangulos y

circulos. si el usuario al mismo tiempo mantiene presionada la tecla de SHIFT, el

rectangulo o circulo tendra que ser relleno con un color.
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Capitulo 3.
Manejo de archivos

Visual Basic maneja tres diferentes tipos de acceso a archivos: acceso secuencial.
acceso binario o acceso aleatorio. Cuando Visual Basic accesa un archivo. hay que
especificar la manera como queremos que trabaje el archivo para que sepa como debe de
interpretar la informacion que lee o escribe,

Para trabajar con archivos, no importa el tipo de acceso, se siguen estos pasos:

» Seleccionar el archivo (obtener la ruta hacia el archivo)

= Obtener un numero de archivo valido

= Abnr el archivo

* Trabajar con el archivo (operaciones de lectura y/o escritura)
s (errar el archivo

3.1 Obtener un numero de archivo valido

El numero para uso de archivo es un valor entero que usa el sistema operativo para
hacer referencia al archivo. Una vez abierto un archivo, todas las operaciones que hagamos
se haran a través de este numero de archivo. Para obtener un nimero para archivo valido se
usa la funcion FreeFile.

Dim thandle as integer * Esta variable almacenard el nimero de archivo para hacer referencia al archivo
thandle = Freefile

La funcion FreeFile regresa el valor del siguiente nimero de archivo disponibie. por
lo que entre la invocacion de ia funcion FreeFile y el abrir el archivo no debe de haber
otras instrucciones para que otra aplicacion no utilice ese nimero y en nuestra aplicacion se
presenten problemas.

3.2 Abrir un archivo

Para abrir un archivo se utiliza la sentencia Open que tiene la siguiente sintaxis:
Open archiveS For tipo As fhandle% [Len=longitud_registro]

donde: archivo$ es la ruta al archivo con el que queremos trabajar.
tipo determina la clase de acceso que haremos,
fhandle% es la variable que contiene el nimero de archivo que usaremos para
hacer referencia al archivo.
Len se usa para indicar la longitud del registro.

J
8]

I11. Manejo de archivos



Facultad de Ingenieria

La instruccion para abrir un archivo variara dependiendo del tipo de acceso deseado:

»  Secuencial

El acceso secuencial esta disefiado para ser usado con archivos de texto. Cada caracter
en el archivo se considera representa un caracter de texto o una secuencia de formato para
el texto. tales como la secuencia “nueva linea”. Para abrir un archivo de tipo secuencial se
tiene tres sentencias diferentes.

« Para abrir el archivo secuencial en forma de lectura
Open archivo for input as fhandle

» Para abrir el archivo secuencial en forma de escritura
Open archivo for output as fhandle

- Para abrir el archivo secuencial para concatenar informacion.
Open archivo for append as fhandle

Si abrimos un archivo en forma de lectura no podemos escribir al archivo. primero
tendriamos que cerrar el archivo y volverlo a abrir en forma de escritura; de la misma
manera no puedo leer si el archivo lo abri en forma de escritura.

Si al momento de abrir un archivo de lectura (input) , éste no existe. Visual Basic
generara un error. Si abrimos un archivo en forma de escritura (oufpur) y €ste no existe.
Visual Basic lo creara; si va existe. Visual Basic lo sobreescribira. En modo de
concatenacion (append) si el archivo no existe, lo crea; si ya existe agregard lo que
grabemos al final del archivo.

*  Aleatorio
El acceso aleatorio considera que el archivo esta compuesto por una serie de registros
de 1gual longitud. La longitud de cada registro debe ser proporcionada al momento de
abrir el archivo, sino, Visual Buasic asume que el registro tiene una longitud de 128
caracteres. Esta longitud se usa para calcular la posicién de cada registro dentro del
archivo. Después lo inico que se necesita para accesar un registro, es especificar el
numero de registro. Los archivos aleatorios se abren en forma de lectura y escritura.

Open archivo for Random As fhandle Len=longitud_registro

* Binario
El acceso binario permite almacenar datos como queramos, no se hacen suposiciones
sobre el tipo de datos. Para recuperar la informacién, es necesario saber exactamente
como es que la informacidn esta almacenada. Los archivos binarios se abren en forma
de lectura v escritura. '

Open archivo for Binary as fhandle

[
LS
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3.3 Trabajar con el archivo

Para trabajar con archivos, las instrucciones dependeran del tipo de archivo que se
haya abierto. Las instrucciones para leer informacion y grabar datos son diferentes si el tipo
de archivo es secuencial. aleatorio o binario.

3.3.1 Archivos Secuenciales

Para trabajar con archivos de acceso secuencial tenemos que indicar si vamos a
utilizar ese archivo para leer informacion, para grabar informacion o para anexar
informacién. Con los archivos secuenciales no podemos ejecutar una operacién de lectura
v escritura con el mismo manejador de archivos, por ejemplo, si queremos escribir sobre un
archivo que fue abierto para lectura. tenemos que cerrar ese archivo y volverlo a abrir en
modo de escritura.

Si vamos a leer informacion del archivo, se utiliza la sentencia siguiente para abrir el
archivo:
Open archivo for Input as fhandle

Para leer informacion del archivo se tienen las siguientes funciones:

« cadena$ = Input{(num, fhandle) - -
Lee “num™ numero de caracteres del archivo asociado con el numero de archivo
thandle v los almacena en una variable cadena.

* Leer 100 caracteres de un archivo
textoS = Input { 100. fhandle}

« Line Input #fhandle, cadena$

Esta instruccion lee informacion hasta que encuentra un cardcter de fin de linea: es
decir. lee una linea del archivo. La linea que lee se almacena en la variable cadena que se
pasa como argumento.

" |.eer una linea de un archivo
Line Input #thandle. texto$

» Input #fhandle, lista_de_variables

Esta instruccion lee informaciéon que este separada por comas, y asigna cada valor
que lee a una variable en “lista_de variables™. Esta sentencia se utiliza cuando la
imformacion en el archivo se grabd utilizando la sentencia Write #.

"Leer el nombre. antigliedad v puesto de un archivo que haya sido creado con Write #
Input =fhandle. nombreS, ant%. puesto$
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Para almacenar datos en un archivo de tipo secuencial, se debe abrir el archivo con la
clausula output o append.

Open archivo for Output as fhandle

Open archivo for Append as thandle

Para grabar informacion, se utiliza las siguientes instrucciones:

»  Print #fhandle, cadena$
Esta instruccion almacena lo que tenga la variable cadena en el archivo.

* Grabar lo que esta en la variable texto al archivo
Print #fhandle. texto$

«  Write #fhandle, [lista de expresiones]

Esta instruccidn almacena el contenido de las expresiones en el archivo.
Automaticamente separa cada expresion con una coma y encierra entre comillas las
cadenas.

*Grabar lo que contenga las variables nombre, antigliedad y puesto al archivo.
Write #thandle, nombre$, ant%, puesto$

3.3.2. Archivos de acceso aleatorio

Una vez que abrimos el archivo en modo de acceso aleatorio, para trabajar con la
informacion utilizamos las sentencias Puf para escribir registros y Get para leer registros.

«  Get fhandle, posicion, variable

La funcién Ger toma del archivo relacionado con "fhandle", el nimero de registro
especificado por posicion y lee ese registro hacia la variable que especifiquemos. Es comun
que la variable donde se almacena lo leido del archivo sea una estructura que contenga
todos los campos que vamos a leer del registro.

‘Leer el registro 10 de un archivo aleatorio a la variable empleado
Get thandle, 10, empleado

= Put fhandle, posicién, variable

La funcion Pur pondra el contemdo de la variable en el registro especificado por
posicion al archivo relacionado con "fhandle". Si no se especifica una posicion, la funcion
Pur insertara un registro a partir de la posicion actual. Para afiadir registros. es suficiente
especificar que la posicion sea el numero total de registros mas uno.

*Grabar una variable al archivo
Put fhandie. 5. empleado

I
L
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3.3.3. Archivos binarios

Para trabajar con estos archivos utilizamos de igual manera las instrucciones Puf y
Ger. Al momento de grabar informacion al archivo, la sentencia Put almacena exactamente
la longitud de las variables {en acceso aleatorio rellena con espacios en blanco las cadenas).
Al momento de leer el archivo ladnstruccion Ger lee exactamente la longitud de la variable
{que va a almacenar el resuttado de la lectura) en bytes del archivo. Por eso cuando se
trabaja con archivos binarios. es muy importante saber exactamente como se almaceno la
informacion y asegurarnos un método para peder recuperar la informacion.

Por ejemplo:

E2n el acceso aleatorio. todos los registros son de una misma longitud. estos registros
pueden tener diferentes campos, pero cada campo debe ser de una longitud fija. Asi. Visual
Basic sabe donde empieza y acaba un registro y al momento de extraer la informacién es
facil de encontrar. En los archivos de acceso binario, este no es el caso, la informaciéon que
almacenemos puede tener una longitud variable, el caso es, jcomo saber cuantos bytes
tenemos que leer para recuperar la informacién? Si vamos a grabar cadenas de longitud
variable. una solucion seria almacenar justo antes de la cadena su longitud. esto
representaria que almacenariamos 2 bytes mas por cada cadena, pero nos permite recuperar
la informacion: esto lo hace automaticamente Visual Basic si grabamos una cadena de
longitud variable en un archivo aleatorio. pero no en un archivo binario.

3.4 Cerrar el archivo

Para cerrar un archivo se utiliza la instruccién Close. Se puede indicar a la instruccion
Close el archivo a cerrar pasando como argumento el nimero de archivo. Si no se
especifica ningan nimero de archivo. se cerraran todos los archivos abiertos.

Al utilizar la sentencia Close para un archivo abierto en modo de escritura (output o
append). el sistema operativo escribe el contenido del buffer al archivo. libera el bufter y
cierra ¢l archivo. Por eso es siempre conveniente que cerremos nosotros los archivos en
cuanto terminemos de trabajar con ellos.

Close thandle
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3.5 Comandos para trabajar con archivos

Comando. =" ;0 % 5 il

Descripeion s A A G A

~ o=
8,
Fodl *

ChDir directorio$

Cambia el directorio default para una unidad de
disco. Recibe la ruta al directorio.
ChDir “\proyecto” ;

ChDrive unmidad$

Cambia la unidad de disco actual. Recibe la
unidad de disco.
ChDrive “d:”

ruta = CurDir [(unidad)]

Regresa la ruta defauit de la umidad especificada: si
no se especifica la unidad se toma la actual.
ruta_actual$ = CurDir

nombre$ = DirS$(* .txt".0)

Regresa el nombre del archivo o directonio que
concuerde con el patron especificado. Recibe como
argumento un patron y un entero que indica los
atributos.

archivo$ = Dir$(“*.txt”.0)

i=FileAttr(thandle, modo)

Regresa €]l modo en que fue abierto un archivo
(input, output, append. random o binary) o el
manejador del sistema operativo asociado al
archivo. Recibe el namero asociado al archivo y un
valor entero que indica si debe devolver el
manejador del sistema operativo o un valor que
indica el modo en que fue abierto el archivo.

i = FileAttr( farch, 1)

FileCopy fuente$. destino$

Copia el archivo indicado por fuente$ a destino$.
Recibe como argumentos las rutas a los archivos.
FileCopy “c:\bd.mdb” “c:\bd.bak”

modif$=FileDateTime(ruta$)

Regresa en una cadena la fecha de ultima
modificacion o de creacion de un archivo. Recibe
la ruta hacia el archivo.
fecha$=FileDateTime("'c:\autoexec.bat™)

tamaiio = FileLen(ruta$)

Regresa el tamafio en bytes de un archivo que no
esté abierto. Recibe la ruta al archivo como
parametro.

1 = FileLen("'c:\autoexec.bat™)

EOF ( fhandle)

Regresa un valor verdadero o falso indicando si se
ha alcanzado el fin de archivo. En archivos de
acceso aleatorio o binarto indica si la ultima lectura
no pudo leer un registro completo.

GetAttr (ruta$)

Regresa un entero indicando los atributos de un
archivo, directorio o volumen. Recibe la ruta hacia
el archivo, directorio o volumen.

1 = GetAttr{ “c:\autoexec.bat™)
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Kill archivo$

Borra el archivo especificado. Recibe la ruta al
archivo.
Kill “c:\temp\prueba.txt”

i = Loc ( fhandle )

Regresa la posicion actual dentro de un archivo
abierto. Recibe al numero de archivo. Para
archivos de acceso aleatorio devuelve el nimero de
registro, para archivos secuenciales, devuelve la
posicion actual dividida entre 128. para archivos
binarios. devuelve la posicion del ultimo byte leido
0 €scrito.

tamano = Lof (fhandle)

Regresa el tarnafio en bytes de un archivo abierto.
Recibe el numero de archivo como parametro.

Mkdir directorio$

Crea un nuevo directorio. Recibe la ruta hacia el

nuevo directorio.
Mkdir “c:\respaldo”

Name antes$ As después$

Renombra un archivo o directorio. Recibe la ruta al
nombre actual y la ruta al nuevo nombre. Se puede
utilizar Name para mover archivos pero no para
mover directorios.

Name “c:\respaldo.bak™ As “bd.mdb”

Rmdir directorio$

Borra un directorio vacio. Recibe la ruta hacia el
directorio.
Rmdir “c:Mtemp\”

SetAttr ruta$ . atributos%

Modifica los atributos a un archivo. Recibe la ruta
al archivo o directorio y un entero indicado que
atributos debe modificar.

SetAttr “c:\respaldo.bak”, 1

3.6 Ejemplo A. Archivos Secuenciales.

B Se codificara una aplicacién que despliegue ¢l contenido de un archivo secuencial en
una caja de texto. y que grabe el contenido de la caja de texto a un segundo archivo.

“ Inserte una caja de texto (txtArchivo) y dos botones de comandos (cmdAbrir y

cmdGrabar),

“Y La caja de texto debe ser multilinea para que despliegue correctamente los renglones

del archivo.
txtArchivo.Multiline = True

txtArchivo.Screllbars =3 “Ambas
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& Sub cmdAbrir_Click ()

Dim farch as integer *Sera la variable que utilizaremos como numero de archivo
Dim archivo as string  ‘Almacenara la ruta al archivo que deseamos abrir

archivo = InputBox("Dame la ruta absoluta al archivo”, "Leer del archivo™)

farch = Freefile "Obtenemos un numero de archivo valido

Open archivo for input as farch ‘Se abre el archivo secuencial en modo lectura

txtArchivo.text = Input{ Lof{ farch ), farch)  *Se lee el contenido del archivo y

‘despliega la caja de texto
Close farch ‘Se cierra el archivo
End Sub

& Sub emdGrabar_Click ()

=

Dim farch as integer *Sera la variable que utilizaremos como namero de archivo
Dim archivo as string  “Almacenara la ruta al archivo que vamos a grabar
archivo = InputBox("Dame la ruta absoluta al archivo"”, "Grabar al archivo™)
: ‘Obtenemos la ruta al archivo
farch = Freefile *Obtenemos un numero de archivo véalido
Open archivo for output as farch ‘Se abre el archivo secuencial en modo escritura
Print# farch. txtArchivo.text ‘Se lee el contenido del archivo y se despliega en
‘la caja de texto
Close farch ‘Se cierra el archivo
End Sub

i Pruebe el ejemplo !

3.7 Ejemplo B. Archivos de Acceso Aleatorio

i
o=

Codificar una aplicacion que lea y grabe registros de un archivo de acceso aleatorio.
Para este ejemplo se tomd la tabla de libros (7/TLES) de la base de datos Biblio. Mdb
que se distribuve con Visual Basic 40 6 5.0 y se grabaron los registros al archivo
Titulos.Dat. En el capitulo XI se muestra un ejemplo de como se cred el archivo
Titulos. Dar a partir de la base de datos.

Cada registro dentro de este archivo contiene 8 campos:

= Nombre del libro. 255 caracteres.

* Afio de publicacién. Variable entera.

« [SBN. 20 caracteres.

* ldentificador de Editorial. Variable entera larga.

* Descripcion. 50 caracteres,

= Notas. 50 caracteres.

=  Temas. 50 caracteres.

* Comentarios. 500 caracteres. El campo comentario en la base de datos es de tipo
Memo. por lo que este campo deberia ser de 64K, pero por facilidad lo trabajaremos
de 500 caracleres. '
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Descripcion
ISBN ‘L Temas

L JAJ[TFJ |

Tiwlo  AfoA  Notas Comentarios
PubID

Representacion de un registro en Titulos. Dat

“8 Inserte 8 cajas de texto (txtTitulo, txtAfio, txtISBN, twxtEditorial. txtDescripcion.
txtNotas. txtTemas y txtComentarios) y 4 botones de comandos (cmdLeer. cmdGrabar.
cmdAnterior. cmdSiguiente).

&5 Se creara un tipo de dato con los tipos de datos adecuados para leer la informacion del
archivo. Dentro de la parte de declaraciones generales de un méduloe declararemos el
nuevo tipo de dato Registro_Titulo.

Type Registro_Titulo
titulo as string * 255
ano as integer
isbhn as string * 20
editorial as long
descripcion as string * 50
notas as string * 50
temas as string * 50
comentarios as string * 500
End Tvpe

& Se utilizard un numero de archivo y una variable de tipo Titulo en varios
procedimientos. por lo que las declaramos a nivel forma en general declarations.

Dim farch as integer
Dim libro as Registro_Titulo

=3 Definiremos una subrutina que despliegue la informacion en la variable libro hacia las
cajas de texto. Inserte una subrutina v llamela DesplegarLibro
Sub DesplegarLibro ()
txtTitulo = Ririm$(libro. Titulo)
txtAfio = libro. Afio
txtISBN = Rtrim$(libro.ISBN)
ixtEditorial = libro.Editonal
txtDescripeion = Rurim$(libro.Descripeion)
txtNotas = Rtrim$(libro.Notas)
ixtTemas = Ririm${libro. Temas)
txtComentarios = Rtrim$(libro.Comentarios)
End Sub
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& En el Form_Load abriremos el archivo Titwlos. Dat y mostraremos el primer registro.
Sub Form_Load ()
farch=Freefile
‘Incluya la ruta donde tenga el archivo Titulos. Dat
Open “RUTA\Titulos. Dat” for Random as farch Len = Len(libro)
Get farch. 1. libro
Call DesplegarLibro
End Sub
La funcion Gef lee un registro del archivo y almacena el resultado en la variable que le
indiquemos. En este ejemplo. la variable libro es una estructura, y Visual Basic hard lo
siguiente:

La sentencia:
Get farch. 1. libro

la podemos conceptualizar como si pusiéramos;
Get farch 1. [hibro.titulo, libro.afio, libro.isbn, libro.editorial, libro.descripcion.... ]

Entonces Fisual Basic determina el tipo y longitud de la primera variable (libro.titulo).
cs de tipo cadena v longitud de 255 caracteres, por lo que lee del archivo 255 byies v los
almacena en esta variable. Después determina el tipo y longitud de la segunda variable
(libro.Afo). que es de tipo entero (los enteros ocupan 2 bytes), por lo que lee 2 bytes del
archivo. los interpreta a valor entero y almacena este resultado en la variable libro.Afio y
asi hasta terminar de llenar la variable.

% En el evento emdSiguiente_Click aprovecharemos que si al utilizar la funciéon Ger no

se determina el numero de registro a leer, leera el siguiente.
Sub emdSiguiente_Click ()

Get farch. . hibro

If Not EOF (ftarch) then

Call DesplegarLibro

Endif

End Sub

& En el evento cmdAnterior_Click desplegaremos el registro anterior.
Sub emdAnterior_Click ()
IF Loc ( farch)> 1 Then
Get farch. Loc(farch) —1. libro
Call DesplegarLibro
End if
End Sub
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% Sub ecmdGrabar_Click ()
libro. Titulo = txtTitulo.text
libro. Afio = txtAfo.text
libro.ISBN = txtISBN.text
libro.Editorial = txtEditorial.text
libro.Descripeion = txtDescripeion.text
libro.Notas = txtNotas.text
libro. Temas = txtTemas.lext
libro.Comentarios = txtComentarios.text
Put farch. Loc(farch), libro

End Sub
£ | Pruebe el ejemplo !
En Visual Basic 3.0 la base de datos es diferente, por lo que el archivo Tindos. Dat

puede cambiar. Este mismo ejemplo es para un archivo Titulos.Dat creado a partir de
Biblio. Mdb de Visual Basic 3.0.

Cada registro dentro de este archivo contiene 5 campos:
= Nombre del libro. 255 caracteres.
* Afo de publicacion. Variable entera.
s Identificador de Autor. Variable entera larga.
* |SBN. 20 caracteres.
* Ildentificador de Editorial. Variable entera larga.

Afio de Publicacion
Titulo 'lf ISBN

l lTﬂoLr I%I

Editorial

Representacion de un registro en Titulos. Dat

“Y Inserte 5 cajas de texto (txtNombre. txtAfio, txtAutor, txtISBN y txtEditorial) y 4
botones de comandos (cmdlLeer. cmdGrabar, cmdAnterior, cmdSiguiente).

& Se creard una estructura con los tipos de datos adecuados para leer la informacion del
archivo. Dentro de la parte de declaraciones generales de un médulo declararemos la
estructura Titulo.

Type Registro_Titulo
titulo as string * 255
afio as integer
autor as long
isbn as string * 20
editonal as long
End Tvpe

~
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& Se utilizara un numero de archivo y una variable de tipo Titulo en varios
procedimientos, por lo que las declaramos a nivel forma en general declarations.
Dim farch as integer, libro as Registro_Titulo

&) Definiremos una subrutina que despliegue la informacion en la variable libro hacia las

cajas de texto. Inserte una subrutina y ilamela DesplegarLibro

Sub DesplegarLibro ()
txtTitulo = Ririm$(libro. Titulo)
IxtAfio = libro.Afio
txtAutor = libro.Autor
txtISBN = Rurim$(libro.ISBN)
txtEditorial = libro.Editorial

End Sub

% En el Form_Load abriremos el archivo Tirulos. Dat y mostraremos el primer registro.
Sub Form_lLoad ()
tarch=Freefile
" Incluya la ruta donde se localice Titulos. Dat
Open "RUTA\Ttulos. Dat™ for Random as farch Len = Len(libro)
Get farch. 1. libro
Call DesplegarLibro
End Sub

& Lin el evento cmdSiguiente Click aprovecharemos que si al utilizar la funcion Ger no
se determina ¢l numero de registro a leer, leerd el siguiente.
Sub cmdSiguiente_Click ()
Get farch. . libro
- 1f Not EOF (farch) then
Call DesplegarLibro
Endif
nd Sub

& En el evento emdAnterior_Click desplegaremos el registro anterior.
Sub emdAnterior_Click ()
IF Loc ( farch ) > 1 Then
Get farch. Loc(farch) —1. libro
Call DesplegarLibro
Endif
End Sub

-
(@8]
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@ Sub cmdGrabar Click ()
libro.Titulo = txtTitulo.text
libro.Afio = txtAfo.text
libro. Autor = txtAutor.text
libro.ISBN = txtISBN.text
libro.Editorial = txtEditorial.text
Put farch, Loc(farch), libro

End Sub

Y Pruebe el ejemplo !
3.8 Laboratorio

L Agregue al ejemplo B lo necesario para poder grabar, borrar v modificar registros.
Cuando borramos un registro en un archivo aleatorio, sélo dejamos el registro vacio.
pero el registro sigue ahi. Si desea eliminar estos registros, deberd copiar todos los
registros que contengan datos a un nuevo archivo y este nuevo archivo sustituitlo por el
archivo original.
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Capitulo 4.
Controles dinamicos

4.1 Arreglos de controles

Un arreglo de controles es un grupo de controles que comparten el mismo tipo y
nombre. Los controles dentro de un arreglo comparten las mismas subrutinas de eventos,
pero cada control posee diferentes propiedades vy se les identifica a través de un indice.
Cada arreglo de controles puede almacenar hasta 254 controles. Para hacer referencia a un
control dentro del arreglo. se debe de utilizar el nombre del arreglo y el indice entre
paréntesis.

Para crear un arreglo de controles es suficiente especificar que dos controles del
mismo tipo tengan el mismo nombre. En este momento Visual Basic confirmard si
deseamos construir un arreglo de controles.

Por ejemplo: inserte un botén de comandos (commandi), copiélo (CTRL+C) y
péguelo (CTRL+V): en este momento Visual Basic nos pide la confirmacion, v decimos
que "si". Tendremos un arreglo de controles llamado commandl, pero sus elementos
tendran indice (la propiedad Index) 0 e indice 1.

Los arreglos de controles son utiles cuando queremos gue varios controles compartan
el mismo codigo. cuando no sabemos el numero de controles que necesitamos. o bien,
Visual Basic tiene un limite de 254 controles por forma, y un arreglo de controles soélo
cuenta como uno hacia este limite.

A un arreglo de controles se le pueden agregar o eliminar controles en tiempo de
disefio v en ejecucion. es decir, trabajamos con controles dinamicos. Para agregar un
control a un arreglo de controles desde codigo se usa la sentencia:

l.oad nombre_control(indice)
Load cmdOperacion{15)  “Esto agregaria al arreglo de controles emdOperacion, el control cuyo indice
‘sera el 15.

El nuevo control que se genera copia todas las propiedades, excepto por las de
Visible. Index y Tubindex, del control cuyo indice sea €l mas bajo, por lo general, el control
con indice 0.

El indice debe ser un valor entero unico dentro del arreglo, st se intenta cargar un control
con un indice repetido Visual Basic generara un error.

Para descargar controles se utiliza la sentencia Unload incluyendo ¢l nombre ¢ indice
del control a descargar.

Unload nombre_control(indice)
Unload emdOperacion{14)

(WS ]
wh

1V. Controles dinamicos



Facultad de Ingenicria

No se pueden descargar controles que se hayan incluido en tiempo de disefio. no
importando si forman parte de un arreglo de controles.

Una ventaja que ofrecen los arreglos de controles, es que se pueden hacer referencia a
controles dentro de bucles, lo que reduce el codigo para realizar 1a misma operacién con un
grupo de controles.

Dim cont as integer

For cont% = 0 to Ubound(cmdOperacién)
c¢cmdOperacion{ cont ).Enabled = False

Neat cont%

Como todos los controles dentro de un arreglo comparten los mismos eventos. IVisual
Busic pasard el valor del indice del control que disparé un evento como parametro adicional
a los eventos. Por ejemplo, si en el arreglo de controles llamado ecmdOperacion con 10
elementos presionamos un botén cuvo indice sea el 7, se dispara el evento Click del arreglo
cmdOperacion y en el pardmetro Index se tendra el valor de 7.

Sub cmdOperacidn{ Index as integer )
Print “Se presiono el botén cuyo indice es " & Index
End Sub

4.2 Coleccion de controles

Visual Basic define automaticamente un arreglo de controles llamada Controls que
conticne todos los controles que hay dentro de una forma. Esta coleccion tiene una unica
propiedad que es la de Cowunr que contiene el nimero total de controles dentro de la
coleccion.

Por ejemplo. para cambiar el tamafio de letra de todas las cajas de texto dentro de una

forma podemos cjecutar el siguiente codigo:
Sub commandl1 _click {)
Fori=0to Controls.Count - |
H TypeOf Controls( 1 ) is textbox then
Controls{ i ).Fontsize = 12
End if
Next i

4.3 Variables objeto

Una variable objeto se utiliza para hacer referencia a objetos utilizando una variable.
Al momento de declarar las variables se especifica la clase del control al que van a hacer
referencia y con la sentencia Sef se relaciona un control con una variable. Una vez que la
variable esta relacionada. se puede usar €sta como un alias para hacer referencia al control.

Dim nom as textbox
Set nom = txtNombreEmpleado
nom, Text = "Empleado |
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La relacion que hacemos entre la variable y un control la podemos cambiar cuando 1o

necesitenios.
Set nom=txtDireccionEmpleade

Estas variables se pueden usar para hacer referencia a controles incluso en otras

formas.
Set nom = frmAltas ixtNombreEmpleado

Se puede declarar una variable objeto genérica, es decir, puede hacer referencia a
todos las clases de controles. El uso de una variable objeto genérica es menos eficiente que
el usar la clase en particular. Para declarar una variable objeto genérica se utiliza la clase
” "

conirol".

Dim gral as control

Set gral = cmbListaNombres
Set gral = txtNombreEmpleado
Set gral = IblConsulta

El usar variables genéricas puede llevarnos a errores en cédigo. Por ejemplo. si la
variable "gral" la usamos para hacer referencia a diferentes clases de controles. la siguiente
sentencia generard un error si la variable "gral" no apunta a un control con lista.

eral Additem “jAsegirese que la variable objeto gral apunta hacia una lista!™

Como se ha mencionado anteriormente. es a veces muy util poder manipular a los
controles a través de un arreglo, pero para crear un arreglo de controles se tiene la
condicion de que los controles sean de Ia misma clase (todos TextBox o todos List. etc.). Si
gueremos manipular un conjunto de controles de diferente clase, 1o que se puede hacer en
este caso es declarar un arreglo de variables objeto.

*Se declaran las variables
Dim ahas(3) as controd

'‘después se relacionan los controles con las variables
Set altas{0) = cmdAltas

Set altas{1) = IblATas

Set altas(?) = mnuAltas

Set altas(3) = picAltas

‘podemos realizar una misma operacion sobre estos controles dentro de un ciclo
Fori=0w03

altas( 1) Enabled = False
Next i
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4.4 Ejemplo A. Desplegar graficos dinAmicamente.

Y Codificar una aplicacién que muestre todos los graficos dentro de un directorio. Como
el numero de archivos es variable, afiadiremos dinamicamente controles Picture.

Inserte un control Picture (picGrafico) , un control File List Box (filGraficos) v un
boton de comandos (cmdDesplegar)

»

Declare el control picGrifico como arreglo de controles para poder crear controles
picGrafico dinamicamente, Modifique su propiedad Index.

picGrafico.Index = 0

picGrafico.Autosize = True

25 En ¢l evento Form_Load indique que directorio va a desplegar el objeto File List Box y
el patron de archivos a desplegar.
Sub Form_Load
filGraficos.Pattern = "**.ico™
filGraficos.Path = “VB\icons\misc™ ~Un directorio con archivos graficos
End Sub
& cmdDesplegar Click
Dim 1 As Integer
Dim archivo As String
Dim picActual as Picture, picAnterior as Picture
Fori=0 To filGraficos.ListCount - 1
If1>0Then -No podemos afiadir el control con indice 0. Ese ya existe.
Load picGrafico( i)
Set picActual = picGrafico(1)
Set picAnterior = picGrafico(i — 1)
picActual.Left = picAnterior.Left + 700
picActual. Top = picAnterior. Top
It picActual. Left + 700 > Form|.Width Then
picActual.Left = picGrafico( 0 ).Left
picActual. Top = picAnterior.Top + 700
End If
End If
archivo = f11Graficos.Path + ™\" + filGraficos.List( 1)
picActual Picture = LoadPicture(archivo)
picActual.Visible = True
Nexti
Znd Sub
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& En los eventos utilizamos la propiedad /ndex para diferenciar que control fue el que
recibid el evento. Para mostrarlo. haremos que cuando el usuario presione sobre uno de
los graficos, éste se despliegue en la forma.

Sub picGrafico_Chck (Index as integer)
Form1.Picture = picGrafico(Index).picture
End Sub

= Pruebe el ejemplo !

i< Para completar: Si presionamos el boton emdDesplegar dos veces marcara error porque
los controles va estdn cargados. Implemente lo necesario para que antes de cargar los
controles. descargue los previamente cargados. Recuerde que no es posible descargar

los controles creados en tiempo de disefio.
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Capitulo 5.
Aplicaciones MDI

La interfaz de documento multiple (Multiple Document Interface ) permiten presentar
varias formas dentro de otra forma contenedora. Una aplicacion MDI permite al usuario
desplegar multiples documentos al mismo tiempo con cada documento presentado en una
ventana por separado.

Dentro de Visual Basic para desarrollar una aplicacion MDI el primer paso debe ser
incluir una forma especial que actuard como contenedora de otras formas. Esta es la forma
MDI. Dentro de cada provecto puede haber una unica forma MDI o forma. Padre. Una
forma hija es una forma normal. pero con su propiedad MDIChild en verdadero. En tiempo
de ejecucion. estas formas hijas son desplegadas dentro de la forma MDI; cuando una
forma hija se minimiza. el icono queda dentro de la forma MDI. Las aplicaciones MDI nos
sirven para cuando sea Util presentar una misma pantalla varias veces que realiza las
mismas funciones con una misma interfaz y el usuario es el que modificara la informacién.
Por ejemplo. Excel utiliza esta interfaz (MDI y formas hijas) para presentar las hojas de
calculo v el usuario almacena diferentes datos en las hojas de calculo pero siempre con una
misma interfaz.

L.as formas hijas se pueden cargar en tiempo de ejecucion y podemos desplegar las
que scan necesarias. Cada forma hija es en si, la declaracién de una clase de un objeto y una
instancia de esa misma clase. En tiempo de ejecucion. se pueden crear nuevas instancias de
una forma hija.

Dim nuevoDoc As New frmDocumento
nuevoDoc.Show

Con estas sentencias. se crea una nueva instancia de la forma "frmDocumento”. La
nueva instancia copia todas las caracteristicas de la forma que definimos en tiempo de
disefio. v contiene exactamente el mismo codigo y responde a los mismos eventos, La
segunda sentencia es para desplegar ia forma.

(Cada torma hija es idéntica v dentro de codigo no podemos utilizar el nombre de la
forma para diferenciarlas (jtodas se llaman igual!). Se puede utilizar la palabra reservada
"Me" para casos en los que hay que hacer mencidn explicita a la forma. Por ejemplo. la
sentencia Unload que recibe como parametro el nombre de la forma que debe descargarse.

Unload Me

Cuando se ejecuta la sentencia Unload en la forma MDI, el evento QueryUnload
ocurre primero en todas las formas hijas. si ninguna hija cancela la operacion de descarga
de las formas. el evento Unloud se dispara para todas las hijas. Si ninguna forma hija
cancela la operacidn de Unload. se dispara el evento de Unload para la forma MDI.
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St una forma hija contiene un menu, este ment reemplaza al mena de la forma MDI.
El menu del padre se puede seguir accesando desde codigo, pero el usuario no puede
disparar ningin evento del ment MDI directamente. Cuando una forma hija es
maximizada, se combina la propiedad Caption de la forma hija con el Caption de la forma
Padre.

5.1 Coleccion de formas

Cada aplicacion tiene una coleccion "Forms" de todas las formas cargadas en la
aplicacion. La coleccion incluye las formas MDI, las formas MDI hijas y las formas
normales. Esta coleccion sélo tiene la propiedad Count.

Por ejemplo. para minimizar todas las formas hijas dentro de una aplicacidn.
podemos utilizar el siguiente codigo para recorrer toda las formas dentro de la aplicacion:

Dim i as integer
Fori= 010 Forms.Count -!
H Tvpeof Forms( i ) is frmDocumento then
forms( i ).Windowstate = |
End if
Next i
Msgbox ~Tu aplicacion tiene ** & Forms.Count & * formas”

5.2 Barra de herramientas

Dentro de las aplicaciones MDI es muy comun que-la forma principal (la forma MDI)
despliegue una barra de herramientas con botones que realicen las funciones mas comunes
dentro de la aplicacion y son operaciones comunes a todas las formas. Las formas MDI
solo pueden contener controles que tengan la propiedad A/ign. El control Picture tiene esta
propiedad que indica cual debe ser la alineacion del contcol dentro de las formas, por lo que
utilizaremos el control Picture como contenedor de los botones para construir una barra de
herramientas. (Hay controles especiales para construir mas facilmente la barra de
herramientas. este ejemplo soélo es ilustrativo).

En la barra de herramientas los botones de comando que ponemos indican su funcion
a través de un icono. También es importante sefialar que algunos botones sirven para
ejecutar alguna accion o bien para indicar el estado de algo. Por ejemplo. en la mayoria de
las aplicaciones si vemos un botdn con un disquete podemos asumir que sirve para grabar
nuestra informacion a disco. Un ejemplo de botones que sirven para modificar o desplegar
¢l estado de algo pueden ser los botones de la barrd de formato de Word, si el texto
scleccionado estd en negritas este botdn se muestra presionado; para esto serd necesario
utilizar los controles apropiados. Los controles "Sheridan 3D" (o el archivo threed.vbx en
Visual Basie 3.0) son controles con interfaz de tercera dimension; se incluyen botones de
comandos con capacidad de desplegar graficos o botones de grupo que permiten dar la
impresion de que permanecen presionados.

!
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5.3 Ejemplo A. Barra de herramientas.

b

P P

B

Construccion de una barra de herramientas. Desde la barra de herramientas
agregaremos ventanas hijas a nuestro proyecto.

Anada una forma MDI a su proyecto (frmPadre), un modulo (Mdi.bas) v tenga dos
formas normales (frmHijo y frmHija).

Agregue los controles Sheridan 3D (o el control THREED.VBX ) a su proyecto.
Afiada un botén de comandos (cmdSalirya frmHijo y a frmHija.

Indique que las formas frmHijo y frmHija serdan formas hijas.
frmHijo.MDIChild = True
frmHija.MDIChild = True

Cambie el color de fondo de la frmHijo a azul y la frmHija a rosa, el icono que se
despliega cuando se minimicen las formas y el grifico de fondo de las formas.
trmHijo.Backcolor = &HOOFF0000

frmHijo.lcon = "VB\icons\miscimisc27.ico™

frmHijo.Picture = "VB\icons\misc\misc27.ico”™

frmHija.Backcolor = &HOOFFOOFF

frmHija.lcon = "VB\icons\misc\misc27.ico™

frmHija.Picture = "VB\icons\misc\misc27.ico”

Cambie la forma de inicio de su proyecto por la forma frmPadre. Puede especificar que
su provecto inicie de una forma hija. en este caso, al ejecutar su aplicacion se cargaran
fa forma MDI v la forma hijo que haya especificado.

Inserte un control Picture (picBarra) a la forma MDI y ponga su propiedad de
Buackcolor en gris.

Inserte dos botones SSCommand (¢cmdMostrarHijo y emdMostrarHija )} en el control
picBarra.

X

A los botones cmdMostrarHijo y cmdMostrarHija les especificaremos el icono a
desplegar v borraremos su propiedad Caprion.

cmdMostrarHijo.Picture = “VB\icons\misc\misc27.ico”

cmdMostrarHijo.Caption = =7

cmdMostrarHija.Picture = “VB\icons\misc\misc26.ico”

cmdMostrarHijo.Caption ="
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& Sub cmdMostrarHijo Click ()
Static numHijo as integer
numHijo = numHijo + 1
Dim nuevoHijo as New frmHijo
nuevoHijo.Caption = “Hijo # ~ & numHijo
nuevoHijo.Show
End Sub

%= Complete el codigo para que se muestre una forma Hija cuando se presione el boton
cmdMostrarHija y se clerre la forma si se presiona el botén emdSalir.

Desde la barra de herramientas se realizan las operaciones comunes entre las formas
hijas. pero jcomo saber cudl es la forma activa? Por gjemplo, si en la barra de herramientas
presiono el boton de “Grabar™ debo de determinar sobre que forma esta trabajando el
usuario para grabar la informacién respectiva.

Si el codigo se disparara desde una de las formas hijas, podriamos utilizar la sentencia
Me para pasar como argumento una referencia de la forma que dispara cierta accion.

& Agregue la subrutina CambiaColor en el Modulo. Esta subrutina recibira como
argumento una referencia a la forma que debe de cambiarle el color.
Sub CambiaColor { formaY as form )
formaY.Backcolor = RGB(255.255.255)
End Sub

I

Para invocar la subrutina. utilice el evento DblClick de las formas (frmHija y frmHijo)
Sub Form_DblClick () '

Call CambiaColor{Me)
End Sub

N

i Prucbe ! Haga doble click en las formas y el fondo debe cambiar a blanco.

Pero en el caso de las barras de herramientas, el boton de comando esta sobre la forma
MDIL. por lo que no podemos obtener de esta manera una referencia de la forma hija. Sin
cmbargo. la forma MDI tiene una propiedad que nos indica cual de sus formas hijas esta
activa. Con esta propiedad obtenemos una referencia hacia la forma hija y asi podemos
trabajar con la forma hija activa. Esta propiedad es ActiveForm.

“& Inserte un botén SSCommand (cmdCuadricula) en picBarra.
cmdCuadricula.Picture = “VB\iconstoffice\rulers.ico™
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& Sub emdCuadricula_Click ()
Dim i As Long. formaX As form
Set formaX = frmPadre. ActiveForm ‘Obtenemos una referencia a la
‘forma hija activa
Fori =0 To formaX.ScaleWidth Step 500
formaX.Line (1, 0)-( i . formaX.ScaleHeight)
Next i
For 1 =0 To formaX.ScaleHeight Step 500
formaX.Line (0.1 )-(formaX.ScaleWidth. 1)
Next 1

£ Pruebe su ejemplo! Al presionar el botdén de cuadricula cuadriculard la forma hija

activa.

V. Aplicaciones MDI
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Capitulo 6.
Procesamiento de errores en tiempo de ejecucion

El procesar los errores que se presentan en tiempo de gjecucion nos permite presentar
un programa robusto que no “truene” cuando se presenta un error. Visual Basic antes de
compilar un programa verifica que no haya errores en la sintaxis del lenguaje y trata en lo
posible de asegurar que todas las referencias a objetos sean validas, pero no puede prever
los errores que se pueden presentar en nuestra aplicacidén. Por mencionar algunos ejemplos,
;qué pasa st el programa intenta grabar un archivo al disco duro y el disco dure esta lleno?,
cqué pasa si el archivo a leer se encuentra en la red y en ese momento la red no estd
disponible?. sin el procesamiento de errores nuestra aplicacion le presenta un mensaje de
error al usuario ¥ termina su ejecucion con la posible pérdida de informacion.

Con Visual Basic podemos atrapar los errores en tiempo de ejecucion para determinar
que debe hacer nuestra aplicacién: pedirle avuda al usuario, cerrar los programas y
terminar. tratar de corregirlo antomaticamente. ignorarlo, etc.

6.1 Manejo de errores en tiempo de ejecucion

Para que Fiswal Basic atrape los errores en tiempo de ejecucion se utiliza la sentencia:
On error <accion a realizar>. Esto se le conoce como activar la trampa. Cuando Fisual
Busic detecta un crror busca si se tiene una sentencia On error que le indique que accidn
debe de tomar. Como acciones a tomar se pueden especificar:

*  Onerror Resume Next
La accion “Resume™ le indica que contintie 1a ejecucidn del programa en la siguiente
linea a partir de donde se presenté el error.

* (i error goto <etiqueta>
La accion “goro <etiqueta>" le indica que cuando se presente un error brinque a la linea
de codigo especificada por <etiqueta>. Esta sentencia nos permite implementar un
mangjador de errores. es decir. podemos escribir ¢6digo que nos permita procesar el
CITor.

L] flujo que puede seguir nuestro procesamiento de errores es el que se muestra en el
siguiente diagrama:
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Etiqueta:

©

Activar 1a frampa
On Error ...

;

Resume

Sentencia donde
se presenta un
error

'S

Manejador

de errores

)

Resume Next

Siguiente sentencia
de donde se
presenta el error

—
Y

Resume Etiqueta

Las trampas para errores se especifican en cada subrutina que queramos atrape
errores en tiempo de ejecucion. Si se presenta un error en una subrutina que no tenga
manejadores de errores. el error se pasa automdticamente por la lista de llamadas a
funciones. si en la lista a llamadas a funciones no hay ningin manejador de errores. se

despliega un error al usuario v la aplicacion termina,
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L.a lista de llamadas es todas las llamadas a funciones o subrutinas pendientes que tiene
Fisual Basic al llegar hasta nuestra actual linea de cédigo. Considere el siguiente ejemplo:

“8 Inserte un botén de comandos (cmdEjecutar)

8 Inserte tres subrutinas (procA, procB y procC)

&1 Pondremos el cédigo para el boton de comandos y para las tres subrutinas.
Sub emdEjectuar ()
Call ProcA
End Sub

Sub ProcA ()
Print “Estoy en el procedimiento A™
Call ProcB
Print “Saliendo del procedimiento A™
End Sub

Sub ProeB ()
Print “Estoy en el procedimiento B”
Call ProcC
Print Saliendo del procedimiento B”
End Sub

Sub ProcC ()
On Error Resume Next
Dim 1 as integer
Print "Estoy en el procedimiento C
i=1/0
Print “Saliendo de! procedimiento C™
End Sub

Z  Prucbe su ejemplo. Al presionar el boton de comandos tendrd algo similar a esto en la
pantalla:

Estov en el procedimiento A
Estov en el procedimiento B
Estoy en el procedimiento C
Saliendo de C
Saliendo de B
Saliendo de A
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Ahora modifique su procC de la siguiente manera (incluya la clausula Srop):
Sub ProcC ()
On Error Resume Next
Dim i as integer
Print “Estoy en el procedimiento C™
Stop
1=i/0
Print *Saliendo del procedimiento C”
End Sub

a

Pruebe su ejemplo. La sentencia Stop detiene la ejecucion del programa vy nos deja en
modo de depuracion. En su barra de herramientas tendra activado el botén de

“1.lamadas a funciones.” ——

También puede desplegar las llamadas de funciones con el ment Calls de su ment
herramientas o del menu de Depuracion.

Presione este boton y se desplegaran la lista de llamadas:

Projectl Form1 ProcB Eﬁ;r,e‘r"vﬂ 2

2 ¢ Close :
Projecti Form1 ProcA apr Lose b [
Prajectl Form1.cmdEjecutar_Click

Esta ventana nos dice que en las ilamadas a funciones pendientes. la primera llamada
a funcion fue la de emdEjecutar_Click. después sigue ProcA, después ProcB v la mas

reciente es el ProcC.

&3 Ahora agregaremos una trampa de errores a} ProcA y quitaremos de ProcC la clausula
de Stopr v su trampa de errores. Su codigo quedara de la siguiente manera:

Sub ProcA ()
On Error Resume Next
Print "Estoy en el procedimiento A™
Call ProcB
Print "Saliendo del procedimiento A™

End Sub
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Sub ProcC ()
Dim 1 as integer
Print “Estoy en el procedimiento C™
1=1/0
Print “Saliendo del procedimiento C”
End Sub

2 Si ahora prueba su aplicacion. en su forma tendra algo como lo siguiente:
Estov en el procedimiento A

Estov en el procedimiento B

Estov en el procedimiento C

Saliendo de A

Sucede que al dispararse un error en la subrutina ProcC y no haber trampa de errores.
Visual Basic revisa las llamadas a funciones y va “pasando” el error. En nuestra lista de
funciones la llamada anterior a la subrutina ProcC es la subrutina ProcB. por lo que pasa
el error a ProcB. En ProcB tampoco tenemos trampa de errores y el error pasa a Procd. En
esta subrutina si tenemos manejador de errores y la accion a ejecutar es Resume Next. Pero
para la subrutina ProcA la sentencia que provoco el error fue la llamada al procedimiento
ProcB (como para ProcB el error lo generd la llamada a ProcC).

Sub ProcA ()
On Error Resume Next
Print “Estoy en el procedimiento A™
Aqui se genero el error para ProcA = Call ProcB
Print “Saliendo del procedimiento A™
End Sub

&

Sin una muy buena adecuada planeacion. este paso del error por las llamadas a
funciones puede hacer muy dificil de prever o entender como estarian trabajando nuestros
mancjadores de errores y dénde hacer que continue o doénde esta continuando la ejecucion
de mi programa. Entonces, puede ser conveniente habilitar un manejador de errores en cada
funcion que nos interese procesar los errores que se presenten.

Todos los manejadores de errores deben contener forzosamente la clausula Resume o
End para que Fisual Busic sepa que hacer ¢n cuanto termine el manejador de errores, en
caso contrario. recibimos un error. Si se presenta un error dentro del manejador de errores,
Fisual Basic automaticamente pasa el error por la lista de llamadas de funciones.

Cuando se presenta un error en la aplicacidn, Visual Basic inicializa la variable Err%
con un nimero asociado al error y la variable Error§ con una cadena descriptiva asociada
al error (si existe esta cadena descriptiva). Estos valores almacenados en Err% v ErrorS
nos sirven para determinar el tipo de error que se presentd y como tratar de solucionarlo.

Con la avuda que trae Visual Basic podemos ver los errores que podemos atrapar. En
su archivo de avuda puede buscar por “Error” ¢ bien por “Trappable Errors™. o “Errores
Procesables™.
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Por ejemplo. en el evento click de un botén de comando tenemos el siguiente codigo:
Sub emdGrabar_Chek( )
On error goto ManejadorErrores ' Habilitar la trampa de errores
Dim respuesta as integer. mensaje as string, titulo as string
Const Exclamacion = 48, Interrogacion = 32, Info = 64, ReintentarCancelar = 5, Reintentar = 4
Filecopy “clautoexec.bat™ . “a:\" 'sentencia en la que se puede presentar un error
Msgbox “El archivo se copio satisfactoriamente™ , 64, “Copia de archivos”
NoCopiar " etiqueta con la cual brincamos un grupo de expresiones
Exit Sub " Salir de la subrutina
ManejadorErrores: ' etiqueta donde brincard el flujo del programa si hay un error
Select Case Err
Case 55:
mensaje = “El archivo estd en uso, cierre el archivo antes de copiario™
titulo = “Error en la copia del archivo”
Msgbox mensaje. Exclamacion , titulo
Resume NoCopiar
Case 71:
mensaje = “L.a unidad no esta lista, verifique que tenga un disco adentro.”
titulo = “Error en la copia del archivo™
respuesta = Msgbox( mensaje. Interrogacion + ReintentarCancelar., titulo )
If respuesta = Reintentar then

Resume
Else
Resume NoCopiar
End if
Case Else

mensaje = “No se completd la operacion ™ + chr$(13) + StrS(Err) + chr8(13) + ErrorS
titulo = “Error no previsto”
Msgbox mensaje. Exclamacion, titulo
Resume NoCopiar
End Select
End Sub

- En el ejemplo anterior. lo primero es activar la trampa, con esto le indicamos que
cuando se presente un error el flujo del programa pase a la etiqueta “ManejadorErrores™.
Es importante recalcar que la etiqueta debe estar dentro de la misma funcién o subrutina.
En nuestro ejemplo. la funcion Filecopy puede presentar errores al ejecutarse que no
dependen del codigo. dependen de factores externos que el programador no puede
controlar.

Si una trampa para errores se aclivo en un procedimiento, es automaticamente
desactivada cuando este procedinmiento termina. Para desactivar la captura de errores dentro

de una subrutina se utiliza la sentencia:
On Error Goto 0

6.2 Laboratorio

Desarrolle las trampas de error necesarias para el manejo de una base de datos.
Detecte los errores que pueden ocurrir al grabar un registro a la base de datos (indices
vacios. indices repetidos. tipos de datos incorrecto. disco lleno, etc.) y escriba las rutinas
Necesarias para corregir estas situaciones.
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2.0 Fundamentos de la programacion de bases de datos.

2.1 ;Qué es una base de datos?

Una base de datos es una coleccidon de datos clasificados y estructurados
que son guardados en uno o varios archivos pero referenciados como si de un
unico archivo se tratara. En la version 6 de Visual Basic, que es la que nosotros
estudiaremos, incluye un Administrador visual de datos que nos permitira crear y
manipular bases de datos Microsoft Access, Dbase, Foxpro, Paradox, ODBC y
archivos de texto.

Los datos de una base de datos estan compuestas por campos y
registros. El conjunto de todos los registros forman la base de datos. Una base
de datos puede estar formada por una o mas {abfas.

Una tabla es una coleccion de datos presentada en forma de una matriz
bidimensional, donde las filas son los registros y las columnas 1os campos.

Fgura 2.1 Tabla de una base de datos

i
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En la figura se puede ver una tabla compuesta por ios siguientes campos
Linea, Fecha, Hora, Costo, Destino, Mes. ASi un campo seria
Mexicana, y un registro podria ser:

Taesa 05-Sep-01 07:50 $600.00 Otawa Septiembre

2.2 PROGRAMACION DE BASES DE DATOS
Por lo general en aplicaciones fuertes se vuelve necesario almacenar
informacion, de manera permanente, para esto nos pueden servir ios archivos,
sin embargo cuando se necesita llevar un orden mas rigido, o bien es necesario
hacer consultas de la informacion almacenada de una manera rapida y segura,
no hay nada mejor que una base de datos para aimacenar nuestra informacion.

Las bases de datos actuales, en general, son relacionales. El acceso a



las mismas se hace generalmente utilizando el lenguaje SQL (Structured Query
Language - Lenguaje de consulta estructurado).
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Por otra parte, dada la gran cantidad de situaciones diferentes en las que
se puede utilizar una base de datos, es logico que existan muchos tipos y
muchas formas de acceder a ellas. Por eso, para que los programadores puedan
acceder de forma estandar a una base de datos, los fabricantes suelen
desarroliar junto con la base de datos el controtader ODBC (Open Database
Connectivity - Conectividad abieta de bases de datos) de acceso
correspondiente, que proporciona al programador un conjunto de funciones
estandar (AP] - Appication Programming Inteiftice; interfaz de programacion de

aplicaciones) para acceder al motor de la base.

Algunos otros fabricantes, dotaron a sus herramientas de desarrollo de
una nueva capa de software, conocida como motor de bases de datos,
intercalada entre el codigo de la aplicacion y el controlador ODBC. Un ejemplo
es MS Jet, que mas adelante estudiaremos. El motor de base de datos que
proporciona Microsoft en muchos de sus productos (Visual Basic, Visual C++,
Excel, Word, etc.). Se trata de una capa de software independiente de la
aplicacion que lo utiliza para acceder a los datos de la base.



Finalmente, en las herramientas de desarrolio actuates contamos con los
controles y los objetos de acceso a datos, los cuales establecen un puente entre
la interfaz del usuario y el motor de acceso a datos.

Visual Basic nos proporcioné varias formas de acceso a bases de datos
remotas, |as cuales se describen a continuacion:

2‘.3 Controles para acceso a bases de datos.

Aplicacion en Visual Basic

Control de datos Control de

Control de
Datos Remotos

datos ADO

ADO 20

Gesinr de controlador ONDRC

Controlador ODBC especifico

Rase de Datos *

Frigura 2.4 esquema de los diferentes cammos para un enlace 8 una base de dates.

. Objetos ActiveX de acceso a datos (ADO - ActiveX Data
Objects). Microsoft, a partir de la version 6 de Visual Basic, introduce el
modelo de objetos ADQ para el acceso a bases de datos. Este modelo es
mas sencilio y proporciona mejor integracion con las tecnologia de Microsoft
y con otras tecnologias, una interfaz comun para acceso a datos locales y
remotos, conjuntos de registros remotos y locales, una interfaz de enlace
con los datos accesible para el usuario y un conjuntos de registros
jerarquicos.



» Control de datos ADO (ADODC - ADQO Data controf). Permite crear una
conexion con una base de datos de una forma facil y rapida mediante objetos
ActiveX de acceso a datos.

+ Objetos de acceso a datos (DAO .Data Access Objects). El modelo de
obje tos DAO admite dos entomos diferentes de bases de datos o espacios de
tra bajo: MS Jet y acceso directo a OQDBC (ODBCDirect).

Microsoft Jet permite acceder a bases de datos Microsoft Access, o bien a
bases de datos Microsoft conectadas a ODBC y a origenes de datos conectados
a ISAM (indexed Sequential Access Method - Método de acceso secuencial in-
dexado) para permitir el acceso a formatos de bases de datos externas como
son dBASE, Microsoft Excel y Paradox. MS Jet carga estos controladores ISAM

cuando se hace referencia a elios en una aplicacién.

El acceso directo a ODBC (ODBCDirect) permite tener acceso a
servidores de bases de datos a traves de ODBC sin cargar el motor de base de
datos MS '

+ Control de datos (DC - Data Control). El control Data implementa el
acceso a los datos mediante el motor de bases de datos MS Jel, el mismo motor
de bases de datos de Microsoft Access.

. RDQ. Es una interfaz de acceso a datos mediante ODBC orientada a
objetos, que incorpora un estilo sencillo de DAD y cuya interfaz expone
practicamente toda la flexibilidad y eficacia de bajo nivel de ODBC. Sin embargo,
RDO presenta limitaciones ai no proporcionar un acceso apropiado a las bases
de datos MS Jel, y al s6lo permitir el acceso a bases de datos relacionales a tra-
vés de los controladores ODBC existentes. El controi remoto de datos (RDC -
RemoteData Comtrol) implementa el -atceso medlame‘RDO
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» Conectividad abierta de bases de datos (ODBC - Open Database
Connectivity). Se trata de una interfaz de programacion para acceso a servidores '
de base de datos que proporciona un lenguaje comun para las aplicaciones
Windows que necesiten acceder a una base de datos en una red. Para utilizar



esta interfaz con distintas bases de datos debe instalar previamente los corres-
pondientes controladores ODBC.

+ VB SQL Es una biblioteca de Visual Basic para SQL Server.
Concretamente se trata de una interfaz de programacion (APIl) para DB—Ubrafy.

Basicamente las ventajas dependen del tipo de usuario para el que se realice
la aplicacion.

El motor Jet funciona bien en monousuario y en redes pequenas; tiene sus
problemas de bloqueo cuando varios usuarios acceden a una misma informacion o
incluso a informaciones colindantes.

Por esta razon cuando trabajemos con bases de datos grandes es
aconsejable trabajar con ODBC. La ventaja de trabajar con el motor Jet es que no
necesitamos depender de ningin drver ODBC externo, que las aplicaciones son -
mas sencillas y dan menos problemas de configuracion.

Utilizar RDO es similar en muchos aspectos a utilizar DAO; no obstante hay
algunas diferencias, ya que RDO esta implementado y disefiado para utilizarlo
estrictamente con bases de datos relacionales. RDO no tiene ningun procesador de-
consultas propio; depende del origen de datos para procesar todas las consultas y *
crear los conjuntos de resultados. Los objetos de datos propiamente dichos se
generan a partir de ios conjuntos de resultados y los cursores devueltos por el
controlador ODBC.

Finalmente, el acceso a datos basado en OLE DB y ADO es adecuado para
una gama amplia de aplicaciones cliente/servidor. Las principales ventajas son facil
utilizacion, gran velocidad, uso de poca memoria y poca utilizacion de disco.

Recordemos, como principio de disefo, que aunque la tecnologia posibilite
muitiples y enrevesadas posibilidades, las aplicaciones que deben funcionar cada
dia deben ser lo mas sencillas posibles, tanto para et usuario como para el pro
gramador que debe soportarias. Por lo tanto, el modeio de objetos ADO es el que se
aconseja utilizar de ahora en adelante.



2.4 Conexién ODBC

Para poder utilizar una base de datos desde ASP esta debe estar dada de
alta para emplearia con controladores ODBC.

Vamos a ver como hacer esta conexion paso a paso.

Lo primero serd ir a Inicio -> Configuracion -> Panel de Control -
>Fuentes ODBC. Entonces estaremos en una pantalla como la siguiente:
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En esta pantalla se encuentran algunos de los controladores para los
diferentes tipos de bases de datos que soportan controladores ODBC. Estando ahi
damos clic en el botén Agregar..., y se nos mostrara una pantalla como la siguiente:
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En ella seleccionamos el tipo de base de datos que tenemos, es decir Acces,
FoxPro, Oracle, etc. Y damos clic en el botén Finalizar, entonces estaremos en la
siguiente pantalla. En ella tendremos que hacer clic en €| boton gque dice
Seleccionar, en el recuadro que dice Base de Datos. Para que se nos muestre una

ventana para seleccionar la base de datos que deseamos agregar.
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Después le damos un nombre, en la primera caja de dialogo donde dice:
Nombre del origen de datos, con este nombre nosotros haremos la conexidn a la
base de datos, no tiene que ser el mismo nombre de la base de datos.

Entonces damos clic en Aceptar, y nos regresara a la primera pantalla en ella
ahora podremos ver el nombre del origen de datos que le dimos a la conexion
acompariado de |los controladores para el tipo de base de datos que tenemos. Ahora
nuestra base de datos esta lista para ser utilizada desde ASP. Si ahora vamos al
explorador de Windows podremos ver que un hay un icono que nos indica que la
conexion se realizo satisfactoriamente. En la misma carpeta donde se encuentre la

base de datos sobre la que vamos a trabajar encontraremos un icono parecido a

db2 mdb

esto:

2.6 Objetos ADO

El modelo de bases de datos basado en Actives Data Objects, esta formado
por objetos, estos objetos proporcionan una serie de métodos y propiedades con los
que podemos acceder faciimente a las bases de datos . '

Para manejar este tipo de bases de datos tenemos siete objetos. De estos
siete objetos hay que ver con especial cuidado a tres de ellos que son los mas
importantes Connection, Recordset y Command. El resto de los objetos son Field,
Parameter, Property y Error, sin embargo para poder emplear estos ultimos
necesitamos de los primeros.

La descripcion de cada uno de los objetos seria:

« Connection: Representa la conexiébn con una base de datos. Este
objeto lo utilizaremos para crear un enlace directo entre nuestra pagina
Web y el servidor de bases de datos. Mientras dure la conexién
podremos realizar todas las operaciones que deseemos sobre la base
de datos. La conexion terminara cuando nosotros asi lo indiquemos
con el método Close del mismo objeto.

* RecordSet: representa una tabla de datos. En este objeto serpa donde

almacenemos las consultas realizadas a la base de datos a la que



estemos conectados. Estara formada por filas, y por columnas a los
que podremos acceder para exponer 1a informaciéon adqguirida.

+» Command: Representa un comando SQL. Con este objeto podremos
ejecutar sentencias SQL sobre la base de datos a la que estemos
conectados.

+ Field: Representa un campo de un objeto RecordSet. Este objeto solo
existira si existe el correspondiente objeto RecordSet. ' El objeto
RecordSet lleva implicito la coleccion Fields que representa todos sus
campos. Cada elemento de esa coleccion es un objeto Field.

« Parameter: Representa un parametro de un procedimiento o cuestion.
Nos sera de gran ayuda al utilizar el objeto Command para lanzar
procedimientos o cuestiones sobre una base de datos.

+ Error. Representa un error ADQ. Se puede producir un error al realizar
la conexion sobre la base de datos. Esto quiere decir que este objeto
solo existira si previamente se ha intentado conectar con una base de
datos erroneamente.

« Property: Representa una propiedad especifica de un proveedor de
datos. Este objeto se encuentra un poco al margen de Iso demas, ya
que no tiene relacion aiguna con ellos.

Como se puede suponer entre estos objetos existe cierta relacion.
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Connecnon |

I Frror ' | Parameter i

Relaciones:

Connect:.on-RecordSet Una cualidad que tiene el objeto Connection es

la de poder ejeutar comandos SQL. Al hacer esto pueda darse el caso de que el

comando devuelva cierto resultado, por ejemplo, si el comando realiza una consulta
sobre la base de datos. En tal caso el resultado vendra dado dentro de un objeto
RecordSet.

-

~ . b

Command-RecordSet: Al igual que en el caso anterior, al ejecutar una
consulta con el objetc Command sobre una base de datos el resultado viene dado
en un objeto RecordSet.

Command-Connection: Cuando creamos un objeto Command no sera
utilizable hasta que no lo relacionamos con una base de datos. Para esto es
necesario el objeto Connection. Con este objeto abriremos una sesién con una base
de datos y entonces se lo asignaremos al objeto Command como conexion activa.
Solo de este modo podremos ejecutar los camandos de este objeto sobre una base
de datos.

Connection-Error: El objeto Error solo abareoe cuando se produce una
conexion errénea a una base de datos. Con este objeto y sus métodos y
propiedades podremos determinar la causa del error.

R



RecordSet-Field: Todo objeto RecordSet tiene entre sus atributos la
coleccion Fields. Esta coleccion esta formada por objetos del tipo Field. Estos
objetos representan ada campo de cada registro del objeto RecordSet. El objeto
Field nos permitira un acceso sencillo a la informacion del objeto RecordSet.

Command-Parameter: Un comando SQL puede tener parametros. Esos
parametros perteneceran al objeto Parameter. Ademas no sélo podemos ejecutar
sentencias simples de SQL con el cbjteo Command, sino también procedimientos
que probabiémente llevaran parametros, tanto de entrada como de salida.



6. Seleccion de datos mediante SQL

6.1 Introduccion

El lenguaje de consulta estructurado (SQL) es un lenguaje de base de datos
normahizado, utilizado por el motor de base de datos de Microsoft Jet. SQL se utiliza
para crear objetos QueryDef, como el argumento de origen del método OpenRecordSet
y como la propiedad RecordSource del control de datos. Témbién se puede utilizar con
el método Execute para crear y manipular directamente las bases de datos Jet y crear
consultas SQL de paso a traves. para manipular bases de datos remotas cliente -

servidor.

6.2 Componentes del SQL

t

El lenguaje SQL esta compuesto por comandos, clausulas, operadores y
funciones de agregado. Estos elementos se combinan en las instrucciones para crear,

actualizar y manipular las bases de datos.
Comandos
Existen dos tipos de comandos SQL:

« Los DLL que permiten crear y definir nuevas bases de datos, campos e
indices.

« Los DML que permiten generar consultas para ordenar, filtrar y extraer
datos de ia base de datos.

Comandos DLL:

Comando Descripcion
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CREATE Utilizado para crear nuevas tablas, campos e indices

DROP Empieado para eliminar tablas e indices




ALTER

Utilizado para modificar las tablas agregando campos o

cambiando la definicion de los campos.

Comandos DML:

Comando

Descripcién

SELECT

Utilizado para consultar registros de la base de datos que

satisfagan un criterio determinado

Utilizado para cargar lotes de datos en la base de datos

INSERT o B
€n una unica operacion.
Utilizado para modificar los valores de los campos vy
UPDATE ) )
registros especificados
Utilizado para eliminar registros de una tabla de una base
DELETE
de datos
Clausulas

Las clausulas son condiciones -de modificacion utilizadas para definir los

datos que desea seleccionar o manipular.

Clausula Descripcion
Utihzada para especificar la tabla de la cual se van a
FROM _
seleccionar los registros
Utilizada para especificar {as condiciones que deben
WHERE _ _
t reunir los registros que se van a seleccionar
GROUP Utilizada para separar los registros seleccionados en
BY grupos especificos
Utilizada para expresar la condicion que debe sati
HAVING p p q atisfacer

cada grupo




ORDER " Utilizada para ordenar los registros seleccionados de

BY acuerdo con un orden especifico

Operadores légicos

Operador Uso
ND Es el "y" légico. Evalua dos condiciones y devueive un
A
valor de verdad solo si ambas son ciertas.
OR Es el "0" l6gico. Evalua dos condiciones y devuelve un
valor de verdar si alguna de las dos es cierta.
Negacién iogica. Devuelve el valor contrario de la
NOT y
expresion.

Operadores de Comparacion

Operador Uso

< Menor que

> Mayor que

<> - Distinto de

<= Menor ¢ Igual que

>= Mayor ¢ Igual que

= lgual que

BETWEEN Utilizado para especificar un intervalo de valores.

LIKE Utilizado en la comparacion de un modelo

in Utilizado para especificar registros de una base de datos

Funciones de Agregado

Las funciones de agregado se usan dentro de una clausula SELECT en grupos

R‘? mgistros para devolver un unico valor gque se aplica a un grupo de registros.




Funcion

Descripcion

AVG

Utiizada para caicular el promedio de los valores de un

campo determinade

COUNT

Utilizada para devolver el numero de registros de la

seleccion

SUM

Utilizada para devolver la suma de todos los valores de un

campo determinado

MAX

Utilizada para devolver el valor mas alto de un campo

especificado

MIN

Utilizada para devolver el valor mas bajo de un campo

especificado

Consultas de Seleccién

Las consultas de seleccion se utilizan para indicar al motor de datos que

devuelva informacion de las bases de datos, esta informacién es devuelta en forma de

conjunto de registros que se pueden almacenar en un objeto recordset. Este conjunto

de registros es modificable.

Consultas Basicas

La sintaxis basica de una consulta de seleccién es la siguiente:

SELECT Campos FROM Tabia;

En donde campos es la lista de campos que se deseen recuperar y tabla es el

origen de los mismos, por ejemplo

SELECT Nombre, Telefono FROM Clientes;




Esta consulta devuelve un recordset con el campo nombre y teléfono de la tabla

clientes.
Ordenar los Registros

‘Adicionalmente se puede especificar e! orden en que se desean recuperar los
registros de las tablas mediante la claisula ORDER BY Lista de Campos. En donde

Lista de campos representa los campos a ordenar. Ejemplo:

SELECT CodigoPostal, Nombre, Telefono FROM Clientes ORDER
BY Nombre;

Esta consulta devuelve los campos CodigoPostal, Nombre, Telefono de la tabla

Clientes ordenados por el campo Nombre.
Se pueden ordenar los registros por mas de un campo, como por gjemplo:

SELECT CodigoPostal, Nombre, Telefono FROM Clientes ORDER BY
CodigoPostal, Nombre;

Incluso se puede especificar el orden de los registros: ascendente mediante la

clausula ASC (se toma este valor por defecto) 6 descendente (DESC).

SELECT CodigoPostal, Nombre, Telefono FROM Clientes ORDER BY
CodigoPostal DESC , Nombre ASC;

Consultas con Predicado

El predicado se incluye entre la cladsula y el primer nombre del campo a
recupergy, los posibles predicados son:

~s



Predicado Descripcion

ALL Devuelve todos los campos de la tabla
TOP Devuelve un determinado nimero de registros de la
tabla
Omite los registros cuyos campos seleccionados
DISTINCT A

coincidan totalmente

Omite los registros duplicados basandose en la
DISTINCTROW/||totalidad del registro y no sélo en los campos

seleccionados.

ALL

Si no se incluye ninguno de los predicados se asume ALL. El Motor de base de
datos selecciona todos los registros que cumplen las condiciones de fa instruccion SQL.
No se conveniente abusar de este predicado ya que obligamos al motor de la base de
datos a analizar la estructura de la tabla para averiguar los campos que contiene, es
mucho mas rapido indicar el listado de campos deseados. SELECT ALL FROM
Empleados; SELECT * FROM Empleados;

TOP

Fl

Devuelve un cierto numero de registros que entran entre al principio o al final de
un rango especificado por una clausula ORDER BY. Supongamos que queremos

recuperar los nombres de los 25 primeros estudiantes del curso 1994:;
" SELECT TOP 25 Nombre, Apellido FROM Estudiantes ORDER BY Nota DESC:

Si no se incluye la clausula ORDER BY, {a consulta devolvera un conjunto
arbitrario de 25 registros de la tabla Estudiantes. El predicado TOP no elige entre
valores iguales. En el ejemplo Aanterior, si la nota medianimero 25 y la 26 son |guaies .
la condﬁhafwvblvera 26 r@gﬁ &oﬁs@ ifuede utilizar la'palabra reservada PERCENT

aod gt

para devolver un cierto porcentaje de registros que caen al principio o aE f naI de un
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rango especificado por la clausula ORDER BY. Supongamos que en lugar de los 25

primeros estudiantes deseamos el 10 por ciento del curso:

SELECT TOP 10 PERCENT Nombre, Apellido FROM Estudiantes ORDER
BY Nota DESC;

El valor que va a continuacion de TOP debe ser un Integer sin signo. TOP no

afecta a la posible actualizacion de la consulta.
DISTINCT

Omite los registros que contienen datos duplicados en los campos
seleccionados. Para que los valores de cada campo listado en ia instruccion SELECT

se incluyan en la consulta deben ser Unicos.

Por ejemplo, varios empleados listados en la tabla Empleados pueden tener el
mismo apellido. Si dos registros contienen Lépez en el campo Apellido, la siguiente

instruccidén SQL devuelve un unico registro:
SELECT DISTINCT Apellido FROM Empleados;

Con otras palabras el predicado DISTINCT devuelve aquellos registros cuyos
campos indicados en la clausula SELECT posean un contenido diferente. El resultado
de una consulta que utiliza DISTINCT no es actualizable y no refleja los cambios

subsiguientes realizados por otros usuarios.

DISTINCTROW

Devuelve los registros diferentes de una tabla; a diferencia del predicadZo anterior
que solo se fijaba en el contenido de los campos seleccionados, éste lo haqe en el
contenido del registro completo independientemente de los campo indicados en la
clausula SELECT.

SELECT DISTINCTROW Apellido FROM Empleados;



Si la tabla empleados contiene dos registros: Antonio Lépez y Marta Lopez, el
ejemplo del predicado DISTINCT devuleve un tnico registro con el valor Lopez en el
campo Apellido ya que busca no duplicados en dicho campo. Este ultimo ejemplo
devuelve dos registros con el valor Lopez en el apellido ya que se buscan no

duplicados en el registro completo.
Alias

En determinadas circunstancias es necesario asignar un nombre a alguna
columna determinada de un conjunto devuelto, otras veces por simple capricho o por
otras circunstancias. Para resolver todas ellas tenemos la palabra reservada AS que se
encarga de asignar el nombre que deseamos a la columna deseada. Tomado como
referencia el ejemplo anterior podemos hacer que la columna devuelta por la consulta,
en lugar de llamarse apellido (igual que el campo devuelto) se llame Empleado. En este

caso procederiamos de la siguiente forma:
SELECT DISTINCTROW Apeliido AS Empleadc FROM Empleados;

Bases de Datos Externas
- [

Para concluir este capitulo se debe “hacer feférericia a’ la recuperacion de
registros de bases de datos externa. En ocasiones es necesario |3 recuperacion de
informacion que se encuentra contenida en una tabla que no se encuentra en la base
de datos que ejecutara la consulta 0 que en ese momento no se encuentra abierta, esta

situacion la podemos salvar con la palabra reservada IN de la siguiente forma:

SELECT DISTINCTROW Apellido AS Empleado FROM Empleados
IN 'c:\databases\gestion.mdb";

En donde c:\databases\gestion.mdb es la base de datos que contiene |a tabla
Empleados



Criterios de Seleccion

En el capitulo anterior se vio la forma de recuperar los registros de las tablas, las
formas empleadas devolvian todos los registros de la mencionada tabla. A lo largo de
este capitulo se estudiaran las posibilidades de filtrar los registros con el fin de

recuperar solamente aquellos que cumplian una condiciones preestablecidas.

Antes de comenzar el desarrolio de este capitulo hay que recalcar tres detalles
de vital importancia. E! primero de ellos es que cada vez que se desee establecer una
condicion referida a un campo de texto la condicion de busqueda debe ir encerrada
entre comillas simples; la segunda es que no se posible establecer condiciones de
busqueda en los campos memo y; la tercera y ultima hace referencia a las fechas. Las
fechas se deben escribir siempre en formato mm-dd-aa en donde mm representa el
mes, dd el dia y aa el afio, hay que prestar atencion a los separadores -no sirve ia
separacion habitual de |a barra (/) - hay que utilizar el guién (-} y ademas la fecha debe
ir encerrada entre almohadillas (#). Por ejemplo si deseamos referirnos al dia 3 de
Septiembre de 1995 deberemos hacerio de la siguente forma; #09-03-95# ¢ #9-3-95#. )

Operadores Légicos

Los operadores légicos soportados por SQL son: AND, OR, XOR, Eqv, Imp, Is

y Not. A excepcidn de los dos ultimos todos poseen ia siguiente sintaxis:
<expresidbn1> operador <expresidén2>

En donde expresién1 y expresion2 son las condiciones a evaluar, el resultado
de la operacion varia en funcion del operador 16gico. La tabla adjunta muestra ios

diferentes posibles resultados:



<expresioni> Operador - <gxpresion2> Resultado
Verdad AND Falso Falso
Verdad AND Verdad Verdad
Faiso : ] AND Verdad Falso
Falso AND Falso Falso
Verdad OR Falso Verdad
Verdad OR Verdad Verdad
Falso OR Verdad Verdad
Falso OR Falso Falso
Verdad XOR Verdad Falso
Verdad XOR Falso Verdad
Falso XOR Verdad Verdad J
Falso XOR Falso Falso
Verdad Eqv Verdad Verdad
Verdad Eqv Falso Falso
Falso Eqv Verdad Falso
Falso Eqv Falso Verdad
Verdad i Imp Verdad Verdad
Verdad Imp Falso Falso
Verdad imp Null Null
Falso Imp Verdad Verdad
Falso imp Falso Verdad
Falso Imp Null Verdad
Null Imp Verdad Verdad




—

Null imp Falso Null

Null Imp Null Null

Si a cualquiera de las anteriores condiciones le anteponemos el operador NOT el

resultado de la operacién sera el contrario al devuelto sin el operador NOT.

El Gltimo operador denominado 1S se emplea para comparar dos variables de
tipo objeto <Objeto1> Is <Objeto2>. Este operador devuelve verdad si los dos objetos

son iguales.

SELECT * FROM Empleados WHERE Edad > 25 AND Edad < 50;

SELECT * FROM Empleados WHERE (Edad > 25 AND Edad < 50) OR Sueldo

= 100;

SELECT * FROM Empleados WHERE NOT Estado = 'Soltero'; .

SELECT * FROM Empleados WHERE (Sueldo > 100 AND Sueldo < 500) OR
(Provincia = 'Madrid’ AND Estado = 'Casado');

Intervalos de Valores 3

Para indicar que deseamos recuperar l0s registros segun el intervalo de valores

de un campo emplearemos el operador Between cuya sintaxis es:
campo [Not] Between valor1 And valor2 (la condicion Not es opcional)

En este caso la consulta devolveria los registros que contengan en “"campo” un
valor incluido en el intervalo valor1, valor2 (ambos inclusive). Si anteponemos la

condicion Not devolvera aquellos valores no incluidos en el intervalo.

SELECT * FROM Pedidos WHERE CodPostal Between 28000 And 28999
(Devuelve los pedidos realizados en la provincia de Madrid)

SELECT lIf(CodPostal Between 28000 And 28999, 'Provincial’, ‘Nacional’)
FROM Editores;

(Devuelve el valor 'Provincial' si el cédigo postal se encuentra en el intervalo,



‘Nacional' en caso contraric)
El Operador Like

Se utiliza para comparar una expresion de cadena con un modelo en una

expresion SQL. Su sintaxis es:
expresion Like modelo

En donde expresién es una cadena modelo o campo contra el que se compara
expresion. Se puede utilizar el operador Like para encontrar valores en los campos que
coincidan con el modelo especificado. Por modelo puede especificar un valor completo
(Ana Maria), o se pueden utilizar caracteres comodin como los reconocidos por el

sistema operativo para encontrar un rango de valores (Like An*).

El operador Like se puede utilizar en una expresion para comparar un valor de
un campo con una expresion de cadena. Por ejemplo, si introduce Like C* en una
consulta SQL, la consulta devuelve todos los valores de campo que comiencen por la
letra C. En una consulta con parametros, puede hacer que el usuario escriba el modelo

que se va a utilizar.

El ejemplo siguiente devuelve los datos que comienzan con la letra P seguido de

cualquier letra entre A y F y de tres digitos:
Like 'P[A-F s

Este ejemplo devuelve los campos cuyo contenido empiece con una letra de la A
a la D sequidas de cualquier cadena.

Like '[A-D]™

En la tabla siguiente se muestra como utilizar el operador Like para comprobar

expresiones con diferentes modelos.



Tipo de Modelo R No
Coincide o
coincidencia Planteado coincide
Varios ‘aa’, ‘'aBa, :
‘a*a’ '‘aBC'
caracteres ‘aBBBa’
Caracter B ’
‘al*]a’ 'a*a’ '‘aaa’
especial
Varios ab* ‘abcdefqg’, 'cab’,
a
caracteres ‘abc’ '‘aab’
Un solo 'aaa’, ‘'a3a’,
‘a?a’ ‘aBBBa’
caracter ‘aBa’
. ‘afa’, ‘'ala’, ‘aaa’,
Un solo digito ‘a#a’
'a2a’ 'al0a’
Rango de '
'[a-Z]' If!, lpl' IJ| l2|, I&l
caracteres
Fuera de un
l[!a-z]l .9" l&l} lo/ol lbl, !al
rango
Distinto de un
) ) l[!o_g]l IA!' lal' I&i' I~| |0t' '1|' .9|
digito
‘ '‘An9',  ‘'az(’
Combinada 'a[lb-mj#' 99 ‘abc’, 'aj0"
Ua L

El Operador In

Este operador devuelve aquellos registros cuyo campo indicado coincide con

alguno de los en una lista. Su sintaxis es:

expresion [Not)] In{vaior1, valor2, . . )

SELECT * FROM Pedidos WHERE Provincia In ('Madrid’, 'Barcelona’, 'Sevilla');
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!.a OHHWH WHERF

Lg ‘clausulg W‘—iEﬁE puede ysarse para dgterminar quf: registros de las tablas
enume‘(q‘das en la ¢cldusula FROM apareceran en los regm}gdos de la instrucc!Qn
SELECT. Depués de escribir esta clausula se deben especificar las condiciones
expuestas en los dos primeros apartados de este capitulo. Si no se emplea esta
clausula, la consulta devolvera todas las filas de la tabla. WHERE es opcional, pgrq

cuando aparece debe ir a continuacion de FROM.

SELECT Apellidos, Salario FROM Empleados WHERE Salario > 21000;
SELECT Id_Producto, Existencias FROM Productos
WHERE Existencias <= Nuevo_Pedido;

SELECT * FROM Pedidos WHERE Fecha_Envio = #5/10/94#;
SELECT Apellidos, Nombre FROM Empleados WHERE Apellidos = 'King’;

SELECT Apellidos, Nombre FROM Empleados WHERE Apellidos Like 'S™,
SELECT Apellidos, Salario FROM Empleados WHERE Salario Between
200 And 300;

SELECT Apellidos, Salario FROM Empl! WHERE Apeliidos Between 'Lon' And

Tol’, '

SELECT Id_Pedido, Fecha_Pedido FROM Pedidos WHERE Fecha_ Pedido
Between #1-1-94# And #30-6-94#,

SELECT Apellidos, Nombre, Ciudad FROM Empleados WHERE Ciudad
In ('Sevilla', 'Los Angeles', '‘Barcelona’);



Agrupamiehto de Registros y Funciones Agregadas
La clausula GROUP BY

Combina los registros con valores idénticos, en la lista de campos especificados,
en un Gnico registro. Para cada registro se crea un valor sumario si se incluye una
funcion SQL agregada, como por ejemplo Sum o Count, en la instruccién SELECT. Su

sintaxis es:

SELECT campos FROM tabla WHERE criterio GROUP BY campos del

grupoGROUP BY es opcional. Los valores de resumen se omiten si no existe una
funcion SQL agregada en la instruccion SELECT. Los valores Null en ios campos

GROUP BY se agrupan y no se omiten. No obstante, los valores Null no se evaliuan en

ninguna de las funciones SQL agregadas.

Se utiliza ta clausula WHERE para excluir aquellas filas que no desea agrupar, y-

la clausula HAVING para filtrar los registros una vez agrupados.

A menos due contenga un dato Memo u Objeto OLE , un campo de la lista de-
campos GROUP BY puede referirse a cualquier campo de las tablas que aparecen en
la clausula FROM, incluso si el campo no esta incluido en la instruccion SELECT,

siempre y cuando la instruccién SELECT inciuya al menos una funcion SQL agregada.

Todos 1os campos de la lista de campos de SELECT deben o bien incluirse en la

cldusula GROUP BY o como argumentos de una funcién SQL agregada.
SELECT Id_Familia, Sum{Stock) FROM Productos GROUP BY Id_familia;

Una vez que GROUP BY ha combinado ios registros, HAVING muestra cuaiguier

registro agrupado por la clausula GROUP BY que satisfaga las condiciones de la
clausula HAVING.



HAVING es similar a WHERE, determina qué registros se seleccionan. Una vez
que los registros se han agrupado utilizando GROUP BY, HAVING determina cuales de

ellos se van a mostrar.

SELECT Id_Familia Sum(Stock) FROM Productos GROUP BY Id_Familia
HAVING Sum(Stock) > 100 AND NombreProducto Like BOS™;

AVG (Media Aritmética)

Calcula la media aritmética de un conjunto de valores contenidos en un campo

especificado de una consulta. Su sintaxis es la siguiente:
Avg(expr)

En donde expr representa el campo que contiene los datos numéricos para ios
que se desea calcular la media o una expresion que realiza un calculo utilizando los
datos de dicho campo. La media calculada por Avg es la media aritmética (la suma de
los valores dividido por el numero de valores). La funcidon Avg no incluye ningun campo

Null en el calculo.

SELECT Avg(Gastos) AS Promedio FROM Pedidos WHERE Gastos > 100;

Count (Contar Registros)

Caicula el numero de registros devueltos por una consulta. Su sintaxis es la

siguiente:
Count({expr)

En donde expr contiene el nombre del campo que desea contar. Los
operandos de expr pueden incluir el nombre de un campo de una tabla, una constante
o una funcion (la cual puede ser intrinseca o definida por e! usuario pero no otras de las

funciones agregadas de SQL). Puede contar cualquier tipo de datos incluso texto.



Aunque expr puede realizar un calcuio sobre un campo, Count simplemente
cuenta el numero de registros sin tener en cuenta qué valores se almacenan en los
registros. La funcion Count no cuenta los registros que tienen campos null a menos que
expr sea el caracter comodin asterisco (*). Si utiliza un asterisco, Count calcula el
namero total de registros, incluyendo aquellos que contienen campos null. Count(*) es
considerablemente mas rapida que Count{Campo). No se debe poner el asterisco entre

dobles comillas ("™').
SELECT Count(*) AS Total FROM Pedidos;

Si expr identifica a multiples campos, la funcién Count cuenta un registro sélo si
al menos uno de los campos no es Null. Si todos los campos especificados son Null, no

se cuenta el registro. Hay que separar los nombres de los campos con ampersand (&).
SELECT Count(FechaEnvio & Transporte) AS Total FROM Pedidos;
Max y Min {(Valores Maximos y Minimos)

Devuelven el minimo o el maximo de un conjunto de valores contenidos en un

campo especifico de una consulta. Su sintaxis es:

Min(expr)
Max(expr)

En donde expr es el campo sobre el que se desea realizar el calculo. Expr
pueden incluir el nombre de un campo de una tabla, una constante o una funcién (la
cual puede ser intrinseca o definida por el usuario pero no otras de las funciones
agregadas de SQL).

SELECT Min(Gastos) AS EIMin FROM Pedidos WHERE Pais = 'Espaia’;
SELECT Max(Gastos) AS EiMax FROM Pedidos WHERE Pais = 'Espaﬁa'i

StDev y StDevP (Desviacién Estandar)



Devuelve estimaciones de la desviacion estandar para la poblacion (el tota! de
los registros de la tabla) o una muestra de la poblacion representada (muestra

aleatoria) . Su sintaxis es:

StDev(expr)
StDevP(expr)

En donde expr representa el nombre del campo gue contiene los datos que
desean evaluarse 0 una expresion que realiza un calculo utilizando los datos de dichos

campos. Los operandos de expr pueden incluir el nombre de un campo de una tabla,
una constante o una funcioén (la cual puede ser intrinseca o definida por el usuario pero

no otras de las funciones agregadas de SQL).

StDevP evaliia una poblacion, y StDev evalia una muestra de la poblacion. Si la
consulta contiene menos de dos registros (0 ningun registro para StDevP), estas
funciones devuelven un valor Null (el cual indica que la desviacion estandar no puede

calcularse).

SELECT StDev(Gastos) AS Desviacion FROM Pedidos WHERE Pais =
‘Espana’;
SELECT StDevP(Gastos) AS Desviacion FROM Pedidos WHERE Pais=

'Espana’;
Sum (Sumar Valores)

Devuelve la suma del conjunto de valores contenido en un campo especifico de

una consulta. Su sintaxis es:
Sumi{expr)

En donde expr respresenta el nombre del campo que contiene los datos que
desean sumarse o una expresién gue realiza un calculo utilizando los datos de dichos

campos. Los operandos de expr pueden incluir el nombre de un campo de una tabla,



Consultas de Eliminacion

DELETE crea una consulta de eliminacién que elimina los registros de una o
mas de las tablas listadas en la clausula FROM que satisfagan la clausula WHERE.
Esta consulta elimina los registros completos, no es posible eliminar el contenido de

algun campo en concreto. Su sintaxis es:
DELETE Tabla.* FROM Tabla WHERE criterio

DELETE es especialmente Util cuando se desea eliminar varios registros. En una
instruccion DELETE con multiples tablas, debe incluir el nombre de tabla (Tabla.”). Si
especifica mas de una tabla desde la que eliminar registros, todas deben ser tablas de
muchos a uno. Si desea eliminar todos los registros de una tabla, eliminar la propia

tabla es mas eficiente que ejecutar una consulta de borrado.

Se puede utilizar DELETE para eliminar registros de una unica tabla o desde -
varios lados de una relacidon uno a muchos. Las operaciones de eliminacion en cascada
en una consulta Unicamente eliminan desde varios lados de una relacion. Por ejemplo,
en la relacion entre las tablas Clientes y Pedidos, la tabla Pedidos es la parte de
muchos por o que las operaciones en cascada solo afectaran a la tabia Pedidos. Una
consuita de borrado elimina los registros completos, no unicamente los datos en
campos especificos. Si desea eliminar valores en un campo especificado, crear una

consulta de actualizacion que cambie los valores a Null.

Una vez que se han eliminado los registros utilizando una consulta de borrado,
no puede deshacer la operacion. Si desea saber que registros se eliminaran, primero
examine los resultados de una consulta de seleccién que utilice el mismo_criterio y
despues ejecute la consulta de borrado. Mantenga copias de seguridad de sus datos en
todo momento. Si elimina los registros equivocados podra recuperarios desde las
copias de seguridad.

DELETE * FROM Empleados WHERE Cargo = 'Vendedor';

Consultas de Datos Anadidos



una constante o una funcién (la cual puede ser intrinseca o definida por el usuario pero

no otras de las funciones agregadas de SQL).
SELECT Sum(PreciolUnidad * Cantidad) AS Total FROM DetallePedido;
Var y VarP (Varianza)

Devuelve una estimacidén de la varianza de una pobilacion (sobre el total de los
registros) o una muestra de ia poblacion (muestra aleatoria de registros) sobre los

valores de un campo. Su sintaxis es:

Var(expr)
VarP(expr)

VarP evalta una poblacion, y Var evalua una muestra de la poblacion. Expr el
nombre del campo que contiene los datos que desean evaluarse 0 una expresion que
realiza un calculo utilizando los datos de dichos campos. Los operandos de expr
pueden incluir el nombre de un campo¢ de una tabla, una constante © una funcion (la
cual puede ser intrinseca o definida por el usuario pero no otras de las funciones
agregadas de SQL).

Si la consulta contiene menos de dos registros, Var y VarP devuelven Null {esto
indica que la varianza no puede calcularse). Puede utilizar Var y VarP en una expresion

de consulta o en una Instruccion SQL.

SELECT Var(Gastos) AS Varianza FROM Pedidos WHERE Pais = 'Espana’;
SELECT VarP(Gastos) AS Varianza FROM Pedidos WHERE Pais =
'‘Espana’;

Consultas de Accidn

Las consultas de accion son aquellas que no devuelven ningdn registro, son las

encargadas de acciones como afadir y borrar y modificar registros.



INSERT INTO agrega un registro en una tabia. Se la conoce como una consuita
de datos afadidos. Esta consulta puede ser de dos tipos: insertar un unico registro 6

Insertar en una tabla ios registros contenidos en otra tabla.
Insertar un tnico Registro
En este caso la sintaxis es |a siguiente:

INSERT INTQ Tabla (campo1, campo2, .., campoN)
VALUES (valor1, valor2, ..., valorN)

Esta consulta graba en el campo1 el valor1, en el campo2 y vaior2 y asi
sucesivamente. Hay que prestar especial atencion a acotar entre comillas simples () los
valores literales (cadenas de caracteres) y las fechas indicarias en formato mm-dd-aa y
entre caracteres de almohadillas (#). '

Insertar Registros de otra Tabla
En este caso la sintaxis es:

INSERT INTO Tabla [_IN base_externa] (campo1, campo2, ..., campoN})

SELECT TablaOrigen.campo1, TablaOrigen.campo2, y
TablaOrigen.campoN

FROM TablaOrigen

En este caso se seleccionaran los campos 1,2, ..., n de la tabla origen y se

grabaran en los campos 1,2,.., n de la Tabla. La condicion SELECT puede incluir la
clausula WHERE para filtrar los registros a copiar. Si Tabla y TablaOrigen poseen la

misma estrucutra podemos simplificar la sintaxis a:
INSERT INTO Tabla SELECT TablaQOrigen.* FROM TablaOrigen

De esta forma los campos de TablaOrigen se grabaran en Tabla, para realizar

esta operacion es necesario que todos los campos de TablaOrigen estén contenidos



con igual nombre en Tabla. Con otras palabras que Tabla posea todos los campos de

TabtlaOrigen (igual nombre e igual tipo).

En este tipo de consulta hay que tener especial atencién con los campos
contadores o autonuméricos puesto que al insertar un valor en un campo de este tipo
se escribe el valor que contenga su campo homdloge en la tabla origen, no

incrementandose como le corresponde.

Se puede utilizar ta instruccion INSERT INTO para agregar un registro unico a
una tabla, utilizando la sintaxis de 1a consulta de adicidn de registro unico tal y como se
mostré anteriormente. En este caso, su cddigo especifica el nombre y el valor de cada
campo del registro. Debe especificar cada uno de los campos del registro al que se le
va a asignar un valor asi como el valor para dicho campo. Cuando no se especifica
dicho campo, se inserta el valor predeterminado o Null. Los registros se agregan al final

de la tabla.

También se puede utilizar INSERT INTO para agregar un conjunto de registros
pertenecientes a otra tabla o consuita utilizando la clausula SELECT ... FROM como se
mostré anteriormente en la sintaxis de la consulta de adicion de muitiples registros. En
este caso la clausula SELECT especifica los campos que se van a agregar en la tabla

destino especificada.
La tabla destino u origen puede especificar una tabla o0 una consulta.

Si ia tabla destino contiene una clave principal,.hay que segurarse que es unica,
y con valores no-Null ; si no es asi, no se agregaran los registros. Si se agregan
registros a una tabla con un campo Contador , no se debe incluir el campo Contador en
la consulta. Se puede emplear la clausuia IN para agregar registros a una tabla en otra
bage de datos. SR

Se pueden averiguar los registros que se agregaran en la consuita ejecutando
primero una consulta de seleccion que utilice el mismo criterio de seleccién y ver el
resultado. Una consulta de adicion cppia los registros de una o mas tablas en otra. Las

DR



tablas gque contienen los registros que se van a agregar no se veran afectadas por la
consulta de adicién. En lugar de agregar registros existentes en otra tabla, se puede
especificar los valores de cada campo.en un nuevo registro utilizando la clausula
VALUES. Si se omite la lista de campos, la clausula VALUES debe incluir un valor para
cada campo de la tabla, de otra forma fallara INSERT.

INSERT INTO Clientes SELECT Clientes_Viejos.” FROM Clientes_Nuevos;
INSERT INTO Empleados (Nombre, Apellido, Cargo)
VALUES ('Luis’, 'Sanchez’, 'Becario’);

INSERT INTO Empleados SELECT Vendedores.* FROM Vendedores
WHERE Fecha_Contratacion < Now() - 30,

Consultas de Actualizacién

UPDATE

crea una consulta de actualizacidon que cambia los valores de los campos de una
tabla especificada basandose en un criterio especifico. Su sintaxis es:

UPDATE Tabla SET Campo1=Valor1, Campo2=Valor2, ... CampoN=ValorN

WHERE Criterio;

UPDATE es especialmente util cuando se desea ‘cambiar un gran numero de
registros o cuando éstos se encuentran en multiples tablas. Puede cambiar varios
campos a la vez. El ejemplo siguiente incrementa los valores Cantidad pedidos en un
10 por ciento y ios valores Transporte en un 3 por ciento para aquellos que se hayan
enviado al Reino Unido:

UPDATE Pedidos SET Pedido = .Pedidos * 1.1, Transporte = Transporte *
1.03

WRHERE PaisEnvio = 'ES';

UPDATE

No genera ningun resultado. Para saber qué registros se van a cambiar, hay que-
examinar primero el resultado de una consulta de seleccién que utilice el mismo criterio
y después ejecutar la consulta de actualizacion. |



UPDATE Empieados SET Grado = 5 WHERE Grado = 2;
UPDATE Productos SET Precio = Precio‘ * 1.1 WHERE Proveedor = 8 AND

Familia = 3;

Si en una consulta de actualizacion suprimimos la clausula

WHERE

todos los registros de la tabla senalada seran actualizados.
UPDATE Empleados SET Sailario = Salario * 1.1

Tipos de datos

Los tipos de datos SQL se clasifican en 13 tipos de datos primarios y de varios

sinénimos validos reconocidos por dichos tipos de datos.

Tipos de datos primarios:

Tipo de .
Longitud || Descripcién
3
Para consultas sobre tabla adjunta de productos
BINARY 1 byte _ o
ases de datos que definen un tipo de datos Binario.
BIT 1 byte Valores Si/No 6 True/False
F BYTE 1 byte Un valor entero entre 0 y 255.
Un nimero incrementado automaticamente (de
COUNTER 4 bytes
Jl[ong)
Un entero escalable entre
CURRENCY 8 bytes
837.203.685.477,5808 y 922 .337.203.685.477,5807.
Un valor de fecha u hora entre los afios 100 y
DATETIME 8 bytes




Un valor en punto flotante de precision simple con
rango de -3.402823*1038a -1.401298*10-45para

SINGLE 4 bytes _
es negativos, 1.401298*10-45a 3.402823*1038para
1es positivos, y 0.
Un valor en punto flotante de doble precision con
rango de  -1.79769313486232*10308a -
DOUBLE 8 bytes |065645841247*10-324para  valores  negativos,
D65645841247*10-324a
763313486232*10308para valores positivos, y 0.
L
SHORT 2 bytes Un entero corto entre -32,768 y 32,767.
Un entero largo entre -2147 483,648 vy
LONG 4 bytes
f,483,647.
1 byte por o _
LONGTEXT . De cero a un maximo de 1.2 gigabytes.
cter
Segun se _ _ _
LONGBINARY 4 De cero 1 gigabyte. Utilizado para objetos OLE.
site
1 byte por
TEXT De cero a 255 caracteres.

Cter

La siguiente tabla recoge los sinonimos de los tipos de datos definidos:

Tipoe de Dato Sinénimos
BINARY VARBINARY
BOOLEAN
ICAL
BIT
ICAL1
NO
BYTE INTEGER1




COUNTER AUTOINCREMENT
CURRENCY MONEY
DATE
DATETIME
lSTAMP
FLOAT4
SINGLE 1SINGLE
L
FLOAT
AT8
DOUBLE iDOUBLE
BER
‘ERIC
INTEGER?2
SHORT
1LL|NT
INT
LONG IGER
1GER4
GENERAL
LONGBINARY
OBJECT
LONGCHAR
LONGTEXT O
ALPHANUMERIC
R
TEXT RACTER
NG
CHAR




VARIANT (No Admitido)|| VALUE

Subconsultas

Una subconsulta es una instruccion SELECT anidada dentro de una instruccién
SELECT, SELECT..INTO, INSERT...INTO, DELETE, o UPDATE o dentro de otra

subconsulta.
Puede utilizar tres formas de sintaxis para crear una subconsulta:

comparacion [ANY | ALL | SOME] (instruccion sql)
expresion [NOT] IN (instruccion sql)
[NOT] EXISTS (instruccién sgl)

En donde:

comparacion

Es una expresién y un operador de comparacion que compara la expresion con'
el resultado de la subconsulta

expresion

Es una expresion por la que se busca el conjunto resultante de la subconsulta.

instruccidn sql

Es una instruccion SELECT, que sigue el mismo formato y reglas que cualquier
otra instruccién SELECT. Debe ir entre paréntesis.

Se puede utilizar una subconsulta en lugar de una expresion en la lista de
campos de una instruccion SELECT o en una clausula WHERE o HAVING. En una
subconsulta, se utiliza una instruccion SELECT para proporcionar un conjunto de uno o

mas valores especificados para evaluar en la expresién de la clausula WHERE o
HAVING.



Se puede utilizar el predicado ANY o SOME, los cuales son sindnimos, para
recuperar registros de la consulta principal, que satisfagan la comparaciéon con
cualquier otro registro recuperado en la subconsuita. El ejemplo siguiente devuelve
todos los productos cuyo precio unitario es mayor que el de cualquier producto vendido

con un descuento igual o mayor al 25 por ciento:

SELECT * FROM Productos WHERE PrecioUnidad > ANY
(SELECT PrecioUnidad FROM DetallePedido WHERE Descuento >= 0 .25),

E! predicado ALL se utiliza para recuperar unicamente aquellos registros de la
consulta principal que satisfacen ia comparacion con todos los registros recuperados en
la subconsulta. Si se cambia ANY por ALL en el ejemplo anterior, la consulta devolvera
unicamente aquellos productos cuyo precio unitario sea mayor que el de todos los
productos vendidos con un descuento igual 0 mayor al 25 por ciento. Esto es mucho

mas restrictivo.

El predicado IN se emplea para recuperar unicamente aquellos registros de la
consulta principal para los que algunos registros de la subconsulta contienen un valor
igual. El ejemplo siguiente devuelve todos los productos vendidos con un descuento

igual o mayor al 25 por ciento:

SELECT * FROM Productos WHERE |IDProducto IN
(SELECT IDProducto FROM DetallePedido WHERE Descuento >= 0.25);

Inversamente se puede utilizar NOT IN para recuperar unicamente aquellos
registros de |la consulta principal para los que no hay ningun registro de la subconsulta

que contenga un valor igual.

El predicado EXISTS (con la paiabra reservada NOT opcional) se utiliza en
comparaciones de verdad/falso para determinar si la subconsulta devuelve algin

registro.

Se puede utilizar tambien alias del nombre de la tabla en una subconsuilta para

referirse a tablas listadas en la clausula FROM fuera de la subconsulta. El ejempio



siguiente devuelve los nombres de los empleados cuyo salario es igual o mayor que el
salario medio de todos los empleados con el mismo titulo. A la tabla Empleados se le

ha dado el alias T1:

SELECT Apellido, Nombre, Titulo, Salario FROM Empleados AS T1
WHERE Salario >= (SELECT Avg(Salario) FROM Empleados
WHERE T1.Titulo = Empleados.Titulo) ORDER BY Titulo;

En el ejemplo anterior , la palabra reservada AS es opcional. Otros ejemplos:

SELECT Apellidos, Nombre, Cargo, Salario FROM Empleados

WHERE Cargo LIKE "Agente Ven*' AND Salario > ALL (SELECT Salario
FROM

Empleados WHERE (Cargo LIKE "*Jefe*™) OR (Cargo LIKE "*Director*"));

Obtiene una lista con el nombre, cargo y salario de todos los agentes de ventas
cuyo salario es mayor que el de todos los jefes y directores.

SELECT DISTINCTROW NombreProducto, Preciq_Unidad FROM Productos

WHERE (Precio_Unidad = (SELECT Precio_Unidad FROM Productos
WHERE

Nombre_Producto = "Almibar anisado");

Obtiene una lista con el nombre y el precio unitario de todos los productos con ef
mismo precio que el almibar anisado. '

SELECT DISTINCTROW Nombre_Contacto, Nombre_Compania,
Cargo_Contacto,

Telefono FROM Ciientes WHERE (ID_Cliente IN (SELECT DISTINCTROW

ID_Cliente FROM Pedidos WHERE Fecha Pedido >= #04/1/93#
<#07/1/93#), _

Obtiene una lista de las companias y los contactos de todos los clientes que han
realizado un pedido en el segundo trimestre de 1993 '

SELECT Nombre, Apellidos FROM Empleados AS E WHERE EXISTS

(SELECT * FROM Pedidos AS O WHERE O.ID_Empleado =
E.ID_Empleado);



Selecciona el nombre de todos los empleados que han reservado al menos un
pedido. |

SELECT DISTINCTROW Pedidos.ld_Producto, Pedidos.Cantidad,

(SELECT DISTINCTROW Productos.Nombre FROM Productos WHERE

Productos.ld_Producto = Pedidos.ld_Producto) AS ElProducto FROM

Pedidos WHERE Pedidos.Cantidad > 150 ORDER BY Pedidos.ld_Producto;

Recupera el Coédigo del Producto y la Cantidad pedida de la tabla pedidos,

extrayendo el nombre del producto de la tabla de productos.

Consultas de Referencias Cruzadas

Una consulta de referencias cruzadas es aquella que nos permite visualizar los

datos en filas y en columnas, estilo tabla, por ejemplo:

Producto / Ano|| 1896 || 1997
Pantalones 1.250| 3.000
Camisas 8.560| 1.253
Zapatos 4.369| 2.563

Si tenemos una tabla de productos y otra tabla de pedidos, podemos visualizar
en total de productos pedidos por afio para un articulo determinado, tal y como se

visualiza en la tabia anterior.
La sintaxis para este tipo de consulta es la siguiente:

TRANSFORM funcion agregada instruccion select PIVOT campo pivot
[IN (valor1], valor2], .. 1))}



En donde;

funcién agregada

Es una funcion SQL agregada que opera sobre los datos seleccionados.

instruccion select

Es una instruccion SELECT.

campo pivot

Es el campo o expresién que desea utilizar para crear |las cabeceras de la
columna en el resultado de la consulta.

valor1, valor2

Son valores fijos utilizados para crear las cabeceras de la columna.

Para resumir datos utilizando una consuita de referencia cruzada, se seleccionan
los valores de los campos o expresiones especificadas como cabeceras de columnas
de tal forma que pueden verse los datos en un formato mas compacto que con una

consulta de seleccion.
TRANSFORM es opcional pero si se incluye es la primera instruccién de una

cadena SQL. Precede a la instruccién SELECT que especifica los campos utilizados
como encabezados de fila y una clausula GROUP BY que especifica el agrupamiento
de las filas. Opcionalmente puede incluir otras clausulas como por ejemplo WHERE,

que especifica una seleccion adicional ¢ un criterio de ordenacion.

Los valores devueltos en campo pivot se utilizan como encabezados de columna
en el resultado de la consulta. Por ejemplo, al utilizar las cifras de ventas en el mes de
la venta como pivot en una consulta de referencia cruzada se crearian 12 columnas.
Puede restringir el campo pivot para crear encabezados a partir de los valores fijos

(valor1, valor2) listados en la cldusula opcional IN.

Tambien puede incluir valores fijos, para los que no existen datos, para crear
columnas adicionaies.

Ejemplos



TRANSFORM Sum(Cantidad) AS Ventas SELECT Producto, Cantidad
FROM

Pedidos WHERE Fecha Between #01-01-98# And #12-31-98# GROUP BY
Producto

ORDER BY Producto PIVOT DatePart("m", Fecha);,

Crea una consulta de tabla de referencias cruzadas que muestra lasn ventas de
productos por mes para un afo especifico. Los meses aparecen de izquierda a derecha
como columnas y los nombres de los productos aparecen de arriba hacia abajo como
filas.

TRANSFORM Sum(Cantidad) AS Ventas SELECT Compania FROM Pedidos

WHERE Fecha Between #01-01-98# And #12-31-98# GROUP BY Compania

ORDER BY Compania PIVOT "Trimestre " & DatePart("q", Fecha) In
(‘Trimestre1’,

"Trimestre2’, 'Trimestre 3', "Trimestre 4');

Crea una consulta de tabla de referencias cruzadas que muestra las ventas de
productos por trimestre de cada proveedor en el afio indicado. Los trimestres aparecen
de izquierda a derecha como columnas y los nombres de los proveedores aparecen de

arriba hacia abajo como filas.
Un caso practico:

Se trata de resolver el siguiente problema: tenemos una tabia de productos con
dos campos, el cédigo y el nombre del producto, tenemos otra tabla de pedidos en la
que anotamos el codigo del producto, la fecha del pedido y la cantidad pedida.
Deseamos consultar los totales de producto por afo, calculando la media anual de

ventas.
Estructura y datos de las tablas:

1. Articulos:

ID|| Nombre




1 || Zapatos

2 Pantalones

3 Blusas

2. Pedidos:

id|| Fecha Cantidad

11 11/11/1996| 250

2| 1111/1996} 125

31| 11/11/1986)] 520

11 12/10/1996|| 50

2 || 04/05/1986| 250

31l 05/08/1996{ 100

1] 01/01/1997|| 40

2|| 02/08/1897| 60

3 05/10/1997¢ 70

1 1211219971 8

21| 15/12/1997|| 520

31| 17/10/1997|| 1250

Para resolver la consulta planteamos la siguiente consulta:

TRANSFORM Sum(Pedidos.Cantidad) AS Resultado SELECT Nombre AS
Producto,

Pedidos.Id AS Codigo, Sum(Pedidos.Cantidad) AS TOTAL,
Avg(Pedidos.Cantidad)
AS Media FROM Pedidos INNER JOIN Articulos ON Pedidos.ld = Articulos.|d



GROUP BY Pedidos.Id, Articulos.Nombre PIVOT Year(Fecha);

y obtenemos el siguiente resuitado:

Producto || Cédigo|| TOTAL| Media| 1996{ 1997
Zapatatos 1 348 87 300 || 48
Pantalonesi] 2 955 238,75 375 580
Blusas 3 1940 485 620 [} 1320

Comentarios a la ¢consulta:

La clasula TRANSFORM indica el valor que deseamos visualizar en las
columnas que realmente pertenecen a la consulta, en este caso 1996 y 1997, puesto

gue las demas columnas son opcionales.

SELECT especifica el nombre de las columnas opcionales que deseamos
visualizar, en este caso Producto, Codigo, Total y Media, indicando el nombre del
campo que deseamos mostrar en cada columna o el valor de la misma. Si incluimos
una funcién de calculo el resultado se hara en base a los datos de |a fila actual y no a!

total de los datos.

FROM especifica el origen de los datos. La primera tabla que debe figurar es
aquella de donde deseamos extraer los datos, esta tabla debe contener al menos tres
campos, uno para los titulos de la fila, otros para los titulos de la columna y otro para
calcular el valor de las celdas.

En este caso en concreto se deseaba visualizar el nombre del producto, como el
tabla de pedidos sdlo figuraba el codigo del mismo se afiadié una nueva columna en la
clausula select llamada Producto que se corresponda con el campo Nombre de la tabla
de articulos. Para vincular el codigo del articulo de la tabla de pedidos con el nombre
del misma de Ia tabla articulos se inserté la clausula INNER JOIN. "



La clausula GROUP BY especifica el agrupamiento de los registros,
contrariamente a los manuales de instruccién esta clausula no es opcional ya que debe
figurar siempre y debemos agrupar ios .registros por el campo del cual extraemos la
informacion. En este caso existen dos campos del cual extraemos la informacién:

pedidos.cantidad y articulos.nombre, por ellos agrupamos por los campos.

Para finalizar la clausula PIVOT indica el nombre de las columnas no opcionales,
en este caso 1996 y 1997 y como vamos al dato que aparecera en las columnas, en
este caso empleamos el afio en que se produjo el pedido, extrayéndolo del campo

pedidos.fecha.
Ofras posibilidades de fecha de la clausula PIVOT son las siguientes:
1. Para agrupamiento por Trimestres
PIVOT "Tri " & DatePart("q" [Fecha));

2. Para agrupamiento por meses (sin tener en cuenta el ano)
3.  PIVOT Format([Fecha],"mmm") In ("Ene", "Feb", "Mar", "Abr”, "May",
IIJunll, I!Ju'il' IIAgoll, “Sep"' "OCt“' "NOV"| "DiC");

4. Para agrupar por dias

PIVOT Format({Fecha],"Short Date");
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Capitulo 10.
Acceso a base de datos

Visual Busic nos permite manipular la informacién en bases de datos muy facilmente
utilizando controles que se relacionan directamente con las bases de datos.

Los datos en una base de datos relacional se almacenan en tablas. que se construven
con base a renglones v columnas. Cada renglon dentro de una tabla almacena informacion
sobre un elemento relacionada a la tabla. Asi, si tenemos la tabla “Empleados™ cada renglon
almacena informacion sobre un empleado. A los renglones se les conoce como registros. A
su vez los registros se componen de varios campos (las columnas), en las que se almacena
una pieza unica de informacion. En nuestra tabla de “Empleados”™. podriamos tener campos
para almacenar el nombre. apellidos. direccién, puesto y sueldo de cada empleado.

Fisual Basic se puede comunicar con tres tipos de bases de datos:
* Bases de datos JET. Las bases de datos son creadas y manipuladas por el mecanismo
JET. El mismo mecanismo JET es usado por Microsofi Access y Microsofi Visual
Basic.

e Bases de datos ISAM (Indexed Sequential Access Method). por ejemplo. dBase.
Paradox v Btrieve. Visual Basic se comunica con estas bases de datos a través de
drivers especificos. Estos drivers se pueden instalar dependiendo de la base de datos
gue se vava a trabajar.

e Bascs de datos ODBC (Open Database Connectivity). Estos incluyen manejadores de
bases de datos con arquitectura cliente/servidor como son SQL Server v ORACLE. Para
comunicarse con cstas bases. isual Basic necesita los drivers ODBC adecuados.

Para consultar la informacidn en la base de datos se puede utilizar SQL (Structured
Query Language). que es un lenguaje que facilita la comunicacion con la base de datos.
SQL se ha convertido en el medio mas utilizado para conversar con una base de datos y
Visnal Busic trae integrado una implementacién de SQL. A través de SQL se pasan las
consultas de informacion que queremos v la base de datos nos regresa todos los registros
que concuerden con nuestra consulta,

10.1 Data Control .l

Ll data control nos permite ligarnos a una base de datos muy facilmente. Esto hara
que el data control tenga una referencia a la base de datos que estamos trabajando y
cualquier método que utilicemos con el datua control se reflejara en la base de datos. El data
control permite desplazarnos por los registros de una base de datos y desplegar un registro
a la vez en controles ligados al data control.
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10.1.1 Propiedades del data control

Propiedades .- jDescripeion ...

2 o il
RN R T O

El data comro[ locahza Ja base de datos a traves de esta
propiedad. Determina el nombre del archivo de la base de
datos. o la ruta donde se localizan los archivos de base de
datos.

Determina si la base de datos se abrira de modo exclusiva para
la aplicacion. Si Exclusive es verdadero se le negara el acceso
a la base de datos a cualquier otra aplicacidn. Si otra aplicacion
va tiene abierta la base de datos cuando nuestra aplicacion la
intenta abrir en modo exclusivo, nuestra aplicacion recibe un
error.

Determina si se puede o no escribir a la base de datos.

DataBaseName

Exclusive

ReadOnly

Indica el nombre de la tabla ¢ una cadena con la sentencia
SQL con la cual se selecciona el conjunto de registros que
trabajara el data control.

Indica el tipo de base de datos con el que se conectard el dara
control

RecordSource

Connect

Dependiendo del valor de la propiedad Connect, la propiedad DataBaseName
apuntara a un directorio. archivo. o fuente de datos.

Base de Datos
Microsoft Access

DatabaseName - <30 | Connect =250

drnive:\ruta\archivo.mdb

dBase drive:Aruta\ “dbase [II" o “dbase IV™
Paradox drive:\ruta\ “Paradox 3.x

Btrieve drive:\ruta\ “btrieve

ODBC Fuente de datos “odbc;dsn=darasource:

registrada (servidor) uid=usuario pwd=contrasenia”

Crear una aplicacion que despliegue el contenido de una base de datos. Para este
cjemplo se ligaran controles a la base de datos.

Agregue un duta control (dtaAutores) v dos cajas de texto (txtClaveAutor, txtNombre).

“VB\Biblio.Mdb™
Authors™

dtaAutores.DataBasename =
dtaAutores. RecordSource ==

Al establecer la propiedad DataBasename Visual Basic intentardé comunicarse con la
basc de datos para leer su estructura. Si logra comunicarse con la base de datos, al momento
de secleccionar la propiedad Recordsource tendremos una lista predeterminada de los
nombres de las tablas que podemos acceder en la base de datos.
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Los controles que podemos ligar a un data control son: cajas de texto (rexthox).
etiquetas (labels), cuadros de dibujo (picture box e image control), y cuadros de seleccion
{check box). Para ligar un control a un data control se utilizaran las propiedades
DataSource v DataField del control a ligar.

Propiedades - Descrlpclon Wt T ”“‘“E‘”‘?ﬁ'ﬁuﬁf g»f”f‘l""%"?;“ o 5
f - oAt L0, A 3 a’):—c [vads 'l‘;" ) P
DataSource Determma con que data control se ligara el control Esta
propiedad sélo se puede modificar en tiempo de disefio.
DataField En esta propiedad se especifica el nombre del campo que se
desplegara en el control.

Entonces. para ligar nuestras cajas de texto con el dara control haremos:

“B txtClaveAutor. DataSource = “dtaAutores”
ixtClaveAutor, DataField = “Au_ID”
txtNombre.DataSource = “dtaAutores”
txtNombre.DatakField = “Author”™

La propiedad DaraField tendra predeterminados una lista de los campos de una tabla si
va s¢ tiene apuntada la propiedad DaraSource a un data control que a su vez ya esté ligado
con una base de datos.
= Pruebe la aplicacion. Utlice las flechas en el data control, esto nos permite

desplazarnos por los registros de la base de datos.
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10.1.2 Eventos del data control

Eventos

Descrxpcmn .

"?‘*
a’§4

Error

Se dlspara cuando ocurre un error en el acceso a la base de
datos y no hay cddigo ejecutdndose. Tiene dos argumentos
DataErr y Response. El primero almacena el numero de error
que ocurrio. El argumento Response determina la accion a
tomar. El default es Response en 1, que desplegara el mensaje
de error. con Response en 0 el programa continuard sin
desplegar el error.

Reposition

Cada vez que el data control se posiciona en un nuevo
registro. se dispara este evento. .

Validate

Se dispara antes de que un registro se convierta en el registro
actual de trabajo. Este evento tiene dos argumentos Action ¥
Save. Action contiene un valor numérico que determina la
instruccion que se ejecutd para hacer que el data control
cambie de registro, el vaior de Action se puede cambiar para
que al salir de este evento se ejecute una accién diferente a la
que disparo el evento Validate. Save indicard si al final del
evento se deben grabar datos a la base de datos. Si1 algun
control ligado ha sido modificado, Save tomara el valor de
verdadero que indica que se deben grabar los datos; para evitar
la operacion se puede poner Save en falso.

Inicialmente Save esta en verdadero si la informacidn en algun
control ligado ha cambiado, para determinar esto. Visual Busic
revisa la propiedad DataChanged de los controles ligados. Esta
propiedad sélo existe en tiempo de ejecucion.

10.2 Recordset

El data comrol para comunicarse con la base de datos crea un objeto dinamico
llamado recordset. Basandose en la consulta utilizada (con SQL) el recordset contendra la
estructura para hacer referencia a los datos en la base de datos y es a través del recordset
que podemos accesar y modificar la informacion ahi almacenada. El recordser serd
entonces una estructura que apunte hacia la informacion en la base de datos.

X. Acceso a base de datos
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10.2.1 Métodos del recordset

El objeto recordset tiene varios métodos que nos permiten realizar las operaciones

basicas en el manejo de base de datos facilmente:

Métodos "= ~ | Descripeion-: i 2 i BRREEREE SIS . Uy,

AddNew Agrega un registro nuevo. Entonces, para agregar un registro a
un data control llamado “dtaAutores”. utilizariamos la
sentencia; F
dtaAutores.Recordset. AddNew

Delete Borra el registro actual. Cuando borramos un registro. el
recordset queda apuntando a una posicidn invalida (apunta a un
registro que ya no existe), por lo que debemos mover nuestro
apuntador a un registro valido antes de intentar otra operacion.

MoveFirst. Para movernos al principio, final, siguiente o anterior del

MoveLast, recordset.

MoveNext,

MovePrevious

FindFirst, Estos métodos realizan una busqueda en recordsets de tipo

FindLast, Dynaser o Snapshot. Es necesario indicarle el criterio de

FindNext, blisqueda que se construye como la parte de la sentencia

FindPrevious |"WHERE” en SQL pero sin la palabra “WHERE”. Por ejemplo
para buscar un autor del cual tenemos su clave, utilizariamos la
sentencia:
dtaAutores.Recordset.FindFirst “Au_ID =5

recuerde que en la sentencia WHERE para pasar cadenas

se deben encerrar entre apostrofes:
dtaAutores.Recordset. FindFirst “[Authors]="Flavin, Matt’",

Update Graba los registros nuevos o cambios a la base de datos.

Edit Selecciona el registro actual para ser editado.

UpdateControl | Obtiene la informacion del registro actual de la base de datos v

s la despliega en los registros ligados. Tiene el mismo efecto que
redefinir el registro actual como el registro actual pero sin
disparar eventos.

CancelUpdare |Cancela la operacion de edicidn que se esté llevando a cabo. ya
sea edicion o alta de un registro.

X. Acceso a base de datos
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10.2.2 Propiedades del recordset

Propiedades. .. ..

=

T e et B e TR T - R T T ) . -t
Descripeion:. 25485 fliedl s Sale Biviideas,

5 W

NoMatch

Si la propiedad estd en verdadero indica que el dltmo
método de busqueda (FindFirst, FindLast, etc.) no encontrod
un registro que igualara el criterio especificado.

Bookmark

Un bookmark es un separador de libros. Utilizamos los
separadores de libros para encontrar rapidamente una hoja.
En los recordsets estd propiedad se puede almacenar en una
variable (tipo cadena) para almacenar posiciones de
registros. Después podemos asignar el valor de una variable
que contenga una posicion valida para regresar rapidamente
a ese registro.

'Almacena la posicion en una variable
posicion= dtaAutores.Recordset. Bookmark

La siguiente linea estableceria el registro actual del recordset
a la posicion almacenada en la variable "posicion”.
dtaAutores.Recordset. Bookmark = posicidn

BOF

Indica que el apuntador del registro actual ha rebasado ¢l
mnicio del recordset cuando esta propiedad toma el valor de
verdadero.

EOF

Cuando se encuentra en verdadero, indica que se ha rebasado
¢l fin del recordset.

Recordeount

Determina el numero de registros que se han accesado. Para
que la propiedad contenga el nimero total de registros. ¢s
necesario accesar todos; esto se puede hacer con el método
MoveLast.

EditModle

Determina el estado de edicion en que se encuentra el
recordset. Este puede ser:

0 - No hay edicion en progreso.

1 - Editando un registro.

2 - Anadiendo un nuevo registro.

A partir de Fisual Basic 4.0 se incluyen las siguientes propiedades:

PercentPosition

Indica la posicion actual como porcentaje del recordset. Para
que este porcentaje sea del total de registros es necesario
haber accesado hasta el ultimo registro del recordset. Esta
propiedad también me permite moverme a un registro.

‘Moverme a la mitad de mi recordset.
Datal.Recordset. PercentPosition = 50

AbsolutePosition

Indica o especifica el numero de registro en el que estoy
posicionado. El primer registro tiene la posicion absoluta 0.

X. Acceso a base de datos
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10.3 Coleccion de campos

El recordset crea dindmicamente una coleccidn de los campos que lo forman. De esta
forma se puede accesar desde codigo los campos del recordset. Hay varias sintaxis para
lograrlo:

clave = diaAutores.Recordset Fields("Au_ID").Value
clave = dtaAutores.Recordset.Fields' Au_[D.Value
clave = dtaAutores.Recordset.Fields[Au_ID].Value

Estos comandos leerian el contenido del campo Au_ID y lo almacenarian en la
variable “clave™: es importante hacer notar que la variable debe de ser un tipo adecuado
para almacenar la informacion del campo que leemos. Las siguientes sentencias
almacenarian el contenido de una variable en los campos especificados del recordset, pero
faltaria un Update para que se guardaran en la base de datos.

draAutores.Recordset Fields! Authors = nombre$
dtaAutores.Recordset.Fields[Authors] = "Asimov, Isaac.”
dtaAutores.Recordset("Au_[D") = clave

Todos estos comandos darian el mismo resultado. La sintaxis de paréntesis con
comilla v la de corchete la podemos utilizar para especificar nombres de campos que
contengan espacios: por ejemplo:

clave = diaAutores.Recordser. Fields("Clave del Autor”).Vaiue
clave = dtaAutores.Recordset. Fields[Clave del Autor].Value

También se pueden accesar a los campos indicando con numero la posicion que
ocupan. El primer campo tiene la posicion cero. el segundo la posicién uno. etc. Este orden
se determina por el disefio de la tabla o el orden en que yo pida los campos en la consulta
SQL. La siguiente instruccion obtiene el contenido del primer campo dentro del recordser:
ctave = dtaAutores.Recordset.Fields(0).Value

La propiedad Fulue es la propiedad default del objeto campo (Field object). por lo
que podemos omitirla. Entonces las sentencias de acceso a la base de datos con los objetos
campos ¢s frecuente encontrarlos de la siguiente manera:
clave = dtaAutores.Recordset.FieldstAu_[D

clave = dtaAutores.Recordset Fields[Clave del Autor]
clave = dtaAutores.Recordset.Fields(1)

La coleccion por default del objeto recordset es la coleccion de campos, por lo que

todavia podemos reducir las sentencias. Por ejemplo:
clave = drtaAutores.Recordset! Au_ID
clave = dtaAutores.Recordset(”Au_|D™)
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10.4 Laboratorio

2 Agregar la funcionalidad para trabajar con base de datos a la interfaz disefada en el
capitulo 1.

Agregue a la interfaz que se disefio en el capitulo 1, la funcionalidad para trabajar con
base de datos. Agregué un data controf (dtaTitulos) y ligue este control con la base de datos
v a su vez ligue las cajas de texto con el data control.

Agregue a los botones de Agregar. Borrar, Cancelar, Grabar las sentencias necesarias
para realizar su funcion. Agregue un boton de comandos {(cmdBuscar) para poder realizar
busquedas de registros.
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Capitulo 11.
Acceso a base de datos usando variables objeto

Visual Basic permite comunicarse a la base de datos sin necesidad de utilizar objetos
como el data control va que tiene tipos de datos que se utilizan para representar objetos de
bases de datos. Es a través de estas variables que podemos accesar la informacidn en la
base de datos.

11.1 Variable tipo base de datos

La variable que se utiliza para representar una base de datos, se declara de tipo
database. Utilizando esta variable y aplicando una funcién para abrir una base de datos.
obtenemos una referencia vélida a la base de datos.

* Declaracién de un objeto tipo base de datos:
Dium db as database

* La funcion OpenDatabase

En la funcion le indicamos el nombre de la base de datos que deseamos abrir, el tipo
de base de datos con la cual se esta conectando y si serd de lectura o exclusiva la base de
datos. Los valores para los argumentos de “archivo$” y “connect$” son los mismos que los
mostrados en la tabla para el data control.

Sct db = OpenDatabase( archivo$ | Exclusiva .Modo Lectura . connect$ )
Set db = OpenDatabase(™ {\usr\magq39'Biblio.Mdb™. true. false)
Set db = OpenDatabase( f:\usr\mag39\bd\” false. false."dbase 111™)

*  Para cerrar la base de datos:
db Close

Ya que tenemos una referencia vilida a la base de datos, se utilizan otras funciones
para crear los objetos con los cuales modificaremos la informacion. Como prefijo a estas
funciones le indicamos la variable u objeto hacia la base de datos que queremos trabajar. En
los siguientes ejemplos la variable db™ es una referencia valida hacia una base de datos.

11.2 Variable tipo tabla

Las vaniables tipo tabla haran referencia a las tablas dentro de una base de datos. A
través de estas variables podemos modificar los campos de una tabla en particular. No
podemos abrir objetos tipos tabla sobre tablas vinculadas a nuestra base de datos o con
conexiones ODBC. Este tipo de objeto es el que mas “consciente” estd de los datos en una
base de datos.
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* Declaracion de un objeto tipo tabla
Dim tb as Table

* La funcion OpenTable:

En la funcion le indicamos el nombre de la tabla que queremos abrir, y también
podemos especificarle algunas opciones adicionales al momento de abrir la tabla.

Set tb = db.OpenTable(tabla$. opciones¥ )
Set tb = db.OpenTable(”Empleados™)

El campo de opciones se utiliza para especificar el modo en que se abrira Ja tabla:

Opciones. - - ;| Descripeidniid- 8 IAARGE R Sl -0, -
1 Negar escritura a los demas

Negar lectura a los demas

Abrir en modo de solo lectura

RN B NS

Para combinar las opciones. se suman los valores; por ejemplo:
Set tb = db OpenTable("Empleados™. 3)

Abrira la tabla denegando permisos de lectura y escritura a los demas.
* Ordenar un objeto tabla por sus indices:

Se utiliza la propiedad "/ndex” del objeto tabla:
Set th = dh.OpenTable("Empleados™
th.Index = ~Apellido™

Para utilizar tablas de dBase con indices, se debe crear un archivo .INF que liste los
indices. Por ejemplo. si se tiene un archivo de dBase {lamado EMPL.DBF con varios
indices en los archivos EMPLNDX. REC.NDX. NOMBRE.NDX se debe crear un archivo
de texto llamado EMPL.INF que contenga:

[dbase]
NDX1=cmpl.ndx
NDX2=rtc.ndx
NDX3=nombre.ndx

para que Fiswal Basic sepa que archivos son los que tiene que actualizar al momento
de dar de alto o de baja un registro.
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11.3 Variable tipo Dynaset

El objeto Dynaset me permite crear el recordset a partir de una tabla o de una
consulta en SQL. Este objeto se crea a partir de una referencia a una base de datos valida.

= Declaracion de un objeto tipo Dynaset
Dim ds as Dynaset

* La funcién CreateDynaset

A esta funcion le indicamos el nombre de la tabla que va a abrir, o bien la sentencia
SQL con la cudl deseamos crear el recordset; y en otro argumento le podemos indicar otras
opciones que alteran el modo en que creamos nuestro Dynaset.

Set ds = db.CreateDynaset( tabla$ | sentencia_SQLS , opciones )

Set ds = db.CreateDynaset ( “Empleados™)
Set ds = db.CreateDyvnaset ( “Select * from Authors. Titles where Author. AU_ID = Titles. AU_ID™ )

Las opciones nos permiten modificar el mode con el que se crea ¢! Dynaser. por
ejemplo. con:

Set ds = db.CreateDvnaset ( “Select * from Authors, Titles where Author. AU _1D = Titles. AU_ID” , 4)

Indicamos que cree el Dynaset a partir de esa sentencia SQL en modo sélo lectura, lo
cual es mas rapido si s6lo vamos a realhizar consultas y no vamos a realizar algiin cambio.

Si la sentencia_SQL es demasiado complicada para la implementacion de SQL que
uene Fisuead Busic. se puede indicar a fa funcion CreareDynaset que pase la sentencia_SQL

a la base de datos para que sea ésta la que ejecute la sentencia.
Set ds = db.CreateDvnaset ( sentencia SQL_muyv_complicada, 64 )

= Ordenar un objeto Dynaset

Para ordenar un Dynaser se puede especificar en la propiedad Sorr del Dynaset
ds.Sort = ~“Apellido Asc”

Esto ordenaria el Dynaset por el campo apellido en orden ascendente; sin embargo.
para que refleje los cambios es necesario reconstruir el Dynaset.

Dim ds as Dyvnaset. dsOrdenado as Dynaset

ds. Sort = "Apellido Asc™

Set ds = db.CreateDvnaset( “Select * from Authors™)
Set dsOrdenado = ds.CreateDynaset( )

Si se sabe el orden. que queremos antes de crear el Dynasef, es mas eficiente
ordenarlo desde la sentencia_SQL '
Set ds = db.CreateDynaset { “Select * from Autores order by Apellido” )

XI. Acceso a base de datos usando variables objeto V07



Facultad de Ingenieria

11.4 Variable tipo SnapShot

El objeto SnapShot es una vista de la informacion en la base de datos en ese
momento. es como si tomamos una fotografia de la informacion en ese momento: es una
copia estatica de la informacién. Al crear un objeto SnapShor toda la informacion del
recordset queda almacenada en memoria por lo que en consultas que regresen mucha
informacién esto puede ocupar muchos recursos de una maquina. Por ser sélo son una vista
de Ia informacidn, no podemos realizar ningiin cambio en nuestro recordsef. y no veremos
ningtin cambio que se haga en la informacidon en la base de datos en nuestro snapshof
después de que lo hayamos creado.

* Declaracion de un objeto tipo Snapshot
Dim sn as Snapshot

* La funcion CreateSnapshot

A la funcion CreateSnapshot le podemos indicar la tabla, la sentencia SQL o un
recordset va existente del cual queremos crearlo. Y podemos especificar como prefijo de
esta funcién no soélo un objeto de base de datos, también le podemos indicar que cree el
shapshot a partir de un recordset que vya exista. Esta funcion también contempla un
argumento de opciones que alteran el modo en que se crea el snapshot.

Set sn = db.CreateSnapshot(tabla$ | dynaset | sentencia_SQLS$. opciones%)
Set sn = recordset.CreateSnapshot{ [ options | )

Para crear un SnapShot de una Tabla en la Base de Datos:
Set sn = db.CreateSnapshot(""Empleados™)

Para crear un SnapShot de un Dynaser va existente:
Set sn = ds.CreateSnapshot()

11.5 Variable tipo Recordset

A partir de Fisual Basic 4.0. los objetos para manejar las bases de datos mejoran en
sus caracteristicas y tienen mas funcionalidad. pero cambian las funciones aunque los
conceptos se conserven. Las funciones para trabajar con Dynasets, Tablas 3 SnupShots se
mantienen por compatiblidad en las librerias disponibles para Visual Basic. pero en
versiones futuras se descartaran.

En la version 4.0 se agrega el tipo Recordset a partir del cual se definen las variables
Tuble. Dynaset v Snapshot.

* Declaracion de un objeto tipo Recordset
Dim rs as Recordset
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» La funcion OpenRecordset

En esta funcion se define la fuente de los datos, como puede ser el nombre de una
tabla o una consulta SQL; se define el tipo del recordset, si serd de tipo tabla. dynaser o
snapshot. v opciones que altera el modo de abrir el recordset.

Set rs = db.OpenRecordset{ fuente$, tipo%. opciones%)
El argumento fuente$ es una cadena especificando la sentencia o fuente para construir
los registros del recordset. Puede ser un nombre de tabla o una sentencia SQL o una

consulta predefinida. Para recordset tipo tabla solo puede ser un nombre de tabla.

El parametro tipe% determina la clasc de recordset que se creara:

Tipo " | Descripeiom s st A I Y
dbOpenTable Recordset tipo tabla.

dbOpenDynaset Recordset tipo dynaset.

dbOpenSnapShot Recordset tipo snapshot.

Si no se especifica el tipo. la funcién crea un recordset tipo tabla si es posible.

El parametro de opciones nos especifican las caracteristicas de} nuevo recordset.

Opcién Descripeion: "o S5 85 L U bdalip-n % 10

dbDenyWriteOther Los usuarios no pueden modificar o afadir registros.

dbDenyvReadOther Los usuarios no pueden ver los registros; solo para tipo

' tabla.

dbReadOnly Solo se pueden ver registros, otros usuarios pueden
modificarlos.

dbAppendOnly Solo se pueden agregar nuevos registros; sélo para tipo
dvnasel.

dblnconsistent Actualizaciones inconsistentes son permitidas; sélo para
tipo dvnaset.

dbConsistentOnly Actualizaciones consistentes son las permitidas; solo
para tipo dyvnaset. Mutuamente excluyente con la opcion
dblInconsistent.

dbForwardOnly El recordset sera de tipo snapshot y sélo se puede
recorrer hacia adelante. Solo acepta el método movenext
para movernos por los registros.

dbSQLPassThrough lLa sentencia para crear el recordset es pasada
directamente al servidor ODBC para ser procesada.

dbSeeChangesGenerate |Se generara un error si otro usuario modifica datos que
estemos editando.
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Para crear un Recordset tipo Tabla:

Dim rs as Recordset
Set rs = db.OpenRecordset({"Empleados”.dbOpenTable)
Set 15 = db.OpenRecordset("Empleados")

Para crear un Recordset tipo Dvnaset:
Set rs = db.OpenRecordset("Select * from Author", dbOpenDynaset)

Comparacion de objetos para acceso a base de datos

Objeto Permitela~ %~ . Se puede obtener
modlficaclon de* z-/ b comg gesultado de
registrs” < ‘f’f_ L) I 'una sentencia SQL -

Tuable Se puede anadlr Si TNo
borrar y modificar

Dynaset Se puede afadir, | No Si
borrar vy modificar

SnapShot No - Si

El data control crea por default un recordset de tipo dynaser, por lo tanto. los
métodos v propiedades mencionadas para el recordset del data control también se aplica
para estos objetos - con sus diferencias -. Por ejemplo, los métodos para aiiadir o modificar
registros no son aplicables con el SnapShot por su propia naturaleza (no modificable) v los
métodos Find no se pueden utilizar en objetos tabla.

Y las variables objeto no se pueden vincular automdticamente a controles. esto se
tendria que realizar desde codigo.

Entonces podemos tener sentencias dentro de nuestra aplicacidn como en los siguientes
cjemplos:

th.Movelast

th.EOF

apellido = tb'{Apellido]
clave = ds.Fields(3) Value
ds Update

th. Addnew

sn MoveNext

11.6 Otras operaciones

» Filtrando registros en un Dynaset o SnapShot
Se uuliza la propiedad Filrer de estos objetos. La propiedad de Filter se aplicara a los
dhvnasels que se creen subsecuentemente.

Set ds = db.CreateDynast( "Empleados™)
ds.Filter = “Apellido = “Fernandez™
Set dsFiltirado = ds.CreateDynaset( “Empleados™ )
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* Accesando base de datos de Access con un esquema de permisos:

Si la aplicacion debe accesar una base de datos de Microsoft Access que tenga un esquema
de permisos. se debe incluir en el archivo .INI de nuestra aplicacion una linea que indique
donde encontrara el archivo de seguridad .MDA.

[Options]
SvstemDB=c\accessisystem.mda

Ademads. antes de iniciar cualquier interaccidn con la base de datos se debe incluir en
codigo la sentencia:

SetDefaultWorkspace nombre_de_usuario$. contrasefia$

En las nuevas versiones del mecanismo JET, la extension MDW sustituye a MDA, v se
utiliza la propiedad SystemDB del objeto DBEngine para indicar la ruta hacia este archivo.
Después se utiliza el método CreareWorkspace para indicar el usuario y la contrasena que
usaremos para realizar la conexion.

* Accesando una base de datos de SQL Server
La base de datos va debe estar dada de alta en el Administrador de ODBC.

Dim dbconnect as string

" Las fuentes de datos registrada se listan en el archivo ODBC.INI

" 0 se encuentran en el registro de Windows,

* Se utiliza las herramientas de Administracion de ODBC para modificar el
* ODBC.INI o la parte de base de datos en el registro de Windows.

dbconnect="ODBC:UID="juan";PWD="qwerty97":Database=pubs."”
Set db=OpenDatabase(“trabajo™, False. False, dbconnect)

dbconnect="0DBC:UID="juan":PWD="gwertyd7".Database=pubs; DSN=trabajo;”
Ser db=OpenDatabase( *”. False . False . dbconnect)

11.7 Ejemplo A. Crear Titulos.Dat.

& Crear el archivo Titulos.Dat que se utiliza en el capitulo 3. Este programa abrira la tabla
Titulos de la base de datos Biblio. AMdh y grabara los primeros 50 registros a un archivo
de uipo aleatorio.

&= Declararemos el tipo de dato para que almacene la estructura de los registros de la tabla
titulos. El campo Memo lo definimos de 300 caracteres. Esto lo ponemos en la parte de
general_declurations de un modulo.
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Tyvpe Registro_Libro
titulo As String * 255
ano As Integer
isbn As String * 20
pubid As Long
descripcion As String * 50
notas As String * 50
tema As String * 50
comentarios As String * 500
End Type

“B Agregue un botén de comandos (cmdCrear).

& Sub cmdCrear_Click ()

'Definir nuestros objetos de base de datos

Dim db As Database. rs As Recordset

'Definir un contador de numero de registros, el manejador de archivos,
'v una variable del tipo Registro_Libro

Dim numRegistro%. arch_Libros%. libro As Registro_Libro

"Abrir la base de datos
Sct db = OpenDatabase("VB\Biblio.Mdb")
'Crear el recordset con la tabla de Titles
Sect rs = db.OpenRecordset("Titles")
'Obtener el manejador de archivo disponible
arch_Libros = FreeFile
" 'Abrir el archivo aleatorio de salida N
Open "Titulos.Dat" For Random As arch_Libros Len = Len(libro)
'Un ciclo para grabar los primeros 30 registros
For numRegistro = 1 To 50 \
"Asignar lo que esta en el recordset a la variable libro
libro.titulo = rs("Title")
libro.afio = rs("Year Published")
libro.isbn = rs("ISBN")
libro.pubid = rs("PublD")
libro.descripeién = rs("Description™) & ™"
libro.notas = rs("Notes") & ""
libro.tema = rs("Subject™) & ™"
libro.comentarios = rs{"Comments") & ™"
'Grabar el registro del libro al archivo aleatorio
Put arch_Libros. numRegistro. libro
‘Movernos al siguiente registro en la tabla
rs.MoveNext
Next numRegistro
End Sub
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11.8 Ejemplo B. Mejorar la interfaz para la tabla Titulos.

E Mejoraremos la interfaz de Titulos para hacer que al momento de dar de alta un libro. el
usuario seleccione la editorial a través de su nombre.

Hasta el momento la interfaz de la tabla Titulos debe poder navegar por los registros y
va mostrando la informacion en las cajas de texto. Pero en el campo editorial se despliega
el numero de identificador de las editoriales (PubID). Este nimero no le da practicamente
nada de informacion a nuestro usuario ya que €l trabaja con nombres de editoriales y no con
numeros de identificacion.

Esto se puede hacer relacionando dos controles dbList con dos data controls. pero
utilizaremos este ejercicio para mostrar ¢l uso de algunos eventos y las variables objeto.

Asegurese que tiene referencia a las librerias DAO 3.0 o superior. Si cuenta con
librerias de objetos antenores modifique las funciones, variables y objetos que trabajan con
base de datos. :

D Inserte a su interfaz de la tabla Titulos un control combo (cmbEditorial). Utilizaremos
este combo para desplegar todos los nombres de las Editoriales.

Definiremos las variables de base de datos en el general declarations de la forma.
Dim db as database
Dim rs as recordset

Apuntaremos la variable de base de datos. Para que este disponible desde el principio la
apuntaremos al cargar la forma. Es importante que este sentencia preceda a cualquiera
que utilice el control dtaTitulos para evitarnos errores posteriores.

Sub Form_Load
Setdb = OpenDataBase(“VB\Blbho Mdb™)
Call CargarCombo
dtaTitulos.Refresh

End Sub

% Cree una subrutina llamada CargarCombo en la cuél llenaremos el control cmbEditorial
con los nombres de Editoriales registrados en la base de datos.
Sub CargarCombo ()
Dim consulta$ )
consulta$="Select [Name] from Publishers”
Set rs = db.OpenRecordset(consulta$, dbOpenDynaset dbReadOnly)
Do Until rs.EOF
cmbEditorial. Additem rs(“Name™)
rs.MoveNext
Loop
End Sub
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2 Pruebe su ejemplo, al cargar su interfaz €l combo ya debe contener todos los nombres
-de las editoriales. Modifique la propiedad Sort del control cmbEditorial para que los
nombres de las editoriales aparezcan en orden alfabético.

Lo siguiente ha realizar sera que al desplazarnos por los registros. el combo
despliegue el nombre de la editorial. Para esto tendremos que hacer una consulta
tomando el PubID que se despliega en la caja txtEditorial y obteniendo el nombre
asociado.

El evento que nos sirve en este caso, serd el evento Reposition de dtaTitulos. Cada
vez que nos coloquemos en un registro, haremos la consulta para obtener el nombre de
la Editorial.

Sub dtaTitulos_Reposition ()
Dim consulta$
consulta$ = “Select [Name] from Publishers where PubID="" & Val(txtEditorial)
Set rs = db.CreateDynaset(consulta$. dbOpenDynaset,dbReadOnly)
cmbEditorial. Text = rs(*Name™) ' '
End Sub

Para asegurar la integridad en las tablas, sabemos que el usuario no debe poder
escoger alguna editorial que no exista en la base de datos; lo més practico es hacer que el
usuario s6lo pueda seleccionar una editorial de las que aparecen en el contro! embEditonial.
Al seleccionar el usuario una editorial. nosotros haremos una consulta y obtendremos el
identificador de editorial (PublD) y lo insertaremos en txtEditorial. Tomaremos el nombre
que haya sclecctonado el usuario del control cmbEditorial y con él haremos la consulta:
recuerde que al ser cadena debemos pasar el argumento entre apdstrofes.

Private Sub cmbEditorial_Click()
Dim consulta$
consuita = “Select PubID from Publishers where Name="" + cmbEditorial Text + '
Set rs = db.OpenRecordset(consulta$, dbOpenDynaset, dbReadOnly)
txtEditorial. Text = rs("Pubid")
End Sub

Pero podemos tener todavia algunos problemas. si intentamos dar de alta un nuevo
registro se generard un error de “No Current Record’. Esto porque al agregar un registro. se
dispara también el evento Reposition y se ejecuta la consulta ahi especificada. Como la caja
txtEditorial esta en blanco. la funcién Val(txtEditorial} me regresa un valor de cero v la
consulta busca por una editorial cuyo PublD sea cero. El recordset que me regresa la base
de datos estd vacio y al momento de tratar de leer el contenido del recordser con la
instruccion:

cmbEditorial. Text = rs{"Name™)
marca error porque el recordset rs” no contiene registros.
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