Sistema para Generar Micromundos para la Asignatura de Algebra

INTRODUCCION

La formacion cientifica de los ingenieros es de fundamental importancia para la adquisicion
de diversas competencias, conocimientos, habilidades y actitudes, por ejemplo:
aprendizaje y manejo de Nuevas Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, asi

como la resolucion de problemas, entre otras.

Las Nuevas Tecnologias de la Informacion y la comunicacion aunadas con la
Inteligencia Artificial, apoyan en gran medida al desarrollo impetuoso de la ciencia y la
tecnologia, permitiendo el desarrollo de diversas metodologias, técnicas y dispositivos
utilizados en el manejo y procesamiento de la informacion de diversas areas. De manera
general, estas tecnologias son usadas para adquirir, almacenar, manipular y transmitir

informacion, entre otros.

La Inteligencia Artificial por su parte, cuenta con los micromundos que son
ambientes de esparcimiento artificial apoyado por una computadora que permite la
simulacion de una situacion (real o ideal), que genera un escenario relevante para el
aprendizaje de diversas areas, que en nuestro caso de estudio es enfocado a la ensefianza-
aprendizaje de las matematicas. Un micromundo es presentado al usuario por medio de las
computadoras, las cuales a su vez se convierten en herramientas Gtiles ya que aprovechan
sus potencialidades de realimentacién casi inmediata, de sus representaciones graficas y de

manipulacion directa.

En el desarrollo de los micromundos se pueden incorporar técnicas y estrategias de
ensefianza las cuales tienen la finalidad de mejorar el proceso de ensefianza—aprendizaje.
Actualmente la técnica ABP (Aprendizaje Basado en Problemas) ayuda a la formacién
cientifica de los futuros Ingenieros, esta técnica tiene por objetivo que los estudiantes
aprendan del mundo real y de la acumulacion de experiencia por virtud de su propio estudio
e investigacion. El aprendizaje basado en problemas implica una metodologia que sugiere
un cambio significativo involucrando la modificacion del papel del docente y del
estudiante, haciendo al docente desempefiar el papel de facilitador de aprendizaje mismo
que apoyard a los estudiantes guiandolos a través de la resolucion de problemas planteados.

Debe ademas generar en ellos disposicion para trabajar con un método distinto al de la
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ensefianza tradicional, realimentandolos constantemente sobre su participacion en la
solucidon del problema y reflexionando con ellos sobre las habilidades, actitudes y valores
estimulados por la forma de trabajo.

Por otro lado, el estudiante debe cambiar su forma de actuar, debe convertirse en un
estudiante activo, que trabaja cooperativamente y que asume la responsabilidad de su
proceso de aprendizaje.

El contar con un sistema de micromundos para la asignatura de Algebra de la
Division de Ciencias Basicas de la Facultad de Ingenieria donde se utiliza la técnica ABP,
apoyara al proceso de ensefianza-aprendizaje, permitiendo orientar al estudiante hacia la
importancia de esta asignatura como una herramienta basica para el resto de la carrera y de
la vida de ingenieros que anhelan los estudiantes de nuevo ingreso.

El sistema para generar micromundos tiene como ventajas principales para el
docente, el hecho de permitirle ser un mediador/facilitador del aprendizaje, debido a que es
capaz de desarrollar conocimientos, habilidades, actitudes y valores en el mismo, por tal
motivo el docente puede mejorar su proceso ensefianza-aprendizaje haciendo uso de las
nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion, uso de diversas estrategias de
aprendizaje, fomentar el uso de aspectos comunicacionales y pedagdgicos, asi como
actualizarse en el conocimiento de su asignatura. Por otro lado, el alumno podra desarrollar
diversas actividades para complementar el conocimiento adquirido en el aula y en otro tipo
de material didactico, lo cual permite una mejor formacién como ingeniero, ya que los
contenidos y metodologia que se presentan en este sistema fomentara en los estudiantes la
capacidad de razonar y ser creativos e innovadores en la solucién de problemas del area de
desarrollo que les compete.

Esta tesis abundara en el capitulo 1, las diferentes teorias del aprendizaje, la

educacion en ingenieria y las nuevas tecnologias de la informacién y la comunicacion.

En el capitulo 2, se abordaran las diferentes técnicas de adquisicion de

conocimientos que pertenecen a la Ingenieria de conocimiento.

En el capitulo 3, se mostraran conceptos, definiciones, fundamentos tedricos, bases

de datos relacionales y manejadores de bases de datos.
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En el capitulo 4, se abordara el tema de inteligencia artificial.

El desarrollo del sistema para generar micromundos para la asignatura de algebra,
comprende planteamiento, objetivo, metodologia, analisis y disefio, que se mencionan en el
capitulo 5. Para obtener un disefio eficiente, es fundamental un diagrama de flujo, el disefio

de la base de datos, e implementacion.

Y, por ultimo, se abundara en el capitulo 6, los resultados obtenidos para la

implementacion y pruebas del sistema.



