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Introduccion

Corel Draw

Hablando de Corel Draw

Corel Draw es un programa que fué creado como respaido para
los gisenadores graficos, industriales, y dibujantes publicitaros, en
al cudl puede utilizar su creatividad, desarroliando disenos de
logetipes, ditujes, folletos, et en &l menor Hempo posibie,

Que es Corel Draw”?

Se puede definir como ung heramienta, que en este cdso es de
ciseno enfocado para personas que nec esitan una gran vaiiedad
de lineas, cuacros. letras en sus diferentes tipos estilos y famanos.
Corel Draw es tan versatil que nes permite trabajar © comeinario
con diferentes pagueres CoOmae aroyo en nuestros rabgjos como
son editores, paguetes de ¢ibujo. incluso con scanners. El cuat
implantado asusistema gran vanadad de opcionegs, enfre ellas I
masimportante son los colores (Pantone), que nos permite combi-
nanos de una manerg impraesicnante en nuesiras disenos.

1.- Iniciado con Corel Draw

1.1.- Emirar.

Como paso inicial debemos entrar al ambiente Windows, ya que
sin este nuestro paquete de disefo no funcionaria. Para esto basta
conteclear Winy oprimir la tecla <Enter> . de inmediato estaremos
en el ambiente Windows.
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Despues posicionar nuestro cursor hasta las gplicaciones de
Corel(Corel Aplication}y oprimirdosveces etbotén delmouse(Doble
"Clic™), nos gparecerd una ventana con las aplicaciones del
paquete, repetir el paso antericr posesionandonos en elicono de
Corel Draw y oprimir dos veces el boton del mouse. y de inmediato
nos aparecera la pantalla de presentacién de Corel Draw.

1.2.- Salir.

Corel Draw tiene dos formas muy sencillas de salir las cuales son:
1.2.1.- Con el mouse.

<) Ubicar el cursor hasta el menu Archivo(File) y dar un
“clic”
D) Seleccionar la orden Salir(Guuit) y dar un “clic®.

1.2.2.- Con Teclado.
a) Cprimir lgs Teclas <Alt> <Fds.

£nelcaso de gue hayamos modificado este archive sintitulo Corei
Braw nos presentare un cuadro de diglogo el cual nos preguntarg
si deseamos guardar 0 no ios cambios efectuados.

2.-Funciones de Mouse y Teclado.

En eluso de este paguete de diserio es indispensable g utiizacién
del Mouse, ei cudl podemos combinar con 1as funcicnes gue nos
proporciona el teclado, esto es para darmos mas rapidez en la
edicidon de nuestros frangjos. hay algunos procesos gue son mas
lentos con elmouse sise frata de hacermas rapide nuestro trabajo.

2.1.-Mouse.

El Mouse enfocado g este pagueie es una herramienta extra gue
Nos permite de unamanera mas sencilla y rapida en algunos Casos
efegir alguna ce las funciones, o 1a herramienta principal para
dibujc por medio de nuestrg mano. ‘
Para seleccionar alguna de ias funciones de nuesira pantalia
basta con mover el cursor con el Mouse hasta el la posicidon
deseada y oprimir el coton det Mouse.

Nota: En alguno de los casos debemos de oprimir dos
veces el boton del Mouse (Doble “Clic”). '
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El Teclodo como y@ sabemos es prmordial en el uso de una
computadora, en este caso con Corel Draw, tiene muy pocas
opciones que combinadas con el Mouse nos dan mayorragpidez
en la ejecucidon de algunas funciones, también es indispensable
para capturar informacidon de ccuerdo a la funcidn que estemos
ejecutando. Guardar, Guardar como, Importar, Exportar,.etc.

2.2.1 Atajos (short cut).

Corel Draw nos facilita las opciones desde el teclado sin necesi-
cad de usar el Mouse ¢con 10 gue conocemos CoOmao arGios.

Principales atajos.

Funcion

Abrir (Open)

Guardar (Save)

Imorirmir (PrinT)

Saiir (Quit}

Deshagcer (Undo)

Rehacer (Reco)

Renetir (Repean)

Conar (Cut)

Coplar (Copy?

Pegar (Paste)

Borrar (Clean

Cupiicar (Duplicate)

Editar Texto (Edit Text)

Mover (Move)

Girar e Inciinar (Rotate & Skew)

Estirar y Refiejar (Stretch & Mirror)
Mezclar (Blend)

Extrusidn (Extrude)

Hacia Adelante (To Front)

Hacia Atrgs (To Back)

Avanzar Uno (Forwar One)

Retoceder Uno (Back Cne)

Agrupar {(Group)

Desagrupar (Ungroup)

Combinar (Combine)

Descombinar (Break Apart)

Convertir a Curvgs (Convert 1o Curves)
Alinear (Align) ‘

Adaptar Texto a Curva (Fit Text To Path)
Alinear con la Base (Align 1o baseline)

Atajo

<Ctrl> <O>
<Ctrl> <85>
<Ctrl> <P>
<Ctrl> <X>
<Alt> <BKSP>
<Alt> <BKSP>
<Ctrl> <[>
<Shift> <DEL>
<Ctri> <iNS>
<Shift> <INS>
<DEL>

<Ctrl> <D>
<Ctri> <>
<Ctrl» <t>
<Ctrl> <N>
<Ctrl> <Q>
<Ctrl> <B>
<Ctr> <E>
<Shift> <Pg Up>
<Shift> <Pg Dn>
<Pg Up>

<Pg Dn>
<Ctrl> <G>
<Ctri> <U>
<Ctrl> <C>
<Ctrl> <K>
<Ctrix> <V>
<Ctrl> <A>
<Ctr> <F>
<Ctri> <Z>
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Activar la Rejillg (Snap to Grid) <Ctrl> <¥>
Simuiacion (Show Preview) <Shift> <FO>
Mostrar Simulacion (Show Full Preview) <FO>
Renovar la Pantalla (Refresh Screen) <Ctrl> <W>

Preferencias (Preferences) <Ctr> <J>
3.- Pantalla Principal

En la pantalla encontramos alojadas todas 1as
Herramientas. Funciones y Efectos conlos cuales les podemos dar
disefo a nuestros objetos o textos. todo esto con el fin de dar
mayor rapidez a ia elaboracidn de los mismos.

Nos estaremos preguntando como podemos identificar todo 1o
gue nes muestra la pantalia . parc esc se divide en:

Barra de Titulo

Barra de Menus

Barra de Herramientas
Paleta de Colores
Mesa de Trabgjo

CorelDAAW! - UNTITLED.CDR
File Edit Transform Effects Arrange Display Speciai

[ 4 24, 0,25

Aﬁ% _[11‘1 1IIII[II‘;LLLJLILIIJH]}T

IIfilllflrl?]\l?Illml !luL{klﬂ:l |1131]|_M
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3.1.- Barra de Titulo.

En nuesiro pcquete de disefo esia primera Bara Que aparece en
la parte superior de nuestra pantalla.la cugise muestra de un color
diferente esto con elfin de sater elnocmbre del paquete junto con
el del archivo que estiemos trabajando, Ia extensidon de todos los
archives parg este paguete es (CDOR)

Podemos observar en esta misma Barra alojadas dos partes
importantes para el manejo de las ventanas los cuales son:

Cagja de Sistema
Manejadores de pantalla

CorelDRAW!-UNTITLEDCOR RIS

3.1.1.- Caja de Sistema.

Esia se encuentrg ubicada en el laco izquierdo de esta Bairq, ia
cual podemos utilizar para diferentes funciones gue son comune
deniro del ambiente Windows.

3.1.2.- Manejadores de Pantalla.

cstosseencueniranubicados en ellado derecho denuestrabarra
detitulo, los cuales estan senalos por dos cuntas de flechas,

de los cuales las flecha hacia abajo nos minimiza el 1 aplicacion
decorely o convierfe cunicono, esta con el fin de utitizar alguna
otra funcidn de wincows.Para restaurar g aplicacion de corel
basig con dar dos "clics” en el icono de corel draw.

La otraflecha que esta indicando hacia arriba nos maximiza corel
drow |, esta para utilizar el maximo de nuestra pantalia, la cual se
convierte en dos flechas opuestas arG poder regresar a nuestro
famano anferior 0 NorMmas.

3.1.3.- Linea de Mehus.

gsta iinea es unc de las importantes puesto que agui esian
clojecostodeoslos Menus de Corel Draw os cudles nos desplegan
cadaunadelasfuncicnes para efectos movimientos fransforma-
ciones . efC.

Manuai det Usuarnio



Corel Draw v. 2.0

Pag 8

| File Edit Transterm Effects Arrange Display Special

-

3.1.4.- Barra de Herramientas.

Corel Draw esta provisto de una serie de herramientas que se
oueden cambiar ceon las diferentes funciones que aperecen en
cada uno de los menus.estas herramientas estan divididas en tres
partes, cada unade estastiene unafuncidn diferente de acuerdo
con el objeto que estamos frogjando ya seQ parg seleccionar
clguna parte de nuestic de publicacion, agregar aigun objeto,
COMO por gjemplo: linegs.curvas.cuadros, etc; ¢ cambiarle 103
afributosa esios. ‘

o £ I 1.~ AN N ”
AU DA @ &

;

3.1.5.- Mesa de Trabajo.

=n corel draw nos presentan el resto ce nuestra pantalia.lo mas
semejante a un escritorio, en este podemaos tener todo 1o necesa-
o 00 que guerramas poner en &l parG nuestras publicaciones ¢
disenos.

en el encontramos: Hojas Barras de Desplazamiento, Regla. etc.

3.1.5.1.- Hoja.

Corelnos presenta en nuestra mesa defrabgjo ung hojaeniacudt
hacemos [0s cambios necesarios a nuestros objetos.esta hoja
oodemcs pedirla del tamano gue deseemos en g unidad de
medida'y crientaciones reguericas.

3.1.5.2.- Barras de Desplazamiento.

Estas Barras aparecen en el lado derecho e infericr de nuestra
mesa de frabgjo.las cuales nes sirven para desplazar nuestra hoja
u objeto hacia el lugar deseado debido a gue cuando amplifica-
mos © QUMSNtamos Mas nuesires objetos no podemoes visualizar
ioda la hoja .
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Hay dos fermas de desplazamos por nuestra hoja de trabagjo;

o) Cormiendc ias flechas en los extremos de ias mismas
connuestiro mouse; asi se desplazan lentamente para
ver a detatle nuestra hoja.

D) Moviendo las ¢cgjas ubicadas entre nuestra flecha
hasta el lugor aproximado,, asi Corel Draw nos pre
senta la parte en que estos esten.

3.1.5.3.- Reglas.

Siempre gue estamos trabgjando es conveniente auxiliamos de
una regia parg darmayor exacttud ¢la colocacion de nuestros
objetos, estas las podemos obtener en el momento deseado,
Estas pueden tener Ic unidad de medida en la cual vayamos a
trabajcr ¢ estemos acostumbrados. como son: Centimetros, pul-
gadas. picas, puntos. '

4.- Herramientas.

Como parte necesaria en diseno tenemos que tener a la mano alguna
forma de seleccionar, trazar y cambiar las texiuras de todo lo que
estemos elaborando,para esto Corel Draw nos presenta para una maycr
facilidad a esto. una serie de herramientas que nos presenta en nuestra
pantalla en forma vertical en el lado izquierdo. cada una al seleccionarse
sepone de un color obscuro o sombreado, para maycr definicion de cada
herramienta estan representadas conun pequeno dibujo de acuerdo a su
aplicacion.

Esta barra de herramientas esta dibidida en tres partes de acuerdo a su
utilidad; para seieccionar, adicionar o cambiar los atributos o los objetos.

4.1.- Seleccion de Objetos.
Para selecciénar ob]etos tenemos en la barra de herramientas, lres

giementos los cuales nos permiten hacer una gran variedad de cambios
0 MovIMIentos.

N 4.1.1.- El apuntador

Con el apuntador -(dib) . podemos fanto seleccionar. comg
hacer ciertas funcioneas especiales sin necesidad de ir hacic los
menus. :

Para seleccionar un objeto:

@) Ubicarnos hastg el objeto a seleccidnar.
b) Orpimir el poton del mouse.
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Deinmediato estarGseleccidonado y nos podemos darcuenta . ya
gue apgrecen unos cuadritos (manejadoeres) alt rededor del obje-
to. los cuaies tienen una funcién especifica.

Losmanejadores de las esquings nos siven para cambiariaescala
de nuestrc objetos en la proporcion deseadd. esto con
posecionainos en alguno de ellos, y mantener oprimido el boton
del mouse al momento de desplazarnos hasta ia medida desea-
da.

En el centro de elles aparecen ofros que nos permiten nacermas
iargos o anchos los objetos hacia el lade regueridoya sea arriba
0 abagjo.izguierda o derecha.ksto lo obtenemos tambien con
posecionarnos en el manegjador que guerramaos y oprimir el boten
del mouse sin softar y desplgzario hasta el tamaio necesario.

£l apuntador tambien tiene otra funcidn diferente a lg anterior,
esta es la cualidad de darle elroiarmienio que deseemos. (estoen
grados) o tambien patinar nuestra figura hacia arriba 0 abagjo,
izguierda o derecha.

Esto se hace con oprimir el boton del mouse despues de seleccio-
nado nos cparece ic figura rodeada de flechas {(manejcdores).
Los manejcdoresdelas esguinasnes sirven para darle elrotamiento
a nuestra figura (en grados), hacia la posicidn deseadd, nos
aparecerauna especie de herradura con puntas de flecha , esta
nos indica que podemaocs dar algun giro.

Los manegjadoras de la parte del centro nos sirven para patingr
nuestra figura hacic el sentide gue nosotro guerramcs (esto
tambien lo podemos medir en grados). Basta solo con
posscionamoes en alguno de ellos y mantener el boton del mouse
oprimido ¢l momento de desplazar nuestro mouse hasta obtener
el angulo deseado en la posicidn elejida. En nuestra linea de
estado nos indican los grados (+/-) gque asignamaeos a nuestro
cbjeto. :

4.1.2.- El Distorcionador.

Con el distorcionador '(dib} tenemos un sinnumero de posibilida-
des de modificar nuestro objetos o texto.

4.1.2.1.- Con Rectangulos.

En los rectangulos nodemoes redondear 1as esquinas hasta el
angulo mnecesarnc con la ayuda de ruestre linea de estadoen!a
cual aparecie un mensgje y nos indica el porcentaje para una
mayor prescicion del redondeo en ia escalc gue estamaos traba-
jando.

Manual del Usuano



Corel Draw v. 2.0

Pag 1t

Q).-SeleccinarelDistorcionador(cambiard nuestro cursor)
b).- Seleccionar et rectangulo (nos mustra los Nodos)
c).- posecionamos en un nedo (punto de unidn)

d).- Mantener el boten del mouse oprimido

e).- Desplazar el mouse hasta adquinr el angulo deseado

Nuestra linea de estado nos indica el tipo de objeto con el cual
estamos trabajondo v la cantidod que redondeamos a las
esquinias (centimetros).

4.1.2.2.- Con Elipses.

Conia herramienta del distorcionador podemos hacer una gran
variedad de movimigntos en lcs elipses: podemos tomarlos como
base en la elaboracion de alguna ofra figura (dividic ¢ cortar Ic
porcion que necesitamaos.

En nuestra barra de esiado después de haber seleccionado con
el distorcicnador nuestro elipse podemaos observar ung sere de
medidas que nos pueden ser ufiles para obtener ung mayor
oresicion.

Hay dos formas cde obtener una parte de nuesiro elipse:

a).- Al posecionarnos en el nodo principal y desplazarlo
por medio del mouse allcdo derecho podemaos tener
la mayoria de nuestro elipse sin la porcidn deseada.

Nuetrc barra de estado indica et angulo inicial y final de la figura,
indicandonos et angulo total de nuestro elipse.

0).- Al hacer el movimiento anterior pero hacia el lado
izquierdo podemos obtener la porcidn minima de &l
glipse inmedigtamente.

cbhservamos que la ara de estado indica el angulo al iguai que
el procedimiento anterior, el angulo inicial vy final de la figura.
indicando el cnguio de I porcidn que fomamos del elipse.

Como nes daremos cuenta esta funcion en la practica la pode-
mos enfocar hacia ia elaboracion de graficos tipo “pie” entre
otras tantas utilidaddes mas.
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4.1.2.3.- Con Lineas y Curvas.

Siempre que nosoire querramos partir de una lineg o cuva para
la elaboracion de otra figura, podemos tomar en cuenta los
siguientes puntos gque Ncs pueden ser de gran utilidad.

Como seleccicnar un nodo:

ay- Draunclicenlalinea o curva con el distorcionadoer
(nos indica la canfidad de nodos).

).- Seleccionar et nodo hacer modificado

c).- Mantener el boton delmouse oprimido

).- Arrastrar el mouse hacia la posicion deseada.

En esta funcidn podemaos darmnos cuenta que partiendo de ung
ineq podemos el angulo deseade de inclingcion.incluso hacer
mas grande nuestra linea.curva o segmenio de ella.

Come hacer una curva partiendo de una linec recta:

a).- hacer doble "clic” en lalineq.

DJ.-nNoscparece un cuccro ce diciogo (editor de ncaos).
C).- seleccionar convertir ¢ curva (fo cuny).

d).- aparecen unos maneiaderes de nodos.

e).- posesionarnos en clgun de ellos.

f).- arrasirar el mouse hasta obtener la curva deseada.

Apartir de esta funcion podemosya hacer los cambios o variacio-
nes a cuciquier objeto, no solo rectas y curvas, sino aparte de los
mismos como adicionar,.cortar,convertir nodos segun Ic necesite-
mos.

Comc punto de apoyo podemos obsernvar el cuadro de digiogo

que aparece despues de un dobie "clic” en cualquiera de los
nodos que componen nuestra figura.linea o curva.

4.1.2.4.- Editor de Nodos.

El editor de nodos es ung funcidn gue podemos utilizar para 1as
madificcciones delos objetos, con solo seleccionar el cambio que
necesitermos por medio de un “clic” enia funcion elegjida.
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Node Edit
Delete Add
Break Join

to Line { toCurve

Cusp Smooth

Align... { Symmet |
—_— i

Borrar (Delete) Nos permite borrar algun nodo.

Separar (Bregk) Sepcra nodos.

A linea (To Line) Convierte un nodo curva ¢ un nodo linea.
Asimétrico (Cups) Los puntos de contiol y el nodo estan en linea
recta.

Alinear (Align) Alinec ios nodcs seleccicnados.

Cancelar (cancel) Anula iq caja de dinloge del editor,

Agregar (Add) Adiciona un nodo juntc al seleccionado.

Unir (Join) Une nodos.

A curva (To curv) Convirte nodos linea a nodaos curva.,

Suave (Smooth) El nodo v los puntos de control se encuentran en
lineqa recta. :
Simetrico (Symmet) &l ncdo v sus puntos de conirof se encuentran
en linea rectc y ademas son eguidistanies del nodo.

4.1.2.5.- Con Texto.

Cuando nosotros seleccionamoes texto con el distorcionador po-
demos de inmediato observar gue aparecen los manejadires de
texto con forma de flechas, los cucles nos sirven para cambiar el
interlineado e intercaracter de nuestro fexto.

Para cambicr el intercaracter de un texto:

a).- Darun "clic” en el texto con el distorcionador.

D).- Posesionarnos en el manejador del lado derecho.

C) .- Arrastrarlo hasta obtener el intercaracter deseado
hacia el lado derecho.
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Parg cambiar el inferlineado de un texto:

c).- Darun “clic” en el texto con el distorcionador.

b).- Posesionarnos en el manegjador del lado izquierdo en
el lado inferior el texto. -

¢).- Arrastrario hacia cbgjo hesta obtener el interiineado -
deseado.

Ahorg podemos hacer los cambios al texto como nosctros 1o
deseemos debido a uge es mas facil por medio de estos
manejadores que ir a la opcidn de espaciamiento(ver textc).

Como podemos observar tambien nos presentan unos
manejadores de caracter(nodes).los cuates sonnde gran utilidad
para cambigrios atribuios @ cada uno de nuesTros caracteres o
varios de ellos.

En nuestra linea de estado nos indica la cantidad de caracteres
seleccionados.

Para seleccionar un caracter:

a@).- posesionarnos en el manejcdor del caracter (NOdo).
B).- carun “clic”,

Pora seleccionar mas de un coracter:

@).- Posesinarmos en el manejadir deseado.

D).- Oprimir Ia tecla de <shift> sin soltar y darun “clic”.

C).- Repetir el paso (b) hasta obtener Ia cantidad de
objetos seleccionados.

Despues de saber como seleccionar caracteres nos podemaos
preguntar como cambiar los atributos ¢ eltos.

Para cambiar los atributos a un caracter:

Q).- dar doble “clic” en el manejador de caracter,

).~ Nos muestra una ventana de diclogo (character
eftributes).

C).- Responder con 10§ cambios requernidos.

Cambicndo atributcs a mas de un caracter.

~a).- Seleccionar el cgracter a mogificar. .

0).- Seleccicnar (character eftributes) menu ecm

C).- responcer a los camblos en la caja de diglogolver
menu edit).
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4.1.2.6.- Para cortar un Bitmap.

Cuando estemas trabajando con 1os Bitmap podremos necesitar
cortar.reducir u obtener un objeto. para elimingr un espacic en
blanco o de dibujoque no guerramos, parQ esto podemos
recortar por medic de el distorcicnador.

Para cortar un Bitmap:

Q).- Seleccionar el distorcionador.

b).- Darun “clic: en el bitmap.

C).- Posesionamos en el manejador del lado a reducir.
d).- Arrastrarelmouse hasta obteneriaporcidn deseadad.

Como podemos apreciar si no deseamos dejar nuestro bitmap
hasta ia parte corada aun o podemes regresar al tamano
anterior.

Para regresario al farnarnio anteric:

ay.- Posesionamcs en el maneicdor ¢ ampliar.
©).- Arrastrar el mouse hasta regresar a la medida ante-
ror.

En nuestra barra de estado agparece al momento de seleccionar
nuestro bitmap, el porcentaje corfado de nuestra figura en sus
cuatro senfidos estio para saber la medida exacta del mismao.,

4.1.3.- Lupa.

En cuclguier momento podemos cambiar la vista de nuestra
ventanc con la herrcmienta de ta lupa. Cuando damos un “clic”
en esta herramienta (fig) Nos aparece un submenu con diferentes
setecciones de vista para poder ver con presicidn nuesiros obje-
tos.

4.1.3.1.- Acercamiento
Cuandoactivamos estc herragmienta pocdemos acercar almaximao

nuestros objetos parc dar una mayor presicion en el mangjo de
ellos.
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Como acercar un objeto:

a).- darun “clic” en ig herramienta de la lupa.

b).- Seleccionar el icono de acercamientc (el cursor
cambia (fig) ).

C).- posisionalc enla parte superior |zq1_nerdc del objeto.

d).- Arrastrar ef mouse hasta el lugar de seado, mientras
mantenemos oprimido el boton del mouse.

&).- Scltar el boteon del mouse v se ejecutara el acerca
miento del objeto seleccionado.

Ce inmediato Corel Draw nos presenta la parte dei objeto cada
vaz mas grande (repitiendo 10s pasos antes mencionado) .

4.1.3.2.- Alejamiento.

Cuando nosotro ccercamos demasiado nuestra figura tal vez no
podamosobservaraiguraparte de ella , para eso debemos algjar
nuesira figura.

Basic con seleccionrar el icono de aleiamiento (fig) esio nos
regresa ala escaia anterior de nuestra figura | esto re ejecutalas
veces que sed necesano hasta legar al famano minimo de la
figura.

4.1.3.3.- Tamario actual (actual size)

Seleccicnando ef tamano actual (fig) nos cambia la ventang
resicente altamano aproximado de nuesiro objeto o putlicacién,
enelcualserdimpreso. Lapresicidn de esta ventana depende de
la resclucion y eltamaeno de nuestro menitor. Esta ventana puede
na ser muy exacta el tamano puede varar en un orcentgje
minimo.

4.1.3.4.- Encajar en ventana (fit in window).

Seleccionando elicono. podemaos observar todos los objetos que
estemos procesande. en nuestra mesa de frabgjo. dependiendo
de ia cantidad Ge los mismos.

Esta fincion se activa con soio seleccidnar la opcién (fig) de
nuestro submenu de lg Iuponropldomente al hacer un "clic” en
ella gjecuta I funcidn,
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4.1.3.5.- Mostrar Pagina .

Seleccionado el iconc de pagina. nes cambia la vista actual en
una ventanag de pagina . lo cuadl sera la forma en que esta
queadara impresd.

La podemaos activar inmediatamente con solo darun “clic” en el
icono de pagina (fig) ubicado en el submenu de "Lupa” | de
inmediato serd ejecutada la opcidn.

4.2.- Adicion de Objetos.

El siguiente grupc de iconos en nuestra barra de herramientas
pertenece a cualro tipos diferentes adicicnadores de obietos.
Parc adicionar un objeto debemos de utilzar la funcidn de
importar que se encuenira dentro del menu Fiie.

Cuando seiccionemos alguna de estas cuatre herramientas, po-
cdemos ccicionar el tipo de objete especificado en el icono. La
seleccion de cugiquiera de estas cuatro neramientas despues de
haber definido olgun atributo nos proporciona €l mismo tipo en .
cuglguier ofro objeto 2ostgricrmente adicionado (permanecen
los atributos en memoriaQ). '

Si utilizamos las herramientas de seleccion (gpuntador,
distorcionador ) inmediatamente desples ce haber adicionado
cualguier objefo con su respectiva herramienta nos activa 103
manejcdores para poder hacer transformaciones o movimienios:
sin necesidad de tener que seleccionar &l objeto.

4.2.1.- Lineas y Curvas.

En Corel Draw solo tenemos una herrgmienta para trazar manual-
mente cigun objeto .esta es el igpiz. Cuando seleccionamos esta
herramienta podemaes trazar lineqs rectas v curvas.,

Lineas Rectas.

a).- darun “clic” en g herramienta del lapiz. al usar esta
herramienta para dibujar lineas rectas y curvas, nues
tro cursor aparecera de la siguiente manera (fig).

D).~ posisicnar el cursor en la parte gue deseamaos que
inicte nuestra linea y dar un clic.

c).- Arrastrar nuestro cursor hasta el lugar donde desea
mos que finclice nuestra linea y dar un clic.
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d.- Si necesitamos dibujar una segunda lineq recta co
nectada ala primera. continuemaos continuemaos con
i herramienta del lapiz. dando un clic en el punto
final del segmento antericr no hay problema si damaos
el clic fuera del punto finat del segmento ya que Corel
Draw asume el clic y lo pega en el radio no mayora
pixeles all segmento anterior. Podemaos gjustar esta
sencibilidad en pixeles usando la opcidn de " autojoin”
gue encontramos en el cuadro de dialogo de
greferncias en ei menu “special”.

g) Despues del paso () poderncs arrastrar nuestro cursor
dando un clic en el punto final de el segundo segmen
to. en la poscicidn correcta.

Nuestra bamra de estado nos indica g distancia © tamano de
nuesira lineg y el angulo en et cual es tfrazada,

Podemaos continuar con ios pasos (€) v (d) la cantidad de veces
que sea necasarias hasta concluir con la figura que deseemas
obtener.

Para dibujar ung finec multisegmento ¢ poligono:

a).- Darun clic en la herramientc del lapiz,

B).- posesionarnos en el punte inicial de nuestra iinec y
car un clic.

<) - Arrastrar el cursor hasta el punto finat del segmentco.

d).- Dar dobie clic.

e).- Continucr hasia termingr ia linea .

f).- En et ultimo segmente para finglizar nuestra linea dar
un solo clic.

Contafuncién anterior podemostrazardela mismaforma poligonos
o alguna ofra figura.

Al oprimir la tecia de <Ctri> mientras se trcza una linea
multisegmento Corel Draw 5010 nos permite darte un angule igual
a 152 o multiplos dei mismo. Esta funcidn nos afecta cuando
estamos trazando curvas.

Curvas.

Corel Draw tiene una podercsa tecnica pcra dibujar curves, esto
es cuando uno fraza ¢ dibuja alguna curva solamente con &l
cursor v scltcmos el boton del mouse, Corel calcula la cantidad
de nodos que son necesarios al producir nuestrg curva.
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Para dibujar curvas.

Q).- Darunclicenlg hermienta de lapiz. Bl cursor cambia
ra a (figy dibujar la curva de acuerdo a como la
necesitemaos con el movimiento de el cursor.

No hay protlema sila curva no gueda completamen
te como tal, esto es normal. Rapidamente podemaos
quitar esas deformaciones o reestructurarla con la
herramieta del distorcionador descrita anteriormen
te.

b).- Cuandoe termimenos de dibujar nuestra curva, debe
mos scltar el boton del mouse. En segundos Corel
Draw calcula Ig ecaucion matematica que describe
nuestra curva vy redibujd la curva nuevamenie.

Sinecesitamos dibujar una segunda curva conectada g la prime-
ra. podemes continuar conia heramienta dellapiz y comenzara
dibujar en &l punto fingl del segmento anterior. NO importa la
exactitud enla conexidn de estos puntos, puede serno tan exacta
denido a que Corel Drow automaticamente pega la mismaaun
:QCio NO mcvor de 5 pixeles, o5 cudles podemos gjustar desde
‘autojoin” en el menu specici{preferenceas)

Autojoin,

En aste momento pocdemos ver gue el Autojcin permite dibujor
CuUrvas que consisten en segmenios. &n la adicion de esta pode-
rosq apiicacion podemaos:

*Crear objetos curvos gue consisten en dos curvas ©
segmentos de lineqs rectas.

*Adicionar a curvas 0 segmentos ce lineqgs rectas en al
parte final de la linea o curva existente. Para trabgjar
con el aufcjoin en alguna linea o curva creadc ante
ricrmente debemos seleccionar (o) con el apuntador,
despuesusar eligpizy dibujar elsegmento aadicidnar,

* Crear regidnes cerradas. empezando v finalizando
nuesira curva en el mismo punto. Esto es importante
desde gue la curva puede ser cerrada debido a que
podemos cambiarlas tonatidades vy reflencs con atgu
na del ias herramientas de atributos.
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Cuando trazamos un Bitmap (autc trace).

Cebido ¢ gue desde Corel Draw podemaos imprimir nuestros
bitmaps. pere no podemos editarlos.con la herramienta de lopiz
podemos redibujaras. Bl dibujo que obtenemos si podemaos ha-
cerle los cambios que necesitemos, estafuncidn la denominamos
Autotrace.

La representacion de esto graficos es en resolucion inmovil. Esto
significa gue unicomente podemos hacerlos mas grandes o impri-
mirlos en alta resolucion por la salida, Ia digitalizacion que nos
presenta es solo aparente. ‘

4.2.2.- Cuadros y Rectangulos

Q) Pulse sobrelaheramienta pararectangulos. Quedard
resaltada. o cualt indica que podemaos dibujar
rectangulos el cursor cambiara de forma.

D) Mover ei cursor soore el area de trabajo hasta llegar al
nunto donbde deseamos que inicie el cuadro.

<) Oprimir el boton del mouse y arrasirar el cursor hacia
abgjo y ala derecha hasta el lugar donde deseamos
gue finglice nuestro objeto.

) Scitar el boton del mouse y ver {a figura que se ferma.

Para obtener un rectanguio con las mismas dimensiones por
lado debemos de oprimir la tecla (ctrl) cuando estemos
trazando el rectangulo notaremos que se forma un cuadro.

La tecla (ctrl) solo se usa mientras se este trazando esa figura.
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4.2.3.- Circulos y Elipses

Q) Pulse sobre la herramienta para circuios, Quedara
resaltada. lo cual indica que podemos dibujar
rectanguios el cursor cambiara de forma.

b) Mover el cursor sobre el area de trabajo hasta llegar at
puntc donbde desecmos que inicie el circulo.

<) Oprimir el boton del mouse vy arrastrar el cursor hacia
abgjoy ala derecha hasta el lugar donde deseamos
que finalice nuestro abjeto.

d) Soltar el boton det mouse y ver e figura gue se forma.

Para obtener un circulo con el mismo radio partiendo desde
el centro debemos de oprimir la tecla (ctrl) cuando estemos
trazando el circuio notaremos que se forma un un circulo
exacto.

La tecla (etri) solo se usa mientras se este trazando esa figura.

4.2.4.- Texto

Conia herrcmienta para adicionar texro podemos agregar a la
pAagina cadenas de un maximo de 250 caracieres en cada ung
de las cadencs y si desecmos obtener un maximo de 4000
caracteres debemos de hacerlo por parrafos.

La herramienta para texto tfambien nos permite agregar Simbolos
desde la galeria de Corel DRAW.

Parg agregar cadenas de texto :

a) Seleccionar la herramienta para texto. El cursor cam
biara de forma.,

by Mover el cursor hasta el lugar donde deseamos adicio
nar la cadena de texto.

¢) Oprimir el boton del mouse y aparecera una caja de
diglogo.
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Justification:

Aardvark
Arabia
Bahamas
Bahamas_Heavy
Bahamas_Light
Banff

Bangkok
Bodnoff

@ Left

< Full left & Right)

 Center

> Right’
{0 None

Size: 24.0

: lpoints . |

Para agregar un parrafc de texto:

a) Seleccionar la herramienta para texto. £l curscr cam

biara de forma.

b) Mover ei cursor hasta el lugar donde deseamaos que

inicie el parrafo.

<) Oprimir et boton del mouse y arrastrarlo hacia donde

gueremos el final de parrafo.

d) Soitar e boton del mouse y aparecera la caja de

diatogo de! paso anterior.

e) Comenzar a esccribir el texte deseado con las
caracteristicas deseadas vy orpimir el boton de (ok)

pora finatizar la opcion.
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SYMBOLS

Symbol &:

33

Para adicionar un Simbolo:

a) Seleccionar lg herramienta para texto, El cursor cam
biara de forma.

b) Oprimir la tecia (Shift) sin soltar.

¢y Oprimir el boton del mouse en el lugar donde deseaq
mos gque apcresca el simbolo, aparecera un cuadro
de diglogo donde seleccionaremaos el simbolo desea
do.

Geographic_Symbolis
Musical_Symbols

inches l

Bz S=2 7y Iy S P =
= a;;l{z;_ ."lf L 1y { @] }!_(_}—/Z‘\} E:_J1 = ey NG

v@?&”’»—:»

4.3.- Atributos

La capacidad de poder controlar los atributos de refleno v liniea
de un objeto constituye una parte muy importante del programa
Corel DRAW.

En la parte inferior de Ia caja de herramientas hay dos herramien-
tas parg atributos:
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[3 o Lonerramienta delinea. que sirve para definir los
boscccncood atributos de ia misma.

& L) Le herramienta de rellenc, que sirve para definir los
‘ atributcs de relleno.

Para cambiar los atributo de la lineg externa de un objeto:

Q) Slecciconar el objeto a medificar.

b) Seieccionar la herramienta de perfil y aparecera un
serie de lineqs 1as cuales podemas seleccionar opr
miendo el boton del mouse sobre cualquiera de Ias
figuras.

Al principio de lalista de linieqs aparece la figura de prefil (pluma).
Siseleccioncemos elicono de la pluma. aparece la cgja de diclogo
gue se muestra c confinuacion:
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OUTLINE PEN

(J Behind Fill [ Scale With Image
Corners: Line Caps:

®© M ® =

O =

O =

~Pen Shape

Width: B inchf:s I Ni,b Shape

, S
Angle: . -, degrees

Stretch: %

Para rellenar un objeto:

Q) Sleccionar el objeto a modificar.

) Seleccionar la herramienta de relleno

¢) Aparecera Ung serig de rellenos de 1a cual podemos elegir
cuglguriera de ellos.
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Al seleccionar el relleno en bitmaps aparecerd ung cgja de
dialogo la cual se muestra a continuacion:

BITMAP FILL PATTERN

~Tile Size

Width: 50 P& finches ]
Height: . |inches i
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Alseleccionarelrelleno vectorial tambien nos mestra una cgja de
diglogo I cual se muesfra a continuacion.

Load Yector Pattern

Path!  |CACORELDRAY".pat
Files File:

archmede.pat

balloon.pat
bars.pat
basket.pat

Directories.

[-]
fa-]

basket2.pat
bricks1.pat
bricks2.pat
circles!.pat
circles2.pat
circles 3.pat

[-<]

Seleccionar el relleno vectorial deseado. aparecera ofra caja de
digiogo:

VECTOR FILL PATTERN

rTile Size

Width: 0.50 I finches ]
Height: 8.50 I inches : I

(] Seamless Tiling

Manual del Usuario



Corel Draw v. 2.0 , Pag.28

Al seleccionar el relleno en degradado aparece una caja de
diclogo que se muestra en seguida:

FOUNTAIN FILL

Type:  @®Linear O Radial Method: O Spot
@Eroccss
degrees

Color Name %1 Color Name
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Con esta ultima opcion de rellenos Posterict (PS) podemos darle
un mejor acabado G nuestros objetcs con caracteristicas espe-
cialesinlimitadas, cara activar esta se debe tener unaimpresoard
con lgs caracteristicas de Posteript, sila inpresora no es postcript
no podemos dar estos acabados.

POSTSCRIPT TEXTURE

Bars
Basketweave
Birds

Bricks
Bubbles
Carpet
CircleGrid

Name:

Frequency

LineWidth

ForegroundGray

BackgreundGray

*** Unused *™*
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Open... "0
Save “8
Save As...

Import...
Export...

Print... P
Print Merge...

Page Setup...
Control Panel...

Exit “x

About CorelDRAW!. ..

Menus de Corel Draw

Menu Archivo
Nuevo (new)

Este comando le permite crear un grafico nuevo desde el principio.

En el caso de estar trabajando con otro grafico esta opcion permite
cbrir una hojc de frabagjo limpia para empezar a crear otro grafico.,

Abrir (open)

Estaopcion permite cargarun fichero yaexistente que contiene graficos
gue haya creado antes. En caso de gue no haya guardado el grafico
con el que se esia trabajando, Corel Draw le preguniara antes de salir
del mismo si desea salvar los cambios del grafico.

Al seleccionar esta opcion aparecera una caja de dialoge la cual nos
indica:

ay ubicacion: Donde se encueniran 10s archivos @ buscar.

o) archivos: Muestra una lista de archiveos de 1os cuales pode
mos seleccionar.

c) archivo; Aparecera el nombre del archivo que se deseq
atorir,

d) directorios: muestra un lista de directoriosios cuales contiene
los archivos a seleccionar.

e) arriba: Este boton permite ir ¢ buscar un nivel mas armba de
os directornios.

f) atrir: Este boton permite abrir et archivo seleccionado para
poder trabaja en et

Q) cancelar: Esta opcion cierraia cgja de dialogo y nes vuelve
¢ la pantaiia anterior.
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Open Drawing
Path: [ C{CORELDRAY.*
| Files File: Eaardvark.\'lf“

:aardvark.win i Directories

:aihead.dat % B :

:antique.wfn A P \\

‘arabia.wifn P ia] i ¢ Up

‘archmede.pat | | i[c] ————

;avalon.win

‘bahamahy.wfn | |

‘bahamalt.wfn -

‘bahamas.win | [ ;

‘balioon.pat [ i Open i Cancel
Guardar({save)

Este comando sirve para guardar o salvar un grafico en disco cuyo
nombre sera el que esta activo en ese momento.Este esta indicado
en |a parte superior de la hoja de trabgjo. Al esterirabgjando con
un grafico al cual no se le haya asignado nombre esta opcion de
guardar nes muetra una caja de dialogo la cual pertenece ala
opcion gue (Guardar como), ia cual nos pide que le demos un
nombre al grafico reciente.

Alseleccionar el comando guardar Corel Draw unicamente salva
ias modificaciones hechas a dicho fichero (scivar i0s cambios).

Guradar Como(Save As)

Esta opcion permite ponerle un nombre a los grafico que sean creados por
el usuario,donde le debemos especificar la ruta donde queremos que io
salve y el nombre.

Tambien permite saivar un mismo archivo pero con diferente nombre.
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Save Drawing

Path: | c:ACORELDRAY*.CDR

Files

File: |

conde.cdr
pru.cdr

Directories
[
[-a-]

el

Importar{lmport)

Esta opcion permite fraer graficos de otros pagquetes incluso los
siguientes formatos de ficheros de bitmaps v line-art;

a) Fichercs Ge Corel Draw.

o) Ficheros PCX creqdos con un scaner o con programas
de dibujc como PC Paintbrush,

<) Ficheros TIFF creqados con un scaner ¢ Con pProgramcas
de dibujo

d) Bitmaps de Windows 3.0 (BMP),

e) AutoCAD (DXP). ,

f) Ficheros ae Adobe Illustrator EPS).

Q) Ficheros (GEM)

h) Ficheros de lotus (PIC).

iy Ficheros de ung unidad central © microcomputagora
IBM PIF(GDF).

j) Ficheros de Ics computadros Macinthosh(PICT).

k) Ficheros Plotter HPGL.

N Metaarchives de Computer Graphics{CGM).

m) Fichercs de Corel Trace(EPS).

Al seleccicnar esta opcion nos muetra und cgja de diclogo en i
cual gparece una listc de las extensiones que podemos Importar
a Corel Draw.

Al seleecionar un tipo de extension aparecera ofrg cgja de
diciogo en Ic cudi debemos de elegir el grafico que deseamaos
visudlizar, esta cqja fiene e misma funcion Que al de Abrirlopen).
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IMPORT
CoreIDRAW'CDR:j
.PC Paintbrush PCX, .PCC {_}
TIFF TIFE
‘Windows 3.0 Bitmaps - .BMP |
:Coret Trace EPS |
:Adobe lllustrator Al EPS |
GEM .GEM ___
(Graphics Metafile . .CGM i
U For Tracing

............... I g

oK g i Cancel !

Exportar(Export)

Este comando permite guardarun grafico con un formato gue
siva para poder emplearo en ofros paguetes.Especialmente,
permite crear ficheros que se puadan usar con Xerox, Ventura
Publisher, Alcdus Page Maker, Wordperfect, MS- Word. Lotus
Manuscript y muchos otros programas de Autoedicion .

Al activar esic opcidn cparecera una cgja de dialogo la cual
muesira una lisia de las diferentes extensicnes con 1as que pode-
mes satvar un archivo, parg exportar & Mismo G Org paquete.

Solo los objetos seleccionados.

Esta opcion permite exportar solo una parte del grafico
selecionado. cuando active esta opcion, dnicamente (0§ objetos
seleccionados serdn guardados en el fichero de exportacion.

Incluir encabezado de la imagen.

Esta opcionincluye unencabezado de laimagenconlos ficheros
que exporia al formatc PotScript encapsulado. Elencabezadode
imagen permite ver unc representacion del grafico en pantaita
cuando importa el fichero EPS.Elle facilita y acelera ia ubicacion,
modificacion y recorte de lg imagen deniro del programa de
compaginacion.
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EXPORT

Incluir todos los atributos.

Esic opcion esta disponible durante la ta exportacion a ciertos
formatos como CGM y GEM.Estta opcion permite exportartantos
efectoscontenga el grafico como sea positle. Sise desactiva esta
opcion puede producirsesimplificaciones en el grafico(distorciones)
exportado.

Todas las fuentes residentes.

Cuando se activa esta opcion Corel Draw asume aue todas las

fuentes que utiliza et grafico estan residentes en su impresora.

Resolucion.

Alcrearficheros PCX o TIFF fiene la finciidad de indicarlaresolucion
de los graficos. Para lograr la mejor resultado, seleccione una
resolucion de 300 puntos/pulgadaspara ficheros PCX o TIFF.

Tamano fijo

Cuando crea un encabezado de imagen EPS. elija la opciol

Tamano fijo siel encabezdo es mas importante que Ia apariencia.
Tienela posibilidad de elegir tres tamanes, el famanorecomenda-
do es el mas pequend 128 x 128 para chorrar espacio en disco.

:CorelDRAW! .COR 2}
CorelDRAW! 1.xx .CDR |}
:Postscript{EPS}] EPS |
‘Windows Metatile WMF !

PCX PCX
TIFF e TIF__ ik
] selected Object(s) Only O tactude 84 &rflstin Allribuios
2] Include image Header {J All Fants Resident
Resolution: asrsefdll O Lowl7 ST 00 Medium{158 O Fghi300

Fixed Size: '® 128X128 i 256%X256 i 512X512
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Imprimir

Este comando sieve paraimprimir el grafico, cuando se alige esta
Oopcion aparecera unc caja de diclege que incluye ias opciones
parg imprimir un grafico de la mejor manera.

PRINT OPTIONS {POSTSCRIPT]

[ Print Only Selected

U Fit To Page

O Tite

[ Print As Separations

(] Crop Marks & Crosshairs
O Film Negative

[ Include File Info

. . ‘ﬂ
Ngmber Of Coples- :2:1:::::1::::?
U Scale: 25 o
Fountain Stripes: 128 %

Flatness.

Defauit Screen Frequency
® Device's

- e vy
O within Page | © Custom: . == Perlnch

1 All Fonts Resident !

" Destination’ O Print to File O For Mac

. QMS-PS 810

E H :..................................u....._..3 “ ....................-....-..E

. LPT: . | Printer Setup... 5 0K g Cancel |

H : : :

Imprimir solo lo seleccionado.

Esta opcion sirve parg imprimir sclamente los objetos selecciona-
dos de momento.

Esta aplicacion reduce el tiempo cuando se esta trabgjando con
un grafico complejo. .

Numero de copias.

Al seleccionar esta aplicocion podemos darle el numero de
copias que Nosotros querramoes, tiene como un maximo de 100
copias .
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Adaptar a la pagina.

Esta opcion mide el grafico vy lo adapia al tamanio de la hoja en
g gue se va g imprimir, esta opcion no afecta el tamaRo del
grafico lo unico que hace es que lo adapta al tamaio de ta hoja.

Escala.

Esta opcion permite escalar el tamano del grafice a imprimir, Los
vaiores por debagjo de 100% reducen et grafico v por ariba de
i00% lo agrandan. Esta aplicacion ai igual que Adaptar a al
paginano afectaeltamano del grafico unicamente eltcmano en
que se imprime.

Alusarla opcion de Adaptar ala pagina. la opcion de escalano
tiene caso usara ya que la anterior opcion agusta el tamano del
grafico a o paeging que esta activa en al impresora.

Fragmentar.

Esta cpcion permife imprimir en pagings cdiciongles cualguier
porcion dei grofico gus vaye mas hayd de ios limites de id
normaies de la hoja. '

Esta opcion puede ser nula §i se usa Ia opcion de Escala para
recducir 2l tamanio de la impresion e imprimir 2 grafico en una sola
noja.

Pelicula negativa.

Esta opcion permite imprimir 108 grafico en simulacion <«
negativo.paraactivaresta opcionse debe detenerunaimprescss
potScript.este con el fin de usario con un equipo de compaosicion
foto-tipograticacaopaz de transferirlaimagen directamente cuna
pelicuia.

Incluir informacion de ficheros.

Aliseleccionarestacpcionimprimira elnombre del grafico conjun-
tamente con la fecha y hora actudl .esto 10 realizara fuerg del
margen zquierdo de la paginga imprimible. Al igual que algunas
otras cocion necesita tener una impresora activa en potScript,

Dentro de la pagina.

Esta opcion imprime dentro de los margenes izquierdo del grafico
los dateos referentes al mismo tales comeo: nombre fecha vy hora.
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Bandas de degradado.

Esta opcion controla el numero de bandas que usa la impresora
para crear un rellero en degradado.

Suavidad.

Este comando esta disponibblesi la impresira es potScript | pemite
reducir lo complejidad de 10s objetos en €l dibujo y esto permite
evitar el error de verificacion limite ce potScript . Este error aparece
cuando el numero de segmenfos en una curva excede ¢ cierto
iimite.

Frecuencia de trama por defecto.

Esta aplicacion permite elegir la frecuencia de trama que se
utilizg, si ya seq seleccionado ig opcion ™ por defecto ™ como el
Tama ¢e medios foncs.

Para MAC

Los archivos elabeorados con la opcion imprimir G fichero incluyen
los carccteres Control-0 (AD) gque evitan gue 1os archivos se
puedanimperimir en componedoras de imagenas controladas por
computadoras Macintosh.Si se desec enviar g una impresora
qgeue utiice este equipo : la opcion Para MAC torrard los carac-
teres AD def archivo.

Destino

Este comando muestra el nombre del dispositivo de la impresora
que esta activa y el puerto al que esia conectada.Se puede
cambiar de impresora por medio de la opcion gue contiene el
nombre de © Contrel Panel ™ que se encuentra dentro del menu
Archivo.

Imprimir Fusion.

Imprimir fusién esta disefiado para permitirle al usuario crear
dibujos en serte de la misma manera gue se usan las funciones de
fusionar en los procesadores de palabras para crear cartgs
personalizadasen serie.

Manual de! Usuario



Corel Draw v. 2.0 | | - Pag.38

Preparar Pagina.

En esta opcion podemos cambiar la orientacion de la hoja enia
que vamos @ mandar a imprimir, asi mismo podemaos cambiar et
tamano de ia hoja.

PAGE SETUP
Orientation:  Pontrait O Landscape
Page Size: O Letter Olegat O Tabloid
- OAa3 Oas Cas OBs
G Custom O Slide

Horizontat: 14UU§ inches I
Yertical: ES.SU %% inches l

Paper Color... { Add Page Frame Cancel |

o
>~

Panel de Control.

En este comando godemaos cambiar de impresora, el dispositivo
donde vamos a mandar g imprimic , efc.Este comando aparece
en el ambiente de windows,

Salir.

Esta opcion nos manda a windows vy cierra el paugete de Corel
Craw para poder trabajar en otra aplicacion.

CorelDRAW!

Q UNTITLED.CDR Has Changed, Save Current

Changes?
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Esta opcion nos muestra informacion hacerca de Corel Draw por
gjemplo: version del paquete, derechos de autor ., @spacio en

disco, etc.

About CarelDRAW!...

CaorelDRAVY!
Version 2.00 Rev B

Copyright @ Corel Systems Corp. 1990

All rights reserved

Number of Objects: 0
Number of Groups: 0

Disk Space Free: 36992Kb (C:)
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Redao AltRet
Repeat "R
Cut ShiftDel
Copy Ctrlins
Paste Shiftlns

" Clear Del
Dupticate “D
Copy Style From...
Edit Text... “T
Character Attributes...
Select All

MENU EDITAR

Deshacer{undo).

Este comando regresa g la condicidon en que se encontrabg ei
grafico antes de hacerle la ultima modificacion. Esta opcicn es
muy Utilen el caso de que se haga algo que no se desea sinquerer

oprimalacpcidnde "Deshacer” y el gréfico voiverd al esta en que
estaba.

Rehacer (redo).
Esto oocion se activa después ae activar la opcidn de Deshacer,

con elfinde volver agenerario que anteriormente se deshizo con
o orden de "Deshacer”.

Repetir (repeat).

Esta corden permite repefir Ia ulfima cperacion que se te haya
hecho al grafico seleccionado 1as veces que uno quierg.
Cortar (CUT).

Esta pocidncortaun objeto o parte del grafico paraser coiocado
en otro archivo o parte cel grafico donde se esta tfrabajando.

Copiar (COPY).

Esta orden como su nombre lo indica saca una copia det o los
objetos seleccionadcs.
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Pegar (PASTE).

Este comando tiene la funcidn de pegarlo gue anteriormente se
corto osacouna copiaconlafinalidad de gue lo podemos mover
al tugar deseado.

Borrar (CLEAR).

Esta orden borra 108 objeto(s) seleccionados. en ¢cQso de gue se
haya borrado un objeto no deseado 10 primero que debe unc de
hacer es ir al menu editar (edit) y activar la opcidén de deshacer
(UNDO).

Duplicar (DUPLICATE).

£ste comando fiene ia misma funcion que ei comando “copiar”
pero con la finglidad que en los duplicados le podemos dar una
distancic para que pega el duplicado, esiocon elfindequelede
un efecto o perspectiva al grafico.

Copiar Estilo de (COPY STYLE FROM)

Esta orden cuando la seteccionamos nos muestra una caja de
diglogo en la cual nos aparece una lista de lo que podemos
copiar

COPY STYLE

O Outline Color
O Fill
(J Text Attributes

After pressing OK, choose
the object to copy from.
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a) Pluma de filete

b) Coior del filete

c) Reilenc

d) Atributos de texto

y enia parte baja de la cqjo aparece un mensgje el cual dice:

Después de seleccionar ei atributo g copiar puilse " I vy seleccio-
ne el objeto el cudl contiene &l atributo @ copiar.

Editar Texto (EDIT TEXT).

Esta opcidn permite editar un texto para cambiarie los atributos
tales como:

ayfamano

o)estilo

otipo de letra
dialienacion
glespaciamiento, etc.

NOTA: Aparece el mismo cuadro de dialogo , cuando
adicionamos texto.

Atributos de Caracter( character attrib).

£ste comandce fiene la finalided de cambiarle tos afributos & 1os
texto creados por el usuario al activar esta opcion Nos aparece
WNa caja de diclogo donde nos muestra los airbutos que pode-
mos cambiarle a un texto o caracter.
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CHARACTER ATTRIBUTES
Arahua”ﬁ

‘Bahamas Y
iBahamas_Heavy
:Bahamas_Light

' Banff

iBangkok
Bodnoff
‘Brookiyn
:Casablanca P

Horizontal Shift: ~ 0.00 &2

Yertical Shift: (0 =

Character Angle: 0.0 s

Size:

® Normal

© Bold _/W
-~ . v
. talic iAo

-
.

-

~

ems

% of Pt Size

degrees

* Bold-ltalic 'H‘M

' Superscript
' Subscript

oK Cancel g

Seleccionar Todo (SELECT ALL).

Esta orden selecciona todo los grafico o textos que se encuentre
en la hoja gue se esta trabajando.

Manual del Usuario



Corel Draw v. 2.0

Pag 44

Transform

tatc Skew...
Stretch & Mirror...

"
“Q

Clear Transformations

MENU TRANSFORMAR

Mover (MOVE).

Esta orden aiser activada nos permite mover el objete selecciona-
do.glactivar esta opcion aparece una caja de dialogo la cual nos
pide el grado de movimiento,

MOVE

Absolute moves are relative
to rulers.

Horizontal: : 4 |millimeters I
Vertical: . 4 |millimeters I

[ U—0 O Leave Original

%3, é] Absolute Coordinates

—(
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Girar e Inclinar(Rotate & Skew)

Este comando nos permite girar y estirar [os objetos selccionades.
aligual qgue los ofro menu este muestra unc cgja de dialogo enta
cuat debemos de entrar valores especificos para 1a cantidad de
Qiro que le vamos a dor al o los objetos

ROTATE & SKEW

Rotation Angle: 0.8 degrees
Skew Horizontally: 0.0 degrees
Skew Yertically: 0.0 degrees
[ |
30° :
180° —l__'un D>LCGVC Original

-90°
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Estirar y Reflejar (Strech & Mirror).

Este comando mueéstra una caja de dialogo ia cual nos sirve
para

insertar valores especificos para el escalamiento o estiramiento
deseado.

STRETCH & MIRROR

Stretch Horizontally:

Stretch Yertically:

] Leave Original

Borrar Transformaciones (Clear Transformations).

Conestaogcidnregrescmos c cero todosios valores efectuados
o introducidosen el menu Transformaciones.

Manual del Usuario



Corel Draw v. 2.0

C nvelope
Copy Envelope From...
Add New Envelope

Edit Perspective

Clear Perspective

Copy Perspective from...
Add New Perspective

Blend... B
Extrude... “E

MenuU Efectos

Mediante el manejo de la herramienta Perfil de objetos, se pue-
den manipularios ocho nodosy 10s puntos de control para realizar
efectos especiales a los disenos que estemos frazando. como
aplicar contornos.

Editar Contorno (Edit Envelope).

El comando contorno es parecido a las cgjas que aparecen
cuando selecciona un objeto con Ig herramienta de seleccion.
Apdrecen ocho punios manejadceres gque permiten aplicar un
efecto en una direccidon especifica.

gste comande despliega un sub-mend gque contiene cuatro for-
mas de editar un contorno:

@) Una sola linea

b) Un solo arco

c) Dos curvas

d) Sin restrcciodn

Aplicar un contorno a un objefo.
Para aplicar un contorno a un objeto siga los siguientes pasos:

i. Pulse la herramienta de seleccidn.

2. Seleccione el menu EFECTOS. v la opcién Contomo.
3. Elija el modo de edicién que deseg aplicar, para este
ejemplo haremos uso del su-menu un solo arco.

4, Colocarelcurser enuno delos puntos de edicion, pulse
sin saltar el botdn del mouse y deslice el mouse hacia
arrina © hacia abgjo.
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Borrar un Contorno (Clear Envelope).

Este comando restaura el objeto a su estadso onginal, esta opcidn
no tiene aplicacidn si ya se activo el comando perspective.

Copiar contorno de (Copy Envelope From)

El comando copiar contorno de, permite copiar las caracteristi-
CQs de conterno gue contenga un objeto.

Primero debe seleccionar el objeto gue desea cambiar sus
caracteristic as. luego Al seleccionar el comando copiarcontomo
de, el cursor toma una forma de flecha ancha con ia caracters-
tica "Desce”. Lleve el cursor al objeto "Origen” y pulse sobre su
filete, inmediatamente el cbjeto destino cambia con 1os
caracteristicas que confenga el opjeic "Origen”. -

Agregar nuevo contorno (Add New Envelope)

Este comandc permite modificar el contorno que establecimos
con el comandc Contormo.

Perspectiva

Perspectivas de un objeto permite la posibiidad de crear tomas
de dimensidn de uno 0 dos puntos de un objeto.

Agregar perspectiva a un objefo.

Para agregar unc perspectiva a un objeto seleccione este conla
herramienta de seleccidn, pulse en el menu EFECTOS el comando
Editer perspectiva. El cbjeto se encuentra dentro de un marco
consuscuatromanegjcdores, paracomenzarg editariaprespectiva
deseada.

Pulse sobreuno de los manejadores sin soitary destice hacia arriba
¢ hacia abgjo.
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“Movimiento de los puntos de fuga.

Deacuerdo a la direccion del movimiento de los manejadores,
aparecen de uno a dos indicadores lamados puntos de fuga,
tomando cuclquiera de estos puede mocificarla prespectiva del
objeto.

Editar prespectiva (Edit Perspective) -

El comando Editar prespectiva, permite cambiar la prespectiva
de un objeto cuando este no tiene ninguna prespectiva.

Copiar prespectiva de(Cpoy Perspective From)

Este comando sigue 10s mismos pases del comando Copicr con-
torno de.

Agregar nueva prespectiva (Add New Perspective)

Enocasiones esnecesario aplicarun nuevo cuadre limite al objeto
sincambiarla perspectiva de este. Parareglizar este seleccicneia
herramienta de Edicion de nodos v activar el comando Agregar
nueva prespectiva.

Mezclar (Blend)

_ Elcomando mezciar permite mezclar un objefo con otro otravez
de una serie de perfiles intermedios. determinando el numero de
etapas de perfil y si deseq girar el objeto.

Para mezciar dos objerfos siga los siguientes pasos:

1. Seleccione los objetos a mezctar.

2. Seleccionea en el mend EFECTOS. el comando Mezclar,
que presentg g siguiente ventana:

3. Infroducir el nimero de etGpas que desea que ios
cbjetos se mezclen y determinar si desea dar una
rotacidn, ensegida pulse si, si los cambios son i0s
corectos.
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BLEND

Blend steps:

Rotation: . , ’ degrees

] Map matching nodes

Si usa la rotacidn e inserta un valor positiva los pertiles rotardn en
sentido de las manecilas del reloj. si inserta un valor negative ia
rotacién serd en sentido contrario. '

solo mueva el ceniro de rotacion de los objetos antes de mezclar-
i0s. '

Extrusién (Extrude)

El comando extrusion proporciona a los objetos un efecto de
profundidad. Para crear este efecto , Corel Draw proyecta puntos
a los largo de los bordes de los objetos v los une para formar
superficies. Esias superficies son redimente un serie de objetos
agrupados que elusuario puede rellenary filetearindependiente-
mente del objeto original. .

Mientras el ideal creq efectos tricimencionales con texto vy ctros
peffiles cerrados. extruir un trayecto abierfo también puede pro-
ducir resultados interesantes.
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EXTRUDE

X Offset:

Y Offset:

rExtrusion Offset

0.00

+lis

0.00

D Absolute Coordina_tes

Absolute coordinates are
retative to rulers.

olle
5
a
o

B b
»

Scaling

Factor:

il Perspective

PARALELA

80

La extrucion parateia se denoming asi porgue las lineas opuestas
del objeto extruide se dibujan en forma paralela. Para llevar a
capnouna extrusidn parclelq, verifique gue la opcidn Perspectiva
no éste seleccionada. Acontinuacion, inserte los valores para

descender X y Y.

Esto valores determinan la direccidn v la profundidac de las

superficies extruidas.

Si guiere usar una unidad de medida diferente g la que ésta
seleccionada, pulse scbre el nombre delaunidad. Cada vez que
pulse lqunidad cambia y el valorse convierte automaticamente.,
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PERSPECTIVA

Conla extrusion en perspectiva, la superficies se proyectan desde
el objeto hacia un punio de fuga. E! resultade es un efecto
tridimencional que parece mas redlista que et creado usando ia
Extrusion paralela. Cuando selecciona la opcion perspectiva |
debe especificar Ia ubicacion del punto de fuga. Puede hacer
asto ya sec insertando los valores para Descentrar X vy Y, 0
inserfando coordenadas absolutas desde Ias reglas. £n el primer
nodo, Coret Draw Calcula la profundidad de la superficie extruida
midiendo desde el centro del objeto.

FACTOR DE ESCALA

Esta ocpcidn ubica el punto de fuge ve sea delante © defrds del
objeto gue esfa extruyendo. Los valores entre O y 8¢ colocan el
punto de fuga detras del objeto, porlo tanto la superficie extruida
parece retroceder hacia atrés en la pantaila, Cuanto mds cerca
esié e valor ¢ cero, maés lejos retrocede Io superficie.

Los valores ce 101 @ 400, coiocan el puntc de fuga delante del
objeto. El resultado en este caso es cue la supetficie extruida
pcrece expandirse desde el punto de fuga. Cuando mas cerca
éste el valor ¢ 400 . mds se expandird I superficie.

El valor 100 para el factor de escala no tiene ningln efecto.
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To Back  ShiftPgDn
Forward One PgUp

Straighten Text

Back One PgDn
Reverse Order

Group "G
Ungroup “u
Combine “C
Break Apart “K
Convert To Curves “V
Align... “A
Fit Text To Path “F
Align To Dasejine “Z

Menu crganizar

Hacia adelante (To Front).

Et comendo hacia adelante tiene la caracteristica de mostrar i
frente un cbjeto que se encuentra detrGs de otro objetfe.

Hacia atras {to Back)

Elcomando hacia tras aligual que el anterior contiene las mismas
carcciersticas solo que este muestra el gréfico detrés de otro
gréfica. '

Avanzar uno (Forward One)

Este comando tiene la caracteristica de reorganizar el orden
gréfico desplazando el objetive una posicién adelante.

Retroceder uno (Back One)

Al igual que et anterior el comando retroceder uno desplaza el
grafico seleccionade una posicion atrds.

Orden inverso (Reverse Order)

Este comando es utilizado para invertir el orden de los objetos
sefeccicncdos.

Manual del Usuario



Corel Draw v. 2.0

Pag 54

Agrupar (Group)
Este comando tiene la caracteristica de agrupar un conjunio de
gréficas con fa finalidad de conservar sus caracteristicas como si

fueran una sola para asi pederias desplazar 0 conservarlas intac-
1as.

Desagrupar (Ung'roup)

Enocasiones esnecesaro hacercambios en alguno de los objetos
de un grupo sin afectar a todos .

Para estos casos utilice el comando descgrupar pard separar un
objeto del grupo reqlizar sus medificacioneas v luego agruparlos.

£l comanco cescgrupar eliming Ia agrupacion de los objetos que
se redliza con el cocmando agrupar.

Combinar {Combine)

Combinar constituye un tipo especial de comando para agrupar
ya que el misme cambia ia forma en que Corel DRAW almacena
laslineqs y curvas seleccionadas para permitir reclizar dibujos mas
comgelejocs.

£l comando combinar combina linea y curvas seleccionadas en
un solo objeto de curvas

de curvas, aun cuando no estén conectadas.

Por ejemplo si usted selecciona Rectanguios, elipses U objetos de
Texto, se convertirdn automdaticamente a curvas, antes de com-
binarse.en un solo objeto de curvas.

Enocacionessera conveniente usarelcomando combinQr comao:

Economizar Memoria cuando los graficos contengan
muchas ineas y curvas.

Pcarc usar la herramienta periil de objetos de curvas.
Unir cos segmentos de lineas/ curvas.

Fara clinear modos en diferentes objetos.
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Descombinar (Break Apart)

El comando descombinar es utilizando, pcara convertir una curva
de multiples trayectos a una coleccidn de objetos individuales en
un solo frayecto. Bl comando descombinar es el opuesto de
Combinar.

Esta opcion porlo general es utilizada para gjustar atributes de
fitetes o reltenos. ' :

Un buen ejemplo seria la conversidon de una cadena de texto o
cCunvas. ;

Elresultado serd unsolo objeto que consisie en varios subirayectos
para cada una de las lefras. Sisolo desea cambiar las caracteris-
fico de ung letrg primerg tendré gque hacer use del comando
descombincr para separarlaletra y reglizar los cambios ¢el fiete
O rellenc.

Convertir a curvas (Convert To Curves)

El comando convertir @ curvas foma ya sea la Elipse. Rectangulo
0 Una cadena de texto seleccionade para usar la herramienta
perfil de objetos para poder modificar sus caracteristicas como se
desee,

Cuando se ha convertido un objeto a curvas no se podré regresar
ai estaco anterior. Solo sirecurre al comando ceshacer del menu
editar.

Alinear {Align)

Este comando es Util para alinear con precision los objetos selec-
ciongdos. Cuands acuda al comando diinedar gparece und
ventana comao la que muestra la siguiente figura:
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ALIGN

Horizontal:

Yertical:

(] Align to Grid

. Align to Center of Page

-
<

C Right

R

2 Top

Puede dlinear 1os objetos Horizontal ¢ vericalmente, elejir 1as
opcicneslzquierda, Centro o Derecha segunla necesidad reque-
nida. '

Si usted marca el cuadro Alinear rejilla los objetos se alinean
independiente de 105 0iros.

Alinear cl centro de la pagina reorganiza i0s objetos selecciona-
dos de acuerdo algs opciones de dlineamiento Vertical y Horizon-
tal, los reposiciona como un grupo con el centro de la pagina

Adaptar texto a curva (Fit Text to Path)

Este comando estd disponible cuando selecciona simultanec-
menteun objeto cetextoy atroquenciosea. Este comandohace
que la cadena de texto se adapte a una linea curva trazada.
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Adaptar texto a ung curve.

1.- Seleccicne el texto y la curva con Ia herramienta
apuntador y la combinacion de 1a tecla Mayus,

2.- Elgjir el comando Adaptar texto a curva.

3.- Enseguida el texto se redibujard ¢ curva.,

4.- Elimine la curva con el comando borrar del menu
Edicidn para que no aparezca en la impresion.

Alinear con la linea de la base (Align To baseline)

Estd opcidn es utilizada cuando se tiene un texto con sus carac-
teres Cesaiineados, lafuncidn gue fiene es exactamente alinear el
texto con ia base de esie.

Enderezar texto (Straighten Text)

Cuando se tenga un fexto convertido en curva, le comando
Enderezar deshabilita ef comando Convertir a curva dejando el
iexte en ung linea.

~
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-Menu Visualizar.

Grid Setup.
¥ Snap To Guidelines Activar rejilla(Snap To Grid)
Guidelines Setup... .
v Show Rulers Cuando se reciizan dibujos en 1os gue requiera gue los elementcs
+ Show Status Line estén alineados horizontal y verticaimente o cuando desee que
+Show Color Palette los tamanos sean iguales, tendrd que activar el comando Activar
— : rejilla. , :
Show Preview ShiftF3 | Si usted selecciona el comando Activar la rejila el cursor se ve
Show Full Screen Preview F9 obligado o forzado.a permanecer sobre [os puntos de la rejilla,
Show Preview Toolbox excepto cuando:
Preview Seiected Only . _ . 5
v Auto-Update Sglggc:one un objeto conlasherramientas de eleccion o perfilde
-opjetos. :
v Show Bitmagps Gire/inciing un objeto con Ig herramienta ae seieccidn.
Refresh Wire Screen - W | Modifigue elipses con Ia herramienta perfil de objetos.

Use la herramienta de zoom,

Ajuste de rejilla (Grid Setup)

Cuando se selecciona el comando Ajuste de rejila apareserd la
ventana siguiente;
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GRID PARAMETERS
rGrid Origin
Relative to lower left corner
of the page.

Horizontal:

Vertical: | 0.00

rGrid Frequency

Horizontal: | 4.00

e per linch I
Yerticai: | 4.00 ::::: per finch l

H Show Grid

Origen de la rejilla.

cl origen de la rejilla permite ubicar el punto cero de la regjilla en
cuclquier parte de la ventana de edicidn. La posicion del Origen
de la rejilla afecta los valores para las coordenadas.

Cuando se requiere especificar las las unidades de mediadas por
comogidad de manejo, solo puise el botdn del mouse scbre el
bordn de unidades de la caja de unidades las cuales cambian
ccda vez gue pulsc scbre esta. Tiene Qs siguienfes opciones:
pulgadces, milimetros. freccicnes de puntos, y picas puntos.

Frecuencia de la rejilla.

La frecuencia de ia rejilia controla el espacio horizontal y vertical
deias ineas de la rejilla. Sirequiere que et espacio enire as ineas
de la rejila sea mayor que la medida especificada. debe de

hacer uso del teciado parg introducir el nuevo valor. N,

( ]
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El numerc méaximo de fineas de la rejilla por pulgadas es de 72, Si
utiliza ofra medida de las unidades de medida antes mencionag-
dos. elméximoporpicacesde 12, porpunto 1,y aproximademente
2.80 por milimetro.

Mostrar rejilla.

Si selecciona est& opcion, desplegara en la ventana de edicidon
las marcas de la rejila que muestran donde se intferceptan las
linecs de la rejila.

Definir las lineas guia (Snap To Guidelines)

tste comando es ofra forma de cgregar una fineg, borrarla,
moverla. y darie la ubicacidn,

Ajustar las lineas guia {(Guidelines Setup)

GUIDELINES

~Guideline type
® Horizontal

2 Vertical

|"Ruler Position

Right, up
positive

0.00 : linches ﬁl
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Otra forma de aiinear 105 objetos es mediante el uso Ce 'cs lineas
guic. Estas permiten clinear texto o cudlquier dibujc = Lna linea
imaginaria gue no se imprime, para asi esfor segurs de un
alineamiento perfecto.

Ubicacion de las lineas guia.

Silas reglas no se encuentran desplegadas. pulse sctre ¢ opcidn
Mostrar regias del menu VISUALIZAR. En seguidc cuse sobre la
regia de la cual se deseaq alinecr, sin soltar el Dotén Zel mouse
arrastre asta el drea de trabgjo en el lugar donde se cineara el
objeto. v suelte el botdn del mouse.

Sise requiere de otra linea repita la ejecucién, si deses =iminar la
lined scic tomela v llévela fuera Cel drec de trezaic.

Mostrar ias reglas (Show Rulers)

Este comando permife visuglizar la regias de meT =2 2ara la
elcborccidon de gréficos.

Mostrar la linea de estado (Show Status Line)

Ccerel DRAW tiene la coracteristica de presentar con aste coman-
dounalinea de estado gue muestra las caracterisiic s Sel grafico

que se esta disenando como; ubicacién del cursor. C2-e7Cs selec-
cionadoes, atributos de relleno. atributos del filete, ertra 21ros,

Mostrar paleta de colores Show Color Palette)

Este comando pemite visuglizar una barra de colcres = i parte
infericr de la pantalla para asi poder gjilizarlos atricLT2: Ze relleno
y fitetes de los objetos seleccionados.
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Simulacion (Show Preview)

En ocaciones por comedidad de trabajo es necesario visualizar
lc ventana de Simulacidon, que representa la forma en como se
imprimiran los cbjetoas o gréficos.

Mostrar simulacion a pantalla completa (Full
Screen Preview)

Este comando muestrc en toda la pantalla la forma en como se
imprimirG el disefc.

Mostrar a caja de herramientas para la simuiacidn
{Show Preview Toolbox)

Este comando permite visualizar una cgja de herramientas en la
ventana de simulacion para frabajar exclusivamente con esté
ventana, la herramienta de zoom permite visualizar un arec
seleccionada, las ofras heramientas permiten definirlaforma de
la forma de orientacion de la ventana de simulacion.

Simular solo lo seleccionado (Preview Selected
Only)

Este comando solo muestra el objeto seleccionado en la vista
previa.
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O

Actualizacion automatica (Auto Update)

Este comando volverd a dibujar [a simulacion con el fin de indicar
cualguier cambio que se haya reglizado en los objetos del dibujo
O cuclguier cambio en el facior de la herramienta zoom.

Mostrar bitmaps (Show Bitmaps)

Este comando permite visualizar el bitmap gue se encuentre en el
drea de trabagjo. de lo contrario en la ventang de simulacidn no
lo mostrara, sin gue esto signifique que [0 borre,

Renovar 1a pantaila de trabajo (Refresh Wire
Screen)

Si se Utiliza este comando la ventana de simulacion se expandird
asta abarcar foda la pantalla. Para regresar al modo anterior de
despiiegue pulse cuclguier tecla.

i1
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gréate Pattern...
Create Arrow...

‘Preferences... °J

Menu ESPECIAL

Extraer y volver a fusionar (Extract/Merge Back)

El comandc extraer guarda objefds texto en un fichero de corel
DRAW (CRD) como en un texto ACI que se puede editar con un
procesador de palabras. Después de haberrealizadoios cambios

elcomande Volver afusionarinsertard cutomaticamente eltexto
revisado en el lugar apropiado del fichero CRD. El resultado final
as un nuevo fichers con los Cameios que se especificaron.

Crear patron (Create Pattern)

Este comando permite establecer patrones de relleno bitmep v
vectoriales. Cadapairén que crea se agregara caguellos gueya
estan disponibles a través de los iconcs de relleno bitmap v
vecioriales en el menu ce ia herramienta de rellenao.

CREATE PATTERN

Type
® Bitmap

i Vector

~ Resolution
® L ow
i Medium

1} High

After pressing OK, select pattern
area with a marquee.
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Crear flecha (Create Arrow)

Este comando como se indica permite colocar una punta de
flecha a un objeto. ‘

=| CREATE ARROW

9 Create arfow with selected shject?

Preterencias (Preferences...)

Cuando se seleccicna este comando aparece lasiguiente venta-
na:

PREFERENCES

Place Duplicate:

Harizontal: = inches

Vertical: = finches

Nudge: | 0.10 3 finches

[J Cross Hair Cursor Interruptibie display

9 Show Page Border J Use Mosaic
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Colocar el duplicado.

Esta opcidn controla el margen de desglozomiento con que se
posesiona un duplicado cuan utilice ei comando copiardelmenu
EDITAR. Los valores positivos mueven el duplicade hacia la dere-
cha o hacia amba y los negativos mueven €l duplicado hacia
abgijo ¢ ¢ la izgquierda.

Empujar.

Las teclas de direccidn del teclado permiten mover 10s objetos
seleccionados en la direccidn indicada por la flecha de ia tecla.
El valor enla coja de Empujar determina qué tan lejos se moverd
el objetc cuando pulsa ia teclia.

Cursor de cruce de registros.

Esta opcidn permite cambiar el cursor de ia pantailo @ un conjunto
ce cruces de registro que se extienden ¢ 'o cnchoy ¢ 1o largo ce
lavenicna de edicion. Las cruces de registro se convieren enuna
flecha cuandoias mueve hacia afuerg de la ventana de edicidn,
para poder seleccionar herrgmientas v eiementos de 10s menus.

Mostrar bordes de la pagina.

El borde de Ia pé&gina es el rectangulc sombrecdo gue aparece
en las ventanas de edicidn y sumulacidn.

Despliegue interrumpible.

Esta funcidon es de mucha ufiidad cuando trabaja con. dibujos
complejos.

- Permite detener en cualquier momente elredibujado enlaventa-
na de edicidon y. de esig manera, puede aislar un cbjeto en
paricular ¢ seleccionar un comando delmend o una herramien-
tQ. sin necesidad de cue la paniclia se redibuje compietcmente,
Para detener elredibujedo. puise en botén del mouse o cualquier
tecla cuando el objeto aparece. Eldibujo se reanuda después de
reglizar una gccidn come mever ¢ cambiar de toma.
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Usar mosaico.
La seleccidn de esta opcion permite llevar a ccbo algunas de Ias

funciones det mend ARCHIVO, como cbrr, imprimir y exportar
archives, usando la utilidad MOSAICO.

Lineas v curvas.

-Seguimiento de dibujo: Estc opcidn controla gue tan cerca “sigue

el curse” de dibujc ¢ mano clzada al calculer las curvas Béizer.

Precision de vectorizacicion; Esta opcion controla que tan cerca
la vectorizacion gutomdatica "sigue el curso”™ de los bordes ai
calcular ias curvas Béizer.

Umbral de esquinado; Esta opcidn controla e umbral cuando
Corel DRAW decide siung esquina esredonda ¢ puntiaguda. Este”
umbral se aplica fanfo al dibujc a mano alzada como a o

vectorizecion cutomatica.

Umbrgl de linearectc: Esta opcion controla el umbral ¢ partir ded
cualCorel DRAW decide siun segmento debe ser tratado como
ungG lineg recta o curva. Este umbral se aplica tanto al dibujo a
mano alzada como a la vectorizacion automdatica.

Unidn automdatica; Esta opcidon controla la distancia (en pixeles) a
la que el cursor fiene que encontrarse con respecto a un nodo
final. para que funcione el comando Unidon automdtica.

Angulo gerestriccion; Mediante eluso de la tecla CTRL mientras se
leva o ccbo las acciones de iniciar y girar objetos, dibujar lineas
rectas en el modo a mano alzada o gjustar el punto de control
cuando se traza curvas en el modo Béizer.

Modo de dibujo: Esta opcidn permite seleccionar el trazo delineas
amano cizada o Béizer. Cuando se selecciona la nerramienta de
Trazado de linea en la barra de estado se indica el modo de
trazado utilizado.

Suavidad de curvas; Asicomo el numero de curvas seincremente
enundibujo. tambiénlohace eltiempo requerido paraimprimirias
yredibujarlas enia penialia. Puede reducir el tiempo de impresion,
vy redibujado, incremeniando el valor de suavidad de curvas. f
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Imprimir/simutacion;

Limite de esquinado; Esta ococién permite controlar ellimite inferior
para la creacidon de intersecciones de esquinado. La esquing
guedars tiselada si esta por debajo del angulo que especifique.
Este limite existe para evitar que las esquings se extiendan mas allé
de la esguina real en el caso de dngulos agudos.

Simular bandas de degradado: Esta opcidn determing el numero
de bandas que usc para representar rellenos degradados en la
ventana de simulacién. Seleccionando un valor Bgjo acelera la
velocidcd operccional del sistema reduciendo el tiempo de
redibujo de la ventana de simulacion. Otra cpcidn coniroia el
numero de bandas que utilize la impresora.

Colores rremados ce wWindows, 237a oncidn 23 14 unica gue &5id
disponitle si no tiene un adaptador de gréficos avanzedo v up
controlador de pantclla apropiado. Este comando despiiega el
color usando la técnica de desvanecimiento por defecto del
controlador de la pantalia.

Paleta amplia con colores tramados; Esta opcidn cargard una
naleta en el adaptador grafice aue contieneg una gran variedad
de colores. Despliega colores uniformes conunc técnica especial
de desvanecimiento que usa fantos colores como sea posible
para crear desvanecimientos que parezcan mds suaves.

Paleta amplia de colores puros, Esta opcidn es similar ala anterior
excepto que los colores uniformes se despliegan usando el color
mas coincidenie de la paleta.

Paleta optimizada con colores puros. Esta opcion carga la paleta
cdel cdaptader con colores puros contenidos en el dibujo desple-
gcdo en ese momento. Si el numero de colores excede lo capa-
cidad de la paleta. Corel DRAW usa los coloras de la palera que
sean Mas aproximadocs a los del dibujo. )
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Este comando despliego una ventana de dialogo conlas siguien-
tes caracteristicas:

En esta ventana se eliira Ia funcion que debe llevar el botdn cel
mouse Como:

2x Zoom:; Amplia el drea de la ventana de edicion con un tactor
de dos cada vez que cpunia el cursor y pulsa el botdn derecho.

Editar texto; Presenta lc ventana de dialogo de Editar texto cada
vez que pulsa el -botdn derecho del mouse, siempre y cuando
tenge seleccicnade o nerramiente de Edicion de nodos.

. .. , &
Simulacién de o pontaiic compieta: Codo vez que pulse sl cotdn

derecho ¢el mouse presentara el groflco en toda le pantalle.

!L/\ ’ /;"

ad

Editor de nodos; Esta oncidn activa ta herromlemc de edicidon de

nodos. 2o _
N -



