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) @ DIVISION
. O CIENGIAS
Los estudiantes que .
ingresan a la
Facultad de
Ingenieria de la
UNAM inician sus

Cursaran
asignaturas
relacionadas con

matematicas,
ciencias aplicadas,
fisica y quimica.

estudios en la
Division de Ciencias
Basicas.

FMATICAS

7 MA

Para apoyar a los
estudiantes que
tienen carencias en
los conceptos de

antecedentes de
matematicas es
necesario plantear
alternativas.

@ M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez
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Cambio de area de estudios del

bachillerato a Licenciatura
Factores que

contribuyen a
gue algunos
estudiante no
tengan bases

Escasa ensenanza de
matematicas en el bachillerato

sélidas en
antecedentes de Poca solidez en el aprendizaje
matematicas de conceptos matematicos

Olvido de los temas

correspondientes

@ M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez




C Plantear

?8 alternativas para . , tiempos

G propiciar que los S para dispositivos r=8 lugar, ya que
alumnos O Android con los @ cualquier
adquieran o ) temas de persona que
refuercen estos factorizacion, disponga de un
conocimientos, conicas, dispositivo

mediante exponentesy Android puede

actividades radicales. > acceder.
extracurriculares.
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Materiales educativos
digitales

X% (a+b)=E 1+ (A )< HoT+12
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Autoaprendizaje

y
tecnologia

Software libre

)
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A través de la navegacion dentro de una X{@*);2(**),  FicTer Gmon

interfaz grafica permite explorar

5'{\} *45"!3 4&— A AcTor Comon

diferentes formas de estudio Monomio BmM*
. 2 2 Teinomi
Permite reforzar temas (‘2151?2'22;‘;]*& < ?‘;(::ow Guadrado
como: factonzacpn, conicas, xz+/‘5\x s Tinomio de
exponentes y radicales RO la forma
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“Es una aplicacion en proceso de
desarrollo, por lo cual, se ha
distribuido a alrededor de 200
estudiantes y a revision de |la
Academia de Algebra con la

finalidad de obtener una
retroalimentacion y analizar areas
de mejora.

M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez
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Proceso para el desarrollo de la aplicacion

e Necesidad de apoyar a estudiantes que inician
sus estudios universitarios y no cuentan con
antecedentes necesarios.

e Seleccion de los temas en base a la

importancia de los temas en los primeros
semestres de Ingenieria.

e Elaboracion de contenido: graficas, ejercicios |P

resueltos, formularios, busqueda de bibliografia y
videos educativos.

e Documentacion de Android.

M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez
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Proceso para el desarrollo de la aplicacion

e Busqueda de apoyo con estudiantes del area

de computacion para conocer detalles de la
ramacion del Software

e Formato del contenido (Visualmente
agradable).

e Apoyo de estudiantes de servicio social para
la conversion de formatos de material didactico.

e Implementacion de la aplicacidon con material
desarrollado.

* Realizacién de pruebas funcionales.

@ M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez
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Proceso para el desarrollo de la aplicacion

e Solicitud de revision del trabajo a la academia de Algebra.

e Solicitud de uso y resolucion de ejercicios a h
aproximadamente 200 estudiantes de las asignaturas de
Algebra y Algebra Lineal con la finalidad de recibir
retroalimentacion. y

M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez




m,
3
B

%

?’.13- m
= Vs

4 A
1/ a

) .
!

Software
Libre

Sistema
operativo
Android

Este trabajo se ha desarrollado
con Software libre ya que
Android fue lanzado bajo
licencia de Apache, una
licencia libre y de cadigo
abierto.

El fundamento de la plataforma esta
orientado al software,

siendo Java el lenguaje de
programacion elegido para los
desarrollos de aplicaciones junto con
el cédigo XML(Extensible Markup
Language o lenguaje de etiquetado
extensible, que permite a los usuarios
crear sus propios simbolos).

J APACHE

éﬂ; Java

K Kotlin @

<’xml version
<

>
<items> ? l
<item available </>

<nhame>
<type> </type>
<photo> <

</item-
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Como crear un proyecto Android Studio

Seleccionar la
ubicacion del
proyecto (Project
location).

Seleccionar la casilla de Crear un nuevo proyecto
verificacion phone and en donde se solicitara el
tablet (teléfonoy nombre de la actividad
tableta). del Layout y el titulo.

@ M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez




- Welcome to Android Studio

Archivos_Fuente_Aplicacion
AntMat2-debug.apk

*

ejempokarla -
Antat2-debug Android Studio
Version 3.4.2

AntMat2-debug

<+ Start a new Android Studio project

AntMat2-debug

% Open an existing Android Studio project
I Check out project from Version Control v
[ Profile or debug APK

¥ Import project (Gradle, Eclipse ADT, etc.)

¥ Import an Android code sample

& Configure ¥ Get Help

v

Create New Project
Choose your project
Phone anc Tablet  Wear OS v Android Auto Androld Things

Futiscreen Activity Master/Detail Flow

Empty Activity
Creates a new empty activity

En la aplicacion Android
Studio, seleccionar la opcion
de Start a new Android Studio

Proyect.

La aplicacion ofrece
ciertas plantillas

para el desarrollo
de la aplicacion.

M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez




Configure your project

Basc Activity

Creates a new basic activity with an app bar

: A progect location shoukd not contain whitespace, a5 s Can ¢a

e & Posteriormente se
le otorgar al
proyecto un

Package name

| nombre.

Save location

CAUsers\Jacguelyn Martinez A\Desitop! karfa androcd\MyApplicabon

Language The programming language used for code generation

[mm -T

P

Minimum AP level AP 15: Android 403 (ceCreamSancwich) v |

El programa genera
los directorios y

© Your app wil run on appraximately 100% of devices.
Help me choase

|| Trws peaject will support instant apps

archivos basicos del
proyecto.

use problems with the NDK 1008,

@ M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez
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También es posible visualizar
en el centro de la pantalla el
o (0| Amr s Om 6 of archivo de cddigo fuente de
- . la ventana desarrollada en

i ese momento de la
/ aplicacion.

Se puede agregar

i botones, ventanas de
el Bl texto, imagenes, enlaces

Qi O nuevas ventanas.

"o fgnst % &
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” MyApplication [C:\Users\Jacquelyn Martinez A\Desktop\ka

File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Run Tools VCS Window Help

BHS €90 = app ¥

. MyApplication * app ~ sic omain o res

‘g Adoid v Q<
i

; » M Gradle Scripts

2> Resource Manager

VidRC Jjcll

Rebuild Pre

Refresh Linked

Build Bundle(s

e Sianed Bundle / APK

Analyze APK..

£ Q

tent_main.xml ’

..0" encoding=
s.constraint,C
droid="http:/
yola="http://a
p="http://sch
layout width=

|/ APK(s) Build APK(s)

Build Bundle(s)
mtext=" MainA

android: layout wi
android: layout_he
android: text="Hel

El programa permite
visualizar y correr la
aplicacion por medio de
la prueba en un
dispositivo virtual

El dltimo paso consta de
generar el archivo apk

G
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Aplicacion de Antecedentes de Matematicas

UNAM e

Para el desarrollo de la aplicacion, se generaron los componentes
necesarios de acuerdo a la funcidon deseada.

"8 uman ma Teniendo como ejemplo el
e ==~ menu principal, se tiene
e e b ~ primeramente en la interfaz
u _ grafica la colocacién de cada
o weene =) uno - de  los  botones,
= e " visualizada en la ventana
Jomenenen  central y sus propiedades en
S o ' el panel lateral derecho,
TR . donde es posible cambiar los
T . valores de su tamafio, color,

.. tipo de letra etc.

@ M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez
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Aplicacion de Antecedentes de Matematicas i)

Al ser de cddigo abierto u open source, se
permite a los usuarios el acceso al codigo
fuente del software, y que de igual manera
pueda ser estudiado y modificado.

open source

Preview Design
Bind
Events

Set Layout

Customize Layout...
Add From Palette
Design This Container
Set to Default Size

Edit Layout Space...
Change Order...

Copy

Paste Ctrl+V

Customize Code..

Properties

Ancestor
Component
Container

Focus
Hierarchy
HierarchyBounds
InputMethod
InternalFrame
Key

Mouse
MouseMotion
MouseWheel
PropertyChange
VetoableChange

Se pueden agregar las lineas
correspondientes a nuevos eventos

mouseClicked
mouseEntered
mouseExited

mousePressed

mouseReleased

M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez
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Asi mismo se pueden agregar las lineas correspondientes a nuevos eventos gque
se programen, como la apertura de otra ventana al momento de dar click en un
boton.

«sn concep_exp.xml

Design

ScrollView

Text

e activity_uno.xml &1 menu_exp.xml unam.png < concep_exp_form2.xml

<TextView

android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:
android:

android:

<Button

android:

id="@+id/textViewl"

layout width="wrap content"
layout height="wrap content"
layout gravity="center"
layout marginTop="10dp"

text="Exponentes y radicales"

textAppearance=”?android:attr/textAppearanceLarge”

textColor=”@color/c_azulclaro”

textSize="22sp" />

id=”@+id/b_conceptosB”

style="2android:attr/buttonStyleSmall"

android:
android:
android:
android:
android:

I android:

android

android:

android:

android

<Button

LinearLayout Button

layout width="300dp"

layout height="wrap content"
layout_gravity="center"
layout marginTop="50dp"
longClickable="true"

onClick="t2 open conceptos"

:text="Conceptos y Formulario"

textColor=”@color/c_azulclaro”

textSize="22sp"

:visibility="visible"/>

can . PP

Preview

QA
o | O
=
3
g e N
-~ -
=

0 Pixel” 28" 16% (®

Bibliografia

18
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Aplicacion de Antecedentes de Matematicas i

”‘/.\ \“’, )
o

N

54
N4 1

=
-
=

Las funciones de cada componente que se agregue en la interfaz grafica, dependera
del codigo que se programe. Para esta aplicacion se incluyd el uso de recursos
multimedia como la importacion de imagenes con problemas a resolver y la
posibilidad de evaluar la respuesta que de el usuario de acuerdo a |la programacion
de radio botones de opcion multiple para determinar si la respuesta es correcta o

n o s probfac_06.xml s probexp_10.xml s probexp_04.xml s probexp_07.xml ‘ wn probfac_01.xml ’ Preview a —
° 1@ <RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" ° Q v @v O Pixely m 28¥ » 16% @ o
@ xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" £
I android:layout width="match parent" "i ®© &
android:layout height="match parent" -
and_roid:background="@color/c_rosaclaro" >
<RadioGroup
android:id="@+id/radioGroupl"” e T ———
android: 1ayout_width="wrap_content " e S
android:layout_height="wrap content"
android:layout alignLeft="@+id/imageViewl" o
android: layout_below=" @ +id/imageview1 " glrfa res
android:layout marginTop="64dp" > )
o) Evaluar
<RadioButton °
android:id="@+id/botona" 9
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:text="a)" />
<RadioButton
android:id="@+id/botonb"
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android:text="b)" /> Resultado

<RadioButton

RelativeLayout

Design Text
I

e

@ M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez




Aplicacion de Antecedentes de Matematicas

UNAM

De manera similar se programa a su vez, las funciones y clases correspondientes para el
despliegue de diversas imagenes que sean explicativas para el usuario y que pueda navegar

entra cada ventana que las contenga

@ probfac_06.xml «n €jlog_3.xml e ejfac_b.xml *=3 | Preview
c kLinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk, 1 ° $ v @v O Pixel™ 28" (@ AppTheme ¥ @ Default (en-us) ¥
T android:layout width="match parent" 5
android:layout height="match parent" < ® Hﬂ
- - -~
-

android:background="@color/c cream"

android:orientation="vertical" >

<LinearLayout
android:orientation="horizontal"
android:layout width="match parent"
android:layout height="wrap content"
android:gravity="center"

android:layout gravity="center horizontal">

<Button
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android: text="Anterior"
android:id="@+id/atras"

android:onClick="anterior" />

<Button
android:layout width="wrap content"
android:layout height="wrap content"
android: text="Siguiente"
android:id="@+id/sig"
android:onClick="siguiente" />

</LinearLayout>

LinearLayout

Design Text

Anterior  Siguiente

v +8=x>+2°

Suma de cubos

x+2)(x*-2x+2%)

(x+2)(x2-2x+4)

20
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Para poder navegar entre los diferentes recursos multimedia que se trabajaron, como las
imagenes y los archivos de cddigo fuente de cada ventana; todo el trabajo queda registrado
y ordenado en el panel izquierdo de Android Studio.

File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help

= H S ¢« ] “\ | = Archivos_Fuente_Aplicacion v | P & @ w L o Q
. Archivos_Fuente_Aplicaci res layout
5 Android v € = B — | & videos_facxml ‘ @ creditos.xml s concep_fac.xml ‘ s activity_dos4.xml ‘ =6 | Preview
v
o . .. B < <
2 2 Archivos_Fuente_Aplicacion Button e ¢
= i 41 android:layout width="match parent" 2 ¥
manifests . - . - @
» 42 android:layout height="wrap content" g ®
AndroidManifestxml 1 ) =
MF * android: textColor=" @color/c_azulclaro " &
[ Java 44 android: text="Suma o diferencia de cubos"
é % generatedJava 45 android:id="@+id/button5"
b=
= com.maga.tesis.algebra 46 android:layout gravity="center horizontal" />
~1 . R .
. € BuildConfig
— <Button
assets android:layout width="match parent"
3 res android:layout height="wrap content"
o yout_heig: P_
g drawable 51 android:textColor="8color/c_azulclaro"
E v layout 52 android: text="Trinomio cuadrado perfecto"
(=] 3 «3d=" 3 "
5 o activity_dos4xml 53 android:id="@+id/buttoné
= - android:layout gravity="center horizontal" />
& @ biblioexp.xml yout_g ¥ -
A -
ue
@ bibliofacto.xml <Button
@ bibliolog.xml 5 android:layout width="match parent"
w1 concep_exp.xml 58 android:layout height="wrap content"
o concep_exp_form.xml 59 android:textColor="@color/c_azulclaro"

android:text="Trinomio de la forma x2 + bx + c"

w1 concep_exp_form1.xml

v

8 android:id="@+id/button7"
2 w1 concep_exp_form2.xml . ) .
[ android:layout gravity="center horizontal" />
o ws1 concep_facxml
5
2 w1 concep_fac_form.xmi 64 <Button
)
F_‘. w1 concep_log.xml 65 android:layout width="match parent"
Qq - — .

@1 concep_log_formxml 66 android:layout height="wrap content"

N 6 android: textColor="@color/c azulclaro"

@ @ Creditos.xml )
= i LinearLayout > Button
2 w1 ejexp_1.xml
S .
: & ejexp_2xml T Design Text [
& | Build:  Sync

21 M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez
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La aplicacion se observa al
descargar el archivo AntMat2-
debug.apk

(S O3 P3G.E e x|

T
: J r.#.;-;;}

B isec
By oia0biectScanner
L WhassApp

B Anthist2-debisg apk

LEN R

. apposhugapk
Taraia 3T KL W

[ =1 F'Iln-l-l:IU n-nllnn nok
te T4 1T

&=, bl

Una vez ubicado el archivo dentro de la
memoria del dispositivo, es necesario activar la
opcion de seguridad “Origenes desconocidos”.

0 © m 11:38a.m.

Seguridad

Mostrar las contrasefas

Administracién de dispositivos

Administradores de dispositivos
Ver o desactivar administradores de dispositivos

Origenes desconocidos
Permitir la instalacion de aplicaciones de
origen desconocido

Proteccion de Datos
Proteja sus datos del acceso no deseado

Almacenamiento de credenciales

Tipo de almacenamiento
Almacenado en hardware

Certificados de confianza
Mostrar certificados de CA de confianza

Credenciales de usuario

G
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Dentro de la aplicacidon se puede navegar los temas de factorizacidn, cdnicas, exponentes y
radicales.

0 ® ¢  m 12:03p.m.

BJ Antecedentes de matematicas

Antecedentes de Matematicas

Factorizacion

A continuacion se muestran las .
: Exponentes y Radicales
diferentes pantallas
correspondientes a cada una de Conicas
las opciones disponibles de los
temas seleccionados.

@ M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez
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En seleccion de cada tema, se despliega el siguiente menu.

0 ® ¢ | m 12:04p.m.

B/ Antecedentes de matematicas

Boton Bibliografia: muestra las fuentes de
origen de los recursos utilizados.

Factorizacion

Conceptos y Formulario
Ejercicios resueltos
Resuelve gjercicios

Pestafia Formulario: Presenta un concentrado ALECEL V5o i e

de formulas utilizadas dentro del mismo tema o
Bibliografia

M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez
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B/ Antecedentes de matematicas

CONCEPTOS FORMULARIO

Factorizacion
Un factor es cada uno de los términos que
se multiplican para formar un producto
dado.
Factorizar es el proceso de escribir a una
expresion algebraica en el producto de sus
factores.

Los tipos de factorizacion mas utilizados
son:

¢ Factor comun

e Agrupacion de términos

* Trinomio cuadrado perfecto

* Diferencia de cuadrados

+ Trinomios de la forma ax? + bx + c

¢ Cubo de un binomio

* Suma o diferencia de potencias iguales

i ® o m12:10p.m.

B Antecedentes de matematicas

Factor comun

Diferencia de cuadrados
Trinomio cuadrado perfecto
Trinomio de la forma x2+ bx + ¢
Trinomio de la forma ax?+bx + ¢
Suma y diferencia de cubos

Agrupamiento de terminos

Factorizacion de potencias de la forma An
+Bn

Completar trinomio cuadrado perfecto

.| 00 ¢ m1210pm.

B Antecedentes de matematicas

Anterior  Siguiente

Factorizar la siguiente expresién
[bxHatl+ -8 bx-a)+ x(x—a)

=(x—-a)(b+x)

CONCEPTOS FORMULARIO

)
Factor Comin

T faclor_comun de Una_expresion algebraica es el (ermino

comprendido por nimeros y variables que se encuentran en todos

1os téminos de la expresion. Al factorizar una expresion por factor

comin la expresion algebraica original se escribe como un producto
de dos factores, el primer factor es el factor comun y el segundo
factor se obtiene al dividir la expresion algebraica original entre el
factor comin

ac+ad —a(c + d)

Trinomio cuadrado perfecio
Se exirae Ia raiz cuadrada de 105 (GMINS cUAdraticos y se separan
estas raices por el signo del segundo témino, formando un binomio
que se elevaré al cuadrado
@t 2ab 1 b2 =(a1b)’

Diferencia de cuadrados
Procedimiento para factorzar-

1.- Se extrae la raiz cuadrada de los cuadrados perfectos.

2 Se forma un producto de la suma de la raices multiplicada por la
diferencia de ella.

LI CETCED]

Trinomio de segundo grado de la forma x> + bx + ¢
Procedimiento para factorizar.

M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez




En seleccion de cada tema, se despliega el siguiente menu.

Opcion “Ejercicios Resueltos”: Despliega un
menu con las opciones de ejercicios ya
resueltos, correspondientes a cada subtema.

Opcidn “Resuelve ejercicios” se muestra una

lista de ejercicios. El usuario tendra que escoger
la opcidon que considere correcta

En caso de ser erronea su eleccidon se mostrara
un mensaje acorde al error.

L] 00O 9 | m12:10p.m.

J Antecedentes de mateméticas

Ejercicio 1
Ejercicio 2
Ejercicio 3
Ejercicio 4
Ejercicio 5
Ejercicio 6
Ejercicio 7
Ejercicio 8
Ejercicio 9

Ejercicio 10

[T —
Gar + 3a® —dby — lak

al (2e + aiflo — 15

B] [Zr + ails - 1K)

ca{2x — aj{2a — 24}

o+ Felpi e — 2k

Elegk la respuesta comecia
- a)
b}

cl

d}

Evaluar

Reipueetn incamecian

M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez
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Retroalimentacion por pares y estudiantes.

NNNNNNNNNNN

lh\ li\

La retroalimentacion
de la Academia de
Algebra, entre otras
puntos, se basa en
los siguientes
aspectos:

Reconocimiento del
esfuerzo realizado.

Evitar material de
libros sin previa
autorizacion.

J

Sugerencias en
redacciony
ortografia.

Ampliacién de
explicaciones en el
— procedimiento de

resolucion de
algunos ejercicios

( . . . N
Analisis de videos

propuestos para
reforzar la parte
tedrica.

Sugerencias

relacionadas con
los conceptos de
teoria

G
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Comentarios de estudiantes Il
)
e Felicitaciones por la aplicacion realizada y sugerencias de
ampliar el uso hacia otros contenidos de matematicas
J
)
e Mejorar el tamafo de algunas imagenes o fuentes
J
)
e Especificar el tipo de ecuacidon que se solicita, ya sea
general u ordinaria
J

e Indicar que es necesario que la respuesta se obtenga en
Su minima expresion

M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez
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Comentarios de estudiantes mwn )
UNAM

palabras asi como sugerencias de uso en el color de
fondo

_
e Sugerencias de correccion de ortografia en algunas ]
e Aumentar el numero de ejercicios resueltos. ]

oriente de manera inmediata sobre el cdmo resolver lo

e Solicitud de que se coloque un area de tips para que se
S
ejercicios sin necesidad de regresar a la teoria inicial.
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Conclusiones ;5" )

lll\ ll\

ntecedentes de Matematic:

El uso de material didactico digital es de gran
utilidad para compartir conocimientos en
cualquier area, ya que actualmente los
estudiantes buscan alternativas de estudio

Considero que con esta iniciativa de realizar
material didactico en Android se han tenido
resultados favorables ya que logré tener
buenos comentarios por parte de los
estudiantes y en general agradecen el acceso
a la informacién bien documentada

El avance de la tecnologia es continuo, razén por la cual, la actualizacion de la version
dos de este proyecto requiere de documentacion y esfuerzo que vale la pena llevar a

cabo.
M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez




‘ = MIT

MIT App Inventor

Cuenta de usuario
usuario

©

Navegador
web

Requerimientos

APP INVENTOR

Apps for Education 8

BeEQ#

Calendar rive G

Google Education

Aplicaciones simples
a elaboradas en
Android

, p-—§
i
_| realizar
Introduccion
Orientad
a App . r'ler::la os

eventos

Lenguaje de

o7 { MIT
programacién Basado en "

bloques
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Editor para generar *
interfaz grafica
"Drag and Drop”

utiliza —

Introduccidn

a App
Inventor

nnnnnnnnnnn

Bloques Visor

© Integrados
Econtrol
Logica

L O
SiS'l'emCl de bloques B viatematicas
] exto @ +
para
geSTionar .chtwonaries m
comportamiento
de aplicaciones

¢ MIT

M colores

B variables ®) ‘ = ‘

(] Procedimientos

Screenl ‘ / ‘

Cualquier componente

@ M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez




No Visibles

Visibles

Compo

e

nentes

Se com

Procedimientos

Definidos por propiedades

(posicidn, altura, anchura,
alineacidn).

Comportamientos

Respuesta 4 una serie de eventos,
—— ya sean producidas por usuarios o
bien por externos.

pone de

Aplicaciones
de App
Inventor

)

APP INVENTOR

G
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Google App Inventor Servers

ena

v 2pp Inventor Ghifl @ s:00Pm

Pasette
Basic

My Ap

——
e 1
T T

App Inventor Designer

| SE—

fNna
L XaXa)
I YT
s
s s =
App Inventor Blocks Editor Android Emulator

Android Phone
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“ = MIT Create Apps! About Educators News Resources Blogs
‘ APP INVENTOR

Tutorials for MIT App Inventor

. . Youth
@) Beginner @9 PaintPot @) Mole Mash B vobile
=. Tutorials . 4 Tutorial = Tutorial =_  Power
ﬁnn 10:33 o App Building Guides
Hello Codi! Gl @ 10330
Make Codi the bee buzz!
Talk to Me

Easy text to speech app

Ball Bounce

Starter for a game app

Digital Doodle

Finger drawing app

http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/tutorials

@ M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez




. APP INVENTOR

Paleta

Interfaz de usuario
Boton
| CasillaDeVerificacion
E] SelectorDeFecha
o Imagen
Etiqueta

SelectorDelLista

VisorDeLista
Notificador
CampoDeContrasena
Ml Deslizador

B Desplegable

Switch
CampoDeTexto

SelectorDeHora

@ VisorWeb

Disposicion

Proyectos ~ Conectar ~ Generar ~ Settings ~ Ayuda ~ Mis proyectos

Screenl ~ § Anadir ventana | Eliminar ventana

Visor

Mostrar en el Visor los componentes ocultos

Tamaiio del teléfono (505,320) ¥

View Trash

Gallery

Guia

Informar de un problema Espanol ~ jacquelynmartineza@gmail.com

Disenador § Bloqu

Componentes Propiedades

Sereeni Screenl

PantallaAcercaDe

AccentColor
. Por defecto

DispHorizontal

Izquierda: 1 ~

DispVertical
Arriba:1 ~

AppName
prueba_C
ColorDeFondo
[ Por defecto
ImagenDeFondo
Ninguno.
BlocksToolkit

All ~

AnimaciénCierreDePantalla

Por defecto ~

Icono
Ninguno.
Medios
AnimaciénAlAbrirPantalla

Subir archivo... Por defecto ~

M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez
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APP INVENTOR

Conectar Generar ~ Settings - A

VidejuegoT_9

Paleta

Search Components

Interfaz de usuario

E

K E K

>

Boton
CasillaDeVerificacion
SelectorDeFecha
Imagen

Etiqueta

SelectorDelLista

?

Comenzar un proyecto nuevo...
Importar proyecto (.aia) desde mi ordenador...
Importar proyecto (.aia) desde mi repositorio

Borrar proyecto

Guardar proyecto
Guardar proyecto como...

Punto de control

Exportar a mi ordenador el proyecto (.aia) seleccionado

Exportar todos los proyectos

Importar keystore
Exportar keystore

Borrar keystore

M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez




Proyectos Generar ~ Set

Al Companion

Visor

|

USB

|
|

Refresh Companion Screen

Reiniciar conexion

Reiniciar completament

e

_

Proyectos ~ Conectar ~ Settings ~ Ayuda ~

T ——

Screen1 ~ I Anadir ventanan e R R para el archivo .2 ’
App (guardar archivo .apk en mi ordenador)
| l

Settings -

Biblioteca

| ¥

Extensions l
Mostrar en el| Tutoriales
Tamario delta  Solucion de problemas

Foros
Informar de un problema

Companion Information

Update the Companion
Show Splash Screen

@ M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez




Para comenzar a programar:

Antes que nada, se requieren los recursos para descargarlos en nuestro
equipo de cOmputo : una imagen con extension .png y un archivo de audio
con extension .mp3

VPNG'}
=D

En la parte izquierda hacemos clic en el tipo de objeto Boton y sin soltar
arrastramos hasta el visor. Si todo funciona bien se vera en el visor, y
también en la pantalla del mévil, o del emulador.

M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez
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Un boton es un objeto sobre el
que podemos hacer clic, vy Seleccionar archiv | NI"0un achivo ssleccionado
puede tener diferentes Cancetar Aceptar
aspectos. Para que el botdn
tenga la imagen del gato  eiegimos el archivo delgato en nuestro disco duroy puisamos Aceptar para subirloala
hacemos clic en el botc')n, v en zizir;: :; zgre:tr:; Sp;(:::(cjteoen App Inventor. Se vera el gato como imagen del botén,
la parte derecha de

Applnventor, en Propiedades, y

bajo la propiedad Imagen,

hacemos clic en
Ninguno...Elegimos la

opcion  Subir archivo...,, vy

después Seleccionar archivo

M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez




UNAM

Para quitar el texto “Texto para el Boton1” que aparece por debajo del gato
hay que borrar el valor de una propiedad Texto del botdn, en la parte
derecha de la ventana.

INErSRA ¢ O i i = as . OGi0im B a0
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Si no vemos la cara del gato entera
en la pantalla del dispositivo
deberemos cambiar los valores de
las propiedades Ancho y Alto del
botén por “Ajustar al
contenedor”, para que se ajusten
al tamafo maximo disponible en la
pantalla del dispositivo.

Propiedades

Buttonl

ColorDeFondo
. Por defecto

Habilitado
v

Negrita

Cursiva
Tamano de letra
14.0

TipoDeletra

por defecto ~
Alto

Ajustar al contenedor...

Ancho

Ajustar al contenedor...

Imagen

Jacquelyn.jpg

%4
N !

')
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Para incluir una etiqueta debajo del gato que ponga “Hola,
soy Kitty” arrastramos un componente Etiqueta hasta el
visor, y la soltamos debajo del gato.

Paleta

Interfaz de usuario

= Botdn

CasillaDeVerificacion
SelectorDeFecha
Imagen

Etiqueta

SelectorDeLista

M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez




Para cambiar el texto
“Texto para Etiquetal” por
“Hola, soy Kitty”, hay que
seleccionar la etiqueta en
el visor, y luego cambiar

sus propiedades en la parte
derecha de la ventana de
trabajo de App Inventor.

Propiedades

Etiquetal

ColorDeFondo
D Ninguno

Negrita
Cursiva

Tamano de letra

14.0
TipoDeLetra
por defecto ~

HTMLFormat

HasMargins
v

Alto

Automatico

Ancho

Automatico

Texto

Texte para Etiqueta

" O
v

=&

')
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UNAM FeSgs4
Para anadir un sonido a nuestra -
aplicacion, se arrastra hasta el N
visor el icono Sonido, que esta @ o
dentro del grupo Medios, en la S
Paleta. & Sorido

® GrabadorDeSonidos

Nota: este objeto no se vera en el
movil o en el emulador, porque no
es una imagen, ni un boton, ni una
etiqueta. Por eso aparece debajo
del visor, en el apartado
Componentes no visibles.
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Para asociar a este objeto que hemos creado el sonido “Miau.pm3” que
hemos descargado, se utiliza el panel de propiedades para este componente,
haremos clic sobre el valor de la propiedad Origen del componente Sonidol y
subiremos el archivo descargado.

M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez
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UNAM

Con esto hemos terminado de disenar el aspecto de nuestra
aplicacion .

Ahora tenemos que programar como se comportara la
aplicacion, para lo cual hacemos clic en el botdn Blogues situado
en la esquina superior derecha.

Componentes Propiedades
creenl Sonido1
== Boton1
I
Etiquetal
<" Sonido1

M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez
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Esto abre la ventana de programacion con bloques. La parte
mas amplia, ahora en blanco, es el Editor, donde colocaremos

los bloques de nuestros programas.

sssss

Matemiticas

(tyimmpmpmmEppn!

MMMMMM

W oo
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Vamos a

hacer que
suene el sonido del gato
cada vez que hagamos
clic sobre la imagen

del gato (botdn).

Hacemos clic en Boton
p ara que se muestren
los bloques de colores
disponibles para

escribir nuestro cédigo,
el programa. Se abre un
“cajon de herramientas”
con todos los

bloques que podemos
utilizar. Arrastramos
hasta el editor el que

dice Boton1.Clic.

09 MIT

S5 APP INVENTOR

Proyectos ~ Conectar ~ Generar ~ Settings ~ Ayuda ~

Prueha_l)'l Screenl ~ I Anadir ventana I Eliminar ventana _
e}

Bloques

© Integrados
[ control
= Légica
B Matematicas
M Texto
Listas
M Dictionaries
M colores
M variables
B procedimientos
I @ Screenl I

- Button |

&3 Button2
§7Sound1

@ Cualquier componente

Cambiar nombre  Borrar

Medios

E Jacquelyn.jpg

JJ mario-brosvida.mn3

cuando _Clic
ejecutar

cuando _ObtenertFoco
ejecutar |

cuando _ClicLargo
ejecutar

cuando _PerderFoco
ejecutar

cuando _Presionar

ejecutar |

cuando _Soltar
sjecutar |

q Button1 ~ I ColorDeFondo - |

w Button1 I ColorDeF ondo m
q Button1 - I Habilitado ~ |
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Los bloques color mostaza son los manejadores o gestores de

sucesos. Indican qué hay que hacer cuando sucede algo en la aplicacion.
En este caso, el manejador nos permitira decirle al ordenador qué debe
hacer cuando hagamos clic sobre el gato.

*

S5.  APP INVENTOR

Prua 01 o e [

Bloques Visor

Proyectos ~ Conectar ~ Generar ~ Settings v Ayuda ~ Mis proyectos

© Integrados

cuando _Clic

E control ejecutar
= Logica
B Matemticas cuando .ObtenertFoco
B 7exto ejecutar cuando -Clic
M Listas ejecutar
M Dictionaries cuando _ClicLargo
M colores ejecutar
B Variables
(] Procedimientos cuando _PerderFoco
e Screen1 ejecutar
« Button1

.......
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Ahora hacemos clic sobre nuestro componente Sonidol para abrir su
cajon. Entonces arrastramos la instruccion Llamar.Sonidol1.Reproducir
hasta “encajarla” dentro del

manejador gue hemos creado para el boton.

Proyectos ~ Conectar ~ Generar ~ Settings ~ Ayuda ~
B APP INVENTOR b g !
Prueba_01 {Screelﬂ -] Ahad\rven(anaJ Eliminar ventana
Bloques Visor

© Integrados

cuando _SoundError

E control

6 -

(] Logica ejecutar

Bl Matematicas

B Texo llamar (EETMCERS Pausar

M Listas

M Dictionaries llamar (ELIEERS -Reproducir
Ml colores

M variables llamar (EEVIEEES -Continuar
B procedimientos
llamar (EEERS Detener
= Screen1

& Button1 llamar Vibrar
&JButton2 milisegundos
N7Sound1

@ Cualquier componente ¥ Sound1 'llntervanMl'nimo ~

Sound1 'IlntervaloMlnimo '
-
S Sound 1 ~ M Origen ~ Jev)

Cambiar nombre ~ Borrar

Medios

7] Jacquelyn jpg

ﬂ marin-hracvida mn?2

M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez
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‘.“ m IIJVENTOR Proyectos+  Conectar~  Generar~  Settings~  Ayuda ~ Mis proyectos  View

Bloques Visor

2 Integrados

H control ejecutar
= Logica
B Matemticas cuando (EIYIED -ObtenertFoco
B Texto ejecutar cuando Clic
M Listas ejecutar  llamar ELINERS -Reproducir
B pictionaries cuando (ETi1Ed -ClicLargo -
M colores ejecutar
M variables
B Procedimientos cuando [EIGHYIE PerderFoco
8 [ screem ejecutar
-~ Button1

e
&) Sound1 ejecutar
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B3 MIT

JS2. APP INVENTOR

Proyectos ~ Conectar ~ Generar ~

Settings ~

Ayuda ~

Mis proyectos ~ View

3loques

Visor

2 Integrados
[ control
(| Légica
B Matematicas
M Texto
M Listas
M Dictionaries
M colores
M variables
B Procedimientos
© [ screen
JButton1
JButton2
sound1

Cualquier componente

Cambiar nombre  Borrar

Medios

cuando [ELTIGHEES -SoundErmmor

ejecutar

=11 Sound1 ~ RAYIeTs

[ET =T Sound1 » BETTEE
llamar ELTNEEES Reproducir
llamar ERTNEEES -Continuar

llamar ERTIGEES Detener

milisegundos

' Sound1 ~ | IntervaloMinimo ~

6= Sound1 ~ M IntervaloMinimo -

poner (EETIEEED . (CIIEIES como

como

cuando _Clic
ejecutar Jamar ELTEERES -Reproducir

cuando _Clic

ejecutar | cerrar la aplicacion
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Ya podemos probarla en el teléfono celular.

Para instalarla en el movil permanentemente, como cualquier otra aplicacion,
podemos generar un codigo QR.

Para ello hacemos clic en Generar y elegimos la opcidon App (generar cédigo
QR para el archivo .apk).

29 MIT

B2 APP INVENTOR

eba_01 Screenl - I Aadir ventana U’ b\ o ; o ‘-
App (guardar archivo .apk en mi ordenador) '

loques Visor

Proyectos ~ Conectar ~ Generar ~ Settings ~ Ayuda ~

J Integrados

cuando _SoundError

a8 Control
= Logica

. Matematicas

M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez




En |la barra superior de la sesiéon en App inventor, da la opcion de
generar Codigo QR o archivo apk, dando click en cédigo QR, la pagina
genera el cédigo, que desde un dispositivo Android puede escanearse y
comenzara la descarga de la aplicacion creada.

Paleta

Interfaz de usuario
Boton
o/ CasillaDeVerificacion
[ SelectorDeFecha
G4 Imagen
Etiqueta

SelectorDeLista

VisorDeLista
Notificador
CampoDeContrasefia

M Deslizador

m

Desplegable
Switch
CampoDeTexto
[ selectorDeHora
@ VisorWeb
Disposicion
Medios
Dibujo y animacion

Maps

Visor Componentes

Mostrar en el Visor los componentes ocultos e Screenl

mafio del teléfono (505,320) v Jugar

Estadisticas

Salir
hitp://ai2.appinventor mit edu/b/kebf
Aceptar
Nota: Este codigo seré valido las dos
proximas horas. Consultar el FAQ
paramas informacion
Medios
[l espaciovecTjpg

[l icono_ok jpg

Bl opainaRIA jog
ﬂPemonaJerg

Bl boton-ju..png-1.jpg

Propiedades
Screenl

PantallaAcercaDe

AccentColor
[ Por defecto
DispHorizontal
Centro:3 +
DispVertical
Centro: 2+

AppName

VidejuegoT
ColorDeFondo
[ Por defecto
ImagenDeFondo
ESPACIOVECTpg
BlocksToolkit

All -

AnimaciénCierreDePantalla

Por defecto ~
Icono

CONO_OK jpg
AnimaciénAlAbrirPantalla
Por defecto ~

PrimaryColor
B Por defecto

PrimaryColorDark
[ Por defecto
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EMULADOR:
Debemos dirigirnos a la siguiente pagina para descargar ai2 que es el archivo a
instalar para el emulador:

http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/setup

If you have a computer, an Android device, and a WiFi connection, this is the

. i
] e
easiest way to test your apps.

Option Two Option Three
Dont have an Android device? Use the  No WiFi? Build apps with an Android
Emulator: Instructions device and USB Cable: Instructions
If you dont have an Android phone or tablet handy, you can still use App Some firewalls within schools and organizations do not allow the type of
Inventor. Have a class of 30 students? Have them work primarily on WiFi connection required. If WiFi doesnt work for you, try USB.
emulators and share a few devices. E
' Build your project on Test it in real-time on
your computer your device

Build your project on Test it in real-time on
your computer  your computer with
the onscreen
emulator
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e e i et e mi— e eim s e ettt m e P eetmg—s s w e mw tem s s — e

ically wh 2 MIT App Inventor Tools 2.3.0 Setup  — [ “ nd.
0 aiStart¢ Welcome to MIT App Inventor om Startup Fe
eedtom Tools 2.3.0 Setup start aiStarter
rt menu. Setup will guide you through the installation of MIT App
Inventor Tools 2.3.0.
Tt is recommended that you close all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer. P
Click Next to continue.
dle click ¢ ched aiStarter

' NR &

AN Ediieirle..  REEDHG]  (ugedioyen  GuseR

[OCUTIENGIA)
Next > Cancel
, l
j
GISTE N LENEUAE €
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I
Una vez instalado el emulador, es necesario que el archivo instalado en

la computadora se corre primero (icono en el escritorio aiStarter) y debe
aparecer una ventana como la que sigue:

Calibri (Cuerg - |11 ~| A A Aa~ Ay i=-:= &35 5 | aaphcend. aaghcedd  AaBbC( AaBbCel /
aiStarter = =2 Titulo 1 Titulo 2
¥ (g - i :
Platform = Windows A
B lnppInuentor tools located here: “C:\Program Files (x86)"
Bottle server starting up (using WSGIRefServer())... 8 9 110011
Listening on http://127.0.0.1:8004/
Hit Ctrl-C to quit.
b - O IEMN
Inventor om Startup Fc
start aiStarter

ched aiStarter

Una vez instalado el emulador, es necesario que el archivo instalado en |
primero (icono en el escritorio
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Esta ventana debe estarse ejecutando, mientras que en la sesidn en linea de
google de MIT App inventor accedemos al emulador:

0 5554:<buil.. — O RS

Iniciandose el emulador de Android
Por favor espera, puede necesitar uno o dos minutos.

Cancelar

M. en E. Jacquelyn Martinez Alavez




Una vez iniciado el emulador y teniendo abierto un proyecto de app inventor de
la pagina, basta con instalarlo en el dispositivo que se genera como si fuera

instalarlo en un celular y probar la aplicacién

b g L oz | B | S e e e

EI i

Cibtostar e el Visor o componentes acutos

[ et el ira 05220 + |

D L]

Ahora no oK

 defecto

snDeFondo,
IOVECTipg

IsToolkit

e

Screen? + | Afadit ventana | Eliminar ventana

Paleta Visor

Mostrar en el Visor los componentes ocultos

Interfaz de usuario amaiio del teléfono (05,320) ¥
@ eoton

W CasillabeVerificacion

[ SelectorDeFecha

@ magen
Etiqueta
SelectorDeLista

= VisorDelista

Notificador
4 CampoDeContrasefia
W Deslizador

Desplegable

X
B SR
Switch / I\ T

®

CampoDeTexto

Disefiador | Bloques

Componentes Propiedades
8 | Miscreent Screen!

& Jugar PantallaAcercaDe
— Hestadistica

i 5554:<buil.. — O

AccentColor
@M@ 12wl W Pordefeco
DispHorizontal
Centro:3
DispVertical
Centro 2+
AppName
VideuegoTB
ColorDeFondo
[ Por defecto
ImagenDeFondo
ESPACIOVECT)pg
BlocksToolkit
Al

AnimacionCierreDePantalla

Por defecto ~
[ Selectorbetona Icono
7 CONO_OKpg
@ VisorWeb Medios
AnimacionAlAbrirPantalla
d (0] (] (o)
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Paleta

Interfaz de usuario
Botén
W/ CasillaDeVerificacion

SelectorDeFecha

@ Imagen
Etiqueta

SelectorDeLista

VisorDeLista
Notificador
CampoDeContrasefia
Wl Deslizador

B Desplegable

Switch
CampoDeTexto

SelectorDeHora

@ VisorWeb

Disposicion

Screen1 v | Afadir ventana § Eliminar ventana

Visor Componentes

Mostrar en el Visor los componentes ocultos =]

Tamafio del teléfono (505,320) ¥

Trigonometria Nimeros reales

5N\

Niimeros complejos Polinomios

temas de ecuacones lineales | Matricesy

=00 e

Screenl
e TableArrangement1

= Button2
«= Button4
== Button6
«= Button3
« Button1
== Button8

«= Button7

SSound1

SSound2

S Sound3

S"Sound4

SSounds
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