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INTRODUCCION

La presente tesis expone el disefio y desarrollo de un sistema de informacion via
Internet, el cual permitira ingresar a la informacion de un diccionario onomasiolégico
asi como a los sistemas desarrollados dentro del drea de Ingenieria Linglistica del
instituto de Ingenieria. Ademas admitira la administracion de la Base de Datos de el

sistema por medio de paginas en Internet.

En el capitulo 1, se hace la diferencia entre los dos tipos de diccionarios existentes
(semasiolégico y onomasioldgico) desde el punto de vista semantico y su utilidad
practica. Se explica ademas, la necesidad de un sistema que cumpla con los
requerimientos de un Linglista para consultar y manipular la informaciéon de este
diccionario onomasiolégico. También se presentan los fundamentos tedricos que dan

pauta al desarrollo de esta tesis.

En el capitulo 2 se analiza la condicion actual de un sistema similar pero mas limitado
y se especifican todas aquéllas caracteristicas y requerimientos del nuevo sistema. Se
explica también la etapa de disefio, donde se da a conocer la propuesta de software,
un diagrama jerarquico funcional y la creaciéon de la Base de Datos, se muestra
ademas la utilidad de los escenarios y fichas técnicas ejemplificando el disefio de la

interfaz de usuario.

En el capitulo 3 se explica la etapa de implantacion, donde se lleva a cabo la eleccion
de la plataforma operativa, la creacién de la base de datos y la programacion de la
interfaz. También, se expone el cddigo principal para el desarrollo de las pantallas mas
representativas del sistema, se explica la migracién de los datos a la base de datos de
SQL Server a postgreSQL y se ejemplifica el recorrido habitual de cada uno de los

diferentes usuarios del sistema.

Finalmente en el capitulo 4, se exponen las conclusiones acerca del sistema y los
logros obtenidos. La tesis contiene ademas dos apéndices que son: Metodologia Para
El Desarrollo De Sitios Web y Fichas Técnicas Del Sistema.



1 FUNDAMENTOS TEORICOS

1.1 INGENIERIA LINGUISTICA

El Grupo de Ingenieria Linguistica (GIL) representa un grupo de investigacién en la que
dos areas, al parecer alejadas, retoman el sentido de unidad e interdependencia para

formar un solo nucleo. Estas areas son la linguistica y la ingenieria.

La ingenieria linguistica es el area interdisciplinaria de investigacién aplicada al desarrollo
de sistemas computacionales para reconocer, interpretar y generar lenguaje humano.
Existe una correspondencia biunivoca, de forma que la linglistica permite la creacién de
modelos en lenguaje natural que puedan ser utilizados por los sistemas computacionales,
mientras que la ingenieria permite el desarrollo de sistemas que puedan resolver las

necesidades especificas planteadas por los problemas lingiisticos.

1.1.1 LA INGENIERIA LINGUISTICA EN LA UNAM

El Grupo de Ingenieria Lingulistica, en el seno del Instituto de Ingenieria de la UNAM, se
conformo con el fin, primero, de crear una base de conocimiento relativa y concerniente a
esta area de trabajo, y segundo, de formar personal especializado y comprometido con el

estudio y desarrollo de las diversas areas que ésta ofrece.

Gracias al apoyo del Instituto de Ingenieria y con el patrocinio del Consejo Nacional de
Ciencia y Tecnologia y de la propia UNAM, el Grupo de Ingenieria Linguistica ha venido
realizando proyectos vinculados con el procesamiento de lenguaje natural. Como
proyecto central del GIL, alrededor del cual giran las diferentes lineas de investigacion, se
tiene el disefio y creacion del diccionario integral que comprende de cinco fases bien
definidas: adquisicion de datos, creacién de bases de datos y captura de informacion,
determinacion de paradigmas semanticos, disefio del motor de busqueda y diseno de la
interfaz del usuario. Este proyecto, motor del Grupo de Ingenieria Linguistica, persigue
crear un sistema de busqueda onomasioldgica, esto es, un diccionario que permita la
busqueda de términos a partir de la descripcion del concepto mediante el uso de lenguaje

natural.
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1.2 DICCIONARIOS ONOMASIOLOGICOS

1.2.1 DESCRIPCION DE LOS DICCIONARIOS ONOMASIOLOGICOS

Desde un punto de vista semantico, se pueden diferenciar dos tipos de diccionarios
(Baldinger 1980): el semasioldgico, en el que se parte del término para conocer el
significado del mismo, y el onomasiolégico, en el que se busca el término que

corresponde a un concepto determinado.

Cada uno de estos tipos de diccionario tiene su utilidad practica. El semasiolégico ayuda
a los lectores en la interpretacién de textos, en tanto el onomasioldégico ayuda a los

escritores a producir textos.

La mayoria de los lexicégrafos reconoce la necesidad de los diccionarios onomasiologicos
para ayudar a los usuarios en la busqueda de una palabra que ha escapado de la

memoria pero que se recuerda el concepto.

Para ello se han creado los diccionarios ideoldgicos, los ordenados por materias, los
pictéricos y los de sindnimos. Sin embargo, en la praxis de la busqueda onomasioldgica,
cuando un autor creativo desea expresar una idea pero desconoce el término adecuado

para ello, no tiene a la fecha ningun diccionario.

1.3 BASES DE DATOS

1.3.1 DEFINICIONES Y CONCEPTOS DE LAS BASES DE DATOS

Una base de datos es una coleccion integrada de datos, que requiere tener una
organizacion logica y fisica en una forma especial. La organizacion fisica consiste en
seleccionar los mecanismos de almacenamiento (estructuras, métodos de acceso,
dispositivos, etc.) de los datos; por otro lado, la eleccién del modelo de datos (jerarquico,

red o relacional) determina su organizacion logica.
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Los cuatro componentes principales de una base de datos son: los datos a manejar, el
hardware, el software, y el personal encargado del manejo del sistema. A continuacién se

describen de manera breve cada uno de ellos.

Datos.- Los datos de una base de datos, cumplen con dos caracteristicas:

«» Deben cumplir con la regla de integridad referencial (este tema se explica con mas
detalle en componentes de Integridad), es decir, deben recoger toda la informacion

necesaria, sin que exista repeticién de la misma dentro de la base.

+»» Deben ser compartidos a nivel de aplicacion, es decir varios usuarios pueden

acceder al mismo tiempo a la base y hacer uso de estos datos.

Hardware.- Es el soporte fisico que permite almacenar la informacion de la base de
datos. Normalmente esta integrado por la computadora central (host computer en inglés),
la unidad central de procesamiento (CPU, por sus siglas en inglés) y sus aditamentos
asociados, tales como la memoria principal, los dispositivos de Entrada—Salida y la unidad

de almacenamiento secundario.

Software.- El software permite interactuar con la base de datos de manera eficiente. El
Sistema Manejador de bases de datos (DBMS por sus siglas en ingles) es el encargado
de administrar la base de datos, y debe ofrecer facilidades para la insercion, borrado y
modificacion de la informacion. Por lo tanto, todas las operaciones que se realicen sobre

las bases han de ser atendidas por el DBMS.

Personal.- Las bases de datos son manipuladas por personal con diferentes perfiles,

entre ellos podemos mencionar:

» Administradores del DBMS (DBA por sus siglas en inglés)
El DBA es el encargado de la administraciéon de las bases de datos, es decir el
control y manejo de la misma. Sus funciones principales consisten en la
administracion de —permisos, derechos y creaciones sobre nuevas bases de datos

(Espacio en disco y prioridades de procesamiento etc.)-
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» Administradores de la base (DBO)
El Administrador de la base (DBO por sus siglas en inglés) tiene como principales
tareas: disefiar la base de datos, definir las estructuras de almacenamiento y
métodos de acceso (tablas), modificar el disefio y organizacion fisica de la Base y
una de las mas importantes es el otorgar permisos de acceso a usuarios dentro de

la base.

» Programadores de aplicaciones o Desarrolladores.
Los programadores de aplicaciones se encargan de disefiar y programar las
aplicaciones necesarias para la utilizacion de las bases de datos, realizando las
peticiones pertinentes al DBMS e interactuando con el sistema por medio de
llamadas en DML (Lenguaje de Manipulacion de Datos), estas pericones estan
incorporadas en un programa escrito en un lenguaje de alto nivel (Por ejemplo,
COBOL, PL/I, Pascal, C, etc.)

» Usuarios
Los usuarios son aquellos que utilizan el sistema de base de datos por medio de una
interfaz grafica e interactuan con los mismos dependiendo de los permisos que le
hayan sido otorgados, puede manipular la informacién al insertar, borrar, modificar y
buscar, sin necesidad de saber nada del disefo interno del sistema de base de
datos, es decir, no tienen control directo sobre la forma en la que se guarda la

informacioén en la base de datos.

Para que los usuarios en cada uno de estos niveles interactiuen con los datos de la base,
es necesario contar con ciertas herramientas de manipulacién (interfaz), las cuales son
proporcionadas por los sistemas manejadores de bases de datos de las que hablaremos a

continuacion.

1.3.2 SISTEMA MANEJADOR DE BASES DE DATOS (DBMS)

Desde un punto de vista técnico, un sistema manejador de bases de datos es un conjunto
coordinado de programas, procedimientos, lenguajes, etc. que suministran, a los distintos
usuarios de la base, los medios necesarios para describir y manipular los datos

almacenados en la base.
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El DBMS se compone de un lenguaje de definicion de datos, de un lenguaje de
manipulacién de datos y de un lenguaje de control de datos, los cuales se explican a

continuacion.

Lenguaje de definicion de datos (DDL por sus siglas en inglés):
Permite establecer un modelo de base de datos por medio de una serie de definiciones
que se expresan en un lenguaje especial, el resultado se almacena en un archivo llamado

diccionario de datos.

Lenguaje Manipulador De Datos (DML por sus siglas en inglés):

Se refiere a una serie de expresiones que permiten manipular los datos. Entre las
operaciones mas comunes podemos mencionar: insertar, recuperar, eliminar o modificar
los datos. Dicho lenguaje permite el acceso de los usuarios a los datos.

Existen basicamente 2 tipos de lenguajes de manipulacion de datos:

« Lenguajes con procedimientos o procedurales, manipulan la base de datos registro a
registro, en ellos se especifica qué operaciones se deben realizar para obtener los
datos resultado.

« Lenguajes sin procedimientos o no procedurales son aquellos que operan sobre
conjuntos de registros, en los cuales se especifica qué datos deben obtenerse sin
decir como hacerlo. El lenguaje no procedural mas utilizado es el SQL (Structured
Query Language) que de hecho, es un estandar y es el lenguaje de los DBMS

relacionales.

Lenguaje de control de datos (DCL por sus siglas en inglés):

Contiene elementos Utiles para trabajar en un entorno multiusuario, en el que es
importante la proteccidon de los datos, la seguridad de las tablas y el establecimiento de
restricciones en el acceso, asi como elementos para coordinar el proceso de compartir los

datos por parte de usuarios concurrentes, asegurando que no interfieren unos con otros.

En resumen podemos decir que este lenguaje maneja las transacciones, los usuarios y

los privilegios.
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1.3.2.1 FUNCIONES DE UN DBMS

La funcion del DBMS no se limita solo a permitir mediante la definicion y manipulacién de
datos el dialogo entre los usuarios y la base de datos sino también brinda mecanismos
para controlar la concurrencia de usuarios, la seguridad e integridad de la base datos
(incluso después de que haya ocurrido una falla en el sistema, ya sea esta provocada por

software o por hardware).

Las funciones principales de un DBMS se enlistan a continuacion:

» Crear y organizar la base de datos

» Establecer y mantener las trayectorias de uso de la base de datos de tal forma que
los datos puedan ser accedidos rapidamente

» Manejar los datos de acuerdo a las peticiones de los usuarios

» Registrar el uso de las bases de datos.

En la figura 1 se muestra un resumen de lo explicado hasta ahora.

1. Descripcion \
e Estructura DDL
e Interrelaciones
e Validaciones
2. Manipulacion
e Buscar DML
e Apnadir > SOL
e  Suprimir
e Modificar
3. Control
e Relne las interfaces de los usuarios } DCL
e Suministra procedimientos para el administrador j

Figura 1. Funciones de un DBMS
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1.3.2.2 ARQUITECTURA DE UN DBMS

Existen diferentes niveles de abstraccién para simplificar la interaccion de los usuarios
con el sistema, estos son: el nivel interno, el conceptual y el externo, los cuales se

muestran en la figura 2.

Vista 1 Vista 2 Vista N

Nivel externo

Nivel Conceptual

Nivel Fisico o Interno
(Creador de DBMS)

Figura 2. Niveles de Abstraccion de informacion

En la figura anterior podemos observar la relacion existente entre los niveles de

abstraccion en un DBMS y a continuacién se explica la funcién que tiene cada uno.

Nivel fisico
El nivel fisico es la representacién del nivel mas bajo de abstraccién, en éste se describe
en detalle la forma de como se almacenan los datos en los dispositivos de

almacenamiento.

Nivel conceptual

El nivel conceptual es el siguiente nivel mas alto de abstraccion, describe qué datos son
almacenados realmente en la base de datos y las relaciones que existen entre los
mismos, describe la base de datos completa en términos de su estructura de disefio. El
nivel conceptual de abstraccion lo usan los administradores de bases de datos, quienes

deben decidir qué informacion se va a guardar en la base de datos.
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Nivel de vision
El nivel de visidn es el nivel mas alto de abstraccién, es lo que el usuario final puede
visualizar del sistema terminado, muestra sélo una parte de la base de datos al usuario

acreditado para verla.

Un ejemplo de un manejador de bases de datos de gran importancia en la actualidad es

PostgreSQL, por lo que hablaremos un poco de sus caracteristicas a continuacion:

1.3.2.3 MANEJADOR DE BASES DE DATOS POSTGRESQL.

Al igual que todo el software libre, el manejador de bases de datos PostgreSQL cuenta
con dos ventajas claras: un codigo fuente optimizado que puede ser modificado vy

adaptado, y una baja inversion por implantacion, ya que no existen costos por licencia.

PostgreSQL ofrece la mayoria de las ventajas que otros programas comerciales tienen.
Es un manejador de base de datos relacionales orientado a objetos e incorpora casi todas
las funcionalidades de SQL, incluyendo tipos de datos definidos por el usuario y una gran

variedad de transacciones.

La interfaz mas usada suele ser PHP, aunque algunas aplicaciones mas complejas
pueden llegar a requerir el uso de programas CGIl de PERL. También se pueden acceder

sus funciones desde lenguajes como C, C++, Java, ODBC, Phyton y otros.

Para el desarrollo de bases de datos se cuenta con la herramienta Pgaccess, que brindan
una poderosa interfaz grafica que acorta los tiempos de desarrollo. Ademas, esta
herramienta facilita la generacion de reportes, una tarea fundamental cuando se

administran bases de datos.

A continuacién se presentara a detalle las definiciones del modelo de datos, los
fundamentos del modelo relacional en términos del modelo anterior y posteriormente se

analizan a detalle los conceptos y definiciones del algebra relacional.
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1.3.3 MODELO DE DATOS

Para definir lo que es un modelo de datos comenzaremos explicando el concepto de

modelo.

Modelo es una representacion de la realidad que contiene las caracteristicas generales

de algo que se va a realizar Ullman1999":

Ahora bien, el concepto de modelo de datos se define como sigue; Una coleccion de
herramientas conceptuales para describir los datos, las relaciones que existen entre ellos,

la semantica asociada a los datos y restricciones de consistencia.

Segun Codd, en Silberschatz: El modelo de datos es una combinacion de tres

componentes:

+ Una coleccién de estructuras de datos (los bloques constructores de cualquier base

de datos que conforman el modelo).

+ Una coleccion de operadores o reglas de inferencia, los cuales pueden ser aplicados
a cualquier instancia de los tipos de datos listados en una estructura de datos, para
consultar o derivar datos de cualquier parte de estas estructuras en cualquier

combinacion deseada.

+« Y por ultimo una coleccion de reglas generales de integridad, las cuales explicita o
implicitamente definen un conjunto de estados consistentes --estas reglas algunas

veces son expresadas como reglas de insertar-actualizar-borrar --.

Por otro lado, existen fundamentalmente tres alternativas disponibles para disefar las
bases de datos: el modelo jerarquico, el modelo de red y el modelo relacional, que

explicaremos a continuacion.

' Ullman1999
Ullman, Jeffrey y Widom, Jennifer, Introduccion a los Sistemas de Bases de Datos. Editorial Prentice Hall, México
1999, ISBN: 970-17-0256-5.

2 Silberschatz
Silberschatz, Abraham, Korth, Henry F.. y Sudarshan, S., Fundamentos de Bases de Datos, tercera edicion,
Editorial McGraw Hill, Espafia 1998, ISBN: 0-07-044756-X.
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Modelo Jerarquico: Este modelo puede representar dos tipos de relaciones entre los

datos: relaciones de uno a uno y relaciones de uno a muchos.

Modelo De Red: Este modelo permite la representacién de muchos a muchos, de tal
forma que cualquier registro dentro de la base de datos puede tener varias ocurrencias

superiores a él.

Modelo Relacional: Este modelo se el mas empleando en la practica, debido a las
ventajas que ofrece sobre los dos modelos anteriores. En esta tesis éste es el modelo

empleado y por lo tanto el que se explica a continuacion.

1.3.3.1 MODELO RELACIONAL

Un sistema de informacion de bases de datos relacional se organiza en forma de tablas,
las tablas se organizan en renglones y columnas, cada rengléon se denomina registro y
ése registro contiene informacion referente a una instancia®, cada columna se denomina
campo y es informacién de un solo tipo para todas las instancias. De esta forma las tablas
representan la informacién de una forma mas compacta y es posible acceder a la

informacién contenida en dos o mas tablas.

Como tema importante del modelo relacional hablaremos del Modelo Entidad Relacion

donde explicaremos los conceptos de relacion, entidad, atributo y dominio.

1.3.3.1.1 MODELO ENTIDAD-RELACION

El modelado de datos entidad-relacion (E-R) se basa en una percepcion del mundo real,
la cual esta formada por objetos basicos llamados entidades y las relaciones entre estos

objetos, ademas de las caracteristicas de estos objetos llamados atributos.

Una entidad es un objeto que existe y se distingue de otros objetos de acuerdo a sus

caracteristicas llamadas atributos.

% Instancia. Estado que presenta una base de datos en un tiempo dado.

11
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Una entidad se caracteriza y distingue de otra por los atributos, en ocasiones llamadas
propiedades. Los atributos de una entidad pueden tomar un conjunto de valores
permitidos al que se le conoce como dominio del atributo. Asi cada entidad se describe
por medio de un conjunto de parejas formadas por el atributo y el valor de dato. Habra
una pareja para cada atributo del conjunto de entidades. Por otra parte una relacién es la
asociacion que existe entre dos a mas entidades y la cantidad de entidades en una

relacién determina el grado de la relacion.

Es posible ademas analizar el modelo relacional en términos de tres componentes
importantes: estructuras de datos, integridad y operadores; estos tres elementos se

explican a continuacién.

Estructuras de Datos
El primer paso para crear una base de datos, es planificar el tipo de informacion que se
quiere almacenar, teniendo en cuenta dos aspectos: la informacion disponible y la

informacién que necesitamos.

La planificacion de la estructura de la base de datos, en particular de las tablas, es vital
para la gestiéon efectiva de la misma. El disefio de la estructura de una tabla consiste en
una descripciéon de cada uno de los campos que componen el registro y los valores o
datos que contendran cada uno de esos campos. La definicién de un campo requiere: el

nombre del campo, el tipo de campo, el ancho del campo, etc.

Generalmente los diferente tipos de campos que se pueden almacenar son los siguientes:
Texto (caracteres), Numérico (numeros), Fecha / Hora, Légico (informaciones ldgicas

si/no, verdadero/falso, etc.) e imagenes.

Por lo tanto, el principal aspecto a tener en cuenta durante el disefio de una tabla es
determinar claramente los campos necesarios, definirlos en forma adecuada con un

nombre especificando su tipo y su longitud.

Integridad
El concepto de integridad se refiere a la seguridad de que una informacion perteneciente

a la base de datos no ha sido alterada, borrada, reordenada, copiada, etc.

12
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Los elementos que determinan la integridad para el modelo relacional son: la llave

primaria, la llave foranea, los valores nulos y un par de reglas de integridad que

mencionaremos enseguida.

vV V V V V

Llave Primaria: Columna o grupo de columnas que identifica de manera Unica a
cada renglén de la tabla. Simbolo: PK

La llave primaria cumple con las siguientes caracteristicas:

No debe aceptar valores nulos

No pueden existir dos renglones con el mismo valor de la llave primaria

No puede cambiarse este valor.

PK asignada por el usuario (PK UA) De esta forma el usuario proporciona el valor
para la llave primaria del registro insertado.

PK asignada por el sistema (PK SA) El sistema proporciona automaticamente el
valor de la llave primaria cuando el usuario inserta un registro.

Llave féranea. Es una columna o grupo de columnas que es llave primaria en
alguna otra tabla.

Nulo. Un nulo significa ausencia de dato.

Las dos reglas de integridad tienen que ver precisamente con los conceptos antes

mencionados y son:

R/

*0

*

R/

L X4

*

Integridad de Relaciones.- Donde ningun atributo que forme parte de una llave
primaria puede aceptar valores nulos.

Integridad Referencial- La integridad referencial es un sistema de reglas que utilizan
la mayoria de las bases de datos relacionales para asegurarse que los registros de
tablas relacionadas son validos y que no se borren o cambien datos relacionados de

forma accidental produciendo errores de integridad.

Existen ademas dos formalismos importantes para el manejo de datos en el ambito del

modelo relacional, estos son el Algebra relacional y el Calculo relacional, de los que

hablaremos a continuacion:
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> El &lgebra relacional proporciona una serie de operaciones que pueden
usarse para decir al sistema como construir la relacién deseada a partir de las
relaciones de la base de datos.

» El célculo relacional proporciona una notacién para formular la definicién de

la relacidn deseada en términos de las relaciones de la base de datos

Operadores
Los operadores del modelo relacional son de dos tipos: operadores de actualizacion y los

operadores del &lgebra relacional.

Para indicar cuales son los operadores del algebra relacional, primero definiremos las
operaciones validas dentro de los operadores de actualizacion, estas son; borrar, agregar
o modificar. EI manejo de las llaves primarias y forAneas incide directamente en procurar
que no se violen las reglas de integridad, al determinar como han de manejarse los
operadores de manera que al aplicar cualquiera de estas operaciones no se produzcan

inconsistencias.

Ahora bien, se define como &lgebra relacional a un lenguaje formal con una serie de
operadores que trabajan sobre una o varias relaciones para obtener otra relacion
resultado, sin que cambien las relaciones originales. Tanto los operandos como los
resultados son relaciones, por lo que la salida de una operacién puede ser la entrada de
otra operacion. Esto permite anidar expresiones del algebra, del mismo modo que se

pueden anidar las expresiones aritméticas. A esta propiedad se le denomina cerradura®.

Por otra parte, para verificar si nuestro modelo es funcional y estd listo para ser
implementado se utiliza el método de normalizacion, el cual esta basado en reglas

llamadas formas normales, tema que se explica a continuacion.

1.3.3.1.2 NORMALIZACION

El modelo conceptual de datos obtenido mediante la técnica de entidad-relacién se refina

y convierte en un modelo logico relacional, utilizando la normalizacion, lo que ofrece como

4 Cerradura: Las relaciones son cerradas bajo el algebra, del mismo modo que los nimeros son cerrados bajo las
operaciones aritméticas.
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resultado el conjunto de tablas a implantar en la base de datos. Su finalidad es reducir las
inconsistencias y redundancias de los datos, facilitar el mantenimiento y evitar las
anomalias en las manipulaciones de datos, su objetivo es obtener un modelo logico
normalizado que represente las entidades normalizadas y las interrelaciones existentes

entre ellas.

El procedimiento de normalizacion consiste en someter a las tablas que representan
entidades a un andlisis formal, ya que una relacién no normalizada es una relacién que
contiene uno o mas grupos repetitivos, es decir, contienen datos redundantes. Si se
cuenta con un alto nivel de normalizacién, se cuenta con calidad en la organizacion de los
datos y menor peligro para la integridad de los mismos. Este procedimiento consiste en ir
alcanzando formas normales de manera que se garantice que la representacién de las
relaciones y las entidades sean eficientes y acordes con la realidad, permitiendo

responder adecuadamente consultas a la base de datos.

Todo el proceso se basa en que una primera relacion universal plantearia enormes
problemas de redundancia, consistencia e integridad de los datos, por lo que es necesario
mejorar las relaciones. Estas mejoras deben dar como resultado tablas equivalentes y
mejores que sus respectivas originales, y poseer siempre tres propiedades: conservacion
de la informacion (de atributos y de registros - tuplas -), conservacion de dependencias y
minima redundancia de los datos. Las mejoras introducidas obligan a plantear hasta que
Forma Normal es necesario llegar, es decir, a que nivel de depuracion. Normalmente, es

recomendable alcanzar la maxima Forma Normal.

Basicamente, las reglas de normalizacion son las técnicas para prevenir las anomalias en
las tablas. Dependiendo de su estructura, una tabla puede estar en primera forma normal,
segunda forma normal o en cualquier ofra, existen cinco formas normales y podemos

observarlas en la figura 3.
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Primera forma normal (1FN)

Segunda forma normal (2FN)

Tercera forma normal (3FN)
Forma Normal de Boyce-Cood (BCNF)
"' Cuarta forma normal (4FN)

Quinta forma normal (SFN)

Figura 3. Formas Normales

La figura anterior muestra la secuencia de las formas normales, en principio debemos

empezar la normalizacién por la parte externa y continuar hacia las internas.

A continuacién se presenta una breve explicacion de las tres primeras formas normales ya

que son las que se utilizan en esta tesis.

Primera forma normal

Se considera que una relacion se encuentra en la primera forma normal cuando cumple lo
siguiente:
» Las celdas de las tablas poseen valores simples y no se permiten grupos ni arreglos
repetidos como valores, es decir, contienen un solo valor por cada celda.
» Todos los ingresos en cualquier columna (atributo) deben ser del mismo tipo.
> Cada columna debe tener un nombre Unico, el orden de las columnas en la tabla no
es importante.
» Dos filas o renglones de una misma tabla no deben ser idénticas, aunque el orden
de las filas no es importante.
» Por lo general la mayoria de las relaciones cumplen con estas caracteristicas, asi
que podemos decir que la mayoria de las relaciones se encuentran en la primera

forma normal.

16
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Segunda forma normal

Para definir la segunda forma normal requerimos saber qué es una dependencia
funcional: Y esta dependencia consiste en identificar qué atributos dependen de otro(s)

atributo(s), como se muestra en la siguiente figura:

Atributo que determina

/

> Atributos
dependientes

Figura 4. Relacion entre Atributos.

v Definicion formal: Una relacion se encuentra en segunda forma normal, cuando
cumple con las reglas de la primera forma normal y todos sus atributos que no son
llaves dependen por completo de la llave. De acuerdo con esta definicion, cada tabla

que tiene un atributo unico como llave, esta en segunda forma normal.

Tercera forma normal

Para definir formalmente la 3FN necesitamos definir dependencia transitiva: En una tabla
bidimensional que tiene por lo menos 3 atributos (A,B,C) en donde A -> B, B -> C, pero B

no determinaa A .

v Definicion formal: Aplicar la 3FN en una relacion R consiste en eliminar la
dependencia transitiva que queda en una segunda forma normal; en pocas palabras

una relacién esta en tercera forma normal si esta en segunda forma normal y no

17
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existen dependencias transitivas entre los atributos, nos referimos a dependencias
transitivas cuando existe mas de una forma de llegar a referencias a un atributo de

una relacion.

Forma normal de Boyce Codd (FNBC)

v Definicion formal: Una relacién R esta en FNBC si y solo si cada determinante es
una llave candidato.
Siendo x e y atributos de R, a x se le denomina determinante ya que x determina el
valor de y. D6nde llave candidato es una superllave minima y a su vez una

superllave es un conjunto de atributos, que identifican como Unica a una entidad.

La 2FN y la 3FN eliminan las dependencias parciales y las dependencias transitivas
de la llave primaria. Pero este tipo de dependencias todavia pueden existir sobre
otras llaves candidatas, si éstas existen. La FNBC es mas fuerte que la 3FN, por lo

tanto, toda relacion en FNBC esta en 3FN.

La violaciéon de la FNBC es poco frecuente ya que se da bajo ciertas condiciones que
raramente se presentan. Se debe comprobar si una relacion viola la FNBC si tiene dos o
mas claves candidatas compuestas que tienen al menos un atributo en comun.

Uno de los componentes importantes del modelo de datos es el Diccionario de datos, ya

que en él se define la estructura de la Base, este tema se explica a detalle a continuacion.

1.3.4 DICCIONARIO DE DATOS

El diccionario de datos contiene las caracteristicas de las entidades y atributos, que
definen la estructura de la Base de Datos. El objetivo del diccionario de datos es:
Facilitar el control de cada una de las entidades y atributos que forman parte de la

estructura de Base de Datos del Sistema.

Controlar dinamicamente la estructura de la interfase al usuario, para las diferentes

pantallas del sistema.
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Contenido de un registro del diccionario

Un diccionario de datos contiene datos del administrador de la base de datos, asi como
una descripcion externa, conceptual e interna de la Base de datos. El diccionario de datos
hace una descripcion de entidades (registros), atributos (campos), referencias cruzadas,

origen y significado de los elementos de los datos.

Un diccionario de datos también contiene sinébnimos, homonimos, cédigos de autorizacion
y seguridad; ademas de especificar qué esquemas externos son usados y por qué

programas, quienes son los usuarios y que autorizaciones tienen.

Ventajas de utilizar un Diccionario de Datos

El uso de un diccionario de datos facilita el manejo de la informacién tanto en sistemas
chicos como en sistemas de gran tamafo, ya que los sistemas al sufrir cambios continuos
dificultan el manejo de todos los datos, por eso se registra la informacion de los datos

almacenados , ya sea sobre hoja de papel o usando procesadores de texto.

Para asignarle un solo significado a cada uno de los elementos y actividades del sistema,
los diccionarios de datos proporcionan asistencia para asegurar significados comunes y
registrando detalles adicionales relacionados con el flujo de datos en el sistema, de tal

manera que todo pueda localizarse con rapidez.

Para documentar las caracteristicas del sistema, incluyendo partes o componentes asi
como los aspectos que los distinguen. También es necesario saber bajo que
circunstancias se lleva a cabo cada proceso y con que frecuencia ocurren. Produciendo
una comprension mas completa. Una vez que las caracteristicas estan articuladas y
registradas, todos los participantes en el proyecto tendran una fuente comun de

informacién con respecto al sistema.

El diccionario de datos, también facilita el analisis de los detalles con la finalidad de
evaluar las caracteristicas y determinar donde efectuar cambios en el sistema, ademas
determina si son necesarias nuevas caracteristicas o si estan en orden los cambios de

cualquier tipo.
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Por otra parte el diccionario de datos ayuda a localizar errores y omisiones en el sistema,

detectan dificultades, y las presentan en un informe.

1.4 METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE SISTEMAS

1.4.1 DEFINICION DE METODOLOGIA

La metodologia para el desarrollo de sistemas se define como: “un conjunto de

procedimientos, técnicas y herramientas, que nos permiten estandarizar y sistematizar un

sistema”.

Las etapas de esta metodologia son:
+ Planeacion

Analisis

R/
0’0

Disefo

R/
0’0

’0

Desarrollo

*,

En la figura 5 mostraremos como estan relacionadas estas etapas.

Modelo que representa si
alteraciones

Entrevistas,Requerimientos,
Organigramas, etc.

Sistema
Real

Aplicaciones revisadas Modelo con soluciones incorporadas

Figura S. Ciclo de vida del desarrollo de sistemas.
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En la figura anterior podemos observar el ciclo de vida de un sistema, se inicia con el
analisis del mismo y partimos con un modelo sencillo hacia el disefio, después creamos
un segundo modelo incluyendo las posibles soluciones del problema y comenzamos con
la programacion, cabe destacar que en la etapa de disefio es posible regresar a la etapa
de analisis y asi incrementar la informacion. Cuando ya se cuenta con un prototipo del
sistema podemos realizar las pruebas pertinentes y afinar los detalles que requieran

atencién para entregar el producto terminado.

A continuacion se describen cada una de las etapas que integran este ciclo de vida.

1.4.2 PLANEACION

En esta etapa se involucra un analisis de la situacion actual del sistema, asi como de las
necesidades y objetivos del mismo. Se realizan entrevistas con los usuarios del sistema
en niveles estratégicos, técnicos y operativos, ademas de identificar dentro de toda la

informacion las entidades que quedaran involucradas.

1.4.3 ANALISIS

Para esta etapa se analiza la informacién, basandonos en un proceso sistematico para
razonar un problema dentro de una organizacion y encontrar una solucion detallada.
Ademas, el analisis permite establecer si la implantacion de un sistema de informacion

automatizado es posible.

El proceso de analisis consta de tres etapas fundamentales, que son:

e Anadlisis de Objetivos: En esta etapa se define el problema a solucionar, se
entiende y razona para plantear una soluciéon y se establecen los lineamientos
para el desarrollo del sistema.

e Analisis de Requerimientos: Aqui se estudia con detalle la conducta que debe
tener el sistema para ser util a la organizacion, también se definen las restricciones

del medio en el cual operara normalmente el sistema.
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e Anadlisis de Implantacion: Por ultimo se determinan con precision los costos y
tiempos de desarrollo y se define el plan de acciones necesarias para disefar,

construir, probar e implantar el sistema.

En cada una de las etapas se define un conjunto de productos a obtener, y que estan

orientados a reflejar fielmente la operacion esperada del sistema.

1.4.4 DISENO

En esta tercera etapa se decide lo que se tiene que hacer y la manera de hacerlo, es
decir, se determinan las condiciones y restricciones tecnoldgicas necesarias para

satisfacer la conducta esperada del sistema computacional.

El disefio es una actividad que se realiza una vez planteado el problema y construidos los
modelos que representan el proceso. En esta etapa se incorporan los componentes en
equipo y programas que forman parte del sistema, proporcionando asi un anteproyecto

para la implementacion.

1.4.5 DESARROLLO

Finalmente, el desarrollo es una actividad que inicia una vez que se ha determinado lo
que se tiene que hacer y la manera de hacerlo. En esta etapa se realiza la programacion y
las pruebas para verificar el correcto funcionamiento del sistema de acuerdo a lo

planteado en el analisis y disefio.

1.5 SISTEMAS DE INFORMACION ViA INTERNET

Actualmente las empresas deben tener sistemas de informacion en linea para responder
a las necesidades de la sociedad, siendo éste el medio idoneo para el intercambio de
informacién, distribucion de datos de todo tipo e interaccién con otras personas. A
continuacion se presenta una breve introduccion a los conceptos, medios (Browser,
Pagina Web, etc.), y protocolos que proporcionan la transmision de informacién en

Internet.
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1.5.1 INTERNET

Internet es tanto un conjunto de comunidades como un conjunto de tecnologias, y su éxito
se puede atribuir a la satisfaccién de las necesidades basicas de la comunidad y a la
utilizacién de Internet de un modo efectivo para impulsar el crecimiento de la
infraestructura de Internet. Es a la vez una oportunidad de difusién mundial, un
mecanismo de propagaciéon de la informacion y un medio de colaboracién e interaccién
entre los individuos y sus computadoras, independientemente de su localizacion

geografica, en la figura 6 mostramos la red Internet.

Una caracteristica importante de la red Internet es su descentralizacion, nadie gobierna
Internet, asi que cada red conectada conserva su independencia. Esto hace que sea
necesario administrar una serie de recursos comunes distribuidos en todo el mundo, por
lo que se ha creado una especie de servicio publico denominado NIC ("Network
Information Center"), el cual se encarga de la asignacién de direcciones IP y de los
registros de nombres de dominio (URL). EI nimero total de usuarios de la Internet
asciende hoy en dia a varios millones, y su crecimiento es exponencial. Este alto nivel de
conectividad ha creado un grado de comunicacion, colaboracion, acceso a la informacién

e intercambio de recursos sin precedentes en la Historia de la Humanidad.

Figura 6. La red Internet
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1.5.2 ARQUITECTURA CLIENTE SERVIDOR

La arquitectura Cliente-Servidor es utilizada por todas las aplicaciones de Internet y

consta de los siguientes elementos:

Un cliente, el cual funciona en la computadora del usuario, se comunica con el
servidor remoto (computadora remota), y solicita a éste informacion.

El servidor, que es una computadora remota tiene como tarea proporcionar la
informacion solicitada por el cliente.

Un formato de comunicacion, que establece la manera en que el cliente y el

servidor se comunican.

Los sistemas Cliente-Servidor pueden ser de muchos tipos, dependiendo de las

aplicaciones que el servidor pone a disposicion de los clientes. Entre ellos, existen:

vV V V V

Servidores de Impresion, mediante el cual los usuarios comparten impresoras.
Servidores de Archivos, con el cual los clientes comparten discos duros

Servidores de Bases de Datos, donde existe una unica base de datos

Servidores de paginas Web, mediante los cuales podemos publicar informacion en

Internet y realizar consultas de la misma.

A continuacion profundizaremos en las caracteristicas de los servidores de paginas Web.

1.5.3 SERVIDORES DE PAGINAS WEB

Los Servidores Web son aquellos que permiten a los clientes compartir datos,

documentos y multimedia en formato HTML. Aunque se basa en la tecnologia Cliente-

Servidor, el servidor Web aporta ventajas adicionales en aspectos muy importantes como

son:

R/

0

>

El Web se crea normalmente como un sistema abierto al que cualquiera puede
contribuir y acceder desde cualquier punto de la red de la empresa; normalmente no

requieren claves de acceso.
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+» Los Servidores Web regresan informacion con un simple clic del ratén a través de un
proceso de hipervinculo.

« La informacion entregada puede ser de cualquier tipo (datos, documentos,
multimedia, etc...), gracias a la utilizacion de los estandares de Internet. Esa
informacion es unicamente de lectura pues el usuario no puede hacer cambios en el
documento original de los datos.

+ Dado que el servidor de Web es de facil acceso, ello hace posible publicar
informacion de forma instantanea en toda la organizacibn mediante su
almacenamiento en el servidor.

% Un servidor Web en la Intranet® puede servir la misma copia de un archivo o
documento a toda la organizacion, de la misma forma que un unico servidor web en
Internet puede servir al mundo entero

« La amplitud de la red suele ser mayor que otros sistemas Cliente- Servidor, pues la

mayor parte de Intranet se construye sobre redes de Area Extensa (Wide Area

Networks, WAN por sus siglas en inglés), mas que sobre redes locales (Local Area

Networks, LAN por sus siglas en inglés).

Un ejemplo de uno de los servidores de paginas web mas importantes en la actualidad es

Apache , asi que hablaremos de sus caracteristicas principales a continuacion:

1.5.3.1 SERVIDOR WEB APACHE

Apache se baso originalmente en codificacion e ideas basadas en el servidor HTTP. Esto
ha desencaminado en un sistema que puede rivalizar (y probablemente sobrepasar) a
casi cualquier otro servidor basado en UNIX - HTTP en cuanto a funcionalidad, eficacia y
rapidez. Es uno de los mejores servidores de Webs utilizados en la red Internet desde
hace mucho tiempo, siendo uno de los mayores triunfos del software libre adaptado a los

nuevos protocolos.

5 Intranet.- Es una red de area local cuyos usuarios navegan dentro de la misma como si lo hiciesen a través de internet.

25



Capitulo 1 Fundamentos Tedricos

Entre sus caracteristicas destacan:

v' Multiplataforma.

<\

Implementa los ultimos protocolos, aunque se base en el http.

v Modular: Puede ser adaptado a diferentes entornos y necesidades, con los
diferentes médulos de apoyo y con la API de programacion de moédulos.

v" Incentiva la realimentacion de los usuarios, obteniendo nuevas ideas, informes de
fallos y parches para solucion de los mismos.

v' Se desarrolla de forma abierta.

v Extensible: gracias a ser modular se han desarrollado diversas extensiones entre las

que destaca PHP, un lenguaje de programacion del lado del servidor.

Por otro lado, Apache es uno de los Servidores de paginas web mas utilizados,
posiblemente porque ofrece instalaciones sencillas para sitios pequefos y si se requiere
es posible expandirlo hasta el nivel de los mejores productos comerciales. Cuando se

requiere una aplicacién implica lo siguiente:

‘7 S 7‘ . e
Solicitudes
i 5 'Interpretador, - - - - - — -
el — i | de Internet
' enPHP — Servidor |
i

Ficura 7. Aplicacion en PHP

Cuando el servidor de paginas (Apache) recibe la requisicion para "x" pagina, éste
reconoce cuando debe enviar un documento estatico (HTML) o ejecutar algun tipo de
aplicacion, en la figura 3 se puede observar que la solicitud de "x" pagina, invoca un
programa en Perl 0 PHP y este a su vez solicita informacién a una base de datos. Si no se
tienen los suficientes recursos en cuanto a memoria y procesadores se refiere,

seguramente caera el servidor de paginas o bien se queme el "Host" (computadora fisica)
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por la demanda excesiva. Apache tiene tanto tiempo de desarrollo que han sido
desarrolladas diferentes soluciones para evitar estas ineficiencias, algunas son:
» Es capaz de utilizar otros interpretadores y lenguajes como "Tcl", "PhP" y "Python".

» Puede conectarse directamente a una Base de datos.

1.5.4 PROTOCOLOS DE COMUNICACION

En la actualidad vivimos la era de las comunicaciones, la cual se caracteriza por el gran
numero de tecnologias nuevas y en desarrollo, integradas en equipos y sistemas que
influyen profundamente en la Industria de las comunicaciones y la sociedad. Sin embargo,
para establecer dicha comunicacion, contamos con los protocolos de comunicacion
comerciales los cuales utilizamos muchas veces aun sin darnos cuenta, es decir, nos
ayudan a realizar tareas como lo son Internet, una transferencia por médem o una simple

comunicacion a un servicio en linea de algun banco.

Antes de introducirnos al tema de protocolos de comunicacion sera necesario definir el

concepto de red y protocolo previamente.

Se entiende por red, un grupo de computadoras y dispositivos asociados, comunicados
entre si con el propésito de intercambiar y compartir datos, archivos, programas u

operaciones.

En cuanto al término protocolo se define como un acuerdo que establece las reglas de
como las computadoras deben comunicarse a través de las redes para reducir al minimo
los errores de transmision. Por tanto diferentes tipos de redes se pueden comunicar a
pesar de sus diferencias, porque los protocolos de cada una de ellas proveen formas y

métodos de comunicacion.

A continuacién hablaremos de los Protocolos de Comunicacién mas importantes y/o los
mas comerciales, quienes determinan el contexto de intercambio de mensajes (correo
electrénico), de las conexiones remotas® (telnet), o de la transferencia de archivos FTP,

entre otras actividades de la red.

6 Conexiones remotas.- Hace referencia a computadoras o redes no importando donde estén localizadas, tan solo que
sean accesibles a través de Internet.
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Entre los protocolos mas importantes tenemos los siguientes:

TELNET (Telecommunications Network)

Es un protocolo estandar de sesién de trabajo remoto en internet, que permite la conexion
hacia una computadora remota utilizando el principio de cliente-servidor, donde la
computadora-cliente solicita abrir una sesion en la computadora remota (servicio o host).
Durante la negociacién, ambas computadoras se ponen de acuerdo en los parametros
que regiran la sesién. En conclusién podremos decir que telnet es un método para
conectarse a una computadora remota mediante Internet, permitiendo utilizar programas y

datos desde la computadora local.

FTP (File Transfer Protocol)

Es un protocolo que permite la transferencia de archivos, entre computadoras de distintos
tipos y distintos sistemas operativos en el universo de Internet, es decir si se desea enviar
informacién a algun usuario de Internet, se le puede enviar un correo electrénico,
adjuntandole archivos, pero esto es bueno solo en el caso en que se desee enviar poca

informacion. Si se desea transferir un archivo extenso es mas conveniente usar FTP.

SMTP (Simple Mail Transfer Protocol)

Es un protocolo que se utiliza para dar servicio de correo electronico desde la PC de un
usuario sobre la conexién TCP/IP a un servidor remoto. Este protocolo define un conjunto
de reglas permitiendo que dos programas se puedan enviar o recibir sobre la red. El
protocolo SMTP permite realizar direccionamiento de los correos, es decir si una persona
trabaja en distintas empresas y tiene asignada distintas direcciones de correo puede
hacer que todos sus mensajes sean enviados a una misma casilla de correo en forma

automatica.
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HTTP (Hypertext Transfer Protocol)

Es un protocolo que controla las peticiones y servicios de documentos HTML (Hipertext
Markup Language) ademas se utiliza para manejar la transferencia de paginas de
hipertexto en la World Wide Web (WWW por sus siglas en inglés). Se entiende por
hipertexto al texto que esta codificado usando un sistema estandar llamado (HTML)

disponible (archivo de texto, grafico o sonidos).

PPP (Point To Point Protocol)

Es un protocolo que permite a una computadora establecer comunicacion con una red de
datos remota, convirtiéndose en un nodo de dicha red y pudiendo usar todos sus servicios
tal cual lo haria si esa computadora estuviese conectada a la red directamente. Para
lograr lo anterior la computadora utiliza un puerto serial, un médem y, como medio fisico

de enlace, una linea telefénica convencional.

DNS (Domain Name System)

El Sistema de Nombres de Dominios” (DNS por su siglas en inglés) es un conjunto de
protocolos y servicios sobre una red TCP/IP, el DNS, se trata de un servicio de busqueda
de los datos de uso general, que se distribuyen y multiplican. Se utilizan principalmente
para buscar direcciones IP en sistemas anfitriones (hosts) tomando como base los
nombres de éstos, ademas permite a los usuarios de red utilizar nombres sencillos para
comunicarse con otros equipos, en vez de memorizar y usar sus direcciones IP. Este
sistema es muy usado en Internet y en muchas de las redes privadas actuales. Las

utilerias como: browsers, servidores de Web, FTP y Telnet; utilizan DNS.

CGI (Common Gateway Interface)

” Dominio.-Componente de la direccion de una computadora conectada a una red y, por extension, a Internet, que sirve
para su identificacion y ubicacién geografica. Los dominios representan a la organizacion que los sustenta.
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La creacién de programas del tipo CGI es realizada bajo el lenguaje de programacion
PERL o PHP, lenguaje que es utilizado muchas veces para establecer comunicacion entre
la computadora de la persona que se conecta para ver la pagina web (cliente) y la
computadora donde se encuentran almacenadas las paginas (servidor). Concretamente,
permite la generacién de paginas dinamicas, generadas a través de la ejecucion de un

programa en el servidor de Internet.

El protocolo perteneciente a la capa fisica mas importante es:

TCPI/IP (Transport Control Protocol/Internet Protocol)

TCP/IP es un protocolo que engloba una familia de protocolos de comunicacion, que
determinan las reglas para enviar y recibir datos a través de las redes TCP/IP se originé
cuando se necesito comunicar diferentes computadoras de diferentes fabricantes, es el
protocolo de comunicacién basico de Internet e Intranets, y permite el acceso publico a
los protocolos de red, facilitando la integracién entre ambientes de cémputo logrando asi

la comunicacién punto-a-punto entre distintas computadoras de una red.

Los dos principales componentes de TCP/IP son:

> IP (Internet Protocol): define el protocolo de enrutamiento® de los paquetes en la red,
permite leer los paquetes y enviarlos a su destino, determina que cantidad de datos
puede entrar en cada uno. Por otro lado, se le llama paquete a un grupo ordenado
de datos y sefales de control transmitidos a través de la red, como subconjunto de

un mensaje grande.

» TCP: es el protocolo que corta los datos en paquetes de manera tal, que la red los
pueda manejar eficientemente, verifica que todos los paquetes lleguen a su destino,
ordenandolos a medida que los va recibiendo con la secuencia correcta y si un
paquete esta dafiado reconstruye los datos a su forma original. Se lo llama orientado
a conexién, porque establece una conexién logica entre hosts antes de iniciar una

conversacion.

8 Enrutamiento.- Es el proceso de dirigir los paquetes por vias alternativas hasta su destino.
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Ademas de los protocolos de comunicacion, hablaremos también de uno de los servicios

de informacion con mayor importancia en Internet, la World Wide Web.

1.5.5 WORLD WIDE WEB

La evolucion de Internet en la década de los noventa ha sido espectacular, propiciando el
surgimiento de otros servicios avanzados como el World Wide Web (Tejido Mundial),

siendo este una red de recursos de informacion.

La Web se basa en tres mecanismos para hacer que estos recursos estén listos y a
disposicién de la mayor audiencia posible:

®

+ Un esquema uniforme de nombres para localizar recursos en la Web (p.ej, URISs).

®

% Protocolos, para acceder a recursos con nombre en la Web (p.ej,HTTP).

®

+ Hipertexto, para navegar facilmente entre recursos (p.ej., HTML).

Durante una sesiéon normal de trabajo en WWW un cliente (navegador) solicita un
documento de un servidor Web y una vez obtenido lo muestra al usuario que hizo la
solicitud a través de paginas Web. Si esta pagina contiene un enlace a otra (en el mismo
o en distinto servidor), y el usuario activa el enlace, el cliente Web efectuara otra peticiéon

y mostrara la nueva pagina. Para ello se hablara sobre paginas web a continuacién.

1.5.5.1 CONCEPTO DE PAGINA WEB

Las paginas web son los documentos con los que se construye la WWW, y su numero
crece exponencialmente. Una pagina web es un documento multimedia, ya que puede
contener informacion de distintos tipos de medios: textos, imagenes, sonidos,
animaciones, etc. Y a ello se une la posibilidad de crear enlaces con otras paginas que
pueden estar ubicadas en lugares remotos, éste tipo de paginas se convierten entonces

en documentos hipermedia.

Las paginas web son disefadas para ser accedidas a través de Internet, por lo cual seran
visualizadas por distintos navegadores en maquinas con caracteristicas muy diversas. Por

ello resulta conveniente comprobar su correcta visualizacion al menos en las
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configuraciones mas habituales. Cuando esto no sea posible se debera indicar en la

pagina la configuracion mas adecuada para visualizarla correctamente.

Por sus caracteristicas, las paginas web representan un medio excelente para la
publicacion de informacién multimedia en Internet. Sin embargo, el uso de las paginas
web no esta restringido a la red. Las paginas se pueden visualizar localmente sin
necesidad de conexién a la red. Para ello basta con disponer de un navegador, y como
éste es ya un componente fijo en cualquier maquina se pueden utilizar las paginas web

para distribuir cualquier tipo de informaciéon multimedia.

En una pagina web pueden colocarse distintos tipos de elementos. Los mas habituales

son los siguientes:

Texto
Imagenes

Objetos multimedia

YV V V V

Enlaces

El texto puede aparecer en forma de parrafo o de lista. Las imagenes complementan al
texto proporcionando informacion visual. También pueden utilizarse para hacer la pagina
mas atractiva. En cuanto a los objetos multimedia, los mas utilizados son sonidos, videos

y animaciones. Estos objetos permiten crear efectos muy atractivos.

Los enlaces pueden estar asociados a cualquiera de los elementos anteriores y son los
responsables de la auténtica potencia de las paginas web. Los enlaces permiten saltar de
una pagina a otra sin importar el lugar donde ésta se encuentre. De esta forma podemos
consultar un gran numero de documentos relacionados con un mismo tema y que pueden

estar dispersos por todo el planeta.

Todos los elementos mencionados deben estar colocados en la pagina de forma que la
informacién que transmiten sea lo mas clara posible. Para ello nos podemos servir de
otros elementos como son las tablas y los frames o marcos. Estos elementos los
podemos considerar como contenedores, pues contienen otros elementos, y nos ayudan

a conseguir el formato de visualizacion que deseamos para ellos.
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Las paginas Web se dividen en dos tipos, las paginas estaticas y las paginas dinamicas

de las que hablaremos a continuacion.

1.5.5.1.1 PAGINAS ESTATICAS

Inicialmente, las paginas Web eran estaticas, en el sentido de que, a efectos de usuario,
el unico proceso realizado era el de visualizacion de su contenido (escrito en lenguaje

HTML) por parte del explorador del cliente.

Las paginas estaticas se siguen utilizando ampliamente debido a que forman la base
necesaria para la presentacion de datos en muchos tipos de situaciones. También influye

decisivamente la sencillez con que se pueden crear, instalar y mantener.

Peticion

SERVIDOR
WEB

’

CLIENTE

<

Respuesta

PAGINAS
ESTATICAS

Figura 8. Paginas Estaticas
La figura anterior representa esquematicamente la forma en que interactuan las paginas

estaticas con el Cliente y el Servidor.

1.5.5.1.2 PAGINAS DINAMICAS

En el momento en que se requiere una interaccion mayor entre los usuarios y el sistema
que soporta las paginas Web, surge la necesidad de reunir y procesar las peticiones del
cliente con el fin de ofrecerle informaciones mejor dirigidas, escogidas y elaboradas. El
procesamiento de intercambio de informacién entre los usuarios y el servidor de paginas

Web, introdujo el concepto de paginas Web activas o dinamicas.
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La capacidad de procesamiento que sustenta las paginas dinamicas se puede llevar a
cabo siguiendo alguno de estos modelos:
e Procesamiento en el equipo del usuario: paginas activas en el cliente.
e Procesamiento en el equipo donde reside el servidor de Web: paginas activas en
el servidor.
e Procesamiento mixto: paginas activas en el cliente + paginas activas en el

servidor.

SERVIDOR INTERPRETE

CLIENTE WEB PHP

!

PAGINAS
ESTATICAS

TABLAS

<> POSTGRESQL

Figura 9. Paginas Dinamicas

La figura anterior representa el intercambio de informacion entre los usuarios y el servidor

de paginas Web.

La ventaja principal de las paginas activas en el cliente es la descarga de trabajo que le
proporciona al equipo servidor la posibilidad de traspasar computos a los usuarios. Otra
importante ventaja se basa en el ahorro de comunicaciones (ancho de banda®) que se
puede experimentar en muchas aplicaciones que ejecutan procesos en el cliente, y evitan

de esta manera realizar continuos traspasos de informacion con el servidor de Web.

1.5.6 LENGUAJES DE PROGRAMACION PARA WEB

® Ancho de Banda.- Velocidad a la que puede transmitir informacion un canal de comunicacion, con independencia del
soporte fisico que se utiliza.
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Existen diferentes lenguajes de programacion que nos permiten crear de forma sencilla
paginas estaticas y dinamicas en la Web, asi como desarrollar aplicaciones para
interactuar facilmente con el usuario.

Entre los principales lenguajes tenemos:

HTML

HTML es el lenguaje basico para dar presentacion o formato a textos en el que se
desarrollan las paginas web, para que los navegadores como Netscape Navigator y MS
Internet Explorer puedan desplegar las paginas a los visitantes en la web. Este formato
permite la inclusién de imagenes y enlaces que el visitante puede utilizar para interactuar

con la pagina y conseguir rapidamente la informacion que esta buscando.

JAVA

Es un lenguaje de programacién orientado a objetos, principalmente utilizado en Internet
para desarrollar Applets, o pequefias aplicaciones ejecutadas en la computadora del
usuario, tales como: relojes en linea, pantallas de noticias rotativas, animaciones

complejas.

JAVASCRIPT

Son lenguajes de programacion basados en Java utilizados en muchas ocasiones para
dar vida y movimiento a los botones programados para las paginas web. Ademas de las
utilidades antes mencionadas, éste puede ser utilizado para realizar calculos

matematicos, juegos, creacion de paginas dinamicas en linea y pequefos programas.

SCRIPTS: Son pequefios fragmentos de cddigo que el navegador interpreta para
realizar determinadas tareas. Por ejemplo, en el caso mas simple, puede buscar la
fecha y hora del sistema y colocarla en la pantalla en forma de texto. En
aplicaciones mas sofisticadas, puede generar automaticamente complejas

animaciones y efectos con el texto e imagenes.
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PHP

PHP (Hypertext Preprocessor") es un lenguaje interpretado de alto nivel embebido en
paginas HTML y ejecutado en el servidor que esta dirigido expresamente a construir
paginas. Una de las virtudes de PHP es que puede correr como un CGI, y ademas

contiene bibliotecas para funciones matematicas y de bases de datos.

Un aspecto importante de PHP es que es un software libre, es decir, se tiene acceso al
coédigo fuente, se puede alterar, usar y redistribuir sin cargo alguno. Entre las
caracteristicas mas importantes de este lenguaje se tiene que el codigo PHP no es un
lenguaje de marcas como podria ser HTML, XML o WML, no se mezcla con las etiquetas
HTML, ya que esta acotado siempre por los simbolos <? y ?>, de forma que para
programas compositores de paginas web son etiquetas que no soporta y las deja tal y
como estan. De esta forma, puede trabajarse a la vez en el disefio visual de la pagina y

en la funcionalidad (programacién) de la misma cémodamente.

Al ser PHP un lenguaje que se ejecuta en el servidor no es necesario que el navegador lo
soporte, sin embargo para que las paginas PHP funcionen, el servidor donde estan

alojadas debe soportar PHP.

A continuacién se muestra un diagrama del funcionamiento de PHP

Servidor o
de Internet P agln_a PHP
@ - s,
=2
icid 11' Procesar
Peticion e
de
pagina

Resultado HTML

Navegador

Fig. 10 Modelo funcional de PHP.
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La figura 10 ejemplifica el modelo funcional de PHP, donde un programa es ejecutado en
el servidor y el resultado enviado al navegador. El resultado es normalmente una pagina

HTML pero igualmente podria ser una pagina WML.

Funcionalidad

Hoy por hoy, PHP es competencia directa, dentro del campo de las paginas generadas
dindmicamente, de las Active Server Pages (ASP, por sus siglas en inglés) que Microsoft

implementa en su servidor web Internet Information Server (1S, por sus siglas en inglés).

PHP ha sido desarrollado principalmente para usarse en conjunto con el servidor web
Apache en cualquiera de las plataformas que éste soporta. No obstante, también puede
ser compilado como un ejecutable mas, para cualquiera de las plataformas en las que
esta soportado (Unix, Windows, ...) y usarse como un CGI. De esta forma puede ser
empleado con cualquier servidor web que soporte ejecucion de CGls en dichas
plataformas. El lenguaje PHP ofrece interfaces para el acceso a la mayoria de las bases
de datos comerciales y por ODBC a todas las bases de datos posibles en sistemas
Microsoft, a partir de las cuales podremos editar el contenido de nuestro sitio. PHP es
muy utilizado sobre todo con PostgreSQL y MySQL, bases de datos libres que en
conjunto con Apache y PHP brindan una solucion "libre" para hacer sitios web dinamicos

de alta calidad, sin dependencia tecnoldgica de ninguna empresa en particular.

Ademas PHP soporta librerias para conectarse a un gran niumero de bases de datos entre
ellas InterBase, dBase, mSQL, Sybase, MySQL, Oracle, Unix dbm, Informix y
PostgreSQL.

También hablaremos acerca de los visualizadores que nos permiten acceder a la WWW

desde cualquier computadora.

1.5.7 ACERCA DE LOS PRINCIPALES VISUALIZADORES
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Para acceder al WWW se utilizan lo que se conocen como browsers (navegadores,
visualizadores o clientes) y la informacién depositada en los Servidores Web de una
Intranet. EI web browser permite al usuario seguir un hipervinculo o enlace, de manera
que proporciona al servidor informacion sobre donde esta depositada la pagina que quiere

ver, y automaticamente mandarle y ver en linea paginas web.

Los Web browsers son programas comerciales de software. Los dos de mas utilizacion en
la actualidad son los comercializados por Microsoft (Internet Explorer) y por Netscape
Communications (Netscape Navigator). Ambos programas trabajan del mismo modo y
ponen a disposicion del usuario el mismo tipo de documentos: aquellos almacenados en

formato HTML y otros.

Por ultimo es necesario hacer mencion del sistema operativo Linux ya que esta tesis

estara basada en esta plataforma de desarrollo.

1.6 SISTEMA OPERATIVO LINUX

El sistema Operativo Linux se inici6 como el proyecto universitario de, Linus Torvalds,
siendo en principio, una idea para desarrollar un Sistema Operativo basado en MINIX™0.
En la actualidad Linux se conoce como un clon de UNIX que varios millones de personas
utilizan en todo el mundo, fruto del trabajo de miles de voluntarios que han contribuido a

mejorar y afiadir nuevas caracteristicas al sistema.

Al igual que otros sistemas operativos, UNIX es un conjunto de programas de utilidad y un
conjunto de instrumentos que permiten al usuario conectar y utilizar esas utilidades para

construir sistemas y aplicaciones.

Los siguientes conceptos son comunes para todos los sistemas UNIX y LINUX, por lo cual

se puede afirmar que éstos componen sus caracteristicas principales.

10 MINIX fue un Sistema Operativo desarrollado por Andrew Tanembaum con el objetivo de formar a sus alumnos en los detalles de su

construccion.

38



Capitulo 1 Fundamentos Tedricos

Kernel: Es el componente principal residente en memoria del sistema operativo. Es un
conjunto de programas que se encargan de proporcionar los recursos del sistema,
coordinar todos los detalles internos de la computadora ademas de asignar tareas y
manejar el almacenamiento de datos. El usuario rara vez opera directamente con el

kernel.

Shell ("'Intérprete de Linea de Comandos'): Es un programa a través del cual los
usuarios se comunican con el Kernel, traduce los comandos tecleados por el usuario y los
convierte en instrucciones que puede entender el Kernel. También es un lenguaje de
programacion de alto nivel que puede utilizarse para crear aplicaciones completas. El
shell puede soportar multiples usuarios, multiples tareas, y multiples interfaces para si

mismo, los dos shells mas populares son el BourneShell y el Cshell.

Sistema Multiusuarios: Soporta desde uno hasta mas de 100 usuarios, ejecutando cada

uno diferentes programas.

Sistema Multitareas!': Permite la realizacion de mas de una tarea a la vez. Pueden
ejecutarse varias tareas en su interior, mientras se presta toda la atencién al programa

desplegado en la terminal.

Comunicaciéon Entre Procesos: Permite el uso de conductos y filtros en la linea de
comandos. Un conducto (pipe) redirige la salida de un programa para que se convierta en
entrada de otro. Un filtro es un programa elaborado para procesar un flujo de datos de
entrada y producir otro de datos de salida. Los conductos vy filtros suelen usarse para unir

utilerias y realizar alguna tarea especifica.

Entrada Y Salida Independiente Del Dispositivo: Los dispositivos (como una impresora
o una terminal) y los archivos en disco son considerados como archivos. Cuando se da

una instruccion al sistema operativo, puede indicarsele que envie el resultado a cualquiera

11 Multitarea: Describe la habilidad de ejecutar varios programas al mismo tiempo. LINUX utiliza la llamada multitarea
preventiva, la cual asegura que todos los programas que se estan utilizando en un momento dado seran ejecutados, siendo
el sistema operativo el encargado de ceder tiempo de microprocesador a cada programa.
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de los diversos dispositivos o archivos. Esta desviacidn recibe el nombre de

redireccionamiento de la salida.

Programas De Utilidad (Utilerias): El sistema operativo incluye una gran variedad de
programas de utilidad que pueden ser facilmente adaptadas para realizar tareas
especificas. Estas utilerias son flexibles, adaptables, portables y modulares, y pueden ser

usadas junto con filtros y redireccionamientos para hacerlos mas poderosos.

Estructura De Archivos: La estructura de archivos esta pensada para facilitar el registro
de una gran cantidad de archivos. Utiliza una estructura jerarquica o de arbol que permite
a cada usuario poseer un directorio principal con tantos subdirectorios como desee;
también permite a los usuarios compartir archivos por medio de enlaces (links), que hacen
aparecer los archivos en mas de un directorio de usuario. Ademas, el sistema operativo

permite proteger los archivos del usuario contra el acceso no autorizado.

Consolas Virtuales: Varias sesiones de login a través de la consola entre las que se
puede cambiar con las combinaciones adecuadas de teclas (totalmente independiente del

hardware de video). Se crean dinamicamente y puedes tener hasta 64.

Gestion Del Entorno De Red Local: En cuanto a servicios de red, incluye un completo
soporte TCP/IP con soporte para la mayor parte de tarjetas de red actuales. Asi mismo
incluye soporte SLIP/PPP para el acceso a redes IP mediante puertos serie, tanto RS232,
como ISDN, etc. También incluye soporte PLIP, para comunicacién a través de puertos

paralelos.

Estan también, completamente soportados servicios NFS, FTP, TELNET, NNTP, SMTP,
POP, IMAP, NIS y LDAP, asi como servidores HTTP y HTTP seguro mediante SSL.
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2 DESARROLLO DEL SISTEMA

2.1 ANALISIS

El paso previo al desarrollo de un nuevo sistema es analizar la condicién actual del mismo
y con ello la especificacion de los requisitos que debe cumplir. Se deben especificar todas
aquellas caracteristicas que permitan definir los objetivos del sistema, es decir, la
informaciéon que se obtendra, los datos que se suministraran, las funciones y el
rendimiento esperado. En esta etapa el analista se asegura de distinguir entre lo que se
“necesita” (elementos criticos para la realizacién) y lo que se “quiere” (elementos

deseables pero no esenciales).

2.1.1 CONDICION ACTUAL DEL SISTEMA

El grupo de Ingenieria Linglistica cuenta con un sistema en Internet para la busqueda y
recuperacion de informacion de un Diccionario terminoldgico. El sistema cuenta con cinco
bases de datos para su alimentacion y explotacion, estas son: Linguistica, Fisica,

Destructive Phenomena, Metrologia y Desastres.

El sistema permite el acceso desde Internet a tres niveles de usuario identificados por el
sistema mediante un usuario (login) y una palabra clave (password), que son validadas
por paginas dinamicas disefiadas en Perl. El primero de estos niveles es el de visitante, el
cual ingresa con una clave publica al sistema concediéndosele permisos de consulta en
las bases de datos. El segundo nivel existente es el de usuario de la base, quien fue dado
de alta con ciertos permisos sobre la base como insertar y/o modificar, en el caso de
querer borrar algun registro de las bases de datos el usuario manda un correo a un tercer

nivel lamado Data Base Owner (DBO por sus siglas en inglés), con la peticion de borrado.

El DBO tiene todos los permisos dentro de las bases de datos, y uno de los principales
para el funcionamiento del sistema es el borrado de registros desde la interfaz, afectando

de forma inmediata la base de datos.
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2.1.2 DELIMITACION DEL SISTEMA

Segun Pressman'' el analisis del sistema se realiza teniendo presentes los siguientes

objetivos:

v
v
v

identificar las necesidades del cliente
evaluar la viabilidad del sistema

asignar las funciones

A continuacién se desglosa cada uno de los puntos anteriores permitiendo visualizar los

alcances del sistema.

IDENTIFICACION DE LAS NECESIDADES DEL CLIENTE

De acuerdo al andlisis anterior y con base en los siguientes inconvenientes, el Grupo de

Ingenieria Linguistica solicita redisefar el sistema.

El sistema no es portable a la plataforma Unix.

Actualmente los usuarios del sistema son necesariamente usuarios de la base de
datos, lo que implica que deben estar dados de alta en el DBMS. Cuando el DBO
necesita agregar un nuevo usuario, forzosamente realiza una solicitud al
Administrador del DBMS y no al Administrador del sistema.

No se cuenta con una interfaz que permita crear o borrar bases de datos,
respaldar las ya existentes o recuperar alguna base respaldada desde Internet.

El sistema solo permite visualizar una base de datos a la vez y a partir de esta
manipular los datos, pero en el caso de querer elegir otra base, es necesario salir
del sistema o mantener otra sesion abierta.

Asi mismo, existen aplicaciones que hacen uso de las diferentes bases de datos
pero actualmente no pueden ser ejecutados dentro del sistema. Por ejemplo los
procesos de: Clustering, Distancia de edicion de Levenshtein, y Contextos
Definitorios.

Los usuarios del sistema no cuentan con permisos de borrado de datos, por lo que
deben solicitarlo mandando un correo electrénico al DBO para que este borre el
dato.

"' Ingenieria del Software, Roger S. Pressman, 3*. Edicion, McGraw Hill.
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Después de establecer las necesidades del cliente, es necesario realizar un estudio de

viabilidad del sistema, por lo que trataremos este tema a continuacion.

VIABILIDAD DEL SISTEMA

El analisis de viabilidad se enfoca en cuatro areas'? explicadas a continuacion.

% Viabilidad econdmica: Es una evaluacion del costo del desarrollo frente al beneficio
final producido por el sistema desarrollado.

+ Viabilidad técnica: Es un estudio de la funcionalidad, del rendimiento y de las
restricciones que pueden afectar a la posibilidad de realizacion de un sistema.

+ Viabilidad legal: Determina cualquier infraccién, violacion o ilegalidad que pudiera

resultar del desarrollo del sistema.

% Alternativas: Evalua los enfoques alternativos para el desarrollo del sistema.

En esta tesis no fue necesario realizar un estudio de viabilidad, debido a que de antemano
se habian aceptado los costos, establecido el software (software libre) y definido el tipo
de sistema que se debia desarrollar. Por lo que la tesis se enfocara al disefio y desarrollo

del sistema.

ASIGNACION DE FUNCIONES

En el sistema propuesto es preciso contar con una interfaz Web, que maneje cuatro roles
como son: Administrador del sistema, Administrador de bases de datos, Usuario del
Sistema (dedicado a la alimentacion de la base) y Visitante, estos tres ultimos con
posibilidad de interactuar con los procesos de Ingenieria Linglistica. Ademas es preciso
contar con una base de datos global que incluya légicamente todas las bases existentes a

la fecha y que permita al usuario incluir nuevas bases.

Para los diferentes roles que maneja el sistema, se presentan a continuacion cada una de

las alternativas que pueden elegir.

12 Ingenieria del Software, Roger S. Pressman, 3*. Edicién, McGraw Hill.
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» Administrador del sistema
Cuando un usuario con privilegios de administrador ingrese al sistema, se mostrara un

menu de Administracidn del sistema que le brindara las siguientes opciones:

e Dar de alta nuevas bases de datos desde la interfaz

e Borrar una o mas bases de datos del sistema

e Dar de alta nuevos administradores del sistema

e Dar de alta nuevos Usuarios con la caracteristica de ser propietarios de alguna
base.

e Generar respaldos de la base de datos en el momento que asi lo requiera,
ademas establecer un respaldo periddico que sera realizado por el sistema

e Podra ademas recuperar los datos de la base eligiéndolos de un listado de
respaldos anteriores

e Borrar fisicamente usuarios de la base de datos

» administrador de base de datos (DBO)
El segundo mend, proporcionara una interfaz para el Administrador de base de datos (es

decir el propietario de la base), las opciones son:

o Dar de alta nuevos usuarios en la base de datos

e Otorgar permisos a cada uno de los usuarios pertenecientes a su base

e Hacer un borrado légico de usuarios que pertenecen a su base.

e Interactuar con los procesos de Ingenieria Linguistica utilizando los datos de las

bases a las que tiene acceso

» usuario del sistema
La interfaz para el usuario le permitira consultar y alimentar las bases de datos
dependiendo de los permisos que le fueron otorgados e interactuar con los procesos de

Ingenieria Linguistica.

» Vvisitante
En el caso de los visitantes, se presentara una interfaz para la consulta de las bases
publicas del sistema, ademas de una opcion para solicitar la creaciéon de una base de

datos.
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La siguiente etapa dentro del desarrollo del sistema es el disefio, por lo que se

mencionaran las caracteristicas mas importantes a continuacion.

2.2 DISENO

En esta etapa se hablara: del software propuesto para el desarrollo del sistema, de un
diagrama jerarquico funcional, asi como de la creacién de la base de datos; también
mostraremos la utilidad de los escenarios y las fichas técnicas dando

ejemplos para el disefio de la interfaz de usuario.

2.2.1 PROPUESTA DE SOFTWARE
La propuesta de software considera: la plataforma a utilizar, el lenguaje de programacion,
el manejador de bases de datos y el servidor web necesario para visualizar el sistema

desde Internet.

Considerando las necesidades del cliente, explicadas en la etapa de analisis, se decidio

utilizar:

» El sistema operativo Linux Red Hat 7.2 como plataforma de desarrollo. De esta
forma se contara con un sistema con capacidad de escalabilidad a los servidores
Unix.

» Por otro lado, se buscd un lenguaje de programacion que fuera ampliamente
compatible con el sistema operativo. Dadas las caracteristicas del lenguaje de
programacion PHP, y considerando que es un software libre, se eligié éste como
lenguaje de desarrollo.

» En cuanto al manejador de bases de datos se utilizara PostgreSQL,

» Y como servidor web, Apache.

Con base en estas herramientas se diseno el sistema que se presenta en esta tesis.
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2.2.2 DIAGRAMA JERARQUICO FUNCIONAL DEL SISTEMA

El diagrama jerarquico funcional, muestra los médulos que constituyen el sistema y
esquematiza la relacion que guardan entre si. En la figura 11 se muestra el diagrama

desarrollado para este sistema.

Como se observa en la figura 11, el usuario inicialmente visualiza una interfaz, llamada
Menu Principal, en la que podra interactuar con los procesos de Distancia de edicion de
Levenshtein y el proceso de Clustering. Ademas podra ingresar al escenario de bases de
datos, donde se muestra al usuario las opciones de: solicitud de base, bases publicas y la
posibilidad de ingresar con un login y pasword para identificar permisos dentro de las
bases. Por otro lado, cualquier persona, podra consultar las bases publicas existentes en
el sistema, asi como enviar solicitudes para una nueva base de datos via e-mail. El
acceso mediante login y pasword proporciona tres tipos de menus (Administrar sistema,
Menu del Owner y Menu de Usuario), donde podran interactuar con cada uno de ellos, asi

como manipular los datos de las bases a las que tiene acceso.

El menu administrar sistema, ofrecera al usuario la posibilidad de dar de alta nuevas
bases de datos, borrar alguna base, dar de alta un nuevo administrador o borrarlo.
Ademas de generar respaldos de la base de datos o recuperarlos. Cada uno de estos
procesos sera ejecutado desde Internet, asi que es necesario un sistema de seguridad

para esta etapa.

El menu del owner ofrecerd la interaccién con los procesos de Ingenieria Linglistica, asi
como un submenu denominado “Administrar Base” donde el usuario podra: dar de alta
nuevos usuarios, borrarlos légicamente del sistema, asi como asignarles los permisos
para cada una de sus bases. El menu de usuario mostrara una interfaz para la
alimentacion de la base de datos, en esta etapa los usuarios veran solo las bases de
datos a las que tienen acceso, y contaran con permisos de consulta, borrado, insercién y
modificacion de los registros. Es importante mencionar que el sistema permitira delegar
responsabilidades de administracién de las bases a los owners, asi que el administrador

del sistema no tendra que preocuparse de ello.
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FIGURA 11. DIAGRAMA JERARQUICO FUNCIONAL
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2.2.3 DISENO DE LA BASE DE DATOS

La base de datos que se disefio, permitira al usuario la manipulacién de toda la
informacién desde Internet, considerando los permisos que el usuario tenga dentro del
sistema. El disefio parti6 de una base ya existente, tomando en cuenta las necesidades
actuales y las consideraciones pertinentes para la migracién de la informacion ya
almacenada. Posteriormente se realizaron las adecuaciones a las necesidades del cliente.

El disefio original se muestra en la figura 12:

Definiciones Fuentes

1d: int idFuente: char(30)

definicion: text Anio: smallint
ContextoDeUso:text ® - ——"—"—"—"—"—"—"————-—--- LigaElectronica: varchar (100)

NombreDeFuente: varchar (100)
NombreEditor: varchar (100)
Lugar de Publicacion: varchar (100)
Responsable: char (20)

iDtermino:int
idFuente: char (30)
Paginas: char (18)
Responsable: char (20)

Terminos

IDtermino

id Area: int

termino: varchar (100)
Cruce: varchar (50)
Responsable: char (20)

Areatemafica Sinonimos ®
IdArea: int IDtermino: int
Sinonimo: char (100)

AreaTematica: varchar (50)
Responsable: char (20) Responsable: char (20)

Figura 12. Disefio Original de la Base de Datos
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La base de datos esta utilizandose actualmente en el sistema Diccionario, pero, para
permitir que el usuario administre el sistema y las bases desde Internet, se decidi

modificar este disefo.

Se partié de 5 entidades principales mostradas en la figura 12, en las que el usuario
consulta y modifica los datos. Para lograr la etapa de administraciéon y el enlace a las
aplicaciones existentes de Ingenieria Linguistica, fue necesario adicionar otras entidades
importantes para este proceso, a continuacion hablaremos de ellas.

2.2.3.1 DEFINICION DE ENTIDADES

La definicién de entidades se enfocd a corregir las deficiencias identificadas en la etapa
de andlisis, logrando con ello, satisfacer las necesidades del usuario. A continuacion
mostramos un listado inicial de las entidades propuestas asi como sus atributos.

Entidades del Diccionario.

Nombre Atributos Nombre Atributos
APLICACION USUARIO
idaplicacion idusuario
aplicacion usuario
responsable passwd
fecha telefono
NOMTABLA dependencia
idntabla email
tabla direccion
responsable administrador
fecha responsable
fecha
PERMISO PSTOP
idpermiso idpstop
permiso palabra
responsable estado
fecha responsable
fecha
BASE PSUSTITUCION
idbase idsustitucion
base poriginal
owner pnueva
responsable estado
fecha responsable
fecha
IDIOMA
ididioma
idioma
responsable
fecha

Para el disefio del diagrama Entidad-Relacion se utilizé la herramienta Power Designer,
porque permite verificar el cumplimiento de las reglas de normalizacion en el disefo. La

figura 13 muestra la relacion existente entre las entidades antes definidas.
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Figura. 13 Diagrama Entidad-Relacion del Sistema Diccionario
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Para corregir el diagrama anterior y romper las relaciones muchos a muchos que existian,
fue necesario adicionar nuevas entidades, estas fueron nombradas segun las tablas que
estaban involucradas. Cabe destacar que en el caso de relaciones M:M las llaves
primarias de las entidades involucradas pasan como llaves foraneas a la entidad que las

rompe esto con el fin de mantener la relacion entre ambas.

Entidades Adicionales

Nombre Atributos Nombre Atributos
AREATERM USUARIOBASE
idarea fk1 idusuariobase pk
idtermino fk2 idusuario fk1
responsable idbase fk2
fecha owner

responsable
fecha

AREABASE RELACION
idbase fk1 Idusuariobase fk1
idarea fk2 Idtabla fk2
responsable Idpermiso k3
fecha responsable
BASEAPLICACION fecha
idbase fk1

idaplicacion fk2
responsable
fecha

La entidad adicional llamada usuariobase, permite identificar dentro del sistema a aquellos
usuarios que tendran la caracteristica de ser duefios de una base u owners. Estas nuevas
entidades contribuyen ademas a que la base de datos cumpla con las reglas de

normalizacién necesarias para su creacion.

2.2.3.2 DISENO CONCEPTUAL Y Fisico

En la figura 14 podemos observar el diagrama conceptual de la base de datos, en este
disefo estan relacionadas las tablas originales, las propuestas y las adicionales, asi como

aquellos atributos que representan las llaves primarias de cada tabla.

En la figura 15 se presenta el disefio fisico de la base de datos, éste representa el disefio

final a partir de cual se generara el script para la creacion de la base.
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FIGURA 14. DISENO CONCEPTUAL DE LA BASE DE DATOS
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~ .
FIGURA 15. DISENO FisicO DE LA BASE DE DATOS
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El diccionario de datos correspondiente a la base antes disefiada, se muestra a

continuacion, se incluyen las validaciones pertinentes para los campos que lo requieran.

El diccionario muestra:

Nombre de la Entidad
Descripcion de la Entidad
Nombre de los atributos
Tipo de dato que almacena

Descripcion de los atributos

Nombre de la Definicion Nombre del Tipo Definicion del Atributo
Entidad de la Atributo
Entidad
APLICACION Contiene los | idaplicacion INT (4), not null identificador de la aplicacién.
nombres de Idaplicacion Aplicacion
los procesos 1 Proceso de Clustering
de Ingenieria 2 Distancia de edicion
Linguistica de Lev.
con los que | aplicacion CHAR(18), not null Nombre de la aplicacion.
i?]l::?ai:tuar el | responsable VARCHAR(20), not null Nombre del responsable de la
sistema. Ultima modificacion a los datos de
la entidad aplicacion.
fecha DATE , not null Fecha de la ultima modificacién de
los datos de la entidad aplicacion.
responsable fecha
Admin1 12-03-2002
Usuario1 23-05-2002
AREATEMATICA Entidad que | idarea INT (4), not null identificador del area tematica.
contiene los Idarea Area
nombres de 1 Proceso de Clustering
las areas 2 Distancia de edicion
tematicas de Lev.
existentes en | area CHAR(18), not null Nombre del area tematica.
el sistema. responsable VARCHAR(20), not null Nombre del responsable de la
ultima modificacion a los datos de
la entidad areatematica.
fecha DATE, not null Fecha de la ultima modificacion de
los datos de la entidad
areatematica.
BASE Contiene las | idbase INT (4), not null identificador de la base de datos.
bases idbase base
existentes en 1 Fisica
el sistema. 2 Phenomena
3 Metrologia
base VARCHAR(20), not null Nombre de la base de datos.
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publica BOOLEAN Indicador booleano que informa si
la base de datos permite el
acceso publico o no.
base publica
Fisica T
Phenomena F
responsable VARCHAR(20), not null Nombre del responsable de la
ultima modificacion a los datos de
la entidad base.
fecha DATE, not null Fecha de la ultima modificacién de
los datos de la entidad base.
DEFINICION Entidad que | iddefinicion INT (4), not null identificador de la definicion.
contiene las | definicion TXT, not null Definicién del termino.
definiciones contextodeuso | VARCHAR(20) Contexto de uso del termino.
correspon- paginas VARCHAR(20) Numero de paginas de |la
dientes a los definicion.
términos  de [ responsable VARCHAR(20), not null | Nombre del responsable de la
la base de dltima modificacion a los datos de
datos. la entidad definicion.
fecha DATE, not null Fecha de la ultima modificacion de
los datos de la entidad definicion.
FUENTE Contiene las | idfuente INT (4), not null identificador de la fuente.
fuentes anio INT (4), not null Afio de publicacion.
utilizada en | lugardepublica | VARCHAR(100) Nombre del Ilugar donde fue
la base de | cion publicada la fuente.
datos. ligaelectronica | VARCHAR(100) Liga electrénica de la fuente.
nombredefuen | VARCHAR(50), not null Fuente correspondiente a la
te definiciéon del termino.
nombreeditor VARCHAR(100), not null | Nombre del Editor de la fuente.
editorial VARCHAR(50) Nombre de la editorial de la
fuente.
identificador VARCHAR(50), not null Abreviacion del nombre de la
fuente.
Idfuente identificador
1 DicEnc1985
2 EncBri1964
responsable VARCHAR(20) not null Nombre del responsable de la
ultima modificacion a los datos de
la entidad fuente.
fecha DATE, not null Fecha de la ultima modificacion de
los datos de la entidad fuente.
IDIOMA Entidad que | ididioma INT (4), not null identificador del idioma.
contiene los | idioma VARCHAR(20) not null Idiomas manejados en el sistema.
idiomas Ididioma idioma
utilizados en 1 espafio
el sistema. 2 ingles
3 francés
responsable VARCHAR(20) not null Nombre del responsable de la
ultima modificacion a los datos de
la entidad idioma.
fecha DATE, not null Fecha de la ultima modificacion de
los datos de la entidad idioma.
NOMTABLA Entidad que | idtabla INT (4), not null identificador de la tabla.
contiene los | tabla VARCHAR(20) not null Nombre de la tabla.
nombres de Idtabla tabla
las tablas 1 aplicacion
existentes en 2 areatematica
la base de 3 base
datos. responsable VARCHAR(20) not null Nombre del responsable de la
ultima modificacion a los datos de
la entidad nomtabla.
fecha DATE, not null Fecha de la ultima modificacion de
los datos de la entidad nomtabla.
PERMISO Contiene los | idpermiso INT (4), not null identificador del permiso.
nombres de | permiso VARCHAR(20), not null Nombre de los permisos.

los permisos
que el
usuario

Idpermiso permiso
1 consulta
2 insercion
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tendré sobre | responsable VARCHAR(20) not null Nombre del responsable de la
las tablas Ultima modificacion a los datos de
del sistema. la entidad permiso.

fecha DATE, not null Fecha de la ultima modificacién de
los datos de la entidad permiso.
PSTOP Entidad que | idstop INT (4), not null identificador de la palabra de stop.
contiene las | palabra VARCHAR(20), not null Palabra de stop.
palabras de Idstop palabra
stop de los 1 la
términos. 2 de
estado BOOLEAN Indica si la palabra de stop esta en
uso.
responsable VARCHAR(20) not null Nombre del responsable de la
Ultima modificacion a los datos de
la entidad pstop.
fecha DATE, not null Fecha de la ultima modificacién de
los datos de la entidad pstop.
PSUSTITUCION Entidad que | idsustitucion INT (4), not null identificador de la palabra de
contiene las sustitucién.
palabras de | poriginal VARCHAR(20), not null Palabra original.
sustitucion. pnueva VARCHAR(20), not null Palabra por la que fue sustituida la
palabra original.
poriginal pnueva
anio afo
estado BOOLEAN Indica si la palabra de sustitucion
esta en uso.
responsable VARCHAR(20) not null Nombre del responsable de la
ultima modificacion a los datos de
la entidad pstop.
fecha DATE, not null Fecha de la ultima modificacién de
los datos de la entidad pstop.
RESPALDO Entidad que | idrespaldo INT (4), not null identificador del respaldo.
contiene los | respaldo TXT Archivo que contiene los respaldos
respaldos del del sistema.
sistema  en | responsable VARCHAR(20) not null Nombre del responsable del
archivos txt.. respaldo del sistema.
fecha DATE, not null Fecha de creacion del respaldo.
SINONIMO Entidad que | sinonimo INT, not null identificador del sindnimo, basado
contiene los en los términos existentes de las
sinénimos bases de datos.
correspon- Sinénimo
dientes a los 1
términos de 4
las bases de 6
datos responsable VARCHAR(20) not null Nombre del responsable de la
ultima modificacion de los datos
de la entidad sinonimo.
fecha DATE, not null Fecha de la ultima maodificacién de
los datos de la entidad sinénimo.
TERMINO Entidad que | Idtermino INT, not null identificador del termino.
contiene los | termino VARCHAR(20) not null Nombre del termino.
sinénimos Idtermino termino
correspon- 1 telescopio
dientes a los 2 perro
términos de 3 sexo
las bases de | cruce VARCHAR(20) Cruce del termino.
datos responsable VARCHAR(20) not null Nombre del responsable de la
ultima modificacién de los datos
de la entidad termino.
fecha DATE, not null Fecha de la ultima modificacién de
los datos de la entidad termino.
USUARIO Entidad que | idusuario INT (4) not null identificador de usuario.
agrupa toda | usuario VARCHAR(20) not null Nombre del usuario.
la login VARCHAR(20) not null Nombre que identifica a una

informacioén

persona como usuario del sistema.
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referente  a | password VARCHAR(20) not null Palabra clave que permite accesar
los usuarios al sistema con seguridad.
del sistema. Login password
Usuario1 Uc21ti
Admin1 At14 1 i
telefono VARCHAR(20) Teléfono del usuario.

dependencia VARCHAR(50), not null Nombre de la dependencia donde
trabaja el usuario.

email VARCHAR(100), not null | Correo electrénico del usuario.

direccion VARCHAR(100) Direccién donde vive el usuario.

administrador BOOLEAN Indicador booleano que determina
si el usuario es o no administrador
del sistema

responsable VARCHAR(20) not null Nombre del responsable de la
Ultima modificacion a los datos de
la entidad usuario.

fecha DATE, not null Fecha de la ultima modificacion de
los datos de la entidad usuario.

A continuacién se explican las caracteristicas del disefio de escenarios y fichas técnicas

para la interfaz de usuario:

2.2.5 INTERFAZ WEB PARA EL DICCIONARIO ELECTRONICO

El sistema a desarrollar sera capaz de proporcionar un facil acceso a la base de datos a
través del Web, confiable y seguro, permitiendo que los usuarios autorizados alimenten la
base de datos de manera simultanea, sin restriccion de acceso, y permitiendo la consulta

a quien visite la pagina Web.

Por otro lado, se llevara a cabo el disefio de una interfaz que permita al usuario manipular
la base de datos, proporcionando cuatro tipos de menus (Administradores, Owners —
propietarios de base--, usuarios y visitantes), logrando con ello, delegar responsabilidades
en el proceso. Se habla de la creacion de una base de global que incluye de forma ldgica,
todas las bases de datos existentes a la fecha y que permitira agregar nuevas bases en

la ejecucion del programa.

En el apéndice 1, se presenta de manera detallada la metodologia para el desarrollo de

sitios Web aplicada en este tesis.
Esta metodologia permitira al desarrollador entender que es lo que el sistema va a realizar

y como es que interactuan entre si las partes que componen el sistema, la relaciéon que

hay entre estas partes y los procesos que intervienen en un momento dado para que el
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sistema realice las funciones que se esperan. Ademas, dara una visién general de los

scripts o codigos que se usaran para realizar una accion especifica.

Se explicara el disefio de escenarios y fichas técnicas utilizados para esta tesis, asi como

una breve definicion de cada uno.

Un escenario nos ayuda a entender la relacion que existe entre paginas Web teniendo
como resultado los diferentes comportamientos que surgen al momento de interactuar de

una pagina a otra.

Una ficha técnica es la descripcién general del contenido de una pagina Web. Sirve para
mostrarnos las propiedades de la pagina, sus acciones y su interaccion con otras paginas,

asi como los scripts generados.

En la figura 16 se muestra un ejemplo representativo de los Escenarios. El escenario
“Administrar Sistema” ejemplifica una de las etapas mas importantes del sistema, ya que
ofrece al usuario la posibilidad de crear y borrar bases de datos desde Internet, asi como
respaldar la informacion del sistema periédicamente y/o recuperarla cuando sea

necesario. El usuario podra crear y borrar administradores desde esta interfaz.

Por otro lado, el sistema ofrecera al usuario un menu llamado bases publicas, mostrado
en el escenario de la figura 17 donde el usuario podra manipular los datos de las bases a
las que tiene acceso, y dependiendo de los permisos que le fueron asignados podra
insertar, borrar o modificar. Como se puede observar este escenario muestra una Frame
o Marco como pagina principal ya que es necesario tener a la vista una lista de bases

existentes, asi como las tablas y datos correspondientes a cada una de ellas.

Los escenarios del sistema quedan explicados a detalle en el apéndice 1 de esta tesis.
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FIGURA 16. ESCENARIO ADMINISTRAR SISTEMA
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FIGURA 17. ESCENARIO BASES PUBLICAS
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Fichas técnicas. Como una forma de sintetizar la informacién contenida en una pagina
web, es necesario la utilizacion de descriptores breves que permitan dar informacién con
la cual se pueda construir la pagina conociendo los elementos con los que cuenta y la
accion que éstos generan, asi como saber que codigo (scripts) puede ser reutilizable.
Esta informacion esta contenida en las fichas técnicas por lo que a continuacion se

ejemplifica la etapa de administrar el sistema.

v/ Pagina Dinamica
+ Nombre: Administrar Sistema
+ Entrada: Proviene del proceso Login y Passwd
+ Propiedades:
= (Catalogo
Nombre Funcion
Bases Despliega las bases existentes en el Sistema.
= Boton
Nombre Asociado Funcién
Borrar A un Escenario llamado: | Invoca un Script llamado: “Proceso de Borrado
Administrar Sistema. para Administrar Sistema”.
Nueva Base A un Escenario llamado: | Realiza un proceso que abre la pagina estatica
Administrar Sistema. Nueva Base.
Recuperar A un Escenario llamado: | Invoca un Script llamado: “Recuperar”.
Administrar Sistema.
Obtener respaldo A un Escenario llamado: | Invoca un Script llamado: “Proceso para
Administrar Sistema. Obtener Respaldo”.
Nuevo A un Escenario llamado: | Muestra la pagina dinamica Nuevo
Administrador Administrar Sistema. administrador en la que se puede dar de alta a
un nuevo Administrador.
Salir A un Escenario llamado: | Cierra la Pagina dindmica de Administrar
Administrar Sistema. Sistema y abre la pagina Login y Passwd.
v Scripts

+ Nombre: Proceso de Borrado para Administrar Sistema

+ Descripcion: Ejecuta un proceso que muestra la pagina dinamica Respuesta de
Borrado en la cual el Administrador puede borrar una base de datos

+ Parametros que recibe: EI nombre de la pagina de la que proviene en este caso
“Administrar Sistema” el nombre de la base dado por el Catalogo "Bases”, el
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nombre de la tabla en este caso “Bases” y el elemento a Borrar, en este caso el
nombre de la base de datos dada por el catalogo”’Bases”.

¢+ Nombre: Recuperar
+ Descripcioén: Se conecta a la tabla Respaldos para seleccionar los hombres de
las bases que han sido respaldadas y las muestra en la pagina dinamica Bases

respaldadas

+ Nombre: Proceso para Obtener Respaldo

+ Descripcién: Ejecuta un proceso que generara un respaldo de la base de datos,
creando un archivo txt que se colocara dentro de la tabla Respaldos. Mostrara
también un cuadro de didlogo que indique si el proceso se ejecutd
satisfactoriamente o no.

+ Parametros que recibe: Informacién dada por el Catalogo de nombre: “Bases”,
con el nombre de la base a respaldar.

Todas las fichas técnicas utilizadas para el disefo de esta tesis se explican a detalle en el

apéndice 2 de esta tesis.

La utilidad de los escenarios y fichas técnicas antes explicados, se aborda en el siguiente

capitulo, donde se hablara de la etapa de implantacion del Sistema.
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3 IMPLANTACION

3.1 INTRODUCCION

En la etapa de implantacion se exponen los puntos principales para la creacién del
sistema, iniciando con la eleccién de nuestra plataforma operativa y continuando con la

creacion de la base de datos y la interfaz de usuario.

A partir de la propuesta de software y el diseno del sistema explicados en el capitulo
anterior, la implantacién de éste se llevo a cabo en Linux Red Hat 7.2 utilizando el
lenguaje de programacion PHP 4.0.6, el manejador de bases de datos PostgreSQL 7.1y

el servidor web Apache 1.3.

3.1.1 ESPECIFICACIONES DE HARDWARE

Para instalar Linux, fue necesario conocer los requerimientos minimos del hardware,
previniendo de esta forma alguna falla que pudiera presentase en la red. Estas

caracteristicas se enlistan a continuacion:

- Procesador Intel 386 y posteriores, SPARC, Alpha, PowerPC, etc.
- Minimo 4MB de memoria
- de 150 a 200 Mb en disco Duro

De a cuerdo a lo anterior fue posible instalar el servidor en una computadora con las

siguientes especificaciones:

DISPOSITIVO CARACTERISTICAS
Marca Hewlett Packard
Procesador Intel Pentium 550MHz
Memoria RAM 48 MB
Disco duro 2.39 GB

3.1.2SEGURIDAD DEL SERVIDOR
Se inicio con la instalacion de Linux, tomando como referencia los manuales de Red Hat

existentes en Internet, asi como parte de la bibliografia mencionada en esta tesis.
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La seguridad del servidor se implanté con Apache y el protocolo de capa de enchufes
seguros (Secure Sockets Layer Protocol) o SSL, proporcionando entre el cliente y el
servidor, una comunicacién segura, con una autentificacion mutua usando firmas digitales
para comprobar la integridad de los mensajes y la encriptacion para la privacidad.
Posteriormente se configuré PHP y PostgreSQL, para dar inicio a la creacién de la base

de datos.

3.2 CREACION DE LA BASE DE DATOS

Una vez instalados los paquetes de PostgreSQL, Apache y PHP, fue necesario dar de alta

los servicios de httpd y postgresql con los siguientes comandos:

$ service httpd start

$ service postgresql start

Para instaurar la base de datos, fue necesario crear la cuenta de superusuario de
PostgreSQL, la cual usa por defecto el nombre de “postgres”. Este usuario no cuenta con
privilegios de root (administrador) dentro del sistema, reduciendo asi los riesgos de

inseguridad.

Una vez que el usuario existe, es necesario ingresar con esa cuenta, de manera que

pueda crearse la base de datos haciendo uso del siguiente comando:

$ createdb DICCIONARIO

Para llevar a cabo la creacion de las tablas de la base, acorde a la definicion de entidades
y modelo de datos explicados en la etapa de analisis, se cred un script llamado
diccionario.sql en PowerDesigner 9.0, él cual fue ubicado en el directorio /var/www/html
del servidor, que es el directorio que indica el archivo de configuracién del servicio httpd,
el httpdconf. Para ejecutar el script fue necesario ingresar a la base de datos y utilizar los

siguientes comandos:

$ psql DICCIONARIO postgres

$ \i diccionario.sql
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Este ultimo comando, lee el script “diccionario” y ejecuta todas las sentencias que estan

dentro de él. A continuacién se muestra parte del cédigo utilizado para la creacion de la

base de datos, en él se ejemplifica la creacién de las tablas principales de la base, los

atributos correspondientes y el establecimiento de las llaves primarias y foraneas

respectivas.

/*
/* Database name: DICCIONARIO */
/* DBMS name:  PostgreSQL 7 */

/* Created on:  14/04/2002 06:39:34 p.m. */

*/

/*

*/

/)k
[* Table: APLICACION */

*/

/*:: = = = =
create table APLICACION (

IDAPLICACION INT4 not null,

APLICACION CHAR(18) not null,
RESPONSABLE VARCHAR(20) not null,

FECHA DATE not null,

constraint PK_APLICACION primary key (IDAPLICACION)

);

/*== -— -— -— -—

[* Table: AREATEMATICA */

/*:: = = = =
create table AREATEMATICA (

IDAREA INT4 not null,

AREA VARCHAR(50) not null,
RESPONSABLE VARCHAR(20) not null,

FECHA DATE not null,

constraint PK_AREATEMATICA primary key (IDAREA)
);

%

[* Table: IDIOMA */
create table IDIOMA (

IDIDIOMA INT4 not null,

IDIOMA VARCHAR(20) not null,
RESPONSABLE VARCHAR(20) not null,
FECHA DATE not null,

constraint PK_IDIOMA primary key (IDIDIOMA)
);

/*::

[* Table: PERMISO */

/*:: = = = =
create table PERMISO (

IDPERMISO INT4 not null,

PERMISO VARCHAR(20) not null,
RESPONSABLE VARCHAR(20) not null,

FECHA DATE not null,

constraint PK_PERMISO primary key (IDPERMISO)
);

*/

*/

*/

*/

*/

*/

*/

66



Capitulo 3

Implantacion

/*:: = = =

*/

/* Table: USUARIO */

*/

create table USUARIO (

IDUSUARIO INT4 not null,
USUARIO VARCHAR(20) not null,
LOGIN VARCHAR(20) not null,
PASSWD VARCHAR(20) not null,
TELEFONO VARCHAR(20) null,
DEPENDENCIA VARCHAR(50) not null,
EMAIL VARCHAR(100) not null,
DIRECCION VARCHAR(100) null,
ADMINISTRADOR BOOL null,
RESPONSABLE VARCHAR(20) not null,
FECHA DATE not null,

constraint PK_USUARIO primary key (IDUSUARIO)
)

*==

/* Table: BASE */
/*:: = = =
create table BASE (

IDBASE INT4 not null,

IDIDIOMA INT4 null,

BASE VARCHAR(20) not null,
PUBLICA BOOL null,
RESPONSABLE VARCHAR(20) not null,
FECHA DATE not null,

constraint PK_BASE primary key (IDBASE),

constraint FK_BASE_RELATIONS_IDIOMA foreign key (IDIDIOMA)

references IDIOMA (IDIDIOMA)
on delete restrict on update restrict

);

* -— -— -—

/* Table: PSTOP */
/*:: = = =
create table PSTOP (

IDSTOP INT4 not null,

IDBASE INT4 null,

PALABRA VARCHAR(20) not null,
ESTADO BOOL null,
RESPONSABLE VARCHAR(20) not null,
FECHA DATE not null,

constraint PK_PSTOP primary key (IDSTOP),

constraint FK_PSTOP_RELATIONS_BASE foreign key (IDBASE)

references BASE (IDBASE)
on delete restrict on update restrict

);

/*== - - -

[* Table: PSUSTITUCION

*/

/*:: = = =

create table PSUSTITUCION (

IDSUSTITUCION INT4 not null,
IDBASE INT4 null,

PORIGINAL VARCHAR(20) not null,
PNUEVA VARCHAR(20) not null,
ESTADO BOOL null,
RESPONSABLE VARCHAR(20) not null,
FECHA DATE not null,

*/

*/

*/

*/

*/

*/
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constraint PK_PSUSTITUCION primary key (IDSUSTITUCION),

constraint FK_PSUSTITU_RELATIONS_BASE foreign key (IDBASE)

references BASE (IDBASE)
on delete restrict on update restrict

);

1K e e -— -— —_ —_

/* Table: RESPALDO */

/*:: - - - -
create table RESPALDO (

IDRESPALDO INT4 not null,

IDBASE INT4 null,

RESPALDO TEXT not null,
RESPONSABLE VARCHAR(20) not null,

FECHA DATE not null,

constraint PK_RESPALDO primary key (IDRESPALDO),

constraint FK_RESPALDO_RELATIONS_BASE foreign key (IDBASE)

references BASE (IDBASE)
on delete restrict on update restrict

);

/*== - - - -

[* Table: SINONIMO */

[*== = = = =
create table SINONIMO (

IDTERMINO INT4 null,

SINONIMO INT4 not null,

RESPONSABLE VARCHAR(20) not null,

FECHA DATE not null,

constraint FK_SINONIMO_RE_22_TERMINO foreign key (IDTERMINO)

references TERMINO (IDTERMINO)
on delete restrict on update restrict

);

[*¥== = = = =

/* Table: FUENT */

[*== = = = =
create table FUENTE (

IDFUENTE INT4 not null,

IDBASE INT4 null,

ANIO INT4 not null,

LUGARDEPUBLICACION VARCHAR(100) null,
LIGAELECTRONICA  VARCHAR(100) null,
NOMBREDEFUENTE VARCHAR(50) not null,
NOMBREEDITOR VARCHAR(100) not null,
EDITORIAL VARCHAR(50) null,
IDENTIFICADOR VARCHAR(50) not null,
RESPONSABLE VARCHAR(20) not null,
FECHA DATE not null,
constraint PK_FUENTE primary key (IDFUENTE),
constraint FK_FUENTE_RELATIONS_BASE foreign key (IDBASE)
references BASE (IDBASE)
on delete restrict on update restrict

)

f -— -— —_ —_

[* Table: DEFINICION */

/*== - - - -

create table DEFINICION (
IDDEFINICION INT4 not null,

Implantacion

*/

*/

*/

*/

*/

*/

*/

*/
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IDTERMINO INT4 null,

IDFUENTE INT4 null,
DEFINICION TEXT not null,
CONTEXTODEUSO VARCHAR(20) null,
PAGINAS VARCHAR(20) null,
RESPONSABLE VARCHAR(20) not null,
FECHA DATE not null,

constraint PK_DEFINICION primary key (IDDEFINICION),
constraint FK_DEFINICI_R_3_TERMINO foreign key (IDTERMINO)
references TERMINO (IDTERMINO)
on delete restrict on update restrict,
constraint FK_DEFINICI_RELATIONS_FUENTE foreign key (IDFUENTE)
references FUENTE (IDFUENTE)
on delete restrict on update restrict

);

3.3 MIGRACION DE DATOS

Es conveniente mencionar que la base de datos que utilizaba el Grupo de Ingenieria
Linglistica, estaba instalada en un servidor Windows 2000 y un manejador de bases de
datos SQL Server, por lo que se tuvo que recurrir a la utilizaciéon de una herramienta que
nos permitiera hacer la migracion de los datos existentes en SQL Server a una

plataforma Linux y un manejador de bases de datos PostgreSQL.

El proceso de migracion se llevo a cabo mediante la opcion de exportacién que tiene SQL

Server, los datos eran almacenados en archivos de texto usando delimitadores’3.

PgAdmin reflejé ser la herramienta requerida para la migracion de los datos de la base, ya
que puede instalarse en computadoras que tengan Windows 2000 o superior ademas de
que utiliza PostgreSQL ODBC driver (psqlODBC) para comunicarse con el servidor
PostgreSQL. Proporciona una interfaz principal que permite; manipular los datos de la
base por medio de la ejecucion de sentencias sql, editarlos y de esta manera exportarlos.
En la etapa de migracion, los archivos txt fueron adecuados a las caracteristicas de la
nueva base, se le adicionaron datos que no existian para que fueran compatibles. A
continuacion se muestra un ejemplo de los datos contenidos en la tabla areatematica y

como se realizaron los cambios correspondientes para la migracion.

'3 Un delimitador puede ser una coma, un espacio en blanco, o comillas.
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Tipos de datos:

La tabla AREATEMATICA contiene cuatro campos de validacion que deben ser
insertados en cada ocasion que se da de alta un nuevo registro( idarea, area, responsable
y fecha). Para realizar la exportacion fue necesario adicionar entre cada campo el
delimitador coma (,) asi como el delimitador comillas (*”) para especificar que los campos

son del tipo character o date. Un ejemplo de los datos obtenidos de SQL Server fue:
1, Dialectologia, RZacarias

Al realizar la adecuacién correspondiente se obtuvieron los siguientes registros listos para

ser migrados a la base de datos:

1,"Dialectologia”," RZacarias","2002-05-13 13:47:34”
2,"Lexicologia"," RMaldonados","2002-05-13 13:47:34”

3.4 CREACION DE LA INTERFAZ DE USUARIO

A partir del diagrama jerarquico funcional presentado en el capitulo anterior, se obtuvo el
panorama general del sistema que se necesitaba implantar. La aplicacion se realizé con el

lenguaje PHP, el cédigo consta de unas 10,000 lineas distribuidas en 15 archivos.

El diseno del sistema estuvo basado en la creaciéon de 4 diferentes menus para los
usuarios (administrador, owner, usuario y visitante), permitiendo de esta forma que el
ingreso a las bases de datos y su modificacion quedara restringido a aquellos usuarios
con permisos. Fue necesaria la creacion de un menu principal que permitiera a toda
persona un recorrido por el sistema, asi como la consulta de las bases de datos publicas,
este menu es el Menu Principal y consta de cuatro opciones de navegacion, tres de éstas
brindan el acceso a los procesos de Ingenieria Linguistica (Clustering, Distancia de
edicién de Levenshtein, y Contextos Definitorios), ademas del acceso a las bases de

datos del sistema, ver figura 18.
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] B & S O =% 8-

28 JH S
MENU PRINCIPAL

LEVEMSHTEIN | CLUSTERING

BASE DE DATOS | CONTEXTOS DEFINITORIOS

> - = =
o

3.4.1 VISITANTE

Figura 18. Menu Principal

Implantacion

Cuando un usuario del tipo visitante ingresa al sistema podra navegar dentro de éste,

utilizando los procesos de Ingenieria Linguistica como

Levenshtein(ver figura 19).

Distancia

#e= - PAIVEFID-SD-HdOR

Fean por insersion 1

LEVENSHTEIN

Idioma © © Ingles © Espael

P (Por daful son los de Levercihicing

Peso por igaabdai [1

Figura 19. Proceso de Levenshtein

de Edicion de

En el proceso de Levenshtein, el usuario ingresara dos definiciones diferentes acerca de

un mismo termino para obtener como salida un vector de palabras, tabla de costos,

alineamiento del algoritmo original, alineamientos posibles y bindings, segun haya elegido.
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El documento que detalla este proceso se encuentra en una tesis de Maestria' a

disposicién de los interesados.

De igual forma el usuario podra interactuar con el proceso de Clustering (figura 20) y

Contextos Definitorios.

*-- Ddd 00 HraB Hes TEE
Clustering System

Alineamiento Semintico

Niimers de definiciones a considerar (1 equivale a sodad) F7
¥ Usar bematizador [~ Distingsse Mayiisculas s mintiscubes
fdioma: © fagléx © Expafal
Pesas (Por defalt som dos de Levenshisin}

Costo porinsersion [l Costo porbormdall
Costo por sustitucidef]  Conto porigualdad |
Reruliadar solicitador
I Miuestra Lematizacidn [~ Mivestra semivaulos T~ Muestra soaps:
I Mupsira resliodes parciales

Neemero de Pﬂm‘l_
Alinpamicnsas, bindings p clussers
* Toda la informacién © Soko los que genaren bindings © Exciusivamente Bindings

& Bindings p clusters © Solamente clusters

Hegrasar

Figura 20. Proceso de Clustering

Al ingresar a la opcion de base de datos, el usuario visualizara otro menu (figura 21)
donde podra ingresar a la pagina de bases publicas y consultar los datos que se
encuentren disponibles, ademas si asi lo requiere, podra enviar una solicitud de base de
datos via Internet a los administradores del sistema, quienes evaluaran la peticién y

regresaran de ser el caso un correo con los datos de la base ya creada.

A continuacién se muestra un ejemplo en la figura 22, ejemplificando lo que el usuario

veria al ingresar a la opcién de solicitud de base:

14 Castillo Hernandez Gabriel, Algoritmo Revisado para la extraccion automatica de agrupamientos semanticos.
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-4 - QNI VI D IH-HE L

i

Menu Base de Datos

BASES PUBLICAS LOGIN-PASEWD ]

SOLICITUD DE BASE REGRESAR ]

Figura 21. Menu Base de Datos

-4 - QNI D-IB-HDEe L

i

Solicitud de Base

Dasos del Uswario:

e e

Aplicaciones con que s relaciona:
Clustering ™

Cp. Matalngalsticos T

O r

Emaar | Restablecer

Aegresar

Figura 22. Solicitud de Base

Implantacion

Algunos de los datos que se piden en esta pantalla son obligatorios, ya que tratamos de

evitar el acarreo de basura por Internet. La creacion de la base de datos solicitada,

necesariamente tiene que tener un fin académico explicito, ya que los datos dentro de la

base son de gran utilidad para la investigacion del Instituto de Ingenieria.
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El ingreso a las bases de datos mediante login y password ofrece al usuario

Implantacion

tres

opciones: Menu Administrar Sistema(si sé que el usuario tiene la caracteristica de ser

administrador), Menu Owner (si el usuario es propietario de una o mas bases de datos) y

Alimentar base (para los usuarios que manipulan la informacion dentro de la base), ver

figura 23.

[-= 080 oaogan-He8 j e - 2|
LOGIN-PASSWD

Figura 23. Login y Password

El codigo que determina cual menu debera aparecer se muestra a continuacion.

Conexion_users.php

<?php

[*realiza la conexion a la base de datos */

$conexion=pg_connect("dbname=DICCIONARIO user=**** password=****")

|or die("<center> No se pudo establecer la conexion con el servidor de BD </center>");
$sql="select * from usuario where login='$login' and passwd='$passwd";
$sql_result=pg_exec($conexion,$sql) or die ("No se pudo ejecutar la busqueda");
$num =pg_numrows($sql_result);

$i=0;

/*si la conexion se establecio con éxito entonces comienza la validacion del login de usuario */

while($i<$num){
$renglon=pg_fetch_array($sql_result,$i);
Sidusuario=$renglon["idusuario"];
$administrador=$renglon["administador"];
Susuario=$renglon["login"];
$passwdb=$renglon["passwd"];
Si++;

}
if(isset($nvar)or($usuario === $login && $passwdb === $passwd ))
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/*Determina si el campo de administrador esta habilitado */

if($administrador=="t")

{

I* Genera la pagina de Administrador */

if(fowner=="t")

/* genera el menu de owner

}

else

{

I* Genera la pagina de Alimentar base */

pg_close($conexion); /* cierra la conexion */

3.4.2 ADMINISTRADOR

En el caso de que el sistema determine que el usuario que ingreso es un administrador ,
se genera la pagina de Administrar Sistema (figura 24), brindandole al usuario la
posibilidad de crear bases de datos o borrarlas desde ésta misma pantalla, ademas de
generar respaldos del sistema en cualquier momento, asi como dar de alta o borrar

administradores.

[+ 0adawo >on Her J e - 2|
ADMINISTRAR SISTEMA

Sedeccione wwa Base: [MTT_Metmlogia =] Borar ]

Aecupersr Obtuner Fespaldo ]
Hueva Hase Huova Administndor |
Hegresar

Figura 24. Administrar Sistema

Cabe destacar que el sistema tiene un proceso de alarma que determina si el usuario ha
dejado de interactuar con el sistema, por lo que la pagina caduca y la conexién
establecida se elimina, esto fue creado para evitar que conexiones de administradores,
owners y usuarios queden abiertas, asi que pasado un tiempo sin uso, es necesario

volver a ingresar un login y password.
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Cuando un administrador da de alta una nueva base de datos aparece la pantalla de la

figura 25, donde sera necesario ingresar los datos necesarios para que ingresen al

sistema.

-4 QHAI VI D IE-HE R

==

NUEVA BASE

Daseripeidn

Responsable ; fautsmdsico)

Emaar | Fostablecer
Aegresar

Figura 25. Nueva Base

EL proceso de dar de alta un nuevo administrador es similar al anterior, y la figura 26 lo

ejemplifica.

-4 QHI VI D IE-HE R

e -]

NUEVO ADMINISTRADOR

Figura 26. Nuevo Administrador
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3.4.3 OWNER

Cuando el usuario que ingresa al sistema es un owner, podra tener acceso al proceso de
Clustering antes explicado, asi como a una etapa importante en el sistema, la
administracion de bases de datos (figura 27).

[#-=-02dBIIDIBE-Hel

i

MENU PRINCIPAL (O)

Clustaring Administens Boss

Aegresar

Figura 27. Meni Owner

La etapa de administracion permite al owner establecer permisos sobre sus tablas, asi

como dar de alta a aquellos usuarios que estaran encargados de alimentarla.

*-- D0HdDEI HrIB - HesR [@ - =]
Saleccioma uny Uuans
Ban: o
unuAtia 4 = Hairar
Regroses
TABLA DE PERMISOS
NOMBRE DE . o N
LA TARLA Borrar  nsersar  Modificar Consuliar
Térmimes r r r r
Fuentes r r r r
e Temdtic r r r r
Kimdnimes r r r r
F. Suap r
Regrosar

Figura 28. Administrar Base
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A continuacion se muestra una parte del cédigo que muestra al owner las bases de datos

a las que tiene acceso y los usuarios que alimentan estas bases.

Catalogo Base.php

<?php
switch ($pagina)
{
case owner:

?>

$conexion=pg_connect("dbname=DICCIONARIO user=**** password=****")
or die("<center> No se pudo establecer la conexion con el servidor de BD </center>");

$sql="select base* from base, usuariobase, usuario where usuario.login="$login' and
usuario.idusuario=usuariobase.idusuario and usuariobase.idbase=base.idbase";

$sql_result=pg_exec($conexion,$sql) or die ("No se pudo ejecutar la busqueda");
$num =pg_numrows($sql_result);

echo"<form method=\"POST\" action=\"Base_Usuario.php?idbase=$idbase\"
target=\"Cabecera\">";

echo"<p ">Seleccione una Base</p>";
echo"<table border=1>";

echo"<tr>";

$i=0;

while($i<$num)
$renglon=pg_fetch_array($sql_result,$i);
Sidbase=3%renglon["idbase"];

$base=$renglon["base"];

echo"<p align=\"center\"><input type=\"submit\" name=base value=$base ></p>";

echo"<input type="hidden' name='"idbase' value=\"" .htmispecialchars($idbase)."\">";

echo"<tr>";
$i++;

}

echo"</table>" ;
echo"</form>";

echo"<form method=POST action=\"Esc_Login_Passwd.php\" target=\"_parent\">";

echo"<p align=\"center\"><input type=\"submit\" value=\"Regresar\"> </p>";
echo"</form>";

break;

default:
echo "";
break;

}
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Catalogo usuario.php

<?php
$conexion=pg_connect("dbname=DICCIONARIO user=**** password=****")
or die("<center> No se pudo establecer la conexion con el servidor de BD </center>");
$sql="select usuario.login, usuario.idusuario from usuario, usuariobase where
usuario.idusuario=usuariobase.idusuario and usuariobase.idbase=$idbase and
usuariobase.owner='f";
$sql_result=pg_exec($conexion,$sql) or die ("No se pudo ejecutar la busqueda");
$num =pg_numrows($sql_result);
echo"<div align=\"center\">";
echo"<table >";
echo"<tr>",
echo"<td width=\"205\" height=\"82\" valign=\"middle\">";
echo"<form method=\"POST\" U-File=\"C:\Inetpub\Clustering\Tesis\_private\form_results.tx{\">";
echo"<font >Usuario: <p>";
$i=0;
while($i<$num)
{
$renglon=pg_fetch_array($sql_result,$i);
Sidusuario=$renglon["idusuario"];
$login=$renglon["login"];
echo"<option value=$idusuario>$login";
$i++;
echo"</select><input type=\"submit\" value=\"Borrar\" name=\"B1\" >";
echo"</form>";
echo"<p></td>";
echo"</tr></table>";
echo"</div>";
?>

3.4.4 USUARIO DE BASE

Por otro lado el sistema ofrece tanto a los visitantes como a los usuarios de base, una
pagina muy similar donde podran consultar y modificar los datos de las bases a las que

tienen permiso. Esta pagina se llama Alimentar base y se muestra en la figura 29.
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#-=-003RuIH-IT-H6 8
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Figura 29. Alimentar Base

Esta pantalla permite al usuario elegir entre las bases de datos existentes en el sistema y

visualizar las tablas y datos referentes a esta, asi como generar busquedas de datos,

modificar los mismos y borrarlos.

El proceso de busqueda queda ejemplificado en la figura

buscar por palabras clave o por letras del abecedario.

30, donde el usuario podra

[+-=-024 a3 HIE-Hel

Seboccions wma Tésenes | Defisieiones | Fusstes | Sbeams | Asea teestec
[ -

T‘qhn P
e Buscar termino
precba?

.~ ABCDEFGHIJKLMNNOPGRSTUVWXY Z Todos
ngtirenr

Por latras:

Por palabras:

ndique lo que deses Buscar; 1725

Huscar | Regrosar

Figura 30. Busqueda

80



Capitulo 3

Implantacion

La respuesta de estas busquedas arroja todas aquellas palabras que contienen la palabra
a buscar o la letra de abecedario al inicio de la misma (figura 31).

£l EE ELE
Sefaccione - et | s
preabn
== TERMINOS
preubn
precbaz
" Lisquistica Seleccions
[arado zl
Fagrsar \grado comparsivo ]
T arado positive Tcla
e qrado superiatve 2001-05-01
rado supariaine o
Buscar ] insuriar Madificar Barne

Figura 31. Respuesta de Bisqueda

Cuando el usuario cuenta con permisos de insercion, modificacion o borrado dentro de la

base, podra visualizar las pantallas correspondientes (figuras 32,33 y 34) y ejecutar los

procesos respectivos. Es conveniente mencionar que cada una de estas pantallas
cambiara dependiendo de la tabla que sé esta afectando.

[# -+ 033 DIIHIE

irde R

Insertar termino

Madifigque termine :

Término: =
Cruce:
Area Tematica: [Cogamica E
Insmitar “Restablncnr

 Fogresm |

Cuando el proceso de insercion

inmediatamente al sistema.

Figura 32. Insertar

se ejecuta, los cambios realizados por el usuario afectan
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- 0d0Dad L ou-ABR T
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o] MODIFICAR
%....:.. Madifique termina :
Regresar :;::\:n: chpula
Area Tematica: [Logea =]
Figura 33. Modificar

El proceso de borrado se ejemplifica en la siguiente figura, donde antes de ejecutar el

proceso, el sistema confirma que el usuario realmente quiere llevar a cabo la accién que

esta a punto de realizar.

[ B rrmstt et b T
=
e+ & o Q) QA Do (St (P |- DEE- @R
Y ] o | [
- | | Smbramen | fres tes
| Limguinica | TERMINOS
Fisien
) e
 Dwssuctive | T ———, =
Ingnaiania [|| et = = - QY 3 Dioiogimds ajrwentas =
P | Termine = Freha
- p = ¢Esta sequro que desea borrar 2 1:05-26
e | e |
e |
- |
] st @ it
@ B bemrst

Figura 34. Borrar

Como se ha visto anteriormente, el sistema consta con una serie de paginas que
permiten al usuario navegar por el sistema con seguridad, ademas de manipular los datos

de la base en tiempo real. Los procesos de insertar, modificar, y consultar se realizan a

través del siguiente cdédigo.
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Operacioén.php

<?

switch ($opcion)

case Insertar:

echo"base=$base<p>";

echo"termino=$termino<p>";

echo"cruce=$cruce<p>";

echo"login=$login<p>";

echo"fecha=$fecha<p>";

echo"pagina=$pagina<p>";*/

pg_close($conexion);

$conexion=pg_connect("dbname=DICCIONARIO user=marlene password=marlene") or

die("<center> No se pudo establecer la conexion con el servidor de BD </center>");

$sqgl="select max(idtermino) from termino";

$sql_result=pg_exec($conexion,$sql) or die ("No se pudo ejecutar la busqueda del termino");
$num =pg_numrows($sql_result);

echo"$idtermino";

echo™,;
break;

case Modificar:

echo"base=$base<p>";

echo"termino=$termino<p>";

echo"cruce=$cruce<p>";

echo"login=$login<p>";

echo"fecha=$fecha<p>";

echo"pagina=$pagina<p>";*/

pg_close($conexion);

$conexion=pg_connect("dbname=DICCIONARIO user=marlene password=marlene") or

die("<center> No se pudo establecer la conexion con el servidor de BD </center>");

$sqgl="select max(idtermino) from termino";

$sql_result=pg_exec($conexion,$sql) or die ("No se pudo ejecutar la busqueda del termino");
$num =pg_numrows($sql_result);

echo"$idtermino";

echo™,;
break;

case Consultar:

echo"base=$base<p>";

echo"termino=$termino<p>";

echo"cruce=$cruce<p>";

echo"login=$login<p>";

echo"fecha=$fecha<p>";

echo"pagina=$pagina<p>";*/

pg_close($conexion);

$conexion=pg_connect("dbname=DICCIONARIO user=marlene password=marlene") or

die("<center> No se pudo establecer la conexion con el servidor de BD </center>");

$sqgl="select max(idtermino) from termino";

$sql_result=pg_exec($conexion,$sql) or die ("No se pudo ejecutar la busqueda del termino");
$num =pg_numrows($sql_result);

echo"$idtermino”;

echo™,;
break;

case Regresar:

echo"tabla=$tabla";

echo"base=$base";

echo"<href=\"Datos.php?base=$base&&tabla=$tabla\" target=\"Contenido\">";
break;
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4 CONCLUSIONES

Los objetivos fundamentales que dieron origen al desarrollo de la presente tesis han sido
cubiertos satisfactoriamente. Como resultado de ello podemos mencionar que se ha
obtenido una interfaz integral para la creacion y mantenimiento de diccionarios
terminoldgicos; interfaz que proporciona un acceso sencillo, confiable, seguro y cémodo a

los diccionarios a través del web.

El sistema implantado cuenta con cuatro tipos de usuario: el administrador del sistema, el
administrador de la base de datos, el usuario y el visitante. Cada tipo de usuario tiene
funciones especificas, estas funciones van desde la simplemente la consulta hasta la

creacion y mantenimiento de nuevos diccionarios.

Una de las mejoras mas importantes del sistema, es que con base en los diferentes tipos
de usuarios, el sistema permite delegar responsabilidades de administracién de las bases.
De esta manera el administrador del sistema no tiene que estar constantemente dando de
alta nuevos usuarios, pues delega esta responsabilidad en el administrador de la base de
datos, quien a su vez, para dar de alta un usuario, lo agrega a una tabla por medio de una
interfaz y no por medio de las tablas y utilerias del sistema manejador de base de datos.
Este hecho permite mejorar significativamente la carga de responsabilidades y la

seguridad del sistema.

Por otra parte entre las funciones del Administrador de la base de datos destacan: dar de
alta nuevos usuarios, borrarlos logicamente del sistema, asi como asignarles los permisos

para cada una de sus bases.

El sistema planteado permite el acceso y ejecucion de las herramientas de Linguistica
Computacional como son: El proceso de Clustering y Contextos Definitorios ademas de

las herramientas que se requieran agregar posteriormente.

En cuanto al desarrollo del sistema e implantacion, las personas que integran el equipo de

trabajo deben tener asignadas tareas especificas: alguien que analice completamente los
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requerimientos del sistema y efectue los diagramas y esquemas necesarios, otro mas que
realice el disefio e implantacion de la base de datos, y que se dedique a programar los
esquemas o diagramas resultante, y finalmente alguien mas que pruebe la funcionalidad

del sistema.
Finalmente, como todo sistema, se espera que evolucione a fin de agregar nuevas

funcionalidades y mejorar las ya existentes, corrigiéndose en el camino aquellos

problemas y defectos encontrados durante su operacion.
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Apéndice 1

METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE SiTios WEB

En el desarrollo de sistemas es necesario el uso de alguna metodologia que permita al
desarrollador entender de una mejor forma que es lo que el sistema va a realizar y
como es que interactian entre si las partes que componen al sistema, la relacién que
hay entre estas y los procesos que intervienen en un momento dado para que el
sistema realice las funciones que se esperan. Ademas, da una vision general de los
scripts o cédigos que se usaran para realizar una accion especifica, como por ejemplo
validar. Por esta razon se considera conveniente hacer una representacion

esquematica del sistema.

Se considerara algun tipo de simbologia, asi como los conceptos de escenarios y
excepciones que esquematicen un planteamiento de la interfaz Web. Comenzaremos

con definir los conceptos de escenario y excepcion.

Un escenario nos ayuda a entender la relacion que existe entre paginas Web teniendo
como resultado los diferentes comportamientos que surgen al momento de interactuar
de una pagina a otra. Entendiendo como comportamientos las distintas acciones que

se pueden presentar en una pagina.

Una excepcion es aquella que surge cuando existe algun tipo de interferencia o error
inesperado que puede ser 0 no producido por el sistema al momento de que el usuario

realice un envio de informacion que el mismo tecleo.

A continuacion se define la simbologia que utilizada para hacer la representacion
esquematica de los escenarios y excepciones de la Interfaz Web del Diccionario

onomasiolégico para el Instituto de Ingenieria.

SIMBOLOGIA PROPUESTA:

SIMBOLO DEFINICION

Pagina Web Estatica.

Es una pagina que presenta informacion
estatica (sin cambios) para el usuario,
(formularios, imagenes, frames, etc.) o presenta
opciones de que permitan navegar al usuario a
través del sistema.
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Escenario.

Conjunto de paginas que nos permite analizar
s los diferentes comportamientos que se tienen
Frincipal en el sistema. Sélo aparece cuando se hace la
definicion del mismo.

Caja de texto.

Propiedad de la pagina que permite introducir
informacién que es de interés para el usuario
(como un formulario).

Despliegue de liga.
----------------------------- > Representacion que se hace para indicar el
traslado de una pagina Web a ofra.

Mensaje pagina Web.

Es el mensaje que presenta una pagina Web
que puede ser o no dinamica al momento de
realizar algun tipo de operacién realizada por
parte del usuario.

Acceso de Informacion.

dada de alta o bien para verificar si esta existe.
Boton.

Es una propiedad de la pagina Web que
presenta una opcion a ser ejecutada por el
usuario.

Mensaje de Java Script.

Es un mensaje dinamico proporcionado por el
sistema, si la informacibn que se envia
(mediante formularios) es valida para el
sistema.

Indica que la Informacion proporcionada por el
usuario entrara a la base de datos para ser

Liga.

Es una propiedad de la pagina Web que
permite al usuario ir al escenario que se indica
en el texto sobre la linea (hipertexto). Aparece
el punto arriba de la linea si hay mas de una
liga, exceptuando listas de resultados vy

paginacion.

Caja de seleccion.
Seleccionar opcién: Propiedad de la pagina Web que permite
0 seleccionar alguna opcion de interés para el
@) usuario.

Catalogo.
Bases: v Propiedad de la pagina Web que permite al

- usuario elegir una sola opcioén a través de una

* Seleccione una . .
Base 2 cortina desplegable que presenta un conjunto

de opciones que son de interés para el usuario.

Propiedad de la pagina.
Representacion que se utiliza par indicar que
elementos son parte de una pagina Web.
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Entrada de escenario con login y password.

pagina Web.

Entrada de escenario normal. Representacion
que se utiliza cuando el usuario desea entrar a
un conjunto de paginas Web que estan
relacionadas entre si.

Representacion que se hace para indicar al
usuario que debe de introducir su login y
password para poder tener acceso a una

Salida de escenario.
= Representacion que se utiliza para indicar al -

usuario la salida hacia un escenario
especificado por el texto que le sigue.

Nota: Este simbolo representa una y solo una
salida en un escenario.

Regresar a la misma pagina.
Es una propiedad de la pagina Web que
permite al usuario ir a la misma pagina cuando
se ha ejecutado alguna accion.

Mensaje de Java Script.

Es un mensaje que aparecera dentro de la
pagina Web con el fin de proporcionar algun
tipo de informacion util para el usuario.

Boton de aceptacion.
Propiedad de la pagina Web que permite al
usuario confirmar la informacion que se
presenta en la pagina.

Aceptar

Boton de cancelacion.

Propiedad de la pagina Web que permite
cancelar algun tipo de informacién que en el
instante no es de interés ara el usuario.

Cancelar

Boton de limpiar.

Limpiar Propiedad de la pagina Web que permite
limpiar el formulario de una péagina Web
después de haber metido informacién en este.

Boton.

Propiedad de la pagina Web que permite
ejecutar una accién determinada indicada por el
nombre del botén.

10 0A].

gmrsms s, . Botén opcional .

: Propiedad de la pagina Web que aparecera
s6lo si se cumple la o las condiciones
especificadas por el texto aunado.

Ejecucion de un Proceso.

Se ejecuta un script o codigo que realiza

Ejecucion de alguna busqueda, eleccidén, insercion o
Script modificacion en la base de datos del sistema.

89




Apéndice 1 Metodologia Para El Desarrollo De Sitios Web

Pagina Web Dinamica.
ID_ Es una pagina que puede generar y presentar
con un mismo caodigo, varios resultados,
dependiendo de los valores que le hayan sido

dados.
Excepcion.

# Se refiere a un proceso que surge cuando
existe un error inesperado, debido al tecleo de
datos por parte del usuario. EI simbolo #
representa el numero de excepcion por
escenario.

Conector.

Representa la conexion que se hace con otra
@ parte del diagrama que se encuentre ubicado

en otra pagina. El # representa el nimero de

conector.

Frame.

Es un marco, que representa un conjunto de
paginas independientes mostradas en una
misma ventana. Estas paginas pueden ser
dinamicas o estaticas.
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A continuacién se muestran los escenarios creados para el sistema:

Escenario Menu Principal

1L

E Menu

Principal ["]l::>

Fin de sesion

A
[ LEVENSHTEIN ] [ BASE DE DATOS ] [ CLUSTERING ] [ CONTEXTOS

PDEEINTETORINS

A 4 A 4 A 4 A 4

Contextos
Levenshtein Base de Datos Clustering Definitorios
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Escenario Levenshtein

SLs

[ LEVENSHTEIN ]

<
Levenshtein

v

Regresar Ejecutar
TErmiN0: & i
= . e . -2
Definiciond: ...

Definicion2: i oo , Procesa
R N datos para
Menu Usar Lematizador :.. Levenshtein
Principal
Idioma O Inglés O Espafiol
. ., \ 4
Peso por insercion i... Peso por borrado b
N .  Respuesta de
Peso por sustitucion  i.: Peso por igualdad Levenshtein
Minimo valor LCC L.

Méaxima Profundidad en la bisqueda de Alin. Posibles ..

Resultados Solicitados @

..............

Vector de Palabras . Tabla de costos Levenshtein
i Alineamiento Original .. Alineamientos Posibles
... Obtener Bindings
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Respuesta de Levenshtein

L

Proceso para
Respuesta de
Levenshtein Levenshtein
) R
.. .
ﬁ\\"'\\ Levenshtein
A 4

Fecha del ejecutable: 11/09/2001 02:38:08 p.m.

Levenshtein distance

Gabriel Castillo Hernindez

gch@pumas.iingen.unam.mx

Utiliza lematizador en Inglés

Def0 Full Form

Ialkalimetm Iun Idisgositivo IRara Imedir Ila lgantidad Ide Ialkali Ien luna Isoluci(’m I

Def0 Stemmed Form

'Ialkalimetro Ilun Ildispositivo Ilpara Ilmedir Illa 'Icantidad |Ide Ilalkali |Ien |Iuna 'Isolucién II
—

Dimensién de la matriz de pesos: [12x12]

Matriz de pesos de Levenshtein

e R JEE R B lz]
| o 2 e 2 5 | o o
| o o 3 v e
s b Il ]

B

(| o o o e = |
DR EElk R
(e 7 x| x| | o x| A o |
(e | o o o
| | o o e e e e o
1817 _[b Il |15 115 il lf«]is ]is Iz I
o | 3 ] ] con
Lo o o | | | o = o o o
EEEEE
3 e (o |

El
]
=1
[
=]
=
=
I;l

0j10

Peso por Insercién: 1
Peso por Borrado: 1
Peso por Substitucion: 1
Peso por Igualdad: 0
Alineamiento Original*

|IDef. 1 |Jalkatimetro [Jun__|[dispositivo [[para_|fmedir _ |fla__|] Jcantidad [[de _|falkali [Jen _|Juna |Jsolucion
IDef.Z Ialkalimelm Iagarato IEara Ieslablecer Ila Eanlida Dlsolucién
(T N OO (N (N S FE_ O || .
IPoslble bmdmé I;j INO ISI INO lSI l]j IEI -@@
| P | SN O | N O | O SN | T | |
||T|po |[3qual ||equal||matched ||equalmnatched “equa |lel |Imatchedllequal equal |lequal

il
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Escenario Clustering (P)

L

Proceso de
Clustering
A
D
Clustering
A
| Regresar | BASE! booroorooesooesooeeooee o | Ejecutar |
D ... Usar Lematizador i.. Maydsculasy Mindsculas

m

Menu
Principal

Pesos (Por default son los de Levenshtein)

P. Sustitucion
P.Stop
Peso por igualdad

Peso por insercion
Peso por borrado
Peso por sustitucion

Resultados solicitando
Maxima Profundidad en la busqueda de Alin. Posibles

Alineamientos, bindings y clusters
O Toda la informacion Exclusivamente Bindings
O solo generen Bindings O Bindings y Clusters
Solamente Clusters

Procesa
datos para
Clustering

D
vRespuesta de
Clustering

g

Clustering
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Escenario Base de Datos

a
Lo |

A 4

Base De Datos

A 4

E E % E
Bases Loginy olicitud de Menu
Publicas Passwd Base Principal
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Escenario Bases Publicas

11l

Proceso
para Bases
Publicas
1 2 D
1
Bases: v | E
< Bases
* Selec. Una Base Pdblicas
1 \ 4
e Definiciones
e  Términos
e Sinénimos
e Fuentes
Base de Datos |4 e Area Tematica
2
v
Seleccione un término:
abertura
Término:
IdFuente || NombreDeFuente | NombreEditor || LugarDePublicacién || Aiio || LigaElectrénica Fecha
Gahrie_lA,
gt onl Rl e} México 1990
Trillas
3

@ @
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Escenario Bases Publicas (continuacion)

Seleccione una fuente:

D001 Crystal. A first dict vI
Fuente:
IdFuente || NombreDeFuente || NombreEditor || LugarDePublicacion || Afio || LigaElectrénica Fecha
Gabriel A.
Antecedente: Antecedentes de Ji ill 5
dokica || Fisiea || Morafes B Mexico || 1990
Trillas
3
Seleccione un Area Tematica:
. abertura vI
Término:
; I Fonética vl
Area:
Sinonimo || Modificar || Eliminar || Responsable || Fecha |
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Escenarios Del Sistema Diccionario

Escenario Solicitud para Base

.

[ SOLICITUD:BASE ]

| Solicitud Base
y v \ 4 v
Restablecer Datos del Usuario: i [ Regresar ] [ Enviar ]
Nombre: & ...
Mail: ¢ _ =
Teléfono: .
Datosde laBase: L 4
Tema: : E Pr(_)c_esa
gomb_re Bgse. Base de Solicitud
escripcion Datos

Aplicaciones con que se relaciona: | |
b
YSolicitud Enviada

! Se produjo un
error al tratar de
enviar los datos a
Ia Raca

Otros  i..i

1L

Solicitud de
Base
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Apéndice 1

Escenario Login y Password (a),(0),(u)

o

[ LOGIN-PASSWD ]

Login-Passwd |

6 :
Proporcione: Aceptar Cancelar
Login:
H

Base De Datos

Proceso
Login-Passwd

¥ 4 y
ID_ D D D
! Fallé el login y/o
el password. No se .. , .
autoriza la entrada Adm'mStrar Men (o) Menu (u)
a la paaina. Sistema

I

Login-Passwd
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Escenarios Del Sistema Diccionario

Escenario Administrar Sistema

A 4

A 4

J L

Proceso
Login-Passwd

D

Administrar

4 v v

[ Borrar: ] [ Nueva:Base ] [ Recuperar ]

Bases:

l
©

gs

* Selec. una base

Obtener Nuigvo Salir
Respaldo Administrador

s

Nueva
Base

Proceso de
Recuperacién

D

Bases Respaldadas

L

Proceso de ﬂ ﬂ
Respaldo Nuevo Loginy
Administrador Passwd

[o |

i Respaldo Ejecutado
! No se pudo hacer el
respaldo.

D Administrar

Sistema

*
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&
g

&
"

Respuesta de Borrado
Para Escenario Administrar Sistema

©

¢ Esta seguro que
desea borrar?

A 4 A 4

Aceptar I | Cancelar I
,, o

Proceso de
Borrado

l

/Base borrada
exitosamente.
! Se produjo un error

al tratar de borrar la
Rase

L=

1L

Administrar
Sistema

Administrar
Sistema
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&

g

Bases Respaldadas

L

Proceso de
Recuperacion

D

v

| Cancelar. I

g

Respaldo de Base

=

1L

Administrar
Sistema

Fecha de Respaldo: S :

Aceptar

s

Proceso
para
recuperar la
Base de
Natng

D

V'se recupero la base a
partir del backup

! No se pudo recuperar
la base a partir del
backup.

gl

Administrar
Sistema
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&
"

&
g

Escenario Nueva Base

.

[ NUEVABASE ]

y
> Nueva Base
y v v y
[ Procesar ] [ Restablecer ] Usuario: iR [ Regresar ]
D Passwd ;& T
BASE:  Erooooo D
Proceso de
insercion de Idioma: & i j
Datos a B.D
Descripcion: &k Administrar
Sistema
Responsable( automatico)
y

b

v Solicitud Aceptada
! Se tuvo problemas al
enviar datos a la Base

Nueva Base
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&
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&
g

Escenario Nuevo Administrador

Jl

Proceso para
Nuevo
Administrador

Nuevo
Administrador

Administradores
1

A

y .
" ‘ Nombre del Usuario:
Administradores: s

* Administradores
existentes

Proceso de
3 Ejecucion

VAdmin. Incluido

G I'se produjo un error al
enviar los datos.

Posiblemente falten
E datos.
Administrar I' EI administrador ya
Sistema existe.
Nuevo

Administrador
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&
g

Respuesta de Borrado
Para Escenario Nuevo Administrador

v
¢ Esta seguro que
desea borrar?

A 4

Y
Aceptar I | Cancelar I
,, a

Proceso de
Borrado
Nuevo

Administrador
E

v/ Administrador
Borrado.

! Se produjo un error
al tratar de borrar.

1L

Nuevo
Administrador
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& o
g S

Pagina del Menu (o)

Il

Proceso
Login-Passwd

Menu(o)
A Y
Clustering Administrar Regresar
Base
A 4 A
€] €] :
Clustering Administrar | ogin-Passwd
Base
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&
g

&
"

Escenario Clustering

L

Proceso de
Clustering

Clustering

A 4 y \ 4

| Regresar I | Ejecutar I
Base: .. Sk

=

@ .. Mayusculas y MinGsculas

i.. Usar Lematizador :..:

ﬂ Procesa
. Pesos (Por default son los de Levenshtein) datos para
Menu (o) Clustering
Peso por insercién : P. Sustitucion
Peso por borrado P.Stop
Peso por sustitucion Peso por igualdad
Resultados solicitados D
Maxima Profundidad en la bisqueda de Alin. Posibles vRespuesta de
Clustering

.......

B=
Resultados solicitados
Muestra Lematizacion i. Muestra Result. Parciales

Clustering

Alineamientos, bindings y clusters
O Todalainformacion O Exclusivamente Bindings
O solo generen Bindings O Bindings y Clusters
Solamente Clusters

107



Apéndice 1

Escenarios Del Sistema Diccionario

Respuesta de Clustering por cantidad (una ejecucién)

Proceso para
Respuesta de
Clusterina

Clustering Clustering

v

por cantidad

Fecha del eje cutable: 11/09/2001 02:38:08 p.m.

Atendiendo procesamiento de la base...
Conectandose a TABASCO.
La base se cargo con éxito
Conectandose a Linguisti

Pesos: Insercién: 1 Borrado: 1 Substitucion: 1 Igualdad: 0
No diferencia mayusculas de minisculas
Utiliza lematizador en Inglés

Términos disponibles: 253
‘Términos procesados: 1
Bindings generados: 0

Regresar

[1] acrolecto (acrolecto) NDefs = 3

Dicese de las modalidades lingiiisticas propias de las clases socioculturalmente elevadas : D010 Cerda Massé. Diccionario
Full Form

Iscrolec[o ldicese lde Ilzs Imodalidades Ilingiiisliczs Ipmpizs Ide Ilzs l(_:lﬂses lsociocullumlmenle Ielevadﬂs

Steemed Form

Iacmlecto Idicese lde Ila lmndalldad Ilingﬂislica IEruEia Ide lla Iglase Isucmculturalmem lelevada I

Relativo a la diacronia : D010 Cerdd Mass6. Diccionario
Full Form

[crotecto | [rtativo I= diacronia I

Steemed Form

Iacmlecto Irelauvo la lla Id!acr\mla I

La modalidad lingiiistica ms elevada en un continuo*. : D008 Cardona. Diccionario

imodalidad s jelevada len un continuo®

Steemed Form

Ia Imoda’ lad Ilm ica I Ielevada I Iun Iconimuo‘ I

Fuente Def 1 [D010 Cerdi Massé. Diccionario] Fuente Def 2 [D00 Cardona. Diccionario]
Alineamiento Original*

ID:fl Jacrolecto Mke_l[ms_ﬂmodandadcs IlmE isticas Im&"de | lclases _|[socioculturalmente lclevadas
| rrm—| —] - o o— o o o o o—1 —
o] _MEIEIEI | SN O
| o o | O O | RN | TN | T | | O | I
| e T 5 e

| o | oerEr—

Tipo

Bindings

No continene ningiin elemento el vector
Fuente Def 1 [D010 Cerda Mass6. Diccionario] Fuente Def 2 [D00 Cardona. Diccionario]

Alincamiento Original*

IDef. | Iacm]eclo |_|| [l L |frelativo|Ja Ja Jdiacronia
Mﬂ:lﬁll_lm |_IE|_INO o]

| RN O RN RN | |
feguar ] it i i

 —
roJixo—]
| O T
Imatched

Bindings
No continene ningin elemento el vector

Cadena debug =
Regresar
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Respuesta de Clustering por cantidad (varias ejecuciones)

J L

Proceso para

Respuesta de -
Clustering Clustering

A

Clustering
por cantidad

Fecha del eje cutable: 11/09/2001 02:38:08 p.m.

Atendiendo procesamiento de la base...
Coneetandose a TABASCO...

La base se cargo con éxito ?) ..
Conectandose a Linguistica. .

Pesos: Insercion: 1 Borrado: 1 Substitucién: 1 Igualdad: 0
No diferencia mayisculas de mintsculas.
Utiliza lematizador en Inglés

Términos disponibles: 253
Términos procesados: 1
Bindings generados: 0

Regresar

[1] acrolecto (acrolecto) NDefs = 3

Dicese de las modalidades lingiiisticas propias de las clases socioculturalmente elevadas : D010 Cerda Mass6. Diccionario
Full Form

Iacmleclc Idicese Ide Ilas lmodahdades llingisticas 'EmEias Ide Ilas Iclases Isociccultumlmente lelevadas

Steemed Form
Iacml:clc ldicese Nde ﬁa Imodalidad Fmgmsnca propia Nde rla lclase socioculturalment | felevada J

Relativo a la diacronia : D010 Cerdd Masso. Diccionario
Full Form

el b ]

Steemed Form

malivc la ﬁa diacronia I

La modalidad lingiiistica més elevada en un continuo*. : D008 Cardona. Diccionario
Full Form

Iacm]eclc lla lmodx]idad llingistica lmt’ls lelcvnda len lun lcontinuo‘ I

Steemed Form

Iacml:clc E Imodalidad Fingﬁl’suca Ima lelevada  |fen Hun continuo*

Fuente Def 1 [D010 Cerda Masso. Diccionario] Fuente Def 2 [D008 Cardona. Diccionario]
Alineamiento Original*

IDefl Jacrolecto |dicese |fde _|Jlas | Jmodalidades |[lingiiisticas | fpropia | |de Jlas Jelases | Jsocioculturalmente | [elevadas
[Bei2 | fsoroteeo | [ | modatidad ] ingiisica | [ [mis | stovada {Jen | [im | fcominuor |
| ee—| ro— " o | o— Eo— o T— O C— —r—
I_Mlcbmﬂm oo TNolRo|voJivo Ko N0 Jio o Jivo—Iixo |
QI:IEI_ICII_IEII:IIZII:I_IZ

Bindings

| | |

No continene ningiin elemento el vector
Fuente Def 1 (D010 Cerda Massé. Diccionario] Fuente Def 2 [D008 Cardona. Diccionario]

Alineamiento Original*

[oer 1 Fcoteco | [ ] e I= [izcronia
|:|Def 2 I:Iacmlccw EIM_EIEEIEIIZ
Posible binding INO M!NO ! M!NO ! ! I
IT)po |quual |Inu_1l|Full I; I_I
Bindings
No continene ningiin elemento el vector
Cadena debug =""
Regresar
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&

g

Escenario Administrar Base (0)

JL

Y
Proceso para
Administrar
Base
\ 4
1 2 D D
o »| Usuarios
Administrar 2
Base
v A 4 A 4
Bases: + Usuarios: + Battar
- * Seleccione
* Seleccione una Base un usuario
1
Tabla Borrar Insertar | Modificar, Consultar
Términos
Fuentes
Area tematica
Sinénimos
P .Stop
P. Sustitucion
3
A
v v
Modificar Dar:de:Alta
Permisos Nueyo:tstiario

ays

E

Nuevo
Usuario

"

Regresar:

ags

Menu (o)
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&
"

Respuesta de Borrado
Para Escenario Administrar Base (0)

|
¢ Esta seguro que
desea borrar?

A 4

Y
l Aceptar I l Cancelar I

B=
v @
Proceso de
Borrado Administrar
Base (0)

Bl
w/Usuario Borrado.

!I'Se produjo un error
al tratar de borrar.

L=

1L

Administrar
Base (0)
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& &
g "

Escenario dar de Alta Nuevo Usuario (0)

Jl

Proceso para
Nuevo
Usuario

D
Nuevo Usuario
v v A
Enviar Base L& 1 ‘ Restablecer I
Usuario L 1]
Login [ 1]
Pasword L 1] v
-I? I[?f cton Regresar
Proceso de elerono L 1
Enviado Email ]
Dependencia [ ]
Tabla Borrar Insertar, Modificay Consultar _E’
Administrar
Términos Base
Euentes
D Area tematica
! Se produjo Un Sinénimos
error en el envio de P .Stop
datos. P. Sustitucion
! El usuario ya
existe
Nuevo
Usuario
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& &
g *

Pagina de Menu (u)

Il

Proceso
Login-Passwd

Menu (u)

Y A

[ Clustering ] [ Alimentar ] [ Regresar ]

Base

A 4 A 4
E E E
Clustering Alimentar Login - Passwd
Base
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&
g "

Escenario Alimentar Base (u)

Il

Proceso para
Alimentar
Base
Bases: + 4
: < = D e Definiciones
* Seleccione una 3 | o Términos
Base 1 . > s
limentar Base e Sinonimos
e Fuentes
e Menu usuario — e Area Temética
1 2
Seleccionar: D

Fuente

IdFuente |NombreDeFuente !NombreEditor |LugarDePuhlicacién Aiio ILigaElectrénica Responsable|| Fecha

Gabriel A.
Antecedentes || Antecedentes de Jaramillo México 1990
de Fisica Fisica Moraiies, Ed.
Trillas
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&
g

&
g

Boton Buscar
Para Escenario Alimentar Base (u)

4

D

Indique lo ?ue desea
buscar:

e Por palabra completa

e Por letras
y y
[ Buscat:ahora ] [ Cancelar ]
\ 4 D
Proceso de
Busqueda Alimentar
Base(u)

l 1
Respuesta de @

Busqueda

g

Alimentar
Base(u)
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& &
g *

Respuesta de Busqueda
Para Escenario Alimentar Base (u)

11

Proceso de
Basqueda

l

Palabras encontradas: |D

| =

Informacién relacionada

=

L

Alimentar
Base (u)
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& &
g *

Excepcidon No.1 del Escenario de Alimentar Base (u)

| Buscar: I

A 4
Proceso que

Buscaen la
Base

b_|
! No se encontré lo que
buscaba. Intente de

nuevo.

V

1L

Alimentar
Base (u)
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&
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Pagina Insertar
Para el Escenario Alimentar Base (u)

4

D
Introduzca el término:
Término: I abertura
Cruce: I
Area Temitica: I ll
3
A
v ‘ v 4
[ Insertar. [ Reestablecer ] [ Regresar ]
Proceso de :
Insercion Alimentar
Base (u)

l

v/Se agreg6 exitosamente
! No se pudo insertar en la
Base de Datos. Intente de

nuevo.

1L

Alimentar
Base (u)
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Pagina Modificar
Para Escenario Alimentar Base (u)

v

D
Modifique el término:
Término: I abertura
Cruce: I
Area Temz’ltica:l Fonética j
3
A
v
\ 4 y
[ Aceptar ] [ Restablecer ] [ Regresar ]
Proceso de Alimentar
Modificado Base (u)

l

vEl archivo fue modificado
! Se produjo un error al
modificar la base. Verifique
gue los datos se encuentren
escritos correctamente.

L =

1L

Alimentar
Base (u)
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Respuesta de Borrado
Para Escenario Alimentar Base (u)

v

¢ Esta seguro que
desea borrar?

\ 4 A
[ Aceptar ] [ Cancelar ]
B=
) 4 @
Proceso de
Borrado Alimentar
Base (u)

D
v/Se borro exitosamente I_
I Se produjo un error al
tratar de borrar en la Base
de Datos.

L =

Alimentar
Base (u)
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FICHAS TECNICAS DEL SISTEMA

Una ficha técnica es la descripcion general del contenido de una pagina Web. Sirve
para mostrarnos las propiedades de la pagina, sus acciones y su interaccién con otras
paginas, asi como los scripts generados. Dentro de las fichas técnicas describimos las
paginas estéticas, los scripts que éstas generan y las paginas dinamicas. Para esto se

ha seguido la siguiente descripcion:

Una pagina estatica contendra las siguientes descripciones:

» Nombre: Se refiere al nombre de la pagina Web estatica.

» Entrada: Hace referencia al nombre o los nombres de las paginas de dénde la
pagina estatica proviene.

» Propiedades: Son los elementos con los que cuenta la pagina Web. Se coloca
el nombre de la propiedad, y aunado el nombre particular de cada elemento y la
funcion del mismo.

» Salida: Indica la accién que se ha de realizar para salir de la pagina Web

indicando el nombre de la pagina Web a la que se dirige.

Un Script contendra:

» Nombre: Se refiere al nombre del Script.

> Descripcion: Se refiere al o los procesos que el cédigo genera y hace referencia
al nombre de la pagina dinamica que es generada por el Script.

» Paradmetros que recibe: Son los datos que se han seleccionado o tecleado en
las propiedades de una pagina Web y que el Script recibe para ejecutar el o los

procesos del Script.

Una pagina dinamica contendra:
» Nombre: Se refiere al nombre de la pagina Web dinamica.

» Generada por: Hace referencia al nombre o los nombres de los scripts de dénde

surge la pagina dinamica.
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» Propiedades: Son los elementos con los que cuenta la pagina Web. Se coloca

el nombre de la propiedad, y aunado el nombre particular de cada elemento y la

funcion del mismo.

» Salida: Indica la acciéon que se ha de realizar para salir de una pagina Web

indicando el nombre de la pagina Web a la que se dirige.

A continuacion se ejemplificaran las fichas técnicas del sistema, basadas en los

escenarios vistos en el apéndice 1.

Escenario Menu Principal

v~ Pégina Estatica

Nombre: Ment Principal
+ Entrada: Pagina de inicio que se le mostrara al usuario final

Propiedades:

=  Botén

Nombre Asociado Funcion

Levenshtein A un Escenario llamado: | Abre el Escenario
Menu principal Levenshtein.

Base de Datos

A un Escenario llamado: Menu
principal

Abre la pagina estatica Base de
Datos para ejecutar otros
procesos utilizando la base de
datos del sistema.

Clustering A un Escenario llamado: |Invoca un Script llamado:
Ment principal Proceso de Clustering.

Operadores A un Escenario llamado: Ment1 | Abre la  pagina estatica de

Metalingiiisticos principal Operadores Metalingiiisticos

+ Salida: Dando un clic en la liga llamada Salir

v~ Scripts

+ Nombre: Proceso de Clustering
+ Descripcion: Se conecta al sistema para seleccionar de la tabla Bases, aquéllas que
pertenecen al Owner o al Usuario y mostrarlas en la pagina Dinamica “Clustering”
(Publicas, Owner o Usuario).
+ Parametros que recibe: Informacion que teclea el usuario al proporcionar su login y
passwd, en caso de que el proceso se ejecute desde el menu principal, se mostraran solo

aquéllas bases que tengan activado el identificador

apareceran las que pertenezcan al usuario.

“Publicas”, de lo contrario
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Escenario Levenshtein

v~ P4gina Estatica

+ Nombre: Levenshtein
+ Entrada: Proviene de la siguiente pagina

% Ment Principal (Pagina Estatica)
+ Propiedades:

= Caja de texto

Nombre Funcién

Término Permite teclear el Termino para el proceso de Levenshtein.

Definicionl Permite teclear la primera definicion para el término de
Levenshtein.

Definicion2 Permite teclear la segunda definiciéon para el término de

Levenshtein.

Peso por insercion

Permite teclear el valor del peso por Insercion.

Peso por Borrado

Permite teclear el valor del peso por Borrado.

Peso por Sustitucion

Permite teclear el valor del peso por Sustitucion.

Peso por Igualdad

Permite teclear el valor del peso por Igualdad.

= Casilla de verificacion

Nombre

Funcion

Usar Lematizador

Habilita el Lematizador

Vector de Palabras

Habilita el vector de palabras

Tabla de Costos

Habilita la tabla de costos

Original

Alineamiento del Algoritmo | Habilita el alineamiento original

Alineamientos posibles

Muestra todos los alineamientos

Obtener Bindings

Habilita los Bindings

= Casilla de Opcion para Idioma

Nombre Funcion

Ingles El proceso de Levenshtein utilizard como idioma el Inglés

Espaiiol El proceso de Levenshtein utilizara como idioma el Espafiol

= Boton

Nombre Asociado Funciéon

Restablecer | A un Escenario llamado: | Permite limpiar los datos de la pagina.
Levenshtein.

Regresar | A un Escenario llamado: | Cierra la pagina de Levenshtein y abre la de
Levenshtein. Menu Principal.
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Ejecutar A un Escenario llamado:|Invoca un Script llamado: Proceso para la
Levenshtein. Respuesta de Levenshtein.

v" Scripts

+ Nombre: Proceso para la Respuesta de Levenshtein

¢ Descripcion: Genera los datos de la respuesta de Levenshtein, los cuales son
presentados en una pagina dinamica llamada: Respuesta de Levenshtein.

+ Parametros que recibe: Informacion que teclea el usuario en las opciones dentro de la
pagina de Levenshtein.

Respuesta de Levenshtein

v~ Pégina Dinamica
+ Nombre: Respuesta de Levenshtein
+ Entrada: Proviene del “Proceso para la Respuesta de Levenshtein”

¢+ Informacion:

= Liga

Nombre Funcion

Levenshtein | Permite regresar al escenario que tiene por nombre Levenshtein

= Tabla

Nombre Funcion

Presentacion | Mostrar los resultados del proceso de Levenshtein de acuerdo a lo que
de Resultados | el usuario tecleo en su formulario.

=  Boton

Nombre | Funcién

Anterior | Permite seguir la secuencia de la informacion de los resultados de
Levenshtein. El boton esta en funcion de la cantidad de resultados que se
presenten.

Siguiente | Permite regresar a la secuencia anterior de la informacién de los resultados
de Levenshtein. El botdn esta en funcion de la cantidad de resultados que se
presenten.
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Escenario Clustering

v~ P4gina Dinamica

Nombre: Clustering

Entrada: Proviene de la siguiente pagina
% Ment Principal (Pagina Estatica)

L)
L)
Informacion:

= Catalogo

% Menu(o) (Pagina Estatica)
% Ment(u) (Pagina Estatica)

Nombre Funcién

Base Permite seleccionar la base con la que se va a trabajar
= Caja de texto

Nombre Funcién

Num. Iteraciones

Permite teclear el Numero de Iteraciones

= Casilla de Informacion

Nombre

Funcion

Lematizador

Habilita el lematizador

Mayusculas y Minusculas

Habilita las maytusculas y Mintisculas

Peso por insercion

Habilita peso por insercion

Peso por borrado

Habilita peso por borrado

Peso por sustitucion

Habilita peso por sustitucion

Peso por igualdad Habilita Peso por igualdad

P. sustitucién Habilita palabras de sustitucion

P. Stop Habilita palabras de Stop

Maxima Profundidad Solicita resultados con maxima profundidad
Swaps Habilita swaps

Semi-nulos Habilita Semi-nulos

Minimo valor LCC Habilita minimo valor LCC

Muestra Lematizacion

Solicita resultados mostrando lematizacion

Muestra Resultados Parciales

Muestra resultados parciales

= Casilla de Opcion

Nombre

Funcion

Toda la informacion

Muestra toda la informacion

Exclusivamente Bindings

Muestra la Informacion de Bindings

Solo generen Bindings

Muestra los que generen Bindings

Bindings y Clusters

Muestra Bindings y Clusters

Solamente Clusters

Muestra solamente Clusters
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=  Boton

Nombre | Asociado Funcion

Regresar | A un Escenario llamado: |Cierra la pagina de Clustering y abre la de
Clustering. Menu Principal, Menti(o) 6 Menu(u).

Ejecutar | A un Escenario Ilamado:|Invoca un Script llamado: Proceso para la
Clustering. Respuesta de Clustering.

v~ Scripts

¢+ Nombre: Proceso para la Respuesta de Clustering
Informacion: Genera los datos de la respuesta de Clustering, los cuales son presentados
en una pagina dinamica llamada: Respuesta de Clustering ya sea por una 0 varias
ejecuciones.

+ Parametros que recibe: Informacion que teclea el usuario en las opciones de la pagina
“Clustering”

Respuesta de Clustering

v~ Péagina Dinadmica

+ Nombre: Respuesta de Clustering
Entrada: Proviene de “Proceso para la Respuesta de Clustering “
+ Propiedades:

= Liga

Nombre Funcién

Clustering Permite regresar al escenario que tiene por nombre Clustering,
correspondiente al login y password que tecleo el usuario.

= Tabla

Nombre Funcién

Presentacion | Mostrar los resultados del proceso de Clustering de acuerdo a lo que el

de usuario tecleo en su formulario.

Resultados

= Boton

Nombre Funcién

Anterior Permite seguir la secuencia de la paginacion de los resultados de

Clustering. El botén esta en funcion de la cantidad de resultados que se
presenten en la respuesta de varias ejecuciones.
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Siguiente

Permite regresar a la secuencia anterior de la paginacion de los resultados
de Clustering. El boton esta en funcion de la cantidad de resultados que
se presenten en la respuesta de varias ejecuciones.

Escenario Base de Datos

v~ P4gina Estéatica

L4
L4

*

Nombre: Base de Datos
Entrada: Proviene de la siguiente pagina
% Ment Principal (Pagina. Estatica)

Propiedades:

= Botoén

Nombre Asociado Funcién

Bases A un Escenario llamado: | Abre la pagina dinamica Bases Publicas para

publicas Base de Datos. ejecutar otros procesos utilizando las bases
publicas del sistema.

Login y|A un Escenario llamado: | Abre la pagina estatica Login y Passwd, para

passwd

Base de Datos. que el usuario pueda consultar y actualizar
las bases que tiene asignadas.

Solicitud de
Base

A un Escenario llamado: | Abre la pagina estatica de Solicitud de Base.
Base de Datos.

Regresar

A un Escenario llamado: | Abre la pagina estatica de Menu principal.
Base de Datos.

Escenario Bases Publicas

v~ Pagina Dinamica

L4
L4

*

Nombre: Bases Publicas
Entrada: Proviene de la pagina
¢ Escenario Base de Datos (Pagina Estatica)

Propiedades:

=  Frame

Nombre Funcién

Bases Permite interactuar con las paginas dinamicas de nombre: Tablas de

Publicas

Base(Framel) , Catalogo (Frame?2) y Datos (Frame3).
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Tablas de Base

v~ P4gina Dindamica

+ Nombre: Tablas de Base

+ Entrada: Proviene de las paginas
% Bases Publicas(Pagina. Dinamica)
% Alimentar Base (Pagina Dinamica)

+ Propiedades:

= Liga

Definiciones Invoca un Script llamado: Proceso para Definiciones.

Términos Invoca un Script llamado: Proceso para Términos.

Fuentes Invoca un Script llamado: Proceso para Fuentes.

Sinénimos Invoca un Script llamado: Proceso para Sinénimos.

Area Tematica Invoca un Script llamado: Proceso para Area Tematica.
v~ Scripts

¢ Nombre: Proceso para Definiciones

¢ Descripcion: Se conecta a la base de datos seleccionada en la pagina dinamica
Catalogo, selecciona todos los campos de la tabla definiciones y los presenta en la
pagina dinamica del frame3, logrando con ello que el usuario pueda interactuar con las
Definiciones existentes en la Base.

+ Parametros que recibe: Informacion dada por las ligas de Tablas de Base, el nombre de
la base dada por el Catalogo Bases y un identificador de la pagina anterior(Bases
Publicas o Alimentar Base).

¢+ Nombre: Proceso para Términos

¢ Descripcion: Se conecta a la base de datos seleccionada en la pagina dinamica
Catélogo , selecciona todos los campos de la tabla Términos y los presenta en la pagina
dinamica del frame3, logrando con ello que el usuario pueda interactuar con los
Términos existentes en la Base de Datos.

+ Parametros que recibe: Informacion dada por las ligas de Tablas de Base, el nombre de
la base dada por el Catalogo Bases y un identificador de la pagina anterior(Bases
Publicas o Alimentar Base).

+ Nombre: Proceso para Fuentes

¢ Descripcion: Se conecta a la base de datos seleccionada en la pagina dinamica

Catélogo, selecciona todos los campos de la tabla Fuentes y los presenta en la pagina
dinamica del frame3, logrando con ello que el usuario pueda interactuar con las Fuentes
existentes en la Base de Datos.
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+ Parametros que recibe: Informacion dada por las ligas de Tablas de Base, el nombre de
la base dada por el Catalogo Bases y un identificador de la pagina anterior(Bases
Publicas o Alimentar Base).

¢ Nombre: Proceso para Sinébnimos

+ Descripcién: Se conecta a la base de datos seleccionada en la pagina dinamica
Catélogo , selecciona todos los campos de la tabla Sinonimos y los presenta en la pagina
dinamica del frame3, logrando con ello que el usuario pueda interactuar con los
Sinonimos existentes en la Base de Datos.

+ Parametros que recibe: Informacion dada por las ligas de Tablas de Base, el nombre de
la base dada por el Catdlogo Bases y un identificador de la pagina anterior(Bases
Publicas o Alimentar Base).

+ Nombre: Proceso para Area Tematica

¢ Descripcién: Se conecta a la base de datos seleccionada en la pagina dinamica
Catélogo , selecciona todos los campos de la tabla Area temética y los presenta en la
pagina dinamica del frame3, logrando con ello que el usuario pueda interactuar con las
Areas existentes en la Base de Datos.

+ Parametros que recibe: Informacion dada por las ligas de Tablas de Base, el nombre de
la base dada por el Catdlogo Bases y un identificador de la pagina anterior(Bases
Publicas o Alimentar Base).

Catalogo

v~ P4gina Dinamica

¢+ Nombre: Catalogo

+ Entrada: Proviene de la pagina

Bases Publicas(Pagina Dinamica)
Administrar Base (Pagina Dinamica)
Alimentar Base(o) (Pagina Dinamica)
Alimentar Base (u)(Pagina Dinamica)

7
0.0

3

*¢

7
0.0

7
0.0

+ Propiedades:

= (Catalogo
Nombre Funcién
Bases Desplegara las Bases a las que puede acceder el usuario.
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(s6lo cuando viene de Bases Publicas)

Nombre

Funcion

0

_Ba% de Datos | Cierra la pagina que se encuentra en el frame3 ya sea(Bases publicas,

Administrar Base o Alimentar Base(0)o(u)) y abre el escenario Base de

¢ Datos.
(s6lo cuando viene de Alimentar Base(0) o (u))
Nombre | Asociado Funcién
Buscar |A una pagina dindmica |Invoca un Script llamado: Proceso para Buscar.
llamada: Catalogo.
v Scripts
¢ Nombre: Proceso para buscar

¢ Descripci

on: Abre la pagina Dinamica Pagina Buscar ,en la cual podremos seleccionar

en que forma queremos realizar dicha busqueda
+ Parametros que recibe: Informacion dada por las ligas de Tablas de Base, el nombre de

la base dada por el Catalogo Bases y un identificador de la pagina anterior(Bases
Publicas o Alimentar Base).

Datos

v~ P4gina Dindamica

Nombre: Datos
+ Entrada: Proviene de la pagina

J
0.0

Bases Publicas(Pagina. Dinamica)

¢ Propiedades:

= Formulario ??tendra que explicarse qué tiene este formulario

| Nombre

| Funcién
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Escenario Solicitud Para Base

v~ Pagina Dinamica

Nombre: Solicitud para Base
Entrada: Proviene de
+» Escenario Base de Datos

Propiedades:

= Caja de texto

Nombre Funcion

Usuario Permite teclear el Nombre del Usuario.

Mail Permite teclear el Mail del Usuario.

Teléfono Permite teclear el Teléfono de la Base.

Tema Base Permite teclear el Tema de la Base .

NombreBase Permite teclear el Nombre de la Base.

Descripcion Permite teclear la descripcion del funcionamiento de la Base.

= (Casilla de verificacion

Nombre Funcién

Clustering Permite relacionarse con la aplicacion de Clustering.

Op. Permite relacionarse con la aplicacion de Op. Metalingiiisticos.
Metalingiiisticos

Otros Permite relacionarse con otras aplicaciones en el sistema.

= Botoén

Nombre Asociado Funcién

Restablecer | A un Escenario llamado:
Solicitud para Base.

Permite limpiar los datos del formulario

Solicitud par Base .

Regresar | A un Escenario llamado: | Cierra la pagina de Solicitud para Base y abre
Solicitud para Base. la de Base de Datos.
Enviar A un Escenario llamado: | Invoca un Script llamado: Proceso de envio.
Solicitud para Base.
v~ Scripts

Nombre: Proceso de envid

Descripcion: Envia un correo electronico al Administrador del Sistema, con la solicitud
de la Base, y regresa un mensaje si el proceso estuvo bien o una excepcion si no.
Parametros que recibe: Informacion que teclea el usuario en las cajas de Texto.
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Escenario Login y Passwd

v~ Pégina Estatica

¢+ Nombre: Login y Passwd
+ Entrada: Proviene de la siguiente pagina
¢ Base de Datos (Pagina. Estatica)
+ Propiedades:
= Caja de texto
Nombre Funcion
Login Permite teclear el Login del Usuario.
Passwd Permite teclear el Passwd del Usuario.
= Boton
Nombre Asociado Funcién
Aceptar A un Escenario llamado: |Invoca un Script Illamado:
Login y Passwd. Proceso de Login y passwd.
Cancelar A un Escenario llamado: | Cierra la Pagina estatica de
Login y Passwd. Login y Passwd y abre la
pagina Base de Datos.
v" Scripts
¢+ Nombre: Proceso de Login y Passwd
+ Descripcion: Se conecta al sistema para buscar en la tabla “Usuarios” el login y passwd
dados por el usuario. De encontrarse en esta tabla, checa si el usuario se encuentra en la
Tabla de Administradores para abrir la pagina Dindmica Administrar Sistema, de no ser
asi verifica en la tabla UsuarioBase para abrir la pagina Estatica Ment(o0), y por ultimo
solo abre la pagina estatica de Menu(u), también puede abrir una excepcion si los datos
son incorrectos.
+ Parametros que recibe: Informacion dada por el usuario en las cajas de texto.
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Administrar Sistema

v~ P4gina Dinamica

¢+ Nombre: Administrar Sistema
Entrada: Proviene del proceso Login y Passwd

+ Propiedades:

= (Catalogo

Nombre Funcion

Bases Despliega las Bases existentes en el Sistema.

= Boton

Nombre Asociado Funcién

Borrar A un Escenario llamado: | Invoca un Script llamado: “Proceso de Borrado
Administrar Sistema. para Administrar Sistema”.

Nueva Base | A un Escenario llamado: | Realiza un proceso que abre la pagina estatica
Administrar Sistema. Nueva Base.

Recuperar | A un Escenario llamado: | Invoca un Script llamado: “Recuperar”.
Administrar Sistema.

Obtener A un Escenario llamado: | Invoca un Script llamado: “Proceso para

respaldo Administrar Sistema. Obtener Respaldo”.

Nuevo A un Escenario llamado: | Muestra la  pagina  dinamica  Nuevo

Administrad | Administrar Sistema. administrador en la que se puede dar de alta a

or un nuevo Administrador.

Salir A un Escenario llamado: | Cierra la Pagina dinamica de Administrar
Administrar Sistema. Sistema y abre la padgina Login y Passwd.

v~ Scripts

¢+ Nombre: Proceso de Borrado para Administrar Sistema
Descripcion: Ejecuta un proceso que muestra la pagina dinamica Respuesta de Borrado
en la cual el Administrador puede borrar una Base de Datos

+ Parametros que recibe: El

nombre de la pagina de la que proviene en este caso

“Administrar Sistema” el nombre de la base dado por el Catalogo "Bases™ , el nombre de
la tabla en este caso “Bases” y el elemento a Borrar, en este caso el nombre de la base
de Datos dada por el catalogo”Bases”.

¢+ Nombre: Recuperar
Descripcion: Se conecta a la tabla Respaldos para seleccionar los nombres de las Bases
que han sido respaldadas y las muestra en la pagina dindmica Bases respaldadas

¢+ Nombre: Proceso para Obtener Respaldo
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Descripcion: Ejecuta un proceso que generara un respaldo de la Base de Datos, creando

un archivo txt que se colocara dentro de la tabla Respaldos. Mostrara también un cuadro
de didlogo que indique si el proceso se ejecuto satisfactoriamente o no.

nombre de la base a respaldar.

Bases Respaldadas

v~ Péagina Dinadmica

Parametros que recibe: Informacion dada por el Catalogo de nombre: “Bases”, con el

+ Nombre: Bases Respaldadas
+ Entrada: Proviene de la pagina Administrar Sistema
+ Propiedades:
= Catalogo
Nombre Funcién
Bases Despliega el nombre de las bases respaldadas y la fecha de este
respaldo.
= Boton
Nombre Asociado Funcion
Aceptar A una  pagina | Invoca un Script llamado: “Proceso para Recuperar
dindmica llamada: | La Base de Datos”.
Bases Respaldadas.
Cancelar A una  pagina|Cierra la pagina Bases Respaldadas y abre la
dinamica llamada: | pagina Administrar Sistema.
Bases Respaldadas.
v Scripts
+ Nombre: Proceso para Recuperar La Base de Datos

Descripcion: Ejecuta un proceso que recupera la base de Datos que fue Modificada y

mostrara un cuadro de didlogo que indique si el proceso se ejecutd o no
satisfactoriamente.

nombre de la base a respaldar.

Parametros que recibe: Informacion dada por el Catalogo de nombre: “Bases”, con el
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Respuesta de Borrado

v~ P4gina Dinamica

+ Nombre: Respuesta de Borrado

+ Entrada: Proviene de los siguientes Scripts

% Proceso de Borrado para Administrar Sistema
Proceso de Borrado para Administradores
Proceso de Borrado para Usuarios

Proceso de Borrado Registros de la Base

7

S

3

*

7 7
0.0 0‘0

+ Propiedades:

= Cuadro de Didlogo

Nombre Funcién

Respuesta de | Permite cerciorar que dicha informacion quiere ser borrada.

Borrado

= Boton

Nombre | Asociado Funcién

Aceptar | A una pagina estatica llamada: | Invoca un Script llamado: Proceso de
Respuesta de Borrado. Borrado.

Cancelar | A una pagina estatica llamada: | Invoca un Script llamado: Proceso para
Respuesta de Borrado. cancelar Borrado.

v" Scripts

¢+ Nombre: Proceso de Borrado

+ Descripcion: Selecciona del sistema el nombre de la base en “tabla Bases”, ademas del
nombre de la tabla en la que se encuentra el elemento y por ultimo el nombre del
elemento. Regresa un mensaje de éxito o error seglin sea el caso.

+ Parametros que recibe: Informacion dada por los procesos que la mandan llamar, el
primer argumento es el nombre de la pagina de la que proviene, el segundo el nombre de
la base de Datos del usuario, el tercero el nombre de la tabla que debe seleccionar y el
cuarto y ultimo el nombre del elemento a borrar; puede darse el caso de que el nombre
de la base sea nulo, por lo que ese parametro no se toma en cuenta .

+ Nombre: Proceso para cancelar Borrado

¢ Descripcién: Cierra la pagina Respuesta de Borrado y abre la pagina de la que
proviene.
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+ Parametros que recibe: El nombre de la pagina de que proviene dado por los procesos

que la generan.

Escenario Nueva Base

v~ P4gina Estatica

Nombre: Nueva Base

+ Entrada: Proviene de la siguiente pagina
% Administrar Sistema(Pagina. Dinamica)

+ Propiedades:

= Caja de texto

Nombre Funcién

Usuario Permite teclear el Nombre del Usuario.

Passwd Permite teclear el Passwd del Usuario.

Base Permite teclear el Nombre de la Base.

Idioma Permite teclear el Idioma de la Base .

Descripcion Permite teclear la descripcion del funcionamiento de la Base.

= Boton

Nombre Asociado Funcion

Procesar A un Escenario llamado: |Invoca un Script llamado: Proceso para
Nueva Base. Nueva Base.

Restablecer | A un Escenario llamado: | Limpia los datos del formulario Nueva
Nueva Base. Base .

Regresar A un Escenario llamado:|Cierra la pagina Nueva Base y abre la
Nueva Base. pagina dinamica de Administrar Sistema.

v Scripts

+ Nombre: Proceso para Nueva Base

+ Descripcion: Crea una nueva Base, insertando el nombre de ésta en la tabla Bases del
sistema adicionando ademas el nombre del Owner en la tabla usuarios y adicionando su
informacion en la tabla UsuarioBase ademas regresa un mensaje se éxito o error segun

sea el caso.

+ Parametros que recibe: Informacion dada por las cajas de Texto.
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Escenario Nuevo Administrador
v Pagina Dinamica

Nombre: Nuevo Administrador
+ Entrada: Proviene de la siguiente pagina
% Administrar Sistema(Pagina. Dinamica)
+ Propiedades:

=  Frame
Nombre Funcién
Nuevo Permite interactuar con las paginas de nombre: Administradores

Administrador | (Framel) en las que podemos consultar los Administradores del
Sistema y asi mismo borrarlos si asi se requiere; Alta Nuevo Admin.
(Frame3) donde se proporcionan los datos del nuevo administrador.

Pagina Administradores

v~ Pégina Estatica

¢+ Nombre: Administradores
Entrada: Proviene de la pagina

+ Nuevo Administrador(Pagina. Dinamica)
+ Propiedades:

= Catalogo de Piagina Administradores

Nombre Funcion
Administradores | Desplegara los Administradores existentes en el sistema.

= Botén
Nombre | Asociado Funcion
Borrar | A wuna pagina llamada: | Invoca un Script llamado: “Proceso de Borrado
Administradores. para Administradores”.
v~ Scripts

¢ Nombre: Proceso de Borrado para Administradores

¢ Descripcion: Ejecuta un proceso que muestra la pagina dindmica Respuesta de Borrado
en la cual el Administrador puede borrar un Administrador Existente.

¢+ Parametros que recibe: E1 nombre de la pagina de la que proviene en este caso
“Administradores” , el nombre de la tabla en este caso “Administradores” y el elemento
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a Borrar, en este caso el

” Administradores”.

Alta Nuevo Administrador

v~ P4gina Estéatica

¢+ Nombre: Alta Nuevo Admin.
+ Entrada: Proviene de la pagina
% Nuevo Administrador(Pagina. Dinamica)

+ Propiedades:

= Caja de texto

nombre del Administrador dada por el catalogo

Nombre Funcion

Nombre del Usuario Permite teclear el Nombre del Usuario.

Login Permite teclear el Loginl del Usuario.

Password Permite teclear el Passwd del Usuario.

Direccion Permite teclear la Direccion del Usuario .

Teléfono Permite teclear el Teléfono del Usuario.

Email Permite teclear la direccion electronica del Usuario.

Dependencia Permite teclear la Dependencia a la que pertenece el Usuario.

= Boton

Nombre Asociado Funcion

Restablecer | A un Formulario llamado: | Permite limpiar los datos de la caja de
Nuevo Administrador. Texto.

Regresar |A un Formulario llamado: | Abre la pagina dindmica Administrar
Nuevo Administrador. Sistema.

Ejecutar A un Formulario llamado: |Invoca un Script llamado: Proceso para
Nuevo Administrador. Nuevo Administrador.

v~ Scripts

Nombre: Proceso para Nuevo Administrador
¢ Descripcion: Inserta un Nuevo Administrador en el sistema, y adiciona en la tabla de

Usuarios todos los datos relacionados con é€l.

+ Parametros que recibe: Informacion dada por las Cajas de Texto
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Pagina del Menu (o)

v~ P4gina Estatica

+ Nombre: Pag. del Menu (o)

+ Entrada: Proviene del “Proceso Login-Passwd”

+ Propiedades:
= Boton
Nombre Asociado Funcion
Clustering A la Pag. Menu (o) Invoca un Script llamado ‘“Proceso de

Clustering”.
Administrar | A la Pag. Mentl (0) Invoca un Script llamado ‘“Proceso de
Base Administrar Base (0)”.
Regresar A la Pag. Menu (o) Regresa al Escenario Login-Paswwd cerrando
la pag. del Menti(0)
v~ Scripts

¢ El script correspondiente a Clustering y el Escenario de Clustering, son explicados
anteriormente.

+ Nombre: Proceso de Administrar Base

+ Descripcion: Ejecuta un proceso que realiza una conexion al sistema, la cual muestra
las bases disponibles por medio de la pagina dindmica Catdlogo en el Framel. Dentro
del Frame2 hace una conexion a la pagina dinamica Catalogo Usuarios, los muestra y
permite borrarlos, en la pagina dinamica Permisos del Frame3 despliega un cuadro de
datos donde muestra los permisos que tiene cada usuario para que a su vez se puedan
modificar dichos permisos.

+ Parametros que recibe: La informacion que recibe es la seleccion que se hace de la

base y el usuario.
Escenario Administrar Base (0)

v~ P4gina Dindamica

Nombre: Administrar Base (0)

Entrada: Proviene de la siguiente pagina
«» Pagina del Menu (o)

Propiedades:

*

Frame

Nombre Funcion

Administrar | Permite interactuar con

tres paginas que son: Catilogo (Framel),
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Base Catalogo Usuarios (Frame2) y Permisos en las cuales podemos
Administrar los permisos de la Base seleccionada y otorgar y/o modificar
dichos permisos. Ademas se puede seleccionar un usuario y darlo de baja.

* La pagina Catalogo esta previamente definida en Escenario Bases Publicas

Pagina Catalogo Usuarios

v~ P4gina Dinamica

+ Nombre: Catalogo Usuarios
+ Entrada: Proviene de la pagina

% Administrar Base(Pagina. Dindmica)
+ Propiedades:

= Catalogo

Nombre Funcién

Usuarios Despliega los nombres de los usuarios de las bases

= Botoén

Nombre | Asociado Funcién

Regresar | A un Escenario llamado: | Cierra la pagina de Administrar Base y
Administrar Base. abre la de pagina de menu (o).

Borrar |A un Escenario llamado: |Invoca un Script llamado: “Proceso de
Administrar Base. Borrado para Usuarios”.

v" Scripts

+ Nombre: Proceso de Borrado para Usuarios

¢ Descripcion: Ejecuta un proceso que muestra la pagina dindmica Respuesta de Borrado
en la cual el Owner puede borrar un Usuario Existente.

¢ Parametros que recibe: El nombre de la pagina de la que proviene en este caso
Catalogo Usuarios , el nombre de la base dado por la pagina (Catalogo), el nombre de la
tabla en este caso “Usuarios” y el nombre del elemento a Borrar, en este caso el nombre
del Usuario dada por el Catalogo ”Usuarios”.
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Pagina Permisos

v~ P4gina Dinamica

Nombre: Permisos
+ Entrada: Proviene de la pagina
% Administrar Base(Pagina. Dindmica)

+ Propiedades:

=  Formulario

Nombre

Funcion

Administrar Base

Permite modificar los permisos de las tablas de términos, fuentes,
area tematica, sindbnimos, p. stop y p. sustitucion

=  Boton
Nombre Asociado Funcion
Modificar A un Escenario llamado: | Permite modificar los permisos del
Permisos Administrar Base. formulario
Dar de Alta|]A un Escenario llamado: |Cierra el escenario Administrar Base
Nuevo Administrar Base. y ejecuta un Script llamado “Nuevo
Usuario Usuario”.

v~ Scripts

Nombre: Nuevo Usuario
+ Descripcion: Ejecuta un proceso que realiza una conexion al sistema la cual muestra las
bases disponibles para el Owner por medio de un catalogo.
¢ Parametros que recibe: La informacion que recibe es la seleccion que se hace de la

tabla bases.

Escenario Alta de Nuevo Usuario

v Pagina Dinamica

+ Nombre: Alta de Nuevo Usuario

+ Entrada: Proviene de la siguiente pagina

« Administrar Base

+ Propiedades:

= (Catalogo

Nombre

Funcion

Base

Permite seleccionar la base con la que se va a trabajar
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= Caja de texto
Nombre Funcién
Usuario Permite teclear el Nombre del nuevo usuario
Login Permite teclear el login del nuevo usuario
Password Permite teclear el password del nuevo usuario
Direcciéon Permite teclear la direccion de el nuevo usuario
Teléfono Permite teclear el teléfono de el nuevo usuario
E-mail Permite teclear el E-mail de el nuevo usuario
Dependencia | Permite teclear la Dependencia de origen de el nuevo usuario
= Formulario
Nombre Funcion
Tabla de | Permite asignar los permisos de el nuevo usuario sobre las tablas de
permisos términos, fuentes, drea tematica, sindbnimos, p. stop y p. Sustitucién
= Botoén
Nombre Asociado Funcién
Restablecer | A un Escenario llamado: Alta de | Permite limpiar los datos tecleados en
Nuevo Usuario. la caja de texto .
Regresar | A un Escenario llamado: Alta de | Cierra la pagina de Alta de Nuevo
Nuevo Usuario. Usuario y abre la de Administrar Base.
Enviar A un Escenario llamado: Alta de | Invoca un Script llamado: Enviar
Nuevo Usuario.
v" Scripts
¢+ Nombre: Enviar
+ Descripcidon: Ejecuta un proceso que envia los datos del nuevo usuario a la Base de
Datos y regresa un mensaje si el proceso tuvo una excepcion .
+ Parametros que recibe: Informacion que teclea el usuario para dar de alta al nuevo

usuario.

Escenario Alimentar Base

v~ P4gina Dindamica

+ Nombre: Alimentar Base

+ Entrada: Proviene de la siguiente pagina
« Pagina del Menu (o)
% Pagina del Menu (u)

+ Propiedades:
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=  Frame

Nombre

Funcion

Alimentar
Base

Permite interactuar con tres paginas que son: Tablas de Base (Framel),
Catélogo (Frame2) y Alimentar (Frame3) en las cuales podemos Alimentar
la Base seleccionada, elegir las tablas que se quieren consultar y a su vez
borrar, insertar , buscar o modificar datos de dicha base.

* Las paginas Tablas de Base y Catalogo, estan previamente definidas en el Escenario Bases
Publicas asi como los scripts respectivos.

Pagina Alimentar

v~ P4gina Dindamica

¢+ Nombre: Alimentar
+ Entrada: Proviene de la pagina
% Alimentar Base (0)(Pagina. Dindmica)
% Alimentar Base (u)(Pagina. Dinamica)
+ Propiedades:

=  Formulario

Nombre Funcién
Alimentar Muestra la informacion de la liga seleccionada en la pagina Tablas de
Base Base y permite modificar y/o consultar informacioén.

=  Menu Desplegable

Nombre Funcién

Términos Permite seleccionar un término, correspondiente a la base y liga

Disponibles | elegidas.

= Boton

Nombre | Asociado Funcion

Insertar |A  un  Escenario | Reemplaza la informacion presentada en el frame3 por
llamado:  Alimentar | una pagina dinamica llamada: Pagina insertar la cual nos
Base. permite insertar nuevos términos.

Modificar | A un  Escenario | Reemplaza la informacioén presentada en el frame3 por
llamado:  Alimentar | una pagina dinamica llamada: Pagina Modificar la cual
Base. nos permite cambiar términos existentes.

Borrar A un  Escenario | Invoca un Script llamado: “Proceso de Borrado para
llamado:  Alimentar | Alimentar”.
Base.

Regresar |A  un  Escenario | Cierra la pagina de Alimentar Base y abre la de pagina
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llamado:  Alimentar | de menu (o).
Base.

v~ Scripts

+ Nombre: Proceso de Borrado para Alimentar

+ Descripcién: Ejecuta un proceso que muestra la pagina dinamica Respuesta de Borrado
en la cual el Usuario puede borrar un Registro de la Base.

¢ Parametros que recibe: El nombre de la pagina dado por( pagina Alimentar) , el
nombre de la base (Catalogo), el nombre de la tabla(pagina tablas de Base)y el nombre
del elemento a Borrar, en este caso el nombre del Registro dado por el menu desplegable
dentro de la pagina Alimentar .

Pagina Buscar

v~ Pégina Dindmica

+ Nombre: Pagina Buscar
Entrada: Proviene de la siguiente pagina
% Alimentar (Pagina Dinamica)
+ Propiedades:

= Cuadro de Dialogo

Nombre | Funcion

Buscar | Permite indicar lo que se quiere buscar ya sea por palabra completa o por

letras.

= Boton

Nombre | Asociado Funcién

Buscar |Al cuadro de didlogo de la|Invoca un Script llamado: “Proceso de

ahora pagina buscar Busqueda”

Cancelar | Al cuadro de didlogo de la|Cierra la pagina Buscar y abre la pagina
pagina buscar Alimentar Base.

v Scripts

¢ Nombre: Proceso de Bisqueda

+ Descripcion: Ejecuta la busqueda de palabras, ya sea por letras o por palabra completa y
muestra los resultados en la pagina dindmica Respuesta de Busqueda reemplazando
dicha informacion en el frame3. En caso de ocurrir una excepcidén se muestra en un
cuadro de dialogo que es generado por el script.

+ Parametros que recibe: La informacion que recibe es la palabra que teclea el usuario
para que sea buscada.
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Respuesta de Busqueda del Escenario Alimentar Base

v~ P4gina Dindamica

+ Nombre: Respuesta de Busqueda

+ Entrada: Proviene de la siguiente pagina
¢+ Pégina Buscar

+ Propiedades:

=  Formulario

Nombre Funcién

Resultados | Muestra los resultados de la busqueda en la Pagina Alimentar y la
de la | informacién relacionada con la misma ademas permite modificar y/o
blisqueda consultar informacion.

= Los Botones de Insertar, Modificar, Borrar y Regresar correspondientes a la
Respuesta de busqueda, se presentan en la Pagina Alimentar y estan previamente
definidos en dicha pagina.

Pagina Insertar

v Pagina Dinamica

+ Nombre: Pagina Insertar

+ Entrada: Proviene de la siguiente pagina
% Alimentar (Pagina Dindmica)

+ Propiedades:

=  Formulario

Nombre Funcién

Introduzca el | Permite introducir informacioén con respecto al nuevo término que se
término quiere agregar.

= Boton

Nombre | Asociado Funcion

Aceptar | A la Pagina Insertar Invoca el Script llamado: *“ Proceso de insercion”

Limpiar | A la Pagina Insertar Limpia los campos de término y cruce
Regresar | A la Pagina Insertar Cierra la Pagina Insertar y abre el escenario
Alimentar Base
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Descripcion: Ejecuta un proceso que realiza una conexion a las tablas de términos,
definiciones, fuentes, sindbnimos y area tematica, donde la informacion proporcionada se
agrega a dichas tablas, en caso contrario generara una excepcion que indique si el
proceso se ejecutd o no satisfactoriamente por medio de un cuadro de didlogo.

v" Scripts
+ Nombre: Proceso de insercion
.
.

Parametros que recibe: Informacion que teclea el usuario al dar de alta un nuevo

término.

Pagina Modificar del Escenario Alimentar Base

v Pagina Dinamica

+ Nombre: Pagina Modificar
+ Entrada: Proviene de la siguiente pagina
% Alimentar (Pagina Dindmica)
+ Propiedades:
= Formulario
Nombre Funcion
Modifique el | Permite modificar cierta informacion con respecto a los términos
término que existen en la base.
= Botén
Nombre | Asociado Funcion
Aceptar | A la Pagina Modificar Invoca un Script llamado: “ Proceso de
Modificado”
Limpiar | A la Pagina Modificar Limpia los campos de término y cruce
Regresar | A la Pagina Modificar Cierra la Pagina Modificar y abre el escenario
Alimentar Base
v Scripts
¢ Nombre: Proceso de Modificado
+ Descripcion: Ejecuta un proceso que realiza una conexion a las tablas de términos,
definiciones, fuentes, sindnimos y area tematica, donde la informacion proporcionada se
modifica en dichas tablas en caso contrario generara una excepcion que indique si el
proceso se ejecutd o no satisfactoriamente por medio de un cuadro de dialogo.
+ Parametros que recibe: Informacion que teclea el usuario al dar de alta un nuevo

término.
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Pagina del Menu (u)

v~ P4gina Estatica

+ Nombre: Pag. del Menu (u)
+ Entrada: Proviene del “Proceso Login-Passwd”

+ Propiedades:

= Bot6n
Nombre Asociado Funcién
Clustering A la Pag. Menu (u) Invoca un Script llamado “Proceso de

Clustering”.

Alimentar Base

A la Pag. Menu (u)

Invoca un Script llamado “Proceso de
Alimentar Base(u)”.

Regresar

A la Pag. Ment (u)

Regresa al Escenario Login-Paswwd
cerrando la pag. del Ment(u)

* Los procesos de Clustering y Alimentar base asi como sus paginas respectivas estan

previamente definidas.
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