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Objetivo: 

DIPLOMADO DE REDES ILANI 

CURSO DE ACTUALIZACION PARA 
PERSONAL DE.CONASUPO 

TEMARIO 

Este curso esta orientado a las primeras generaciones de· alumnos de conasupo, 
el objetivo principal será que el participante, se actualice en la versión Netware 
4. 1 y conozca la importancia de interconexión de redes locales con miras al 
entendimiento de una red global nacional de conasupo. 

INTRODUCCION 

'1'1 Revisión de conceptos del módulo anterior 
'1'1 Avances tecnológicos importantes 1993-1996 en computadoras personales y 
redes LAN. 
'1'1 Interacción de Sistemas Operativos 
'1'1 Mapas de Memoria 
'1'1 Componentes del Sistema Operativo de RED 

VERSIONES Y CARACTERISTICAS DE NETWARE 

'1'1 Versiones 3.11 y 3.12 
'1'1 Versión 4.1 
'1'1 Productos de Conectividad 

REDES ILANI SOBRE NETWARE 4.1 

'1'1 Instalación del Hardware 
'1'1 Instalación del Sistema Operativo 
'1'1 Instalación de Aplicaciones 
'1'1 Instalación de Impresoras 
Jí'¡ Instalación de elementos especiales EPROMS, NO-BREAKs, CDs, etc. 
'1'1 Administración de la Red 
'1'1 Mantenimiento general de la Red 

INTERCONEXION DE REDES ILANI 

'1'1 Introducción· 
'1'1 Tecnologías de "lnternetworking" 
'1'1 TCP/IP Arquitectura y Protocofos 

SESIONES DE TALLER 

\ 

1 



INTERACCION DE SISTEMAS OPERATIVOS 

Servidores 
- Basados. sólo en Netware 

Versiones 2.xx, 3.xx y 4.xx 

~ ·----· -------- ,--------

- Interactuando con otro Sistema Operativo 

Netware Lite 
Servidores de Impresión 

• Estaciones de trabajo 

- Siempre interactúan con otro Sistema 

Opeativo anfitrión: MS-DOS, DR- DOS, 

OS/2,UNIX, WINDOWS 

'\ 
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MAPAS DE MEMORIA 
SERVIDORES 

Datos 

Aplicaciones 

Netware Huésped 

M S-DOS 
DR-DOS Anfitrión 

Netware Lite 

Datos 

Aplicaciones 

MS-DOS huésped 

Netware Anfitrión 

2.XX 

\ 

Datos 

Aplicaciones 

N. L. M. 

Netware 

UNIX 
UNIXWARE 

3.XX 
4XX 
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MAPAS DE MEMORIA 
SERVIDORES 

Huésped 

Anfitrión 

Datos 

Aplicaciones 

N. L. M. 

Netware 

V M S 

Portable 
Netware 

Datos 

AphcacJones 

N.L.M. 
Kemell 
Netware 

Netware 

MS-DOS 
KERNELL 

J 
3.XX 
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MAPAS DE 
ESTACIONES 

S 
H 
E 
L 
L 

Datos 

1 Aplica-
c1ones 

s.o. 
RED 

pRIVERS 

S. o. 
Anfitrión 

General 

·MEMORIA 
DE TRABAJO 

Datos Datos 

1 Ap ICa- 1 Ap1ca-
e iones c1ones 

NETn NETn 

IPXI NETE 0S 
SPX 

DR-DOS 
M S-DOS 

OS/2 

., 

Datos Datos 
ApliCa-

ClOnes 

1 Apl1ca-
c1ones 

Aplica-
cienes 

Datos 

SHELL SHELL SHELL 
Kernell 

A. Tal k TCPIIP 
W1ndows 

W1ndows 

MAC7 UNIX 
UNIXWARE 

Kernell 
DOS 
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NETWARE 
COMPONENTES PRINCIPALES 

Sistema Operativo Huésped 
(DOS,OS/2, UNIX,Mac7,Windows, etc.) 

Interface " SHELL" con el Sistema Operativo 
Huésped 

Software de Servicios de Archivos 

Utilerías de la Red 



,. 

NETWARE 
SISTEMA DE ARCHIVOS 

*Directory Caching 

*Directory Hashing 

*File Caching 

*Eievator Secking 



S.F.T. NETWARE , 

(SISTEMA TOLERANTE A FALLAS)' 

Existen Tres Niveles: 

l. Detecta bloques dañados del disco duro a 
través de la utileria "Hot Fix" 

11. Soporta: 
"Discos en espejo" 
"Discos duplicados 

111. Servidores Duplicados 

1 D 
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NETWARE 
DISK MIRRORING 

'1 



NETWARE 
DISK DUPLEXING 

File Server 

l Data 
1 

DISk D1sk 
Channel Channel 

lf'---, 1 2 r-'-¡_ 

)__,. ,l, 

1 

Power rP~r l Supply Supply 

1 1 Controller 1 1 Controller 1 t 
1 D•t• -~ ¡oara J 

' 
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Estratificación de Slst. Op. NetWare 
··············•····························································· 

' ' ' Portable NetW&Ie 
' ' ' 
' NetWare v3~11 
' ' 

' e l 1 

NetWare v22 N ' ' ' 
NetWare ' ' 

' 1 

' ' 
lite ' 1 

' 1 

Em~ 1*1·1 a.._ oe Tu. 0.. mmetiD 1 Og~~ ! 1 

CQm~.., a.._ oe Tnoa. c_....c, ., Red 

' 
Platllformas do 
s..-nu Operativos 
NetWa,. 

En 11111 IICICión, M preaonw: loa llillonwa oe>«IIINOI para rwóla 
ciNCidoll POf Nollel: 

• HIIIIWue U. 

. ,..w .. vU 

• HIIIIW .. v3.11 

• Puillllill ...w .. 
e-too procluctoo M dioe~aron para r.nar -idadoa ~cu do 
~- EJ,.,..co2'l do redH M puede dividir on ao. aogmentoo: 
~ en grupo do tre.¡o y ~ón on red. Elo19""11nto 
cll grupo do 1niMjo HUI c~o por ••4> 1 •n pequellu y grupoo 
cllhb.¡o- do un ~mo o ~ie. El pniiCC)al intarn 
c11 - grupo •t-ldded do uao, .. da dll áTin-IICión. y 
un co.to cclldlle. 

El~ do red conMll do ~01 y·~ oee con 
-ldadll do coi'IICIMded a nive4 ~o. Loo clilnl8e en olla 
~o nomwlmentl doiNII una red que penMa la tntegrec.On do 
lillen.a do variOII.ancantn, quo IOCIO'II ~ 
~.que piOI)Orcine una con~ NI limite do dillancie. y 
~· para 1u normaa • tnoveo dlll uao do mUIIIplll p''111!ormee. y 
que penraa una 14mnoatriiCión ..,._ici4L 

,.,.. ~fea 1 C....t 
......,.,,_, .. ,,.....,. .. _ .... 

------..... ···! 

. '" :~. -~~ 
. " 

' 
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Resumen de Estratificación de Productos 
•·•···••••·•··•••••••·•··•••···•·····•··•···••·••·•·•••················•···· 

NotWare NetWare NetWaro 
CaraeteristiCas Lne v2.2 v3 11 

¡ NUmero de Uauanos 25 5·100 20·250 

l SeguuT'Iiento de T ransaeciones No Si Si 

Duplicación do Diaeoi/Controlador .. No Si Si 

Permrte !nter-redes No Si Si 

Soporta ;>reductos de ComuniCaCión Si Si Si 

1 Incluye Btrieve No No Si 

Aeoarto un ArchiVo entro Oiaeos No 
S 1 

Máximo Archivos Ab11rtos 255 , oo.~ool . 
Múimo Almacena¡e 12GB• 32TB ¡ 

...... "'·----. o-·-·< 'V 

·can 005 •-• o mayar 

Estratificación de 
Productos para 
Sistemas Oper~tlvos 
deRedU 

\ 

Ejercicio 

Alw:ldtt t . 1 

La tabla ..-!riela arma .. un resumen de la éstral1ficllcrofl do 
Producttn. Elte ruui'1'Wn compara caracteriattea claves oe Net:War• 
LM.IMIIW•o v2.2. y IMIIW.,. v3. 11. 

El a-ma quo Ud. Ni1CC10ftl paca un cliente depender a del número 
de UIU&nOI y !&a earacteríaticu eapeeitíc.u que requ,eren.Consulte 
.u tabla o la ~iOn <» Productos en ol Ap<iodJC• A para 
Mllceionar el produCto corTICIO para su c111nte. 

Consu~ela E:otrallfluciOn <»Productos en ol Ap<indJCI A. y COfT'Il'"'" 
la inlomwctón IObreloa s11111maa operatiVOS NotWaro. El•nstrJI:tor '" 

proporciOnar• 1nformaclén aoore priCIOL 

... w .. 
Caa;ccc;.dc• 

Servicio reapaJc»>rellauración 
Requiere clava únoca 
FAT ordenado con índice 
"Cacrnng' do archivoo 
H~trarnomu de progremec1ón 
PreciO 

1Mt1Watt1 
v2.2 v3.11 

'• 
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NetWare Lite 
...........•.•...•.••....•.••..•..•.••..•.....••...•••••••••......•.••.•.... 

Ser~idor 

N,twere ute 

u.rc 1 

IMlW .. Lb M el ullim> lilla,.. ~ p&tll rodea de NovaU. Sa 
áulló p&n~ lenar loa requa.,....moo de a"l),. ... P*!Ua~u con 
nec:a&ldadu aimpiM e1e co"'l'aror noc:u,.os. IMIW- Lllo incluyo: 

• Conec:tM<Ied emr. igual• ("peer-t~eor') 

• Sopotta p&tll halla 2! Pea 

• Puntee que M eorrpran por M!)&rado 

• lrrplant8ci6n como .., ~ TSR de DOS 

• Sopotta p&n~IBM PC. XT. AT, y oo~la. o IBM PS/2 PCs 

lJM la aao:ionM "FM!u,.a· a "l"l)ie"*ltlllion" de NdWI1ft Lile •~ •t 
N«W.,. 8vyar'1 Gu~. Anota cualquoar pt"ij!Jnta que tanga. · 

NIIIW .. L.n. " diae~6 p&n~la ollc:ina pequa~a con nec:aotdadoa 
oitrpiM ele e~ loe,_,_, Se inalala fkimenla y M 
8dmnillra fkilmenta. ~o• clientN e~ unac:a¡a de PMIW .. Lile 
p&tll ~ punto en la Nd. Cuando _., •'7"981' otro punto. 
ao"l))emem. compra'~ 0178 caja ele -Want Lila. la onatalan. y 
c:oniiCWI al PC a la Nd. . 

-·· 
1 ~ ' 
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NetWare v2.2 """· 1 1 ····························~··············································· ! 

i 
1 

NetWare v2.2 

~f.l 

IMIW_.. v2.2 .. un .m.m. Ol>efativO co~loto do red diMñado ~ara 
equeUce ctientea que reQuieren cornp.artir recuraoe. aumentar la 
productMclad del gNPO de traba,o, y legar una relación o¡ltlma ontre 
precio y deaempel\o. So pr-nta on vorsionoa ~ara S·, 10-. SO·. y 
1()()-u.uarioc. NeiW_.. v2.2 nduye: 

• Focüidad de inataloción y adminiatr&e~ón 

• Libellad de elección on oatocionoa do trabajo 

• Clncttn.tlcaa aoMiic:adla da integridad del s.atoma 

• Eill~a seguridad on la red 

• Un a"l)lio grado da indtptnáencia da oqu¡poa 

• Un camino do crocimitmo pera lltnllt necosidades futuras 

LAalu QCCionoo ~uturto" o "l"l)ltnnontatton" dol NotWaro Buyor's 
Guide. Anolo c..alquttr progun!L 

Esto producto oo diatM para _,,. ... poquo~u. oRcinas 
proleeionalM. ~de u.Daja. y depan.nnontoa poquo~oa. Los 
clie,_ para- produc:lo oo llltaroun por la tocilidad da uso, 
MnCikl de adrnn.VICión. y ol precio occooiblt, poro uambien . 

· roquitran la iot~d. de..,,M. ooguridad, y/o conec:t>Vldad de 
un 11111ma oolieocado. 

:':".lr·· 
~, 

! 

• 

.. 
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NetWare v3.11 
.•••••..•••••••••••...••....•.•..•...•.....•....••••••••.•..••......•.•..... 

-OSI 

NlltwaN 
11 

-SNA 

NetWI1'11 v3.11 .. 

u. 
\ -: -

¡,. - -- - ' -

NIIW.,. Y3.11 M 111 próxima genornción 011 liatemu C!)tlriii\IOI do 
Hollel. Atll>Wic:a loe ..vicioe do IMIW.,. v2.2 para proporc~onar 
-..ao. h«erogé..- do wchivot o ifl1)reaión; conoc:tl\lidad 18M 
hoa. OSI, y T.CPIIP: y una plaláorma pera aplicac:lonea "chanta-
.., w;dor" ccn •rvicioe 011 b&M do dilo. y manu¡oa olac:1ronic:>l. 
NIIW.,. v3.11-lncluya: 

• UNI plat.o1oi1TIIl pata pf09rm>aa que requieran un ano nivel de 

-~ 
• Una..,._ red ala eualaa pueden conectar todo al~ recursos da 

cofi1)Uiaeión 

• Ala integridad y uguridad 

• Ser•icioe adn*l~oa para al control do la red 

• UNI an¡uilac:tura extandibla y obiana 

Laa lola aaccionM ~,_..y "Benefila• dol N«Wtve Buyer·s Gu1do. 
Anote cualquier pr09JntL 

NlltW.,. v3.11 aa deelló [)8fa llenar lola neeealdad da eorporaoonea 
¡p:andM con rotqUOf'n'ienloe do computación da aao nNol y do 
cofl1)a/IIM que requieren w .. OIJrlf todoa aua departanwntos en una 
red he!erogen.L 

_,, 

/~ 
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NetWare v3.11 y Portable NetWare 
..............•........................................•.................... 

1!! . 
!AplicaciC1"1111 NetWare'C'*"r-S.tve,.· 

1 -
' ~ ~W:=: :~ NIM'a,.. 'Oient·SI 

NotW&N~· 

Modula v3.11 Móduo da 01...,.....,.,,.,..0 
~----------~-~~~~~~~~ 

"¡ 
1 

1 

Portable NetWare .. 

1 > 
1 

_,,, 

Pcttable NetW.,. parrme la •nregraeión do sistemas ripo ~os!" v -•mu da gNpO .-trabaJO en un amo¡enro da red. AQicac•ones 
cillribuidu co!Tiendo an Mrvidotea do PortaOia N-'W.,.i"hosrs') y 
en aarvocloraa nauvo. da NetWora (PCI) pueoan crwar un arrtuonro oe 
proc...,...nto a nrvel corporatJYo. 

Poruble NerW.,. •• unavenión e ~~e~w .... v3.11. Portable 
NeiW.,. pemile COffar ~ Htvicioa NotWara en una vanedad da 
aillamaa ~ comentoa. inchlyando UNIX y VMS. Permita quo 
IIÍIIama& tipo ,011" como !Tini-co~l.lledoraa basaooa en u NIX 
aoporten • funcionalicled de NotWare. 1n11rcperan ccn &INidores 
nclvoa da Ne!W.,. (arrbol NIIIWIInl Y2..2'y Y3.11 ). y otroca un 
accoao ~anta a rwcursoa a loo uauanos da NerWare. 

Loa aocioa al1rll,gieoo .,_ Noven poaeen lir:ancia par. Por\llble 
~~e~w ... Elloo IOCIOitranspol1an loa programas a sua ""'""'as ; 
loa venden a travM de aua propio& canalea da distribución. Cada 
IOCIO M COI'lii'OINia a propore>onat ~ loiVCIOI de NerWare y ·•na 
CO"l'leta 1111oropetabrüdad con NOIWara en loa productOI 01 sus 
IIIIOINS. 

--E'*""""" e-"'" 
¡.Of} ~. 14X/-3J3 .ucr 

-·· 

•• 
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Requerimientos Físicos 
aooooOOOo0000000000000000000•00oooOOOooooOoooOOo0o0000000000000000000000oooo 

~ 

: Serv1dor 
j 

1 Estae1cin oe 
1 Traba1o 

1 RAM óel Servido 
Min.Oadic:ada. 
Min. No dedic: •. 
Max. Deácade 
Max. No dedic:. 

RAM Mínima 
po< EstaeiOn 

. ·-·-----·-· " 

Requerimientos 
Fístcosll.ógicos 

NetWare ute Ner.vare v22 IN rv3.11· 
18M PC ¡-¡ 18M AT. PS/2 (í 118M AT. PS/2(') ' 

(8021115 o múl (!0388 o mU) : 

18M PC ¡-) 18M Pe¡-¡ 18M PC (") 
Mac:intoah Macintoah. UNIX . 

¡ 

SOK8 2.5 MB 4MB • .. 
60K8 2.5!.18 NIA . 
NIA 12MB 4GB • 

'NIA 8MB NIA 
. . 

25KB 512KB 640K8 
. 
~ 

-~MU. -'>-"·••·--""'•.-....•• ...... .. ...... < 

RIIViHI• aecx:io.- '1'1.aur~ Hlli'C!WVa' y 'Required Software· para 
cade uno da loa_..,... opa<~ NatWara (l.Jta. v2.2. y v3.11) on 
al N«Wete Buyer'• Guide. 

En la medida que Ullltzt VAP1 y NUo4a con NeiW- v2:2 y Y3.11 
~·· M a1Jrntn1a al r&C!UemMnto ele RAM millimo. La 
~itu<l on que M rncramanta al requ~nrT'tllnto da RAM depende col 
VAP o NUo4 part>cular quo aeta en uao. Amb2 11 prountan los 
req-m ... oa ele RAM ~· loa '*-Crntoa proQLJCtoa. 

Olroa 1-.. Wri>ién influyen en ti requonrritnto da RAM. ·EIIoa 
aon: 

• Nimwa ele usuario& 

' Car9ll 1ft al Mrvido< 

• VAPt o NUQ e&r¡¡Mioa 

• T~ ele loa d~ ftjoa ele la red 

-·· 
1 l 

/ 
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Competencia 
···············•···························································· 

Producto 
l.ANtalltlc 

com,.,e:• ccn 
,... '"'Litio. 
Y Ne!WatW v2.A 
S·. 1 0-uiUOnoo 

l.AN Mar..tqor 
ccrT'IPibt .·..:n 
Ne!Wan: 2.2 
y v3.11 

Vinas 
cancnt ccn 
NelWana v3.11 

-
........... -...... 

Competencia 

-·· 

Fortalezas Debilidades 
Prwlilt'ICI& en .. men:a:XJ Cada •Mdor •• ~nr. 
Sopcrlll • un im!lll e10 No m.at'leJA •~• remocoa 
cl•nllla ... Mdotwa,rwcur.a UUD NeiSIOS ' r-mudo-do Camino deDü I'Waa cc:n'lpaabill· 
1109'Jndad !!ÓIIIduaiH clld c:cn &l>licaoonoa Ne!WatW 

' 
El nombtW ao t.l!croooft Soporte de eacmono 

Soporta por·-- < 
ean.:t.noucaa do lnlognáod e;.,..,......, 

: S-tTalk Scporto do 011::mono 1010 DOS 
Sopcrlll ean.:t.niollcu do ·~ 
R~ do .,.. lm!)lia ~nclod 

., 
R..Om•nto ' . .. .- . ..-.... -. '· 

NovoH •• ollidor on ol mercado do aistoma• oparatrvoa para redes 
ActuaitTWnta NttWare •• encuentra en su oc:tava ganarac1ón. 1.m.1 
indicción de que U ca~WCteríaticas actuales sa han constru100 socre 
una- aólida. Novel! PJOI)ono mantener su posiC•ón do liderazgo 
eon aua noopua•u a 1M no!Colidaóaa da su• ehantoa. 

La introct.lcción da IMIW .. Lito. fu meroru an la inotalac•ón de 
IMIW .. '112..2. y la arqua..:~ura ab,.rta da IMIW..-. v3.11 son 
eioiT'CIIOe del eo"'4)rom.o que Novollaoome <111 1.11181acer las 
nocuiclllóaa do sus ctiontol. 

La prw.c~ corrc>etencaa para loa aisternaa 01)8rativoa fl!etWaro 
Incluya: 

• ~ Monagor 

• Vtnal 

Vu la é~ralilicM:IÓfl d• Producto. on el Apéndco A para una 
COIT1)atCaón de ptOdudoa car.::teri•JCa por c:aracteristtea. 

Nt1llfJM Aulltt:lfn¡¡d E~ Crtetl 
/1(11) ~QI· 1-«10-l33-JJU 
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Qno di' /¡tUfF todn de C. ProtJut:tr» tJe Novel 

Caso de Estudio 11 

Noceoid.odes 

,.._ 

'-

~ro 

A~>rewntaciones Buena. BonrtL y Barata (88&8) dtsea r,stalar una 
nt<:'tn sus oflcinas corpor~tlvas en Santa Bárbara. P41ra presentar su 
propuesta para ol proyecto. Ud. dobe <Jeterm~r el •istema operatrvo 
para redes que me1or llena lu necesidades de la empresa. 88&8 
bene much~ prnta pero pocos tondos. no van a gutu srn necesrdad. 
UtJ!ice la rntormac1ón presentada abaio para recomendar un SIStGrr.d 
operatiVO . .Anote en su libro la. productoa y caraaensucas que 
psrtonocen a sua nee"odadea. 

BB&B desea tener la capacidad do: 

Soportar archivos PC grandes de buo de datos (actualmente 
mayor11 de 2GB). 
Perrl"'dll que ostaciOnM Macntoah y DOS cof'i""C)artan llitct'uvos 
oe WordPorlect Jn ostacaon11 MllC y DOS. · 

Permrt1r a las esta:ronea OS/2 envrar E·mail y m'naa¡es a 
O(ras tstae10n11 en ~ rod. 

Utilizar una rnter·red IP u:LS!err.e para conectar doa seNtdores 
de wehovoo. PosJblemonto BB&B -~~• int109rar '"1ac10nos 
de 11.0.,0 SUN y ol .,.,0&1" UNIX quo utJIIzen pera apucac1ones 

CAD. 

r_,- 8CCIIO oonódieo al /.S/.00 para la trar.s1oronc:a 
noc:IUma de Información. 88&8 no doou oedocar un oqu1po 
"l¡meway" eapecillcamento a eso fin. 

• P....air a proo¡¡ramadcno de la orrc:>nsaa modificar lu 
aplicacionM om.tentll de 0512 y DOS para aprovocMar la 
seguridad y opciona8 contables de la nsd. 

• Controlar aapaocio en dillco de loa usuarios de la red .. 

• Hcer C:&f901 a loa departamentoa por el aii'T'.ac•narruento ~ 
su onformación en loa discos 041 la red. 

• N:t;oaar tranaperontameme a una bao da datoa de clientes 
potoncialea que corro on un IOMáOr do aptocaocionoa ce OS/2. 
Esta apli:aocoón uti[oza "Nannod Pipes'. 

88&8 ha propuHio la i91iante1 motu pera su rod: 

¡j 

• Tener un reapaldO central que incluyo lu e11aocíonos 
Maamoah y OS/2 en sus arrboantoa natJYoa. 

• UtiJizar un auperv1a0r para adtnnistrar variu r1a11 remotu 

• Tener todo acceso a La red los mu transcarente posible al 
uauAno final. quiZ&a con un a~atema de menUs. 

• Pooi:>lememe ont109rar la adrrinostracion en DESOvoew. 

__ .E_Cft .. 

twt} 4184101• ,~.., 
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Ratriccionea 

lntevra.d 

ReqiMI loniohrtDa de 
Comunic8CID-

~1.1 

~MJ!II..,;,¡a..; _______________ _ 

88&8 tiene estas proocupacionea: 

Dentro de lo pos1ble. 38&8 desea utilizar los ecu1pos 
exiltentes. c¡ua incluyen VilllO& co~uteaores 80286 y 80386 
un computa®r BOAS&. varioa Macs y computadores SUN. y un 
"llo$1" dt UNIX. 88&8 tarrblén tl4tne un ASI400 que s• utlltZa 
para cc.·e,ar reapuHtU a extens,vaa car'Tl)añas de correo. 

• Para eum1nar al raerrolazo del c~leado, 88&8 desea tnclwr ia 
red LocaJTaJk actualmente tnst&lada. 

8568 t1ene estos requefim,entoJ de seguridad: 

BB&B desea proteger contra 1ntrusoa permltlendo solamente 
tres rntentcs d~ accesar la red antea de bloquear una estac::tón 

• BB&B desea protección contra v1rus. 

· 88&8 tiene ellloa requorim11ntoa de intevndad: 

• BB&B eN pr.acupado con la pén:hda de datos do01do a 
algunu mela txpenenc!U en el pasado con fallas en sus 
Qacoa. Al msmo tiii1'1)0. loa uauanoa t .. naen a borrar arcnrvcs 
"" penaar y deapuia deaean rec:uper&lioa. 

• AJ monos que haya una falla fiaiu en ti servidor. 86&3 oesea 
c:;ue la r.cj ua acctatble a todo momento Ex1.1ten mue nas 
fluctuac10nta en La ccrnenta a!Ktnca en est~ zona. y ta~1en 
hay frec:uenttis relá~goa. 

• BB&B t&tT~u•n requiere un anc rendimentc para aooo11ar 
aplicaciones de bue di dato• con fuertes roquen1T11entos de 
110. 

BB&B tiene un main1ra!TW de la serie 370 series en una ofic.1M que 
adQu1nd en Valtncl.l. BB&B dtaoa accosar ose ma1nframa en ol futuro 
sin noctoldad oe truladaru ellá. 

Conexión y •routing• 1 través de la inter·rr;Ja ¡;.serán di mucna 
U1'1)(1rtanc~ en alluturo cercano. 

El personal d1 ventas fuera di la oficina debe tener la capac1dad de 
accesar la red IY eventuaJrNntl. els¡atema 370) con ec¡uJpos 
portables y modenw 1ntomos Hayeo. 

··---.---T-
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R~~eomend8c:ión 

¿Cual do los sialem.aa operaiNoa rocomencaria Ud para 86&8' 

¿Porquí'? 

~11 
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Casó de Estudio 12 

Nc .. idad .. 

Seguridad 

.-¡_'! 
~n1.1 

Ud. está reunido con el dirac!or de mfor~t1ea de Sillas lm">enales e el 
No"e (SIN). El deaea 1M! alar una segunda red en al Centro de 
InstalaCIOnes TécniCas Avanzadas (CITA). que queda tres PISOS por 
enetma de su ofiema. Actwalmente. SIN tiene una red NetWare v2. ~ 5 
Tok:en·¡::¡tng Instalada en el msmo PilO 01 su of1ctna y una red 
NetWare v2. 12 Ethernet en 11 centro de er.rrenam1ento en planta ba¡a. 
Ut1lll.ando la lnfcrmac1on preuntada aba¡o, determtne cu~ ststerna 
operalivo para red llena mejor laa neces1dades de SIN. Anote •·' su 
libro los productos y caracteriaticaa que eu.!'Tl)len los requenm1en1cs 

SIN ha indicado su deseo de lo aiguienta: 

Sopo"• para doa archivos de baae de datos (2 a SMB) 

• La 1neorporac1ón do astaciones Macintosh en la ~•d 

• Aptic:actones para Windows v3.0 

• lf11)reaorea distribu1dcs entre las estaciones de la red 

• Actualización a\llomátJca de programa. en estaciOnes DOS 

SIN ha fijado laa aiguientoa metu para oota 1nstalac1ón: 

• RH~Ianr el corr.o intemo en papel con carTeo electrómco 

• Ya que el maamo supet'V\I-Or estará encargado de a.rT'tlas redes. 
ti director de lnfon-nauca deoea diltnbw algunu de laa tareas 
aamonialralivu de la red de SIN a otros a""'leadoa 
nosponllbloo. 

siN se preocupa aue su coi'T'C)etencia podría klgrar acceso a s.us 
MFVIdoree. E.l;)reaa tu s.ag1.uentea preoeupac1ones: 

Prevoneión de brechu on ,la Hgundad por tomas del 
cableado. 

• Prohibir al-,acker' intomo accesar la red desde todas tas 
.. t.: ten ea. 

• Manten., las sacretanu en el irea de HNICIOs s.:retar.ales. 

• Prohibir ti acceso a todo M mundO. nceoto 101 gerentes de 
d!st:-r.os durante los hnes de semanas y los Vlerne~ para 
reaoat:lOs. 

• Mantoner un rogiatro de 1aa horas de ontrada y sahda a la red 
y di los recursos utilizados por los usuarMlS. 

NfNel AI.JtlttJnzetl Ect..atla' c ... .,. 
(IQf 1 ~ .. 1400-z».IJG 
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Integridad 

,.,. 

SIN deaea mantener ur. atto mvel de u··.tegndad do datoe. SIN p1enaa 
bajar ela•stoma ourante oiu de fiosta y una vez al mes para rev1110n 
y manten1rruento preventiVo. · 

SIN entran!& una fumo co~.ncia C. una o~resa llamada Sillas 
Qma,.ntalea dGI Sur (505). s .. fondos son hmnaaos y 11 atrectar 
desea mantener los costos bato,a. 

Es cos1ble c¡ut SIN desearla integrar la red Tok:~·Ring ex1stente con 
o1 centro de entrena-•ento en ~lanti. bara. (.Se puedrt eonec1ar 1a 
oñona SIN con el cemro tranaparentemente? 

¿,C4mo? 

La red propuost& para CITA ao onlaZar• con la rod NotWaro '12. 1 5 
actual,.,.nto onrtalada en laa ofionu corporauvaa centrales C. SIN. 

0Cu'* ~10nu c1e0e doaeutlr con el dlreclor dOI SIN' 

La admin•tradora C..laistoma SIN aaldrá en au perTT'iso pr.-parlo 
óemro óe doa ,_.., ¿,NatWara propon:oona una manera por la ecO! 
olla podría m&nlf&lla rod ~da au casa 11 fuera naeoaano? 0Cuales 
aon 1aa conalderacionaa arT~><>rl&ntoa' 

¿,Cu*l aolueión Novoll propondrá para llenar oatos roquonmoontos' 
¿,Cu&lea o<raa augoranoaa poOTia hacer para 11 futuro' 

1~ 
---c.w­,.,} _,... • r41»m-.JtMI -·· 



Repaso 

Rlwludtt f. 1 

1 .. Identifique una diferencia pnnctpal entra NortWare Lite y NortWare v2.2 

\ . 
2. Anote cuatro caractarisucas de segundad an NortWare v2.2. 

3. Anote c•nco catacltriiUcaa de ~w.,.. v3.11 que proporctonan 

integMdad aJ 111t1ma. 

4. 
0
Cuáles el maximo numero de archivoa que soporta NetW11ta v2.2? 

NortW .. v3.1P 

5. ¿Loa archivo• pueO<on abarcar áoa diseca en NortWIIt• v2,2? En 

NelW .. v3.1P 

e. ¡,N .. w .. v2.2 sopom admin•atración remata de la red" NortW•e 

v3.11? 

7. ¡,Cuil ea el máximo espacio da almacanarn,.nto en N .. Wara v2.2" 

N .. w .. v3:11? 

__ E«,a_C.,..,. 
(ICIIj ...... •I~·DSI 

1 
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B. 
0
Cuales son las vors10nes por número do usuariOs de NetWate '12.2? 

NetWare v3. 1 P 

9. ¿Cuál os el mercado do NotWo,. v3.11? 

10. ¿Cuiles s•stemaa operatrvot Novell aopOrtan redel DOS. Macintosn. y 
QSJ2? 

11. AdlmU del s\stema ooeratrvo NetWare. cuáles otros factores 
1ncrernentan el reQuenm .. nto m1n1mo oo RAM ~ un serv100r" 

12. t.Cuá-. Sistemas operawoa NetWartl aolamor.te ccrren en un serv1dor 

DOS? 

j ----c.-o .,,) ....... , ..... ~ -·· 
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SECCION 4 

Objetivos 

Introducción 

~,, 

Integrando Estaciones Clientes a la Red 

Alt1rminar 11ta IICCIÓn. Ud. será capaz de: 

1. ldem:rficar tu cat'lc:ttrf~ticaa de los productos NttWare para 
IIIICIOnll di trabAJO chln111. 

2. Identificar conaiderae~onea dlla implantación de produc:os 
para eaac1o,.. clientea. 

3. Identificar ol men:edo pera cadl proc:lucto para estac1ooe• de 
trab&JO clienlll. 

.AJ 14er sobre kls aC.mu OQerati'Yoa NetWare en el N•tWare ~uy•r's 
Gwde. Ud. aprenruó ~u• Novell ofrece soluc1onu para La 1n1egrac1ón 
de yna vanedad de ••1e1onea ct._ntes on una red NetWare. En esta 
seccKln aprenOerá mU aobrt tstoa productos. Ud.: 

• Laeraacb,. tu caracten'sticu dele. productos Nt~tWarl para 
estec1one1 chontes en ol N•W.,. Svyer'l Guide y ~¡rj las 
o«ealdadoo di sus clientes que esto• prcduc:toa satiSfacen 

• LHril y dilcutw' aobre cona~Oiracionea de la nnplantac,on de 
loa producroe NetWaro para IIIICIOnll clientes. 

• OiKutn 101 me~ principalll para los productos NetWare 
pera- dientea. 

NI:Nfii.Aú/tallerJ Ec&aii'Cr'l c.nr .. 
(101} .......... t..fOO.ni·JMI 

., 
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Distribución de Protocolos lnter-red 
••oooeeoooooooooo•••••e•ooooooooeooooooooo••••••••••••••oooooooooooooooooooo 

lnter-redes de Redes Locales Proyectadas. E.U.A. . 
. Base Instalada de Nodos para 1991 

OSI SNA 
•.nq.--- o 

IPX , 5,020 
Nett:leui 
3.120 

1 1 OECntt 

l~------~------------------------n--.t-70--/ 
Integrando 
Estaciones Clientes 

·u 

El me~ ldual dt 1rtac10n .. dt trat.jo nctvye una vanadad de 
11111"* dt cOfll)UI.-:oón por10naJ que son eatandares en la 1ndus1r1a 
Ll grilic:a i1uwa la ciolribuc:ión de loa vario~ slltemaa. 

Cada IIT'bienle otr.ce oua blneficioe particular•. tales como lac1hdad 
de UIIO, fftelf ... c:Ofl e4 uauano, dil9onibGidad da aplicae10nas. y 
eonac:tividad. Nowll " dt la opinión qu1 n1nguna da la ~ataformas 
de COJTl)utación panonaJ ea la matO' para todoaloa uau~noa de redes. 
Loa uauanoa deben tenerla peaibtlidad da alagw loa cc~ut.adorn de 
eoentorio qua aatllfacen me¡ot aua neeuldadea. Loo proveedor .. 
pu-n rnurnzar aui OI)OrtUnldadlal dt negocio aaapuindoaa a 
todoe loa arri>tentea de le corTl!utac:ión de eaenrono. 

1 

Con NIIIW•e. loa client .. raeibln el blnaficio de oodlr integrar las 
- de traba,o que prefieran con loa blnefiCloe de NetWara: 
-'lo randrriento; MMCIOI de arel\ivoe. """'aaión. bu• di datos. y 
comunicaciOnea; y la segundad, tolefane&a a lallaa. y contabilidad de 
...:unoa di NIIIWare. 

Debido a la independencia di Novell de la tecnología de loa &~ata mas 
oper•ivoa de laa aa~10nea da trabajo, la t~aa tata an la me¡or 
poac.On para prooon:sonar produdoa de rwd que .ntegran vanu 
est.:ionea de t~aro cllemes. 
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Arquitectura Multlprotocolo 
••·•••·•·••••···•·••·•·····••··········••·•······•·•····••·••••············· 

Open Data Link 
interfacal NetWare 
Streams 

Rewtirlón 1 . 1 

---

La wqulec:lllra muKiprotocolo ele Novall permta al sarv1dor soportar 
una variedad ele utac:.,,.. cliantaa. Open O..Unk hrtertaca ( 001) 
y IMIWare St- aon partu il'l'lX'IIantu de ••a arquftectura. 

El 001 P41mWte qua loa protocoloa ele tranapo"• operan 
independie,... ele loa equipoa de la red. 001 prapon:10na un 1ntartase 
_,.._ con loa manejadora da adapladoraa da rad. Asi se , 
alirrina la nec:uidad di inletfu• tiaiCU aapeciaJaa an la red. Una 
vez que ao ...:nt>e un pn>~ócolo <M tranapotta al 001. sa puada u1111zar 
con cualquier adii!Udof que aopotta mane¡I!Goraa 001. -

IMIW .. StrMmia hace al protocolo de tranapotta tranoparant& o ara 
al .-.ma aperavo de la red. Como muestra la grafica. H-'Wara 
~ ·~ loa ligu~antaa protocolos: 

• ""laTalk (Mac1ntoah) 

• SPX/lPX (DOS. OS/2) 

• TCPilP (UNIX) 

• OSI 

• SNA(IBM) 

AconllnuiiCión disc:L/Uramoslos producto• quatrlba1an con H-'Ware 
v3.11 para proporc•onar sopone a productos de otros vende-:tor-s . 

NI:JIWtM AI/IIWifZt¡d Ec&aoon c.nr .. 
11101 ¡ .......... • r.coo-..,_JOtf!l 
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NetWare for Maclntosh v3.0 
...........•......................... ~ •....••••...•........•.••.•..•........ 

1 

1 

1 

¡. 
1 

1 

1 

~ 
Es1ación PC 
oos y OS/2 

Eatacón PC 
OOSyOS/2 

Estación 
MIICintOih 

Estac1ón 
M.c:1ntoah 

\.~--------------------------------------_/ 

NetWare tor 
Macintosh 

!MtW .. lor U.:intoah •• un PfOQI'.,. se,.,idoriclionta oua permtte 
egreg.r c~ru M.cintoen a un .. ,.,idor NO!Wara. w 
- de t1111>ajo M~oeh ea corrunic&n con al MtvldOr por 
medo del pnxccclo ~~Talle. 

!MtW- lor IMI:I-h prcpon:iona un ..,.,..., tranapafllnta a 
MMdoru NIIIW .. pare ~ '*'ano& da Mac1ntoah. Se prwsanu la 
infoiTnaci<ln almecanada en la Né lll uauano Mac.ntoah en forma oe 
1oa· aírrDoloe fami.,.. del Mecintoah. O!ru MlaCJOnas an la rod 
v;,.,.u,.., JolaírYOobl a. e.rpe!M y atehiVca en el formato del 
•-opei'IIIMI propio de la -ión. 
Nowl tiene Ga. producloa qua ~ -ionaa M~~<:1ntoan on la 
Né ~fA. IMtW- for U.:f-h v3.0 '"'DQ<I IIIICIOMH 

Mcinloeh an una Né !MtW .. \'3.11. !MtW.,. lor ....,intooh v2.2 
~ aatacionea Macintoan an una red IMIW- v2.2. 

l.aa laa sacc10na "FaatutN• • "lmplamantaPon' do NeiWara lor 
Mlll:l-h v:J.O on al N«Will8 Buyer'a Guido. Anote cual~"'~' 
pregunta quataniJI. EL inatruaor ldlntdicar.i loa puntos el& vea. 

j 

j 

j 
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Las Ventajas da NatWara 
for Macintoah v3.0 aobre 
v2.2 

NetWare for MKintoch v3.0 i~lanta AFP duectamente en el 
SJster:'\a de archrvos NetWare. Se realiza un me¡or rat'ldlmlento por~ue 
AppleTaJk es natrvo al ststema operativo NetWare no requ1ere 
ntnguna ~onverslán. 

NetWarelor MKintoah v3.0 aoporta el "routin<f de AQc>leTalk. Así 
permtte Que un usua6o de la red .::eeeo s.,....W:io1 y rocursoa desee 
nodoa de redes rnterconecadaa. ccmo 11 fueran de la red local. Esto 
qu•er• deell' que tos usuanoa no necesrtan sab<ir la ubiCacton lisiCJ =e 
loa recurso• de La rwd. Por e¡ernpkl, un uauanó podria accesar 
IJ'Tl)resores en la inter-red d~recti/T'IIIInte, oOvJando la cola ae 
lf'T1)fi$1Ón. 

NetW•Ii v3.111or MDcintoah proporciOna: 

• La capactdad de cargar y bai&r NLMa sobro la marcna 

\..J1JhZICJ6n de plena capacidad del a~atema optri1JVO Nove!l de 

32·brts 

S opone para todos los mane¡adores de red escrrtos a las 
espec:tficactonea de 001 

PMIW .. tor U.Clntaah v3.0 ea para empresas que neces1tan 
1t1tagrat eltactOnM dll tr~o Mecintoah en una red de arto 
rendorrianlo que ~ia inctuor alllliCionea DOS. 0512. y UNIX. 
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NetWare for Macintosh v2.2 
""¡ 

1 
( 

··••··•••···•···••••····•··•·••·••••·•··•·······•··••·······••·•···•····•··· 

NetWare for 
Macintosh v2.2 

tMIW .. for IMclntoeh v2..2 peiTT'ita la inl19f11Ción de cc~ut.adcru 
t.la:lnlcah en uM red NáW.. v2..2. Se P"'"de 1n•al&r en el MI'VIOor 
de arc:hivce junto con N«Wwe o en un "router" extemo da Ne!Waro. 
tM~W .. for W.Cintoeh v2.2 utiiza un 'Serve• Protocoj Gateway· 
(SPG) para acciUt ti tllllmt de arciwoo de NetWaro. 

tMIW .. for IIIKintoeh v2..2 proporciona el !Tlllmo ..:caso 
tran~rsnll a la red para uauanoa de MIICiniOIIh como NIIWare for 
IIIK!ntoeh v3.0. T...Oén proporciOna el rrarno sopone de lu 
norma para redel de M&e~ntollh. 

LM 1aa HCCI0<\11 "Futura .. • "lmplementalion' de NatW .. for 
IIIKIIIIOah v2..2 en al NMW&rs B¡¡ytr'l Gu#M. Ai>oll cuaJqu1er 
pregunta que tenga. 

IMtW .. for IIIKintosh v2..2 sa~lf..:e lu nacHidadea da empresas 
quo necesitan ll'rtegat estaetOnM M.cmtoah en una red que t.arri:nlr 
podría ,nca., .-tac>Onea DOS y OS/2. 

--E~C«f., 
{WOI) ....... • r.aoo-ZD-l:JG 
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NetWare Requester for OS/2 
o ••••••••••••••• o ••••••• o o o •••• o o ••• o •••••• o ••••••• o o o •••••••••••••• o ••• o o o. 

S.MdOrde 
la rwd ,...,_ __ ..... 

OS/2 
S.rv1dor do 
.A+lllcaoorw s 

l.!!!~~Jf~ 0Si2 

EJtaoón 
0512 

·- ··-- ·- --~--~---

NetWare Requester 
tor OS/2 

NecW .. Req-r lar OS/2 c<>n~ tatacionoo do trabajo y 
18MdorH 0e apüca:ionM 0~ con red .. NetWare c•JO NetWere 
v2.2, V3.11. y ~le NeiW.,... lnttgro los uauanos OS/2 en el 
&r'T'Oente N .. Wate y '-• pemvte co~artar tos recursos de la red con 
uauanoa do DOS. Mactntoah. UNIX. y otroa usuar10s dt OS/2. 

En vez do emular loe APio de OS/2. Necw .. Roquestor for OS/2 
utiliZa la intorfua do ,.QrecclOf\&tTMnto tatandur de OS/2. ~¡ 
aaguro que 1aa aplic:KoonM OS/2 corran en el arrbtente NetWaro "" 
rnoc:lt'ic:oiCKmea, aflif'T1)re que .as aplicaciones ut1lcen cualqu1er de 
loe "lu«..- de oopono API: ' 

• OS/2 APio (eomo 'Nanwd Pipae') 

• SPXIlPX 

• N•BIOS 

Loatrol rTWrcadoe pnne~alea paro NecW .. RequHtor for OS/2 son 
loa uoua110a de OS/2 qutonea neceaun: 

Ao:eao a NotWarl 

• Elaopono co~l•o di OS/2 paro aplocactonoo distnbu1das OSI 
2 

• lntoroporobilíd.ld con prodi>Cios 18M talas eomo el 'Extended 
Ecibon' di 0512 
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NetWare FTAM 
•••...•••.•....••..•••••..•.•••••...•••••...•....•••.......•........•...... ; 

................ Servidor FTAM 
,., ..... ~....... Hoot OSI 

l
1 

Oio<111t 
NotWai'WI 

~--------------~) 
NetW111re FTAM 

FTAM (File Tranlfor Aa:ou and Management) .. una ~Qiic.clón OSI 
(Open Sylll..,. ln18o:onn8Ciion) d8 bu8 ost.indar Quo ptoporc:1on a 
.. ~ d8 erelwoo en red.lnóepend!Gnto de'' ·area dolos oQu¡pos 
y acoplada in10<NC10nalmonto. Su dia¡)oné>1üa.... en los oqu¡poo do 
~ vonóedot'u cútlntoo uagura la 1ntoropera1:>1hdad. 

FTAM no pnopon:iona un Mrvielo lr&JIIP&fonto de arc~IVos. 
Pnopon:.,na ol mocan•mo para la trana1erone~a 01scrota do arc~IVos 
aanllat a FTP o NCOPY. Entoncoa. FTAM generalmente no se utiliZa 
on IN c:onfl~ón Mlaeión·MtVIÓOr. So utiliza normalmente onrro 
lilllemu ""Oil". En el euo da NatWaro, aa utiliza entro .,osts" y 
IOMdoral IMtW .. v3.1t. 

-·· 
IMlW ... FTAY incluyo el"llaCk" de ptotocolo eo!Tl)leto de OSI - ol 
MMCÍO FT AM y loo ptotocoloo de con'Linieaoones OSI 

.. fundamerrtlllll. o.,..,. 1 IMlW .. v3. 1 1 PI'O!)Orelonar servic1os a o 
archiVOI QUo cu~len con GOSIP. Utiliz8do on con1unto e"" 
•gatawaya" X. <lOO d8 toreoroo. IMlW .. FTAM ec!Tl)lela 01 soporto 
Navoll a Mlol do apileac10n01 para US GOSIP 1 .o. 

LAalu sacc10n11 "Faaturos" 1 "lmpamentauon" do NOilW.,. FTAiol 
on ol NOilWare Bvyor'o Gu.a.. 

NOilW .. FTAM pam-ito a NovaH eu!Tl)lir con GOSIP para ventas on 
el mercado gut>omamontal. Soporto de prO(oc:oloo OSI os 19Ua1monto 
i~rtanta pare ol morcado europeo y la o!Tl)nou.a Fonune 500. 
NOilW .. FTAY .. 1~nto para ol poac10namanto eorporatl\'c da 
Navoll como líder de la 1ndu11na de rll<l•· 

-·· 

-,, ,.. 
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Ame• de dLacutir loa proó.Jctoa que socortan la conectrv1dad cotí 
Mt.CIOMII UNIX. quer~ diaoJI:Ir TCP/IP (Tran&mii/On Control 

ProtocoVIntemet'Wot1c: Protocol). TCP/IP •• el protocolo utthzado er. la 
mayona de lu Instalaciones UNIX. 

TCP/IP se refiere a un con¡unto Integrado dt protocolos de ~ranspcrte 
-corn.tnes, &I'T'Ipi!Am~~nte tntendidoa. Con TCPIIP. SiStemas áe 
CO!Tl'utaclón de rnx:ha vanedad pueden uegurar el¡ntercarrDto 
1nt1gro di datos en una red lnttrconoctada.. lrTl'lantac¡ones TCP!tí' 
tai'T1lten proporcionan un con,unto conaiatente de Interfases para la 
proc;¡ramacoón do aplteaeoonos (APis).quo hocll~a el desarrollo de 
ávera&l aplic:a:ionea para redes. 

El tormno TCPfiPti.Irt>ión so ha hecho sinónimo con redes UNIX­
Cada ., .. alación 1mportant1 de UNIX incluye o se puede suptJr con 
TCP/IP. Siendo los aervcooa di rld di UNIX normalmente basados 
en TCP/IP. ol tirrnno 11 uiJiiza p,ara dlocrJblf coloctNamente no 
tolamenteloe pratocokJa de tran.sporte. pero taiT'tli8n a una sene mas 
amplia dlaplicacionoa di aorvJC.,. di rld basadaS en TCPIIP. 

El poder do TCP/IP roaidl on su c.ap~~c:idad do aoportar una gran 
variedad de servte1os de red di manera unrfcrme en prictlcarnente 
todo sistema de C01'1'1=1uta:t0n disponlbWt. Tamb•en propore,ona una 
plataforma de desarrollo para la construectOn de apliCaciones 
.vanzaau para redel diSU'tluKias. 

~- . ·l' . . ' •, .. ~ .· ~ 
' -- ···-· 
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Novell ofrece 11npianta<:1ones TCP/IP y soluc1ones de 1ntograc1ón UNIX 
para NotWaro v3.11 que permnon a cl,.nt .. do NetWaro acomodarso 
11n problemas on arT'bllntoa prodornnante,.nto de UNIX-TCPIIP y 

· portT'ile ~ co.,..:>le!A intogr~e~ón de aiStomas UNIX en an"CIIntes 
NMWare. . 

La ostrateg1a do Novoll parala1ntegroc1ón do reo"' NotWaro. TCI?/IP. 
y UNIX N dingo a loa aogu,.ntM aroas: 

• Servcios tradic:ionakla NetWare vía rvtAI IP, corno con~r el 
'lhlir do NotWaro y otraa eQiic:acoonoa baaaaas on NotWare 
SPXIIPX a trav .. di una mtor-tld TCP/IP. 

• Acceso de cJ;entea tracieicnalea de NetWar• {005. M•cintosh 
y 0512). a UNIX y otroo .,oata' TCPfiP· utllizanoo aplw:aeoones 
dlla rod como TELNET y FTP para omulacKin de t•r,.nales y 
tranlforonc:.a c11 ~IVOL - · 

• Ac:..O dll ailtorna UNIX a racursoa cll NotWare. oncluyondo 
imegrac.On con loa &1Sllmal de atchiYo. y c-:u de 1mpres10n 

N.tWwo. • 

Lo1 proá.Jc1o1 quo ofrece Novlil para la i~ntac1ón do uta 

M1fll11011 """' 

TCPIIP Tnontpe>rt 

• Produdoa LAH Wori!PWce 

• IMIW.,.NFS 

En 1&1 aigu.entll p.glnU .. preaenta mas Y'tfOtfT'IACIÓn lobtl CII19S 

prDCU:101. 

~:1 

.. 

.. 
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NetWare TCPIIP Transport l 
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NetWare v3.11 

y ... ~--·"'~·-·· 
--r--'---· TCP/IP 

Internet 

NetWare TCPnP 
Transport 

N.cw ... TCPIIPTranepott u una coleo:•ón de NLMs que se 
InCluyan con N.cW.,.v3.11. NdW.,... TCPAPTranopon t1eno cwa<ro 
caractwiatica pmc¡paln: 

• "Aouling" IP 

• Scporto de API 

• Puando NatW.,a IPX/SPX 1 triVIil da 11tter-radea IP 

• SNMP y "rouling" TCP/IP 

El itwtNCior le p"'!)Oreionar6 informaciÓn aobrt como estas 
-idadel ponntan a N.tW.,a aoportar aphcac,ones quo requ1Gron 
COfleCIMcjad TCPI1P. 

Como po~~'• de NIIW.,• v3. 11, el TCPIIP Tranapoll propon:1ona 
aoporte a aqualloa uauarioa qu~en11 ooaean: 

• Utilizar ol protocolo TCP/IP para corruniCaru entre nodos en 
dl1arent11 11gmentoa de la riCI. 

• lllilizar rutas TCPIIP para cornuniciiCionoa entra clientes y 
IIMóoraa NatWaro. 

CorTor soluciones baudas on TCP/IP (como sarvicloros de 
basoa do datos) on una rod NatWara. 

'.:· ·, .. -.,, 
. ' ... 

., .·! •• 

.;; .:~~;i 
'• > •• •• ~~ • 
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LAN WorkPiacP. for DOS 
············································································ 

211& 
S.Mdo<cle 

An:n,_ -i!.o-----\'1!--
L.AN WorkP~o 
for DOS 

j 
Productos LAN 
WortcPiaca 

Loa procU:tooi.AH Woñ:Pta:e propor.;ionan a cliontoo do NIIWaro 
., DOS. Macii'IIOeh. V 0512, ..:cMO 1 ooatomaa UNIX. DEC VAAs. 18M 
nwintr-. v 011'01 elltem&l que 111ilizan loa protocolos TCPIIP. Los 
~1111110 prod...:IOI LAH WOtkPiec• Ulán diaponlblls: 

• 1.AH WOtkPiecolor DOS (s~• DOS y Windo-) 

• I.AH WOtkPiecllor IMclntooh 

• I.AH World'lec• lor OSI2 

Con loe produclooi.AH WOt kPiece. uouorioo do N-'Ware o u odio -=- an:t!M» o intoracwar con 81)1ic:ac1onoo que c:<>I'T'In eo UNIX o 
., o1r01 tillomu que II)90IIAn TCPIIP an perder nmgunoo di ~es 
ben-'lcioe di la red N~are. Loo procU:toa LAH WorkPIKe 
propon:ioMn ern¡lac,ón di termnalu (con TELNETJ, tranalerencia 
de en:hivoo (con FTP), y •¡p tunneling". Loe productos LAH , 
WorkP*- no propore10nan ace•o al tiotoma de archivo• ni loo 
recUROI de NMWtrl para loo cltlntlt TCP/IP. 

LN lal HCCionoa "~"•-'"••" 1 "trrc>llmontatJon" do LAH WorlcPI8cl 
for DOS en ol NfiiWare Bw.er·s Gu1de. Anoto euaiQullr pregunta que 

tonga. 

--Etix»-C.U.. 
(Nfj 48-1101• 1400-lR·~ 

_,, 

.,, 
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• Merc8do 

... 

~Fe .. CfiMrtW .,. ~ 

Los productos L.AN WDI'kPIKe son para aquellos clientes Qu11nes 
desean accesar ,osts• desde estactones de tr&OaJO NetWare 
utthzando los protocolos TCP/IP. T&IT\btón son Utiles cuando un cliente 
NMWare reQutere agregarse 1 un aervtdor NetWate que solamente es 
ecceatble 1 travis de una tnter-red IP y e.te servtdor remoto no ttene 
tUnel a un seMdor local (por 1Jt1"'1liO, el Mrvioor romoto corre oa¡o 
~W.,..v2.2) . 

l 
?:~:~~~~~:;Y::'~:: : ::e:,:;;::::::: .. , ';; . :!' ·: .:; . 2;\:.·::::i/:~ ~rr·:1.~;:-_:;~~~;: :;~:<:~::;.:, ~ :;· (~u::' , , ; );~i~Y :· >: :-~·~_: ~: ~~: .. ' :, ::-;.~·· .. ~;'..: ... ,_ 

. ·":' \"J ., 
-. ··-· . 
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NetWare NFS 
·············•···•········•··············•·••···•··························· 

UNIX 

EllaCión 
DOS 

UNIX 

NetWare NFS 

... ,. 

• 
NetWare NFS intf9TI soatamu UNIX con sistemas da archrvoe y 
recuraoe NcCWW'I v3. 11 en una forma transparente para dar ¡ ros 
uauanoil UNIX .cceao alarT'Ooañta N• t deade alan't>oenta natrva 
da au soatarTIII operatrvo. Loa uouano• .IX puedan utilizar N.tWare 
NFS parti COn"C)artr archivo&. lrTl'reaores NetW:ue. y otros rc:-ursos 
de l.a red CQ4"'1 otroa cliontas NetWate, ta'-a como est•crones de :r~a¡o 
DOS. MIICintosh. y OS/2. 

OIMerv..:ión: Netw .... NFS sa vende se lamenta a traves de les 'Piallnum 
RaeaUa~· y al9unoa da loa "'Gold RaHIIa~· Canlfi~dos por Ncvo1l 

NetW- NFS soporta 

• XDR (Exlarnal Olla Raprasantation) 

• RPC (Remola Procadura call) 

• NFS (Natwerlc Fila Systam) PrOioccl v2 

• Mount Pr01occl 

• POli Mappar Protocol 

• LPD (Una Pnntar Daemon) PrOiocol 

• FTP (Fila Tranotar Protocol) 

--EtMII.., c-.,. 
{801} ~ • r-«»2~·DIQ 
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.....,_ Er w Cliwlnlla" A.a 

· NetWare NFS como 
Servidor de Grupo de Trabajo UNIX 

..................................•......•.................................. 
400_ 

o 

'" 
NotWaro 

5 
"' " Vl 

NFS ,,--o 
r-----~?~---------~~~ ~­

,--S~.., m:>óolohaM 
....... "..J,i ..... 

(5 
~ 200_ .. 
e 
g 
:¡ 
¡ 

::>HP 

8' 
0~----~~---r----~------~----~---, 1 1 

520.000 $40.000 S&l.OOO 580.000 5t0C.OOO 
Prec1o de EQu¡pos y Programas 

(lnfom.aón BGn::tvnall< ln•mo) 

N.tWa.o·NFS como 
S..Vidor de Atchivoo UNIX 

NotWere NFS pvedo transformar un servidor NotWaro v3.11 on un 
servH)Or de ard'lrvoe de &Ro rendtrT'Mn10 ba¡o NttworK File Sys:•rn 
(NFS) para 9NPOI óo tral>a¡o UNIX. N.tWaro NFS corro en SIS10mas 

80.386 di rango medtO para proporctanar IINICIOI NFS y opt1m~o1r la 
ret.ctOn prtctCVrendlrTVInto. TatT'III:Hén e~ en cOt'T'IpUtadores 386 y 
.se <á alto ran90 pata sat>Sfacor lu demanó&S do loo chontos NFS 
del mú ano rondimtonto. 

Lea lu s.:c-ones "'Featurts" e •fmpiertWntation" en el NetWare 
B¡¡yor'• Gu.a.. 

NotW .. NFS es una soluoón do red ideal para los mercados 
univorsMrioo. ¡¡ubem~~Nntaleo. y <á 9randoo rodos oc-Qrosanalos 
dorrln~ por UNIX. porque extiende a NtfWaJt en ferina 
tral\&pat11ntt al mundo <á rodeo UNIX. AUn en ~ 0'9an¡zac1oneo 
donde predom.na N .. Watt. lu ollacioneo do traba1o l.iNIX t1onden a 
ur lu orwferidas por~~ departarTWntoa óe1ng•n,•ria. manufactura y 
publlcacJonoa tocniCu . 
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Caso de Estudio t1 

caso de Estudio •2 

.... 

El Depanamonto de Aela::IOnta Extenores t~tne J.u sog~11ntes 
MCISidaOeS: 

• Una red do un aoJo urvidor 

• C<Jmpanir recursoe de manera transparente entre estacton~s 
Mac1moan en c1nc:o aegmentoa dll red d• una .ntt'·rld. 

• Un aho nl\'11 de seguridad 

• La capacidad de rorapa'dar la ínter-red tacilmente 

• Dilponibilidad del oialema a todo momento 

• Alta integndad del aia1ema 

• ~a::idad de 181 eata:ionll Mecinto./1 para a<:cuar arch1vos 

,.aldontll en el archivo vrtual FT AM i 

~Cuales p~oduc:t~ NetWare pueóan satisfacer estas necesidades' 

Ellnltitllto Batallen Bogctá tiene conc:o teelntoa. r .. n. las Slgu .. ntes 

necllldades: 

• Cada recinto requiére au proPio servldor de an:hiVOI y diSIA 

integrar eeta::10n .. DOS. Ma::intoan. y OS/2. 

• El inttiMo daMa cobr~t a loa alurmoa ..., utilización de loa 

comp!MdC,.,., 

• Requiero la nabilidad da e~Q~Ciflear una lacha di vene1rruento 

pera .. acceeo de ceda alurmo. 

• Todo& loe recintos aon palie da una íntlf'-l'ed TCPIIP ~u• les 
permle companir inlorrna<:1ón con la Unrvera1dad Central. 

• El recinto principal tiene un DEC V /.:X ciencia 'co.,.n todelloa 
p~ognamaa del '"otftUIO para 1n1CI'1)C!Ón de alurmoa. r1915tros 
da alurmoa. nórnna. etc. El lnltluto doaea ~~iantar una 
lll)liceción en eotoiClonta de treajo OS/2 on caóa rec1nto para 

actualizar la •nlormac.On en ol VAA. 

• Como la mayoria de los instltutoe educ:ativoa. el Baratt lleno un 
presupueoto iu·Mado y deoe limi!M sua gutoa al m1n1mo 

nec:esan!O. 

--E-- CMOII (tDf) .a4M/I• 14100-ns-ZJtJ:l 
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.. Caso de Estudio 13 

t.. cuales productos Novell recomendaría para ellnstrtuto Baratt'? 

¿Cuáles opciones tendrá el Instituto para el reg¡stro di ut11izac1on de 
la rea? 

Ellnllltuto TecnoJó9íco ha notado lo b•n que 111á func•onando la rod 
en ellrwtltuto Saratt y ha decido i!T1)iantar unL Aunque'solame,1te 
tiene tres rectntoa. su n&n.~raleza ticnc.a reQu.ero de recursos oe 
COrrQutac.On ma. p~rosos que lol dellnstm.rto Barart. Requtoren 
lu a~gu-.ntes c.apacidadel: 

• Propoteionar servicioo O._are!livoo y ~resiÓn a un grupo di 
lltacoonoo Cll trallajo UNIX. 

• Permrir a 1&1 estacionN UNIX COI'nDI.rtir MMC10I di art:I'INos 

o IIT1>•••ón con 11tac10nos DOS y 0512. 

• Soportar bales O. daloa O. a¡:¡roJOmadamento 3GB. 

• c.ntralizar la ~ncia O. la red, pormtiondo a un superviSor 
adn'1niatrar toda la red. 

"CuANta producto& NOYIII recomendaria al Instituto Tecnoló;co 1 

·' ... 

'· 



Repaso 

••• 

1. ~,Cuáles estaciones clientes soport~ N.cWare v3.11 con ontorfasas 
transparentes al usuano' 

2. ¿,Qué ventajl ofrece NetWare para el soporte de estac1onea clientes" 

3. ~,Cuáles protocolos de tranap0r1e aoporta N.cWare v3.11' 

4. ¿Cuál caracteriataca d• NetWere v3. 11 ~imina la nec.oaid.ld de una tN)et.a 
acaptador de 1a red para- cad.i prcc.ocoto soportado? 

5. ¿Qué p&nl de la arquitiCtllra tMIW.,. v3.11 tlac. al pratOC<liO 
ttanap&~Wnla al alllema oparcrvo de la red? 

6. ~,P<>n!ué aará ifTl>ortam• 11 cUento ol soporto pera al "ro<Jting" da 

ApplaTalk7 

7. ¿Cujlllfá una ventaja éle correr tMIW.,. for U.Cintoah v2.2 an un 
routarllllerno? 

__,.,,, 
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e. "cuales el número I'T'I&ximo de conexiones ~Named P1pes" soport~do por 
el NetWare Requeater for O~? 

9 "Que se rec~,o;ere en ad.C.on a N.tWare FTAM cara oar a Novell sopen e 
co~leto para GOSIP 1 .O a nrvef de aphcac•ón? 

n. ¿Cu~les productos Novel! soconan "lP tunnehng" en una red NetWare 
'12.2? 

12. Nombre dos manaras da U11hzar Nt11Ware NFS. 
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NETWARE DE NOVELL 

MODULOIII 

2.- VERSIONES Y CARACTERISTICAS 
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Este capitulo presenta una visión amplia y general de las nuevas características de 
NetWare v.4 y de otras órdenes disponibles para administradores, supervisores y 
usuarios. Primero se describirán las nuevas características. 

Características nuevas en NetWare v. 4 

Esta sección resultará útil para las personas familiarizadas con NetWare 386. Pre­
senta un listado de las nuevas prestaciones de NetWare v.4, y una comparación de 
las órdenes antiguas con las nuevas . 

Servicios de directorios de NetWare (NOS} 

Los Servicios de directorios de NetWare (NOS) han sido descritos de forma ex­
tensa en el Capitulo 3. NDS ofrece nuevas prestaciones importantes que simplifi­
can la gestión de redes interconectadas. NDS organiza los usuarios y recursos lo­
cales y remotos en una estructura jerárquica en árbol, lo que facilita su gestión. 

Las utilidades y procedimientos de administración de NetWare han cambiado 
mucho gracias al NDS. Aunque los conceptos de usuario, grupo, lista de acceso y 
derech.os son similares a los correspondientes en las versiones anteriores de 
NetWare. los métodos para su implementación son ligeramente distintos. Los 
usuarios de versiones anteriores de NetWare deberían revisar las órdenes y proce-
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dimientos descritos posteriormente en este capítulo para familiarizarse con los 
cambios. 

NetWare Administrator es una utilidad gráfica basada ~.:n Windows suminis­
trada con NetWare que permite a los administradores de la red la creación y ges­
tión de objetos de usuario y recursos. También se dispone de una versión de texto 
del NetWare Administrator, denominada NET ADMIN, para aquellos que no dis­
pongan de una estación de trabajo Windows u OS/2. 

Reserva y protección de memoria 

A diferencia de las versiones anteriores de NetWare, NetWare v.4 sólo tiene un área 
(pool) de reserva de memoria. La memoria es reserVada entre los recur~os para op­
timizar el rendimiento y asegurar que quede disponible para otros módulos car­
gables de NetWare (NLM) cuando se termine de ejecutar uno de ellos. En versio­
nes anteriores de NetWare, los módulos de programas podían quedarse sin 
memoria, ya que la memoria no era liberada siempre para el sistema operativo. 

En NetWare v.4, los recursos de memoria están estructurados para asegurar que 
los distintos procesos que se ejecutan en el servidor no utilicen la misma memoria. 
Se asignan páginas de 4KB de memoria a dominios. Los NLM son cargados en­
tonces en dichos dominios. En los dominios se crean segmentos para código y da­
tos. y se asigna un descriptor a cada dominio para proteger al NLM que se ejecuta 
en éste. 

El sistema operativo también tiene que ser protegido frente a NLM errantes que 
podrían escribir en zonas de memoria que no les pertenecen, y en consecuencia 
interrumpir el funcionamiento del servidor. Para proteger al sistema operativo, se 
utilizan niveles de privilegio (también llamados anillos de protección). Existen 
cuatro' niveles de privilegio, designados del O al 3, y el sistema operativo NetWare 
se ejecuta en los niveles O y 3. Si se sospecha que un NLM se descor,trola y podría 
dañar al sistema. se puede ejecutar en el nivel 3, que es un nivel que ofrece protec-, 
ción para el sistema operativo. Si un NLM se comporta satisfactoriamente después 
de un período de prueba, se puede llevar al nivel O. 

Soporte internacional 

NetWare v.4 ofrece soporte para idiomas distintos del inglés. El inglés es el idioma 
por omisión. pero se puede cambiar el idioma para el servidor y los módulos 
cargables NetWare. Los archivos de ,soporte para idiomas se encuentran almace-
~;do_s_e_ñ subdirectorios que parten d:e '¡os Cflfe'c(<.frl'os "S'{5~~3'{~.., ...... ,r¿,t.¡.(8-{Ju 
SYS:\PUBLIC\NLS. Para especificar el idioma que se va a utilizar en el serv1dor. 
se crea un archivo llamado SERVER.MSG que contenga la ord~n adecuada para 
la especificación del idioma. Este archivo es almacenado en el d1rectono del DOS 
utilizado para arrancar el servidor y en el que se encuentra SERVER.EXE. Para 
especificar el lenguaje usado por Jos NL_M, se introduce la orde~ _de consola LAN­
GUAGE en el servidor. Una vez especificado eltd!Oma, las ut1hdades cargadas a 
petición de los usmirios usarán dicho idioma. 

r-
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Prestaciones de seguridad 

NetWare \.4 ofrece mejores pr~staciones de seguridad. NctWarc.• Dirl'\:torv S('rvi­
ces permite que· los usuarios se conecten una sola \'ez ¡x1r.1 entrar en l'uallJÚil'r st•r­
vtdor de la red y acceder a scn·icios disrersos ror roda la rrd. hasllndnst• .rn sus 
derechos. · 

La función de autenticación comprueba que los usuarius estan autmúados para 
utilizar la red. Trabaja conjuntamente con la lista de control de acceso (Access 
Control List), que contiene información sobre objetos. Los usuarios no son cons­
cientes de la autenticacic?n; ésta trabaja en segundo plano. La autenticación asigna 
un identificador único a cada usuario para cada sesión. Este identificador será usado 
en lugar de la clave de acceso del usuario para autenticar cada una de las peticiones 
del usuario a la red. La seguridad se incrementa debido a que la clave de acceso del 
usuario nunca es transmitida por la red, donde podría ser captada. Si se captan los 
datos de autenticación, los intrusos no podrán usarlos para conectarse, puesto que 
no estarán relacionados con la clave de acceso de la cuenta. 

La autenticación garantiza que la clave de acceso de un usuario no va a ir más 
;¡Jlá del proceso de conexión. Es convertida inmediatamente en un código distinto 
que identifica al usuario y la estación en que está conectado dúranie esa sesión. La 
autenticación también garantiza que los mensajes proceden del u'suario correcto 
en su estación en la sesión actual, y no están deteriorados, falsificados o amañados. 
El único modo en que un intruso podría acceder a los recursos de un usuario sería 
golpeándolo en la cabeza. 

Soporte de cambiador de discos ópticos y cintas . .¡ 

El sistema de almacenamiento de alta capacidad (High Capacity Storage System
1 

HCSSl de NetWare v.4 permite integrar bibliotecas de discos ópticos o cintas en el 
sistema de archivos de NetWare. Los cambiadores de discos ópticos utilizan téc­
nicas de cambio automático para montar y desmontar discos ópticos, basándose 
en las necesidades de los usuapos. Los usuarios ven los archivos de los cambiado­
res como si fueran archivos corrientes de la red. Cuando un usuario solicita un 
archivo almacenado en un disco óptico, el archivo es pasado del disco óptico al 
disco fijo, que es un dispositivo más rápido. Los archivos que ya no son necesarios 
son devueltos al soporte óptico. 

Pasar archivos del disco fijo al disco óptico se denomina migración. Devolver 
los archivos al disco fijo se denomina demigración o recuperación. Los archivos 
migrados retienen sus vías de acceso originales, de modo que los usuarios pueden 
acceder a ellos sin saber que vienen del cambiador. Cuando un usuario solicita un 
archivo migrado, éste será demigrado al disco fijo d.el ·servidor, más rápido. Los 
administradores y supervisores pueden marcar determinados archivos como mi­
grables. Tras un período sin uso, los archivos marcados como migrables son pasa­
dos a disco óotico o cinta para Iiherar espacio en el volumen del disco fijo. 

' ' 

" '· 
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nan HT'ágenes gráfir:as de f:h·turas. documentos legales. contratos y otros documen­
tos en línea para permitir su consulta de forma r;:.JJida. come veremos a 
continuación. 

' 

. Soporte para sistemas de copias imagen 

Los sistemas de copias imagen se usan para gestionar documentos escritos como 
formularios de pago con tarjetas de crédito. documentos legales y de seguros, ofer­
tas, propuestas, contratos y otros documentos, haciendo copias gráficas de ellos y 
guardándolos en sistemas especiales de almacenamiento, como discos ópticos. Los 
sistemas de copias gráficas son los equivalentes digitales a los sistemas de almace­
namiento y visualización de microfilmes. Novell está trabajando con Eastman Ko­
dak en el desarrollo de servicios de copias gráficas para NetWare. Además, Lotus 
y Kodak están trabajando en una versión del software de gestión de información 
Lotus Notes que trate con copias gráficas. 

Las redes de alta velocidad ofrecen una plataforma idéal para los sistemas de 
copias gráficas, debido a que ponen las copias de los documentos al alcance de mu­
chos usuarios. La resolución de las pantallas y la memoria de las e.staciones se in­
crementan progresivamente, permitiendo manipular documentos gráficos. 

Considere las ventajas de almacenar copias de facturas en un cambiador de dis­
cos ópticos. Si un cliente desea ver un registro de las compras realizadas, las fac- · 
turas son recuperadas del sistema de archivo e impresas en una impresora local 
En un sistema basado en papeles, los documentos antiguos son recuperados de Jo~ 
ficheros del archivador o, en algunos casos, hay que traerlos de otro sitio .. Los dis­
cos ópticos almacenan gran cantidad de información y permiten su consulta in­
mediata en línea a un precio relativamente bajo. Con.enlaces WAN, los usuarios 
de oficinas remotas pueden recuperar copias de documentos que generalmente no 
estarían a su alcance. 

Los servicios de imágenes se instalan en un servidor NetWare como un módulo 
cargable NetWare. Estos servicios ofrecen capacidad de compresión, almacena­
miento y manipulación de documentos imagen, así como la transmisión de dichos 
documentos por la red. 

Nuevas utilidades gráficas 

En NetWare v.4, se pueden usar nuevas utilidades de texto basadas en Windows u 
OS/2 en lugar de las utilidades de la línea de órdenes. En la sección «Comparación 
de órdenes y características con. NetWare v.3.11» de este capítulo veremos una lista 
completa de órdenes alternativas. Por ejemplo, NetWare Administrator, basado en 
Windows, ofrece un nuevo método para gestionar la red, sus usuarios y sus obje­
tos. NetWare Administrator sustituye prácticamente a todas las utilidades de la lí­
nea de órdenes, así·que si utilizamos Windows u OS/2, podemos sacar partido de 

·sus prestaciones conjuntas. Para más información sobre NetWare Adminimator, 
consulte el Capítulo 3. 
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Cambios en el sistema de archivos 

El sistema de archivos de NetWare ha cambiado ligeramente. En las siguientes sec­
ciones describiremos sus nuevas prestaciones. 

Reserva parcial de bloques 

En versiones anteriores de NetWare, se utilizaba un bloque completo para alma­
cenar un archivo, aunque el archivo fuera mucho menor que el tamafto de bloque 
definido. La reserva parcial de bloques permite que las partes finales de varios 
archivos compartan un bloque de disco, incrementando así la cantidad de infor­
mación que se puede almacenar en un disco. Las unidades de reserva parcial son 
de 512 bytes. Los fragmentos sobrantes de otros archivos pueden compartir estos 
bloques. · 

· Compresión de archivos 

La compres~n de archivos permite almacenar más datos en el disco fijo del ser­
vidor comprimiendo los datos. La relación de compresión de un volumen es apro­
ximadamente de un 63 por lOO. Podemos activar la compresión de archivos du- · 
rante la instalación de' NetWare, o podemos ejecutar la utilidad INST ALL en 
cualquier momento. La compresión es realizada en segundo plano y tiene poco 
impacto sobre el'rendimiento del sistema. Antes de comprimir un archivo, el sis­
tema operativo determina si se van a ahorrar sectores de disco al hacerlo. Algunos 
archivos no se comprimen bien. El archivo original se mantiene en el servidor hasta 
que se comprime satisfactoriamente una segunda copia, para asegurarse de que el 
archivo no resulte deteriorado si se interrumpe el funcionamiento del servidor. 

Nuevos atributos para archivos y directorios 

Se han definido nuevos atributos para archivos y dire¡;torios, con el objeto de so­
portar el Sistema de almacenamiento de alta capacidad (HCSS). Además, se han 

·suprimido los anteriores atributos de Write Audit y Read Audit. Estos son lo,s nue-
vos atributos: · 

Letra 

e 

e 

Oc 

Atributo 

Can't Compress 
(No se puede 
comprimir) 

Compressed 
(Comprimido) 

Don'! C"omnress 

Descripción 

Atributo de estado que indica que un 
archivo no puede ser comprimido por falta 
de espacio en disco. No se usa en directo­
nos 
Atributo de estado que indica que un 
archivo ha sido comprimido. No se usa en· 
directorios. 
Fvita la romprrsión de un archivo. Al apli-

,¡ 
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Letra Atribu1t1 JJescri pción 

Dm Don 't Migra te Evita que un archivo sea pasado a un Jis-
(No migrar) positivo de almacenamiento secundario. 

como un cambiador de discos ópticos. Al 
aplicarlo a un directorio. evita la migración 
de todos los archivos del directorio. 

~. lm lmmediate Aplicado a un archivo, éste será Cotnpress 
Compress comprimido tan pronto como sea posible. 
(Compresión Al aplicarlo a un directorio, los archivos de 
inmediata) éste serán comprimidos tan pronto como 

sea posible. \ 

M Migrated Atributo de estado que indica que un 
(Migrado) archivo ha sido pasado (migrado) a · '1 dis-

positivo de almacenamiento seet ano, 
como un cambiador de discos óptic '. 

Comparación de órdenes y características con 
NetWare v.3. 11 

Esta sección describe algunos de los cambios específicos realizados sobre órdenes y 
utilidades de NetWare v.3.11 en NetWare v.4. 

Las utilidades de la Tabla 4-1 han sido suprimidas, ya que sus funciones ya no 
son necesarias, o son realizadas mediante las utilidades NetWare Administrator o 
NETADMIN. 

La Tabla 4-2 Contiene los grupos de utilidades de NetWare v.3.11 que se han 
agrupado en utilidades de NetWare v.4. Las utilidades de NetWare v.3.11 están a 
la izquierda, y las utilidades actualizadas de NetWare v.4 a la derecha . 

. La Tabla 4-3 lista las utilidades de NetWare v.3.11 que ya no están disponibles, 
y las nuevas utilidades que las sustituyen. 

Tabla 4-1. Ordenes que han sido suprimidas o sustituidas en NetWare v.4 

ACONSOLE ALLOW A TOTAL ATTACH 
BINDFIX BINDREST CASTOFF CASTO N 
CHKDIR CHKVOL DOSGEN DSPACE 
ECONFIG EMSNETx ENDCAP FCONSOLE 
FLAGDIR GRANT HELP IPX 
JUMPERS LISTDIR MAKEUSER MENU 
NBACKUP PAUDIT PURGE REMO VE 

REVOKE ROUTE SALVAGE SECURITY 

SESSION SLIST SMODE SYSCON 

TLIST UPGRADE USERDEF USERLIST .,. VOLINFO WSGEN XMSNETx 

. .i.i:~;:.;· 

, 
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Tabla 4-2. Utilidades de NetWare v .3.11 agrupadas 

Utilidades NetWare •.3.11 

ALLOW. GRANT. REMOVE. REVOKE, RIGHTS. 
TUST 

CA.STON. CASTOFF, SENO 
ATIACH, MAP 

CHKOIR. CHKVQL. VOUNFO 

NDIR. USTD!R 
FLAG. FLAGOIR, SMOOE 

FJLER. SAL V AGE. PURGE 

SliST. USERLIST 
NVER. WHOAMI 

-- ---=--- ;--~-

Utilidad Netware •.4 

RIGHTS 

SENO 

MAP 

VOLINFO 

NO IR 

FLAG 
FILER 

LJST 

WHOAMI 

Los siguientes párrafos describen las órdenes nuevas en NetWare v.4. Se indi­
can tambtétl las órdenes que se ejecutan desde la consola del servidor de archivos. 

ABORT REMIRROR. Orden de consola del servidor. Desactiva la duplicación de 
una partición lógiCa en discos fijos del servidor. 

AUDITCON. ·utilidad de auditoria para estactones de trabajo que permite exa­
minar las transacciones de la red para cerciorarse de que los registros de la red son 
exactos y seguros. 

CX. Usada para ver o modificar el contexto actual en el árbol NDS. 

DOMA/N. Orden de consola del servidor. Crea un dominio protegido del sistemá 
operativo para módulos que se ejecutan en los anillos 1, 2 ó 3. 

DSREPAIR. Orden de consola del servidor. Soluciona problemas en la base de 
datos de información del NDS. 

LANGUAJE. Orden de consola del servidor. Especifica el idioma que van a usar 
Jos módulos NLM que se carguen a continuación. 

Tabla 4-3. Utilidades de NetWare v .3. 1 i sustituidas 

Utilidad NetWare •.3.11 

FCONSOLE 

SYSCON 

NETCON 

BINDFIX 

BINOREST 

SESSION. 
NWSETUP 

DSPACE 

Utilidad equivalente NetWare v.4 

MONITOR.NLM 

NETAOMIN 

No necesita sustitución 

No necesita sustitución 

No necesita sustitución 

USERTOOLS 

NETAOMIN 
Object Manager 

... '" ... ·.' .. · ... ' · .. · .. ·,.·,.·_. '::: ::·~·. : ·.• ...... 
.-_. > .. , •• • ....... :: •• ' 

_:, .··.·· 

. '. ·.', ,·' . ~· .. · ~. 



• 
~. ",P¡,l-;t: ... _. 

LIST DEVICE. Orden de consola del servidor. Muestra información de dtspÜst!i· 
vos sobre el servidor. 

MAGAZINE. Orden de consola del servidor. Se utiliza para confirmar que las pe­
ticiones de magazine del servidor han sido satisfechas o no. 
MEDIA. Orden de consola del servidor. Se utiliza para confirmar que las peticio­
nes de acceso al medio del servidor han sido satisfechas o no. 
NETADMIN. Utilidad de menús basada en texto para gestionar objetos, propie· 
dades y derechos. 

NLIST. Muestra información sobre usuarios y grupos, volúmenes y servidores y 
colas de impresión. 

NMENU. El nuevo sistema de menús de NetWare v.4. Sustituye al MENU de las 
versiones anteriores de NetWare. 

NSWNUT. Orden de consola del servidor. Es una interfaz de usuario de las u ti· 
lidades NLM que ofrece rutinas y funciones de biblioteca para algunos NLM. 

PARTMGR. El gestor de particiones usado para crear y gestionar particiones en 
la estructura en llrbol del NOS. 

REMIRROR PARTITION. Orden de consola del servidor. Duplica una partición 
que estaba desactivada con ABORT REMIRROR. 

RPL. Or.den de consola del servidor. Instala el nivel de protocolos RPL, que per­
mite la inicialización remota de· estaciones PC sin disco. 

SCAN FOR NEW DEVICES. Orden de consola del servidor. Muestra una lista de 
los discos instalados desde que se arrancó el servidor. 

SERVMAN. Orden de consola del servidor. Es una utilidad de menú usada para 
visualizar y configurar parámetros del sistema operativo de NetWare, como la con­
figuración de SPX/IPX. También permite •·cr información sobre placas, dispositi· 
vos, discos y el servidor .. 

Actualización de utilidades de impresión 

Como NetWare v.3.1 1, NetWare v.4 usa las utilidades PSERVER.NLM (para el 
servidor) y PSER VER.EXE (para estaciones) para definir servidores de impresión. 
Sin embargo, PSERVER ha sido mejorado para utilizar los servicios de directorios 
N et Ware. Estas son las modificaciones: · 

• Las impresoras pueden ser seleccionadas fácilmente como objetos. 
• Si falla una impresora primaria, los trabajos de impresión son redirigidos a 

una impresora secundaria. 
• Se pueden usar archivos de configuración de otros fabricantes. 
• Se puede configurar el tiempo de sondeo de las colas. 
• Los usuarios de Macintosh y NFS (Network File System. Sistema de archi· 

vos en red) pueden acceder a las impresoras. . 
• Se puede acceder hasta 256 impresoras, frente a las 16 clásicas permitidas en 

NetWare v.3.1l. 

1 
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Actualización de utilidades de copia de seguridad 

·En NetWare v.4, la utilidad NBACKUP.EXE de NetWare v.3.ll ha sido susti­
tuida, y SBACKUP.NLM ha sido actualizada. SBACKUP.NLM saca partido de 
los servicios de directorios de NetWare, y ahora puede atender solicitudes de copia 
de seguridad desde cualquier punto de la red. 

El serviciO de gestión de almacenamiento (SMS, Storage Management System) 
soporta los siguientes espacios de nombres: 

M S-DOS 
FfAM 
Macintosh 
NFS 
OS/2 

El SMS soporta cintas de' l /4 de pulgada, 4 mm (sólo cintas certificadas para 
almacenamiento digital de datos) y 8 mm. Los dispositivos multimedia como stac­
kers y magazÍnes no esllin soportados como dispositivos de copia de seguridad. El 
administrador de la red puede designar supervisores de copia de seguridad, que a 
su vez pueden definir operadores de copia de seguridad para ayudarle a realizar 
estas operacwnes . 

Soporte del entorno (bindery} 

NetWare v .4 ya no usa un entorno especifico del servidor, como sucedía en las ver­
siones anteriores de NetWare. No obstante, NetWare v.4 es compatible con las 
versiones basadas en entorno de NetWare. como NetWare v.J.ll. El sistema de 
servicios de d1rectorios de NetWare ofrece emulación del entorno. Las diferencias ' 
entre las versiones basadas en entorno de NetWare y NetWare v.4, que está basada 
·en NOS. son las siguentes: 

• Usuarios. Un sistema NetWare basado en entorno crea una cuenta en cada 
5ervidor. mientras que el sistema NOS de NetWare v.4 crea una cuenta glo­
bal usada en toda la red. En un sistema basado en entorno, los usuarios tie­
nen que conectarse a cada servidor pára acceder a sus recursos. Bajo NOS, 
los usuarios se conectan una sola vez para acceder a recursos que se encuen­
tren en cualquier punto de la red sobre los que tengan derechos. 

• Gmpos. Igual que los usuarios, los grupos son creados en cada servidor en 
un sistema basado en entorno, pero son globales en NOS. 

• Conexión. En un sistema con entorno, los usuarios tienen que conectarse en 
cada servidor. Bajo NOS, los usuarios sólo se conectan una vez para acceder 
a toda la red. 

• Impresión. En un sistema basado en entof)lo, resulta dificil acceder a las im­
presoras. Bajo NOS, se pueden seleccionar impresoras situadas en cualquier 
punto de la red a partir de una lista gráfica. 
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• Volúmenes. En un sistema con entorno, los usuarios acceden exclusiva­
mente a los volúmenes de los servidores a los que se han conectado. BaJO 
NDS, los usuarios acceden a los volúmenes como objetos situados en cual­
quier punto de la red. 

Nora: Dura me una actualización de N el Ware v.J./1 a N el Ware v.4, los objetos del 
entorno son convenidos a ob}elos en el árbol NDS. Se puede modificar su eslado 
Iras la acwalización. 

Actualización a NetWare v. 4 

Si está actualizándose de una versión anterior de NetWare a NetWare v.4, vamos 
a tratar algunos puntos que debe necesariamente considerar. Si está actualizándose 
desde NetWare v.2.1x. necesitará actualizarse a NetWare v.3.1l y posteriomwnte 
pasar a NetWare v.4. Si se está ejecutando NetWare v.2.lx en un servidor 80286. 
se necesitará actualizar el servidor a un equipo 80386 o superior. NetWare v.4 in­
cluye un disquett rotulado UPGRADE (actualización) que incluye una versión es­
pecial de SER VER. EXE para realizar la tarea de actualización. 

Recuerde que podria necesitar obtener nuevos controladores de los fabricantes 
de los discos fijos y placas de red del servidor que está actualizando. Muchos con­
troladores escritos para versiones de NetWare no funcionan con NetWare v.4: no 
obstante; NetWare v.4 es suministrado con· un amplio conjunto de controladores 
para soportar los controladores· de disco y placas de red más populares. 

Utilidades de texto en NetWare v.4 

Esta sección lista las utilidades de texto que se pueden ejecutar desde el indicador 
de órdenes en NetWare v.4. Las utilidades están agrupadas según su función o su 
forma de uso. 

Utilidades de administración 

En los siguientes párrafos se describen someramente las utilidades de administra­
ción de NetWare v.4. 

AUDITCON. Nueva en la versión 4. Esta utilidad es usada por el auditor del sis­
tema para controlar el sistema de árbol de directorios del NDS. Un auditor exa­
mina las transacciones de la red para verificar que los registros de la red son exac­
tos y seguros. 

lVETADMIN. Nueva en la versión 4. Esta orden se usa para gestionar objetos. 
propiedades y derechos. Es una utilidad basada en menús que facilita a los admi­
nistradores y supervisores la gestión de los Servicios de directorios NetWare Y los 
usuanos. 

.. 
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lúmenes y servidores y colas de impresión. Por ejemplo, podemos usar NLIST para 
hstar los usuarios basándose en sus propiedades, como sus nombres· o grupos. 
También se puede listar infonnación sobre servidores. volúmenes. impresoras, co­
las y otros objetos NOS. 

NVER. Esta orden muestra información sobre la red y los servidores conectados. 

RCONSOLE. Esta orden permite acceder a la consola del servidor NetWare desde 
la estación en la que se ejecuta la orden. Para instalar el soporte de consola remota 
en el servidor, se utiliza REMOTE.NLM. 

SETTTS. Esta orden establece bloqueos sobre registros físicos y lógicos de las 
aplicaciones. Un bloqueo de registro evita el acceso simultáneo al mismo registro 
en uri archivo compartido. 

SYSTIME. Esta orden sincroniza la hora de una estación con la hora de un ser­
_vidor por omisión o uno especificado. 

WSUPDA TE. Esta orden busca archivos antiguos del interfaz (shel{). utilidades y 
aplicaciones en la red y los actualiza. · 

Utilidades de gestión de archivos 

En los siguientes párrafos se describen las utilidades de gestión de archivos de 
"ietWare r.4. 

FILER. Es una utilidad basada en texto para gestionar archivos y directorios. Desde 
el menú principal de Filer, podemos seleccionar una de las siguientes tareas: 

• Modificar, añadir, borrar o visualizar archivos. 
• Modificar el directorio o servidor actual. 
• Modificar, añadir, borrar o visualizar directorios y subdirectorios. 
• Modificar los derechos sobre archivos y directorios. Estos derechos están lis-

tados en el Capitulo 3, en las Tablas 3-1 y 3-2. 
• Modificar atributos de archivos, listados en la Tabla 3-5. 
• Modificar o visualizar información sobre volúmenes. . 
• Recuperar archivos borrados que no hayan sido suprimidos definitivamente, 

o suprimirlos definitivamente. 

FLAG. Esta orden permite ver y modificar los propietarios de archivos y directo­
rios, asi como los atributos de archivos. También se puede ver el modo de bús­
queda de archivos ejecutables. En hi linea de órdenes, se pueden aplicar atributos 
de archivo para archivos y directorios. (Los atributos de archivo están relacionados 
en la Tabla 3-5.) 

NCOPY. Esta orden se utiliza para copiar archivos o directorios de un punto a 
otro . 
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NDIR. Esta orden muestra información sobre archtvos, directorios y volúmenes. 
NDIR puede mostrar las fechas de creación y modificación de un archivo. los fil­
tros de derechos heredados y efectivos, los atributos de los a1chivo<; y otra infor­
mación. También se puede usar para buscar archivos y ordenar listados. 

RENDIR. Esta orden se usa para renombrar directorios . 

. Utilidades para gestión de los Servicios de directorios 
deNetWare 

En los siguientes párrafos se describen las utilidades de gestión de los Servicios de 
directorios de NetWare. · · 

CX. Nueva en la versión 4. P¡:rmite ver o modificar el contexto activo. Algunas 
tareas.requieren que se especifique la posición en el árbol NDS. La orden CX es 
como la orden CD (Cambiar Directorio) del DOS, en el sentido de que se usa· para 
subir o bajar en la estructura de árbol del NOS, o para ver el contexto activo. 

PARTMGR. Nueva en la versión 4. Es la utilidad de gestión de particiones. Se 
Utiliza para crear y gestionar particiones en la estructura de árbol del NDS. Pre­
senta un roen# que permite unir o agrupar una partición, o añadir, suprimir y 
modificar réplicas. · 

NETWARE ADMINISTRATOR. Es el programa de administración de red basado 
en Windows usado para gestionar los Servtcios de directorios NetWare. También 
ofrece prestaciones de gestión de archivos y directorios. 

NETAOMIN. Es la versión basada en texto de NetWare Administrator. No ofrece 
prestaciones de gestión de archivos. Para ello, se utiliza FILE R. 

Utilidades de impresión 

Los siguientes párrafos tratan de las utilidades de impresión de NetWare v.4. 

NPRINT. La orden NPRINT permite imprimi'r un archivo en una impresora de 
la red. También se puede usar para imprimir pantallas de datos y almacenar datos 
en archivos de la red. 

PSC. Esta orden representa una alternativa a PCONSOLE para controlar servi- · 
dores de impresión e impresoras de la red. Se utiliza desde la linea de órdenes y 
puede usarse con mayor rapidez que PCONSOLE. 

PSETUP. Esta utilidad de texto se emplea para configurar servidores de impre­
sión, impresoras y colas de impresión. 

RPRINTER.EXE. Esta utilidad i>ermite compartir una impresora conectada a una 
estación en la red. 

PRINTCON. Esta orden define configuraciones de trabajos de impresión utili· 
zando las impresoras definidas con PRINTDEF. 

/ 

, 

.. 
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PRINTDEF. Esta orden se usa para definir una impresora y especificar sus códi­
gos de control especiales. 

CAPTURE. Esta orden se utiliza para imprimir en una impresora de la red desde 
ur.a aplicación que no sopor1a la impresión en red. La orden se sitúa generalmente 
en la secuencia de conexión para pennitir las órdenes de impresión siempre que se 
conecte el usuario. 

PCONSOLE. Esta orden se usa para configurar servidores de impresión y para 
controlar y visualizar información sobre la impresión en la red. 

Utilidades para sesiones y usuarios 

Los siguientes párrafos describen someramente las utilidades para sesiones 1 usua­
rios de NetWare v.4. 

LOGIN. 

LOGOUT . 

Los usuarios utilizan esta orden para entrar en la red. 

Lm usuarios utilizan esta orden para salir de la red. 

MAP. Esta orden se utiliza para crear o r.wdificar as1gnacior.es de unid4des. Una 
as1gnaetón de unidad de red permite hacer referenc1a a un directorio con mayor 
tac1lidad. abreviando la via de acceso a una letra de unidad. La orden MAP es SI· 

mi lar a la orden SUBST del DOS. 

RIGHTS. Esta orden se utiliza para ver o modificar los derechos de los usuarios 
y grupos sobre arch1vos. directorios y volumenes. 

,SEND. Esta orden se usa para enviar mensajes o establecer cómo vamos a reci­
birlos en nuestro equtpo. Podemos recibir todos los mensajes, sólo los del sistema 
o nmgún mensaje. 

SETPASS. Esta orden se utiliza para modificar la clave de acceso. 

WHOAMI. Esta orden muestra infonnación sobre la conexión activa a la red. tal 
como las equivalencias de seguridad. per1enencia a grupos. derechos efectivos y 
usuanos o grupos supervisados. .. 
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Tarecis''Cie· administración de-'lá reél Cle . 
· NetWare."' 4 . 

Seleccione lresoltel el ob¡eto 
Organtz:oci6n en ei arbol. 

2. Del menu "Obiero'', seleccione 

'Crear" 

3 Del diálogo "objeto nuevo~, 
seleccione un objeto contenedor 
y escoja "OK" 

A Teclee el nombre del ob¡eto 
contenedor y elijo "OK~. 

5 ?oro e~pectficor mas detalles 
sobre objeto contenedor. elija 
"Detalles" del menú "Objeto" 

~NOVEL L. 

lnstalocion del software ~ r.;;¡-
de cliente y servidor 11111!111 .--F 

l. lnstole el pnmer servidor en el · . 
árbol del Directorio Leo fnstalocion. 

2 lns.role y conhgure uno estación 
de traba¡o d1ente de MS Windo....-s 
lea la toqeta de consulta roptdo 
lnstala<:tOn y conhgurociOo de lo 
esroci6n de trobo¡o cltente de DOS 
y MS Wmdows 

2 Abra MS Wmdows 

3 Cree un tcono paro lo utdtdod 

Admrntstrodor de NetWare 

EsoeCthque NWADMIN.EXE 

desde SYS:PUBUC .;,., _ _,..,....,¿,~ 

Seleccione el ob¡eto contenedor 
donde deseo crear un objeto 
Hoja. 

2 Del menú "Objeto". ~ecctone 

"Crear". 

3 Del menú "Nuevo Ob¡eto'', 1 

el obíeto (u otro informoct6n que 
ayude a tdentlficarlo) y 
elija •oK" 

4. Teclee el nomb<e del objeto lu 
otra informacton que ayude o 
idenhkoc el objeto) y elojo "OK" 

5 Paro especificar mós detalles 
sobre este ob¡eto Hoja, elijo 
"Detalles~ del menú ~ob¡ero~ 

Paro usar con Supervistón de lo red de Ne!Worf! 4 

Selecoone {haga doble ckl ei 
Volumen 

2 Seleccione (resalte) el dtrectono 
PUBUC 

3 Del menu "Ob¡eto", eli¡o 
"Detalles" 

4 Eli¡o ~T rustees de eo¡,te dtrectorio'' 

5 Elijo "Añadtr Trustee"_ 

6 Del Observador que opaf-ece deba¡o 
del campo ~Objetos". selewone el 
objeto [Pubi<C[ y elijo "OK". 
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Objetos Contenedor 

• 

Sola~ ,.-a. 'coa 11 JIRI9RIIIIi c1t 

--.. --..... ¡ .... ¡,.;, 
[Root] ,..._.,.wcRoidol-

~ w pu.o. mDIIfimr m •mr,.. JIUIIIe 
ttlllftMIMStomDII~ 1m 
derecM dt lnn1M w deWan t.cma la pcl1l 

1nÍet1ar del crbal.. 

~ Ots¡gna ti po11 clcmcie rtsiÓI: la rtd 1 arpao 
• ~ - ~IJos ~dentro del paliO. 

P11s ~ o;e puede aear en el ob¡tto [ loGf l 

• lt penMt orgon12ar atTm ob¡N.Iiel orbol del 
.r.;¡, - Dlrecnm, tilft1• walores pct defldD en 1m 

~~ g111011 de enn-oda , a• \11111. pialllikldl 
'",.....- uwario para lo!. ob,tlos lkwriD ~ uea ISit 

objeto tonienedor 

Xio w MCie aear en dob¡.lt{IOOI] o~ 

ae le '*- DrgaRIUII ob!eto5 Ho¡a en el orllol 
¡¡; - iiel Dweaono !lehrnr Jalorti jiOI dthdo 1111111 

gu1011 dt entrada y ueor \MIO liado el. 
IJaidad uwcno jlllfD lo!. ob¡eros lkla10 q111 ~ tn 

OI'JDIÍUih'O ll'51t oétPo lDIIttnldor 

Solo w puad. aear .. alobttfo OrplOOCII y 
clras Umdad.s orpza!MIS. 

Objetos Hoja 

~ Re!Jrl5lflll un aOjelg tobo:lo • tln.IIW 
'UII - Onaorio por • ridad dt ~o 111 

Biodoty m"'"""· ""o wos,.¡, ... -
Pr~ u)¡¡""'tibñlurj a. ~ 
Onlenoi'M d. los utidalle orill!lacb; al 
~ .... 

+ + ...... ~~~~- talocadD •• cwbaiiW 
1 1 - !ñldOno 1* ... llliilbt •llipjclll• dt 

Colo dollllodery :::...;.,.: ,.. ,¡ II1IS'" .... 

s.hddo,.. .................. --·-.-­........ 
~NOVEL L. 

Objetos Hoja (cont.) 

............... IS ... =- •iollllromtiiiiiiSIIÜQ·~·· 
e ; ,,. raulll 

~-~UiabjltoltJSnDI'IIM .. IIIIfl­
fatidod """o-., ol IDI 
n:tent 

~ - Aslp- ,.., '*1M. oli¡lm 
lkucn ituodo!. llt ~ puiiiO .w trW 

Gnpo Es Uf~! Pll'l.._ cltndta:! o mm M~nJS 
COIIWIIiGII:s~cltrvsia 

' 
1 ' 
-~ ..... s.m~am ..... 

Gnpt dt Yljn.,ew OIIIIIIIUII.._...caltt 

-

1 1 

,. dos,... lramferir ~ ........ 
jp_..._.. ...... ~MHS.-

Serridor ~-··--· ...... ...... ._ ................ ..,.... 
Strftlar .. ... 

llotW•• lkodo,.. ............. ,..,,¡¡,¡,¡ .. _ 
Sia el••,... ...... miiiiiiS. ·-_ .... ...._ .......... . ·----... v .................. .. 

wphullwo pdoolo- .. lo-. a_,........, .. ._,.. 
... .Warp. 

~\ 

Objetos Hoja (cont.) 

A-._ ....... _ ..... 
Sorriolar ............ 
.F:l - .. ._..._ •• 
'iiii7 - od. ......... 
EJ Con!ln \111'1 p111 O. r.po d.llllr'DIM dt 
l:::l - ,.mi. 

Ptrfll S. uso paro P11P05 ele -.~¡~~~ ~ 
los IIIMIOS (OIIIIIIIia5 4e guion M entrada y 
~Q~OaiiiiiSIIIODIIjllodt -· ++ 

1 1- ~~~~~~--,.1$1DnÓI!artd. 

Colo ole ....... 

.J'il ._ "' .... do!IIDS .. ol 
"lLJ - ~ • MlfWan no pYá riUIIID' 

Pr JJ 10'111 ha fli:ldo ... ~.cala -.¡ow,.,,.-• ..,. -
ffiii _ .. ..._,.., .. ... 
Ull o... lllmliadan ........ 111"" 

V...... ... • cna•DiiidaiaiWKII \IN MISIIll ..... ...................... . ........ __ . -·-2•3 ... ...-. aaa •los .._ IMI5antlel rms. 
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ln~tole la un1dod de CD·ROM y 
le~ corrroicdor~ 

!n~ el CD·ROM del¡,~temc 
~"o y e\oC:robo INS T All 

5e!occ•one el •doomo ~l ~no•dor 

4 Seleccione "lr~tob:•on del 

ll!fV'ÓOr de Ne1"Warl!l ' 

r.==="'""" 

llija uno 

do loo .....­............ 
instalaciOn. 

Cc:n:!dl! lo ..-udcd de CVRCM d 

"""""'""' 2 lns.ertee~'CD-RCMdel~~ 

3 V ayo ol d•rectcno C.\N'NSERVER 
y e1o~:nOO SERVER 

C.::~rgueiNSTAU.NlM 

5 Cargue b COI"Itrolo~ dd 
CD-ROM 

6 EKnbo LOAD NWPA <lntro> 
tOAD CD-ROM <lntro> 
CD ,w)UNJ N'WA10 <ln~reP> 

7 Vaya oh esb:ion de ln::lba¡o 
que $el ...a a COI'T'IWI!r en ,..,....dcw 
e 1nsiOie el dtwate del dien~ 
COSNetW~ 

S Enlre ero O Servidor ~-

9. Asigne uno unM:iod el voH.men 
de '.oCD·IDM 

1 O fw:riÍ>o INSTAJ.l aliado ..., lo. 
fetro de ..,mdod asrgnoda 

11 Seleccione el,dioma del _...tdor_ 

12. Seleccione "lnsll:llocoilrl del 
~~~de NetW,¡a;~;·.·----.J 

? • 

Cree un dorectono de NetWore 
y copoe los on:ho"''S en~ ~o<~rvrdar, 

2 Crne uno partloon de DOS de 
poT lo menos. 15 M8 en codo 
computodor que qyrero ave 
h.Jnctane como ~ de 
NetWore 4 1 

lnsltlle el soft.....or11 del dleflte 
OOS de NetWore 

4 As•gne uno unidad o los orchi~ 
dol,...,..;.,. 

5 bcnbo INST AU ollodo de la l.tra 
de 10 unidad a~o<gnada 

6 Sei.c:ooroe al idioma del ~. 

7 ~ ·lnualacLOn del s-.dor 
d. NefWare • 

~l<;nba el r>Ombro del ~r 

Cargue el d•tca y kl~o 
cooi'T'Oiodares CD ROM 

Corgve lo!. c:ontrolado<et lAN Desde uno particiOn de DOS 
en el diuo du'o 

4. Cargue ei $0itwore bo¡o licencia 

5 lnt.to:e Ser.-o<:IO!o ~ D•rectono 
NetWore (NOS). 

6 (op.a el nHIO de los archio.o:a d. 
Ne1W01e 

7 E¡ecute 011'0$ C1pCJCII"'ft de 
,,..,tolocion. 

111 N O V E L L. 

1 E~ ei nombre del _.,ic;b-

2 Introduzco el ~ de red 
;,......,IPX.__ 

J Ccpie lot archr.oos de orranque 
del wrvtdor en la porllti6n de DOS 

4 lnd.que ei cóchgo del pall, k:. pógu10 
de tod:igos y le 0~. 

5 Selecoon. el ~ del nomln 
' de t:n:hiooo. 

ó Cagi..oe. dr.:o y lo!.~ 
doi<Dl<OM 

7 Caguek.m•' 4 .. t.ANylc. ,_,.,.. 
8 Crw ~de diiCO Nlftiwote -·· Indique el!omoño de k:. pomt;10, 

y el ÓI'Sl de redorecoonamoento 
denotli. 

l ~a""'"'""',.....,.... ... """ 
AuiGiitátic:Oii-ltU 
Conti~ con el¡xuo logv•en'-

101-CQO~HlOI 

'iogo CO!JIOS de lmbop de lo~ 
d11.q\.Hites 

insene el d15oQuete !NST AtL en la 
un.dod A 

3 Adwe o arranque el compulodor 

4 Sek.coone 'lnstolocoon del 
!.Cir>'odor de NoetWare ' 

<:.onwb. .,¡ apend~te e' 1nW.ioc:1Órl 
poro orranc:ar ~el dttque~e• en el 
~ IMloiaciÓn 

CreO(Ion d~ volumene$ 
del ~enotdor 

[Opoanai[ ..... _ • - ... 

bloque ............ ' " """""" "" --;~ot~lo~ 

"""""""'" ....._...,.,dob<q.m y la mogrooon de datos 
2. Guarde y mon .. los ...oh,i,_ 

J LicenciO del ~ 

4 ~ gn;pos de archr.oos 
NetWC1111 opcoonolel 

5 Copie lal orch1VO$ de NetWare 

6 lnwle 5erv1oo!o del Dn~d~IO 
N..W~ 

7. Guorda/~Ílqo.oe el ordv.o STAR1UP NCF 

8. Guarde/mocilfique el orcr..-..o A.UTOEXK N::f 

9. eop,. .1 l'fliD de arch;\0'0, de N.!Wore 

1 o u... o c:obo Oll"m optiOI'Ie$ de 
oniii::Jiacm 
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· · :·j;;;.>:T~biCI~~de utiiidades de la é¿f.ti'Cibn · 
' de trabaio NetWare, . 

También puede uÍilizar la utilidad gráfica Admistrador de NetWare para realizar la mayoría de las tareas 

de la estación de trabaja 



Utilidades del servidor 

1 
1 

Servidor NetWore 4 o 
NetWore paro OS/2 

El archivo !te halla en el 
~rvidor de NetWore 

Utilizados desde el servidor 
(o de.de la consola remoto! 

Utilidades del servidor NLM , ...,.,._ 
ACJJVAJI auva 
ADO NAME SPACE ...., 
lli!OAOCAST 
co 
CLEAR STA noN 
Cl5 
CONFIG 
OISA&lf lOGIN 
04SMOUNT 
(l(5f'\AY NETWORKS 
DISPlAY SERVERS 
OOWN 
ENABI.f lOCi!N 
ENABLE TTS 
EXJT -· "'" ..... 
IHfJIAOZf SYJTIM ............. 
UIT I>IYICIJ 
lOAD .......,,.. -MEMORY .......,.,...,. 
MJaaOI: JrAJU$ 
MOOUlfS 
MOUNT 
Mllavra 

NMil 
Off 

"""""" PROTOCOl 
RE:.GI!:oTE:R MEMOIIY 
UIMJIAUZI JYIYI.M .._ . .......,., 
REMCMOOS 
RESfT ROlll'ER 
an.ur 
usrAaT uavu 
ICAH H» NIW OfVJCU 

SUJICH 
SECURE CONSOLf 
SENO. 
SERVER 
5ET 
SH TIME 
SfT TIME ZONE 
SPEED 
TlMf 
TRACK Off 
TRACK ON 
UNIIIND 
l.t<lOAD 
UPS STATUS 
UPSTI.ME 
VERSION 
VOI.UMfS 

tiiiNOVELL. 

A !<'OH -""""" CUB 
COHLOO -......... .......... 
fOil 
"'rao 
INITCIO 
lNSTAU 

··""" ·-­IPXS .... 
MAIHUB 
MATHUSC 
MONITOR 

""'"'"" ""'"""' ,.,._. -..... PSf.RVER --REMO TE 
ROUTf 

'" RS232 
RSPX 
saAC.:u,. 
KHDIUY 
uavMAH 
SI'XCONfJG 

SPXS 
STREAMS 
I<I'COH 
IIMISYNC 
TU -UPS 
VREP.6JR 

Utilidades de la estación de trabaja 
DOS, Window~ o esloc1Ón de trabajo de OS/2 

J El arch1vo se hallo en el ~rv1dor de NetWare 

Ji1. Utilizockn desd~ lo ~stac:ón de trabo¡o 

Windows 

Adminütroc6or 
do-.... 

., 

•• '<l. 

OS/2 

DOS 
A10rA.I. 
CAPTURE 

" DOJCNN 
flAG 
tOGlN 
lOGOUT 
M.AP· 
NCOI'Y 
HCUOOAn 
NDIR 
NUST 
NMINU 
HOATH 
NPRlNT 
HntHTfa 
NVER 
NWXl'RACT 
P5C 
PURGE 
RCONSOI.E 
RENDIR 
RIGHTS 
SEND 
SElPASS 
SEnlS 
SYSliME 
UIMPOifJ 
WHOAMJ 
W5UPDATE. 
WSUPOao · 

OS/2 
CAPTURE 

" flAG 
LOGIN 
lOGOUT 
M.AP 
NCOI'Y 
NDIR 
NUST 
N~INT 
NVER 
PSC 
PURGE 
RIGHTS 
SENO 
SETPASS 
sEms 
S Y S TIME 
WHOAMJ 

DOS 
AUDlrCOH 
COt.ORPAl 
FlLER 
HITADMIH 
NITUJI• 
NHINTI. 
PAJ'TMOa 
PCONSOlf 
~lNTCON 

'PRINlDfF 

Herramientas del usuaria 
DOS, Window:~o o, estoc•ón de trabajo OS/2 

r.51 El arch•vo ~e hallo en lo e:~.tación de trabajo 

&¡ Utilizados desde lo estac•6n de trabo¡o 

DOS 
· Herramienta• 
de la utación -

. do trubojo do 
·NefWaN · 

"[1 un;hoYO"' holla : ..,.,¡..,.v,oo, . 

OS/2 
Hetramlen~~U 
rJ.Iae~IOCJón 
do trubojo 

NPftiHTP 

• la~ utd.dodc~ mdtcodm en curs;vo corre~ponden ~ NetWare 4 

• .. 
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1. Instale la unidad de CD·ROM y 
los controladores. 

2. Inserte el CD·ROM del Sistema operativo 
y cambie el directorio a CLIENTE/DOSYIIN. 

3. Teclee "INSTAll'. 

4. Siga la pantalla para finalizar la instalaci6<1. 

1 Consejos para la A!solución 
-blemao 

Asegúrese de que: 

• los ajustes del tipo de trama comciden 
en el servidor y en la estcc16n de trabajo. 

• le configuraci6<1 de la ta~eta y las 
parámetros del software coinciden. 

• los parámetros NET.CFG, como 
el contexto de nombre, coinciden 
con la configuración del sistema 
NetWare. 

• le conexión de la red eslá dentro de 
los especificaciones IEEij está 
odecuadamenle coo «tocio y torminacla. 

• El soltware de la red sea de la -.ión 
más octualizacla disponible. 

Seleccione 

un de loo 

métodos de ? 
instalación. • 

Debe tener lo Y8rsión anterior del 
dienle Netware pana DOS y 
Windows ínstoJodo. 

1 . Asigne una unidad al 
SYS: \PUBUC\ 
CUENT\DOSWIN. 

2. Teclee 'INSTAll'. 

3. Siga las pantallas pa~ finolizar 
la instolaci6<1 . 

....... ---
Configure su estación de h'abajo 

< 

Pera ver las opciones de configuración, consulte 
el capítulo 2 de la Guia de referencia llicnico del 
Cliente poro DOS y M5 Winclows. 

1. En la línea de comandos, teclee 
'LOGIN ...,.,.¡,._uwario/nombro_JetVidor". 

2. Para obtener ayudla, teclée 'LOGIN /?'. 

1. Si es necesano, haga cop10s de 
tnabajo de las disquetes. 

2. Inserte el disque!e DISK 1 en lo 
umdod A:. 

3. Teclee 'INSTAll'. 

4. Sigo kn pantallas para finalizar 
fa instalación. 

~NOVEL L. Pera UIOI' con la Gula pota el uwano cJel diente OOS y MS Wi~ de NtllWare 

'.1 S 



Opciones de configuración de Cliente NetWaree para DOS y MS Windows 
Opc1oncs de conflgurac1on de NetWare 

Opciones y valorea ajuatu por defecto --uynchronoua Umeout numero 20 
pulsaCIOtlftS 

control communlty {"nombre! publlc 1 prlvata") 
pub/~ 
Nabla control communlly (apeclfled lany 1 oH 1 omltted) 
espeaflcado 
enabte momtor communlty (apocH'Ied 1 any 1 oH 1 omin.d] 
espeahCadO 
enable trap communlty (speclfled 1oft 1 omltted) 
fJS{J(ICrlteado 

manttor commuruty (-nombre 1 pubhc 1 privata") 
pub/~ 

... ..,_. ,, "**"+(enlalf) .................. - ........ ..! .......... - ................ ... 
desactrvado 
avacont-.ct''coll/acto'" 
tnmgunol 
ayalocallon ''ubtedciOfl" 

(mnguna) 
ayaname -nombre'' 
(ntnguno) 
trap commun1ty l"nombrel pubhc 1 ~tivata") 

pub/IC 

link driver driver _name 

accm (dsrscciÓfl_hosl_remofo] 
lt1ft1ft 

.cc:om (yn 1 no) 

alternate 
tmnguna) 
authen pap contraseña de nombte de usano 

bllud ve/ocld:Jd.baudiOS 

bua nombre número 
-1 (OFFh) 

. (n1nguna) 

no 

2400 
(nombre autodetecciOfl). 

countar (protocolo] tiempo_ espeta con( max térm~mm nalcmax 
§ 

d1a1 numero~de_le/8/00Q 
(ninguno) 
d1rec:t l~ 1 no] ... 
._(11112) n.utneto de cansl .. , 

........,; ...................... ~"·') 

•NO.VELL. 

Opctone~ de conflguracton de NetWare 

Opciones y valores --np m .. comm buffers numero 

np ma• machina na'!'ea numero 

np ~~~ open named pipes numero • • 

np max MISiona número 
>O 

nelblos 

nelbkta abof'l Umeoul numero 
segundo&) 
natbloa broadcaat count numoto 
(SI ID 1nterred esta desaCIIVadd) 
netbioa broadcasl delay numbet 
(SI/¡¡ mteuod esta desactivada) 
netbkla commanda número 

netbtoa lnternet(on 1 off] 
~ 

................... llÚ'r*O 
"f}UnWs) 
nelbiOii rec: .. va butlera numero 

netbkta ratry count número 
(SIta mteu6d esta desactiVada) 
netbkla ..try de!ey número 
segundos) • 
netbK»a und buftara número 

nettHoa Haalon numero 
32 
netiMoa vetlfy Umeout numero 
segundos) 
npatch deptazamlento_en_IJytes, valor 

natwa"' dos requeater 

auto large U.ble:(on 1 off) 

auto reconneet:(on 1 off] 

auto relry:numeto 

1111.,..19• 011ma langth:numcro .. 
bind raconn~l=(on l otl] 

' . 

ajustes por defecto 

6 

•o 

540(·30 

4(51/a 1nterred esta actwaddl. 2 

. 36 (sr la interred esta ac11vada) 18 

>2 

~ ....................... . . IOtJ (o-B 

6 
20 (51/a interred esta act•vadal. 10 

6 

54 ('.3 

(n1oguno) 

oH 

on 

Opctones de conhguracton de NetWare · 

Opciones y valores ajustes por defecto 
lo.cal prlnters:num_,==o===,========~<::;;;;~;;:;~;;,:;;:9 
3 
lock delay=numcro 
puls<JCIOO 
lock retrles•numaro 
pulsac¡on 
long machlne lype::·'nomt.lle" 
rbmpc 
max tasks:.numl'ro 

3> 
message'te,el=rrutrleto 
mess11ge llmaout:numero 

m1nimum tmw 10 net .. numouo 

t namacontaxl=''nombrc con/me/o' 
o 

"'"' netware protocot:ll!'/a_protocolos_NetWare 
nombw_ de_ arboJ 

• network ¡mntars=numero 

pb buflers:numvro 

pburst raad wmdows SJza:numcro 
. 06 

pbur&t wnle wmdows srze=número 
>O 

preferred server::"nomDre_de_servtdOf' 
(mnguno) 

t preferred lr-="nombre_de_ilrtxJf' 

o 

(mnguno) 
prelerred workgroup-"nomble4'rupo_traba)o" 

(ninguno) 
• prlnt buffer slze:numero 

• pnnt headllf:numero 
64 

pnnt ta1l•numero 

read only compatlblllty.;[on 1 off¡ 
r .. pondlr={on 1 off) 

search mode:numero 
1 
set stal1on Irme:=( en 1 off! 

show dols:(on 1 ott¡ 
o// 

short m11chme typa"' · namP" 

64 

on 

§ los ~¡usles por deleclo Ol'fl<'rlll<'n •Je 1.1 ror,r,gur,,r.un tl!! '"red 
Cur\•ullc el ~4JIIulo 2 "Hctcrcoou.J de'"" up<.mn<~• tJe Ni::l LH.i' en 
1.1 Gu1.1 de Hetuu;ml>a tn<:noe~ ¡Mra ol c\renlo DOS y MS WrOCIOW!o 
N8!Waro para obtaner lfllorm.>c.On cor'K:re!a 

/6 

•' 

. off 

contmuacrón • 

1. 
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1 

Opciones de conf•guracion de NetWare -

Opciones y valores ajustes por defecto 

lpx sockela numero 
20 

pr01ocol odinsup 

bmd controJador od1 {numero] 
LAN de Token "l1n¡¡ o Ect-ernet 

que ei"ICUe!'ltra OOINSUP.CQ.I ). (IWIQun•J 

protoeot rfcnbios 

l'llmotenamenumbef dtrecccón_lp 
l'l•nguna) 

protocol rpl 

b.nd controlaclor{numeroj 
Aong que enc:ullfltra), (IW'IQI700) 

butfers numero 

¡;mmer conuoi;¡¡dQr Etl'!em~tt o Too.en 

cache s1ze numero oec,mal 
(ntnguno) 

protocolo spx 

mínimo de reintentos •Px número 

spx abort limeoul numero 
segundos) 
spx connecllons num6ro 

spx ltslen timeolll numero 
segundos! 
sp• venty timeout numero 
segundos/ 

protocol ICPIP 

20 

bind comralar:Jor _od1 (numero trama_ 1100 tet:J nombre] 
§ 

lp address dlrecCIOil 10 (nombre _red J 
(nmguro) 
lp _netrnaU&: dii'8CC!Ón_m8scara_ f9d [nombre _redJ 
(n•nguno) 
tp _router d~reccton IP (nombre red J 
(nmguno) 
raw _sockeis numero 

' nb adaplar ro 1 ,, 

nb_bfdcasi. {O 11) 

5 

108(.6 

o 

§ Los •<~•Ores par Óll!lecto ".,"an ~1.8l la cOI'Itlgur~>On de la reo Par<~ obtener ontorrnaoon esoec1~ca 
consulte el capotulo 2 "Guta de relerencta de las opciOnes oe ._ET CFG" en la Gu•<1 oe relgrenc•ll 
:ecr:oca del cloenle DOS y MS WondOws 

~~N O V E l l., PorouJoOrconloGu>ed.,.fwrrteiOJ«n•earhícJ..,~OOStM5Wondow! 102.{)()()568001 

q 1 



•• 

~-=-, ,,c:vien.'e5 .:>CK'5 •. -5taicn ;o 
::ce _,:,,_..,.;c:.;l" ~-: ·~ '} ~-;r.,dc• •"!er\.\'are 

:;,:;".; ;:::..t! :::.,;¿Q~1 .,sJ:::.::cne de~de !es 
t~~~c...: .. c•:e5. ci:~nt~ dt> ,',.',:t'•\'c;re Q'L.e sC!Io:cc¡one. 

~;e:::a.:·e~o; de a:..e ei o~~PC~ltl"C cie (1)-~0M. 
·zs·~-c-:Jnec:cd::: ._.¡ ~¿r.:Cor ~ígu;cndo ics 
,.·.~;r·.•c:-,'c¡·,::-:. Ct": ;:::Cr -:-::;-;:e 

2 '.\cn:c ·:' CD :::--:·o f' -c.lur"<O-r. ::.ie :--~et',\/art:: 
:- _., Ci5c·.:s,r···o de r:cs 

~..;i.;:(:(:·.::1(! 

· Ü:1c(:1·e5 .:Je pr-::c .. c•o · 

S1::•KÓOnGr un ;:¡·c¿_,=::to !1s:cdo 

( . ~.::-s s:gu1e:mes ocso: preonr~."~ Jq 
ooc .. H~7e.'ltOC!on oorc SL' Iec . .,Jr:I ae5.:Je :.;-; 
d1spos.ri"o ue CD·RQ,\.1 ::cnec:::do 'J ~·P 

sen/Jdcr de Neri.Va:-e. 

. . ~~el:~~· . . :e;',·. 
·~~ - ... ',,•',., -.,"!•'"·-~'--'' 

Conecte e; CisoostfiVO de CD-~C"-1\ 
ol !>ervtdor stguiendo los in~truccior.es 
del iobríc:.n:e 

2 Mcr.te el CD como ur' volurner Ce Net\'.'c:re 

Configure el vi.Or DynaText-

Def1na SET NWLANGUAGE~ESF;..:---.~OL 
er' e! orct--;vo ~UTOEXEC S.!.T •vc::i 

2 Cree 1.m •COr·o en ci Admw.¡srr::::do·/ C~,;s•c· 
de programas selet:ciOflGr.do 
AR(rl:YO NUEVO El::"-\P~T() :.·t r-~CX::·~·\ \\~ 

3 Utdizando el' ooservodor ~e·e<:.::::t:J"e 
')íE:ií'iN/:_r¡: del direc1orlo (~. ~q·.• 

DQC.'!C',V i!):f:.?P\'.'IN 

· Conf;g.n:e ·~ YiGr. 0ynaText"' 

Macintosh 
. ~oc.aiKe -:! ::::roqrOr:"lO Dvnc~ext 

Lo •'O ce cc::e~ !)Qr d~lec:o es 
SE:~v:;; '/C'l-JME ,COC'/IE'N 
~¡;.;o, ... ,;.c ~dromo.DYnoTe.xt 

2 De~a'e el menv ''Archivo' selecc1one 
'C. -~r Al1as · 

.; ArrG~:re el 1Cono del ol1o~ DynaText 
o ~na .... bu:ooón más acces1ble 

MS Windows y OS/2 
l. Defína SET NWtANGUAGE=ESPANOL 

en el orch1vo AUTOEXEC BAT local. 

2 Cree el1cono en el Admímstrodor / 
Ge$10f de programo~ ~~~donando 
¡.R(HJVO.NUEVO E~EMENTO DE PI<:(X;RAI'AA 

3 Utilímndo el observador, selecc1one 
DTE'1TRW EXE del d1rectono 
S'r S DCX..'.'!EW/DTAPP'W\N. 

Otros 
Pare ob.'ener l'lH:-ucc;ones 

soore como <mta:ar :a 
documentaCIÓn en 

Unix\Vare y mtePlCS 

ouronomcs cons .. ife 
'ln~tolac¡on v uso c!e le 

documeniOCIO~ en i,neo Oe 
Noveil poro NetWc~e · 

~~NOVELL »era ~u u~ con /nstofooon de docurmmtoc:on et~lmoo ae Noveil ooro Netllvare .:, 

•• 



El proceso de impresión en red . _ . _ 

Conexrón 
a la red 

Paso O Se generan y transmiten los datos 
de rmpresión. 

Paso 9 Los datos se redrreccionan a una cola 
de red 

·Paso 0 Los datos se almacenan en una e u la 
rjí} 1111prCSI011 

hNOVELL 

Servidor 

', 

lmprt::sora 

Puer1o de 
. _Impresora 

Controlador 
de puerto 

Paso O Los datos eJe o m presión se transmrten a una 
estacrón de rmpresora. 

Paso 0 Los datos de rmpresion se transmrten a la impresora. 

Paso 0 La rmprcsora formatea los datos y lmaltLa la tarea dH 
Hl1JHesrún 

• 
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~ ................. • •• -. AO•O ~._ ...... ,.+)>. ,.,·~ •• ,,'..,_.,...,:_. .... ....--. 

lnsfálaCión "de los servicios de impresión- .. 

tJ Pvise <.F 1 > poro obtener 

cyuda ~en~1ble al contexto 

en entornos de estoc1ones 

de rrcba1o grafico~ o de texto 

~~N O V E 'L L 

, de NetWare® · · .. 
. ¡¡;)) .. 

PCONSOLE 
.~itexto) 

Seleccione ? el entorno 
de la 

estaciOn 

• 

Administrador éle NetWore· · 
(gráfico) 

Creer un serv1dor de 1mpres1ón, impres.ora 
y cola de 1mpres1ón realizando todas les 
csrgnociones de forme automátiCO 

Crear una cola de 1mpres10I"l. •mpres.ora y 
~erv1dor de impresión con la~ . 
o~•gnooones necesarJcs_ 

- - ~ '., ·-~ .. < ' - • 

. cOmo usUGrio ADMlN- ái<eda-a' .. 
PCONSOU' : ~,·; ·- - e:" 

~ ' -. :. . ' 
Cree un ob¡eto Cola de impres1ón y 
oberve un volumen 

2. 

3. 

á. 

5 

6 

7 

S1 es necewric. seleccrone "Comb1or 
cor1texto" e mtroduzco el :onte:rJo que 
desee o pulse <lns> poro observar 

Seleccrone "Conhgurac1ón Róp1do" 

En el campo "Servrdor de 1mpres1ón" 
selecc1one lo rmpresoro que desee 
utdrzar. 

En el campo "lmpre~ra nue.,..a" escribo 
..;n nombre de impresora. 

En el com¡:x> "Colo de impresión nuevo~ 
escrrbo el nombre de uno colo de 
irr.ores16n 

{Opcional! En el campo "Volumen de lo 
cola de 1rnpres•6n" pulse <lntro> y o 
continuaCión pul!.e <lns> paro observar 
vn ,.o!umen 

Pul$€ <f 1 O> poro guardar los camb1os. 
J 

2 Cree un objeto Impresora y ~elecc1one 
"Defin1r orooiedodes adicionales" 
para- añ~dir. información sobre 
descnociones y confíguroc¡ones. 

3 As1gne la cola de 1mpresión o la 
1rnpre~ro utdizando lo pogrnq 
"As,gnociones" de lo impresora 

4 Cree un obieto Servrdor de 'mpre'iiOn 
y seleccione "Definn ,:;rop,edade~ 
odietonoles poro añadir ,nformoCion 
sobre descripciones y conhguroc,ones 

5 .6.stgne lo impre!oOro del servrdor 
vtd1zondo lo pagino ".A~¡gnoc1one~·· 
del servrdor d~ 1mpre~ron 

Cargue PSERVE~.NLM en la consola del servidof'. 

Escnbo LOAD PSERVER <lnlro> en lo consola. 
Pul!oe <lnlro> para examinar una tmpresoro. 

Cargue el controlador de pueno. · 
las impresoras ut1l1zan NPRINTER E.XE 
poro estaciones de trabo¡o y 
NPRINTER NlM poro !.ervidores de 
NetWore4. 

Paro usar con el manual .$en.-1c1o5 de Impresión Nl!lfWore J1 

SL 



INOVE. 

Resolución de problemas de los Servicios de impresión de NetWare .. , 4: 
· Salida de impresión lenta o inéorrecta . · 

no 

Envi411o tarea o lo 
impresora que .aporto el 
PDl de lt,l lafiiO 

Curo "h' lu~ !'Ola\ n 11 15 

........ Con,ul!e la\ nolo' n J, 5 
~ - ~ "' '" "" ~~·~ 

IÍ 

Con~ultc lea nota~ n J, 5, 19, 20 
- .. .. ~ ' "" 

Cornultc lo noto n 17 
.~. -~ _,,. ... """-. ~ -·. { Ejeurlo "CAPTUJI1 ~· t 

•. - ··~ • ~ l 

Uhke lo ""ion w· 
coo copfufo o Nf'Rir'.IT 
ii el orc:hMJ q¡. Y ho 

erwiodo no M un 
orchiYo d. IUo ASO 

o.flno el tabukKtor en 
algún nUmwv 

101 000!17HXU 

• 
• 



Resolución de problema_s de los servicios de impresión d~ NetWare,. 4: Sin salida de impresora_ 

',, 
' ' 

.. N Q V EL L. P .. •uu~<O<I~~»••••<Udotk"P'•••O<>•-.,No1Wl>le4 

Eravíe lo lmeo u uno 
imprewra que de ~ 
al POt. de lo toroo 

Consuhe los noto n 9, 1 S 
- '~ . -- ~- ,,., 

no 

CorHuhe las noto~ n 3, .S 
.. .. ,... ~."' ~ -· = 

•i 

no 
Consulte los natal n 3, 16 

~ ~ ' ·-- .. 

no 

Retenida 
Lbure la tena av.rip 

t"ómo loe quod6 ...... ida. 

Consulte lo nata n 1 O 

Con~ultc lo nota n 11 

Lista 
Consulto [o noto n 12 

Añadiendo 
Consulte lo noto n 13 

Ulll~<e CAPl\.M paru 
.or.- o &n.:ciOOOf el 
poMo poraWo a uoo 

'""'do""""""'" do b ,.;, 

Coruultc lo nr:uo n 14 i 
,_ ' "" ' 
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~ ·• -~,¡·' .. ._ .~ ··,~ •• • . .• , 

lns·tal'ación de SFT 111 de NetWare · 4~ f · · . .---:,~.-

· · Requisitos a_jevios 

• 2 sa widccu limilaNs 
• 1 (o ...U) .....;.tu MSl in.taladas en ..... ....,...... 
• N.tWarw: 4. 1 instaAodo .,. .. lervidor 1 

con una partición de DOS d. 15 MB eómo .......... 
• Una partid6n de DOS en el serwidor 2 

dW mismo tomaño qu~ la partición en 
.. servidor 1. 

• 3 disquetet; vacto. fonnatudo• para DOS 
• ll du.qu..t. de lkoncia cM NetWare 4.1 SFT Al 

SFTIIt 

IIRR 11 
• 1 ••• 

~e!Ware 4,1 

•nstaladO con 
Ur'\8 partiCión 
tle DOS de 
15MB como / 

Tar¡e!as de enlace de 58f"VIdof 
./ dUol•cadas (M$l) '-

mimmo 

_._. ~ ........... . 
Tonros del servidor 1 . 1 . ' •.;;, 

1 NaorCn. tÍ .......X.. [moiQr d. 
MS [MS ~1+ 2 -• d. 
E/S [10 E"'9"'•1l 

2 ~gro. nu.....,. de ..:1 on'-"'<1 

lf'X 01 ""'*"' MS(MS~,.-)yocgo;jg 
Un<J de'<».,..,..., de E/ S (0 El'lgii'MI) 

J :~,f,c¡u&\o...gd.attii>Oai 

<:~<~paro \o,~ de 
iopÓrftoorldeOOS 

A COPe los OI"C!•-.os .., lo 
pol'tloon de DOS 

51n-el::!o~lenel........dorl 

6 ::~lo.QI'CI"INOiend·~ 
e r"'>>!!diOO ~ se ie <nd..;ue 

t.."4NOVELL. 

U... loo ....,_ 
allí donde M _ .. 

s-.idoo-2 

• 

_ _,_ ............. 
deberiOI'I ,._ al menos 1 ó M8 d. RAM 
y espaciO de disco duro en coda vno de 
ellol para Ne!Want 4 1175 MBI y vno 
partiClén de DOS !15 MBI. Plan.flque o1 
Mj)OCIO de diK.O odictOriCI Que~ 
¡xJI'O lo$ aplw::ociC;lOeS, almoc:::flf'IQfnla'lk) 

ele dato,. y opan:won 

S. los _...!dores no henen lo$ dtKOS duros 
del nul!'l'1o II:Jri'Oño, la maquii'Cl que '-'9'l 
el mas pequeño deb.lO ser el _...,dot 1 

PartlCIOn de DOS 
•gua! a la del 

servidOr 1 

. -
Tareas del servidor 2 

1 1mert1t el G~ 1 en el 
Ser.idor 2. 

Teclee 1nstoll• lel _....,dor 
W)ticllofÓ disquates 
oo::fioonalesl 

3 Cree una parfloOn d. NetWare 
en el s.v.doo- 2. 

4 Conf;gu~ la dupkoo6n de 
di sea 

' 

\1 
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-~,. Actualiz~ción ·de NetW~re SFT -11r· ·-·' ·. :, 
a ÑetWare 4.1 

• 2 w ,w... .. aimilaru 

• 5fT 111 3.11 de NetWare inatolodo en 
cadaMrv~ 

• Unidod de CD-a0M en .. Servidor 1 
disponga del CD-ROM de NMW'aN 

• 3 di..,.... en blanco lormat 1 1 con 
DOS 

F'releribMmer.te odenhc:os. los ~~ 
deberian tener al ~ 16 M6 de RAM y 
e!.p(Xio de d,~ duto eo codo uno de el~ 
poro NetWore" 1 (75 MBl y t.ma poi'Ticoon 
de DOS (75 MB] 

S< !.oi _....,dc:.rM no henen lo~ do"tOi duros 
del m•smo tomaño, lo moquino qye 1engc el 
méi pequeiio deber1a ser el ~ 1 

• 11 disque¡N • licencia del ~ principal 
N..Ware4.1 

• El chqu.te ct. licencia ct. NetWa,.. 4.1 SFT m 
• Conli ' ' •• de otTot. fobricontel compatibles con 

NetWare 4.1 5fT 111 

SFT 1!13 11 

TareaS del set'Vidor 1 1 

1 Vaya a la unidad de CD·ROM 
'1 escnba 'lnstaK" 

2 SelecciOne 'lnstalaoón de 
NeiWare 4 1 SFT nr 

3 SelecciOne "Actual•zar SFT 1!1 
3:ttaSFTIIt41" 

4 Espec1flque •a v<a para los 
arctwos de la ~artlcl6n cie DOS. 

5. Copte los arcnrvos del CO.AOM 
en la part:c<On de DOS 

6 Copte 105 arctwos óe la 
pal'hCI6n oe DOS en tos trM 
OISQUetes fotrnataaoos. 

~NOVEL L. 

Tai}EIIas de Er11ace 
de sei'VIdores 

duplcado'S CMSL¡ 

U.V. loa 

d;-alli 
ctonct. M encuentN 

.. --ndor 2 

SFT 1!!311 
<nstalado 

Toreos del servidor 2 

1 Desacttve el servidor 2 y salga 
a la panMX~n d& DOS 

2 lns.ene el dtSQuete 1 en el 
sefVIdor 2 

3 Vaya a la unidad de disco y 
1ec1ee ·1nstalf" 

4 Co(:»e lodos los archiVOS aei 
d•SQV81e en ra partrcton de DOS 
a medida que se le tndiQUe 

S lr.serte los diSQUetes de hcenoa 
cuanóo el SIStema se lo soiPCJte 

5 EsoeciDQue y guaroe !a 
111fof1TlliQOn óe los SeMciOS 
del O.rectono Ne!Ware cuando 
et siStema se lo W!Crte 

~02 ();)0570001 
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Instalación del Clierife Netyj~it:e.:p~ra· OS/2, - ' . . ~ 

ln~ el CO·I¡{)M de Oi.en~ 
NetWor. poro OS/2_ 

2 ElCr•bc "INSTALl" 

3 Sigo los ~~~que Q¡Xlrecen en 
los pol'llollos para completar lo 
,n¡laloc!Óf1 

ConMfos para la resolución 
de p;obl.uhiS 

• les a¡ulie!. de hoo de !ramo coooc1den 
en la ~tón de rrabo¡o y e<' el ~dor. 

• los conhgo.orac;ionc;s de la IOr¡eta COH1Clden i 
.:on lm porómeli-cn del ~ l 

• los porumelrO!o de NET CFG, como por 
ejempkl Name Con~eo;t, c01ru:id.l ca'l lo 
c011hgurocl6n dels1~ NetWor. 

• El cableado de lo red ~oe o¡uYC o los 
"'P'K'hcaciOI'WS IEEE y !tW ~o 
un terrmnol de lormo od.cuoda 

~NOVEL L. 

1 

-

Solo<Oano 

? .-dolos 

liguientes 

rnetodos de 

instalación. • 

Debe Jener ,,,stobda una ve~s10n 
anlenOI" del Cliente NeiWIJ"e poro 
0512. 

· 1 A5ogoe uf'O u•11dod o S 'f'S \ 
PI.JWC\CUENT\052 

2 Escrrba "INST AU" 

J S1ga los 00~ que oporecen en 
los oor~tollos paro c.otnpletor lo 
orutalocoon 

1 Si es necmono. ='b"o<ooio• ~d 
~debd·~· 

2 ln~elduq~WSOS2_J 
en la unidad A: 

3 E~r1bo. •tNSTAll" 

A 5.go kn pasos qve aparecen en 
las pantallas pera complaror lo 
•nU:Jiocion 

. ~ .. 
Configure Ja estación de tf-GbGio ,_,. 

Pare obt.nor ink:.nnaoón sobre kn opciOI'"Ie$ de conft­
gullXIÓI'l, C'Oflwile el coprtvlo 4 y el Of*>dic::e 8 del 
N«Won!i paro OS/2 (!Qmh¡e, d•'f)Oi·"ble en lineo) .. 

Vuelva a arn~ncar lo estac:ión de trabafo 

Entre en la red desde una sesiOn OS/'2 

En la líreo de~ de 05/2. MCnba 
lOGIN nom~ d. U!lf'V.do.-!I'JOIT'Ibr& de 
VWOI"/0• 



Opciones de configuración del Cliente NetWare, para OS/2, 

elternate . 

dma /fndlcel canal. 
treme nombre 

lnt (indtCB] irq 

mem fíndiCfl/ dlf9CCton _·IniCIO [tamaiW} 

node addrua numero _ . 
port [mdíce} pusrto_miCro {nUmero¡ 

protoc~ nombteld trama 

álot numoro 

buffera numero {tamat'lo_buf18r} 

edvertlH board número_taqsta. 

cllent ... alona nUmero 

machlne NII"'''N número . 

attort tlmeout nUmero 
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1 .- INTRODUCCION 

JO Enlaces TCP/IP 

TCP/IP (Transmission Control Protocol 1 Internet Protocol) es una familia de 
protocolos para interconectar computadoras de diversas naturalezas. Lo que 
se ha venido observando al paso de los años es que TCP/IP es un protocolo 
fuerte que no se ha visto desplazado por otros protocolos como se pensaba. 
Originalmente TCP/IP se creó por pedido del Pentágono y se usó en su 
principio para la red ARPA que interconectaba a varias universidades y 
centros de investigación relacionados con el Gobierno de los Estados Unidos. 

Es interesante hacer notar que ARPA después derivó a ser Internet, la red más 
grande del mundo, Internet, que cuenta con millones de nodos. 

La evolución de TCP/IP" se remonta a los primeros años de la década de los 80 
y según fué desarrollándose·, se fué estandarizando. 

La forma en que se desarrolla hoy en día, es por medio de un Comité llamado 
' -

IAB, que está formado por personas altamente calificadas, así se publican 
trimestralmente las especificaciones de los protocolos o sus revisiones. 

Existe una diferencia primordial en estos estándares y es que, para que un 
protocolo reciba el nombre de estándar, debe haberse probado exitosamente 
en redes reales durante varios meses, lo que garantiza la funcionalidad del 
m1smo. 

Desde su planeación, TCP/IP se pensó para ser independiente del medio físico 
de enlace, es esto precisamente lo que ha hecho que sea un protocolo 
ampliamente usado en enlaces de redes locales entre si, o bien, con redes 
amplias WAN. 

Los ambientes que usan TCP/IP se basan en que cada elemento de la red 
tenga su dirección IP. El propósito de lo anterior es identificar de forma única 

'a cada elemento del co'njunto, para IP cada uno de los nodos de la red. 

A los nodos que son computadoras se les denomina hosts, bajo la 
terminología de TCP/IP, y los Gateways son, el equipo que tiene realmel")te 
funciones de ruteador, es importante notar que la connotación de estos 
términos baja TCP/IP es diferente a la que normalmente nos hemos referido. 

- . . 
- . 
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Las direcciones de IP tienen como objetivo: 

1. Identificar de manera única cada nodo de una red o. un grupo 
de redes. 

2. Identificar también a miembros de la misma red. 

3. Direccionar información entre un nodo y otro, aún cuando 
ambos estén en distintas redes. 

4. Direccionar información a todos los miembros de una red o 
grupo de redes. 

IP hace el trabajo de llevar y traer paquetes entre todas las redes que estén 
unidas y usando este protocolo, pero no nos garantiza que éstos lleguen a su 
destino. Para remediar esto, está TCP tampoco nos regula el flujo de· 
paquetes .. 

TCP tiene funciones importantes, las que se mencionan a continuación: 

1. - Secuenciamiento y reconocimiento de paquetes .. 

2.- Control del flujo de la información. 

'; 

TCP partirá en paquetes la información y la enviará.- A cada paquete se' le 
asigna un número. El reconocimiento significa que cuando un nodo recibe 
varios paquetes, debe informar al que los está enviando que efectivamente los 
está recibiendo, de esta manera se logra un cierto control sobre la información 
que se está transmitiendo. 

· El hecho de poder enviar los paquetes significa que antes de poder establecer 
comunicación entre dos nodos·, es necesario un handshake que es el momento 
en que el receptor y el transmisor se ponen de acuerdo para poder establecer 
la comunicación. 

Existe una serie de tareas que TCP/IP realiza y que son de suma utilidad, tales 
como la emulación de terminales, para poder entrar a una diversidad de 
equipos, así como la transferencia de archivos entre computadoras. · 

Dentro de las aplicaciones cliente-servidor, una de las que mayor auge ha 
tenido ha sido la de bases de datos, teniendo por un lado el equipo corriendo 
al manejador de bases de datos, y por otro, a muchas PC's conectándose a él 
a través de diversas herramientas e interactuando con la información. 
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Es importante recordar que las aplicaciones que corren en las PC's se 
denominan clientes y el equipo que tiene la base de datos se denomina 
servidor o motor de base de datos . 

. Como se desea poder realizar esa conex1on entre clientes y servidores no 
importando si éstos están en la misma red o en redes distantes, la solución 
más sencilla es que ambos: clientes y servidores, se comuniquen usando 
TCP/IP, de hecho es la forma en que se ha comercializado. Oracle, Sybase, 
Gupta, lnformix y varios más, usan TCP/IP como su forma de transporte de 
datos y comandos entre clientes y servidores. 

Q Terminología 

Como en la mayoría de las disciplinas técnicas, en ei ~erreno de las 
comunicaciones se cuenta también con un lenguaje propio. 

.!EJ Bytes y Octetos 

En el medio de la computación es muy comúnmente utilizada la palabra byte 
para referirse a una cantidad de 8 bits. Sin embargo, esta palabra también se 
utiliza para definir a la unidad más pequeña direccionable en una 
computadora. Una solución a este problema es el empleo de la palabra octeto 
para denotar una cantidad de 8 bits . 

.!EJ Big Endians y Little Endians 

La característica de almacenamiento de datos en una computadora se puede 
clasificar en dos ramas 9ig Endians cuando la computadora almacena los 
datos de tal forma que siempre queda al inicio el byte más significativo; y 
Little Endians en el caso en que queda al principio el byte menos significativo . 

.!EJ Protocolos, Pilas y Conjuntos 

Un Protocolo es un conjunto de reglas que gobiernan las acciones de 
comunicación. 

Una Pila de Protocolos es un conjunto subdividido de protocolos que 
interactúan con elfin de proveer comunicación entre diversas aplicaciones. 

Un Conjunto de Protocólos es una familia de protocolos que opera· de manera 
conjunta a efecto de cr_ear una plataforma consistente. 

·1-4 
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J¡'j Host, Ruteador y Otros conceptos 

Un Host es una computadora central que puede tener uno o más usuarios, un 
Host con capacidad de soporte a TCP/IP puede fungir como Último punto de 
una comunicación. 

Un Ruteador especifica los caminos que deben seguir los datos a través de 
una red. Anteriormente se adoptaba el término Gateway para definir lo que 
hoy se conoce comercialmente como Ruteador, término que hoy en día se 
emplea para hacer referencia a un sistema que efectúa cierta clase de 
traducción de protocolos. 

Un Nodo o Elemento de Red, es toda aquella entidad en la red, sin importar si 
se trata de un Host, Ruteador o algún otro dispositivo. 

Q MODELO DE REFERENCIA 150-051 

Las tecnologías que el hombre ha inventando, para comunicarse, siempre han 
seguido ciertas normas o reglas para su aceptación en un grupo social que 
puede ir desde -una pequeña comunidad hasta todo una gran sociedad. En la 
época moderna los normas que rigen a las comunicaciones deben tener 
carácter. universal. Hablando de comunicaciones digitales las normas o reglas 
universales están representadas por el modelo 150-051. 1 

El modelo OSI estructura en siete niveles o capas, el fenómeno global de la 
comunicación, es un marco hoy en día obligado y universalmente aceptado. 

Las normalizaciones en redes locales tratan de encuadrarse dentro de este 
modelo. Además, las redes locales deberán acoplarse a las redes públicas de 
área extendida, actualmente existentes y en permanente expansión. 

' 

El modelo para la interconexión de sistemas abiertos, 15A2 u 05!3 se ha 
convertido en una referencia obligada para todo lo relacionado con la 
intercomunicación de computadoras. 

Frecuentemente, en artículos o descripciones relacionadas con este tema, se 
encuentra un dibujo de la "torre" de siete niveles y un enunciado somero y 
habitualmente poco claro, de las funciones y cometidos de cada uno de ellos. 

1 lnternational ,StaAdar Organization - Open System ,lnterconection 

2 Siglas en español 
3 Siglas en inglés, Open System lnterconection 
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La estructura jerarquizada de este modelo se explica a continuación: 

Por ejemplo, si se analiza una estructura humana de comunicación de 
mensajes, se puede describir ésta mediante un determinado número de niveles 
de abstracción de los distintos fenómenos y tareas que se producen. 

Imagínese una comunicación donde el mensaje emitido tiene un n.ivel 
cognoscitivo relacionado con cualquier materia o asunto, de manera que, para 
que el receptor pueda entenderlo debe estar al corriente de la materia de que 
se trate. (Figura 2-1). 

Este mensaje ha de ser codificado en un lenguaje natural concreto, por 
ejemplo inglés o español. 

Además para poder transferir el mensaje al receptor, será necesario utilizar 
algún medio físico concreto (ondas sonoras, papel, etc.) y elegir un método 
acorde con este medio. 

En el lugar del receptor el proceso sería el mismo, pero en orden inverso. 

En cada estación debe haber una comunicación interna entre ·niveles, de arriba 
a abajo en el emisor y de abajo hacia arriba en el receptor, lo que obliga a la 
existencia de una interface adecuada entre niveles consecutivos. 

Por ejemplo: 

Si para N 1 se elige el método escrito en un determinado alfabeto será 
necesario en el emisor, alguien que sea capaz de escribirlo y en receptor, 
alguien que sea capaz de interpretarlo. 

La idea que se pretende hacer quedar clara es que, tiene que haber una 
coherencia entre cada· par· de niveles. Por lo tanto', si el lenguaje elegido es el 
castellano, éste debe ser el mismo en ambas estaciones. 

Esto significa que existen entre niveles homólogos unos protocolos de pares, 
es decir, un conjunto de reglas que permiten relacionar horizontalmente a dos 
entidades de comunicación. 

A nivel cognoscitivo, de nada sirve al oyente de un mensaje en castellano, 
tener un magnífico oído y un buen conocimiento de la lengua si no entiende el 
tema del que se está hablando. 
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En una comunicación estratificada en niveles, la comunicación real se hace en 
niveles consecutivos dentro de una misma estación y solamente a través del 
medio físico en la comunicación entre dos estaciones; aunque desde el punto 
de vista lógico es más interesante hablar de la comunicación entre nivele's 
homólogos mediante protocolos de pares. 

-1:1 Estructura General del Modelo 

Desde el punto de vista de ISO, un sistema abierto es el conjunto de una o 
más computadoras con su software, periféricos y terminal~s, capaces de 
procesar y transmitir información. 

Es un modelo que está relacionado con las funciones que tienen que ser 
desarrolladas por el hardware y el software para obtener una, comunicación· 
fiable e independiente de las características específicas de la máquina. Es 
decir, está pensada para la interconexión de sistemas heterogéneos. 

El sistema está compuesto por siete niveles, mediante los cuales dos sistemas 
informáticos se comuni-can entre si. 

Con frecuencia, quienes inician el estudio del modelo se preguntan la razón de 
que sean siete niveles.en la arquitectura y no un número mayor o menor. ' 

Si se volviera al ejemplo anterior (de la comunicación humana), se vería que 
los tres niveles mediante los que se describe, podrían ser ampliados pensando 
por ejemplo, en la naturaleza del medio de comunicación, si se han elegido 
tres es porque así queda suficientemente bien dividido y descrito el problema._1 

De la misma manera, el grupo de estudio que elaboró el modelo OSI pensó 
que la división en siete niveles era una buena propuesta, pero eso no significa 
que tenga que ser necesariamente así. 

No obstante, este modelo ha sido plenamente aceptado tanto por fabricantes 
como por usuarios. 
Las características del modelo podrían resumirse de la siguiente forma: 

~ Cada nivel está representado por una entidad de nivel. Los 
niveles equiv'alentes en dos sistemas diferentes se comunican 
de acuerdo con unas reglas y convenios denominados 
protocolos de nivel o protocoios de pares. 
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~ Cada nivel proporciona un conjunto definido de serv1c1os al 
nivel superior y a su vez utiliza los servicios que le 
proporciona el nivel inmediatamente inferior. 

~ La comunicación se realiza a través de los niveles inferiores, 
siendo el protocolo de pares una abstracción lógica de 
relación entre las dos entidades comunicantes. 

~ Si un nivel N desea transmitir una unidad de datos a otro nivel 
N homólogo en otro sistema informático, se la pasará al nivel 
inmediatamente inferior, el cual le añadirá información 
delimitadora )lropia y a su vez pasará está información a su 
nivel inmediatamente inferior. 

En el sistema . receptor cada nivel separará la parte del mensaje que le 
corresponde y pasará el resto a su nivel inmediatamente superior, que hará lo 
propio. Así el mensaje del nivel N es como si viajara horizontalmente hasta su 
nivel homólogo en recepción. 

'1l Los Siete Niveles 

Los tres primeros niveles tratan .los protocolos asociados con la red de 
conmutaCión de paquetes utilizada para la conexión y pueden agruparse 
dentro del llamado bloque de transmisión. 

El nivel cuatro enmascara a los niveles superiores los detalles de trabajo de los 
niveles inferiores dependientes de la red, y junto con ellos forma el bloque de 
transporte. 

Los tres niveles superiores, del quinto al séptimo, son los usuarios del bloque 
de transporte y aislan ·la comunicación de las características ·específicas del 
sistema informático. 

A continuación se analizan uno por uno los diferentes niveles, estudiando sus 
funciones y características. 

~ EL NIVEL SIETE: APÚCACION 

Este nivel se preocupa de proporcionar un conjunto de servicios distribuidos a 
los procesos de aplicación de · los usuarios. El usuario se comunicará 
directamente con este nivel a través de la correspondiente interface o agente 
de usuario. 

·1-8 



• 

Actualmente se están desarrollando una .serie de normas y recomendaciones 
tendientes a tipificar cada uno de estos servicios o aplicaciones-distribuidas. 

Entre los más conocidos podemos citar: 

O Servicio de mensajería (correo electrónico), servicio dé 
almacenamiento y recuperación de documentos, servicio de 
directorio, etc. 

~ EL NIVEL SEIS : PRESENTACION. 

Este nivel se ocupa de la representación de los datos usados por los procesos 
de aplicación del nivel siete. Por lo tanto, si es necesario, realizará la 
transformación de los datos que reciba de o para el nivel de aplicación. Esto 
en el caso de que el proceso originador y el receptor tuvieran versiones de 
datos sintácticamente diferentes, pero también puede darse el caso de que, 
para una determinada aplicación distribuida exista un conjunto de caracteres 
normalizados diferentes de los del originador y el receptor, en cuyo caso,Jos 
niveles de presentación respectivos deberían de hacer las transformaciones 
necesarias. 

Otra función que se puede encargar al nivel seis, es la- de velar por la 
seguridad de los datos, siendo responsable de la encriptación de mensajes 
confidenciales antes de su transmisión. La función inversa será realizada por 
el nivel de presentación del sistema receptor. 

~ NIVEL CINCO: SESION; . 

Su función es establecer y gestionar un camino de comunicación entre dos 
procesos del nivel de aplicación. Este nivel establece una sesión 'y se encarga 
de controlar la comunicación y sincronizar el diálogo. 

La información que se envía se fracciona en pedazos y se generan unos 
puntos de sincronización. En caso de interrumpirse la sesión por alguna falla 
en la comunicación, los datos pueden ser recuperados y se conoce con 
precisión por ambos interlocutores hasta qué punto de sincronización la 
comunicación fue correcta. 

Al reanudarse la sesión no será necesario transm1t1r de nuevo toda la 
información, sino solamente a partir del punto donde se quedó el último 
paquete de información válido. 
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En una ses1on hay un diálogo entre máquinas, entre procesos y el protocolo 
debe regular quién "habla", cuándo y por cuánto tiempo. 

Estas reglas necesitan ser acordadas cuando la sesión comienza. Este nivel 
también es responsable de dirigir el diálogo entre las entidades de nivel de 
presentación. 

Para ello, cuando se establece una conex1on de sesión, es necesario que 
ambos niveles cinco se pongan de acuerdo sobre el papel a desempeñar por 
cada uno de ellos en la comunicación. 

~ NIVEL CUATRO: TRANSPORTE. 

Este nivel es responsable de una transferencia de datos transparente entre 
dos entidades del nivel de sesión, liberando a dichas entidades de todo lo 
referente a la forma de llevar a cabo dicho transporte. 

Los protocolos que maneja este nivel suelen llamarse protocolos end-to-end, o 
protocolos entre puntos finales, debido a que este nivel se encarga de realizar 
una conexión lógica entre dos estaciones de transporte de los sistemas 

. informáticos que quieren comunicarse, independientemente de donde se 
encuentren éstos. 

Este nivel puede multiplexar varias conexiones de transporte dentro de una 
única conexión de red, o puede por el contrario, repartir una conexión de 
transporte entre varias conexiones de red. 

~ NIVEL TRES: RED. 

Este nivel enmascara todas las particularidades del medio real de 
transferencia. Es el responsable del encaminamiento de los paquetes de datos 
a través de la red. Cada vez que un paquete llega a un nodo, el nivel tres de 
ese nodo deberá seleccionar el mejor enlace de datos por el que envíe la 
información. 

Las unidades de datos de este nivel son los paquetes de datos que deberán ir 
provistos de la dirección de destino. Por lo tanto, entre las funciones 
fundamentales del nivel de red se encuentran las de establecer, mantener y 
liberar las conexiones necesarias para la transferencia de los paquetes de 
datos. 
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Además, son funciones de este nivel la definición de la estructura de datos de 
los paquetes, las técnicas de corrección de errores, la entrega en secuencia 
correcta al nivel de transporte de los paquetes recibidos, así como otras de 
reiniciación y control de flujo. 

Para las redes públicas de transmisión de datos la CCITT ha definido la norma 
X.25 que describe los protocolos de comunicación para los niveles uno, dos y 
tres del modelo de referencia de ISO. 

~ NIVEL DOS : ENLACE. 

Un enlace de datos se establece siempre entre dos puntos físicos de conexión 
del sistema. En el caso de una red de datos de conmutación de paquetes, el 
nivel de enlace es responsable de la transferencia fiable de cada paquete al 
nivel de red. 

La CCITT ha definido dentro de la recomendación X.25 un subconjunto del 
protocolo HDLC4 como protocolo del nivel de enlace . 

..![) NIVEL UNO: FISICO. 

Este nivel engloba los medios mecánicos, eléctricos, funcionales y de 
procedirtliento para acceder al medio físico. Es el encargado de la activación y 
desactivación física de la conexión. Ciertos protocolos estándar clásicos como , 
el X.21 y V.24 son utilizados en el nivel físico. 

Es muy importante recalcar que el modelo ISO-OSI es un estándar universal, 
pero mas que un está'ndar tecnológico, representa un marco de referencia. 
Esto es, la mayoría de los fabricantes de hardware y Software sus productos 
no cumplen con las funciones y límites de cada nivel, pero compararán sus 
productos con los niveles del modelo, argumentando sus ventajas y funciones 
respecto al modelo. 

EL modelo ISO-OSI, proporciona un lenguaje universal entre los especialistas 
del medio de la interconexión de equipo de cómputo, para que hablen un 
"mismo idioma" y puedan comparar cualquier producto o tecnología respecto a 
dicho modelo. 

4 High Leve! Data Link Control 
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También es saludable mencionar que los grandes centros de investigación de 
la industria están trabajando fuertemente ·para lograr una tecnolog"ía comercial 
que se apegue estrictamente al modelo, dicha tecnología es reconocida como 
OSI, pero en la actualidad no deja de ser un interesante proyecto, ya qué la 
parte comercial tiene sus ojos puestos en tecnologías ya ampliamente 
probadas como TCP-IP y las nuevas tecnologías que manejan un gran ancho 
de banda como ATM, Frame-Relay, etc. 

Con el marco de referencia anterior, es importante hacer un nuevo análisis de 
los tres estándares que dominan en las interfaces de red. 
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2.- ARQUITECTURA TCP/IP 

Q Protocolos 
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La figura (Fig 2.11 muestra la manera en que se complementan las partes del 
Conjunto de Protocolos TCP/IP. A pesar de que las interfaces al usuario para 
las aplicaciones FTP, Telnet y DNS han sido estandarizadas de manera formal, 
la mayoría de los proveedores ofrecen una colección de comandos que se 
encargan de copiar las interfaces al usuario de UNIX Berkeley Software 
Distribution. 

Los módulos FTP, SMTP, y Telnet se comunican con sus clientes mediante 
conexiones TCP confiables. ·La mayoría de los Servidores NFS intercambian 
mensajes de UDP con sus clientes, a pesar de la escasa existencia de 
implementaciones NFS creadas específicamente para TCP. 
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Los protocolos DNS proporcionan servicios de directorio en redes TCP/IP. Los 
servidores DNS excluyen a la mayoría de las transacciones por medio de 
mensajes de UDP, pero ocasionalmente cambian a TCP cuando es necesario 
mover una mayor cantidad de datos. 

Q Top,ologías 

El Conjunto de Protocolos de TCP/IP puede emplearse en standalone tanto en 
redes LAN como en redes WAN, así como en lnter-Redes complejas creadas a 
base de la unión de redes sencillas. 

Local 
Area 
Not· 

Wort. 

POII'rt· 
to-

Point 

La figura (Fig 2.21 muestra las redes en standalone. Cualquier Host equipado 
con TCP/IP es capaz de comunicarse con otro mediante una línea punto a 
punto que puede ir a una red LAN o WAN. 

En una lnter-Red, las redes se unen haciendo uso de un ruteador IP. La figura 
(Fig 2.3) muestra una lnter-Red implementada utilizando ruteadores IP para 
enlazar a una LAN, a una WAN y a un Host .Remoto. 
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Además de ejecutar software IP, los ruteadores empl~an típicamente un 
segundo protocolo para intercambiar información con otro, acerca de la 
situación actual de la lnter-Red a la que pertenecen. 

El amplio y ·competitivo mercado de ruteadores IP ha sido de gran utilidad para 
promover la arquitectura TCP/IP. Los proveedores de ruteadores están a la 
expectativa en la implementación de nuevas tecnologías LAN y WAN, 

. ampliando las opciones de conectividad de sus clientes. La relación precio­
desempeño de los ruteadores, ha disminuido de manera insistente en los 
últimos años. 

En teoría, las lnter-Redes pueden tener topologías arbitrariamente mezcladas 
sin embargo, cuando la lnter-Red tiene una estructura coherente, resulta más 
fácil para los ruteadores el llevar a cabo su trabajo de manera óptima, y 
reaccionar rápidamente a una falla en alguna parte de la red, alterando las 
rutas de tal manera que los datagramas eviten un troub/e-spot. 

Un diseño lógico y fácil de entender resulta de. gran utilidad para los 
administradores de red en lo referente al diagnóstico, localización y reparación 
de fallas. 

Q Arquitectura IP 

El Software de Protocolo lnter-Red (IP) opera tanto en Host como en 
Ruteadores IP. En general, el Software IP permite a la computadora que lo 
ejecuta, funcionar como un Host IP, como un Ruteador IP, o como ambos a la 
vez. La mayoría de las compañías prefieren utilizar equipo especializado para 
ruteo en la unión de sus redes. Sin embargo, es conveniente tener la 
posibilidad· dé utilizar una computadora que regularmente no se utiliza, para 
ponerla en servicio como un ruteador. 
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La figura (Fig 2.4), ilustra la arquitectura de protocolo de un ruteador 
dedicado. Debe observarse que no existe la necesidad de TCP debido a que 
las conexiones de las aplicaciones no inician ni terminan en el ruteador. Es 
evidente que un ruteador debe estar conectado al menos a dos redes. 

Los productos modernos de ruteo están equipados con diversas interfaces de 
red que pueden ser configuradas con la combinación de conexiones que el 
cliente desee: Ethernet, Token Ring, conexión síncrona punto a punto, fibra 
óptica, etc. 

4'J Acciones de IP 

Si el destino de un Datagrama · no se encuentra en la misma red como el Host 
fuente, ei.IP del Host direcciona el datagrama al ruteador local. Si éste no está 
conectado '! la red destino, entonces el datagrama debe ser enviado a otro 
ruteador. Esta secuencia de operaciones continúa hasta que el datagrama 
llega a la red destino. 
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El IP decide el ruteo de la información mediante la detección de un destino 
remoto en una tabla de ruteo. El IP busca una entrada en la tabla de ruteo que 
corresponda al destino con la identidad del siguiente ruteador al cual se le 
relevará el tráfico de datagramas . 

.!EJ Información de la Tabla de Ruteo 

En una lnter-Red pequeña y fija, las tablas de ruteo pueden ser introducidas y 
tener un mantenimiento en forma manual. En lnter-Redes más grandes, los 
ruteadores mantienen sus tablas actualizadas mediante el ·intercambio de 
información con los demás. Los ruteadores tienen la capacidad de descubrir 
dinámicamente hechos tales como: 

~ La conexión de una nueva red a la lnter-Red. 

~ La inhabilitación de un camino hacia una red destino 

~ La conexión de un nuevo ruteador a la lnter-Red, mismo 
que determina la ruta más corta hacia ciertos destinos. 

No existe un estándar para el intercambio de información entre ruteador y 
ruteador. 

Los ruteadores que están. bajo el control de una organización se denominan 
Sistemas· Autónomos. La organización tiene la opción de elegir cualquier 
protocolo para el intercambio de información que desee en su propio Sistema 
Autónomo. El prptocolo de intercambio de información en ruteadores que se 
utiliza en un Sistema Autónomo, se conoce como Interior Gateway Protocol 
(IGP). 

El Protocolo de InformaCión de Ruteo (RIP) es un IGP muy popular, debido a 
que es muy fácil de encontrar. Sin embargo, el nuevo protocolo Open 
Shortest Path First (OSÍ'F) cuenta con un buen número de- herramientas útiles. 
La disponibilidad y la popularidad de este protocolo está creciendo de manera 
insistente. ' 

Algunos proveedores de ruteadores dan sus propios protocolos para el 
intercambio de información de ruteador a ruteador, así como soporte para 
protocolos estandarizados. Algunos proveedores tienen la habilidad de 
ejecutar diversos protocolos a la vez, de esta manera, sus ruteadores pueden 
intercambiar información con los demás con cualquiera de esos protocolos. 
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~ Arquitectura TCP 
1 

El TCP 'se implementa en Hosts. La Entidad de TCP en cada extremo de una 
conexión debe asegurar que los datos que se entreguen a su aplicación local 
lleguen: 

~ Precisos 

t<:> En secuencia 

t<:> Completos 

t<:> Sin datos dupli~ados. 

El envío de una aplicación pasa una trama de bytes al TCP. Este se encarga 
de disgregar la trama en secciones y añadirle a cada sección una cabecera, 
formando segmentos. Posteriormente el TCP pasa cada segmento al IP para 
ser transmitido en un Datagrama (Fig 2.5) . 

HostA Host B 

Appllcatton Application 

!! :\ Stream 
Stream .. 

of Data ;\ 

of Data 
" u • 

TCP TCP 

1 1 Segment 1 1 lsegment 
• 

IP IP 

1 1 IDatagram 1 •1 IDatagram 

lower lower 

• layers layers 

1 1 1 1 
1 1 1 1 

Un TCP receptor debe mantener informado al emisor acerca de la cantidad de 
información correcta que le ha llegado, mediante señales de reconocimiento 
(AKCs). Si el AKC de un segmento no llega en un intervalo de tiempo 
determinado, el TCP emisor vuelve a enviar ese segmento. A esta estrategia 
se le conoce con el nombre de Retransmisión con Reconocimiento Positivo. 
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Ocasionalmente una retransmisi<?n provocará una reproducción en los 
segmentos entregados al TCP receptor. 

El TCP receptor debe arreglar los segmentos que va recibiendo, en forma 
correcta, descartando todos aquellos que estén duplicados. De esta manera, 
el TCP entrega los datos a su aplicación de manera íntegra. 

TCP es un protocolo completamente bilateral, es decir; los dos extremos de la 
conexión pueden enviar y recibir información al mismo tiempo,' po~ lo que, de 
hecho se transmiten dos tramas de bytes. (fig 2.6). 
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Q Arquitectura UDP 
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El nivel UDP se implementa en Hosts finales. El UDP no garantiza una entrega 
íntegra, solo se limita. a intercambiar información que confirme que los datos 
que se enviaron llegaron de una manera segura. 
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Una aplicación que se desee enviar vía UDP, tiene que pasar un bloque de 
datos al UDP, donde se le agrega una cabecera, formando así el Datagrama 
del Usuario (UD). Posteriormente el datagrama de usuario pasa al IP y se 
compacta en un datagrama IP. 

. Host A Host B 

Application Application 

1 
1 Block 

1 "' 
1 Block 

,. of Data of Data 
(; 

'.! .. 
UDP UOP 

1 1 1 1 1 1 
• 

IP IP 
¡. 

1 1 IDatagram 1 1 1 Datagram 

Lower Lower 

Layers Layers 

< < 

1 1 1 1 
1 1 1 1 

. 

'La figura (Fig 2. 71 muestra como un bloque de datos se compacta y envía por 
UDP. Obviamente los mensajes de UDP deben ser enviados tanto por el 
emisor como por el receptor y el Host B puede estar concurrentemente en 
proceso de preparación de un bloque para enviar al Host A. 

Una Aplicación participando en comunicaciones UDP debe enviar mensajes de 
recepción UD en cualquier momento. Solo depende de los clientes y de los 
servidores el conservar un registro de todas las relaciones de UD que se estén 
intercambiando. 
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3.- NOMBRES Y DIRECCIONES 

¡;;;¡ Nombres y Dominios· 

Tanto los nombres de la estructura de una lnter-Red como los de un sistema 
administrativo, son jerárquicos. Una lnter-Red está dividida ·en partes llamadas 
Dominios . 

. La responsabilidad de as1gnar nombres dentro de un dominio es tarea del 
administrador designado de ese dominio. Este administrador puede crear 
subdominios y ·delegar la autoridad de nombramiento a otro individuo de cada 
subdominio. 

¡;;;¡ Ejemplos de Nombres de lnter-Red 

Un nombre de lnter-Red puede describir a un sistema de una manera muy 
apropiada ya que su estructura se basa en la concatenación de etiquetas que 
hacen referencia a cada subdominio. El nombre de una lnter-Red puede ser 
escrito en mayúsculas o en minúsculas indistintamente: 

TALLER. DIPL OM. DECFI. UNAM 
unix. diplom. decfi. una m 
Parte2. Diplom. Decfi. Una m 
INTRO. D!PL O M. DECFI. UNAM 

Es fácil entender la estructura jerárquica de estos nombres. Todas las 
divisiones de la Universidad se encuentran en el dominio UNAM de lá lnter­
Red. DECFI es el dominio de segundo nivel justo abajo del nivel UNAM. 
DIPLOM hace referencia a los diplomados impartidos por la DECFI de la UNAM 
y se encuentra como dominio de tercer nivel bajo DECFI. Finalmente el 
nombre del Host que identifica un sistema individual, inicia la cadena que 
define el nombre. Las partes adyacentes del nombre se separan por medio de 
puntos(.). 

El tamaño límite de cada etiqueta es de 63 caracteres, pero el número máximo 
de caracteres por nombre es de 255 incluyendo los puntos separadores. 

¡;;;¡ Formatos de Direcciones 

El IP utiliza direcciones para identificar a los Host y para enviarles información. 
Cada Host debe tener asignada una dirección IP que pueda utilizarse en 
comunicaciones reales. El nombre de un Host es traducido a su dirección IP 
mediante la tabla de relación de Nombres y Direcciones. 
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Una dirección IP es un valor binario de 32 bits que define el espacio total de 
direcciones que es un conjunto de numero de direcciones. El conjunto total de 
direcciones IP contiene 232 números. 

La notación punto es la forma más popular de expresar una dirección IP de tal 
forma que los usuarios finales pueden leerlas y escribirlas fácilmente. Cada 
octeto de las direcciones se convierte en un número decimal y cada número 
se separa por un punto (.). Por ejemplo, la dirección de 
TALLER.DIPLOM.DECFI.UNAM en notación de 32 bit binarios será: 

10000010 10000100 00001011 00011111 
130.132. 11.31 

/ 

Cabe hacer notar que el número más grande que pue.de aparecer en una 
notación separada por puntos es 255, que corresponde al número binario 
11111111 . 

· Una dirección IP se constituye de dos partes: 

ll:> Dirección de Red 

ll:> Dirección Local 

La Dir·ección de Red identifica la Red a la cual está conectado ese nodo, la 
Dirección Local a su vez, identifica al nodo de manera individual. 

Dirección 
de Red 

DireCCIón Local 

Q Direcciones Clase A; Clase B y Clase C 

Las redes varfan en tamaño. Existen tres formatos de direcciones diferentes 
para lnter-Redes que definen el uso dependiendo de su tamaño: 

ll:> Clase A para redes grandes 

ll:> Clase B para redes medianas 

ll:> Cl~_se C para redes pequeñas. 
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Además de las clases A, B y C existen dos formatos de direcciones 
especiales, esto son: Clase D y Clase E .. Los formatos de Clase D se utilizan 
para un Multicasting de IP que se emplea para distribuir un mensaje a uri 
grupo de sistemas dispersos a través de la lnter-Red. La Clase E reserva su 
formato de direcciones para uso experimental exclusivamente. 

Los primeros cuatro bits de cada dirección determinan su clase: 

BITS INICIALES 
Oxxx 
1 Oxx 
11 Ox 
111 o 
1 1 1 1 

CLASE 
A 
B 
e 
D 
E 
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Un administrador que ·desarrolla una implementación que cuenta con una 
dirección de Red Clase A o Clase 8 entiende la implicación de una complicada 
interconexión de Redes LAN y WAN. Es por eso que resulta práctico dividir en 
partes el espacio de direcciones de tal forma que corresponda a la estructura 
de la Red como una familia de Sub-Redes. Para llevar a cabo esto, es 
'necesario descomponer la parte local de la dirección de la siguiente manera 

Dirección de Red Dirección de Sub-Red Dirección de Host 
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La asignación de la dirección de Sub-Red frecuentemente se hace en un ··byte 
límite, un administrador que implementa direcciones Clase B ·como 156.33 
debe utilizar su tercer byte para identificar las Sub-Redes, por ejemplo: 

156.33. 1 
156.33.2 
156.33.3 

El cuarto byte será utilizado para identificar a los Hosts de manera individual 
dentro de una Sub-Red. Por otro lado, un administrador que implementa 
direcciones Clase C sólo tiene un espacio de dirección de un byte y deberá 
utilizar cuatro bits para las direcciones de .los Host. 

"' Máscaras de Sub-Red 

Una máscara de Sub-Red es una secuencia de 32 bits que cubre con unos 
( 1 s) las zonas correspondientes a la red y a la Sub-Red, y cubre con ceros 
(Os) la zona que le corresponde a la dirección del Host. 

El tráfico de información se rutea hacia un Host, considerando las partes de 
Red y Sub-Red de su dirección IP. Es sencillo decir que tanto de una dirección 
corresponde a la dirección de red debido a los formatos estrictamente 
definidos para Clase A, Clase B y Clase C. 

A efecto de reconocer cualquier tipo de campo, con un tamaño 
arbitrariamente elegido para la Sub-Red, se creó un par~metro de· 
configuración denominado Máscara de Sub-Red. Consta de una secuencia de 
32 bits. Los bits que incluyen a las direcciones de Red y de Sub-Red, se 
restablecen con 1 . 

Por ejemplo, un administrador de una Red Clase B con dirección 156.33 ha 
elegido hacer uso del tercer byte de todas las direcciones a fin de identificar 
las Sub-Redes, por lo tanto, la Mascara de Sub-Redes será: 

11111111 11111111 1 1 1 1 1 1 1 1 00000000 

' 
La máscara de Sub-Red puede ser expresada de las siguientes maneras: 
En notación de unos y ceros ( 1 s y Os): 

1111111 11111111 11111111 00000000 

Se puede expresar en notación hexadecimal como: 

ffffffOO 
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o alternativamente, en notación punto como: 

255.255.255.0 

Los Ruteadores que están conectados directamente a una Sub-Red se 
configuran con la máscara para la Sub-Red. Es común el uso de una sola 
máscara de Sub-Red a través de toda una Internet de una Corporación. 

Si una Red contiene muchas líneas punto a punto, los núme~os de Sub-Red se 
estarían desperdiciando debido a que sólo existen dos sistemas en cada Red 
punto a punto. El administrador debe optar por hacer uso de máscaras de 14 
bits (255.255.255.255) para sus líneas punto a punto. 

. . La máscara de Sub-Red para una red usualmente es sólo conocida por los· 
ruteadores que se encuentran conectados directamente a la Red. Cuando se 
ejecuta'"! protocolos de ruteo tradicionales, es imposible "ver desde afuera" de 
que manera se encuentra subdividida la Red. 

iil Direcciones Especiales 

1\iJ Identificación de Redes 

Es muy ·recomendable conocer la forma en que se debe utilizar la notación 
punto p~ra la dirección de IP, . a fin de hacer referencia a la Red. Por 
convención, esto se hace llenando con ceros la parte correspondiente a la 
direcciÓn local de la dirección IP. Por ejemplo, 5.0.0.0 identifica una Red 
Clase A, 131, 18,0,0 identifica a una Red Clase B y 201.49.16.0 identifica a 
una Red Clase C. La misma convención se sigue para la identificación de Sub­
Redes con la desventaja de que nunca deben asignarse direcciones de este 
tipo a Host o a Ruteadores debido a que, por la notación empleada, es muy 
factible caer en una confusión. 

1\iJ Mensajes a Redes 

La dirección de IP 255.255.255.255 tiene un propósito :especial. Se emplea, 
para enviar mensajes a todos los Host de la Red Local, aunque también es 
posible enviar un mensaje a cualquier Host de una Red Remota que se elija. 
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Esto se consigue llenando con unos ( 1.) parte de Dirección Local de la 
Dirección de IP. Un mensaje se utiliza frecuentemente cuando un Host 
requiere la localización de un Servidor. Por ejemplo: suponiendo que un 
usuario desea envíar un mensaje a todos los nodos de una Red Ethernet Clase 
C con dirección 201.49.16.0, La dirección que deberá utilizar será: 

201.49.16.255 

El resultado de enviar un datagrama de IP en esta dirección será que dicho 
datagrama será turnado al ruteador que esté conectado a la red 201.49:16.0, 
entonces éste hará un MAC lé!yer broadcast para entregar el mensaje a todos 
los Host de la Red. Es importante hacer notar que ningún Host debe tener 
asignada la dirección 201.49.16.255. 

['¡jlJ Mensajes a Sub-Redes 

Un mensaje también puede ser enviado a una Sub-Red específica. Por 
ejemplo: Si la dirección 131.18. 7.0 identifica a una Sub-Red de una Red Clase 
B, entonces la dirección que deberá emplearse para enviar un mensaje a todos 
los nodos de esta Sub-Red será 131.18.7 .255. 

La dirección 131.18.255.255 se puede seguir utilizando para enviar mensajes 
a todos·· los nodos de la Red Clase B completa. Los ruteadores de la 
configuración deberán ser lo suficientemente inteligentes para distribuir el 
mensaje enviado a cada Sub-Red. Si se le ha asignado. el número 255 a 
alguna de las Sub-Redes se presentará un problema, debido a que no estará 
claro si el mensaje enviado en la dirección 131.18.255.255, iba dirigido a 
toda la Red Clase B, o únicamente a la Sub-Red 255. La única forma de evitar 
este tipo de percances es asignar a las Sub-Redes números diferentes de 255. 

['¡jlJ Direcciones de Regreso 

Así como existen mensajes que se envían a Redes o Sub-Redes específicas, 
también existen aquellás que nunca dejan el Host local. A efecto de hacer una 
prueba del software de Red, es muy útil contar con una dirección de regreso 
que define "quien es el nodo emisor", mismo que funciona como receptor . 

. Para este efecto, se utiliza por convención cualquier dirección que comience 
con 127, por ejemplo: 

127 .0.0.1 
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Existen otros formatos de direcciones especiales que se emplean solo durante 
la inicialización del sistema. Estos formatos están reservados y no se pueden 
utilizar para identificar destinos. Por convención, la dirección 0.0.0.0 definirá 
a un Host específico de una Red específica, los demás Host de la misma red 
se definirán cambiando la parte que corresponde al Host en la dirección; por 
ejemplo: 0.0.0.5 identifica al Host 5 de una Red en específico. 

&t Domain Name Systein 

A efecto de establecer una comunicación con un Host, es necesario conocer 
en que dirección se encuentra. Por lo regular, el usuario final conoce el 
nombre del Host con el que desea comunicarse, pero no así su dirección. En 
este caso ya sea. el usuario final o la aplicación que éste haya invocado, 
tienen la necesidad de visualizar estas direcciones. 

En Redes pequeñas y aisladas, se puede hacer frente a este problema 
teniendo una tabla central de mantenimiento en la que se establezca la 
relación nombre-dirección de Host, de esta forma, los Hosts individuales se 
mantendrán "al día" copiando esta tabla periódicamente. 

El Domain Name System (Sistema de Nombre del Dominio) se implementó con 
el fin de brindar un mejor método para relacionar los nombres y direcciones en . 
una lnter-Red. Los nombres y direcciones se guardan en name servers· 
distribuidos a través de toda la lnter-Red. 

Estos name servers se actualizan en forma local, asi, la conexión, 
desconexión y/o el movimiento de un nodo se registra rápidamente y con 
precisión en un primary authoritative server. Debido a que la conversión 
nombre-dirección no es tan importante, la información es copiada a uno o más 
secondary authoritative servers. 

Muchos proveedores ofrecen software que permiten una función de sistema 
como name server. Regularmente el software es una adaptación del Dominio 
de lnter-Red Berkeley (BIND). una corporación puede hacer uso de este 
software para ejecutar su servicio propio de name servers y opcionalmente, 
puede conectar su servicio de nombres al Internet Domain Name System 
(Sistema de Nombres de Dominio de lnter-Red). 

Un producto capaz de llevar a cabo visualizaciones de DNS es una parte 
estándar de productos de TCP/IP y recibe el nombre de resolver. 
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~ Address Resolution Protocol (ARP) 

En una comunicación es necesario convertir los nombres de los nodos en sus. 
direcciones de IP,. antes de que la información pueda ser enviada de una 
estación a otra en una Red LAN, se debe llevar a cabo una segunda 
conversión ya que debe conocerse la dirección física del nodo destino. Para 
lograr esto se conocen tres métodos: 

~ Configurar una tabla de valores directamente en cada nodo 

~ Configurar una tabla de valores en un servidor al cual puedan 
consultar los nqdos. 

~ Conocer otros valores mediante el envío de una consulta en la Red 
LAN . 

El ARP define un método basado en mensajes para una conversión dinámica 
entre direcciones de IP y direcciones físicas. ARP permite al administrador de 
la Red añadir nodos a una Red local o cambiar una interface de red de un 
nodo en especial, sin· necesidad de actualizar manualmente las tablas de 
conversión de direcciones. 

Los sistemas en la Red Local pueden hacer uso . de ARP para encontrar 
información de las direcciones físicas para sí mismos. Cuando un Host desea 
establecer una comunicación con otro local, visualiza la dirección de IP de 
éste en su tabla de ARP. Si no en'cuentra esa dirección, el Host envía una 
petición ARP que contenga la dirección de IP.destino. (fig. 3.2). 

Who 
Has 
IP 

Address 
128.36.4.11 

? 

Do 
!!1 

1 . 1 
111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 
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El Host destino reconoce su dirección de IP y lee la petición. Primeramente 
actualizará su propia tabla de conversión de direcciones con la dirección de IP 
y la dirección física del Host emisor. Entonces el Host receptor envía la· 
dirección de su propia interface de red. Cuando el Host emisor recibe esta 
dirección, actualiza su tabla de ARP y queda. listo para una nueva transmisión 
a través de la Red. 
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TCPIIP 

HISTORIA Y GENERALIDADES 

1969 Empieza el trabajo con ARPANET. 

1972 Primera demonraclón de ARPANET. 

1978 Empieza la Implementación de TCP/IP. 

1980 Se libera TCPnP con Unlx4. 1 BSO (Berkley). 

1982 TCPnP reemplaza a NCP en ARPANET. 

1988 Se publica TCPnP con especificaciones Militares E.Undares. 

1984 Se separa Mllnet de ARPANET. 

1989-90 M6s de 200. proveedor•• aoportan TCPnP, mú de 800,000 al nemas: 
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TCPIIP 

HISTORIA Y GENERALIDADES 
¿Por qué TCPnP? 

q, AceptJido ampliamente por loa centros de Investigación y desarrollo en. 
todo el mundo. 

~ Desde 1984 lue requerido por el gobierno y la defensa de E.U.A. 

q, Loa aiatamaa baaJidoa en Berkley.Unix lo provee. 

q, SUN (SUN Mlcroayatem) le da a TCPnP un poelcionamiento comercial. 

q, Loa ambientes mu t6cnicoa adoptan TCPnP. 

q, Son loa únicos pro1ocoloa realmente 1biertoa y eat4ndares disponibles 
actualmente. 

~ Predecesores de loa protocolos ISO. · 
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8 P,.....ntacl6n. 

5 Sul6n. r 

4 Tranaporte. 

3 Red. 

2 Enlace. 

.. 1 Flalco. 
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ESTRUCTURA GENERAL DEL MODELO OSI 
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NIVEL 3. PROTOCOLO DE RED 

El nivel 3 provee un fuerte poder de transmisión y otros servicios. 

'<> En nivel de paquetu punto • punto. 

'<> Ampllodireccionamlento. 

'<> Identificación a varios niveles. 

'<> Fragmentación. 

'<> Datagrama• de mayor envergadura. 

'<> Uso de redes con ancho de banda limitado. 

:0 Permite operación lnter-Red . . . 

11 ¡_ 
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ARQUITECTURA 

Protocolo a nivel de RED 

IP 
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ARP 
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IP: INTERNET PROTOCOL 

Brinda doto aervlclos bialcos. 

'<> Enrrutamlento 
'<> Fra;mentación/Re-enumblaje 

Utiliza direcciones IP para decidir el ruteo 

Aisla loa protocolos superiores del as caracterletlcaa 
especlllcaa del a Red. 

, 1 S 
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NIVEL 4 PROTOCOLOS DE TRANSPORTE 
0, 

E::l nivel de transporte provee a una mAquina con 
-conexion,s punto a punto independiente de la subrad 
y servicios de transacción. 

~ Provee enlaces confiables y eficientes entra procesos 

~ Forma en conjunto con los nieveles Inferiores una robusta 
plataforma de comunicaciones. 

~ Realiza loa enlaces virtuales: 

~ Tiene dos protocolos principales. 

-t TCP 
-<1l UDP 
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ARQUITECTURA 

Protocolo a nivel de Transporta 

TCP Transmission Control Protocol 

UDP U ser O atagrama P rotocol • 

NVP N etworll Voice P rotocol • 

'' 
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TCPIIP 

PROTOCOLO TCP 
T ransm ission e ontrol P rotocol 

q, Aeign..:ión de número• de puerto par• tr1n1mieión de dltoe. 

q, Reconocimiento de dltoe recibidoe. 

q, Regul..:lón da nujo de dltoe 

q, Oivieión deioe meneajee de dabgraml8. 

q, Vertnceción daioe datagramae. 

q, Adminiltración 

'1l Eltabiecimiento 
'1l M1ntenimlento 
'1l Terminación 

.. 
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TCP/IP 

Entradas y Salidas de Tramas de Datos 
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Cllent Servar 
Saclcet Addra•• Socket Addraae 

Networl< Addreaa Networtr Addreaa 
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TCPIIP 

PUERTOS 

Poot Appllc.tlan Oeacrtptlon 

• Dl•card Dl•c.rd all lncomlng dat. 

19 Chargen EJCchango atreama of chanctere 

20 FTJLOoto Ale Tranafer data tnndl::r port 

21 FTP Ale Tranafer dialogue port 

23 TELNET Telnct remate login port 

25 SWTP Simple Wall Tran.ter Pratocol port 

103 )(400 Uaed far XADD mall a e Meo 

110 POP3 Uaed tar PC mall ••rvtn 
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PUERTOS 

Servar 
Cllent 

Networtr: Addre•• Network Addr••• 
128.3&.1.24 1 .... rt Connedlon 130.42.88.22 
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Cllent Port 

Network Addre11 
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TCPIIP 

PROTOCOLO U O P 
U ser O atagrama P rotocol 

q, UOP brindo eervlclo de datogramae 1 loe programa• del 
UIUAriO. 

q, No garantlu une traneferencl• confiable de loe datoe. 

q, Envfi/Recibe datoe eln capecldld de retr1nemle16n. 

q, Supone que 11 apliceclón de mú alto nivel reollule 
valldeclón. 

q, Utilizado por: 

~ NFS (N otwork F ile S ystem ) 
~ SNMP 
-1l FTP 

'·' 

4-25 



.. 

.. 

TCPIIP. 

PROTOCOLO NVP 

N etwork Volee P rotocol 

~Servicio para transporte de voz digitalizada. 

q; Protocolo de transacción de tiempo real. 

~-Utiliza IP para transmitir infonmación. 

~ Emplea algoritmos de compresión. 

~ Es coneccition less . 

--: 
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NIVEL 5-7 • APLICACION 

~ Nivel de Sesión 

~ Nivel de Presentación. 

~ Nivel de Aplicación 

.. 
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NIVEL 5·7 SESION • APLICACION 

1 DNS 11 SWTP 11 FTP 

1 NetiiiOI 1 1 Telnet 1 

5-20 



TCPIIP 

ARQUITECTURA 

Protocolo a nivel de Seo Ión 

SMTP Simple Mall Tranofer PrOtocol. 

FTP File Tranofer Protocol. 

TELNET Comunicación de Terminal. 

DNS Domain N ame Servk:e. 

NSP N ame Service Protcol. 

5-21 

.. .. : ~. 

o, 
'i • 



,-

,, 

J 

TCPIIP 

PROTOCOLO S M T P 

Simple Mail Transfer Protocol 

~ Uno de los protocol_os mAs implementados. 

~ Define cómo transmitir mensajes entre 2 usuarios. 

~ Se basa en Spooling para el envio de Mensajes. 

~ Se conoce como envio de mensajes punto apunto. 

~ Describe la estructura del mensaje y especifica el 
protocolo para al Intercambio de correo. 

'1._'1 
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PROTOCOLO F T P 

File T ransfer P rotocol 

~ FTP permite el envio y recepción de uno o mis 
an:hivos en forma interactiva. 

~ Soporta formatos de archivo en ASCII, Binario y 
EBCDIC. 

~ Modo de transmisión " Stream ", Bloques o comprimido.· 

~ Permita las manipulaciones sencillas dentro de los sistemas 
de an:hivos Locales y Remotos. 

¡;u 
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PROTOCOLO TELNET 

lb Protocola de Acceao Remoto alnterectlvo de terminal. 

lb Brinda una conexión virtual a nodoa remotoa. 

lb Permite aloa uauarloa acceaar nodoa remotoa como 
si fueran termina lea "Ffalcamente Conectada•" al hoat. 

1 ,, 
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TCPIIP 

D N S 

O omain N ame S ervice 

~ Protocolo de nombramiento. 

~ Brinda traducción de nombre-dirección IP. 

~ Dominio: Grupo de Hosts. 

~ " Domaln Name Server ". , 
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TCPIIP 

OOMAIN NA~E SERVICE 

¡;¡ Información del servidor. 

~ Dirección Internet. 

~ Tlpoa de Comput8dora. 

~ Llata de aervlcloa brindado por computadoras. 

¡;¡ Servidor. 

~Primario. 

~ 1 Secundarlo. 

11\ 
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TCPIIP 

SERVICIO DE NOMBRAMIENTO 

g Host 
~ Contiene relación dll nombres y direcciones IP sobre cada 

nodo de la red. 

g Name Service 

~ Un servicio central de nombramiento. El archivo de nombres 
en el servidor es similar al archivo wHOSTS". 

g Domain Name Servlce 

~ Sistema descentralizado de nombramiento. 
~ Utiliza varios archivos pera resolver las direcciones de IP. 
~ Especificación RFC 1 032·1 03.4. 

1 l ~ 
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SERVICIOS DE NOMBRAMIENTO 

Archivo HOSTS 

127.1.1.1 Localh08t 

128.90.1.3 Vu1 

128.90.1.9 S un 

128.!10.3.11 Vu3 

192.1.10.25 Apollo1 

192.1.10.95 HpiiOOO conta1 
.. 

192.1.10.93 HpiiOOO conta2 
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PROTOCOLO N F S 

N etwork File S ystem 

'b Originado y popularizado por SUN Mlcroayatema. 

'b Olaeftado para aer portado fkllmente a dlferentea 
alatemaa operativo•. 

'b Brinda acceao tranaparente a alatem .. remotoa de 
an:hlvoa. 

'b Loa uauartoa no necealtan uber la localidad ftalca de 
loadlacoa. 

--,. 
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TCP/IP SOBRE X.25 

~ lmplementKión de TCPnP para Redes de '"'a amplia 
doa opclonea Interno o externo. 

~ Generalmente con conexiones dln6mlcu. 

~ En caao de no u .. r la linea 6sta ae duconecta 
temporalmente. 

~ Lll ~agmentKión la "''"~' X.25 
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