
FACUL TAO DE INGENIEAIA U.N.A.M. 
DIVISION DE EDUCACIOIN CONTINUA 

A LOS ASISTENTES A LOS CURSOS 

Las ·autoridades de la Facultad de Ingeniería, por conducto del jefe de la 

División de Educación Continua, otorgan una constancia de asistencia a 

quienes cumplan con los requisitos establecidos para cada curso. 

El control de asistencia se llevará a cabo a través de la persona que le entregó 

las notas. Las inasistencias serán computadas por las autoridades de la 

División. con el fin de entregarle constancia solamente a los alumnos que 

tengan un mínimo de 80% de asistencias. 

Pedimos a los asistentes recoger su constancia el día de la clausura. Estas se 

retendrán por el periodo· de un año, pasado este tiempo la DECFI no se hará 

responsable de este docu~ento. 

Se recomienda a los asistentes participar activamente con sus ideas y 

experiencias. pues los cursos que ofrece la División están planeados para que 
. - ' ·~ '1 . 

los profesores expongan una tesis, pero sobre todo, para que coordinen las 
.. 

opiniones de todos los interesados, constituyendo verdaderos seminarios. 

Es muy importante que todos los asistentes llenen y entreguen. su hoja de 

inscripción al inicio del curso, información que servirá para integrar un 

directorio de asistentes, que se entregará-oportunamente. 

Con el objeto de mejorar los servicios que la División de Educación Continua 

ofrece, al final del curso "deberán entregar la evaluación a través de un 

cuestionario diseñado para emitir juicios anónimos. 

Se recomienda llenar dicha evaluación conforme los profesores impartan sus 

clases. a efecto de no llenar en la última sesión las evaluaciones y con esto 

sean más fehacientes sus apreciaciones~ 

Palac1o de Mineria Calle de T acuba 5 
Teléfonos: 512-8955 

Atentamente 
División de Educación Continua. 

Primer piso Deleg. Cuauhtémoc 06000 México, D.F. APDO. Postal M-2285 
512·5121 521-7335 521-1987 Fax 510-ü573 521-4020 AL 26 
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FACUL TAO DE INGENIERIA U. N.A. M. 
DIVISION DE EDUCACION CONTINUA 

CURSOS INSTITUCIONALES 

COMPAÑIA NACIONAL DE 

- SUBSISTENCIAS POPULARES 

INSTALACION Y MANEJO DE REDES CON 

NETWARE DE NOV'EU. 

Del 3 al 7 de junio de 1996 
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INSTALACIÓN Y MANEJO DE REDES 
CON NETWARE DE NOVELL , , 

MODULOIII 

1.- INTRODUCCION 

' ...... , .. ,: ' : ·: 
··~···.·· . ., 
··:··;r··· ' ·, .. 

:''/_:·:;<.: .... > 
. : .. ,··. ~ . ....:..::.: . .::.......::..: 

Junio de 1996. 



Objetivo: 

DIPLOMADO DE REDES ILANI 

CURSO DE ACT!JALIZACION PARA 
PERSONAL DE CONASUPO 

TEMARIO 

Este curso esta orientado a las primeras generaciones de alumnos de conasupo, 
el objetivo principal será que el participante, se actualice en la versión Netware 
4. 1 y conozca la importancia de interconexión de redes locales con miras al 
entendimiento de una red global nacional de conasupo. 

INTRODUCCION 

'1'J Revisión de conceptos del módulo anterior 
'1'J Avances tecnológicos importantes 1993-1996 en computadoras personales y 
redes LAN. 
'1'J Interacción de Sistemas Operativos 
'1'J Mapas de Memoria 
'1i Componentes d9l Sistema Operativo de RED 

VERSIONES Y CARACTERISTICAS DE NETWARE 

JQ Versiones 3.11 y 3.12 
'1'J Versión 4. 1 
JO Productos de Conectividad 

REDES (LANI SOBRE NETWARE 4.1 

JQ Instalación del Hardware 
JQ Instalación del Sistema Operativo 
'1'J Instalación de Aplicaciones 
JQ Instalación de Impresoras 
JQ Instalación de elementos especiales EPROMS, NO-BREAKs, CDs, etc. 
'1i Administración de la Red 
'1'J Mantenimiento general de la Red 

INTERCONEXION DE REDES (LANI 

'1'J Introducción . 
'1'J Tecnologías de "lnternetworking" 
'1i TCP/IP Arquitectura y Protocolos 

SESIONES DE TALLER 



INTERACCION DE SISTEMAS OPERATIVOS 

Servidores 
- Basados sólo en Netware 

Versiones 2.xx, 3.xx y 4.xx 

- Interactuando con otro Sistema Operativo 
Netware Lite 

Servidores de Impresión 
• Estaciones de trabajo 

- Siempre interactúan con otro Sistema 

Opeativo anfitrión: MS-DOS, DR- DOS, 
OS/2,UNIX, WINDOWS 
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MAPAS DE MEMORIA 
SERVIDORES 

Datos 

Aplicaciones 

Netware Huésped 

MS-DOS 
DR-DOS Anfitnón 

Netware Lite 

Datos 

Aplicaciones· 

MS-DOS 

Netware 

2.XX 

-

huésped 

Anfitnón 

Datos 

Aplicaciones 

N. L. M. 

Netware 

UNIX 
UNIXWARE 

3.)()( 
4)()( 

l 



MAPAS DE MEMORIA 
SERVIDORES 

Huésped 

Anfitrión 

Datos 

Aplicaciones 

N. L. M. 

Netware 

V M S 

Portable 
Netware 

\ \ 

Datos 

Aplicaciones . 

N.L.M. 
Kernell 
Netware 

Netware 

MS-005 
KERNELL 

J 1 
Anfitnón 

L... 
3.XX 



MAPAS DE 
ESTACIONES 

S 
H 
E 
L 
L 

Datos 

Aplica-
c1ones 

5.0. 
RED 

PRIVERS 

S. o. 
Anfitnón 

General 

MEMORIA 
DE TRABAJO 

Datos Datos 

Aplica- Aplica-
e iones cienes 

NETn NETn 

IPXI NETBIOS 
SPX 

DR-DOS 
M S-DOS 

OS/2 

1 

1l 
1 

Datos Datos 
1 Apl1ca-

c1ones 

Aplica-
cienes 

1 

Aplica-
cienes Datos 

SHELL SHELL SHELL 
Kernell 

A. Tal k TCP/IP 
Wmdows 

Wmdows 

MAC7 UNIX 
UNIX'NARE 

Kernel! 
DOS 



NETWARE 
COMPONENTES PRINCIPALES 

- Sistema Operativo Huésped 
(DOS,OS/2, UNIX,Mac7,Windows, etc.) 

Interface " SHELL" con el Sistema Operativo 
Huésped 

Software de Servicios de Archivos 

Utilerías de la Red 

' • 
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NETWARE 
SISTEMA DE ARCHIVOS 

*Directory Caching 

*Directory Hashing 

*File Caching 

*Eievator Secking 

' . 



(SISTEMA TOLERANTE A FALLAS) 

Existen Tres Niveles: 

l. Detecta bloques dañados del disco duro a 
través de la utileria "Hot Fix" 

11. Soporta: 
"Discos en espejo" 
"Discos duplicados 

111. Servidores Duplicados 

}~ .. 
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NETWARE 
DISK MIRRORING 



NETWARE 
DISK DUPLEXING 

File Server 

1 
Data 

DISk DISk 
Channel Channel 

1 2 _r'¡ lr --· 

h A 
~ E] 

1 Controller 1 • 

ly 

l 1 Controlfer J 
y 

L~J 
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Qno. 6(0:11 lci6't di.IQI Plv:b:frl:w.,.,.,., 

Estratificación de Slst. Op. NetWare 
·••······························································•·········· 

1 ' Portable NetWare ' 
' ' 
' 
' NetWare v3.11 ' 
' 

' fletWare v22 · "l ' ' ' ' 
NetWare ' ' 

' ' 
' ' lite ' ' ' ' 

em--.¡G.._ .. rrU~.J ~- ... ¡ 0rgoo . 
' 

Ccm~ on G,._ .. TIW> ~on"'-1 

P._tafonnu de 
Slat8mu Operativos 
NetWare 

1 \ 

En olla oec:coón ... praomar lea tillo,_ ~ai!Yoo par~ ro-111 
aii'Kidce PO< Nowl: 

• ~ueUIIII 

• NIIIW- v3.11 

• Puiblll• NetW .. 

e-loo I)I"O(t.¡doo M diM~.ron para r.nar -od.lc!oa aooedieao do 
~- El,....,_ de- .. p.- ciYidir '" ~ 1119f!Wf'101: 
~en QII4)0 de~~ y C0111)1UC1ón on red. El o~nto 
dio QII4)0 de !nilajo n111 c~o PO<.,,.. •• ~u.llu y~ 
dio nb.¡o denlrO de..., -.n-nto o ~ia. El~'"'"" 
dio- QII4)0 n ~- f8CIIid8d de ...o. Mida dlt dnn~~~r.:aon. y 
Ion COI!O ICICMilie •. 

El oegrremo do red CONiae dio ._ .. y I"VVIII con 
-adadn de co~ a n"'-1 C0f110'111\'0. Loe clien!M on oliO 
~o normalmeroe c!oMan ul\l red que pemw~ala lrlegrKICin do 

••nwa de vanoa tabncarua. quo IOI)Oite opie -
~-- PIOPOR:Ino una conK!i'ficlad NI.,., de dlaancll. y 
~· para taa norrnaa a ~-•• del uao de rnc:.rtlpln p'1!aformao. y 
que permu una lldmnll!r*"ón ool\lloca<IL 

,..,., A.MlG &.l'at ~ C... e .,,...,..,_DI __ -·· 

\ 
\ 
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Resumen de Estratificación de Productos 
·······•···································································· 

N-'Wart NetWare NetWare 
C.araeter.isticas Lne v2.2 V3.11 

, NUmero di Uauar1cs 25 S-tOO 20·250 
! Seguunientc de Trans.acc1ones No Si Si 
Duplicación de Oi&coiiControladoroa No Si Si 
Permrte lnter~r•~• No Si Si 
Sooorta t::>roduc1ot de Comuncac1ón Si Si Si 

1 Incluya Btr11ve No No Si 
FI-n• un Archivo entra Ois<:oa No s· 1 
Máximo Archivo• .abtertos 255 1 oo.~oo' 

' Máximo Almacena¡<~ 12GB• 32TB 
> -· -· ·~ 

.... ',, .,,,,.' ,.., 
• 00"1 oos 4.1 o f'N. yot 

Estratificación de 
Productos pa111 
Sistemas Operativos 
deRedu 

Ejercicio 

-·· 

La tab'- moltracia aJ'T'i).a 11 un resumen O. la Est,-.trfic.c¡on de 

Producto•. E.te ruurnen COITCI.,. caracteriat.eas claves 01 NetWare 
U1a.IMIW•e >'2-2. y NeiWata v3. 11. 

El a-ma qua Ud. MIICC>Ona ¡:>ara un cliente depancera ~~ n,.r-ero 
de ueuanoa y lu eal'aiC'teriatieu eapacitíc.u que requ1aren.Cons~o.ne 
lila taDia o la &ttatiffcw;IOn da Producta. en 11 ~o deo A para 
Mlaccionat el producto coJTIC1o para su cliente. 

Conauae ~ éstratll'lu<:ión de Prodvr:tos en el Aplindce A. , ~or-e • ·o 
'- tnfon'nKIÓn 100,. 101 aiatemu OQeratlvoe NetWATI. Ei 1r'\S.t" IC":.r • 

ptoporc;10n11• onfQtmiCIÓn aoora ptiCIOL 

NeiW­
~ 

ServiCIO roapald<>'remuracoón 
Fleq-ra e~• ~nca 
FAT ordenaciD con indica 
~hincf de ott:hlVOI 

He<rarnamu da prt09famac•ón 
Precoo 

_w.,. 
v2.2 'l'l ,, 

" 

1 

' 
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c..oo dt """""''"'*'di"". 1 ---

NetWare Lite 
.....................................................••..................... 

Servidor 

IMIW8N Uta u el úJIJma ai•oma operWyo ~ n>d .. 00 NO\'oD So 
<feelló ~ ilenatloa reque,.,....ntoa de orrc>rea&.l pequo~u con 
necolldadu ~ oe coiT\)&llir roc:ursoa. Mt:tw .. Lllli •nc>uy o 

• ConeciMd8d ll'ltN igual11 ("pMHc>p..,¡ 

• Soporto ~ n.ta 2! Pe. 

• Pum .. que 11 C<>IT\)f1&n por aoparado 

• ~corro.., progranw TSR de DOS 

• 5oporlo ~ IBM PC. XT, AT. y co~la. o 18M P5n ~Ca 

Loe la aecoo<>M "f..ru'"' • 'IIT'C>Iornorll•oon· de IM!Won L..'tl.., 11 

IV«W.,. B<l'{er'l Guíde. Anoto cualqu•or prll<}.lnta que <~nga. 

Mt:tW8N Lilao 11 diao~6 ~la ollcina pequo~a con oocuodle .. 
IIIT\)III <11 e~ iola .-..-. Se 1Ntala lile~& y M 
..,..n111ra tilctlmoru. Loa ct•ntn CQml)fWl uno ca¡a de IMIW- Ule 
~ ~ punto on la ..U. Cuando deMon ag:~ 01/'0 -
"""*manto COIT\)'*' 011'11 ca¡a de IMIW .. Lila. ta .n.._ r 
c:cnoct&!' al PC o la ..U. 

-·· 

\ \ 

o 
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NetWare v2.2 ( 
·····•••······•···········•••·•····••···········••··••·•··········•···•··•·· 

1 

1 
1 

l 

1 
1 

NetWara v2.2 

-·· 

IMIW-v2..2 u un .m...-. operawo C:0"1)1tto dt red dl .. ñado cara 
aq~IOI etiente1 que requieren cornpartJr r.cursoe. aumentlr l.l 
product!V!dad del gn¡po de traoa,o. y logar una "*'ón opt1ma eo<re 
precio y deaernpef>o. St pt .. nta tn vtrSJoneo cara S·. 1 O· SO· y 
1 QO.ueuarioc. IMIW- v2..2 netuya: 

• Fac:~idad de inatala<:IÓn y aánontatr~C~ón 

• ube<Ud de elección tn ostaoiontl dt tr&baiO 

• CarKttritlicaa aofillic:adel de 1111gndlld del aoatema 

• Est~a ·~ridad en la red 

• Un a""lio grado dlondlpendencia di •ouopoa 

• Un camino dt crecomiemo para llenar necta~du Muras 

Laalaa Mc:coon11 "Ftatur•" t ,mpilmentauon' dtl NtrWatt Buvors 
GUJde. Anolt c..a~q~J,.r pr~nta. 

Este pnoducfo .. diHM para omprel&l pequeftu. ofiCinas 
proteeionalel. ~de traba,o. y dlpartannentoa pequt~oa. Loa 
c:litm. Ptnluta producto •• ont•eaan por la facilidad di uso. 
MI'IC1IIez de ~..v-=ón, y ol precio &CCtlobil. pero tamt>otn 
requieren lall'ttgndad. de&e!T1>1fto. otgu~d. yio eonectVlOUO do 

un "'-'tma aoñatocado. 

,.,.. ~ f«,c:aCic.7' c .... ,.,,....,.o t-«JJ..3»-na 
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NetWare v3.11 

..................................................•..........•.............. 

-OSI 

NetWire v3.11 

Men:~ 

u 

Notware 

e-

E-
2M 005 -UNIX .,...... 

Es18aón 
3141005 

,'lscs......, -SNA 
·~ 

OS/2 UNIX 

·-
IMIW- v3.11 M le próxinw genarnción O. a&aternu ~rcrvoa O. 
Nc>wwl. Anl>Wic:a loe MMC.,. o. NalW- v2.2 para prO!)Orc~onAr 
..,.,~ h«eroQ4,..,. O. arc!Wce 1 i!T'Clraaión; conactrvídad 18M 
holt. OSI. y TCI'IIP: y una r;:l&lltorma 1)&1'1 a;>licac1onaa 'elllntt· 
..,,idat' con •Mcice oa b&ae da dlloa y""'""""'' olactron1c:>a: 
IMIW- v3.11 incluye: 

• Una plato!orma para programu qua raqu11ran un a~o n1val ~· 
rJMJn'Defeo 

• Una..,.. red ala cual M puadan conactar todos loa racu~os oa 
COIT'Cl\MCión 

• Ala intagridled y aaguliclad 

• S«•iciol adrrinatrativoa para al control de la rld 

Una an¡ulactura axtandibla y obiana 

Laalu aeccionea ., .. , .. ,_..y "BenMI!a' del N«Wwe Buyer's Gu1da. 
Ancla c..atqu,.r pr19-'ntL 

IMIW- v3.11 M ciaaii6P8fa llanllt lu nacaaídad de ecrl)Or~e>onaa 
~con r~ce di computactón da aao nr"l y <11 
COIT'Clalllu qua requieren r .. egrar todoa aua dapartarTWntOI on una 

redhaler~a. 

,, 

~~~~., .,1 .......... ,~ 
_,, 

·=-, 
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( NetWare v3.11 y Portable NetWare 
·•····•·•·····•·•·····································•··············•······ 

' 
1 Al>licacócnea NeiWtN 'O ion<· S. 

NetWOJW L.oedablo 
Moc).M v3. 11 

:¡ k 1 • 1 1 l ,.a 

:· íi) 1 w, ,...~, 
~ ... _.,1, ,....,...~ 

_ ___,f-. __ """""'! ... -

'¡ 
1 

1 

1 

1 

i 

Portable NetWara 

_,, 

Pwt.ble NeiW.,. porrmt la in1egración dt stSttmu uoo -:o( , 
&~.~~emu doe gt'\4)0 ~trabaJO en un amcuenta de red. ADtc..c:ones 
állnb<Jicju c.,.,.ndo tn sti'Vldot .. dt Ponablt NetW..-.i"MsJS·:, 
en aervtdcr• ~atrvol de NttWare (PCa) pueden crear un At"T"C'IInlt oe 
ptoc:.......,...nto a nrvet eorporawo. 

Port.ble NeiW ..... una Vtl'lión e NeiW .... v-3.1 1. Portatllt 
,..w .. pe~• eoner loe MN'Iciol NetWatt en una vane<:,ad oe 
aitltmu opwaiM:Je eorritnttt. incluyendo UNIX y VMS. Pe,..,.., o ;._o 
aislen. tipo ,oct' como nil"'-eorrsu.ttadorea basadoa tn UNIX 
soporten la funczonahdad de NetWare. 1ntaroperan con serv,oc·et 
rw!lvot da Ne1W~ ( arrbol NtiWaN ~ y v-3. 1 11. y ofrece "" 
.::caao O'at'\CpCI'tnte a recurso.a a h.w uauano1 de NetWare. 

Lot aoe10t1 ootrlll,qieot dt Novtll poattn licencia pa,.. Portatlle 
PMIW.._ E.l:.oe 10001 trani;)Ort&n loe pro;ramu a sua s.ater-u • 
loa venden 1 tnvú da IUI pfOOÍOI eanalta dt dtS1rtbUCIOft C¿.a 
IOCÍO M c:orf1)rorTWCI & pf'OC)Of'C10f'\at loa III'YCIOI Ql NttWatl f ~"• 

corf1' .. t& ll"'t11C'opet&b1hdad eon N•Ware en 1oa pr ot:2uct01 oe '""' .... ..-. 

~ ~ (d.GIICr. c .... 
.,,.........,.\' l/ltiO>JJJ ~ 

1 
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Requerimientos Físicos 
···················••·············•·····························•··········· 
~ 

: Serv•dcr 
1 

i Estac1ón a. 
, Traba1o 

RAM 0.1 SoMdo 
Min.OodicadL 
Min. No Oedic •. 
Max. Oeáeacla 
Max. No dedic. 

RAM Minima 
~Estación 

............... 

Requerimientos 
FfslcosJI...ógicos 

.. 

NetWare uta Netware v22 INefWete './3.11 
IBM F'C (-) IBM AT. F'S/2 (/118M AT. F'S/2 (") 

(80288 o má.sl (!0388 o má.s) 

18M F'C (-) IBM F'C ¡-¡ IBM F'C ("") 
Mocntoah Macintoah. UNIX " 

; 

SOKB 2.5 MB 4MB ' 
60KB 2.5 MB NIA -NIA 12MB 4GB ' 
NIA 8MB NIA 

25KB 
1 

512KB &40KB 
. 

-· ~ .. ,.,_ " __ ...... - ........ ..... ~-

R...,.. la MCOO,..,.. ~wad HIIMWVe"y "Requ~r-.d Sott-..are• para 
cac1a uno o. loa IICerT'&I opercNc. N.tWara (Lite. v2.2. y v3.111 on 
ej N«Ww-. Buyer1 Gulde. 

En la medida que vtlltzo YAF'1 y NLMa con INIW..-. v2.2 y v3. 11 
~·- oo au,.,..nta ol r-.qyom-iento O. RAM mirumo. Lo 
"*"'rtud on que oo inctemeru el roqu~nrnento o. RAM dapende col 
VloP o NLM ~lar quo ..,. en uao. Amb2 se prounton 101 

" neq_..,.¡.,.oa da RAM para loa eül111toe pre>Q.JCtoa. 

Olroe fac=tae t&tT'Cién IT11Iuyen on ol roquonrnento 00 RAM. Ellos· 
• 11111: 

1' . 

• NWTwo tt. uauarioa 

• c.g. on et Mr.ndot 

• YAPaoNI.Ma~ 

• TII'MI'toa o. loe diacca ftjoe da la nod 

-·· 

\ 
\ 
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Competencia 

- 1 
~-. 

······•·················································•··················· 

Producto 
L.ANtallic 

ccm..,e:ll c:cn 
Ne aro Uta. 
y Norwaro '12-" 
5·. , 0-<JIIW'OO 

L4N Mll"'.lQir 
~¡:uta .-.:n 

~~-/"!' 2.2 
y v3.1, 

V•noa 
ccmo111 con 
NotWoro v3. 11 

,_ ·---- .. 

Competencia 

-·· 

Fortalezas Debilidades 
PrwMnCia en .. mett:lldo C..MMdoraa~nw 
Sopcrla t .., imtbt dO No m.at'lllfa M~a rwmocoa 
Cl~en•a.aeMdDnla.rwc:urwo Uaila NotSIOS - ' r-máaoe-áo Camno debll'lllc:ia ~oaub1h· 
M9<Jrdad orcr..duoln dC c:cn OlliiCAOOo"'OI NoiWifl 

• 
El ncmbro oo Mielt>OOII Soporte de ee:mono 

~ Soc>on. por·--C.V..C:te,....,.l ele lnoog~ ' 
Ca..cr. ci ~ 

, S-tTIIk Sopo~ de oocmcnc 1010 OOS 
Sot>ont Catw:taniatac.u de 1rq.¡ndad 
~od de 111M .-nc>l• ~-

.. 
~..am•nto ; .......... _. ____ ,. __ 

NoveH 11 el líder en tii'T\Ireado de 1~1rna1 oc;eratrvot para redes 
ActuaJI'TWntl NatWara 11 encuentra en au octava generac•on wn.l 
indicetón di QUI iu earacteríabe&l Kt\Ja~s se han constru1co so ore 
lila baH aóúda. NoveU proc:~on• mantener su posc1ón de lt<lerUQO 

·con aua ~e.ru a 1M neceamdea de sus cl11nt11. 

La 11117ocU:ción do NtiW- Lite. lu me¡oru on la onatalac•on oe 
NtiW- '112.2, y la uqu•ec~ura abierta do N<I!Wen v3.11 son 
eje"1)1oe del ec!T'!)rom;.o que NovoU 11ente oo aaua1a:or las 
noc:uldadla do sus ctiemoo. 

La pmc:ipaj co~tonc10 paro loa siatomu operotrvoa l>jotWaro 
induye: 

• Vmea 

Voa la I:JtratTflcM:Jdn do Produt:t06 en ol AQendco A cara una 
c::ot'f1)ata:aón de pt0duct08 carec:teri•ca por característiCa. 

~ ~ Ect..c::aDc~n Cft .. 
,.,, '-.z.~ • r ..ao,¡,lJ-.lJQ 

' 

' 
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Caso de Estudio t1 

.. 

-
.. ).lO - . . 

Reorutntac•onu Buena. BonrtL y Barata (BB&B) :jtsu1nsta1ar una 
rea en sus oflclnas corporativas en Santa Bárt:lara Par.11 presentar su 
propuesta para al proyecto. Ud. debe clotormnar el "stema operatiVO 
para rodas que me1or llena la.s necesidades de la ·~rosa. 6B&B 
ben• mucna ptn!a pero C)OCOI tondos. no van a gutar stn nectstdad. 

Utitce !.a 1nforrn&e16n preaantaáa &ba1o para recomendar un SLSttrr.d 
oper.r:rvo. Anote en au lbf"' loa productoe y cara::t:tnszca.s ~~.;e 
ptu'lenoc..n a sus noc:Hodadea. -

BB&B desea tener la capacidad do: 

Soportar arch111o1 PC grandes de bue de datos (actualmente 
mayor .. de 2GB). 

• Pef'T'Ntr que tstactOnM Macintllah y DOS COI":"C)Artan arcnrvot 

oe WordPt~ect Jn "t.ac10nu Mee y OClS. 

Perrm1r 1 las es1.cioMta OS/2 tnvtar E-mari y mena.¡¡es a 
orraa tstaciOnta en la red. 

• WC:zar una tnttr·red IP u:LSttn:t para conect.v dos Ul'\'ldor•s 
o. .n:hrvoe. Poscaernenta BB&B deuara 1nte9rar eatac10nes 
de tl'llba¡o SUN y el-,oat" UNIX que lltlhzan para ~C•cac•oi"'I 
CAD. 

• Tener acceso oenódico aJ AS/400 para la trar.sftrenc·a 
noc:n,ma de tnformeciÓn. BB&B no dtaea oeacar un eq~tpo 
"Qideway" ~~¡>ec&amentl a 111 fin. 

• P.,... a ~s de la ~I'IN modificar las 
~ llÓIIIntH de 0512 y DOS pera aprovecnar 1a 
M9Uridld y Q!ICX>nes contable a de la l'ld. 

• Controlar ~io en dilco de 1o1 usuarios de le red. 

• Hcer c:argoa a loa departamen1oa por et afrr.ace..,&l""'''anto 01 
su ~nform«:~ón en 1o1 diacoa oe la red. 

Ac:c..., trat'lap&rlnta~nt• a una bae de dat011 de c~~t•• 

pot~ que conw '" un MMdOr da aptlccJOnel ce .:s. 2 
Esa aphcacoón lltl[tZa "Named Pipa'. 

• T.,,, 'Jn rMClaido camral que tneluye lu ,.,K101'\411 

M.:C.n1osll y 0512 In IUI antlllntll natNOI. 

• Waar un auperv~&ar para adrnntltrar vat1u rtOH ,,,..._u 

• Tener !odo acCeso a La red lea mu transóarente posete • 
uau¡,no fir'\Ai, QULZ.&a con \.In ll&tlm& da rrwnua. 

Poabtementt tntegrar La adm'"astraciÓn en DESOt~ .. 

-·· 



. ...... . . 

RMtriccione• 

S"'JUTidtd 

lntit<¡lridad 

Requetlrnen1Da de 
ComuiÚI:8CiD-

~1.1 

88&8 t11nt estas preocupac1onu: 

Dentro de lo POSible. 9E&8 desea l.ltilizar los fOUIPOS 
exl&ttntes. que Incluyen VA/'101 co~ut~aores 80286 y 80386 
un computador 80438. vanea Maco y computadores SUN. y un 
'11ost" dt UNIX. 88&8 tarról8n !18nt un AS/400 que s• utuoza 
para c:-:·e,ar rtapuHtU & txtens,vaa c.afT1lañas dt cerno. 

• Para t11m1nar al retn"''la.zo del cableado. 88&8 de~ ea 1nclu1r 1a 

red LocaiTalk actualrT'lllnte mst.aJ.J~da. 

8069 t11n1 estoa raquenm1tntoa dt seguridad: 

• 88&8 desea prote;er contra Intrusos Permitiendo solamente 
trte rntentos de acc:etar la rtd antta dt t:l)oquear una tJ~crón 

88&8 desea proteocción contra v1rus. 

68&8 btne ollloa roqutnm,tn!~ eH! inttgldt!± 

• 88&8 tllá ortoeuoado con la pérd1dt eH! dillos daD•co a 
aJpu mala txpentncl&l en e4 paaaelo con tal~s en su o; 

checa. Al mamo tlttf'C)o.loa U"-Janoa uenatn a oorrar an::nrvcs 
a~n P.tna.ar y óe&puta dtaun rec:uperaJioa. 

• AJ menoa que Maya yna talla fii'Ga en ti servidor. 88&3 éase• 
qua la red M& ao::ta~b._ 1 todo momento E.xl&ten muc~as 
ftuctu.ac.anta en \.a cornentt eléctnca en esta zona. y tlr:""()len 

hay frtcutmu rola~goa. 

• BB&B tai'T'Cren requ .. rw un afto ,..ndimento para sooorrar 
apticacronts de bua oe datoa con fuertaa rec:¡uenmeentos ée 
liO. 

88&8 tJtna un marn1rarrw di 'ta serie 370 sanea en una ofic.rna Que 
~urnó en V&Jtn:~. 68&8 d111a accesar 111 matnframe en el futuro 
11n nectaad.ad a. traaladAt"'l ad&. 

Cor111uón y '"ravtrncf 1 travis dtllarnte!"·rJa JQ.seri.n di mucna 
'"1>0rtancLA en 111 uturo cercano. 

El pa!'lcnal dt vtnt&J fuer~; da la oficsna debe tener la capacrdao ce 
a:ceur ta red (Y tv~n.au·nentt. tls~attma 370) con equrpos 
portab._l y mOdt,... :ntemol Hayta. 

~ ~ ECLG.~ C.,...., 
o'WGIJ ............ •'~.J:iG 

. ·. ··. -~-
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Caso de Estudio 12 

Segurid8d 

• 

-·· 

Ud. esta reuntdo con el director de infor~ttc.a di Sillas lrrr>enates del 
Norte (SIN). El deau •Malar una sa;unda roo en el Centro oe 
InstalaCIOnes Ticnieas Avanzadas (CITA). que queda tres PISOS cor 
enc1ma de su ofictna. ActwaJmente. SIN ttene una red NttWare v2. ~S 
Tcken·~1ng tnstatada en el mesmc ~11.10 de su oflcJna y una red 
NetWare v2. 12 Ethernet en el centro de er.rrenar.·uento en planta ba¡a 
Utilizando la Jnlorm.ac,on praunada &Oa¡o, determrne cual sLstema 
oper.rivo para red llena me,or l.u necesH:1.ades de SIN. Anote 1!;"'1 su 
libro los productos y caracteriltJcaa que CUI'T"\?ltñ tos requenrr1entos. 

SIN ha indieado su deseo do lo aiguiente: 

• SCJ!)ortt paro doa arch•voa de baso do datoo (2 a 5MB) 

Apb:ac:ones para Windows v3.0 

• l~""r,.:~reaorel distnbuulcs emre las estactones de la red 

Acrualtzación autorr.átJea de progratr'\U en tsl.Ktones DOS 

SIN ha "iado tu ai9u11ntoo m«u para na •nstalac•on: 

• RH~Iuar el eorreo irnemo en papel con correo e:e-ctronlc:~ 

Ya QUI tl m~a~ superv\aor estará a~""~C.argado da al'T"(Jas r..ces 
el director O. .-~ormatJCa d•ea dta::-- ~utr a~unu o. IU tar•as 
admrnii!Tllllrv .u do la red áe SIN a o: ·os On'llltados 
rap>niiC>III. 

SIN se oreo::uoa aue tu cof'T'C)etencaa Qodria 'ograr acceso a ~~ 
Mrvtaorea. E..q)rtaa IU llgYJerttll prtocupac:1onea: 

• PrevenciÓn de brechu en la aegundad por tomas det 

e&btoaoo. 

• Prohtur al "'acKer' intemo accesar la red desdt todas •u 
Mtacte~nea. 

• Mantenet lu s.ecretanu en el irea de MNlCIO'I ucret&!" ... , 

• ProhCir til acceso a lodo _. tTW.tndo. ncecto 1oa ~,,,..,, ee 
d1Sin1-0S durante lOS flnel de llm&nU y loS V11rr'.8S ;lAtA 

reapal~s. 

• Mantet'let un req~o de lal horas de entrada y s~hda a ·• •.o 
y 01 101 rcursos utlltzadOI por los usuar~oa 

~ ~ E12.GOO" C_._, 
,'IC'I~·•.«:JJ.~ZMZ 

• J 



lntegrided 

R•triccion .. 

.. 
Recorn.ldeclone. 

,.,. 

. .• 1· • 
- . ···r· . 

SIN deeea mantener ur. alto nrvel de ir:tegndad de daroa. SIN piensa 
ba¡.at 11 11sttrn.a ourante Qias de tios1a y una veza/ mes para revrsron 
y IT\Intenrm~ento preventrvo. 

SIN on1ranta una lulf1o c'"'1>e1.ncia C. una t"1)rua llamada S1llas 
Omamont&loo dol Sur !SOS). Sualondos oon hrnnaoos y "' o"oc:or 
01111 mantener loa coS1ot ba,o.e. 

Es cosrble c¡ue SIN desecrr·~ integrar la red Toke.n·Ring exrstente e en 
el centro di emrena-.rento en platlta ba¡a. t. S. pueae coneet&l' ra 
cfierna SIN con el centro tranaparentemente' 

La red prcpuoru paro CITA 11 enlazar' con 1.11 rld NIIWaro. v2. 15' 
ac:tualmoru ,,.,aJada 1<1 l.ao otior>u corpori1JVII centrales óo SIN. 
~Cu*lel ~.,,.. aeoe doocutJr con ol dlrlldor 01 SIN? · 

La lldmin•1Todora dolois1ema SIN oaldnl on ou pem-ioo ~r-"o 
dentro de ooa f'nM.ea. <.N1tWw1 proporc)C)n& una I'T'I.ftnera potll c..,•r 
11\ila podna ,....,...¡ar la red desde su casa 11 tu«a n~e .... no' "'Cw¿¡•s 
IOn iaa CONIÓOirac10<1U \111)0rt&r1111? 

~Cuál ooludón Novel! propondrá paro llenar oatos roqyonmontoa' 
¿Cuálel ocru ougeronou pooria hecor p•a 11 futuro' 

-·· 

. .. ·:¡:.;¡ 
- ·"'l 

! 
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Repaso 

-·· 

1. Identifique una diterencoa princ¡pal entre NetWare Li1e y NetWore v2.2 

2. Anote cuatro caracttriatocas de lt~undad an NetWtrt v2.2. 

3. Anotl c1nco caractaristlcas de N«W.,. v3.tt qye propon:1onan 

1ntegndad aJ 111t1ma. 

4 ¿,Cuál es el máximo numero da an:h11101 que soporto NetWara v2.2' 

NetW ... v3.11' 

5. ¿Los archrvoa pued4n abarcar do1 dLacoa en N..,War• v2..21 En 
N.cw .... vl.tt' 

S. ¡,N•W_.. ~ sopor11 odmnoou..:.On romotl de la red" N.cWaro 

v3. 117 

7. ¿Cuál oa ti máximo oapocio dt almKtnam,.n1o tn N•Wara v2.l~ 
N•w .. v3.11' 

' 

1 

1 
.. 
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' ... 

e. ¿Cuáles san las versiones i>ar numera di usuarios d1 N.cWw1 v2.2? 
N411Werev3.1P 

9. ¿Cual es el men:ada da NeW•,. v3.1 P 

10. ¿Culiles sistomu apera1ivas Novan aoporun r~s 005. Moc•nlasn. y 
0512' 

11. Adei'T'\U del s1a11ma operatiVO NetWare. cuáles otroS f¡¡c!or•• 
in.crtrnlntan el rec¡uenm¡.ento m1n1mo oe RAM de un servidOr" 

12. ¿Cuá*t &istemu op«.uvoa NetWat:J aolamer.tl corren en un ser11dcr 
0057 

-·· 

S;=-z-·· 



SECCION 4 

Objetivos 

Introducción 

~l.f 

" 

Integrando Estaciones Clientes a la Red 

Al tarmnar asta saccu)n, Ud. urá eapaz da: 

1. Identificar las carac:ttri•t~e:aa de los produc:'!oa NetWare o ,ara 
•t.:;onH de traba¡o clientes. 

2. Jdentrficar eon:aidlrac:onea dt la implantación de ¡::r::du.:~os 
~· lrtaelone:s c! .. ntas. 

3. tdenttncar ti mercado para cada Producto para eS'tac1ones ae 
trall&¡O dtenl ... 

AJ 14er aobre lolar.ttmu ooerati'voa NetWart en el NetW.re Suyer·s 
Gu1d1. Ud. &Qrtndló qut Novtll otrect soiUCIOn .. o.ara \.a 1nt8Qr&C10n 

de una vanedad cM tll&ClOMI chenttl •n un.a red NttWvt. En estA 
seccK)n ~ran~ra m&a aobra tl'toa productos. Ud.: 

• Lltrásobre !u caracttristicu dele. produC!oa N4tWatt ~· 
.. tac1on•• chtntts en ti N«Ware Buywr'l Gulde y dl-scu1n las 
neeta~dll de aua clitntaa qua escoa preductoa unstacen 

• L.Hrá y dalc1.1(JI"' aobrt eon&~deracionea da :.a HT"tpl.anti.c,on :t 
loa pn>ductoe N«Waro pa.ra ootac>onos c:tentes. 

• 0-=utra :oeJTWrcadol prin:ie• .. • para los produC!os NttWart 
para..,.._dientoa. 

~~(:;t..C~~DO"Crt .. 

*"' ~ .. ' 4ICJO.TD-~ 

.. 

' 
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Distribución de Protocolos lnter-red 
•·••·····•······••··•······························••·····•············•··•• 
lnter-redes de Redes Locales Proyectadas. E.U.A .. 

Base Instalada de Nodos para 1991 

lntegn~ndo 
E.stllciona Clientes 

1..1 

OSI SNA 
•.nq_.--o 

IPX 
_ ...... "'' ., 1 5,020 

Netbeui 
3,120 

OECnot 
2:3,170 

El rnereado .ct..-1 de .,.1aeoonu de trat.jo n:tuyo una •anedad do 
lialen.a de e~l6n porsonal quo ~ ost&ndaras an ~ •ndustr~a. 
La ~ iluwllla ciolrQx:IOn de loa •anoe ,.,.,.._ 

c.da ....ci«''lo atrae o oua benofteio. 1>8r1lCularoo. :~le• eomo tae•l•dad 
de uoo, ínlerl- <:1)11 ol ......,., diaponCilid.ld do .... .. "'""'· y 
contc'tivdad. Nowll H de la opuuón que n1nguna de 1a P4Al&l.;~:-n.a• 
de COITllut..:uin ponon&J •• ~ me,or pano todos loa uiUMIOa da rooos. 
Loa uauanoe deOen tonar la pcoibdidad co elegir los eorrtl.n.dorH de 
oocntono quo Ulllf..:on mo1ot sua neeuldadol. Loa ~rovoodoros 
pu-n ,_mur suo OQCt1UnldaO.. de n~•o a~tandoso a 
todoo loa arrbtontos de la eofTl)U1aeión de oiCnlono. 

Con NIIIW•o. loa c¡;,ntu roci~ ol benollcio de ceder íntograr ~· 
~ de traca¡o qua Ptoliaran con loa ~noflelo. de NotWaro: 
a11o rondl,...,o: MIV'CIOI de an:IIIYOe. Íl'l1)f'oaión. bu• de datoo. y 
corn¡nicac10no.o: y la segundad. toiO<SIIC&a a tallu, y eont&b~idad de 
roe..,... oo NO!Waro. 

Debido a la •ndol)endene&a do No•oll do la teenolo9ia de loo 111toma1 
oper•rvoa de U tat.ACIOntt da tratlaio. la II'T'ONU tata en la me1or 
pcación para Drooott:~anar crodudoa de rwd que Integran vanu 
e1tc10nea de traoa1o cnames. 



Arquitectura Multiprotocolo 
·•········•································································· 

Open Data Link 
interface/ NatWara 
Straams 

,__..... ' ' 

~NIIlW•• 

EJ@] ~ 8 fi]·.•¡: .... ·. ' 
~., .... · .. 

. ' ,... ... ,.... • • •4" IPX .. .,.,..~~·~ .. , ._.,. .... ., . .. . .. _. '~ ~ .. 

1 a- o...<.ri .. _ (OO!) l 
. =-- m• :::=. :: .• 

J 

y rqu~ec:IIJrl mJ~lProtOCCio de Novel! perrme al sarvulor sooo~ar 
una vanidad da utac:JOMI clien111. 0pen O..Unk intarlaca ¡0011 
y HeiW...., SI- aon partu 1~r1anta da ••• arquftacturo. 

El 001 u qua loa protocoloa da tranOQOrta operan 
inc·""'' -....rrta da loa aqu¡poa da la .. d. 001 proporc¡gna un 1n<aruso 
~ con loa mana¡.darM de ada¡Xadoraa de red. As• se 
almna la nacUidlld da interlu• liaiC&I aapocoaJao en la re<l. Una 
wz qua M aecriba un pratocolo da tranOQOrll aJ 001. •• puada uliJ,zor 
con cualquier adalPiadot qua aoporU mana¡Mioraa 001. 

HeiW .. SI- h""' al protocolo da ttaNOOIII tranaparanto cara 
al.-.,.. ClPircilto da la ned. Como muaotta la grafica. N .. War• 
~ aOI)OIU loa 11guíant11 protocoloa: • 

• ~laTalk (Mac•ntoah) 

• SPX/lPX (OOS. 0512) 

• TCPilP (UNIX) 

. ( ; 

• c. lA (IBM) 

Aconttnuac.On dlst!J1rrernos loa producto• que1raba1an con N.-Ware 
v3.11 para proporc•onar sopone a productos de otro~ \lendeojo,•s 

• 1 

• 
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Cul"'lla ::ta:: •OII:lot •• Prr:rl:.~ fJtlllltNel 

( ----- -··- ----------
NetWare for Maclntosh v3.0 

¡ ...••..•.•.•......•..•...•........•......•.•.••..•...•.••........•.......... 
cSICIÓn EstaciÓn EstliCIÓn 

LaserWnter Mac:1nt~n M•c:mtoah Ma<:1n1csn 

~~ g ~ Ll 
T f" L.ociiTalk - ~ 

r 

~ 

Ne!Ware for 
Macmtosl'l v3.0 

Ehlm•u 

A. 
Estación PC ~ón PC Ettac>én Estac1on 

1 DOS y OS/2 DOS y 05.J2 M8Cimoah Mac1ntoan 

\----------------------------------~----_/ 
NetWare lor 
Macintosh 

NtltW- fot Mee~ 
V3.0 

NMW .. for a.lacintoeh •• un PI"'9'M'a ••~idot/chet'ltl QYI perf'Nle 
q~ C"""utedoru Ma::II11Cah a 1.A'1 NIVIOOr N«Waro LA.s 
~di tr11ba10 ~C1'1t01oh N COtn..lt'\cat1 con el Mf'YidOr por 
m.cio del prccccoiO AR;>Ie Taik. 

NMW_.. lor MKI-h propon:iona un eeeuo tranaoanonto • 
........oor .. NetWwt patato. uauilfiOI de Mac1ntoo~. S. O'-'""'• '• 
infOtTniC>6n UT\Ktl'lll<la en la ~ aJ uauano Macmtoon on torr\11 oe 
1o1 &ÍI1"ÓCCIM !ami- del Mecintoan. O!ru eatac10nea •~ 11 •o<J 
'~'•"•'izan loa a!ÍT'OObl de~- y an:I'INoa en ~ totTTWlo o•• 
---rciYo propio de la Ulaeoón. 

Nc:Nei!Mno ~ proóuclos que integran MtKICneo Moc1ntoan on 1a 
~ N.M"ww. NMW_.. tor Mecl-h v3.0 11'1111\lr& or.ac10•K 
t.l.tlcorfoah an una rwd NMW_.. v3.11. HelWeno Jor W.:1nto~ ot2.2 
~· actac:IOM8 Ma::lnloon en un• red N«W_.. ~-

Lea loa aecc:oonos "Foaturu• a •tmp¡ementa~~en• de -•- ,.,. 
IMclmoeft v3.0 en el fii«WIIIW B¡¡ytr'l Gu.-. .......,., e..-...... 
prt9Unta que tenga. El.ln&tn¡ctor lderctflcará loa !)<alto& e"'.' oa. 

--1.'\ 

.. -e::·~·;¡~~~;-, :';>:-~'"::T :_:; ;~:<-::.·:·;~:·~;,:.;:/t ~: 
. • -:- ...... -,.-; . \ . . .. ':-
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L..u Ventajas da NatWara 
for Macintaah v3.0 &obra 
v22 

NatWare lar Macintash v:J.O i~ianta AFP directamente on ei 
saster!"\a je .zrchNos NetWare. Sa reah.za un me¡or rertc::rmrento por~ue 
AppleTa.tk es natrvo al sistema opero~tivo NetWare no reQurere 
nrn~na c:on .... ers10n. 

NatWara lar JMc:intooh v:J.O aopol1a al "touting" do Acc>leTaJk. Asi 
permtre e::¡ue un uauano dt la red cceao s.,.....ic:tol y recur101 desee 
nodOI de redes rn~tn:::onectad&l. como sr fueran d• la red local. Es:o 
qu•er• dec11' que los usuanc» no necesrtan se.r la ubteacron lisiCJ =e 
loa recurtoa de 1.1 red. Por ejei'T'Ip"'. un ua.JanO podria accesar 
i~resorea en la intlr4'td dlfec:t&mentl, obvrandc la colil de 
rf'Tl'res•on. 

NatW•• v3. t 1 lar Macintaah propon:ocna: 

• La capacidad de cargar y ba}U' NLM1 sobre la man:na 

UtrltZacrón de plena c-'&Cid&d del 11at1rna operauvo Noveil de 
32·blt.S 

Sooone pera todos los I'T'\Inejadores de red eacrn:os a las 
eapec:tficacrones di 001 

NarlW .. for Maclntaeh 1/3.0 1.1 para tt'T"Clrtsas que neees•tan 
iiTtegrar tl'taCIOC"'oM O. tr~o M.:Witoah en una red de arto 
randunamo qua podria ulduw eii&Oonea DOS. 0512. y UNIX. 

. - --~-
. . 

\ \ 



NetWare for M9cintosh v2.2 ( 
1 ·•·••·•••··••··•·•••·······••·•·•••·······•···•····••···••·····••······•••·· 
1 

NetWare for 
Macintcsh v2.2 

S.rviclot do ' 
M:twoo 
NotWaro 

PMIW.,. for lúcln1oeh v2.2 ¡:.em-i1e 1• inregr..,ión de corrc>uadoru 
"'-::l'lloah en une red PMIW.,. v2.2. S. puede mst•ter •~ •• MI'Vloor 

de archivoo ~con N .. w.,. o en un '"rout.,. extemo de NI1Waro 
PMIW.,. for IMclntoah v2.21.1biz• un "Servce Protoc:ol G~towo,· 
(SPG) pare IIXM&t ol o.-torrw do uchrvoa de NotW•n. 

PMIW.,. for lúclntooh v2.2 propon:ion• el mosmo aa:uo 
!rwnlll)aronte • la reó p.,. uou•no• do ~aontolh como N .. w.,.. lo; 
u.cintoah Y3.0. T.-rtoo•n propon:oon• el rn.tno sopcne de IU 

notmU p... ·- oo ~acontoan. 

L.aa lee MCCIO<III "F .. tur .. • o "lrrC)Ierrwntalion' do N .. w.,. lar 
u.cintoah v2.2 en li N.tW~ B¡¡yor'l Gu~. """'" cu&Jquoor 
preguntl que tenQ&. 

PMIW.,. for lúcln!Oah v2.2 Slbof..,elu nec ... dedea de II'T'Il"S&I 

qua nec:.ad.an lt'l'te<;J'at eaUte.onM Maczntoah .n una red :.u• t&.~..,. 
poárillorca.or eata:oonoa DOS y 0512. 

,._..~E~c.rt_.. 

··'1 ........ •.c»l.D-DG' -·· 
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NetWare Requester for OS/2 
·•················································•·················•······• 

NetWare Requester 
for OS/2 

NatWaro 
Floquoster 

0512 
S.rv1dor de 
Aplleaoonls 

<._,_;.._;,T...,...., 0Si2 

NotWare 
Flequutor 

NetW.,. Req.-ter lor OS/2 con~ lstac\Onaa do traba¡o y 
-MMdorH oa ~licac.on• Os-'2 eon red .. N~Wv• OAJO N.CWare 
rt-2, '13.11. y Port.Die NetWare.lntagrolos usuariOs OS."2 en •• 
AI'T"bente N .. Ware y lee pennt1 eoi'T'(:Iartlr los recursos de ti ·a a :en 
uauan01 ce 005. Macmtoah, UNIX. y otroa usuano& ce OS. 2 

En vez do .,.,lar"'- APta do OS/2. N•W.,. Floqu-or for 05/2 
utoliza la •nlarfua do redirec:c~CMrroento ostandar de 0512. A.s. 
aegut11 que I&IIPic::acCn• OS/2 corren en 11 1rT1J11nta Na!Ware s~t, 
rnocJtlcac10nea, ••n'1'r• que eetas aphcacJcn .. utllcef"l cw&lq\ol ar ca 
loa "lud_. do aoporta API: 

• 0512 APio (como "Nanwd Pipeo¡ 

• SPX/IPX 

• N•BIOS 

Lootrea morc.a~ pnneipalaa paro N•W.,. Requ-ar lor OS.'2 •o' 
loa u&Y&r\Os oe 0512 qu•anao necaoun: 

Acc110 a NetWare 

• Elao;>ortl co!T'I)I.Co do OS/2 paro a¡:lcac•onoa -rcu.>aa CS. 
2 

·lntat<ll)eroD•Iidad con produc:los 161.4 taJea como a• ·~­
E®on" do OS/2 

.. 

' 
\ 

\ 
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NetWare FTAM 
•••...•••......•..•••.• ; ..•.•••••••..••••................................... 

e¡,.,,. FTAM 

IniCiadOr OSI ~~EIL~ 

OSI 

S.Mdcr 
NatW'arw 

\'3.11 

l
l a¡-

NeiWarw 

~------------~/ 
NetW11re FTAM 

FTAM (File Tranolor Aocou an<l Mana90men1) • una oplicacrón OSI 
(ap.n Sy.tenw lntan:onnOdM>n) de baH ooúndar ouo proporcrona 
Mrviaoa de rctwoo on rod; 1nc»pend,.m1 de '• ·arca di los oou~~>c • 
y ~da intemiiCIOnalmlntl. Su dia¡)onlbrwa.... on lOa oqu¡pos oe 
~ vonóodor'N ~oo aaogura la rntoroporacrlidad. 

FTAM no p~iona un MM<:io ITIIJ\IP&I'If'lll do arcnrvos. 
Pt"OpOn:.OM ai!'T".:&n•rro para la IJ'ana1.,anoa d1screta de ~rchrvos 
11rnlat a FTP o NCOPY. Entancu. FTAM gonera~rnon10 no se utr!.za 
111 una con11guración Mlaaón·HfVIdor. Sa utiliza noi'!NIImomo ontr o 
•-.,,..._ En 11 euo de NotW111 ... utiliza 1ntro .,oats" f 
MMdoru IMtW- v3.11. 

IMtW- FTAM incluyo .C "ataclc" de protocolo corrc>ilto do OSI - ot 
MMCÍO FT IoM y loo protoco\ol di eo.,...ncaconel OSI 
fundamorrtlfiS. e>ormto 1 NelW- v3.11 proporciOnar SINICIOS C O 

IIChNOI QUI eurrc>iln con GOSIP. Utiizado en eon1unto con 
·~.,.ayo· X.400 de 11rcoroo. NerW- FTAM eorrc>ilta •• soporto 
NC>VoU a nrwl ao ~IICacron• pi/a US GOSIP 1 O. 

Laalu siiCCIOnos "Futuros· • "lmplomentanon· di HICW.,.. FTAW 
111 11 N«Wwe Suyor'a GuláO. 

NICW- FTAM permito a Noval eurrc>hr con GOSIP para von11s on 
11 men:ado guoomamontal. ~no di protocolos OSI os r<;c•""""'" 
in"I>Ortantl ~ 11 ..-.n:ado europeo y la orrc>r .. u Fonune 500. 
PMIW.,. FTA.M • 1moortante para el poactOMamento c.orporatrvo C:l 
NoveU como lnler de la 1ndustna a. reaM. 

~ ~ fd.lt:2Da"7 Cetw., 
1101¡ ~. l.c»Z»DG' -·· 
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Soluciones TCPnP 
•••••••••••••••••••••••••••••• o •••• o •• o •••••••••••••••••• o •••••• o ••••••••••• 

.G. 
NetWare v3.11 

- " . - J il '"'-
il -- a 

' =ir 
1 LAN WorkPiace ·- NetWare NFS .c.~ , 

l
i ~~ :O 81 r-n f 

1 l.::=l ~~ ~ g.e..Ql:~~ i 

1 
=-a ¡ - - 1 

N ---- ~ QJ ~ l _______ .. _-_____________ - ___ ) 
TCP/IP 

.. ·., .. · . 

Ant11 de dLICutir los proó.Jctoe que soportat'l la conectiVIdad con 
MtiCIOntl UNIX. quer~ diac.:ur TCP11P (Trananus•on Control 
Protocotr'lntemetwonc: Protocol). TCI'IIP •• el protocolo ut1hzado ar. la 
mayona de lu 1nstalactones UNIX. 

TCP!IP se refiera a un conjunto Integrado dt protocolos de ~ranspc.1e 
corT'I.tnll. ~.mp~mentt tntand1do.. Con TCP/IP. S1Stamas oa 
COf'T1)UUICión oe rT"'JCh& vanedad pueden uagurar al 1nterearre1o 
1m e gro de datoa en una red IMttrt:onoc:tada. lrT"Qiamac1ones TCPtl ;::~ 
tati"'CMin propon:~cnan un conJunto ccna581tmt da 1ntertues p~ora 1a 
prog1111macN>n de aphcacN>nea (AP!a) que tac~l~a el oesarrollo oe 
civera.u aphea::ionea para redes. 

El térmrN> TCP/7Ptarftlién se ~a ~echo ainónomo con rodeo UNIX. 
c..aa l"''.ralaclén tmportante dll UNIX incluye o se puede auphr ce~ 
TCPIIF'. Siendo loa letVICN>I <2e red <2e UNIX normalmente oa.s.aoos 
en TCPIIP. el térmno 11 l.ltiiiZa Cl&f& de.::rtur eolecwamente no 
ao~ntlloe protoco~a 01 tranaporte, pero tarT"Ci8n a una sene mas 
&mp~oa oe aplicacN>nea de aervoc.,. de red besadas on TCP/IP. 

El poder de TCF'/IP reaide en au capec:ldad de aoponar una gran 
vanedad de servctos de red de manera urufcrTT"'e en pric:tJC:ai'T"'ente 
todo lllllrT\1 ~ co~utactOn ciaponlble. Tamb•8n propo~rona una 
plaWorma de desarrollo para la construcctOn de aplcactones 
~anzacsu para redel distribuidas. 

·.·· , .. .. ·. 

\ 
\ 

,. 



Novell ofroce,mp¡antaclones TCP/IP y soluc:1ones de integrac1ón UNIX 
para NetWare v3. 11 que permfttn a cl;.nru dt Na1Watt acomodarse 
"n proelemaa tn arril11ntll prtdomonanterntme dt UNIX·TCPIIP y 
perrT'ile la C0"1liell integrwón de IISttmas UNIX tn arrc11ntes 
NMWare. 

LA estrategia de Novell para la lnttgrac,ón de'"'" NttWare. TCJ?/IP. 
y UNIX N d1nge a loa 11911,.ntM artas: 

• Selv.::iot trldic:ionaku NetWart via rvt&l IP, como corr.,r ei 
"shtlr de NttWart y otru aQiic:aciOnta ouaou en NttWare 
SPX11PX a travM 0t una 1nttHtd TCP!IP. 

• Acceso de cltentaa ttlácionalea de NetWare íOOS. Macintos/'1 
y 0512). a UNIX y otrot .,cota' TCP11P V!lhzanoo aplocac,ones 
dt la rtd como TE\.NET y FTP pata amyJaciÓn ->e ttr.,.nales y 

tranaltrtne:ll di an:nrvoa. 

• Aa:MO delo;.t...,. UNIX a recu....,. de NetWare. incluyendo 
im~rac10n con k)a lllllm&a 1)11 IJ'Chivo. y e~1&1 di 1mpr1a10n 

N.tWart. 

Loa prQÓJC1ol QUI ofrece NoveU para lA it'T1)iantac1ón de 11t~ 

tMrattg~a son: 

• TCPnP Tranapot1 

• Pr<>dudOI LAH Worii:P*e 

• IMIW.,..NFS 

En \&laigu'lentla p•g1nu M p,.eanta maa inforfl'\K1ón aocrt t~l1cs 

~ce. 

-· 

1 
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NetWare TCP/IP Transport 
...................... o. o o ••• o o •••• o ••••••• o •• o o. o o o o ••••••• o •••••• o ••• o ••••• 

NetWare TCP/IP 
Transport 

. ·~ . - , .. · .. ,. ,. 

NetWare v3. 1 1 

TCP/IP 

Internet 

rr=ru ·-r-­
~ 

NeiW- TCPIIP Tranepo<t u una coleo::rón de NLMs ~u• so 
incluyan con NeiW- v3.11. NeiWare TCP~PTranaport uno co•uo 
c:aractlrlctr:.l ~rp-: 

• "RoUilng'" IP 

Soporte de A? 1 

• PuandO NctWare IPXISPX a lr.vea de rrtter·redes IP 

• SNMP y "roUilng'" TCP/IP 

El inctNclor le proporcionar8 informaciÓn aobre como "'" 
cap&:idadn p4nn11n a NetW•eaoponar aphc:lctones que requ1ttren 

c:onecávldad TCPilP. 

Como pano e;. No!Wwe v3. 11. el TCPnP Tranaport propor<:rona 
soporte a aquetkla uauanoa qu,.naa ooae.&n: 

• IJtllizar ol protcx:olo TCP/IP para com.mcaru entre nodcs on 
dl!arwmoo &egmentol de la reo .. 

• UtiliZar MU TCP/IP pare cornuncacionea entre cltentes '1 

HMOOrll NttWart. 

Correr oolucronoa baoadu on TCP/IP (como seMdOres :le 
tluea di o.atos) en una red NetWarl . 

\ 
\ 
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LAN WorkPiace for JOS 
·····~······································································ 

TCPnP ----­

IPX/SPX 

Productos LAN 
WorkPtace 

l..oll p.ocSJc1oa I..AH World>!Ke propoo.:ionan a clientea de NaiW •: • 
enOOS. Maco- yOS/2. a:ceeoaa.-temu UNIX. OEC VAAa. -3~ 
nwinlr- y.,,. aootemu qye IJiiiizan ioa protocolos TCP/IP. Los 
191ten111 produc:toa I..AH Wc.t kPIKe uán diaponoblea: 

• LAH W01kP!Ke for DOS (aopot1a 005 y Windoww) 

Con loe producloa LAH World'\Ke. uauanoa de N~tWve cuaden 
.::caut arci"WYa. o 111t1rw:tuat e en apl~•• que CQtTen en UNIX o 
en G~n>e aiel- qUII acpotUI· CCP!lP tin pen:Mir nmgunoe de >os 
beneflcioe de 111 red N~ are. _;a procSJc101 LAH WorkPIKe 
~- amul8c•ón de t.,....nalel (con TELNET). 1111t1.teranc1.1 
de IIChl'loe (con FiP). y "IP tunneling". Loe prodUC1os u.H 
WorkP*- no proporcoonan occ•o al Mte!T111 de archi'IOI n1l01 
rec:uraoe de NttWare para ioa clientea TCP/IP. 

LN lu sec:ciooea "1'•mur•" 1 .,~le,..nta!lon• de LAH Wortcl'l8ce 
lol DOS en al N~Wote B"f.•r·s Guide. Anota cu&lqu!lr pra9'nta qua 

tanga. 

Nt:/IIMI ~ EdJatD't <Awftr'l 
/WIJ~' r401J.l1t:J·»G 
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NetWare NFS 
•··················••·····•···••····•·•·········•••························· 

NetWare NFS 

.. ,. 

~w.,. NFS rntlf9TI sl&1om&a UNIX con aio1omaa de archiVos y 
recuraoe NccW .. v3.11 en una form,a tr1napareme para dar ¡ 101 

u.euanoe UNIX aeeaao al ai'T"'ente N,. • deadl el arrC.ente natN:) 
di su al&1ema operot/Vo. Loo uiiJ&ne> .IX pueden utilizar NotW11e 
NFS para eo~artr arch!VOI. lrT"CCI'eloras NetW:are. y otros rcrurscs 
dlla red con otro.a clientes NetW&It, ta~a como estac,ones de :ratl.ii¡o 
DOS. MIICintosn. y OS/2. 

<lb8ervac~n: ,...W.,. NFS •• vena. so~IT"'ente a tr·aves de loa "PiatJnum 
R .. u~· y alQunoe 01 _,. "Gold RoHIIors" C.rtlfieados oor Noverl 

~w .. NFS 1090rta 

• XOR (Eldemel O aro Aopr11ontaoon) 

• RPC (Remoto Proc:aduro Cell) 

• NFS (Notwork File Systom) Prococ:ol v2 

• Mounl PrCIIoc:ol 

• P0<1 Mapper Protoc:ol 

• LPO (une Pnntor o .. mon) Prococol 

• FTP (File Tronator Protoc:ol) 

~ ~ Ed.GOO'\ c.,.,., 
riOIJ~· •4JO>l:JJ·DG 

,.._,... 

"e-·•~ .. 
\ 

' 

1 



• 

.. 

.. 

- ~ 1 111'1«1 

NetWare NFS como 
Servidor de Grupo de Trabajo UNIX 

············•····················••········•·······•························ 
o 

400_ 
NotWare ---... NFS -- o 

;; Auoca. 

"' - ""'<'elo bue 
" .---- SUN· Vl 

C5 --
II'Odolloa ·""· Q. 200_ -- ~HP 

"' --.. ----e: -2 .o'-
u .. ~·---~COl ¡ 

8' lrueractivO 
o 

1 1 1 1 

$20.000 s..o.ooo $60.o0o $80.000 SlOC.OOO 

1 

Prec1o do Equ.pos y Programas 1 

¡ (lnlomaoón Bet>:/lm&J1< ln•mo) ) 

~---------------~ 
N.tWare NFS corno 
S.Vidor de Atchivoo UNIX 

Morcado 

NotWan NFS puedo lranaformar un Mrvldor NotWaro v3.11 on un 
MMdar de arct'\rvot de •no rtnduTMnlO balO Nt-rwor~ Filt Sys:em 
(NFS) para ~rupoa ótlralla¡o UNIX. IM!Wato NFS corro on SJS1o:na.s 
80386 ~rango m~dto para proport:tOnat tiNCIOI NFS y OQt1m~1r La 
retac10n prec:~rendirnento. Tarnbtén e~ tn c~adorts 386 y 
4i88 de alto ranoo pata satwtaeer lU deman~ 01 los chtntes NF'S 
ótl mú alto ,..,dimtonto. 

Lea lu secctents '"'Fta1urtt" 1 "!~trTWnUition" en ti NttWwe 
Buyor'o Gurdo. 

NetW.,. NFS os una solución de red ideal para los morcados 
1.1\ivet"'ltatioa. gut>emamen~a. y de grandes redes tf':""C)resanalts 
dorrinadoo por UNIX. porque oxuondo a NotWaro on lorm.o 
tranaparonto al rrundo ót r-• UNIX. AUn en lal organ1UC1onea 
donde prodom&na NotWato. IU OltiCIOMI do trabajo \,;NI X t11nden a 
Ur tu Orwflrid.u oor loa dll)a.rtaCT'IentOI de 1ng1nllriL manulac:wra '! 

pub~~cK>anoa tocniCu. ' 

··, ... . . .. -~ .• ·"' . 

\ \ 
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cuno c:t. 1rtDtrMaát a. 101 ~ ,.,. . #C' • ...,: 

Caso de Estudio 11 

caso dit Estudio 12 

.... 

·~-== 

El Oepal!amento de Relcionea Extenores tiene :.u sig1.11ntes 
neces1C:.des: 

• Une red de un solo servidor 

• C<lmpartir recursoe di rr.anera transparente entre estaC!On@s 
Mac1ntoan en tlnco 1egmentoa ~red de una 1nre··red. 

• Un ano nivel de seguridad 

• u capacidad de rocpaldar la 1ntarzred fAcrtm.tnte 

• Oia;>Ónibliidad del IIO!ama a todo rromenfo 

Alta •ntegnded del aistama 

• ~cidad de la eata:ionea Mcintoail para acc~aar arctHvoa 
naaldentea en el arenivo vrtllal FT AM 

i 

;.Cuales prodUC101 NetWare pueden U1islacer estas nocu•d•des' 

Ellnlltituto Batalt '" 8o9«á t)ene caneo rec:mtoa. r .. n. IU s•gu .. r.:u 
nec:eamoes: 

• Cada recii'Tlo reqt.~ere au prooio servtdor de a~h.voa y dese .a 
integnar aaac10nu DOS, M..:.ntoall, y OS/2. 

• El•nstJtUto deN• cobrar a loa alui'TI'1oa au \Jt111Zac•ón de 101 

CCrtl'l.lladiO rH_. 

• Reqwero la r.abilidad de eii)ICiflear una fecna de venc:,....,l< 
peta 11 .:>caaa da cada alurmo. 

• Todca loa rec:intoa aon pane de una int.,..-od TCPIIP e"• ,., 
pemde eo~r infoi'TT\K&ón con l.a Unrv•ra•dad C.nttal 

• El recinto o,;,a¡,altiene un OEC VIo)( donlde corren •oe~<>a ·ce 
ptograrn&l del tnstftuto para Lntc~n de alur'TV'\o•. r•c;1stroa 
di eiui'TYIOI. nornna, tte. Ellnaüuto dllaea lrrQIMH• 'Jr"la 
C)lcac.On en tst&Clontl de trabajo 0512 en ca~ rec•t'fto :ara 
aauauzar ~~ ¡nform,acaón In ei VAX. 

• Como \a i'T\W10n·a de 'ca .nstrtutoe ecfuc:awoe. el 8.&raft !1'"'' ~" 
pre&UpUIItO hrnttadO y OIDI hmltat SUI gastos aJ rT11t'IIT'O 

neceaano. 

,.,_. Aulh:nrW E~ti(W'! e_.., 
,.,, J .........a. • 1 ..,.,.~J.'JIG -· 

' 

' 
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.. caso de Estudio 13 

.. 

~ ·-· "~- -- ' . ~ .; -: 

~Fr c•CJMrM•.Iti«J 

0 Cuales productos Novell rocomendaría para ellnstrtuto 8arall'? 

,cuáles opciones tendrá ellnstrtvto para el reg.l'lro de utiiLZac1cn de 
la rec' 

Ellnltl!uto Tecnoló9co ha notado lo bien que .. ,á luncn>nando :a rod 
en et lnstlflJto B&raft y ha decK:Io irrol&ntar unL AunQue soL&/T'III.111 
tiene tra recu·1to1. su naturaleza tecnca ~u.ere de recurso• ce 
ccr'T"C)utactOn máa p~rosoa que loa dellnstmJto Batart. R.equ1eren 
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Este capitulo presenta una visión amplia y general de las nuevas características de 
NetWare v.4 y de otras órdenes disponibles para administradores, supervisores y 
usuarios. Primero se describirán las nuevas características. 

Característica$ nuevas en NetWare v. 4 

E~ta sección resultará útil para las personas familiarizadas con NetWare 386. Pre­
senta un listado de las nuevas prestaciones de NetWare v.4, y una comparación de 
las órdenes antiguas con las nuevas. 

Servicios de directorios de NetWare (NDS) 

Los Servicios de directorios de NetWare (NDS) han sido descritos de forma ex­
tensa en el Capitulo 3. NDS ofrece nuevas prestaciones importantes que simplifi­
can la gestión de redes interconectadas. NDS organiza los usuarios y recursos lo­
cales y remotos en una estructura jerárquica en árbol, lo que facilita su gestión. 

' ' 

Las utilidades y procedimientos de administración de NetWare han cambiado. 
mucho gracias al NDS. Aunque los conceptos de usuario, grupo, lista de acceso y 
derechos son similares a los correspondientes en las versiones anteriores de 
\'etWare. los métodos para su implementación son ligeramente distintos. Los 
usuarios de versiones anteriores de NetWare deberían revisar las órdenes y proce-

"'· ¡ 
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dimientos descritos posteriormente en este capítulo para familiarizarse con los 
cambios. 

NetWare Administrator es una utilidad gráfica basada l:O Winduws suminis-

\ 

_____ trada con NetWare que pennite a los administradores de la red la creación y ges- • 
tión de o!Jjetos ce usuario y recursos:-También-se-dispone-de-una-versión-de-texto_ _ _ 
del NetWare Administrator, denominada NETADMIN, para aquellos que no dis-
pongan de una estación de trabajo Windows u OS/2. 

Reserva y protección de memoria 

A diferencia de las versiones anteriores de NetWare, NetWare v.4 sólo tiene un área 
(pool) de reserva de memoria. La memoria es reservada entre los recur~os para op­
timizar el rendimiento y asegurar que quede disponible para otros módulos car­
gables de NetWare (NLM) cuando se termine de ejecutar uno de ellos. En versio­
nes anteriores de NetWare, los módulos de programas podían quedarse sin 
memoria. ya que la memoria no era liberada siempre para el sistema operativo. 

En NetWare v.4, los recursos de memoria están estructurados para asegurar que 
los distintos procesos que se ejecutan en el servidor no utilicen la misma memoria. 
Se asignan páginas de 4KB de memoria a dominios. Los NLÑf son cargados en­
tonces en dichos dominios. En los dominios se crean segmentos para código y da­
tos. y se asigna un descriptor a cada dominio para proteger al NLM que se ejecuta 
en este. 

El sistema operativo también tiene que ser protegido frente a NLM errantes que • 
podrían escribir en zonas de memoria que no les pertenecen. y en consecuencia 
interrumpir el funcionamiento del servidor. Para proteger al sistema operativo. se 
utilizan niveles de privilegio (también llamados anillos de protección). Existen 
cuatro niveles de privilegio. designados del O al 3, y el sistema operativo NctWare 
se ejecuta en los niveles O y 3. Si se sospecha que un NLM se descontrola y podría 
dañar al sistema. se puede ejecutar en el nivel 3, que es un nivel que ofrece protec-
ción para el sistema operativo. Si un NLM se comporta satisfactoriamente despues 
de un período de prueba, se puede llevar al nivel O. 

Soporte internacional 

Net\Vare v.4 ofrece soporte para idiomas distintos del inglés. El. inglés es el idioma 
por omisión. pero se puede cambiar el idioma para el servidor y los módulos 
cargables NetWare. Los archivos de soporte para idiomas se encuentran almace-
~;do_s_ e-ñ s~bdirector\os que parten de' Cos Ciü'ecú:i"ri'os '"'S"{~~f3'é~~-r¡-¿Jr(/IEJ --v 
SYS:\PUBLIC\NLS. Para especificar el idioma que se va a utilizar en el serv1dor. 
se crea un archivo llamado SERYER.MSG que contenga la ord~n adecuada para 
la especificación del idioma. Este archivo es almacenado en el d1rectono del DOS 
utilizado para arrancar el servidor y en el que se encuentra SERVER.EXE. Par,..J • 
especificar el lenguaje usado por los NLM. se introduce la orden _de conso~a LAN­
GUAGE en el servidor. Una vez especificado el IdiOma. las ut1hdades ca.gada~ a 
petición de los usuarios usarán dicho idioma. 
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Prestaciones de seguridad·· 

NetWare v.4 ofrece mejores prestaciones de seguridad. Nct\Vare Dim.·torv Sen·i· , , 
e~ permite que los usuarios se conecten una sola vez par.1 entr.1r en l'UalqÚicr ser­
VIdor de la red y acceder a scn·icios dispersos por toda fa rt'd. bas¡lndost• rn sus 
derechos. • 

· La función de autenticación comprueba que los usuarios estau autu1úadus para 
utilizar la red. Trabaja conjuntamente con la lista de control de acceso (Access 
Control List), que contiene información sobre objetos. Los usuarios no son cons­
cientes de la autenticación; ésta trabaja en segundo plano. La autenticación asigna 
un identificador único a cada usuario para cada sesión. Este identificador será usado 
en lugar de la clave de acceso del usuario para autenticar cada una de las peticiones 
·del usuario a la red. La seguridad se incrementa debido a que la clave de acceso del 
usuario nunca es transmitida por la red, donde podría ser captada. Si se captan los 
datos de autenticación, los intrusos no podrán usarlos para conectarse, puesto que 
no estarán relacionados con la clave de acceso de la cuenta. 

La autenticación garantiza que la clave de acceso de un usuario no va a ir más 
allá del proceso de conexión. Es convertida inmediatamente en un código distinto 
que identifica al usuario y la estación en que está conectado durante esa sesión. La 
autenticación también garantiza que los mensajes proceden del usuario correcto 
en su estación en la sesión actual, y no están deteriorados, falsificados o amañados. 
El único modo en que un intruso podría acceder a los recursos de un usuario seria 
golpeándolo en la cabeza . 

. Soporte de cambiador de discos ópticos y cintas 

El sistema de almacenamiento de alta capacidad (High Capacity Storage System, 
HCSSl de NetWare v.4 permite integrar bibliotecas de discos ópticos o cintas en el 
sistema de archivos de NetWarJ!. Los cambiadores de discos ópticos utilizan téc­
nicas de cambio automático para montar y desmontar discos ópticos, basándose 
en las necesidades de los usuarios. Los usuarios ven los archivos de los cambiado­
res como si fueran archivos corrientes de la red. Cuando un usuario solicita un 
archivo almacenado en un disco óptico, el archivo es pasado del disco óptico al 
disco fijo, que es un dispositivo más rápido. Los archivos que ya no son necesarios 
son devueltos al soporte óptico. 

Pasar archivos del disco fijo al disco óptico se denomina migración. Devolver 
los archivos al disco fijo se denomina demtgración o recuperación. Los archivos 
migrados retienen sus vías de acceso originales, de modo que los usuarios pueden 
acceder a ellos sin saber que vienen del cambiador. Cuando un usuario solicita un 
archivo migrado, éste será demigrado al disco fijo del servidor, más rápido. Los 
administradores y supervisores pueden marcar determinados archivos como mi­
grables. Tras un periodo sin uso, los archivos marcados como migrables son pasa­
dos a dic;co óotico o cinta para liherar t>SO:lcio en el volumen del disco fijo . 

. - . ,·· . ' ' ,• . _.-' . ·~· .. · ... 
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nan t!l'ágenes gráfi,:i1s de facturas. documentos legales, contratos y otros documen­
tos en línea para permitir su consulta de forma r:.:¡Jida. como veremos a 

________ c_o_n_ti_n_u_ac_i~ó_n~·,~----------------~----------------------------~~--
• 

Soporte para sistemas de copias imagen 

Los sistemas de copias imagen se usan para gestionar documentos escritos como 
formularios de pago con tarjetas de crédito. documentos legales y de seguros, ofer­
tas, propuestas, contratos y otros documentos, haciendo copias gráficas de ellos y 
guardándolos en sistemas especiales de almacenamiento, como discos ópticos. Los 
sistemas de copias gráficas son los equivalentes digitales a los sistemas de almace­
namiento y visualización de microfilmes. Novell está trabajando con Eastman Ko­
da~ en el desarrollo de servicios de copias gráficas para NetWare. Además, Lotus 
y. Kodak están trabajando en una versión del software de gestión de información 
Lotus Notes que trate con copias gráficas. 

Las redes de alta velocidad ofrecen una plataforma ideal para los sistemas de 
copias gráficas, debido a que ponen las copias de los documentos al alcance de mu­
chos usuarios. La resolución de las pantallas y la memoria de las estaciones se in­
crementan progresivamente, permitiendo manipular documentos gráficos. 

Considere las ventajas de almacenar copias de facturas en un cambiador de dis­
cos ópticos. Si un cliente desea ver un registro de las compras realizadas, las fac-
turas son recuperadas del sistema de archivo e impresas en una impresora loca! ,. 
En un sistema basado en papeles, los documentos antiguos son recuperados de lo~ 
ficheros del archivador o, en algunos casos, hay que traerlos de otro sitio. Los dts-
cos ópticos almacenan gran cantidad de información y permiten su consulta m-
mediata en línea a un precio relativamente bajo. Con enlaces WAN. los usuarios 
de oficinas remotas pueden recuperar copias de documentos que generalmente no 
estarían a su alcance. 

Los serviCios de imágenes se instalan en un servidor NetWarc como un módulo 
cargable NetWare. Estos servicios ofrecen capacidad de compresión, almacena­
miento y manipulación de documentos imagen, así como la transmisión de dichos 
documentos por la red. 

Nuevas utilidades gráficas 

En NetWare v.4, se pueden usar nuevas utilidades de texto basadas en Windows u 
OS/2 en lugar de las utilidades de la línea de órdenes. En la sección «Comparación 
de órdenes y características con NetWare v.3.11» de este capítulo veremos una lista 
completa de órdenes alternativas. Por ejemplo, NetWare Administrator, basado en 
Windows, ofrece un nuevo método para gestionar la red, sus usuarios y sus obje- 1 
tos. NetWare Administrator sustituye prácticamente a todas las utilidades de la li-
nea de órdenes, así que si utilizamos Windows u OS/2. podemos sacar partido de 
sus prestaciones conjuntas. Para más información sobre NetWare Adminimator. 
consulte el Capitulo 3. 
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Cambios en el sistema de archivos 

El sistema de archivos de NetWare ha cambiado ligeramente. En las siguientes sec-¡ 
ciones-describirem_os sus nuevas prestaciones. 

Reserva parcial de bloques 

En versiones anteriores de NetWare, se utilizaba un bloque completo para alma­
cenar un archivo, aunque el archivo fuera mucho menor que el tamaño de bloque 
definido. La reserva parcial de bloques permite que las partes finales de varios 
archivos compartan un bloque de disco, incrementando así la cantidad de infor­
mación que se puede almacenar en un disco. Las unidades de reserva parcial son 
de 512 bytes. Los fragmentos sobrantes de otros archivos pueden compartir estos 
bloques. 

Compresión de archivos 

La compresión de archivos permite almacenar más datos en él disco fijo del ser­
vidor comprimiendo los datos. La relación de compresión de un volumen es apro­
ximadamente de un 63 por 100. Podemos activar la compresión de archivos du­
rante la instalación de NetWare, o podemos ejecutar la utilidad INST A'LL en 
cualquier momento. La compresión es realizada en segundo plano y tiene· poco 
impacto sobre el rendimiento del sistema. Antes de comprimir un archivo, el sis­
tema operativo determina si se van a ahorrar sectores de disco al hacerlo. Algunos 
archivos no se comprimen bien: El archivo original se mantiene en el servidor hasta 
que se comprime satisfactoriamente una segunda copia, para asegurarse de que el 
archivo no resulte deteriorado si se interrumpe el funcionamiento del servidor. 

Nuevos atributos para archivos y directorios 

Se han definido nuevos atributos para archivos y directorios, con el objeto de so­
portar el Sistema de almacenamiento de alta capacidad (HCSS). Además, se han 
suprimido los anteriores atributos de Write Audit y Read Audit. Estos son los nue­
vos atributos: 

Letra 

e 

e 

De 

Atributo 

Can't Compress 
(No se puede 
comprimir) 

Compressed 
(Comprimido) 

Don't Comnress 

Descripción 

Atributo de estado que indica que un 
archivo no puede ser comprimido por falta 
de espacio en disco. No se usa en directo­
nos 
Atributo de estado que indica que un 
arch¡vo ha sido comprimido. No se usa en 
directorios. 
f,;tJ IJ rnmnn·sión de un archivo_ Al Jnli-

\ 
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Letra Atributo Descripción 

Dm Don't Migrate Evita que un archivo sea pasado a un dis-
(-No-migrar) positivo_de_almacenamiemo secundario. 

como un cambiador de discos ópticos. Al 
aplicarlo a un directorio. evita la migración 
de todos los archivos del directorio. 

!m lmmediate Aplicado a un archivo, éste será Compress 
Compress comprimido tan pronto como sea posible. 
(Compresión Al aplicarlo a un directorio, los archivos de 
inmediata) éste serán comprimidos tan pronto como 

1 
sea posible. 

M Migrated Atributo de estado que indica que un 
(Migrado) archivo ha sido pasado (migrado) a 1 dis-

positivo de almacenamiento seet ;¡no. 
como un cambiador de discos óptic " 

Comparación de órdenes y características con 
NetWare v.3. 11 

'lfi¡j '9 
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Esta sección describe algunos de los cambios espe'cificos realizados sobre órdenes y ' 
utilidades de NetWare v.3.11 en NetWare v.4. 

Las utilidades de la Tabla 4-1 han sido suprimidas, ya que sus funciones ya no 
son necesarias, o son realizadas mediante las utilidades NetWare Administrator o 
NETADMIN. 

La Tabla 4-2 contiene los grupos de utilidades de NetWare v.3.LI que se han 
agrupado en utilidades de NetWare v.4. Las utilidades de NetWare v.3.Il estan a 
la izquierda, y las utilidades actualizadas de NetWare v.4 a la derecha. 

La Tabla 4-3 lista las utilidades de NetWare v.3.11 que ya no estan disponibles. 
y las nuevas utilidades que las sustituyen. · 

Tabla 4-1. Ordenes que han sido supnm1das o sustituidas en NetWare v.4 

ACONSOLE ALLOW A TOTAL ATTACH 
BINDFIX BINDREST CASTOFF CASTO N 
CHKDIR CHKYOL DOSGEN DSPACE 
ECONFIG EMSNETx ENDCAP FCQ;-..iSOLE 
FLAGDIR GRANT HELP IPX 
JUMPERS USTDIR MAKEUSER MENL' 
:--.iBACKUP PAUDIT PURGE REMO VE 
REVOKE ROUTE SALVAGE SECL'RITY 
SESSION SLIST S~IODE SYSCON 
TLIST UPGRADE USERDEF USf~ LIST 
VOL!NFO WSGEN X~1SNETx ' 
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Tabla 4-2. Utilidades de NetWare v.3.11 agrupadas ... , 

Utilidades NetWare v.J.II 

ALLOW. GRANT. REMOVE. REVOKE. RIGHTS, 
TUST 
CA.STON, CASTOFF, SENO 

ATTACH, MAP 

CHKOIR. CHKVOL. VOLINFO 

NDIR. LISTOIR 

FLAG. FLAGOIR, SMOOE 

FlLER. SAL V AGE. PURGE 

SliST. USERUST 

NVER. WHOAMI 

• 
Utilidad Nerware v.4 

RIGHTS 

SENO 

MAP 

VOLINFO 

NO IR 

FLAG 

FlLER 

LIST 
WHOAMI 

Los siguientes párrafos describen las órdenes nuevas en NetWare v.4. Se indi­
can tambten las órdenes que se ejecutan desde la consola del servidor de·archivos. 

ABORT REMIRROR. Orden de consola del servidor. Desactiva la duplicación de· 
una partictón lógtca en discos fijos del servidor. · 

AUDITCON. Utilidad de auditoria para estaciones de trabajo que permite exa­
minar las transacciones de la red para cerctorarse de que los registros de la red son 
exactos y seguros. 

· CX. Usada para ver o modificar el contexto actual en el árbol NOS. 

DOMA/N. Orden de consola del servidor. Crea un dominio protegido del sistema 
operativo para módulos que se ejecutan en los anillos 1, 2 6 3. 

DSREPAIR. Orden de consola del servidor. Soluciona problemas en la báse de 
datos de información del NOS. 

LANGUAJE. Orden de consola del servidor. Especifica el idioma que van a usar 
los módulos NLM que se carguen a continuación. 

Tabla 4·3. Uttlidades de NetWare v 3.11 sustitutdas. 

lJtilidad NetWare v.J.II 

FCONSOLE 

SYSCON 

NETCON 
BINOFlX 

BINOREST 

SESSION 
:"<WSETUP 

OS PACE 

Utilidad equivalente NetWare v.4 

MONITOR.NLM 

NETADMIN 

No necesita sustitución 

No necestta sustitución 

No necesita sustttución 

USERTOOLS 

NETADMIN 

Object Manager 

\ \ 

., 
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LIST DEVICE. Orden de consola del sen'idor. Muestra información de disposm­
vos sobre el servidor. 

MAGAZINE. Orden de consola del servidor. Se utiliza para confirmar que las pe­
ticiones de magazine del servidor han sido satisfechas o no. 

MEDIA. Orden de consola del servidor. Se utiliza para confirmar que las peticio­
nes de acceso al medio del servidor han sido satisfechas o no. 

NETADMIN. Utilidad de menús basada en texto para gestionar objetos, propie­
dades y derechos. 

NLIST. Muestra información sobre usuarios y grupos, volúmenes y servidores y 
colas de impresión. 

NMENU. El nuevo sistema de menús de NetWare v.4. Sustituye al MENU de las 
versiones anteriores de NetWare. 

NSWNUT. Orden de consola del servidor. Es una interfaz de usuario de las uti­
lidades NLM que ofréce rutinas y funciones de biblioteca para algunos NLM. 

PARTMGR. El gestor de particiones usado para crear y gestionar particiones en 
la estructura en lírbol del NOS. 

REMIRROR PARTITION. Orden de consola del servidor. Duplica una partición 
que estaba desactivada con ABORT REMIRROR. 

RPL. Orden de consola del servidor. Instala el nivel de protocolos RPL, que per­
mite la inicialización remota de estaciones PC sin disco. 

SCAN FOR NEW DEVICES. Orden de consola del servidor. Muestra una lista de 
los discos mstalados desde que se arrancó el servidor. 

SERVMAN. Orden de consola del servidor. Es una utilidad de menú usada para 
visualizar y configurar parámetros del sistema operativo de NetWare, como la con­
figuración de SPX/IPX. También permite ver información sobre placas, dispositi· 
vos, discos y el servidor. · 

Actualización de utilidades de impresión 

Como NetWare v.3.11, NetWare v.4 usa las utilidades PSERVER.NLM (para el 
servidor) y PSERVER.EXE (para estaciones) para definir servidores de impresión. 
Sin embargo, PSERVER ha sido mejorado para utilizar los servicios de directorios 
N et Ware. Estas son las modificaciones: 

• Las impresoras pueden ser seleccionadas fácilmente como objetos. 
• Si falla una impresora primaria, los trabajos de impresión son redirigidos a 

una impresora secundaria. 
• Se pueden usar archivos de configuración de otros fabricantes. 
• Se puede configurar el tiempo de sondeo de las colas. 
• Los usuarios de Macintosh y NFS (Network File System. Sistema de archi­

vos en red) pueden acceder a las impresoras .. 
• Se puede acceder hasta 256 impresoras, frente a las 16 clásicas permitidas en 

NetWare v.3.11. 
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Actualización de utilidades de copia de seguridad 

En NetWare v.4, la utilidad NBACKUP.EXE de NetWare v.3.11 ha sido susti­
tuida, y SBACKUP.NLM ha sido actualizada. SBACKUP.NLM saca partido de 
los servicios de directorios de NetWare, y ahora puede atender solicitudes de copia 
de seguridad desde cualqUier punto de la red. 

El servicio de gestión de almacenamiento (SMS, Storage Management System) 
soporta los siguientes espacios de nombres: 

M S-DOS 
FfAM 
Macintosh 
NFS 
OS/2 

El SMS soporta cintas de 1/4 de pulgada. 4 mm (sólo cintas certificadas para 
almacenamiento digital de datos) y 8 mm. Los dispositivos multimedia como stac­
kers y magazínes no están soportados como disposttivos de copia de seguridad. El .. 
administrador de la red puede designar supervisores de copia de seguridad. que a 
su vez pueden definir operadores de copta de seguridad para ayudarle a real,·ur ,,.. 
estas operaciones. 

Soporte del entorno (bindery) 

NetWare v.4 ya no usa un entorno especifico del servidor, como sucedía en las 'er­
siones anteriores de NetWare. No obstante, NetWare v.4 es compal!ble con iJs 
versiones basadas en entorno de NetWare. como NeiWare v.3.1 1. El sistema ..!e 
servicios de directorios de NetWaré ofrece emulación del entorno. Las díferencta.s 
entre las versiones basadas en entorno de NetWare y NetWare v.4, que está basada 
en NDS. son las siguentes: 

• Usuarios. Un sistema NetWare basado en entorno crea una cuenta :n :acJ 
servidor. mientras que el sistema :--;os de NetWare v.4 crea una cuenta gl<>­
hal usada en toda la red. En un sistema basado en entorno, los usuanos t:C'· 
nen que conectarse a cada serv1dor para acceder a sus recursos. BaJO ~OS. 
los usuarios se conectan una sola vez para acceder a recur-Sos que se encuen­
tren en cualquier punto de la red sobre los que tengan derechos. 

• Gntpos. Igual que los usuarios. Jos grupos son creados en cada servidor e-" 
un sistema basado en entorno, pero son globales en NOS. 

• Conexión. En un sistema con entorno. los usuarios tienen que conectane e-n 
cada servidor. Bajo NOS, los usuanos solo se conectan una ver para accedl"f 
a toqa la red. · 

• Impresión. En un sistema basado en entorno, resulta dificil acceder a las 1m· 
presoras. Bajo NOS, se pueden seleccionar impresoras situadas en cualQulft' 
punto de la red a partir de una lista grjfica . 

•."(: 
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---------. Volúmenes. En un sistema con entorno~los-usuarios-acceden-e"<clusiva;------tt.­
mente a los volúmenes de los servidores a los que se han conectado. Bajo 
NOS, los usuarios acceden a los volúmenes como objetos situados en cual-
quier punto de la red. 

Nota: Durante una actualización de Net Ware v.3. 11 a Net Ware v.4. los objetos del 
entorno son convertidos a objetos en el árbol NDS. Se puede modificar su estado 
Iras la actuali:ación. 

Actualización a NetWare v. 4 

Si esta actualizándose de una versión anterior de NetWare a NetWare v.4, vamos 
a tratar algunos puntos que debe necesanamente considerar. Si está actualizándose 
desde NetWare v.2.lx, necesitará actualizarse a NetWare v.J.ll y posterionmt·nte 
pasar a NetWare vA. Si se está ejecutando NetWare v.2.lx en un servidor 80286. 
se necesitara actualizar el servidor a un equipo 80386 o superior. NetWare v.4 tn­

cluye un disquett rotulado UPGRADE (actualización) que incluye una versión es­
pecial de SER VER. EXE para realizar la tarea de actualización. 

Recuerde que podría necesitar obtener nuevos controladores de los fahricantes 
de los discos fijos y placas de red del servidor que está actualizando. Muchos con­
troladores escritos para versiones de NetWare no funcionan con NetWare v.4: no 
obstante. NetWare v.4 es sumintstrado con un amplio conjunto de co~>troladores 
para soponar los controladores de disco y placas de red más populares. 

Utilidades de texto en NetWare v.4 

Esta sección lista las utilidades de tel\to que se pueden ejecutar desde el indicador 
de órdenes en NetWare v.4. Las utilidades estan agrupadas según su función o su 
forma de uso. 

Utilidades de administración 

En los siguientes párrafos se describen someramente las utilidades de administra­
ción de NetWare v.4. 

AUDITCON. Nueva en la versión 4. Esta uliltdad es usada por el auditor del \t!>­

tema para controlar el sistema de arbol de directorios del NDS. Un auditor nJ­
mina las transacciones de la red para venficar que los registros de la red son O.!(· 

tos y seguros. 

!VETADMiN. Nueva en la versión 4. Esta orden se usa para gestionar ob,eto\ 
propiedades y derechos. Es una utilidad basada en menús que facilita a los admi­
nistradores y supervisores la gestión de los ServiCios de directorios NetWare y los 
usuanos. 

' 
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~UST. 'Su~'\l m 1.\ \ot\'!.\,\11 ~. ~\\~\'\\~#. \1\l--11\\\~\hl\\ ~)b\'C \l~\l:l\,\1~ Y g\\l)hl~. lró­
lúmenes y servidores y colas de impresión. Por ejemplo. podemos usar NLIST para 
listar los usuarios basándose en sus propiedades, como sus nombres o grupos. 
También se puede listar información sobre servidores. vohlmenes. impresoras, co­
las y otros objetos NOS. 

NVER. Esta orden muestra información sobre la red y los servidores conectados. 

RCONSOLE. Esta orden permite acceder a la consola del servidor NetWare desde 
la estación en la que se ejecuta la orden. Para instalar el soporte de consola remota 
en el servidor, se utiliza REMOTE.NLM. 

SETTTS. Esta orden establece bloque os sobre registros físicos y lógicos de las 
aplicaciones. Un bloqueo de registro evna el acceso simultáneo al mismo registro 
en un archivo compartido. 

SYSTIME. Esta orden sincroniza la hora de una e~tación con la liara de un ser­
vidor por omisión o uno especificado. 

WSUPDA TE. Esta orden busca archivos antiguos del inteñaz (she/{), utilidades y 
aplicaciones en la re~ y los actualiza. 

Utilidades de gestión de archivos 

' Eo los siguientes párrafos se describen .las utilidades de gestión de archivos de 
."ietWare v.4. 

FILER. Es una utilidad basada en texto para gestionar archivos y directorios. Desde 
el menú pnncipal de Filer, podemos seleccionar una de las siguientes tareas: 

• Modificar, añadir, borrar o visualizar archivos. 
• Modificar el directorio o servidor actual. 
• Modificar, ai\adir. borrar o visualizar directorios y subdirectorios. 
• Modificar los derechos sobre archivos y directorios. Estos derechos están lis-

tados en el Capitulo 3, en las Tablas 3-1 y 3-2. 
• Modificar atributos de archivos. listados en la Tabla 3-5. 
• Modificar o visualizar información sobre volúmenes. 
• Recuperar archivos borrados que no hayan sido suprimidos definitivamente, 

o suprimirlos definitivamente. 

FLAG. Esta orden permite ver y modificar los propietarios de archivos y directo­
rios, así como los atributos de archivos. También se puede ver el modo de bús­
queda de archivos ejecutables. En la línea de órdenes, se pueden aplicar atributos 
de archivo para archivos y directorios. (Los atributos de archivo están relacionados 
en la Tabla 3-5.) 

NCOPY. Esta orden se utiliza para copiar archivos o directorios de un punto a 
otro. 

' t' J._:_ •• ;; ... ;_ ~:·:i·;; l~:~~;~·{.--:~--~_·'.·~ ~·· _: ·;. 
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NDIR-. Esta-orden.muestra.informa~ión sobre archivos, directorios y vol limenes. A.. 
NDIR puede mostrar las fechas de creación y modificación dt: un ardii vo, los ¡¡¡-_ ----~­
tras de derechos heredados y efectivos, los atributos de los archivos y otra infor-
mación. También se puede usar para buscar archivos y ordenar listados. 

RENDIR. Esta orden se usa para renombrar directorios. 

Utilidades para gestión de los Servicios de directorios 
de NetWare 

En los siguientes párrafos se describen las utilidades de gestión de los Servicios de 
directorios de NetWare. · 

CX. Nueva en la versión 4. Permite ver o modificar el contexto activo. Algunas 
tareas.requieren que se especifique la posición en el árbol NDS. La orden CX es 
como la orden CD (Ca.mbiar Directorio) del DOS, en el sentido de que se usa para 
subir o bajar en la estructura de árbol del NDS, o para ver el contexto activo. 

PARTMGR. Nueva en la versión 4. Es la utilidad de gestión de particiones. Se 
utiliza para crear y gestionar particiones en la estructura de árbol del NDS. Pre­
senta un men # que permite unir o agrupar una partición, o añadir, suprimir y 
modificar replicas. 

NETWARE ADMINISTRATOR. Es el programa de administración de red basado 
en Windows usado para gestionar los Servicios de directorios NetWare. También 
ofrece prestaciones de gestión de archivos y directorios. 

NETADMIN. Es la versión basada en texto de NetWare Administrator. !'lo ofrece 
prestaciones de gestión de archivos. Para ello, se utiliza FILER. 

Utilidades de impresión 

Los siguientes párrafos tratan de las utilidades de impresión de NetWare v.4. 

NPRINT. La orden NPRINT permite imprimir un archivo en una impresora de 
la red. También se puede usar para imprimir pantallas de datos y almacenar datos 
en archivos de la red. 

PSC. Esta orden representa una alternativa a PCONSOLE para controlar servi­
dores de impresión e impresoras de la red. Se utiliza desde la linea de órdenes y 
puede usarse con mayor rapidez que PCONSOLE. ' 

PSETUP. Esta utilidad de texto se emplea para configurar servidores de impre­
sión. impresoras y colas de impresión. 

RPRINTER.EXE. Esta utilidad permite compartir una impresora conectada a una 
estación en la red. 

PRINTCON. Esta orden define configuraciones de trabajos de impresión utili­
zando las impresoras definidas con PRlNTDEF. 

' 



.. PRINTDEF. Esta orden se usa para definir una impresora y especificar sus códi-
. gos de control especiales. · 

CAPTURE. Esta orden se utiliza para imprimir en una impresora de la red desde 
ur.a aplicación que no soporta la impresión en red. La orden se sitúa generalmente 
en la secuencia de conexión para permitir las órdenes de impresión siempre que se 
conecte el usuario. 

PCONSOLE. Esta orden se usa para configurar servidores de impresión y para 
controlar y visualizar información sobre la impresión en la red. 

Utilidades para sesiones y usuarios 

Los siguientes párrafos describen someramente las utilidades para sesiones y usua­
rios de NetWare v.4. 

LOGIN. Los usuarios utilizan esta orden para en erar en la red .. 

LOGOUT. Los usuarios utilizan esta orden para salir de la red. 

MAP. Esta orden se utiliza para crear u r.10dificar asignaciOr.es de umd¿..Jes. Una 
asignación de unidad de red permite hacer referencia a un directorio con mayor··,. 
facilidad. abreviando la via de acceso a una letra de unidad. La orden MAP es si- ' 
milar a la orden SUBST del DOS: 

·RIGHTS. Esta orden se utiliza para ver o modificar los derechos de los usuarios 
y grupos sobre archivos. directonos y volúmenes. 

SEND. Esta orden se usa para enviar mensajes o establecer cómo vamos a reci­
birlos en nuestro equipo. Podemos recibir todos los mensajes, sólo los del sistema 
o nmgún mensaje. 

SETPASS. Esta orden se utiliza para modificar la clave de acceso. 

WHOAMI. Esta orden muestra información sobre la conexión activa a la red. tal 
como las equivalencias de seguridad. penenencia a grupos. derechos efectivos y 
usuanos o grupos supervisados. 
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Tareas éle.admÚ1istración de la red de . _· .. 
. .-: . - " . ·;:;¡i:·. r~ie.tWa r~~ 4 _ .. ..: . . ,_, .. ~', ~ :· ~;.,·:· :'~ ,:";t;:· 

Seleccione (re~lre:) el ob¡eto 
OrganJZCC1Ón en el Orbol. 

2 0el menu "Objeto", selecciOne 

'Crear'' 

3. Del diálogo "ob¡eto nuevo~, 
seleccione un objeto contenedor 
y escoja "OK~. 

J. T edee el nombre del objeto 
contenedor y elija "OK•. 

5. Poro especificar más detollet 
sobre objeto contenedor, elija 
''Detalles" del menU "Objeto~ 

~~NOVELL~ 

Instalación ckfsoftware ~ fiiii' 
de diente y servidor _ 11!1!!!!!'-: . . . .... . ' ~ 

1 Instale el primer servidor en el 
árlx>l del Directorio lea fnsta/oc¡Ón 

2. Instale y configure uno estoc1ón 
de trabajo diente de MS Windows. 
lea la tarjeta de consulte rápido 
lnstoloción y configuración de lo 
estoc1ón de trabajo dente de DOS 
y 1'1\S Wmdows 

2. Abra MS Windows 

3 Cree un ICono poro la utll,dod 

Adm1n1stradar de NetWare 

Especifique NWAOMJN EXE 

de.de SYS·PIJBUC 

1. Seleccione el ob¡eto contenedor 
donde deseo crear un ob¡eto 
Hoja. 

2. Del menU "Objeto". ~elecCione 

~crear" 

3. Del menio "Nuevo Ob¡eiO". >elew<¡.je 
el objetO lu otra ~nformoc'on que 
ayude a 1dentthcorlo) y 
el;¡o "OK". 

4.. Teclee el nombre del ob¡eto (u 
otro información que ayude a 
;denrincor ~objeto) y el'fO "OK" 

5. Poro espec1~car mas. detalle!> 
sobre e!ote objeto Hoja, el•¡O 

~Detolles" del metlu "Ob¡eto" 

Poro usar con Superv151on de lo r~ de. NeiWo~ 4 

SelecCione {hago doble cloc) ei 
Volumen 

2 SeleccJane (resalte) ei d1rectorlo 

PUB U C. 

3 Del menU "Ob¡eto", el1¡o 
"Detalles~ 

4 Elijo ~T rustees de este directono · 

5 Elijo "Añadir Trus.tee". 

6 Dd otY..ervodor que aparece debo1o 
del campo "Ob¡eim", selecc1one el 
objeto [Pvbkj y elo¡o "OK" 

\ 
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0bjet~s_ de __ ios Se~ic;i~~ ~~U>irectorio N~t~are ~~, 4~n~Ñ~(·--~r: :"- 4 

ObjetoS Contenedor Objetos Hoja (cont.) Objetos Hoja (cont.) 
----------
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[Rootl ,__....wl<ld.Wilmorio '-'adoo- '"'"' 8s:;~ 
No !ot ,.,.a.IIIOiifm 111 •• pen ¡;wde 

'"* truslels tamo.~ tos 
dtzedlos dt IMIH w Wwm lllmo kl pñ1 
¡nftria del orbal. 

J:a. Owgno el pciiS donde rHide la red y Clpml 

' I'T::;J - OITOS CICifrtol dentro del paiL . 

País SQia o;e puedt aeu en el cb¡tla (loot} 

• Uii)Crmrlt orgaMor otros oll¡ms.del arbol dd 
ái!iD - DirectoriO, .:lefr1; ,olcwts por d!fem !n un 

Or • •• 9;111011 de enlloda y crear una ?ia'rrtila dt 
pliiOOA uwono para !os obJetos thoona que trea M 

• Conttfledor. 

Sola w ~croar en el. [loo!] o P!Z. 

CJor2 le ~md1 Qfplllllf abtt!os ltqa e11 el arW 
1¡; - 6tl Ondono, definir rnltJres ¡x¡r ~ea 111 

gUJOA de entr.- y aecr ..-.e~ piant61 dt 
/JaicDd U~ICI 1)01"0 los obíem J.ku:wiCI qut UIO 111 ....,..._ .................. 

x.lo w puede aecr ., el ob¡t!o Orpto~W ' 
atrus ~ orgooatO'IIVIZL 

Objetos Hoja 

1:1 iqwesema un olajrfo coloo:!Co m el orbe~ O. 
W - o .. emn pcr illlll ridod dt IKfllaizucD o 111 

Si...., _,...,¡ftll'l,.lo .... ........_ 

l"roooruona CllfniiCIIihillbl (QIII ~ 
antenoriS dt las~ orilllladas al 

~""" 
+ + ileprmR~ una cok! tolocodG 111 el cria di: 

1 1 - Oi"IChn 1111' 111111 utiicbl dt ...,..._o clt 

ColcdeiBlodory =,...aflll'l'""*" 
S. focfda ,... afrur e $ !! t t Ul! __ ................. 
ol~. 

~~NOVEL L. 

~ _ t~ oo aG,I!ta NOS no nnvo"' Y an-

Enthbl pcrt~ ' rtgi5ln ~n el MDS. • 
txllna 

~_hwpillll ... tOIII!II!imdtol:l¡ttm 
-... tkl.1cnt vruados 1ft ,._ plll1t dll arbal. 
Gr,.o é llfÍ prrn~MjrU deredlol a 'llll'l:n. vsucms. 

(011 ~~~~~ J.ol! QS9ICICG!I d. trvslll. 

~ - lt;rts&aia Ull G'liJIO d. s.ntcns. dt,... 
Gnpo ft • qul Y COITUIICII lfrldameall mlrt 

f'"'=ilamieate elas jiiOI1! lramftrir I!IIR5Cifl5.. 
.... ..¡.. 

~- l...,..."" WVIIb di 1T111M115 Mtt5 .. 
Serridar rt5111 1ft 111 ~ !11 !lk1Wva. ....... 
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do-

Rol 
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St 1M par1 C159D derldlos a N LlJ10, • l. 
gcrdtoll~li!DIIo~ 
8 U0011M pulllit en. tD11 frta.a. ~ 
r~Dimrmpnm '1' '1deiC1Jr91L 

-ª ._ .......... .,....,. .•• o;;::- ... 
1 ........ 

r:fJ Úlrllilnrt \11'1 ~d. r..-a de entrn6a d. 
t=! -porll 

Perfil - s. 11511 para grupos dt v..uor!O!i qt¡t c~ 

los mM!os e~ de ~ dt enllcda' 
pertlnlr:8a a ~ a al rnMIO oO¡ero De ·-

++ 
, , - r.-esema uaa Uila dt ...-ts~on dt la rai. 

Cola a ··-
R\ _ ltpn5,na 1111 ob¡tta de!IIDS Ql.lt ~ha 
\LI ikñlóD y no w puede rdtntrfi:ar como 

Ducoaoddo perteneoMII a !lnC! rW ~hca. 

~ tepnsema un ot,N del ~m qu~ll 
'YJ..LI- 4dninmroclor df lft!WaJ1 /10 ~ IIIUII'IIInf 

Dtscoeoddo '*'que !w:t f611odo ...a OibOOoo !11 tnioct 
o"DGmm ! DtU a \111 pracectJNento O. eniou 
mtl:!n!IRo. 

('[¡~ ....... 111\ "*'-1\s.a de lo .... 

11M DII'IIA 11 ~ 61 ltet'lftrt ~ • .. 
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Tabla" de utilidades de la estaci6-n 
· · ~. · · · ,-·de traba¡·o NetWa_res_ ,~-- , 

•· '· 

. '···· :, 

También puede utilizar la utilidad gráfica Admistrador de NetWare poro realizar la moyono de kn '"""'" 

de la estación de trabajo 
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ACJJVMI JIIV .. 
A.OO NAMf SP ACE 

""" 8iOADCA51 
CD 
CILAR STAIION 
ClS 
CONfiG 
(JI5ARLE LOGIN 
DISMOuNI 
DI5PLA Y NfTWOii:KS 
DI5P\.A Y SéRVf:RS 
DOWN 
ENASLI LOON 
ENAP.I.f ns 
f.XrT .... , 
HCSI ... ., 
INIJIAUZI JTJTIM 
IAHOUAOI 
usr DIVICU 
lOAD 
..UOAZ/HI ...... 
Mf/VOR"( 
.WMOt'J MAJO 
..... ao.nAruJi 
- JI'.AJLt ~ -... , -... 

Utilidades del servidor 
Servidor NetWore 4 o 
NetWore poro OS/2 

1 El archivo Wt hallo en el 
serv1dor de NetWo..a 

1 Utill•odo• de.de el ....,;da 
{o de.dela con>alo remota) 

NAML ArcaN 
Off -.MMON """"" PROTOCQI._ CU& 
REGI!IIER MEMC»>Y COHWG 
lliHifLUUI JYJTIM -U.MIUOI' ,.UrmoH ......... 
REMOVE DOS ·--RESfT ROUTER EOO 
UIT.AJIT """"' INITCI'O lfJr.UT JIIVfl 
KAN roe HIW OfVJCU INSTAU 
SEA.OCH ... COH 

SECURE CONSOl.f ......... 
IPXS SENO 

"""" SfRVER 
MAT>illll 

SE! 
MATHUBC SET TIME 
MONl!OR SfT TIM.E ZONE 

""""'"' SI'Eto NmYNOO 
T1ME N'AMS 
TRACK Off -TRACK ON ,.., 
UNBINO PSERVER 
UNlOAD ........,. 
UPS STATUS -UPS TIME REMO TE 
V~RSION ROUTE 
VOtUMfS '" RS2J2 

R5P~ 
YACIW,. 
KHDUAr 
'UVMAH 
~J.(0NJ~ 

•NOVEL L. 

SPXS 
STREAMS 
rcr<OH 
llMUJNC 
ru ...... 
UPS 
VREPAlR 

/ 

Utilidades de la estación de trabajo 

Window$. 

DOS, Window) o O$.laci6n de traba1o do OS/2 

J El archivo se hallo en el ~rvidor de NetWare 

rál. Utilizacbs desde lo 6$.lación de trabajo 

OS/2 

Admini1trodot- Admíní•trod« DOS OS/2 •N.tW'a,.. ·-- A TOTAl CAPTURE 
CAPTURE ex 
ex FLAG 
DO-N lOGIN 
FLAG lOGOUT 
LOGIN MAP 
lOGOUT NCOP\'. 
MAP NDIR 
NCOP\' NUST 
NCUPDAR NPRINT 
NDIR NVER 
NUST PSC 
NMEHU PURGE N,.AJH RIGHTS 
NPRINT SENO _,.,. 

SETPASS NVER sEms HWXJJIACJ 
SYSTIME PSC 
WHOAMi PURGE 

II:CONSOlE 
R~NDIR 

RIGHTS 
SEND 
5f1PA55 
SEms 
SYSTIME 
ru~~r 

WHOAMJ 
W!IUPDAIE 
WSUPORD 

DOS 
AUDIJCOH 
COtORPAl. 
Fllfll: 
NITADMIN 
NITUSI~ 
NPfliHTfR 
I'ARTMGR 
P(QNSO!f 
PRINTCON 
PRINTDEF 

Herramientas del usuario 
DOS, Windows o estaci6n de trabajo OS/2 

¡¡ El archivo se hallo en lo estación de trabajo 

rEd. Utilizados desde la ostoci6n de trabajo 

"<=- ....... 

DOS Windows 

: Herramienfa• · 
.• , ••fDCMirn 
.... bolo. 
NetWo,.. 

OS/2 

... 

1 

·1 

r 

¡· 

1 

.( 

i 
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• lo) uhl,dode, md1cado) en ,cursiva corre1ponden a NetWare 4 l. 
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lnstalació~-~-ei.Ciient~ para DOS y M~ WindQws , .~~:r.... . -.,. --:.~r . ·- ~~-

1. Instalo le unidad do CD·ROM y 
los controladores. 

2. Inserte el CD-ROM del Sistema operativo 
y cambie el directorio o CUENTEíDOSWIN. 

J. T ecloe 'INST All'. 

4. Siga la pantalla para finalizar la instalación. 

Conseios para la resolución 
problemas 

A5egúrese de que· 

• los ajustes del tipo de trama comciden 
en el serv1dor y en la estoción de trabajo. 

• Lo configuración de lo tarjeta y los 
pcrómotrcs del software coinciden. 

• los parámetros NET.CFG, como 
el contexto de nombre, coinciden 
con lo configuración del mtema 
NetWare. 

• la conexión de la red está dentro de 
les -ificocion. :!J. oslá 
adecuadamente con y !orminada. 

• El software do la red sea do la -.i6n 
más actualizada disponible. 

~----·-,;..;· -;;.:,;.·-....;.;;.;;;;-.--=...;;,-----

Seteccione 

un de las 

métodos de 

instalación. 
? • 

Debe mner la versión anterior del 
Cliente Netware para DÓS y 
Windows instalado. 

1. Asigne una unidad al 
SYS:\PUBUC\ 
CUENT\DOSWIN. 

2. Tecleo 'INSTAll'. 

3. Siga los pantallas paro finalizar 
la instalación. ---....1 

Para ver las opciones de configurocián, consulte 
eJ capítulo 2 de la Gu;o de referencia técnica del 
CUente paro DOS y MS w;ndcws. 

l. En la lineo de comande», teclee 
"LOGIN nombre_usuariolnombre_setVidot". 

2. Pero obtener ayuda, teclee "LOGIN /?'. 

l. Si es necesano. haga copias de 
trabajo do los disquetes. 

2. Inserte el disquete DISK 1 on lo 
· unidad A:. 

J. Tecleo "INSTAU'. 

4. Siga los pantallas para finalizar 
la instalación. 

~NOVEL L. Para usar c:on la Guia poro elvwono del citen~ DOS y MS Wi~ de NeiWC~W 

1 



Opciones de configuración de Cliente NetWare.~ para DOS y MS Windows 
Opciones de conf1guracton de NetWare 

~~lonea y valorea ajuste• por dehK:to --uynchronoua Umeout numero 
put:.ac10nes 
control communlty (M nombro 1 public 1 prlvataj 
pub/~ 

enabla conttol communlty [apec:lfled lany 1 oH 1 omltlod) 
espsahcado 
anebla momtor communlty [spoc:lfled lany 1 oH 1 omtned) 
espeCifiCado 
enable trap communlty [..-c:Uied 1 oH 1 omltteciJ 
~~~·l~eado 

monnot communlty ¡-nombre 1 pubiiC 1 prlvato") -·· .......... _ ..... ,_ ....... ., ....... , ... 811) 
~·ttVado 

ar.c:onlaCI -L'UI'u .. cw 
¡n.ro.,¡ ... ll.-'1 

a,~t~ucat•on ·...t.wt..-~,..._...,-

... ~ -fltXIlbt8' 

i--.guno¡ 
llllfl commun•IY }'1101Tlbre 1 pubiK; llJfiYale'') 

putJ/te 

accm (dlfBCoón_ho5.f_romolu] 

"""" ..::com (yaa 1 noj 

alter nata 
(I'IIOQUI'ld) 

authen pap contrastma citJ nombra c1D usano 
. (nmg\Jlla) 

baud valoc!dad_baudlos 

no 

2400 

20 

bua nombre numero 

·• ¡Of-FnJ 
(nomb~e autodetewón). 

counter (protocolo} t•empo_espera cont_ max tBrm_mln nall_tna• 
§ 

d1al numero_de_ltJitJ/ono 

l•"nyuno) 
chreGt tyes 1 noj 

dlu 111 1121 numo10 de canal 

" J 

......... ,... 
tr1me '"""u'" t•~ lldllld I"•U<Jv.11uoccoonam•onw¡ 

1 

., .... -"" ., •• ,., ~' • ~ •" """' ·~~'"'"' ¡...•<1 ~-~~:le NeiW<Iff! '} r N<!IIWa"¡ J 

Opciones de conf¡guraclon de NetWare 

Opciones y valores ---np mu comm butrers número 

np max m~tc:IUne namea numero 

np maJl open named pip .. nUmero 

• np mu Naatona nUmero 
10 

..-..tbt<M 

netbloa abort Umeout numero 
StJgundos) 
nelbloa brO<IIdCillil count númvto 
(SI Js mterrod e:;;ta desac/tllada) 
nelb60a broadcast delay number 
(SI/a mterrod esta d8SiJc/JVada) 
netbloa commanda numero 

nelbeoa Internet (on 1 oH] 

"" ---­""""""'} 
Mtbloa ntee~ve butrera numero 

netbloa retry count número 
(SI/a mlerred BStá dBsactJVada) 
netbloa retry delay número 
sogundOs) 
nelbloa send bl.lffera número 

notbloa Haalon numero 
32 
netbioa verify timeout numero 

segundos) 
npatch depl;uam¡ento_Bn_bytes. valor 

netwere dos requesler 

auto largo lilble.,(on 1 off) 

auto reconnecl=fon l off] 

auto relry=numero 

average namelength=numero 
48 
bmd reconneci=(On 1 off] 

ajustes por detecto 

1 

6 

10 

540 (·30 

4 (SI la m/eHed e:;;ta i!CltvaddJ. 2 

36 (s1/a mleffod esta actiVada). 18 

f .......................................... 106 (-8 

6 
20 (SI la mterrBd esta ac/JVada), 10 

. 10( .. 0.5 

6 

. 54 ("-3 

(moguno) 

off 

on 
,. 
o 

t E~la opoon no~~~ ~a1o0.1 pasa oeaes ae r.etW.ue :> Ne!Ware3 y Personill NeiWare 

•NOVEl l. p,,.0 YIO< con lo ('..,,0 de rel...,..;10 ,.,._,,.,"'poro .1 tl,.,,~e DOS y M5 w,nJ..,., Ne1Wo'' 

, ,Opciones de confrguracion de NetWare 

Opciones V valores a)ustea por defecto 

local prlnters::número 
3 
lock detay:numero 
putsaaon 
lock relrtes•numoro 
pulsactón 
long machina type="nombre" 
"'"'pe • 
max tasks•numero 

message level=numero 
mesaage Umeout=numero . 

mlntmum tune to net::nUmBro 

o 

. roo/ 

netware protocol=ltS/a_pro/ocolos_Ne/Ware 
nombre .. de_arOOI 

• network prmters:numero 

pb buHera:nUmoro 

pbural raad windowa siza::.número 
16 

pbural wnle wmdowa aize=número 
10 

prelerred aerver="nombre_d8_servldol" 
(mngutlCI) 

t prelerred lreo:"nombre_de_áfOOf' 

o 

.3 

(mnguno) 
prelerred workgroup=-" nombre_flfupo_lrabaJOR 

• prlnt buffér alze.:nUmefo 

• print header::numero 
64 

print tall .. número 

. (ninguno) 

raacl only compallblllly=(Dn 1 off] 
,.apondet:>:{on 1 off] ...................... . 
on 
aearch mode=numero 
1 

sel station trme=[on 1 off] 

show dots:::[on 1 oH] 
oll 
1hort machrnelype="name" 

64 

on 

...... , 

31 

......... , 

3 

·' 

16 
. olf 

.... .'. 

§ Los a¡ustes p01 dclecto oepcnaen de 1a conlogu¡<lCoon de 1a rrKI ,. COfl(lfluB~Idn • 
Con:ouuu el Cd¡lolulo 2 'Reteumc.a de las opaooes 00 NET CFG" 'In 
la Ciu1a de Aolo•oncoa 1ocnoca para ol chonro DOS ~ MS WIOCIOWI> 
N81Wat• para oOtene< ltllormaciÓil concrtta 

1 

'!; 
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qj... ~ 1 ... 

Opciones:"Cie configuración ~e Net\1\(are,_ cont. 
Opcion.~s de conftguracion de' NetWare 

Opciones y valores 

---~ --lpx aocketa numero--
20 

protocol odlnsup 

b1nd controiddor odr [numera] 
L.AN de Token A•11g o Ethernet 

que ancue11tra OOINSUP COM ), (nll'lgi.W'!il) 

protocol rfcnbios 

... motenarnenumtlet direcc•ón~rp 
(mnguna) 

protoeol rpl 

ajustes por defecto 

:r:.mner cor.troladOf 001 de la 

bmd controladc!r[numera] 
A•ng que II'I(:Uiffilra¡, (I'Wl9'J"''I) 

buffers numero 

{;¡nmer ccntrolaóor Ethemel o To~en 

cache s1ze nUmero áecrmal 
(nrnguno) 

protocolo spx 

m!nlmo de rtrintentoa spx nUmero 

spx abort tlmeout numera 
segundos) 
spx connect•ons numero 

spx lrsten t1meo1.11 numero 
sequndos/ 
spx ver1fy tlm&ol.ll numero 
segundos/ 

protocol tcpip 

20 

,, 

blnd comro/aáor _odr (numero trama _11po rea nomore] 
§ 

tp address d1reccr6n rp [nombre _red J 
(ninguno) 
lp_netmaU; diracoón~máscara_red[nombrs_redJ 
(n•nguno¡ 
ip _router rjtreccron 1p (nombre red] 
(nu•guno¡ 
raw_sockets numero 

' nb adaptar (O J 1) 

nb~brdcaat [O 11) 

5 

540 (· 30 

108 (. 6 

54 (.-3 

o 

§Los • .¡¡,ores POr Clelec:o vanan SG'glll'lla conr•guracHJn M la re1 Para atllener •n!orrnac•on esoe<:thca 
cOIISt.t!e ¿1 cap1tulo l. "Gu•a de referenc•a datas oPC>Qnes ae ... ET GFG" en 1a "Gu•a ae releromc:•a 
tecr.w::a :iel chenre DOS y MS Wrndows 

~~ N Q V E l l ~ PorouwconloG.togd.re~IOI«ni<:odelci..,.,~OOSyMSWo..dowt 102 000568 001 

~~~-~ 

- l 



.......... 

los siguientes pas.os instolon lo 
docvmenfcc:on en vn serv1dar NetWore 
para que puedo visuoíizarse desde /m 

esroóo11es clie•J/e de NerWare qve sele-cctone 

l. Asegúrese de q~.Je el dispos,tr~o~o de CD-ROM 
~ste co¡:ectcd~ ~~ s~rv1dor ~igUJendo lm 
¡n•,:ruccJcr.es cet boncame 

2 Mome el CD como un volurren de NetWore 
o vn d¡:;pa:;Jtivo de [X)S. 

Ccrgue ·'NSTA.LL NLA;1 SI no esto cargado 

L Seie-~c¡one 
"OpCIOt~es de producto'" 

'Selecc,onar vn producto hstodo 

:..:tenormenre 

""!nstaiar documentact6n en linea f 

!os v:sores · 

Los srguientes posos preparan la 
documenfoc1ón ~ro su fectvro desde un 
disposthvo de CD-ROM conectado a un 

semdor de Net'v\'are · 

Conecte el di!>positi'Yo.de CD-RCM 
al servidor s1guíendo los mstrucc:ones 
::!el fabricante. 

2 M6r.te el CD como un volumen de NetWore 

De~ma SET NWLANGUAGE=ESPA.'-JOL 
en el archivo AUTOEXEC CA.T locoi 

2 Cree un 1cono en el Adm:n1~trodor/ C---e\'0' 
de programas selecctonaf'do 
Aí<'CHIVONUEVO ELEMENTO DE ;>pe.:,.-:..,"'-\~ 

J Ut;!¡zando el observador. seiecc•of'e 
:JíE,(TRW EXE del dtrecrono CD :;e,-..• 
':00/'.EW /DTA?PVV1N 

. ? 
i 

Macintosh 
Loccitce el orogroma Dynatext. 
L:::l .;a Ce acceso por defecto es· 

SER:'.-ER VOLUME OCX:VIEW· 

MS Windows y OS/2 
Defíno SET "tWLAt'-JGUAGE=E5PAN0L 
en el urd''"'o ~uiGE-"EC 3AT local 

Otros 
Poro obtener '''SI''..I<-t ~' -•• , 

sobre corno,,,~:~¡·.:· ,: 
documeniOc•on e"' 

UnixWore v S" 'Pi"•;, 

outonomcs :;:r,._,.lf> 

C TAPP.v.AC idiomo.Dyna Text 

2 Desde el menú "Archivo~ seleccíone 
·c~eor Alias·'. 

3 .;rrcstre el ícono del alias DynaText 
o uno ub1coci6n mOs acces1bie. 

~~NOVEL L. 

2 Cree el,cona en el Adrrun:strador/ 
Ge~tor de programm ~iecciO<"lOndo 
ARCHIVO NUf",.·O :_:.Yt•<TC ::E ?Q<:;GRAM.A 

3. Uhhzondo el ob~ervodor >eiecc1one 
DTEXTRWE~E del ¿,,ectono 
SYS DQ(';:f.-..''Ji;..:P"N~N 

~h~toloc•on "' ~.,.:: ·.-­
dOCumentoclon e•· ~-: 1r 

NoveH cara ~'"~~·.---:- .. 

... 



El proceso de impresión en_ red __ .,,;.: .. :·.: . ·: ); ,._.: 
• ' • '~'< ',. ••• , •• ,-f 11,• ' 

A pi =Q 
g 
o 

Conex10n 
a la red 

o o .~6 
~ ~~ . LPT1 
\ ,-~p:;P CAPTURE EXE 

Conl aladar 
de 1mpres1on 

Paso O Se generan y transnuten los datus 
Uc 1nlplttSIOI\ 

Paso O L ~~~. <l.ti<J!'> ~u lt:OHt:t:t.•w•dll • .a un.¡ col¡¡ 
dt! •ot..l 

)•· 11 1 ., .•••••• 

••NOVELL 

Servidor 

'•, 

·· .. 

Impresora 

·· .. 

o::Dl~ 

Puerto de 
Impresora 

Controlador 
de puerto 

\ 

Paso O Los dalas o e unpres1011 se lransmiten a una 
estacton de unpresora. 

Paso 0 Lo~ ddiOs de unpres1on su transm1tcn a la 1rnpresora 

Paso() l.t .nq,rc;.tH.t lwmatea los <Jatos y hnallla la tarea de 
11 1 q JI':.·")[ 1 

1 

' 

J 



~~~~•=··=•-•~-=--=•:~··~~~;;_~--~~~:o~-=~~~&~,·~3~~~-~-~~~~¿~j~~--~~-~-·~ .. ~--~-~-~~~--~~~n~--~~~~-~-~·:~.-.. ~-~~-~~~:,zg_~ 

Instalación d~. lo_s servicios de,~mpres~él1 _ · _ 
- .. . · . de ~~tWare0 _ _ . ·Iy: ·::~:~ 

tJ Pul5e <F 1 > para obtener 

ayuda ~emible al contexto 

en entornos de e~tactones 

de traba¡o groficos o de texto. 

~~NOVELL 

Seleccione ? el entorno 
de la 

estación 

Creer un ~rv1dor de imprest6n, impre!>Qra 
y colo de tmpresión reoltzando todos las 
osignoc•ones de Forma cutomótJCo 

l. Si es necewrio, selecctor.e "Cambiar 
contexto" e tntroduzco el conte;.:to que 
desee o pulse <In S> poro ob$&'Vor. 

2 Seleccione QCodiguroctón R6ptdo~ 

3. En el comfX> ~Servtdor de tmpres16n" 
selecc1one la tmpre~ra que desee 
utilizar. 

4 En el campo "Impresora nueva" escnba 
.. m nombre de impre!tOfa 

5 En el campo "Ca:a de •mpres•oo nuevo" 
escriba el nombre de uno colo de 
trnprestón. 

6 (Opc•onol} En el campo 'Volumen de la 
cola de lmpres•ónn pulse <lntro> y a 
contmuocion pulse dns> paro obseNOr 
vn volumen. 

7 Pvls.e <F l Ü> paro guardar ~s camb•os. 
-,....:..;..:.;_.....-~_¡ 

• 

Crear una colo de impres16n. •mpres.ora y 
servtdor de impresión con las 
ostgnac•ones necesarias 

1 . Cree un ob¡eto Cofa de impresión y 
observe un volumen. 

2 Cree un ob¡eto Impresora y selecctone 
"Defintr propiedades odicronoles" 
paro añadir mformoctón sobre 
descnpciones y configuraciones 

3. Astgne lo cola de •mpres•ón o la 
tmpresoro utilizando la pógtno 
~Astgnac•ones" de la tmpresoro 

4. Cree un obieto Servtdor de w'lpre~1on 
y selecc•one "Defintr proo•edacies 
od•cionales poro añad1r ;nformoCion 
sobre descripctones y conÍlguroc•one~ 

5 As•gne la •mpre~ro del serv•dor 
utthando lo pogtna ·As•gnoCtone~' 
del servtdor dE' rmpres1ón 

Cargue PSERVER.NlM en la consola del servidor. 

Escnba LOAD PSERVER <lntro> en lo com.olo. 
Pulse <lntro> poro examinar una •mpresora. 

Cargue el controla dar de puerto. 
Lm 1 rÍ'lp(esoras utilizan NPR!NTEJtEXE 
poro estaciones de trobo¡o y 
NPRINTER NLM poro servidores de 

'-~':'•:•YV~o~r~e~•=-----------~------~• 

\ 
\ 

l 
! 



Resolución de problemas de los Servicios de impresión de NetWare'" 4: 
• Salida de impresión lenta .o inéorrecta· · ·~~(¡,,. :.; , . .<. , -

no 

E~ la tarea o lo 
unpn~"-'fU q~ s.oporto ol 
POI. o. ~~.~ lortiO 

no 

,¡ 

IÍ 

Consuila. "RN+ed6n. 
pt a 11 IIMI I'«J hay aalida 
d.~".,..fll.....-.o 
dob-

Con~ultc lu1 notos n 11 1 S 

,.._ ID opl¡coc>bo .e 1mpr•m•6 en 
V' un puorlo porolelo coplurod<.l 

• Consulte lat notas n 3, S 
~ ·~ ··~·n~ • .-P 

,¡ 

Con~ulte las notas n 3, 5, 19, 20 
' ,- . .-.-.'. ~ ......... ~ .. ·-· , ..... , .. 

Consulte lo noto n 17 
·"'"'"·~ ____ ,. . ' - ~ . E¡ecuto "CAf'TURE !>ti" h ·· 

""·. ,..,, .. _;;.~...,._ ___ ,;_._ ... 

UtJKO lo opcion "NT" 
COil coplura o NPRlNT 
li .1 grchM¡ ""' .. h<;. 

«MMdo no 1ft un 
archivo de llll:ldg ASCI 

Defina el tabwlaclor en 
algún nUmere 

102-()0()571<101 
•••.• ,,, ':':1•·.-!l.. 
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Resolución de problema_s de los servicios de impresión d~ NetWare,~ 4: ,Sin salida de impresom_ 

fnvie kJ IDrfiO u uno 

rmpteW!o que de~ 
oJ PDl de lo lorou 

Con~uhe las nota 11 9, 15 
..., "~ , . - -

no 

·no 
Con1ulle len nata1 n 3, 16 

IÍ~ 

IÍ Consulte las nota~ n 3, 5 
'. - " - .~ . . ' . 

IÍ 

·· ... 
·· ... 

IÍ 

,; no 

Rotenidd 
l1bare k. tor.a CMriQÜe 

cówo .. qvod6 retenido. 

Consulte la nota r1 11 

Consulto la noto n 12 

Añadiendo 
Consulle la nata 11 13 

Coruultc la noto n 14 : 



1 n·sta'lac ion a e SFT 111 . Cíe NetWa re. 4~ 1 -
'J ' • ~. < 

:t_~,. ·.- Requisitos previos ·-~, · ·-' · ' 
,. ~-·~ .... blementa idéntico., k. ~­

debenon ~'en«" al menoJ 16 h\8 de RAM 
y espooo de d1KO duro en c:ada uno de 
ellos pata NeMiar.-"' 1175 MB)y uno 
porfiOón de DOS ( 15 MSI Planifique el 
C$pJOO de di$C.O od.ciCIOCI qv8 !'IC!a!Sife 

poro las apiiCOcior.es, almocanamieroo 
de do1o1 y expon~6n 

• 2 ... tidala similcaru 

• 1 (o m.U) ..;.tos M$1. in.staloda:s •n ....... ....-
• NefW'are 4.1 Mwalodo .n .. MrYidor 1 

con una partidón do DOS de 1 S M& cOmo 
mínimo. 

• Una partkión de DOS en .. servic:lae- 2 
del mismo tamaño que la partKión en Si los. !>OI'V•dores no llar1en los diKO$ duros. 
.. serridor 1. del~n~lomo lamoño, la moquino que le'lgo 

• 3 disquetes vacicN formm.adoa para DOS al mr;~s pequeño debería Mlf el _..,dor 1 
• fl cfisquete de rw:encia do NetWore 4.1 SFT lR <.,;...,;...;~.;,.;.;;,;,;.,;.;.;,.;;.,;;;..,;,;;.~ 

:-le!Wara 4 1 
1nstatado con 
una paniCI6n 
de DOS de 
15MB como 

mínimo ... _ _,_ 

. .. 
Toreas del servidor 1 

1 NotnCo-e. -....dar¡.- o. 
MS (MS Engtnal+ 2 """"'• O. 
EIS [10 E."'9ine!l 

2 Al.lg>e nu""-= de r..d ·~ 
lf':C 01 "''IOCf ~ {MS ~~ '1 a ~odc! 
~no d. kn ~~de E! S UO Enginel 

J E~~.,...la....aO.~d 
Otr-="0100 poro ioa ard1t.oc» de 
la ¡x;rt>c:oon d. 00S 

J (OpOolot =•.....s., lo 
por!loon de DOS 

5 ln;.....Oao~l.,•~l 

6 Copoe kn archrwos .., d:~ 
e ~,.)o QIA ~ ie ,,..¿;,:¡.,. 

7 ~~·n.:-el(b)~ .. ¡ 
MS<. 

~~NOVEL L. 

SFTHI 

T af)etas de enlace de servidor 
/ duplicadas (MSL) "\_ 

/ ' 

áasquetes 
aUi dond. M 

enc:u.nn .t 
Servidor 2 

• 

PartlciOn ae DOS 
Igual a la del 

serv10or 1 

Tareas del servid:; 2 
~ ' ':i: ~ 

1 ln:lolflrte el disquete 1 en el 
s.r..da< l 

2 Todee 1n1!t:t!l" (111 _.....dc;,r 
1o0IIC1toro d1~e!es 
odloona!e\) 

3 Cree uno pamcion de NerWar'l! 
en el S.,...,dor 2. 

4 Coohgure la duplocaoón de 
;,~ 



! • • ... ,..-.~ 

¡ . 
! 

Actualización. d~ NetWare s~· 111 
a NetWare, 4. 1 · ·,.. 

• Unidod de CD-ROM en el Servidor 1 qu.a 
dilpJnga cW CD-ROM de NetWa,.. 4. t 

• 3 dsqwtes en blanco formah d • con 
DOS 

........ _ odont>=. "" ....,;,¡,., 
deb.ion 1111r1..- al menos 16 M6 de RAM y 
"POCO de di1CO duro eo cado uno da elkn 
pan:! NefWore 4 1 175 MBI y voa partición 
de DOS 175 MS) 

S. ~ set'\'idores no henen 10$ du.(O) duro$ 
del . k! maquina que 1enga el 

~ " 5oef'VIdor 1 

• n ... _do lkonda del .......wo. prinapal do 
Nef'Nan~4.1 

•lt diaquete d. &c.nóa el. Nei'Wa,... 4.1 SFT IH 

• Cohli lada res ckt otros fobricont.s c.ompotib&.. con 
NetWDA 4.1 sn 111 

SFT 1113 tt 

Tareas del serv!do~ 1 ~ , 

1. V;rya a la un.aad de CO.ROM 
y escnba "tnstall"' 

2 Selecaone ·1nstalaclórt de 
NetWare 4.1 SFT Hr. 

3. Selecoone "Actualizar SFT 111 
J.ttaSFTtll-4.1" 

4 Espeofique la .... a para loS 
arctvvos de ta partJo6n da DOS 

5. Copie los an:twos del. CO-ROM 
en la partJc!ón de DOS. 

6 Capte Jos art:twos de la 
parttiórl áe DOS en Jo& tres 
diSQUetes latmataados. 

Tal'}8tas de Er1lace 

de""""'"" 
dupliCado! (MSl) 

U... loo 

di..,.,.. aUi ........ _ 
.. ...-widor 2 

., 

SFT 1113.11 

1 DesactiVe el set'llldor 2 y salga 
a la partQ)tl ele DOS 

2 Inserte ei disquete 1 en el 

'"""'O< 2 
3 Vaya a la unidad de disco y 

teclee •1nstall". 

4 C(lple todos iOs archrvos del 
d•SQUete et11la partJCIOn de DOS 
a medida QUe se le mcilque. 

S Inserte los ciSQUeiEIS de lloenoa 
cuandO el mtema se lo SOI•ole 

6 Espeofique y guarde ia 
'"'orm3oon de los Serw:los 
del OullCiono Netware CtJanóo f} 
el ~ se lo solete ~ , 

102 COJS70-<l01 
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lnstal,ación del Cli~nte NetW,(lre 'para ~.S/2, 

l. lnsert. el CO·ROM de O".oen~~t 
NeiWor-. poro OS/2. 

2 Escr,ba .INSTAtt:. 

3 Sigo los pa\01 que apore.::en en 
lm pantolkls poro complelor la 
in1toloc1áf1 

1 ~;"~•d::pode•a~=~,d.., 1 
en la e:Wc!Ón de trabo)O y ef' d loei'V!dor 

• los conh<JI.lroc:ione de lo lorjeto COI<'Cid.:.n 1 
CO<"t 10$ ~O!. del~-

.los po1'0fl'leh"os de NET CFG, como por 

'1 ep!!molo Neme Coruext, co.nciden c:on lo 
conhguroc:>Órl d.\ s't~ NefWort~. 

• El cobleado de lo red se otU!IO o 1m 

1 

eweo:Jhcoc~CneS IEEE y eslá c.onedi:Jdo ll 
un rermmal de ÍOnro::l odecuodo. 

1 • El SoClÍ'Iwore de lo red COI"re5p0nde o la 
1 veniQ"l mm OCI\.IOhodo di~bi.. 

~1NOVELL. 

Solo<óono 

? -·loo ........... 
metodos de • in$10lación. 

Debe ~ mslolccio ~.~na veo.an 
omenor riel Clienf!J NetWore paro 
0512. 
1 ~ .mo vn.dgd ll SYS \ 

PUBUC\CUENT\052 

2. Esarbc:. ~INSTAll. 

J SogCl k:,, pe~ qve opcrecen efl 

!os panlolkls poro compleklr lo 
:nstolocu:;wl, 

S. es necmonCJ, reol1ce cop1os de 
trobo¡o de ~e,, di sqvetn 

2 tnwrte el di~vete WSOS2_ 1 
en lo unidad A. 

3 Escnba •1NSTAL1" 

A S.Qil los posos que opo~en en 
!os pantollas poro compWar ~ 
<nUokxiOtl 

Pon:! ~ mliormoc<on ~ lm opc<one1 de CCflf!­

gvi1XI6n, comuh• el oop<T!,¡lo A. y el ope<'du;e 8 del 
Ne#WortJ poro 05/2 (!Ombieo d<.l<POO•ble en ' 



Opciones de configuración del Cliente NetWare" para 05/2,, 

""""""" dm11 [lnciJce} canal . 

trame nombre ............. . 

lnl[mdlcs) lfQ 

mem findiCS) d1recaón _iniCIO {tamatto} . 

node eddrue numeco 
port {mdlcsj puerto_tn;c¡o {nUmero} 

protoc~ nombro Id flama 

a&ol numero 

~ ... u .. boerd numaro_tar}6ta 

cJient .... ton• nUmero 

machlne na~ numero 

abort Umeout número 
blnd numaro_UUJ6la 

bro.dc:aat count número 

broadcaat delay _número 
eommanda número 

Internet [onloff) 

lllten tlmeout numero . 
namea numero 
ratry counl nUmero 

ratry cMlay numero 

Maalona numtHo 

"terlty umeout numoro 

[11}. segun el controlador 

Sflgún el controlador 

. . { 1 r J, según el controlador 

{1 1 }. ssgUn el 0011trolador, {Sll(}un 61 controlador] 

prsdelmldo en tar¡eta 
ji r }, SBQUII el controladot. [ &8(Jún el controladorj 

IPX, O. ElhorntJL802.2 

20./1514/ 

tarjeta prlncipaiiPX 

16 

sólo router mas próxtmo 
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mterner act .4, Internet desact. ·2 
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32 
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24 
20 
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16 

3.000 

cache buffara núiTkfi'O . 

default login drlve letra de unidad . 

dlaplay hard errora {onloff) . 

terge Internet packeta (onloff] 

nama contexl "contBXlo" 

packel burat [on/off] . 

preterred H!"'er nombro dst servidor . 

pretarr!MJ trae nombro doJ árbol . 

requul retriea nUmero ... 

uealona numero 

algnaturo leval numero . 

blnd controlador [ntimsro} 
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router mem tamaño 

aocketa numero. 

abort llmeout número 

ll1ten Umeout nUmero 
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aenlona ntim6ro 

verlfy tlmeout nUmero 
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Instalación del servidor de NetWare para 05/.2 
- " "t'•'. '~· - ..... , 

=?" 
d. Ntalarión • 

t. Co~ ave lo tar¡e~a SCSI y k» 
c.cmrolodores necewri.::n e~" orulalados 

2 lrrl.ef1!!: el CD·ROM del 5j,~ema operorivo 
NetWare 4 / en lo 'Jmdod de CD-ROM 

Coowlte el Capítulo 4. "1:-l~rcloc.On 
del ~dor Nei'Wore DOtO 

3 Abro ufl<l ~e~tooi de ~tono de OS/2 o 
uno panlollo complem y canhte o io unodod 
de CD·ROM 

.;. Tec;l• 'INSTAll" y pvl$oll <lnlrO> 

5 Seleo;c•oM~ ei 1doomo que de1.ee mslaloc 

6 Vaya o ·Dererminor que opc!on de 
•nslolacion debe utliizone ... 

Poro mdolar un 5erwdor d.r 

osn: en 1m.taloc¡.~;;· ;,.-===--~ 

Net~orft ~ 05~~------~>------1--"-"""""~"-"lobo""--J.-----·----
,fTI!.>I,flcodo:- ms.kllar er1 primer lvgcr el 

~~~one "Ser.o.dor sompM1codo CJ.enre NerW0111 pot'C 

dula ·ed paro OS/2" del rnenu OS/2 o11W:s de ins10lor el 
·r~stcb:::oón". Serv>dor de Nef'Hore poro 

COP•e 10) orchroo1 del se<V~dor y 05/2. 
del OOf'trobdor er- los diredtln05 
de~1ono 

,., .. oci.:z:co el nombre del ¡.ervodor 
r ·.eka .• one 'OK. 

J Solgo óe lo ;..IJ/,dod cie on~OOon 
y ~ velvo o arroncor el 
::>,.,cooudor 

Lo ~hll(lod de instcloc!Of'l 1'-letWore 
4 1 ""'pe.lortl o ejec~.10ne 

Corgl.lt" el controlador I..AN que 
-:o•r...,=>OOde o lo tor¡e~a cie red 
que esl'J ,rwoloda «~el 
C01"10<.t'odor 

5, ~~ >•ltemo 'e ~k,to qva 'vp11ma 
:m oo,..,c 0"'<':"1. Que puede~'! 
ar•orccne, ~ciooe ~s; • 
;:..,a.,-:1o el1ol>lemo ~lo !Oit<:ite-, 
•"leñe et do~quele de lu:encoa y 
pvbe <lf'i"Q" 

."..erWore copoa los arci-11"'01 que 
o on¡tcioc•on necesoll:l DOrO 
conl'n\J'Or 

~~~~J<:Je lo\ Se<vociQI del 
O"ector•o N~Wore 

Cop•e ~ archo..os rfniQrlte$ de 
NetW~ en el volvrn4Wl SYS: 

•O Salo:Ja de io vflltdod de onwlac10n 

1\tNOVELL. 

1. lnsert~t el dnqueN lnsJol/en lo un•dod de 

disquetes 

2. Abn:l una ...,.,tono de OS/2 o una se"oo 
de panto!la completa y pa!.e o lo umdod 
dedilOYII~ 

J Escnba "INSTAU • y pvlo,e <frotro> 

4 Sel.ccione el rdioma de onstalocroo 

5 Yayo o 'Cieermrnor que OfXIOn. de 
onstolocoOn debe unlizor\e. • 

Seii!ICOone "Servrdor 1'-AetWore paro 
OS/2 penonalizodo"dei menU "ln1~t:~b::oóo' 

2 Co¡>~e ~ orduYQS del ~r '! del 
contrdodor en ~ d1rectonas de 
da>~ 

3 Oelemune \1 deseo compartir lo ~r¡etc 
de la red entTe el cloen~ y el _....tdor 

Para c:bt.wr mes infononacion al 
r~, comuk. "COmo compartir 

una lalieta de la red" _.. al Cop11\ilo 
.4 del: manvallnúaloc:16n 

4 lntrcduuo la inbmoc!On de la 
•nstalao61\ (ncrmbre del servodor. 
nüm.ro de la red in~ IPX. etc 1 

5 Salga de lo vttlodod de on'ltaio::oon 
y .......elva a armncor e4 compvtodor 

Lo u11hdod de mrtoloe•on NetWore 
.4,1 emperoró a ejec\lftlne 

6 CCJr?le el con.-olador- lAN q¡..­
c~ a la tor¡etc de lo red qo¡e 
es'tl '"~ en el computador 

7 Cree partiCiones de dtsco de NetWare. 

8 Cree el ~ SYS. y aquellr:n 
~que des. ""'* en el _.,., 

9 Guarde y ~ les volumtll"'e$ de 
Ne!W~ . 

10 CucndaelsP~Mio~oo!le. 
'"~el do~ de l,o,rw:•a y 
pvlw <inrro::l> 

11 Cop.e los an::h.- de NcitWCJnil 

1 2 Seleo::oooe '1 cop•• grvpos de 
orch""''O de NetW'Ofll opciOf'Oion 

1 ) ~r,!ale kn. Serv.c~ del Dtrec!Oroo 
No<W~. 

l.t ""'od1~• el ard11-.o STAII:TUP NCF 

1 S ~F.q.... el an::hf'loiO AUTOEXK NCf 

1 ó ~ de lo unl.dad de '"'klloc.ooo 
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1 .- INTRODUCCION 

·fj Enlaces TCP/IP 

TCP/IP (Transmission Control Protocol 1 Internet Protocol) es una familia de 
protocoios para interconectar computadoras de diversas naturalezas. Lo que 
se ha venido observando al paso de los años es que TCP/IP es un protocolo 
fuerte que no se ha visto desplazado por otros protocolos como se pensaba. 
Origmalmente TCP/IP se creó por pedido del Pentágono y se usó en su 
principio para la red ARPA que interconectaba a varias universidades y 
centros de investrgación relacionados con el Gobierno de los Estados Unidos. 

Es interesante hacer notar que ARPA después derivó a ser Internet, la red más 
grande del mundo, Internet, que cuenta con millones de nodos. 

La evolución de TCP/IP se remonta a los prrmeros años de la década de los 80 
y según fué desarrollándose, se fué estandarrzando. 

La forma en que se desarrolla hoy en día, es por medio de un Comité llamado 
IAB, que está formado por personas altamente calificadas, así se publican 
trimestralmente las especificaciones de los protocolos o sus revisiones . 

Existe una drferencia primordial en estos estándares y es que, para que un 
protocolo recrba el nombre de estándar, debe haberse probado exitosamente 
en 'e des reales durante varios meses, lo que garantiza la funcionalidad del 
mrsmo. 

Desde su planeación, TCP/IP se pensó para ser independiente del medio físico 
de enlace, es esto precisamente lo que ha hecho que sea un protocolo 
ampliamente usado en enlaces de redes locaies entre si, o bien, con redes 
amplias WA.N. 

Los ambientes que usan TCP/IP se basan en que cada elemento de la red 
tenga su dirección IP. El propósito de lo anterror es identrficar de forma únrca 
a cada elemento del conjunto, para IP c'lda uno de los nodos de la red. 

A los nodos que son computadoras se les denomina hosts, bajo la 
terminología de TCP/IP, y los Gateways son el equipo que tiene realmente 
funciones de ruteador, es importante notar que la connotación de estos 
términos bajo TCP/IP es diferente a la que normalm~nte nos hemos referido. 

L3s direcciones de IP tienen como objetrvo: 



1'. Identificar de manera única cada nodo de una red o un grupo 
de redes. 

2. Identificar también a miembros de ;a misma red. 

3. Direccionar información entre un nodo y ~tro, aún cuando 
·ambos estén en distintas redes. 

4. Direcc1onar información a todos los miembros de una red o 
grupo de redes. 

IP hace el trabajo de llevar y traer paquetes entre todas las redes que estén 
unidas y usando este protocolo, pero no nos garantiza que éstos lleguen a su 
destino. Para remediar esto, está TCP tampoco nos regula el flujo cie 
paquetes. 

TCP tien-e funciones importantes, las que se menc1onan a continuación: 

1. - Secuenciamiento y reconocimiento de paquetes. 

2.- Control del flujo de la información. 

TCP partirá en paquetes la información y la env1ará. A cada paquete se le 
asigna un número. El reconocimiento sign1fica que cuando un nodo recibe 
varios paquetes, debe informar al que los está enviando que efectivamente los 
está recibiendo. de esta manera se logra un cierto control sobr" la informac1ón 
que se está transmitiendo. 

El hecho de poder enviar los paquetes s1gnifica que antes de poder establecer 
comunicación entre dos nodos, es necesano un handshake que es el momento 
en que el receptor y el transmisor se ponen de acuerdo para poder establecer 
la comunicación. 

Existe una serie de tareas que TCP/IP realiza y que son de suma utilidad, tales 
como la emulación de terminales, para poder entrar a una diversidad de 
equipos, así como la transferencia de archivos entre computadoras. 

Dentro de las aplicaciones cliente-servidor, una de las que mayor auge ha 
tenido ha sido la de bases de datos, ten1endo por un lado el equipo corriendo 
al manejador de bases de datos, y por otro, a muchas PC's conectándose a él 
a través de diversas herramientas e interactuando con la información. 
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Es importante recordar que las aplicaciones que corren en las PC's se 
denominan clientes y el equipo que tiene la base de datos se· denbmina 
servidor o motor de base de datos. 

Cori1o se desea poder realizar esa conexión entre clientes y ·servidores no 
importando si éstos están en la misma red o en redes distantes, la solución 
más sencilla es que ambos: clientes y servidores, se comuniquen usando 
TCP:IP, de hecho es la forma en que se ha comercializado. Oracle, Sybase, 
Gupta, lnformix y varios más, usan TCP/IP como su forma de transporte de 
datos y comandos entre clientes y servidores. 

Q Terminología 

Como en la mayoría de las disciplinas técnicas, en el terreno de las 
cor.1unicaciones se cuenta también con un lenguaje prop1o. 

J' Bytes y Octetos 

En el medio de la computación es muy comúnmente utilizada 1¡¡ palabra byte 
para· referirse a una cantidad de 8 bits. Sin embargo, esta palabra también se 
utiliza para definir a la unidad más pequeña direccionable en u'na 
computadora. Una solución a este problema es el empleo de la palabra octeto 
para denotar una cantidad de 8 bits. 

,.:• Big · Endians y Little Endians 

La característica de ·almacenamiento de datos en una computadora se puede 
clasificar en dos ramas, Big Endians cuando la computadora almacena· los 
datos de tal forma que siempre queda al inicio· el byte más significativo; y 
Little Endians en el caso en que queda al principio el byte menos significativo. 

o'- Protocolos, Pilas y Conjuntos 

Un Protocolo es un conjunto de reglas que gobiernan las acciones de 
comunicación. 

Una Pila de Protocolos es un conjunto subdividido de protocolos que 
interactúan con el fin de proveer comunicación entre divers.as aplicaciones: 

Un Conjunto de Protocolos es una familia de protocolos que 
conjunta a efecto de crear una plataforma·consistente . 

opera de manera 
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J', Host, Ruteador y Otros conceptos 

Un Host es una computadora central que puede tener uno o más usudrios, un 
Host con capacidad de soporte a TCP/IP puede fungir como último punto de 
una comunicación. 

Un Ruteador especifica los caminos que deben seguir los datos a través de 
una red. Anteriormente se adoptaba el término Gateway para definir lo que 
hoy se conoce comercialmente como Ruteador, término que hoy en día se 
emplea para hacer referencia a un sistema que efectúa cierta clase de 
traducción de protocolos. 

Un Nodo o Elemento de Red, es toda aquella entidad en la red, srn importar si 
se trata de un Host, Ruteador o algún 'otro dispositivo. 

Q MODELO DE REFERENCIA ISO-OSI 

Las tecnologías que el hombre ha inventando, para comunicarse, siempre han 
seguido ciertás normas o reglas para su aceptacióh en un grupo social que 
puede ir desde una pequeña comunrdad hasta todo una gran sociedad. En la 
época moderna los normas qué rigen a las comunicaciones deben tener 
carácter universal. Hablando de comunicaciones digitales las normas o reglas 
unrversales están representadas por el modelo ISO-OSI. 1 

El modelo OSI estructura en siete nrveJes o capas, el fenómeno global de la 
' comunicación, es un marco hoy en día oblrgado y universalmente aceptado. 

Las normalizaciones en redes locales tratan de encuadrarse dentro de este 
modelo. Además, las redes locales deberán acoplarse a las redes públicas de 
área extendida, actualmente. exrstentes y en permanente expansión. 

El modelo para la interconexión de sistemas abiertos, ISA2 u OSJ3 se ha 
convertido en una referencia obligada para todo lo relacionado con la 
intercomunicación de computadoras. 

Frecuentemente, en artículos o descripciones relacionadas con este tema, SP. 

encuentra un dibujo de la "torre" de siete niveles y un enunciado somero Y 
habitualmente poco claro, de las funciones y cometidos de cada uno de ellos. 

1 lnternat1onal Standar Organ1zatJon · Open System !nterconection 

.! S1glas en español 
3 S1glas en inglés, Open System lnterconectton 

' 

' 

' 
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La estructura jerarquizada de este modelo se explica a continuación: 

P.or ejemplo, si se analiza una 'estructura humana de comunicación de 
mensajes, se puede describir ésta mediante un determinado número de niveles 
de abstracción de los distintos fenómenos y tareas que se producen. 

Imagínese una comunicación donde el mensaje emitido tiene un . nivel 
cognoscitivo relacionado con cualquier materia o asunto, de manera que, para 
que el receptor pueda entenderlo debe estar al corriente de la materia de que 
se trate. (Figura 2-1). 

Este mensaje ha de ser codificado en un lenguaje natural concreto, por 
ejemplo inglés o español. 

Además para poder transferir el mensaje al receptor, será necesario utilizar 
algún medio físico coJ:l'ér.eto (ondas sonoras, papel, etc.) y elegir un método 

' acorde con este medio. 

En el lugar del receptor el proceso sería el mismo, pero en orden inverso. 

En cada estación debe haber Úna comun1cación interna entre n1veles, de arriba 
a abajo en el emisor y de abajo hac1a arriba en el receptor, lo que obl1ga a la 
existencia de una interface adecuada entre niveles consecutivos. 

Por ejemplo: 

Si para N 1 se elige el método escrito en un determinado alfabeto será 
necesario en el emisor, alguien que sea capaz de escribirlo y en receptor 
alguien que sea capaz de interpretarlo. 

La idea que se pretende hacer quedar clara es que,, tiene que haber una 
coherencia entre cada par de niveles. Por lo 'tanto, si el lenguaje elegido es ei 
castellano, éste debe ser el mismo en ambas estaciones. 

Esto significa que existen entre niveles homólogos unos protocolos de pares, 
es decir, un conjunto de reglas que permiten relacionar horizontalmente a dos 
entidades de comunicación. 

A nivel cognoscitivo, de nada sirve al oyente de un mensaje· en castellano, 
tener un magnífico oído y un buen conocimiento de la lengua si no entiende el 
tema del que se está hablando . 

~ 
iiiJeP 

r 
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En una comunicac1on estratificada en niveles, la comunicación real se hace en 
niveles consecutivos dentro de una misma estación y solamente a través del 
medio ffsico en la comunicación entre dos estaciones; aunque desde el punto 
de vista lógico es más interesante hablar de la comunicación entre niveles 
homólogos medianre protocolos de pares. 

~ Estructura General del Modelo 

Desde el punto de vista de ISO, un sistema abierto es el conjunto de una o 
más computadoras con su software,. periféricos y terminales, capaces de 
procesar y transmitir información. 

~s un modelo que está relacionado con las funciones que tienen que ser 
desarrolladas por el hardware y el software para obtener una comunicación 
fiable e independiente de las características específicas de la máquina. Es 
decir, está pensada para la interconexión de sistemas heterogéneos. 

El sistema está compuesto por siete niveles, mediante los cuales dos Sistemas 
informáticos se comunican entre si. 

Con frecuencia, quienes inician el estudio del modelo se preguntan la razón de 
que sean siete niveles en la arquitectura y no un n.úmero mayor o menor. 

Si se volv1era al ejemplo anterior (de la comun1cación humana), se vería que 
los tres niveles med1ante los que se describe, podrían ser ampliados pensando 
por ejemplo, en la naturaleza del medio de comunicación, SI se han eleg1do 
tres es porque así queda suficientemente b1en dividido y descrito el problema. 

De la misma manera, el grupo de estudio que elaboró el modelo OSI pensó 
que la división en siete niveles era una buena propuesta, pero eso no signif1ca 
que tenga que ser necesariamente así. 

No obstante, este modelo ha sido plenamente aceptado tanto por fabricantes 
como por usuarios. 
Las características del modelo podrían resumirse de la siguiente forma: 

ti:> Cada nivel está representado por una entidad de nivel. Los 
niveles equivalentes en dos s1stemas diferentes se comunican 
de acuerdo con unas reglas y convenios denominados 
protocolos de nivel o protocolos de pares. 
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~ Cada nivel proporciona un conjunto definido de servicios al 
nivel superior y a su vez utiliza los servicios que le 
proporciona el nivel inmediatamente 1nferior. 

~ La comunicación s";l realiza a través de los niveles míer1ores, 
s1cndo el protocolo de pares una abstracción lógica de 
relación entre las dos entidades comunicantes. 

~ Si un nivel N desea transmitir una unidad de datos a otro nivel 
N homólogo en otro Sistema Informático, se.la pasará al nivel 
inmediatamente inferior, el cual le añadirá información 
delimitadora propia y a su vez pasará está información a su 
nivel inmediatamente infer1or. 

En el sistema receptor cada n1vel separará la parte del mensa¡e que le 
corresponde y pasará el resto a su n1vel inmediatamente superior, que hará lo 
prop10. Así el mensaje del nivel N es como si viajara horizontalmente hasta su 
nivel homólogo en recepción. 

~' Los Siete Niveles 

' Los tres primeros niveles tratan los protocolos asociados con la red de 
conmutación de paquetes utilizada para la conexión y pueden agrup3rse 
dentro del llamado bloque de transmis1ón. 

El n1vel cuatro enmascara a los n1veles superiores los detalles de tr~ba;a <~e\1s 
niveles inferiores dependientes de la red, y junto con ellos fórma el bloa•H: de 
transporte. 

Los tres niveles. superiores, del quinto al séptimo, son los usuar~os del blco::ue 
de transporte y aislan la comunicación de las características especificas del 
SIStema informático. 

A contmuación se analizan uno por uno los diferentes niveles, estucrando 
funciones y características. 

::, El NIVEL SIETE: APLICACION 

Este nivel se preocupa de proporc1onar un con¡unto de servicios drstrrburdo; a 
los procesos de aplicación de los usuar~os. El usuario se ·:o,nun": 11 j 

directamer.1te con este nivel a través de la correspondiente interface o agente 
de usuario . 



Actualmente se están desarrollando una serie de normas y recomendaciones 
tendientes a tipificar cada uno de estos servicios o aplicaciones distribuidas. 

Entre los más conocidos podemos citar: 

O Servicio de mensajería {correo electrónico), serv1c1o de 
almacenamiento y recuperación de documentos, servicio de 
directorio, etc. 

~ EL .NIVEL SEIS: PRESENTACION. 

Este nivel se ocupa de la representación de los datos usados por los procesos 
de aplicación del nivel siete. Por le tanto, si es· necesario. realizar..\ la 
transformación de los datos que rec1ba de o para el nivel de apl:cac,)n. Esto 
en el caso de que el proceso originador y el receptor tuvieran vers:ones de 
datos sintácticamente diferentes, pero también puede darse el caso de que. 
para una determinada aplicación distribuida exista un conjunto de caracteres 
normalizados diferentes de los del or1ginador y el receptor, en cuyo caso los 
niveles de presentación respectivos deberían de .hacer las transformac:ones 
necesanas. 

Otra función que se puede encargar al nivel seis, es la de velar pr¡r 1~ 

seguridad de los datos, siendo responsable de la encriptación de m""'sa¡es 
confidenciales antes de su transmisión. La función inversa será realizad? por 
el n1vel de presentación del sistema receptor. 

1) NIVEL CINCO: SESION. 

Su función es establecer y gestionar un camino de comunicación entre dos 
procesos del nivel de aplicación. Este n1vel establece una sesión y se enc;¡rga 
de controlar la comunicación y sincron1zar el diálogo. 

L~ Información que se envía se fracciona en pedazos y se generan unos 
puntos de sincronización. En caso de interrumpirse la sesión por algun11 falla 
en la comunicación, los datos pueden ser recuperados y se conoce eon 
precisión por ambos interlocutores hasta qué punto de sincron1zac:cn 'J 

comunicación fue correcta. 

Al reanuda-rse· la sesión no será necesario transmitir· de nuevo toda la 

informaciqn, sino solamente a partir del punto donde se quedó el ult11T'O 

Paquete de información válido. 
. ¡ ! 



En una sesión hay un diálogo entre máquinas, entre procesos y el protocolo 
debe regular quién "habla", cuándo y por cuánto tiempo. 

Estas reglas necesitan ser acordadas cuando la sesión comienza. Este nivel 
también es responsable de dirigir el diálogo entre las entidades de nivel de 
presentación. 

Para ello, cuando se establece una conexión de ses1on, es necesario que 
a~bos niveles cinco se pongan de acuerdo sobre el papel a desempeñar por 
cada uno de .ellos en la comunicación. 

~ NIVEL CUATRO: TRANSPORTE. 

Este nivel es responsable de una transferencia de datos transparente entre 
dos entidades del nivel de sesión, liberando a dichas entidades de. todo lo 
referente a la forma de llevar a cabo dicho transporte. 

Los protocolos que maneja este n1vel suelen llamarse protocolos end-to-end, o 
protocolos entre puntos finales, debido a que este nivel se encarga de realizar 
una conexión lógica entre dos estaciones de transporte de los sistemas 
mformáticos que quieren comunicarse, independientemente de donde se 
encuentren éstos. 

Este nivel puede multiplexar varias conexiones de transporte dentro de una 
única conexión de red, o puede por el contrario, repartir una conexión de 
tr3nsporte entre varias conexiones de red. 

·~ NIVEL TRES: RED. 

Este nivel enmascara todas las particularidades del medio real de 
transferencia. Es el responsable del encaminamiento de los paquetes de datos 
a través de la red. Cada vez que un· paquete llega a un nodo, el nivel tres de 
ese nodo deberá seleccionar el mejor enlace de datos por el que envíe la 
información. 

Las unidades de datos de este nivel son los paquetes de datos que deberán ir 
provistos de la dirección de destino. Por· Jo tanto, entre las funciones 
fundamentales del nivel de red se encuentran las de establecer, mantener y 
liberar las conexiones necesanas para la transferencia de los paquetes de 
datos. 

Además, son funciones de este nivel la definición de la estructura de datos de 
los paquetes, las técnicas de correcciór. de errores, la entrega en secuenc1a 

~--·~=~-~·~·•~·~~u---~~--------~--~-~------------------------------------------------·-----~· 



correcta al nivel de transporte de los paquetes recibidos, así como otras de 
reiniciación y control de flujo. 

Para las redes públicas de transmisión de datos la CCITT ha definido la norma 
X. 25 que describe los protocolos de comunicación para los niveles uno, dos y 
tres del modelo de referencia de ISO. 

~ NIVEL DOS : ENLACE. 

Un enlace de datos se establece siempre entre dos puntos físicos de conexión 
del sistema. En el caso de una red de datos de conmutación de paquetes, el 
nivel de enlace es responsable de la transferencia fiable de cada paquete al 
nivel de red. 

La CCITT ha definido dentro de la recomendación X.25 un subconjunto del 
protocolo HDLC 4 como protocolo del nivel de enlace. 

JC NIVEL UNO: FISICO. 

Este nivel engloba los medios mecánicos, eléctricos, funcionales y de 
procedimiento para acceder al medio físico. Es el encargado de la activación y 

desactivación física de la conexión. Ciertos protocolos estándar clásicos como 
el X.21 y V.24 son utilizados en el nivel físico. 

Es muy importante recalcar que el modelo ISO-OSI es un estándar unrv.:Hs3l, 
pero mas que un estándar tecnológico, representa un marco de refer :r.c;a. 
Es:o es, la mayoría de los fabricantes de hardware y Software sus productos 
no cumplen con las func!,,nes y linirtes de cada nivel, pero comparart.n sus 
productos con los niveles del modelo, argumentando sus ventajas y funcrones 
respecto al modelo. 

EL modelo lSO-CSI, proporciona un lenguaje universal entre los especialistas 
del medio de la interconexión de equrpo de cómputo, para que hablen un 

"mismo idioma" y puedan comparar cualquier producto o tecnología re~oecto 
a drcho modelo. 

También es saludable mencionar que los grandes centros de investigar::ión de 
la industria están trabajando fuertemente para lograr una tecnología comercial 
que se apegue estrictamente al modelo, dicha tecnología es reconocida como 

4 Hrgh Level Data Link Control 
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OSI, pero en la actualidad no deja de ser un interesante proyecto, ya que la 
par.te comercial tiene sus ojos puestos en ·tecnologías ya ampliamente 
probadas como TCP-IP y las nuevas tecnologías que manejan un gran ancho 
de banda como ATM, Frame-Relay, etc. 

Con el marco de referencia anterior, es importante hacer un nuevo análisis de 
los tres estándares que dominan en las interfac(s de red . 



2.- ARQUITECTURA TCP/IP 

Q Protocolos 
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La figura (Fig 2.1 l muestra la manera en que se complementan las partes del 
Conjunto de Protocolos TCP/IP. A pesar· de que las interfaces al usuario para 
las aplicaciones FTP, Telnet y DNS han sido estandarizadas de manera formal, 
la mayoría de los proveedores ofrecen una colección de comandos que se 
encargan de cop1ar las interfaces al usuano de 'UNIX Berkeley Software 

Distribution. 

Los módulos FTP, SMTP, y Telnet se comunican con sus clientes mediante 
conexiones TCP confiables. La mayoría de los Servidores NFS 1ntercamb1an 
mensajes de UDP con sus clientes, a pesar de la escasa existencia de 
implementaciones NFS creadas específicamente para TCP. 
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Los protocolos DNS proporcionan servicios de directorio en redes TCP/IP. Los 
servidores DNS excluyen a la mayoría de las transacciones por medio de 
mensajes de UDP, pero ocasionalmente cambian a TCP cuando es necesario 
mover una mayor cantidad de datos. 

,Q, Topologías 

El Con¡unto de Protocolos de TCP/IP puede emplearse. en standalone tanto en 
redes LAN como en redes WAN, así como en lnter-Redes comple¡as creadas a 
base de la unión de redes se'ncillas. 
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La figura (Fig 2.2) muestra las redes en standalone. Cualquier Host equipado 
con TCP/IP es capaz de comunicarse con otro ~ediánte una línea punto a 
punto que puede ir a una red LAN o WAN. 

En una lnter.-Red, las redes· se unen haciendo uso de un ruteador IP. La figura 
(Fig 2.3) muestra una lnter-Red implementada utilizando ruteadores IP para 
enlazar a una LAN, a una WAN y a un Host Remoto . 
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Además de ejecutar software IP, los ruteadores emplean típicamente un 
segundo protocolo para intercambiar información con otro, acerca de la 
s1tuac1Ón actual de la lnter-Red a la que pertenecen. 

El amplio y competitivo mercado de ruteado.res IP ha sido de gréln utilidad para 
promover la arquitectura TCP/IP. Los proveedores de ruteado"res están a la 
expectativa en la implementación de nuevas tecnologías LAN y WAN. 
ampliando las opc1ones de conect1vidad de sus clientes. La relación precie­
desempeño de los ruteadores, ha d1sminuido de manera insistente en los 
últimos años. 

En teoría, las lnter-Redes pueden tener topologías arbitrariamente mezcladas 
sin embargo, cuando la lnter-Red t1ene una estructura coherente, resulta más 
fácil para los ruteadores el llevar a cabo su trabajo de manera óptima, y 
reJccionar rápidamente a una falla en alguna parte de la red, alterando las 
rutas de tal manera que los datagramas eviten un trouble-spot. 

Un diseño lógico y fácil de entender resulta de gran utilidad para los 
administradores de red en lo referente al diagnóstico, localización y reparación 
de fallas. 

Q Arquitectura IP 

El Software de Protocolo lnter-Red (IPI opera tanto en. Host como en 
Ruteadores IP. En general, el Software IP permite a la computadora que lo 
ejecuta, funcionar como un Host JP, como un Ru•oador IP, o como ambos a la 
vez. La mayoría de las compañías pref1eren U!l!.!ar equipo especia/izarlo para 
ruteo en la unión de sus redes. Sin embargo, es conveniente tener la 
posibilidad de utilizar una computadora que regularmente no se utiliza, para 
ponerla en servicio como un ruteador. 

i .. 
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La figura (Fig 2.4), ilustra la arquitectura ·de protocolo de un ruteador 
dedicado. Debe observarse que no existe la necesidad de TCP debido a que 
las conexiones de las aplicaciones no inician ni terminan en el ruteador. Es 
evidente que un ruteador debe estar conectado al menos a dos redes. 

Los productos modernos de ruteo están equ1pados con diversas interfaces de 
red que pueden ser configuradas con la combinación de conexiones que el 
cliente desee: Ethernet, Token Ring, conex1ón síncrona punto a punto, fibra 
óptica, etc. 

J" Acciones de IP 

Si el destino de un Datagrama no se encuentra en la misma red como el Host 
fuente, el IP del Host direcciona el datagrama al ruteador local. Si éste no está 

. conectado a la red destino, entonces el datagrama debe ser enviado a otro 
ruteador. Esta secuencia de operaciones continúa hasta que el datagrama 
llega a la red destino . 

•• ,, 
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El IP decide el ruteo de la información mediante la detección de · un destino 
remoto en una tabla de ruteo. El IP busca"una entrada en la tabla de ruteo que 

·corresponda al destino con la identidad del siguiente ruteador al cual se le 
relevará el tráfico de datagramas. 

""': Información de la Tabla de Ruteo 

En una lnter-Red pequeña y fija, las tablas de ruteo pueden ser introducidas y 
tener un mantenimiento en forma manual. En lnter-Redes más grandes, los 
ruteadores mantienen sus tablas actualizadas mediante el intercambio de 
información con los demás. Los ruteadores tienen la capacidad de descubrir 
dinámicamente hechos tales como: 

';> La conexión de una nueva red a la lnter-Red. 

~ La inhabilitación de un camino hacia una red destino 

~ La conexión de un nuevo ruteador a la lnter-Red, mismo 
que determina la ruta más corta hacia ciertos destinos. 

No existe un estándar para el Intercambio de información entre ruteador y 
ruteador. 

Los ruteadores que están bajo el control de una organización se denominan .A 
Sistemas Autónomos. La organización tiene la opción de elegir cualquier 111!11"' 
protocolo para el intercambio de informac1ón que desee en su propio Sistema 
Autónomo. El protocolo de intercambio de Información en ruteadores que se 
utiliza en un Sistema Autónomo, se conoce como Interior Gateway Prorocol 
(IGPJ. 

El Protocolo de Información de Ruteo (RIP) es un IGP muy popular, debido a 
que es muy fácil de encontrar. Sin embargo, el nuevo protocolo Open 
Shortest Path First (OSPFJ cuenta con un buen número de herramientas útiles. 
La disponibilidad y la popularidad de este protocolo está creciendo de manera 
insistente. 

Algunos proveedores de ruteadores dan sus propios protocolos para el 
Intercambio de información de ruteador a ruteador, así como soporte para 
protocolos estandarizados. Algunos proveedores tienen la habilidad de 
ejecutar diversos protocolos a la vez, de esta manera, sus ruteadores pueden 
intercambiar información con los demás con cualquiera de esos protocolos. 

• 
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¡;;¡ Arquitectura TCP 

El TCP se implementa en Hosts. La Entidad de TCP en cada extremo de una 
conexión debe asegurar que los datos que se entreguen a su aplicación local 
lleguen: 

~ Precisos 

~ En secuencia 

t<:> Completos 

~ Sin datos duplicados. 

El envío de una aplicación pasa una trama de bytes al TCP. Este se encarga 
de disgregar la trama en secciones y añadirle a cada sección una cabecera, 
formando segmentos. Posteriormente el TCP pasa cada segmento al IP para 
ser transmitido en un Datagrama (Fig 2.5). 
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Un TCP receptor debe mantener informado al emisor acerca de la can:·riad de 
1nformación correcta que le ha llegado, mediante señales de reconoc1m•enro 
(AKCsl. Si el AKC de un segmento no llega en un intervalo de 11er-.po 
determ1nado, el TCP emisor vuelve a .env1ar ese segmento. A esta estrat'lq•a 
se le conoce con el nombre de Retransmisión con Reconocimiento Pos,uvo 



Ocasionalmente una retransmisión provocará una reproducción en los 
segmentos entregados al TCP receptor. 

El TCP receptor debe arreglar los segmentos que va recibiendo, en fo:ma 
correcta, descartando todos aquellos que estén duplicados. De esta manera, 
el TCP entrega los datos a su aplicación de manera íntegra. 

TCP es un protocolo completamente bil'ateral, es decir; los dos extremos de la 
conexión pueden enviar y recibir información al mismo tiempo, por Jo que. de 
hecho se transmiten dos tramas de bytes. (fig 2.6). 
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Q Arquitectura UDP 

El nivel UDP se implementa en Hosts finales. El UDP no garantiza una er :·~g' 
íntegra, solo se limita a intercambiar tnformactón que confirme que los dato' 
que se enviaron llegaron de una manera segura. 
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Una aplicación que se desee enviar vía UDP, tiene que pasar un bloque de 
datos al UDP, donde se le agrega. una cabecera, formando así el Datagrama 
del Usuario (UOJ. Posteriormente el datagrama de usuario pasa al IP y se 
compacta en un datagrama IP. 
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·La figura (Fig 2. 7) muestra como un bloque de datos se compacta y envía por 
UDP. Obviamente los mensajes de UDP deben ser enviados tanto por el 
em1sor como por el receptor y el Host B puede estar concurrentemente en 
proceso de preparación de un bloque para enviar al Host A. 

Una Aplicación participando en comunicaciones UDP debe enviar mensajes de 
recepción UD en cualquier momento. Solo depende de los clientes y de los 
servidores el.conservar un registro de todas las relacione? de UD que se estén 
intercambiando~ 
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3.- NOMBRES Y DIRECCIONES 

.Q Nombres y Dominios 

Tanto los nombres de la estructura de una lnter-Red como Jos de un sistema 
administrativo, son jerárquicos. Una lnter-Red está dividida en partes llamadas 
Dominios. 

· La responsabilidad de asignar nombres dentro de un dominio es tarea del 
administrador designado de· ese dominio. Este administrador puede crear 
subdominios y delegar la autoridad de nombramiento a otro individuo de cada 
subdominio. 

Q Ejemplos de Nombres de lnter-Red 

Un nombre de lnter-Red puede descnbir a un sistem·a de una manera muy 
apropiad·a ya que su estructura se basa en la concatenación de etiquetas que 
hacen r~ferencia a cada subdominio. El nombre de una Jnter-Red puede ser 
escrito en mayúsculas o en minúsculas indistintamente: 

TALLER.DIPLOM.DECFI.UNAM 
unix. diplom. decfi. una m 
Parte2. Diplom. Decfi. Una m 
INTRO. 0/PLOM. DECFI. UNAM 

Es fácil entender la estructura jerárquica de estos nombres. Todas las 
divisiones de la Universidad se encuentran en el dominio UNAM de la lnter­
Red. DECFI es el dominio de segundo nivel justo abajo del nivel UNAM. 
DIPLOM hace referencia a Jos diplomados impartidos por la DECFI de la UNAM 
y se encuentra como dominio de tercer nivel bajo DECFI. Finalmente el 
nombre del Host que identifica un sistema individual, inicia la cadena que 
deíine el nombre. Las partes adyacentes del nombre se separan por med1o de 
puntos (.). 

El .tamaño límite de cada etiqueta es de 63 caracteres, pero el número máx1mo 
de caracteres por nombre es de 255 incluyendo los puntos separadores.· 

Q Formatos de Direcciones 

El IP utiliza direcciones para identificar a los Host y para enviarles información. 
Cada Host debe tener asignada una direcc1ón IP que pueda utilizarse en 
comunicaciones reales. El nombre de un Host es traducido a su dirección IP 

. mediante la tabla de relación de Nombres y Direcciones . 

1 

1 
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Una dirección IP es un valor binario de 32 bits que define el espacio total de 
direcciones que es un conjunto de numero de direcciones. El conjunto total de 
direcciones IP contiene 232 números. 

La notación punto es la forma más popular de expresar und dirección IP de tal 
forma que los usuarios finales pueden leerlas y escribirlas fácilmente. Cada 
octeto de las direcctones se convierte en un número decimal y cada número 
se separa por un punto ( .) . Por ejemplo, la dirección de 
TALLER.DIPLOM.DECFI.UNAM en notación de 32 bit binarios será: 

10000010 10000100 00001011 00011111 
130.132.11.31 

Cabe hacer notar que el número más grande que puede aparecer en una 
notación separada por puntos es 255, que corresponde. al número binario 
1 1 1 1 1 1 1 1 . 

Una dirección IP se constituye de dos partes: 

'1¿ Dirección de Red 

·~ Dirección Local 

La Dirección de Red identifica la Red a la cual está conectado ese nodo, la 
Dirección Local a su vez, identifica al nodo de manera indivtdual. 

Dirección 
de Red 

D1recc1ón Local 

e;¡ Dtrecciones Clase A, Clase B y Clase C 

Las redes varían en tamaño. Existen tres formatos de direcciones diferentes 
para lnter-Redes que definen el uso dependiendo de su tamaño: 

~'Clase A para redes grandes 

~ Clase B para redes medianas 

~ Clase C para redes pequeñas . 

:·-
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Además de las clases A, B y C existen dos formatos de direcciones ' 
especiales, esto son: Clase D y Clase E. Los formatos de Clase D se utilizan 
para un Multicasting de IP que se emplea para distribuir ur mensaJe a un 
grupo de sistemas dispersos a través de la lnter-Red. La Clase E reserva su 
formato de direcciones para uso experimental exclusivamente. 

Los primeros cuatro bits de cada dirección determinan su clase: 

BITS INICIALES 
Oxxx 

CLASE 
A 
B 
e 
D 

1 Oxx 
11 Ox 
111 o 
1111 

Networlc 
Address 

E 
:lass A Formal 

Local Address 

Class B Formal 

1

1 O 1 Networlc Local Address . J 
Address 

L___L_ _ ____L__ __ 

Class C Formal 

l-ll_O_IL_ _____________ N-etw--o-rlc--------------~--Lo-c~a-IAddress ¡ . . Address 

Class O formal 

11110 1 Mullicas Address 

Extended Addressing Class 

Experimental 

• 
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_g Sub-Redes 

Un administrador que ·desarrolla una implementación que cuenta con una 
dirección de Rec' Clase A o Clase B entiende la impl,cación de ~na complicada 
interconexión de Redes LAN y WAN. Es por eso que resulta práctico dividir en 
partes el espacio de direcciones de tal forma que corresponda; a la estructura 
de la Red como una familia de Sub-Redes. Para llevar a cabo esto, es 
necesario de:scomponer la parte local de la dirección de la siguiente manera 

' 

Dirección de Red Dirección de Sub-Red Direccion de 'Host 

La asignación de la direcc1ón de Sub-Red frecuentemente se hace en un byte 
límite, un administrador que rmplementa direcciones Clase B como 156.33 
debe utilizar su tercer byte para identificar las Sub-Redes, por ejemplo: 

156.33.1 
156.33.2 
156.33.3 

El cuarto byte será utilizado para identificar a los Hosts de manera individual 
dentro de una Sub-Red. Por otro lado, un administrador que implementa 
direcciones Clase C sólo tiene un espacio de dirección de un byte y debera 
utrlrzar cuatro b1ts para las direcciones de los Host. 

'J' Máscaras de Sub-Red 

Una máscara de Sub·Red es una secuencia de 32 bits que cubre con urios 
( 1 s) las zonas· correspondientes a la red y a la Sub-Red, y cubre con ceros 
lOs) la zona que le corresponde a la dirección del Host. 

El tráfico de información se rutea hacia un Host, considerando las partes de 
Red y Sub-Red de su dirección IP. Es sencillo decir que' tanto de una dirección 
corresponde a la dirección de red debido a los formatos estrictamente 
definidos para Clase A, Clase B y Clase C. 

A efecto de reconocer cualqu1er tipo de campo, con un tamaño 
arbitrariamente elegido para la Sub-Red. se creó un parámetro· de 
configuración denominado Máscara de Sub-Red. Consta de una secuencia de 
32 bils. Los bits que incluyen a las direcciones de Red y de Sub·Red. se 
restablecen con 1 . 
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Por ejemplo, un administrador de una Red Clase B con dirección 156.33 ha 
elegido hacer uso del tercer byte de todas las direcciones a fin de identificar 
las Sub-Redes, por lo tanto, la Mascara de Sub-Redes será: 

1 1 1 1 1 1 1 1 11111111 11111111 00000000 

La máscara de Sub-Red puede ser expresada de las siguientes maneras; 
En notación de unos y ceros ( 1 s y Os);· 

1111111 11111111 1 1111111 00000000 

Se puede expresar en notación hexadecimal como: 

ffffffOO 
o alternativamente, en notación punto como: 

255.255.255.0 

Los Ruteadores que están conectados directamente a una· Sub-Red se 
configuran con la máscara para la Sub-Red. ~s común el uso de una sola 
máscara de Sub-Red a través de toda una Internet de una Corporación. 

• 

Si una Red contiene muchas líneas punto a punto, los números de Sub-Red se 1 
estarían desperdiciando debido a que sólo existen dos sistemas en cada Red 
punto a punto. El administrador debe optar por hacer uso de máscaras de 14 
bits (255.255.255.255) para sus líneas punto a punto. 

La máscara de Sub-Red para una red usualmente es sólo conocida por los 
ruteadores que se encuentran conectados directamente a la Red. Cuando se 
ejecutan protocolos de ruteo tradicionales, es imposible "ver d~sde afuera" de 
que manera se encuentra subdividida la Red. 

ij Direcciones Especiales 

.i! Identificación de Redes 

Es muy recomendable conocer la forma en que se debe utilizar la notación· 
punto para la dirección de IP, a fin de hacer referencia a ta Red. Por 
convención, esto se hace llenando con ceros la parte correspondiente a la 
dirección local de la dirección IP. Por ejemplo, 5.0.0.0 identifica una Red 
Clase A, 131, 18,0,0 identifica a una Red Clase B y 201.49.16.0 identifica a 
una Red Clase C. La misma convenc1ón se sigue para la identificación de Sub­
Redes con la desventaja de que nunca deben asignarse direcciones de este 

' 



tipo a Host o a Ruteadores debido a que, por la notación empleada, es muy 
factible caer en una confusión. 

. •. Mensajes a Redes 

La dirección de IP 255.255.255.255 tiene un propósito especial. Se emplea 
para env1ar mensajes a todos los Host de la Red Local, aunque también es 
pos1ble enviar un mensaje a cualquier Host de una Red Remota que se elija. 

Esto se consigue llenando con unos ( 1) parte de Dirección Local de la. 
Dirección de IP. Un mensaje se utiliza frecuentemente cuando un Host 
requiere la localización de un Servidor. Por ejemplo: suponiendo que un 
usuario desea enviar un mensaje a todos los nodos de una Red Ethernet Clase 
C con dirección 201.49. 16.0, La d1recc1ón que deberá utilizar será: 

201.49.16.255 

El resultado de enviar un datagrama de IP en esta dirección será que d1cho 
datagrama será turnado al ruteador que esté conectado a la red 201.49. 16.0, 
entonces éste hará un MA C /ayer broadcast para entregar el mensaje a tod?s 
los Host de la Red. Es importante hacer notar que ningún Host debe ten'er 
asignada la dirección 201.49.16.255. 

·;_ Mensajes a Sub-Redes 

Un mensaje también puede ser enviado a una Sub-Red específica. Por 
ejemplo: Si la dirección 131.18.7.0 identifica a una Sub-Red de una Red Clase 
8, entonces la dirección que deberá emplearse para enviar un mensaje a todos 
los nodos de esta Sub-Red será 131.18.7.255. 

La dirección 131.18.255.255 se puede seguir utilizando para enviar mensajes 
a todos los nodos de la Red Clase B completa. Los ruteadores de la 
configuración deberán ser lo suficientemente inteligentes para distribuir el 
mensaje enviado a cada Sub-Red. Si se le ha asignado el número 255 a 
alguna de las Sub-Redes se presentará un problema, debido a que no estará 
claro si el mensaje enviado en la dirección 131.18.255:255, iba dirigido a. 
toda la Red Clase B, o únicamente a la Sub-Red 255. la ·única forma de evitar 
este tipo de percances es asignar a las Sub-Redes números diferentes de 255. 
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'~ Direccioiles de Regreso 

Así como existen mensajes que se envían a Redes o Sub-Redes específicas, 
también existen aquellas que nunca dejan el Host local. A efecto de hacer una 
prueba del software de Red, es muy útil contar con una dirección de regreso 
que define "quien es el nodo emisor", mismo que funciona como receptor. 

Para este efecto, se utiliza por convención cualquier dirección que comltJnce 
con 127, por ejemplo: 

127.0.0.1 

.Existen otros formatos de direcc1ones espec1ales que se emplean solo durante 
la inicialización del sistema. Estos formatos están reservados y no se pueden 
utilizar para identificar destinos. Por convención, la dirección 0.0.0.0 defin1rá 
a un Host específico de una Red específica, los demás Host de la misma red 
se definirán cambiando la parte que corresponde al Host en la dirección; por 
ejemplo: 0.0.0.5 identifica al Host 5 de una Red en específico. 

:;;;¡ Domain Name System 

A efecto de establecer una comunicación con un Host, es necesario conocer 
en que dirección se encuentra. Por lo regular, el usuario final conoce el 
nombre del Host con el que desea comunicarse, pero no así su dirección. En 
este caso ya sea el usuario final o la aplicación que éste haya invocado. 
tienen la necesidad de visualizar estas direcciones. 

En ·Redes pequeñas y aisladas, se puede hacer frente a este problema 
teniendo una tabla· central de mantenimiento en la que se establezca la 
relación nombre-dirección de Host, de esta forma, los Hosts individuales se 
mantendrán "al día" copiando esta tabla periódicamente. 

El Domain Name System (Sistema de Nombre del Dominio) se implementó con 
el f1n de brindar un mejor método para relacionar los nombres y direcciones en 
una lnter,Red. Los nombres y direcciones se guardan en name servers 
distribuidos a través de toda la lnter-Red. 

Estos name servers se actualizan en forma local, asi, la conex1ón. 
de'sconexión y/o el movimi.ento de un· nodo se registra rápidamente y con 
precisión en un· primary authoritative server. Debido a que la convers1ón 
nombre-dirección no es tan importante, la información es copiada a uno o nojs 
secondary authoritative servers. 

1 
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Muchos proveedores ofrecen software que permiten una función de sistema 
como name server. Regularmente el software es una adaptación del Dominio 
de lnter-Red Berkeley (8/ND). una corporación puede· h?cer uso de este 
software para ejecutar su servicio propio de name ·servers y opcionalmente, 
puede ·conectar su servicio de nombres al Internet Domain Name System 
!Sistema de Nombres de Dominio de lnter-Red). 

Un producto capaz de llevar a cabo visualizaciones de DNS es una p2rte 
estándar de productos de TCPIIP y recibe el nombre de resolver. 

Q Address Resolution Protocol IARP) 

En una comunicación es necesano convertir los nombres de los nodos en sus 
direcciones de IP, antes de que la Información pueda ser env1a~a de una 
estación' a otra en una Red LAN, se debe llevar a cabo una segunda 
conversión ya que debe conocerse la dirección física del nodo destino. P Jra 
lograr esto se conocen·tres métodos: 

~ Configurar una tabla de valores directamente en cada nodo 

-~ Configurar una tabla de valores en un servidor al cual pue'J3n 
consultar los nodos. 

~ Conocer otros valores med1ante el envío de una consulta en la ncd 
LAN. 

El ARP define un método basado en mensa¡es para una convers1ón d1n<in-.•ca 
entre direcciones de IP y direcciones fís1cas. ARP permite al admm1strador :e 
la Red añadir nodos a una Red local o cambiar una interface de red de o" 
nodo en especial, sin necesidad de actualizar manualmente las t:Jblas ~e 

conversión de direcciones. 

Los sistemas en la Red Local pueden hacer uso de ARP para cn~or::.1r 

Información de las direcciones fís1cas para sí mismos. Cuando un Host e!~ ;ea 
establecer Uf]a comunicac1ón con otro local, visualiza la d~rección ·le IP ·!~ 

éste en su tab~a de ARP. Si no encuentra esa dirección, el Host envia _na 
petición ARP que contenga la dirección de IP destino. (fig. 3.2). 

' r. 
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Who 
Has 
IP 

Address 
128.36.4.1-1 

? 

1 

...... t • S 1 -.- 1 

1 • 

Do 
!!1 

1 
1 1 1 11 1 r 1 1 1 1 r r 11 1 1 1 1 1 1 1 1111 11 1 1 1 1 1 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 11 1 1 r 1 1 11 1 11 rr 1 1 1 11 1 1 r 1 1 1 r 1 11 r t 1 

El Host·.destino reconoce su dirección de IP y lee la petición. Primeramente 
actualizará su propia tabla de conversión de direcciones con la dirección de IP 
y la dirección física del Host emisor. Entonces el Host receptor envía IJ 
dirección de su propia interface de red. Cuando el Host emisor recibe esta 
dirección, actualiza su tabla de ARP y queda listo para una nueva transm1s1ón 
a través de la Red. 
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TCP!IP 

TERMINOLOGIA 

-1! Bytes, Octetos. 
"' Big Endians y Little Endians 
~e; Protocolo 
"' Pila y Conjunto de Protocolos 
-'O Host . 
"' Ruteadores 
"' Gateway 
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TCPIIP 

HISTORIA Y GENERALIDADES 

1969 Empieza el tnbajo con ARPANET. 

· 1972 Primera damo<rtr~ción de ARPANET. 

1976 Empieza la Implementación de TCPIIP. 

1980 Se libera TCPIIP con Unlx4.1 BSD (Berkley). 

1982 TCPnP reemplaza a NCP en ARPANET. 

1988 Se publica TCPIIP con especificaciones Militara• EsUndarea. 

1_984 Se separa Milnet de ARPAI'iET. 

1989-90 M lis de 200. proveedores soportan TCPnP, más de 600,000 sistemas. 

1-17 

\ 
\ 



TCP!IP 

HISTORIA Y GENERALIDADES 
¿Por qué TCPIIP? 

~ Aceptado ampliamente por loo centro• de inveotlgación y deoarrollo en. 
todo el mundo. 

'lo Oesde191U rue requerido por el gobierno y la delenaa de E.U.A. 

'O Lo• elltemu basados en Berkley-Unix lo provee. 

'lo SUN (SUN Mlcroeystem) le da • TCPnP un pooiclonamlento comercial. 

'lo Lo• amblentu mál técnico• adoptan TCP/IP. 

'lo Son los únicos protocolo• realmente abiertoa v esUndares dloponible• 
actualmente. 

!:b Predecuore.s de lo• protocolo• lSO. 
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MODELO OSI 

CAPA NOMBRE 

7 Aplicación. 

8 Presentación. 

5 Sesión. 

4 Tranaporte. 

3 Red. 

2 Enlace. 

1 Físico. 
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NIVEL 3. PROTOCOLO DE RED 

El nivel 3 provee un fuerte poder de transmiaión y otros servicios. 

'> En n1vel de paquetes punto a punto. 

'lo Amplio direccionamiento. 

~ ldentincación a variol niveles. 

'lo Fragmentación. 

~ Oatagramal de mayor envergadura. 

~ Uso de redes con ancho de banda limitado. 

~ Permite operación lnter-Red. 

. : 
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TCPIIP 

ARQUITECTURA 

Protocolo a nivel de REO 

IP Internet P rotocol 

/CMP 1 nternet e entro/ M essage P retoco/ 

ARP ·A ddress R esolution P ratocol 

RARP R everse A ddress R esotuton P retoco/ 

RlP R outmg lnformation P rotocol 

EGP E xternal G ateway P rotocol 

OSPF O pen S hortest F irst . 
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IP: INTERNET PRIJTOCOL 
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TCPIIP 

JP: INTERNET PROTOCOL 

Brinda do• servlcloo bhlcoo. 

IQ Enrnrtaml~nto 
IQ Fragmentación/Re-ensamblaje 

Utiliza dlreccloneo IP para decidir el ruteo 

Aisla loa protocolo• superiores de las caracterlstlcaa 
especfflcae de la Red. 
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TCPIIP 

NIVEL 4 PROTOCOLOS DE TRANSPORTE 

el nivel da transporte provea a una máquina con 
conexion\!S punto a punto independiente de la sub red 
y servicios da transacción. 

~ Provea enlaces confiables y eficientes entre procesos 

~ Fonna en conjunto con los nieva les inferiores una robusta 
platafonna da comunicaciones. 

~ Realiza Jos enlaces virtuales. 

~ Tiene dos protocolos principales . 

~ TCP 
~ UDP 

\ 

··' 
-~ 
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TCPIIP 

ARQUITECTURA 

TCP 

UDP 

NVP 

Protocolo a nivel de Transporte 

Transmission Control Protocol 

U ser O atagrama P rotocol . 

N etworlt V orce P roto col . 
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TCPIIP 

P~OTOCOLO TCP 
Transmission C ontrol P rotocol 

;, Aalgnación de números de puerto para tranamiaión de datos. 

'lo Reconocimiento de datos recibidos. 

'lo Regulación de flujo de datoa 

1o Dlvlalón de los mensajes d.e datagramas. 

'lo Verlflcaclón de los datagramaa. 

1o Administración 

~ Establecimiento 
~ Mantenlmlento 
~ Terminación 

\ \ 
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Entradas y Salidas de Tramas de Datos 
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TCP TCP 

Connectlon 
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PUERTOS 

Pa" AppllcetJon Oe•c:rtpUon 

9 Dlacard Olecard alllncamlng dat• 

19 Chargen Exdlanga atrcam• of charac:tc,.. 

20 F'TJ1.0ata f11e Transfer data rr.nater port 

21 FTP File Tranefer dialogue part 

23 TELNET Telnet re mote login port 

25 SMTP Simple Mall Tranafer Pratocol part 

10] XAOO U sed for XAOO mall ac:......t'ce 

110 POP] 
1 

Usad tor PC mall aervlca 
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PUERTOS 

Server 
Cllent -

Ne!worl< Addreaa Network Addre•• 
128.36.1.24 J ~ort Connec:tton 130.42.88.22 

. 3358 

Client Port 

Network Addreaa 
21 

130.6 .. 2.2.15 ["ort Connectlon 
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PROTOCOLO U O P 
U ser O atagrama P rotocol 

'lo UDP brinda oeNicio de datagramas a loa programas del 
usuario. 

lo No garantlu una trans~erencia confiable de loa datos. 

lo Envla/Recibe datos a in capacidad de retranamlalón. 

lo Supone que la aplicación de mb alto nivel realiza la 
validación. 

'lo Utilizado por: 

~ NFS (N etwor1< F de S ystom ) 
~ SNMP 
~ FTP 

\ \ 
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TCPIIP 

PROTOCOLO NVP 

N etwork V o ice P rotocol 

il> Servicio para transporte da voz digitalizada. 

'1) Protocolo de transacción de tiempo real. 

il> Utiliza IP para transmitir infonnación. 

il> Emplea algoritmos de compresión. 

'l, Es coneccition less. 

-- -
. . ,.~~~:~~ 

l 
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TCPIIP 

NIVEL 5-7 - APLICACION 

~ Nivel de Sesión 

~ Nivel de Presentación. 

~ Nivel de Aplicación 
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NIVEL 5-7 SESION - APLICACION 

NOWBRE 

ll l 
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11 SMTP FTP PRESENTACION 
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ARQUITECTURA 

Protocolo • nivel de Sesión 

SMTP Simple M•il Tronafer Protocol. 

FTP File Tranafer Protocol. 

TELNET Comunic•ción de Terminal. 

ONS Doma in N ame Servlce. 

NSP N ame Servlce Proteo!. 
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TCPIIP 

PROTOCOLO S M T P 

Simple Mail Transfer Protocol 

'<> Uno d3 los protocolos más implementados. 

'<> Define cómo transmitir mensajes entre 2 usuarios. 

'<> Se basa en Spooling para el envfo de Mensajes. 

'<> Se conoce como envío de mensajes punto.apunto. 

· · · '<> Describe la estruciura del mensaje y específica el 
protocolo para el intercambio de col1'1!o. 
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TCP/IP 

PROTOCOLO F T P 

File T ransfer P rotocol 

~ FTP permite el envío y recepción de uno o m.1s 
archivos en forma interactiva. 

~ Soporta formatos de archivo en ASCII, Binario y 
EBCDIC. 

. ,· 

~ Modo de transmisión" Stream ", Bloques o comprimido. 

'lo Permite las manipulaciones sencillas dentro da los sistemas 
da archivos Locales y Remotos. 
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TCPIIP 

PROTOCOLO TELNET 

~ Protocolo de Acceso Remoto e Interactivo da terminal. 

~ Brinda una conexión virtual a nodos remotos. 

~ Permite a loa :Jsuarios acc~sar nodoa remotos como 
si fue roan term: :alee "Físicamente Conect,adae" ;J hcst. 
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O omain N ame S ervice 

11) Protocolo de nombramiento. 

~ Brinda t~ducción de nombre-dirección !P. 

11) Dominio: Grupo de Hosts. 

~ "Domain Name Servar". 
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OOMAIN NAJVIE SERVJCE 

g Información del servidor. 

'l> Olrección Internet. 

'l> Tlpoa de Com put.>(jora. 

'ó Lista de servicios brindado por computado'"•· 

g Servidor. 

'ó Servldorea M •estros. 

'l> Prlm•rlo. 

'ó Secund•rro. 

'i 
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SERVICIO DE NOMBRAMIENTO , . -

~ Host 
'<) Contiene relación de nombres y direcciones IP sobre cada 

nodo de la féd. ' 

~ Name Service 
í :· ..l !.!'f' ;, 

'Q Un servicio c·entral de nombramiento. El archivo de nombres 
en el servido_r es similar aJ archivo ·'I:IO_STS:'. 

~ Oomain Name Service 

'<) Sistema descentralizado de ~ombramiento. 
'<) Utiliza varios archivos para r>solver las direcciones de IP. 
'<) Especificación RFC 1032-103• . 

. 'i.'.. ., . ~): .. ~ 
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----~~~~~------~-~.r-------------~ 
TCPIIP .. J: - ( 

:.;· .····"' ·-··· 
-~. ; 

--· 4 •• · 

• _s-' J' .: . 
.. 

·cpiJp SOBRE X.25 

. ;) ·. ·. .( 

" ' ¡1 
~ Implementación de TCP/Ii?. pQra Redee de ~re a amplia 

doS opcione1 i ntemo o ex1ein0.L · ··.. · ·'. 

~ Generolmente con c:onexionee dln·~mlcaa. · 

';) En caeo de no usar la linea ésta se deeconecta 
te'!lporalmente. :~ . .. 1·· : • ·· 

.. 
~ ta fragmentación la realiza :i:;25 ·' 

-- -----··--·-·· 

,, . 

. 
¡ .. 

~ppropppppppppip¡?pppppppppj=f?pnnpp::_ 
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.TCPIIP 
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- -·--- ----::.,_·-.:· . .;---:~.- : ,_._.., ~;.-.­

' -

TCP/IP SOBRE X.25T ... 

"' .... 192 1-123 ··- .- -
33409081129900 ,, 

; r: 

. ,;.:·· . ' , .. 
,'~ .... •' ~~ ,. 

' . ~' 

- .. ~· -:-tc'c~ J,:J'-''-n, r·~ -­
\. .. ':l.lS '~1? "!.:\•'•''lt•}.<C 

192 1 123 334090811 29900 192 
192 1-1 24 --·334o9o.~1lr298oo· ., n 

123 33409081129900 
124 334090811<9800 
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TCP/lP 

TCP/IP SÓSRE X;25 

:0· Se req~~-retablas de conversión 
equivalencia emre X.25 y TCP/IP. 

para ~et~rminar 

' 8•1' . ¡· --' ; .• ·:. ' i. .· 
-Ejemplo: \ ,, ~ ., ·-~--1 '-;! L~.:.,.-:_ ' ' 

L- _~_ ~---, 
¡· 

.-. •:-:> •.. ;: ...... '.1 .• 

,r .' ~· 1 t t,.\l '>•,. 

- -------· 

192.1.20.3 

192.1.21.5 

~-. , e~ .f' 

' :p4()_9_081109900 
í 
'38219087113800 

' 1 
1 

• -· "'?-
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