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INTRODUCCION

La tecnologia RFID es una tecnologia de identificacidn automatica que presenta
grandes ventajas sobre otro tipo de tecnologias de identificacién, tales como
multiples lecturas de manera simultanea y sin necesidad de linea de vista, la
capacidad de lectura y escritura de los tags, y la capacidad de identificar de
manera Unica cada uno de los elementos. [1]

A corto plazo, no se espera que RFID sustituya a otros tipos de tecnologias
como el cédigo de barras, en especial por el costo de los tags, que no ha
permitido la implementacion masiva de estos. Por esta razén estan surgiendo
diferentes areas de aplicacion.

El interés de las empresas por el uso de esta tecnologia ha aumentado de gran
manera en los ultimos afios, buscando la automatizacion y optimizacion de
diferentes procesos.

Una parte vital para el logro de estos proyectos es el desarrollo de middleware
que permita a las empresas obtener el maximo provecho de esta tecnologia y
adaptarla a las necesidades de cada negocio, brindando un rapido retorno de la
inversion [2].



OBJETIVO

Desarrollar un sistema de software que permita el control y administracion de
los activos de la empresa, asi como la asignacién de estos al personal,
disminuyendo con esto el robo de los equipos y los costos derivados.

Esta identificacion se llevard a cabo mediante la tecnologia de Identificacién por
Radiofrecuencia (RFID), asignando un tag a cada empleado y equipo que se
quiera controlar.

El sistema tendra la capacidad de identificar los tags de los empleados vy
activos, permitiendo o negando el acceso o salida de estos mediante
asignaciones controladas por el usuario.

El usuario debe tener la posibilidad de obtener reportes de la siguiente
informacion:
e Personal de la empresa dado de alta en el sistema
Inventario de la empresa controlado por el sistema
Asignaciones de equipos al personal
Control de acceso
Bitacora de actividades en el sistema.

El sistema estard desarrollado con una metodologia propia de la empresa,
basada en metodologias estandar como UML, en cuanto a analisis, disefio y
documentacién del mismo, y utilizando herramientas de programacion de
sistemas abiertos como Java, contando con conexién a bases de datos.



CAPITULO 1. MARCO TEORICO

TECNOLOGIA RFID

CONCEPTO Y DEFINICION DE RFID

RFID es una tecnologia de identificacidon automatica, remota e inaldmbrica en la
cual un dispositivo lector vinculado a un equipo de cOmputo, se comunica a
través de una antena con una etiqueta electrénica (también conocido como
tag) mediante ondas de radio.

Para que exista esta comunicacion, el tag no necesita contar con una bateria
debido a que en la mayoria de los casos, se induce una corriente a su circuito
integrado o chip mediante el campo electromagnético que produce la antena.
La corriente requerida por la etiqueta es tan baja, que la energia inducida a
través del campo en su rango de accidén basta para activarlo, completar un
protocolo de comunicacion y enviar informacién hacia la antena.

Estas etiquetas se pueden incorporar a muchos objetos, haciendo posible
identificarlos a distancia, ya que almacenan el nimero electrénico del producto
(EPC) ademas de informacion referente al articulo. La etiqueta contiene datos o
informacién Unica del producto, como puede ser el nUmero de serie, lo cual
permite que el producto pueda ser identificado mientras se mueve de un lugar
otro. Esto puede ayudar a las companias a combatir el hurto y otras formas de
pérdida del producto. La RFID es una tecnologia que permite la lectura
simultéanea y en tiempo real de gran cantidad de cddigos sin necesidad de
vision directa y a distancias de hasta 30 metros [1, 3].

ARQUITECTURA

El modo de funcionamiento de los sistemas RFID es simple [3]:
e El lector manda una seial de interrogacién al tag.

El tag usa la energia de esta sefial para funcionar.

El tag lee los datos que manda el lector, en caso de que existan.

El tag contesta con su propia informacion.

Un protocolo anticolision permite gestionar la respuesta simultanea de

multiples tags.

e La informacién recibida se integra con el resto de los sistemas de
informacion.



Un sistema RFID (Figura 1.1) consta de los siguientes tres componentes [4]:

Etiqueta electrdnica o tag: compuesta por una antena, un transductor de
radio y un material encapsulado o chip. El propdsito de la antena es
permitirle al chip, el cual contiene la informacién, transmitir la
informacion del mismo. Existen varios tipos de etiquetas. El chip posee
una memoria interna con una capacidad que depende del modelo y varia
de una decena a millares de bytes. Existen varios tipos de memoria:
o Solo lectura: el cédigo de identificacion que contiene es Unico y es
personalizado durante la fabricacion de la etiqueta.
o De lectura y escritura: la informacién de identificacién puede ser
modificada por el lector.
Lector de RFID: compuesto por una antena, un transceptor y un
decodificador. El lector envia peridodicamente sefales para ver si hay
alguna etiqueta en sus inmediaciones. Cuando capta una sefal de una
etiqueta (la cual contiene la informacion de identificacion de ésta), extrae
la informacidn y se la pasa al subsistema de procesamiento de datos.
Sistema de procesamiento de datos: proporciona los medios de proceso y
almacenamiento de datos.

Tag®
v s )
, =l
i Médulo Y\,
Antenna

] " W

Lector

Figura 1.1. Componentes sistema RFID

TIPOS DE TAGS

Las etiquetas RFID pasivas (Figura 1.2) no tienen fuente de alimentacion
propia. La minima corriente eléctrica inducida en la antena por la sefal de
escaneo de radiofrecuencia proporciona suficiente energia al circuito integrado
CMOS de la etiqueta para poder transmitir una respuesta. Debido a las
preocupaciones por la energia y el costo, la respuesta de una etiqueta RFID
pasiva es necesariamente breve, normalmente apenas un numero de
identificacion [1,5].



Microchip
Disposilivo que almacena
la informacion del producto.

Contacto

Antena transmisora

Pueden ser de baja frecuencia
que emiten ondas de radio hasta
2 metros, de media y de alta
frecuencia, hasta 100 metros.

Figura 1.2. Tag RFID Pasiva

Condensador

Las etiquetas RFID activas (Figura 1.3) deben tener una fuente de energia, y
pueden tener rangos de lectura mayores y memorias mas grandes que las
etiquetas pasivas, asi como la capacidad de poder almacenar informacién
adicional enviada por el transmisor-receptor. Muchas etiquetas activas tienen
rangos practicos de diez metros, y una duracion de bateria de hasta cuatro
anos [1,5].

Conexiones para .
Sensores externos ~ Modulo RF

_|— Bateria

Microchip -

Tag Activo

Figura 1.3. Tag RFID Activa
TIPOS DE SISTEMAS

Los sistemas RFID se clasifican con base a la frecuencia que usan [4]:

e BAJA FRECUENCIA (LF). Un sistema RFID tipico de baja frecuencia opera
en el rango de 125 KHz a 134.2 KHz. Generalmente usan etiquetas
pasivas, aunque es posible conseguir etiquetas activas. Son efectivos si el
entorno contiene metal, liquido, polvo, nieve o lodo. Esta frecuencia es
aceptada mundialmente.



ALTA FRECUENCIA (HF). La frecuencia tipica utilizada por los sistemas
RFID de alta frecuencia es 13.56 MHz. Generalmente se usan etiquetas
pasivas. Ofrecen buen rendimiento en presencia de metales y liquidos. En
los hospitales se utilizan estos sistemas, ya que no interfieren con el
equipo existente. Esta frecuencia es aceptada mundialmente.

ULTRA ALTA FRECUENCIA (UHF). Generalmente un sistema RFID pasivo
de UHF opera a 915 MHz en USA, y de 865.5 a 867.6 MHz en Europa. Un
sistema UHF puede utilizar ambos tipos de etiquetas. Las frecuencias
altas de UHF no tienen un buen rendimiento en entornos con metal y
liquidos.

MICROONDAS O ISM. Un sistema RFID de microondas opera a
frecuencias de 2.4 GHz. Puede utilizar etiquetas activas o pasivas. No
tiene un buen rendimiento en ambientes con metal o liquidos. La
frecuencia de 2.4 GHz es conocida como ISM (Industrial, Scientific and
Medical) y es aceptada internacionalmente.
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DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS

En el disefio de un diagrama de flujo de datos (figura 1.8) se utilizan cuatro
simbolos:
Entidad externa o terminadores

Figura 1.4. Simbolo Entidad Externa

Pueden representar a una persona, grupo de personas, o un sistema.

Muestran las entidades con las cuales el sistema se comunica.

Cuando una entidad externa provee datos al sistema, debe existir un flujo de
datos saliendo de la entidad y en direccion al sistema. Cuando una entidad
externa recibe datos del sistema, debe existir un flujo de datos que viene del
sistema y termina en la entidad externa.

Flujo de informacion

Figura 1.5. Simbolo flujo de informacién
Son las conexiones entre los distintos elementos del sistema y los procesos.
Representan la informacién que los procesos exigen como entrada o las
informaciones que generan como salida.

Proceso

Figura 1.6. Simbolo Proceso

Representan las diversas funciones individuales que el sistema ejecuta. Estas
funciones son las que transforman a las entradas en salidas.

Archivo de datos

Figura 1.7. Simbolo Archivo de datos
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Muestran la coleccién de datos que el sistema debe mantener en la memoria en
un periodo de tiempo. Al terminar el disefio del sistema y la construccion del
mismo, los archivos seran las tablas que compongan las bases de datos.

clientes
Pedido
Pedidos
>
Detallesz-de-
Pedidoz
Pedido-cancelado
Facturas 4—/
Infarmacion-
de-cuentas

Mombre- Mombre- Cliente

del- del-clierte-

Clierte- direccion

detalle- Mambre-del-Cliente-Direccion

factura

A J
2
Cohranzas
Cobro-in
Clientes

Facturas= Sracion

Figura 1.8. Ejemplo diagrama de Flujo de Datos
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JAVA SERVLET FACES

Para el desarrollo de aplicaciones de negocio se utiliza frecuentemente el
patron de disefio Modelo Vista - Controlador (MVC, Model View Controller) que
facilita el desarrollo de aplicaciones web.

La caracteristica principal de este modelo, es que permite desarrollar por
separado la ldgica del sistema y la capa de presentacion.

[

I > Logicade la

aplicacion

Paginas
Web 3
\ 4>
Base de
Datos
Acceso a
Capa de Presentacion Datos

Capade Negocio

Figura 1.9. Modelo Vista Controlador

Java Server Faces (JSF) es un marco de trabajo para crear aplicaciones java
J2EE basadas en el modelo MVC. Nos permite desarrollar rapidamente
aplicaciones de negocio dindmicas en las que toda la légica de negocio se
implementa o es llamada desde Java, creando paginas web para las vistas. Sus
caracteristicas principales son [7]:

El codigo JSF con el que creamos las vistas (etiquetas jsp) es muy
parecido al HTML estandar. Lo pueden utilizar facilmente desarrolladores
y disenadores web.

Utiliza paginas JSP para generar las vistas, afiadiendo una biblioteca de
etiquetas propia para crear los elementos de los formularios HTML.

Asocia a cada vista con formularios con un conjunto de objetos java
manejados por el controlador (managed beans) que facilitan Ila
recoleccién, manipulacion y visualizacién de los valores mostrados en los
diferentes elementos de los formularios.

Utiliza un fichero de configuracién para el controlador en formato XML
Forma parte del estandar J2EE.

Permite introducir java script en la pagina, para acelerar la respuesta de
la interfaz en el cliente (navegador del usuario).
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Normalmente las aplicaciones web se construyen como un conjunto de
pantallas con las que va interactuando el usuario. Estas pantallas contienen
textos, botones, imdagenes, tablas y elementos de seleccidon que el usuario
modifica. Todos estos elementos estaran agrupados en formularios HTML, que
es la manera en que las paginas web envian la informacion introducida por el
usuario al servidor. La principal funcidon del controlador JSF es asociar a las
pantallas, clases java que recogen la informacion introducida y que disponen de
métodos que responden a las acciones del usuario. JSF resuelve de manera
sencilla y automatica muchas tareas:

Mostrar datos al usuario en cajas de texto y tablas.

Recolectar los datos introducidos por el usuario en los campos del
formulario.

Administrar el estado de los controles del formulario segun el estado de
la aplicacién, activando, ocultando o afadiendo y eliminando controles y
demas elementos

Realizar validaciones y conversiones de los datos introducidos por el
usuario

Manejar campos, listas, combos y otros elementos a medida que el
usuario va interactuando con la pantalla

Controlar los eventos que ocurren en los controles (pulsaciones de teclas,
botones y movimientos del ratén).

Los elementos que conforman una aplicacion JSF son:

Paginas JSP que incluyen los formularios JSF. Estas paginas generaran las
vistas de la aplicacién

Beans java que se conectan con los formularios JSF

Clases java para la ldgica de negocio y utilidades.

Ficheros de configuracion y otros elementos del framework.

Otros recursos de la aplicacion web (recursos estaticos, java script y
otros elementos)

14



UML

Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified
Modeling Language) es el lenguaje de modelado de sistemas de software mas
conocido y utilizado en la actualidad; esta respaldado por el OMG (Object
Management Group). Es un lenguaje grafico para visualizar, especificar,
construir y documentar un sistema. UML ofrece un estandar para describir un
modelo del sistema, incluyendo aspectos conceptuales tales como procesos de
negocio y funciones del sistema, y aspectos concretos como expresiones de
lenguajes de programacién, esquemas de bases de datos y componentes
reutilizables.

Es importante resaltar que UML es un "lenguaje" para especificar y no para
describir métodos o procesos. Se utiliza para definir un sistema, para detallar
los artefactos en el sistema y para documentar y construir. En otras palabras,
es el lenguaje en el que esta descrito el modelo.

Se puede aplicar en el desarrollo de software entregando gran variedad de
formas para dar soporte a una metodologia de desarrollo de software, pero no
especifica en si mismo qué metodologia o proceso usar.

UML no puede compararse con la programacion estructurada, no es
programacion, solo se diagrama la realidad de una utilizacion en un
requerimiento. Mientras que, programacion estructurada, es una forma de
programar como lo es la orientacidon a objetos, sin embargo, la programacién
orientada a objetos es un complemento perfecto de UML, pero no por eso se
toma UML sdlo para lenguajes orientados a objetos.

UML cuenta con varios tipos de diagramas, los cuales muestran diferentes
aspectos de las entidades representadas [8].

DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Un diagrama de casos de uso (Figura 6) esta disefado para mostrar las
distintas actividades o procesos que se llevan a cabo dentro de una soluciéon en
particular. Un diagrama de casos de uso muestra el alcance y limite del sistema
a construir, asi como también muestra los procesos y quien interactia con
ellos.

Los elementos que conforman un diagrama de casos de uso son [8]:

Actores. No son parte del sistema. Son entidades externas con las que el
sistema a desarrollar tiene contacto en algin momento.

Casos de uso. Es un proceso completo que se lleva a cabo dentro de un
sistema. Un caso de uso no es una simple operacion, como por ejemplo, el

15



calculo de un impuesto, mas bien, el caso de uso es todo el proceso en donde
se calcula ese impuesto, como la generacién de una factura en una terminal de
venta. Modela el dialogo entre los actores y el sistema, mediante un flujo de
eventos completo y con significado para el usuario.

Al unir todos los casos de uso, se tienen todas las formas posibles de usar el
sistema.

Asociaciones. Cada uno de estos elementos tiene la funcion especifica de
representar un concepto dentro del negocio o sistema a construir.

Q -Asociacion
Caso de Uso

Actor

Figura 1.10. Ejemplo de Diagrama de Caso de Uso

ESTEREOTIPOS

Un estereotipo es un “adorno” que se puede asignar a un elemento de UML
para dar mas informacion sobre él. De tal forma que podemos extender el
significado basico de un elemento mediante este estereotipo. En los diagramas
de casos de uso, a las asociaciones entre casos de uso, generalmente se
extienden mediante la implementacion de uno o varios estereotipos de las
siguientes formas [9]:

e Uses

e Extends

e Includes

Los estereotipos se denotan con los signos << >> para rapidamente dar a
entender que se trata de uno de ellos.

RELACION USES

El estereotipo Uses, se agrega a una relacion del diagrama de casos de uso y
sirve para denotar que un caso de uso esta haciendo “USQO” de la funcionalidad
de otro. Es caracteristica de este segundo caso de uso, ser funcionalidad
compartida por otros.

En el siguiente ejemplo, los casos de uso Retirar Efectivo y Consulta Saldo
estan haciendo uso de la funcionalidad “Validar Tarjeta”, que es funcionalidad
en comun a los casos de uso.
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| Reflirar Efectivo ] “uses»
e 4 __———_____

Validar Tarjeta

1"’;
)

I

)

'
I

o,
HUSBSH R
-

~
S _—
. - A"
Cliente Consultar Saldo }_§

Figura 1.11. Diagrama Relacion Uses

i

RELACION EXTENDS
Cuando un caso de uso extiende a otro caso de uso le agrega pasos o
actividades adicionales, pero el caso de uso base estd completo aun si no

existiera el que lo extiende.

Q Realizar Venta

wextendss

_— 1'\
Desglozar IVA

Figura 1.12. Diagrama Relacion Extends

Vendedor

RELACION INCLUDES
Indica que un caso de uso incluye dentro de su funcionalidad a otro caso de

uso.
La relacién Includes indica que un caso de uso esta incluido dentro de otro, vy
que es exclusivo del primero. Solamente que para no complicar demasiado el
primero, cierta funcionalidad es separada para poder asi, manipular de una
forma mas eficiente cada uno de los casos de uso.

Q

Realizar Venta

-Es«iin cludes==>

AN

Vendedor \

P4

Figura 1.13. Diagrama Relaciéon Includes
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DOCUMENTACION DE CASOS DE USO

La documentacion de los casos de uso es un documento que contiene la
siguiente informacion [8]:

Descripciéon de los actores. Se debe describir al actor de acuerdo al
contexto de negocio, y considerando el rol que desempena.

Descripcién de los casos de uso. Los casos de uso se especifican de la
siguiente manera:

Nombre: El nombre del caso de uso.

Descripcidén: Una descripcidon de lo que realiza el caso de uso.

Actores: Que actores pueden realizar este caso de uso.

Precondiciones: Reglas que se deben cumplir para poder llegar a este
caso de uso.

Flujo Normal y Flujo Alternativo: secuencia de pasos que ocurren dentro
del caso de uso. Describen solo los eventos que ocurren dentro del caso
de uso y no lo que pasa en otros casos de uso. El flujo normal es la
secuencia minima de pasos que se deben llevar a cabo para llegar al
objetivo del caso de uso, mientras que los flujos alternativos, también
son conocidos como “escenarios”, son otras secuencias de pasos que
también se pueden llegar a dar durante la ejecucién de un caso de uso.
Post-condiciones: Reglas a cumplir, cambios a realizar en el sistema
después de haber terminado el caso de uso.
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DIAGRAMA DE SECUENCIA

Este diagrama muestra con relacién al “tiempo”, la secuencia u orden de los
pasos del caso de uso. Un diagrama de secuencia mostrara de forma ordenada,
los mensajes que se envian unos objetos a otros. [8]

El eje vertical representa el tiempo, y en el eje horizontal se colocan los objetos
y los actores participantes en la interaccion, sin un orden prefijado. Cada
objeto o actor tiene una linea vertical, y los mensajes se representan mediante
flechas entre los distintos objetos. El tiempo fluye de arriba abajo. [8]

Los elementos que se encuentran en un diagrama de secuencia son [8]:

e Actores: Entidades que disparan actividades dentro del sistema.

e Objetos: Cada uno de los objetos que se utilizan, esta representado de
forma ordenada en la parte superior derecha del diagrama, generalmente
van apareciendo hacia la derecha conforme se van utilizando.

e Mensaje: Son las llamadas que emiten los actores hacia el interior del
sistema.

e Operacidn: Las operaciones son también llamadas, pero que se dan entre
los objetos dentro del sistema.

X

: Encargado

JWIrnPres tamos :Socio Nideo :Prestamo

prestarjvideo, sociog) | |

verificar s ituscion s coio |

regi i-trsr réstamo

entregar recibo

|
|

| verificar situaci:'a'lLHi deo |
| |

|
1 1

_____:_____

Figura 1.14. Ejemplo de Diagrama de Secuencia
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DIAGRAMA DE CLASES

Muestra las clases en las que se implementard el sistema, sus relaciones,
atributos y operaciones.

El diagrama de clases es el artefacto principal de nuestro modelo conceptual a
fin de poder representar a detalle las clases. Este detalle incluye [8]:

e Clases

e Propiedades (Alcance y tipo)

o Alcance: Es la visibilidad de propiedades y métodos de las clases
hacia otros objetos. Existen varios tipos de alcances, entre los que
se encuentran:

» Publico. Puede ser visto por todos

* Privado. Solo por la clase y la subclase

» Protegido. Solo por la clase
e Métodos (Alcance, parametros, Retornos y Tipo de datos)
e Asociaciones Refinadas. Entre ellas se encuentran:

o Asociacion. Es el tipo estandar de relacion entre objetos, esta se da
cuando dos objetos interactian para dar un servicio (Figura 1.15).

Clasel Clase2

* *

Figura 1.15. Ejemplo de Diagrama de Clases. Asociacién

o Agregacion. Es una asociacion entre dos objetos que se da cuando
relacionamos a un todo y sus partes, sin que las partes sean
dependientes de la “vida” del todo (Figura 1.16).

Maotor Valvula

K>

1 *

Figura 1.16. Ejemplo de Diagrama de Clases. Agregacion

o Generalizacion. Sirve para especificar herencia. Por medio de esta
relacion se define que una clase tomara los atributos vy
comportamientos de otra (Figura 1.17).

Transporte

-Motor

Carro

-Llantas
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Figura 1.17. Ejemplo de Diagrama de Clases. Generalizacién
o Dependencia. Significa que una clase esta contenida en la clase
superior, pero no es indispensable para que exista la clase superior

(Figura 1.18).

Nomina

Empresa

Figura 1.18. Ejemplo de Diagrama de Clases. Dependencia

o Composicién. Esta contenida en

la clase superior, pero es

indispensable para que exista la clase superior (Figura 1.19).

Mano

Dedo

>

1

*

Figura 1.19. Ejemplo de Diagrama de Clases. Composicién

Roles. Se refiere al nombre que de la instancia que sera creada al
momento de generar codigo. Es el nombre que se utilizara para referirse
al objeto en tiempo de ejecucion.
Visibilidad entre clases. Aunque la visibilidad entre clases no se indica en

un diagrama de clases por medio de

la notacién, es importante

mencionar que los objetos pueden conocerse por medio de cuatro

formas:

o Global. Cuando un objeto es declarado global y es accesible en todo
momento dentro de la aplicacion por cualquier otro objeto.

o Parametro. Un objeto conocerda a otro por parametro cuando el
primero reciba en un método propio a una instancia del primero.

o Local. Cuando un objeto es creado como parte de un método.

o Campo. Cuando un objeto tiene como propiedad a un objeto de la

otra clase.
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CAPITULO 2. DEFINICION DEL PROBLEMA O
CONTEXTO DE LA PARTICIPACION PROFESIONAL

En la actualidad, el uso de dispositivos electréonicos de mediano y alto valor
econdémico en la realizacidon de las diferentes actividades profesionales es muy
frecuente.

En los ultimos afios, los gastos de las empresas derivados del robo o pérdida de
activos de este tipo se ha incrementado significativamente.

Con el afadn de evitar o disminuir estas pérdidas, las empresas cuentan con
personal de seguridad y diferentes métodos de registro y revision manual en
los accesos, buscando la identificacion y deteccidon de cualquier activo de la
empresa que intente ser sustraido sin autorizacion.

Estos métodos, ademas de ser poco efectivos, generan largas filas de registro y
revision a los empleados o visitantes a las instalaciones.

Buscando ofrecer una solucion automatizada y efectiva a estos problemas,
hemos desarrollado la aplicacién de control de activos con tecnologia RFID, la
cual nos permite identificar y rastrear diversos objetos, de manera
transparente para el usuario.

No requiere contacto visual para su operacion 6 revision fisica, y estd basado
en el uso de tags o etiquetas electrdnicas, que contienen datos de identificacidon
y seguridad de cada elemento.

Por la diversidad de identificadores, esta tecnologia puede ser aplicada a
cualquier necesidad sin importar el nicho de mercado en el que se use.

La solucion opera de la siguiente forma:

Se colocan lectores RFID en los puntos de acceso del lugar [10], de tal manera
que se pueda tener un control de los bienes, de manera inaldmbrica, evitando
la revisidn fisica de cada producto.

Se colocan tags, previamente configuradas con un numero de identificacidon
unico, a cada activo que la organizacién desee controlar.

A los empleados o visitantes se les asigna una credencial que contiene un chip
con un numero de identificacion para cada empleado o visitante.

La aplicacién Asset Safe permite dar de alta a los empleados y activos en las
bases de datos, realizar asignaciones de equipo, y controlar si su salida es
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permitida, y en caso de no serlo, avisar a través de una alarma que un
dispositivo no permitido esta saliendo.

El control de entrada / salida es realizado por el sistema, el lector RFID y las
etiquetas electrénicas. Al pasar por el acceso o salida de la empresa, los
lectores RFID colocados leen los datos de las tarjetas de los activos y el
personal. Estos identificadores se comparan en una base de datos, que indica si
es un empleado o un activo, y si el activo puede salir de la empresa.

Con el sistema se pueden obtener reportes de la informacién almacenada en
las bases de datos, como asignaciones, empleados e inventario.

Se genera una bitacora en donde se registra cualquier actividad administrativa
realizada por algun usuario del sistema.

Permite ver, de manera grafica, estadisticas como el estado de las asignaciones
y del inventario, dando informacion para la toma de decisiones.
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CAPITULO 3. ANALISIS Y METODOLOGIA EMPLEADA

ANALISIS DE REQUERIMIENTOS

En esta fase, se tratara de identificar todos los procesos y elementos, que en
ese momento estan colaborando para llevar a cabo las actividades del negocio,
antes de implementar la solucion. Esta fase sirve para dar un gran
entendimiento de los procesos existentes en el negocio.

Para realizar el desarrollo de software, es esencial realizar una especificacién
completa de los requerimientos. Tanto el desarrollador como el cliente tienen
un papel activo en la especificacion de requerimientos. El cliente intenta
reformular su concepto de la funcidon y comportamiento del sistema en detalles
concretos, el desarrollador actla como interrogador, consultor y el que
resuelve los problemas.

Una vez comprendido el sistema a desarrollar, se debe crear el plan de trabajo.

Los documentos generados en esta etapa son:

e Especificaciéon del sistema. Mediante este documento se puede obtener
una idea clara y concreta de las necesidades del cliente y los
requerimientos del sistema. En este documento se deben considerar los
siguientes puntos:

o Objetivo. éQué es lo que hace el sistema?

o Alcances. Hasta donde abarca el sistema

o Restricciones. Que es |o que no abarca el sistema.
e Plan de trabajo

ANALISIS DE LA SOLUCION

Se analiza el problema a resolver desde la perspectiva de los usuarios y de las
entidades externas a las que va dirigido el sistema.

Definir los procesos de negocio a automatizar.

Relacion de eventos a automatizar.

Casos de uso.

Identificacién de flujo de datos.

Se generan los siguientes diagramas y documentos:
e Diagrama de flujo de datos.
e Diagrama de Casos de Uso.
e Documentacién de casos de uso.
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DISENO

El sistema se especifica en detalle, describiendo como va a funcionar
internamente para satisfacer lo especificado en el analisis.

Se generan los siguientes diagramas y documentos:
e Diagrama de Secuencia. Se debe hacer un diagrama para cada posible
escenario de cada uno de los casos de uso.
e Diagrama de clases.

DESARROLLO

Se lleva lo especificado en el disefio a un lenguaje de programacion
estructurada, de preferencia orientado a objetos.

PRUEBAS

Se llevan a cabo una serie de pruebas para corroborar que el software funciona
correctamente y que satisface lo especificado.

Se genera el documento Plan de Pruebas, en donde se indican todos los casos
que pueden ocurrir, que valores se van a introducir en el sistema, y cuales son
las respuestas que se espera obtener, y se iran actualizando durante las
pruebas los valores obtenidos. Se deben cumplir correctamente todos los casos
del plan de pruebas. En caso de que se detecte algun error, se debe volver al
codigo, corregirlo, y probar de nuevo.

El sistema se encuentra listo cuando todos los casos prueba se han cumplido
satisfactoriamente.

Documentos que se generan en esta etapa:
e Plan de pruebas

DOCUMENTACION

Se realizan los documentos que se entregaran junto con el sistema.

Estos documentos son:
e Manual de Usuario. Este manual explica al usuario como usar el sistema
de manera correcta. Debe contener imagenes de las pantallas por las que
el usuario pasara al utilizar el sistema.
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e Manual de instalacion. En este se explican los requerimientos técnicos
para la instalacion del sistema, asi como el procedimiento que debe
seguirse para lograrlo con éxito.

e Manual de operacidon. Sirve para que el personal técnico tenga los
conocimientos necesarios para la utilizacion y mantenimiento del sistema.

e Manual del sistema. Indica como estd disefiado el sistema. Esta
conformado por los diagramas que de acuerdo a la metodologia se
generan, asi como las especificaciones técnicas.

En todos los documentos se debe indicar la version del sistema y del manual.
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CAPITULO 4. PARTICIPACION PROFESIONAL

Al término de este proceso de desarrollo se obtuvo el sistema de control de
acceso Asset Safe versién 1.0, la documentacidn para el usuario, y la
documentacién técnica necesaria para realizar cambios o soporte conforme el
sistema lo requiera.

Este sistema esta enfocado principalmente a empresas o usuarios en donde no
se cuenta con una forma de controlar los activos que entran o salen de las
oficinas, o en caso de contar con él, es un proceso manual que depende de la
correcta apreciacién del personal.

Esta automatizacién ayuda a evitar el robo de activos de la empresa, ya sea
por parte del los empleados o por personas invitadas o autorizadas a hacer uso
de las instalaciones.

ANALISIS DE REQUERIMIENTOS
ESPECIFICACION DEL SISTEMA

OBJETIVO

Desarrollar un sistema de software que permita el control y administracion de
los activos de la empresa, asi como la asignacion de estos al personal,
disminuyendo con esto el robo de los equipos y los costos derivados.

Esta identificacion se llevara a cabo mediante la tecnologia de Identificacién por
Radiofrecuencia (RFID), asignando un tag a cada empleado y equipo que se
quiera controlar.

El sistema tendra la capacidad de identificar los tags de los empleados y
activos, permitiendo o negando el acceso o salida de estos mediante
asignaciones controladas por el usuario.

El usuario debe tener la posibilidad de obtener reportes de la siguiente
informacion:

Personal de la empresa dado de alta en el sistema

Inventario de la empresa controlado por el sistema

Asignaciones de equipos al personal

Control de acceso

Bitacora de actividades en el sistema.

El sistema estara desarrollado con una metodologia propia de la empresa,
basada en metodologias estandar como UML, en cuanto a analisis, disefio y

27



documentacién del mismo, y utilizando herramientas de programacion de
sistemas abiertos como Java, contando con conexion a bases de datos.

ALCANCE

La arquitectura modular de este sistema debe permitir el desarrollo y
adaptacion de moddulos de software que permitan la captura de informacién a
través de diferentes medios, tales como RFID, cédigo de barras, captura por
pantalla, etc. De igual forma debe permitir el desarrollo e integracién de
gateways que permitan la conexidon con diferentes bases de datos o sistemas
de administracion de recursos humanos o inventario.

Esta arquitectura modular, brinda la posibilidad de integrar o ajustar diferentes
maodulos para aumentar o disminuir las capacidades del programa con base en
las necesidades de cada cliente.

El sistema debe obtener y generar informacion relevante, que permita a las
empresas optimizar la logistica de su empresa o negocio, mediante el analisis
de esta informacidon, ya sea manualmente, o con software o procesos de
mineria de datos.

El sistema sera desarrollado utilizando una metodologia propia adaptada por la
empresa, en cuanto a analisis, disefio y documentacion del mismo, y utilizando
herramientas de programacién de sistemas abiertos como Java, contando con
conexion a bases de datos.

BENEFICIO

La estructura de este sistema brinda diferentes beneficios:

e El sistema ofrece la posibilidad de tomar informacion de una manera
transparente para el cliente. El cliente no se vera interrumpido mientras
se obtiene esta informacion.

e Ofrece un ambiente inaldmbrico, brindando asi una libre movilidad al
usuario sin perder los beneficios del sistema.

e Incrementar la seguridad, permitiendo saber en todo momento que es lo
que entra o sale de nuestra empresa o negocio, generando un registro.

e Solo se permite acceso o salida a aquel personal o productos que se
deseen.

e Conocer con qué frecuencia entra un cliente, y en qué lugar pasa mas
tiempo, permitiendo asi una mejor planeacion en las empresas.
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PLAN DE TRABAJO

El plan de trabajo estd formado por un diagrama de Gantt, en donde se
especifican todas las actividades que deben ser realizadas durante el proceso
de desarrollo de software, indicando la duracion de cada una de ellas.

Mediante este documento se logra tener un correcto seguimiento del proceso
de desarrollo.

29



b 1opE|d
b 1OpE]O

b 1OpE]IO

| Jopey]
4 Jope]
} JOpeE;
b JOF

bd

b

1240 Jopey

1IESa]
11BSa]

11BSa]

1aesag

aesaq

josesaq
B|oLIESaq
pe||oJiesa
Jope||odIegag
| 10pe||0dl
| Jope|ollesag

} JopE||dliesag

I

| JOpEORIEEa]

hg10') Jopejjodiesaq

} Jope;

| Jopejjojiesaq

} 10peg
| 1ope]|
L 1OpE|
} 10pE|

} Jiopey

| JOF m__o:wamn_ﬂ__

1IESS »—

¥ Jope||odies

9z £0/90/0T 31w
9z 60/90/TT 3nl
9z 60/90/TT 2nl
LT |60/90/ZE un|
57 |60/90/60 Jew
¥ 60/90/80 un|
£7 60/90/20 Jew
TT 60/50/iT 2w
1z |60/so/TE anl
0T |60/50/5T 3la
6T |60/50/TT un|
8T |60/50/50 Jew
9T |60/#0/6T 21w
ZT | 60/90/80 un|
£T |60/20/9T un|
60/E0/9T un|

¥ |60/v0/sT anl
60/£0/0T J2W
60/t0/ET anl
60/£0/50 2n[
60/£0/p0 21w
60/50/c0 48w
60/£0/z0 un|
BO/T0/LT 1A
80/20/9z anl
60/€0/50 an[
£ 60/To/sT 2w
60/20/6T 2nl
60/£0/50 an!

_m....____.h.u__.___.o Jew

= o V= B S« = R I T o ]

3

[r]a

X[s|W[A]T]r]a

x[s[m[aln

z]

60.Inl Z 1.

60, few 1.2 | 60,498 61 | 60, Jew a0

§0.3UaSZ| 0.9P 7l |

SBI0S303pald ul4

£0/90/0T 21w
£0/90/0T 21w
60/90/0T 21w
60/90/0T 21w
60/90/60 JEW
60/90/20 21w
sO/s0/gz anl
60/50/2T 2In
£0/S0/8T Un|
60/S0/ZT Jew
£0/50/90 21w
60/p0/0¢ anl
60/40/Z 1A
60/t0/FZ 20
BO/E0/TT 21w
60/£0/TT 31w
60/p0/E0 210
60/E0/90 210
60/£0/30 2
60/E£0/50 2nl
£0/£0/70 21w
£0/50/g0 Jew
60/£0/Z0 Un|
60/E0/LT AIA
60/20/9z anl
60/20/9z an[
60,/20/0T 210
60/20/aT Un|
60/20/9T unj
60/20/9T un|

0ZUBILOY

2p 1
selp Z
selp Z
sep 6
2p 1
SElp ¢
selp b
selp b
selp p
sEpp
selp v
selp b
selp v
se|p Z£
selp ¢
sep b
selp &1
selp ¢
selp Ge
2p 1
2p 1
2p T
2p T
ep T
2p 1
sep9
selp b
selp b
seip o1

SEIp 20T

uQI2BINg

sEanid 3p ue|d Jesnly
021507 ouasI sesol3w
021514 ouasig sedalapw
sejofaw ap ued -
T OUI3IU| 35833y
BLUF]SIS |3p Seganid
OUBIWIUBIUEW O[Npof
sajoday ojnpagy
5330y O|Npay
s3uoiIeuIsy ojnpow
SOLIENSM O|Npolw
S01INpoid ojnpow
sopeajdw3 ojnpow
ojjouesaq -
eganJd sose3 ap ouasig
SEQ3Nid ap ue|d -
031514 oUasI]
o]|oJiesag ap ue|d
ouasi] -
SOLIENS O|Npof
sapoday onpow
S01INpo.id ojnpow
sopeajdw3 ojnpow
S3U0IJEUSISY O[npow
05332 O|Npo
BIJU3NI35 3P SEWRIFeQ -
0Sn ap 50583 3p sewelgeig
s0jep 3p oln)) 3p ewesgelg

5151

BUY =

0°T 34¥S 1355V -

21} 2p 21qWO}

0g

8z
Iz

Sé
L4
4

0z
6l
g
Lk
ak
Sk
Fl
£k
45
3
0L

Lot e e e I = <]

Figura 4.1. Plan de trabajo parte 1

30



1 BE 60//0/8031W  BO/L0/B0RIW  BIPT 0T 34¥S 1355y 250312y BE
| JOpE(IOIESA] 9¢ 60/.0/i042W | BOSLO/TO2IW SEIpS UgIIB|BISUL ‘OLIBNSN 3p S3|ENUEA a5
SE 6O0/L0fL0 Jew GO/ L0/TO W seIp g uoPRUAWINIOG = i
| fopejoiiesag +& 60/90/05 Jew  gOf90fEE UN]  selp g S3U012034107) o
ZE€ 60/90/0€ Jew | gOf90/eETuUn]  sEIp Z ugpnaala A uopejelsul seqanid - | g
| 10pE|oLIES €€ |s0fa0/9z 30 BOfO0f9T An  ERIPT uoineqody [ = |
}: JOPE||OLIES T¢ 60/a0/szanl  gOf90/sTdew  selp g S3U0I3331107 ﬂ
£T|60/90/9Z 2In  60f90fET Jew  sEIp & zowsuaseaPy = | zp
} Jope(jolIESag OE'6T'8T | 60/90/TT UNl  6O/90/TT AN sEIp S seJofaw o]joiiesag ﬂ
s[w[ala]rJalx]s[wulalalr]a
200 | 60.06e €z | B0.IMZL | 60, fBw LE | 60,198 1 | GO, JEwW gg| SEJ0SSI8paLd LE| 0ZUSII0D ugiaeIng BaJE] 3P SIgWON

Figura 4.2. Plan de trabajo parte 2
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ANALISIS

DIAGRAMA DE FLUJO DE DATOS

atos empleado: Alta Registro Accion
Empleado —Datos nuevo emplead
Muevas Datos Empleado l ) J
Empleadn Baja m—Datos Empleado .
P [—Clave Empleado Empleado Empleados Bitacora
' A A

& Clave Empleada  mmm, |

& - Editar tas EITlplﬂ'Bd

———Datos Empleado——— uevos Datos———

Empleado
—
egistro Baja Empleado
' FRegistro Editar Datos Empleado
Figura 4.3. Diagrama de flujo de datos. Empleado.
tos producto Alta Producto —————Datos nuevo praducto—
Fegistro alta producto
Y
Producto . : ~—1{atos producto . .
—Mumero Inventar Baja Producto Inventario Bitacora
A A A
L Mumere Inventaria
- Editar atos producta
——atos producto———— Producto uevos Datos——
Muevos Datos Producta >

eqistro baja producto:

———————PReqgistro editar datos producto

Figura 4.4. Diagrama de flujo de datos. Producto.
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Empleados Inventario

Dates empleads__Datos producto

Alta o
[=———————————Datos asignacion——

tos asignacion . ,
asignacion Registro alta asignacion
Y
Asignacion —_ Baja |—Datos asignaciin— . . .
g —Datos Asignacion asignacion Asignaciones Bitacora
A A
Clave empleado Ty
- Editar alos asignacionss—
atos asignacionss——— X . uevos datos asignacion
asignacion
Muevas datos asignacian -
egistro baja asignacian
b Registro editar datos asignacian
Figura 4.5. Diagrama de flujo de datos. Asignacién
e \ 2 :
) i Registro alta usuario

| Datos usuario > Alta usuario r—Datos nuevo usuario

N
Y
)
Usuarios . . . |-——Datos usuario . .
———Login usuario—m= Baja usuario Usuarios Bitacora
A A A
A Login usuario ;
> j¢——Datos usuario——-
L —Datos usuario Editar usuario |———]————Nuevos Datos
Nuevos datos usuario —
—Registro baja usuario:

‘" Registro editar datos usuario

Figura 4.6. Diagrama de flujo de datos. Usuarios
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Datos usuarios

—— Datos prod uctu—l
Empleados Inventario Usuarios Asignaciones Entrada_Salida
Datos empleado
! l Datos produgtos—Datos usuarios
Y |
FD.&IUS asignaciones—
Daloz ampleados_-_ Generar - Datos control accaso
Reportes reporte -
Y
A A L J Bitacora
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k Reporte Reporte
|
Figura 4.7. Diagrama de flujo de datos. Reportes
Lector REID Asignaciones
Control de :
Control
acceso Empleados
Inventario
Y
Registro

entrada/salida

Figura 4.8. Diagrama de flujo de datos. Control.
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DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

-Fin3
. -Fin28Fin4 | ALTA EMPLEADO
|

=
N\ =

40
A Y
-Findd A\ v ALTA ASIGNACION
; i 45018
ADMINISTRA A inaZ
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CAMBIAR DATOS
ASIGNACION
*
ALTA USUARIO
-Find A -Fir24
-Fin1 3
oA
7 *
BAJA USUARIO
. in26
CAMBIAR DATOS
USUARIO USUARIO

Figura 4.9. Diagrama de casos de uso 1
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Q -Fin55 _Fin56

REPORTE USUARIOS

REPORTE BITACORA

REPORTE CONTROL
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CONTROL DE ACCESO

SEGURIDAD

Figura 4.10. Diagrama de casos de uso 2
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DOCUMENTACION CASOS DE USO

CASO DE USO

DOCUMENTACION

ALTA EMPLEADO

DESCRIPCION: Permite dar de alta a un empleado

ACTORES: Root, Administrador

PRECONDICIONES: Empleado no existe en el sistema.

FLUJO NORMAL:

1. Actor ingresa clave de empleado y datos

2. Presiona botdn Alta

3. Datos correctos, empleado se da de alta

4. Ingresa registro de accion en bitacora

FLUJO ALTERNATIVO:

3. Datos Incorrectos. Se muestra mensaje de error, permitiendo la
correccion de los datos

POSTCONDICIONES: Empleado existe en el sistema. Registro en bitacora.

BAJA EMPLEADO

DESCRIPCION: Permite dar de baja un empleado.
ACTORES: Root, Administrador

PRECONDICIONES: Empleado existe en el sistema

FLUJO NORMAL:

1. Ingresa clave del empleado.

2. Sistema valida clave del empleado y da de baja

3. Ingresa registro de accion en bitacora.

FLUJO ALTERNATIVO:

2. Clave de empleado no es correcta, o empleado no existe. Se informa a
usuario, permitiendo corregir los datos.
POSTCONDICIONES: Empleado ya no existe en el sistema.

CAMBIAR
EMPLEADO

DATOS

DESCRIPCION: Permite cambiar los datos de un usuario

ACTORES: Root, Administrador, Usuario

PRECONDICIONES: Empleado existe en el sistema

FLUJO NORMAL:

1. Ingresa clave del empleado para visualizar datos.

2. Edita datos.

3. Sistema comprueba validez de los datos y almacena en el sistema.

4. Ingresa registro de accion en bitacora.

FLUJO ALTERNATIVO:

3. Datos no son correctos. Se informa a usuario permitiendo corregirlos.
POSTCONDICIONES: Nuevos datos almacenados en el sistema. Se crea
registro de accién en bitacora.

ALTA PRODUCTO

DESCRIPCION: Permite dar de alta a un producto

ACTORES: Root, Administrador

PRECONDICIONES: Producto no existe en el sistema.

FLUJO NORMAL:

1. Actor ingresa nimero de inventario y datos del producto.
2. Presiona botdn Alta

3. Datos correctos, producto se da de alta

4. Ingresa registro de accion en bitacora

FLUJO ALTERNATIVO:

3. Datos Incorrectos. Se muestra mensaje de error, permitiendo la
correccion de los datos
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POSTCONDICIONES: Usuario existe en el sistema. Registro en bitacora.

BAJA PRODUCTO

DESCRIPCION: Permite dar de baja un producto.
ACTORES: Root, Administrador

PRECONDICIONES: Producto existe en el sistema

FLUJO NORMAL:

1. Ingresa numero de inventario del producto.

2. Sistema valida datos y da de baja

3. Ingresa registro de accion en bitacora.

FLUJO ALTERNATIVO:

2. Numero de inventario no es correcto o empleado no existe. Se informa a
usuario, permitiendo corregir los datos.
POSTCONDICIONES: Producto ya no existe en el sistema.

CAMBIAR
PRODUCTO

DATOS

DESCRIPCION: Permite cambiar los datos de un producto

ACTORES: Root, Administrador, Usuario

PRECONDICIONES: Producto existe en el sistema

FLUJO NORMAL:

1. Ingresa numero de inventario del producto para visualizar datos.

2. Edita datos.

3. Sistema comprueba validez de los datos y almacena en el sistema.

4. Ingresa registro de accion en bitacora.

FLUJO ALTERNATIVO:

3. Datos no son correctos. Se informa a usuario permitiendo corregirlos.
POSTCONDICIONES: Nuevos datos almacenados en el sistema. Se crea
registro de accidén en bitacora.

ALTA ASIGNACION

DESCRIPCION: Permite dar de alta una asignacion

ACTORES: Root, Administrador

PRECONDICIONES: Empleado a quien se va a realizar la asignacion existe en
el sistema. Producto que se va a asignar existe en el sistema.

FLUJO NORMAL:

1. Actor ingresa clave de empleado, nimero de inventario de producto y
datos.

2. Presiona botdn Alta

3. Datos correctos, asignacion se da de alta

4. Ingresa registro de accion en bitacora

FLUJO ALTERNATIVO:

3. Datos Incorrectos. Se muestra mensaje de error, permitiendo la
correccion de los datos

POSTCONDICIONES: Asignacidn permite acceso o salida del empleado con el
producto. Registro en bitacora.

BAJA ASIGNACION

DESCRIPCION: Permite dar de baja una asignacién.
ACTORES: Root, Administrador

PRECONDICIONES: Asignacion existe en el sistema
FLUJO NORMAL:

1. Ingresa clave del empleado.

2. Sistema muestra asignaciones del empleado.

3. Actor elige la asignacion a dar de baja.

4. Presiona botdn "Baja" y asignacidn queda eliminada.
FLUJO ALTERNATIVO:

1. Clave de empleado incorrecta o no tiene asignaciones. Sistema informa y
permite corregir datos.
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POSTCONDICIONES: Asignacién ya no existe. Empleado no puede entrar o
salir con el producto.

CAMBIAR
ASIGNACION

DATOS

DESCRIPCION: Permite cambiar las fechas de una asignacion.

ACTORES: Root, Administrador, Usuario

PRECONDICIONES: Asignacion existe en el sistema

FLUJO NORMAL:

1. Ingresa clave del empleado para visualizar sus asignaciones.

2. Elegir asignacion a editar.

3. Se editan los datos.

4. Sistema comprueba validez de los datos y almacena en el sistema.

5. Ingresa registro de accion en bitdcora.

FLUJO ALTERNATIVO:

4. Datos no son correctos. Se informa a usuario permitiendo corregirlos.
POSTCONDICIONES: Nuevos datos almacenados en el sistema. Se crea
registro de accién en bitacora.

ALTA USUARIO

DESCRIPCION: Permite dar de alta a un usuario

ACTORES: Root, Administrador

PRECONDICIONES: Usuario no existe en el sistema.

FLUJO NORMAL:

1. Actor ingresa login de usuario y datos

2. Presiona botén Alta

3. Datos correctos, usuario se da de alta

4. Ingresa registro de accién en bitdcora

FLUJO ALTERNATIVO:

3. Datos Incorrectos. Se muestra mensaje de error, permitiendo Ia
correccion de los datos

POSTCONDICIONES: Usuario existe en el sistema. Registro en bitacora.

BAJA USUARIO

DESCRIPCION: Permite dar de baja un usuario
ACTORES: Root, Administrador

PRECONDICIONES: Usuario existe en el sistema

FLUJO NORMAL:

1. Ingresa login del usuario

2. Sistema valida login y da de baja

3. Ingresa registro de accion en bitacora.

FLUJO ALTERNATIVO:

2. Login de usuario no es correcta, o usuario no existe. Se informa al actor,
permitiendo corregir los datos.

POSTCONDICIONES: Usuario ya no existe en el sistema.

CAMBIAR
USUARIO

DATOS

DESCRIPCION: Permite cambiar los datos de un usuario

ACTORES: Root, Administrador, Usuario

PRECONDICIONES: Usuario existe en el sistema

FLUJO NORMAL:

1. Ingresa login del usuario para visualizar datos.

2. Edita datos.

3. Sistema comprueba validez de los datos y almacena en el sistema.
4. Ingresa registro de accion en bitacora.

FLUJO ALTERNATIVO:

3. Datos no son correctos. Se informa a actor, permitiendo corregirlos.
POSTCONDICIONES: Nuevos datos almacenados en el sistema. Se crea
registro de accién en bitacora.
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REPORTE USUARIOS

DESCRIPCION: Permite generar y ver un reporte de los usuarios existentes en
el sistema.

ACTORES: Root

PRECONDICIONES: Usuarios existentes

FLUJO NORMAL:

1. Actor ingresa parametros para generar reporte

2. Presiona botén Ver

3. Se muestra reporte basado en parametros ingresados por el actor. Se da
la opcion de imprimir reporte.

4. Ingresa registro de accion en bitacora

FLUJO ALTERNATIVO:

3. Parametros ingresados por actor no coinciden con ninguln registro. Se
muestra reporte en blanco.

POSTCONDICIONES: Registro en bitacora.

REPORTE BITACORA

DESCRIPCION: Permite generar y ver un reporte de la bitacora del sistema.
ACTORES: Root

PRECONDICIONES: Registros existentes en bitacora.

FLUJO NORMAL:

1. Actor ingresa pardmetros para generar reporte

2. Presiona botdn Ver

3. Se muestra reporte basado en parametros ingresados por el actor. Se da
la opcion de imprimir reporte.

FLUJO ALTERNATIVO:

3. Parametros ingresados por actor no coinciden con ningun registro. Se
muestra reporte en blanco.

POSTCONDICIONES:

REPORTE CONTROL
ACCESO

DESCRIPCION: Permite generar y ver un reporte de el control de acceso el
sistema.

ACTORES: Root

PRECONDICIONES: Registros de control de acceso existentes.

FLUJO NORMAL:

1. Actor ingresa parametros para generar reporte

2. Presiona botén Ver

3. Se muestra reporte basado en parametros ingresados por el actor. Se da
la opcion de imprimir reporte.

4. Ingresa registro de accion en bitacora

FLUJO ALTERNATIVO:

3. Parametros ingresados por actor no coinciden con ninguln registro. Se
muestra reporte en blanco.

POSTCONDICIONES: Registro en bitacora.

REPORTE EMPLEADOS

DESCRIPCION: Permite generar y ver un reporte de los empleados existentes
en el sistema.

ACTORES: Root, Administrador, usuario, Seguridad

PRECONDICIONES: Empleados existentes

FLUJO NORMAL:

1. Actor ingresa parametros para generar reporte

2. Presiona botdén Ver

3. Se muestra reporte basado en parametros ingresados por el actor. Se da
la opcion de imprimir reporte.

4. Ingresa registro de accion en bitacora
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FLUJO ALTERNATIVO:

3. Parametros ingresados por actor no coinciden con ninguln registro. Se
muestra reporte en blanco.

POSTCONDICIONES: Registro en bitacora.

REPORTE PRODUCTOS

DESCRIPCION: Permite generar y ver un reporte de los productos existentes
en el sistema.

ACTORES: Root, Administrador, usuario, Seguridad

PRECONDICIONES: Productos existentes

FLUJO NORMAL:

1. Actor ingresa parametros para generar reporte

2. Presiona botén Ver

3. Se muestra reporte basado en parametros ingresados por el actor. Se da
la opcién de imprimir reporte.

4. Ingresa registro de accion en bitacora

FLUJO ALTERNATIVO:

3. Parametros ingresados por actor no coinciden con ningun registro. Se
muestra reporte en blanco.

POSTCONDICIONES: Registro en bitacora.

REPORTE ASIGNACIONES

DESCRIPCION: Permite generar y ver un reporte de las asignaciones
existentes en el sistema.

ACTORES: Root, Administrador, usuario, Seguridad

PRECONDICIONES: Asignaciones existentes

FLUJO NORMAL:

1. Actor ingresa parametros para generar reporte

2. Presiona botén Ver

3. Se muestra reporte basado en parametros ingresados por el actor. Se da
la opcién de imprimir reporte.

4. Ingresa registro de accion en bitacora

FLUJO ALTERNATIVO:

3. Parametros ingresados por actor no coinciden con ningun registro. Se
muestra reporte en blanco.

POSTCONDICIONES: Registro en bitacora.

CONTROL DE ACCESO

DESCRIPCION: Realiza el control de acceso

ACTORES: Seguridad

PRECONDICIONES: Empleados, productos y asignaciones dadas de alta en
sistema

FLUJO NORMAL:

1. Lector RFID realiza lectura automaticamente cada cierto tiempo.

1. Sistema lee resultados de la lectura RFID.

2. Muestra que fue lo que cruzd por el lector, y si tiene permisos para entrar
o salir.

3. Registra accién en Control Acceso

FLUJO ALTERNATIVO:

1. Usuario puede decidir en qué momento realizar otra lectura.
POSTCONDICIONES: Registro en Control Acceso.
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DISENO

DIAGRAMAS DE SECUENCIA

ALTA EMPLEADO
ESCENARIO 1. CLAVE EMPLEADO, NOMBRE, APELLIDO Y DEPARTAMENTO CORRECTOS

Pantalla Empleado EmpleadoBean Empleado Empleados BD Bitacora BD

|

|

|
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|
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1: set Datos }

.\
| 2: get Datos
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| S I
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|
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|
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I
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I
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|
|
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|
i 5: Registro !
|
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|
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|
|
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ESCENARIO 2. ALGUNO DE LOS DATOS ES NO VALIDO, INCORRECTO O NULO.

Pantalla Empleado EmpleadoBean
Q Datos empleado

T
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Paquete superior::ADMINISTRADOR |

|

|
|
|
|
|
|

ESCENARIO 3. EL EMPLEADO YA EXISTE.

Pantalla Empleado EmpleadoBean Empleado Empleados BD Bitacora BD

Datos empleadé

|
! |
|
| Datos Correctos
|
|
|
|
|

|
1: set Datos }
N
|
|

2: get Datos

I
Pagquete superior::ADMINISTRADOR I —
I
|
|
|
|
|
|
|

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1 3: empleadoExiste()
I

|

|
Empleado Existe |

mmmm oo demmmmmmmoeeee i

Figura 4.11. Diagrama de secuencia. Alta empleado
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BAJA EMPLEADO
ESCENARIO 1. CLAVE EMPLEADO CORRECTA

Pantalla Empleado EmpleadoBean Empleado Empleados BD Bitacora BD Asignaciones BD

Q Datos empleado i i } } } }

> ! | | ! !

| Datos Correctos } } | |

| | | | |

| 1: set Datos | ! ! | |

! » | | | |

} } 2: get Datos } } } }

Paquete superior::ADMINISTRADOR } }4" . ! } }

I I 13: EmpleadoExiste()| I I

| | | |

i i | Empleado existe | i i

I I oo ! o I

! ! i 4: BajaEmpleado() i 5: BajaEmpleado() !

| | > t P

} } i 6: bajaEr‘aneado() } }

| | >4 |

| | LT getLista() 1 | |

| | ! d | |

| | | Lista Empleados | | |
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| Lista Empleados } | |
S S | |

| |

| |

| |

| |

| |

ESCENARIO 2. CLAVE EMPLEADO INCORRECTA

Pantalla Empleado EmpleadoBean

T
Q Datos empleado !
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}> Datos Incorrectos

|
|
|
|
|
|
|
Baja Incorrecta | I
e i |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Paquete superior::ADMINISTRADOR

ESCENARIO 3. EMPLEADO NO EXISTE

Pantalla Empleado EmpleadoBean Empleado Empleados BD

Q Datos empleado }
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! |

1

} Datos Correctos
|

|

1: set Datos |
—
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Figura 4.12. Diagrama de secuencia. Baja empleado
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CAMBIAR DATOS EMPLEADO
ESCENARIO 1. CLAVE EMPLEADO CORRECTA.

Pantalla Empleado EmpleadoBean Empleado Empleados BD Bitacora BD

Datos empleado

Datos Correctos

1: set Datos
I o

T T
| |
| |
| |
|
. |
| |
* 1
| | 2: get Datos |
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| L |
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| | | |
| 7: set Datos | | ! |
| » | | |
| | 8:getDatos | ! |
| | | |
4” . |
} } | 9: CambiarDatos() } 10: CambiarDatos() }
| | l . » -
! ! ! 11: getLista() | !
| | |
! ! ! Lista Empleados | !
I I D N I
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ESCENARIO 2. CLAVE EMPLEADO INCORRECTA.
Pantalla Empleado EmpleadoBean
Q Datos empleado | |
> |
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|
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emmmm 1 I
| |
Paquete superior::ADMINISTRADOR i i
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ESCENARIO 3. EMPLEADO NO EXISTE
Pantalla Empleado EmpleadoBean Empleado Empleados BD

Q Datos empleado
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2 I
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Figura 4.13. Diagrama de secuencia. Cambiar datos empleado 1
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ESCENARIO 4. NUEVOS DATOS DEL EMPLEADO INCORRECTOS O NULOS.

Nuevos Datos

Pantalla Empleado EmpleadoBean Empleado Empleados BD
T T T
Q Datos empleado | ! ! !
> | \ \
[ Datos Correctos | |
| | |
| 1: set Datos ! ! !
| » | |
| | 2: get Datos ! !
Paquete superior::ADMINISTRADOR } ‘ » . !
| | | 3: EmpleadoExiste() |
‘ \ L N
|
! | | Empleado existe |
| w el ____J]
} } } 4: getReporte()
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|
|
! | 5: setDatos
|
\V 6: get Datos
|
|
|
|

|

|

I .

} Datos Incorrectos
|

T

Figura 4.14. Diagrama de secuencia. Cambiar datos empleado 2
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ALTA PRODUCTO

ESCENARIO 1. NUMERO DE SERIE CORRECTO, EPC CORRECTO.

Pantalla Producto
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Inventario BD

Bitacora BD
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ESCENARIO 2. ALGUNO DE LOS DATOS ES NO VALIDO, INCORRECTO O NULO.
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ProductoBean

Alta Incorrecta }

Paquete superior::ADMINISTRADOR

ESCENARIO 3. EL PRODUCTO YA EXISTE.
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|
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BAJA PRODUCTO
ESCENARIO 1. NUMERO INVENTARIO CORRECTO

Bitacora BD
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} } ! 3: ProductoExiste() | }
} ! I Producto existe | |
: : R 1 :
| | } 4: BajaProducto() | |
| | | |

—_—p

| | | |
| } ! . T
| | | 6: bajaProducto() |
| | L | |
| | N T (
! ! i 7:getlista) | !
| | e ] |

|

| | 8: set Datos | } |
| i | |
| 9: get Datos | | | |
| |
| | } | }

ESCENARIO 2. NUMERO DE INVENTARIO INCORRECTO

Pantalla Producto

ProductoBean

Datos producto

Q

T
|
|
|
|
|
K
}> Datos Incorrectos

Baja Incorrecta }

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i
Paquete superior::ADMINISTRADOR }
|
|
|

ESCENARIO 3. PRODUCTO NO EXISTE

Pantalla Producto ProductoBean Producto Inventario BD
Datos producto i i i i
| Datos Corret:rtos i i
| 1: set Datos i i i
! ! 2: get Datos i i
Paquete superior::ADMINISTRADOR r—N} }
L |
|
! |
)

|

|

|

|

|

|
Producto No Existe
| h

Figura 4.16.
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Diagrama de secuencia. Baja producto

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
»
gl
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|




CAMBIAR DATOS PRODUCTO
ESCENARIO 1. NUMERO DE SERIE DE PRODUCTO CORRECTO

Pantalla Usuario UsuarioBean Usuario Inventario BD
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Figura 4.17. Diagrama de secuencia. Cambiar datos producto 1
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ESCENARIO 4. NUEVOS DATOS DEL PRODUCTO INCORRECTOS O NULOS.

Pantalla Empleado EmpleadoBean Empleado Empleados BD
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Figura 4.18. Diagrama de secuencia. Cambiar datos producto 2
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ALTA ASIGNACION

ESCENARIO 1. CLAVE EMPLEADO, EPCPRODUCTO, FECHA ASIGNACION, FECHA FIN
SON VALIDOS Y CORRECTOS
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ESCENARIO 2. CLAVE EMPLEADO O EPC DEL PRODUCTO SON INCORRECTOS, O
ALGUNA DE LAS FECHAS NO ES VALIDA.

Q

Datos Asignacion}
|

|
|
|
|
i Datos Correctos
|

|

|
1: set Datos }
_—»
|
|

2: get Datos
¥

»
©
=}
IS}
a
c
S
Q
S
m
X,
2}
a
@
<

3: empleadoExiste()

|
Empleado Existe}
|

____________ -

5: asignabion Existe()
|

Asignacion No Existe
|

8: gethista()

Lista Asignaciones

Pantalla Asignacion

AsignacionBean

Datos Asignacion

Paquete superior::ADMINISTRADOR

T
|
|
Pl
|
|

Datos Incorrectos

Datos Incorrectos
|

ESCENARIO 3. EL PRODUCTO YA SE ENCUENTRA ASIGNADO

! 7: altaAsignacion()
|
|
|
|

e (S,

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
>
>
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Pantalla Asignacion

AsignacionBean

Asigancion

Inventario BD

Asignaciones BD

Empl

BD

Bitacora BD

Paquete superior::ADMINISTRADOR

Datos Asignacion

|

|

|

|
Datos Correctos

1: set Datos

2: get Datos

T
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

}

P

4: productoExiste(
|

_¥_

L
I Producto existe ‘
S |

5: asignacionExiste()

Asignacion Existe

LY

Figura 4.19. Diagrama de secuencia. Alta asignacion
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BAJA ASIGNACION

ESCENARIO 1. CLAVE EMPLEADO CORRECTA
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Figura 4.20. Diagrama de secuencia. Baja asignacion
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CAMBIAR DATOS ASIGNACION
ESCENARIO 1. CLAVE EMPLEADO CORRECTA, NUEVOS DATOS CORRECTOS

Pantalla Asignacion AsignacionBean Asigancion Asignaciones BD | | Empleado BD | | Bitacora BD
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Figura 4.21. Diagrama de secuencia. Cambiar datos asignacion 1
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Paquete superior:ADMINISTRADOR

Paquete superior: ADMINISTRADOR

ESCENARIO 3, EMPLEADO NO EXISTE

Figura 4.22. Diagrama de secuencia. Cambiar datos asignacion 2
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ESCENARIO 5. NUEVOS DATOS INCORRECTOS
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Figura 4.23. Diagrama de secuencia. Cambiar datos asignacién 3
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ALTA USUARIO

ESCENARIO 1. DATOS USUARIO CORRECTOS

Pantalla Usuario

UsuarioBean

Usuario

T
Q Datos usuario !
\
D Datos Correctos
I

1: set Datos
L

Paquete superior::ROOT

Q

2: get Datos
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ESCENARIO 3. EL USUARIO YA EXISTE.
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Figura 4.24. Diagrama de secuencia. Alta usuario
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BAJA USUARIO

ESCENARIO 1. LOGIN USUARIO CORRECTO

Pantalla Usuario

UsuarioBean

Usuario

Acceso BD Bitacora BD

Q Datos empleado |
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Paquete superior::ADMINISTRADOR
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Datos Correctos
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| 2: get Datos
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T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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Lista Usuarios

ESCENARIO 2. LOGIN USUARIO INCORRECTO

Pantalla Usuario

Q Datos Usuario

Paquete superior::ADMINISTRADOR

ESCENARIO 3. USUARIO NO EXISTE

Pantalla Usuario

UsuarioBean

Q Datos Usuario |
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|

Paquete superior::ADMINISTRADOR

Figura 4.25. Diagrama de secuencia.
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CAMBIAR DATOS USUARIO
ESCENARIO 1. LOGIN EMPLEADO CORRECTO

Pantalla Usuario UsuarioBean Usuario Acceso BD Bitacora BD

Datos usuario,

1: set Datos

|
|
Datos Correctos
|
|
| |
| » |
| 1

|

|

|
|
|
|
|
|
|
|
2: get Datos }
|
|
|
|
|
|
|
|
|

|
|
|
|
|
|
|
|
| |
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i i i ! !
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Nuevos Datos| } | | |
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| | | | |
| | | | |
i Datos Correctos i | }
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} 9: set Datos } } } }
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Figura 4.26. Diagrama de secuencia. Cambiar datos usuario 1
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ESCENARIO 4. NUEVOS DATOS DEL USUARIO INCORRECTOS O NULOS.

Pantalla Usuario UsuarioBean Usuario Acceso BD

Q Datos Usuario }
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D Datos Correctos

—

| |
| |
| |
| |
| |
! 1 l
| 1: set Datos | ! !
| > | |
| | 2: get Datos } }
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| \ } 3: UsuarioExiste() }
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|
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Figura 4.27. Diagrama de secuencia. Cambiar datos usuario 2
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REPORTE EMPLEADOS

Pantalla Empleado EmpleadoBean Empleado Empleados BD Bitacora BD
T T T T 1
Datos empleado } } } }
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| 1: set Datos | | | !
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|
Figura 4.28. Diagrama de secuencia. Reporte empleados
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| 1: set Datos | | | I
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Figura 4.29. Diagrama de secuencia. Reporte productos
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REPORTE ASIGNACIONES

Pantalla Asignaciones AsignacionBean Asignacion ‘ Asignaciones BD Bitacora BD
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| | | getReporte() |
I I | | o
| | | Datos Asignaciones } |
| | SR ] |
| | 6: setDatos | | [
| K 1 | }
} 7: get Datos } } } }
K | I I |
Reporte } } } } |
e i | | | }
| | | | |
| | | | |
|
Figura 4.30. Diagrama de secuencia. Reporte asignaciones
Pantalla Usuario UsuarioBean Usuario Acceso BD Bitacora BD
T T T T ‘
Q Datos Usuario! ! ! ! [
I I I I |
N | | | I
| 1: set Datos | | | |
L » | | |
| | 3: get Datos | | |
I L » I |
| | | 4:getReporte() | |
Paguete superior::ROOT | | | » |
| | | 5: getReporte() |
| | | | »
I I ] . 1 ”
I I I Datos usuario I }
| | | |
| | r@ 777777777777 A }
| | 6: setDatos | | |
| K 1 | |
I . I I I |
7: get Datos
K 9 j l l |
Reporte } } } } I
e ,,,,,,, q | | | }
| | |
I I I }
|

Figura 4.31. Diagrama de secuencia. Reporte usuarios
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REPORTE CONTROL ACCESO

ESCENARIO 1. REPORTE CONTROL ACCESO

4: borrarRegistro()

————>

Pantalla Control Acceso ControlAccesoBean ControlAcceso ControlAcceso BD Bitacora BD
T T T T |
Datos empleado | | | | |
| | | |
| 1: set Datos | | | |
I = | | |
| | 2: get Datos | | !
I — I |
| | | 3:getReporte() | |
. | | |
Paquete superior::ROOT -
q p ! ! } 4: getReporte() i
| | | | »
| | | Datos ControlAcceso | |
|
| | R . |
| | 5: setDatos | | |
| | |
} 6: get Datos } 1 1 }
K 1 | | |
Reporte } } } } }
&—————4 | | | |
| | | | |
| | | | |
|
ESCENARIO 2. BORRAR REGISTRO CONTROL ACCESO
Pantalla Control Acceso ControlAccesoBean ControlAcceso ControlAcceso BD Bitacora BD Archivo
T T T T | §
Borrar registro | | | | | |
| | | | !
! borrar Registro | | | |
| i » | | |
! | 1l:getReporte() | ! !
| |
|
| | 2: getReporte() | !
— | L * d I
Paquete superior::ADMINISTRADOR } 1 Datos ControlAcceso 1 1
| ) |
,,,,,,,,,,,,, 1
| K 3: escribeArchivo() !
| - »
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Figura 4.32. Diagrama de
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REPORTE BITACORA

ESCENARIO 1. REPORTE BITACORA

|
|
t
|
|

3: borrarBitacora()

N —1

Pantalla Bitacora BitacoraBean Bitacora Bitacora BD
Q Datos bitacora | | | |
S | | |
| 1: set Datos | | |
L ;& | |
| | 2: get Datos | |
| N |
} } } 3: getReporte() }
Paquete superior::ADMINISTRADOR | | | - }
I I I Datos bitacora I
| | SRR
| | 4: setDatos | |
| |
} 5: get Datos } } }
K 1 | |
Reporte | ! ! !
- 1 I I I
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
| | | |
ESCENARIO 2. BORRAR BITACORA
Pantalla Bitacora BitacoraBean Bitacora Bitacora BD Archivo
T
Q borrar bitacora } } } }
> \ | |
} borrar bitacora | |
' N I
| T getReporte() }
| | |
| ! Datos bitacora |
Paquete superior::ADMINISTRADOR ! S T ¥
quete supert | 2: escribeArchivo()
| i
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Figura 4.33. Diagrama de secuencia. Reporte bitacora
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CONTROL DE ACCESO

ESCENARIO 1. LEE TAG DE EMPLEADO Y PRODUCTO, ASIGNACION VALIDA

Salida Permitida

Pantalla Control Acceso | ControlAccesoBean | ControlAcceso Lector Asignaciones BD | Empleado BD || Inventario BD || Entrada_Salida BD
: 1 B 1 — 1
inicia lectura] I i ! i I I i
| Lectura() } } } } } }
| : >
| ! T acceso() | } } } }
| I I " | I | I I
| | | | I I
! | | datos leidos ! i | | |
| | i * | : | |
} | | 2: acpesoo | } } }
| | 4 3!
Paquete superior::SEGURIDAD ! } datos asignacion > ! ! !
| T
| I \'e 77777777 L77777777777\ I I I
! i | | 4:acceso() i i | |
| | |
i | 1 ! ; » | |
| 1 1 | datos empleadq 1 1 !
! | Koo o ———————— ] | |
| ! ! | 5: acceso() ! ! !
| | ' ; 1 T —» |
| ; ; | datos producto } } }
| ! P e — = ——————— == 4 |
i ! ! | ! 6: acceso() | | |
| | | l | ; : >
| | T7:setDatos | | ! ! ! !
! ) i ! | | | |
| 8: get Datos ! ! i ! 1 ! !
! i | ! | | | |
! i i ! i | | |
Salida Permitida / No permitida | | | | | | !
N I
1 | I I
ESCENARIO 2. LEE TAG DE EMPLEADO
Pantalla Control Acceso | ControlAccesoBean | ControlAcceso Lector Asignaciones BD | Empleado BD || Inventario BD | Entrada_Salida BD
o ! ! ! 1 1 ‘ | |
inicia lectura | | | | | | |
. | | | |
! Lectur?() i ! } i } !
F » | | I I
| | T2 acceso() | | | | |
| | |
| | i | i i
| ! | datos leidos | | ! ! !
| | <o 4 | ‘ | |
} ! ! ! 4: acceso() } ! ! !
| g » | |
Paquete Superior::SEGU}#lDAD | | i datos empleado‘ | ! !
I i i Al it i I I
| | | : 5. acFeso() | } }
| ! ; ‘ ‘ ; » |
| | | ! datos Producto | ! !
! L e [
! Koo T T 1 |
| i | ! ! 6:acceso() | ! !
1 | ; ! ; 1 ; g
I | T:setDatos | I I ! I I
I I | | I I
| | | I I
| 8: get Datos | | ! ! ! ! !
! | : : 1 : :
! ! I | ! I I
! ! I ! I I

Figura 4.34. Diagrama de secuencia. Control de acceso 1
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ESCENARIO 3. LEE TAG DE PRODUCTO

Entrada_Salida BD

Salida No Permitida

Pantalla Control Acceso | ControlAccesoBean | ControlAcceso Lector Asignaciones BD || Empleado BD || Inventario BD
: : .
| | | : : | |

inicia lectura ! I i i | |
i Lectura() ! | | | |
| | ", | | | |
| | i acceso() | | | |
| | » | | |
i | ! datos leidos | | 1 1
| | | I I I
[ — !
i | i | 5: acceso() | |
| | L | | | 3!
Paquete superior::SEGURIDAD ! ! ! datos producto | o
| | | | | |
I I Koo - bl e T

1 1 6: acceso() !

| | T

} } 7: set Datos }

| |

|

} 8: get Datos 1 |

I

|

|

|

I

I

I

ESCENARIO 4. NO LEE NINGUN TAG

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
»
»
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Entrada_Salida BD

Paquete superior::SEGURbAD%4

Pantalla Control Acceso | ControlAccesoBean | ControlAcceso Lector Asignaciones BD | Empleado BD | Inventario BD

T :

! | ! | | | |

A 1 | | | | |

P | | | |

inicia lectura Lectura() ! | | | |

; 1 » i i i i

| } | 2:acceso() } } } }

! | I E— ] | | |

i ! | datos leidos ! ! ! !

i | K- 1 | | |

! } 3: set Datos } } }

| I I I

! 4: get Datos i i | |

| | |

| | |

I I I

I I I

I I I
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DIAGRAMA DE CLASES

-Fip103

N -Fin100

-Finf7T

-Fin102

Figura 4.36. Diagrama de clases 1
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-Fin116

-Fini17

-Fin118

-Fin1f5s
-Fin106

-Fin107 Finloa

-Fin123
-Fin124

Figura 4.37. Diagrama de clases 2
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DESARROLLO

El desarrollo de este proyecto se llevd a cabo siguiendo el modelo Vista -
Controlador, que permite separar las capas de presentacién y las de manejo de
informacion y operaciones del sistema.

El ambiente de desarrollo utilizado fue Netbeans 6.5, que nos permite utilizar el
modelo de una manera sencilla.

: Projects
=) AssetSafe
. @[5 WebPages
[+ kg Configuration Files
----- iq Server Resources
- f5 Source Packages
? -1 {5 Test Packages
- @ Libraries
¢' & Test Libraries
ﬁ A Project Woodstock Themes
? - 4 Component Libraries
&'--- Data Source References

Figura 4.38. Arbol de carpetas ambiente de desarrollo

La carpeta “"Web Pages”, contiene todas las pantallas utilizadas en el sistema,
asi como los archivos de configuracion.

=) AssetSafe
=1t Web Pages

@[} META-INF
w-[)) WEB-INF
: images

i resources

AltaAsignacion. jsp
AltaEmpleado.jsp
AltaProducto.jsp
AltaUsuario.jsp
BorrarBitacora.jsp
BorrarControlAcceso.jsp
Configuraciones.jsp
ControlEntradaSalida.jsp
EditaAsignacion.jsp
EditaDatosAsignacion.jsp
EditaDatosEmpleado.jsp
EditaDatosProducto.jsp
; E{] EditaDatosUsuario.jsp

i B R i

Figura 4.39. Carpeta “"Web Pages”
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=) AssetSafe
=15 Web Pages

- @-[)) META-INF

L E'{] context.xml

=1 ), WEB-INF
: Fi [:@ applicationContext.xml
---- [:a» dispatcher-servilet.xml
------- @ faces-config.xml
- E] infragistics-netadvantage.lic
''''' [ sun-web.xml
lfﬂ web.xml

images
- ), Botones
1}, IconosAcciones

e

J-1J5 IconosTablas

[+

Figura 4.40. Contenido subcarpetas “"Web Pages”

El archivo de configuracidon “faces-config”, permite controlar el flujo de las
pantallas del sistema, dependiendo de la respuesta obtenida ante cada accién.

E!~ & Configuration Files
~-[@] MANIFEST.MF
------ 5] context.xml
B
[ sun-web.xml
Lf.:vl web.xml

sl g Server Resources
LiEl---:Q Source Packages

Figura 4.41. Ubicacién archivo “faces-config”

5 g8 -
- o ) Il N8 o Pt
Isuario.js| Ef_] EditaProducto.jsp H &] ControlEntradaSalida.jsp ] tﬂ VerReporteControlAcceso.jsp
o (1 i 1 E 6';: -
% o =) O 5
2 O o 0 (o]
@ x < 4
c c 14
= =] b=
» @ @
g W Z ©
N — —- e = o
. 2 i S 0 =)
& ] & Ef e S
SO A > :: o
wBitacora.jsp ﬁj borrarControlAccesoCorrecto.jsp "Eﬂ EditaDatosProducto.js Eﬂ EditaAsignacion.jsp &
5 ® 5 o] tz ® 3_
2 o o E o
@ o [a} 3 [id
2 I < o <
£ o 14 =] c
%) = (] o
3 @ 2 o
© = Z il £ 7]
B & 5 S e 1 5
T = 2 = o > =
o @ < c E ] o
e 4 Nl ST S Ery,
NumeroSerieExiste.jsp %) EditaEmpleado.jsp # ) Attatmpleado.jsp H ] VerReporteBitacora,sp &

Figura 4.42. Contenido archivo “faces-config”
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En la carpeta “Source Packages”, se ubican los archivos de logica de la
aplicacién y acceso a datos. Estos se encuentran separados en dos carpetas, lo
cual facilita el realizar los cambios a alguna accion o pantalla en particular.

xél -|{3 Source Packages

5 51 | assetsafe

; assetsafe.images.Botones
assetsafe.images.IconosAcciones
assetsafe.images.IconosTablas
------ assetsafe.images.Menus
assetsafe.images.Reportes
assetsafe.images. Titulos
assetsafe.images.index

assetsafe.images.title

PEEEEEBHHE

[#-|=| assetsafelava

Figura 4.43. Carpeta “Source Packages”

En la carpeta “assetSafe” se encuentran los archivos de la légica de la
aplicacién, que son los encargados de recibir la informaciéon de la capa de
presentacion, y utilizar los archivos de acceso a datos para realizar las
operaciones necesarias.

=5 assetsafe

' AccionesIconoslzqg.java
AltaAsignacion.java
AltaEmpleado.java
AltaProducto.java
AltalUsuario.java
ApplicationBean1.java
BorrarBitacora.java
BorrarControlAcceso.java

PRREREEEE

Configuraciones.java

Figura 4.44. Carpeta “assetSafe”

Los archivos de acceso a datos estan localizados en la carpeta “assetSafelava”.

.
1[5 assetsafelava

E @] Acceso.java
AccesoBean.java
Asignacion.java
AsignacionBean.java
Bitacora.java
BitacoraBean.java
ClaveBitacora.java

EEEEEEE

ConexionBaseDatos.java
Configuracion.java

Figura 4.45. Carpeta “assetSafeJava”
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La manera en que estos elementos funcionan de manera conjunta para lograr
la funcionalidad del sistema, es la siguiente:

El usuario introduce los datos en una de las pantallas de la capa de
presentacidn, en este caso, la pantalla Index, que es la pantalla inicial, y desde
la cual el usuario ingresa al sistema.

/

XMmobile

Sistema de Control de Acceso RFID

Nombre de Usuario: |
Contrasefia; |*®®®®eeeess

* Fiai
‘ 'f.;,

CANDA

Figura 4.46. Pantalla inicial Asset Safe

Una vez ingresados los datos, cuando el usuario presiona el botén “Entrar”, los
datos son recibidos en el archivo Index.java.

AccesobBean datos = new AccesoBeani) :

Acoeso acceso = new Accesol) !

Syvstem. out.printlni"LOSIMN: " 4+ login.getValus i) .to3tring()):
System. cut.println("PASSNCED: " 4+ passwvord.getValues () .toString())

datos.setloginilogin.getValus () .to3tring () :
datos.setPasswordipassword. getValus i) .to3tring () :

tring pagina = null:

datos = acceso.accesolistemaidatos) 2

Figura 4.47. Captura de datos ingresados
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Al contar con los datos del usuario, se utiliza la clase Acceso.java, la cual
contiene el método “accesoSistema”, que realiza la consulta a la base de datos,
y devuelve un valor indicando si el usuario existe, y que tipo de usuario es.

public AccesoBean accesoSistema (AccesoBean acceso) throws AddressException,

MessagingException, 30LException, ClassNotFoundException {
String rol = "'";

if {acceso.getlogini) == null || acceso.getPassword() == null) {
acceso.setPol |("datosIncorrectos™) ;

} else if (acceso.getLogin() '= null || acceso.getPassword() !'= null) {
Fesultlet resultado = instrucclon.executeluery("IELECT ROL FROIM ACCESC TWHEEE " +
TILOGIN={('" + acceso.getLogini) + "' )"
+ "AND PASSWOED={'" 4+ accesoc.getPasswvord() + "'1)");

while (resultado.next()) {

rol = resultado.get3tringil);
}
acoeso.setRolirol) ;
resultado.closel) :

if (rol.comparseTo("") !'= 0) {
fr = new FechaFegistrol);
String fecha = fr.fechali):
ckh = new ClaveBitacoral) ;
claveEBit = cbhb.cwveBitacoral):
claveBit = claveBit + 1:
instruccion.executelUpdate ("INSERET INTO BITACORA WALUES ( (" + claveBit + ") ," +
"'+ acceso.getLogin() + '), ('™ 4+ fecha + "')," + " [('ACCEZO SISTEMA')," +

n|.|| 11 "im):
¥
}

CEeturn acceso;

Figura 4.48. Método “accesoSistema”

El valor es devuelto a la clase “Index.java”, aqui es analizado, y devuelve un
valor que sera interpretado en el archivo “facesconfig”, para dirigir al sistema
hacia la siguiente pantalla, y mostrarla al usuario.
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} else 1if (datos.getPFol{) .compareTo ("ADMINISTEADCE™) == 0)
setValus ("#{datoslogin.rol} ", datos.getBoli));:
setValus ("#{datoslogin. login}t ", datos.getlLogini)):
setWValue ("#{datc

sLogin.password} ", datos.getPassword()):

pagina = "Inicicldministrador™;

} els=e if (datos.getPFol|) .compareTo ("USUARIOT) == 0) {
setValus ("#{datoslogin.rol} ", datos.getBoli));:
setValue ("#{datosLlogin. login}l ", datos.getLogini)):
setValue ("#{datoslogin.password} ", datos.getPassword()):
pagina = "InicioUsuario®;

} els=e if (datos.getFol{) .compareTo |("SEGURIDAD™) == 0) {
setValus ("#{datoslogin.rol} ", datos.getBoli));:
setValue ("#{datosLogin. login} ", datos.getLogini)):
setValue ("#{datoslogin.password} ", datos.getPassword()):

pragina = "InicioSeguridad™;
}
else 1f (datos.getRol() .compareTo ("EOOT™) !'= 0 && datos.getPol() .compareTo("ADMINISTEADOE™) '= 0 &&
datos.getRol () .compareTo ("USTARICT™) !'= 0 && datos.getPFoll) .compareTo ("SEGURIDAD™) !'= 0O) {
pragina = "accesolncorrscto”;
}

return pagina;

Figura 4.49. Analisis de datos ingresados

L=

T I I L O O IO HCHCH FOC R

9| InicioRoot.jsp

[
(L

-
[
= =2
= - | o
[y - —
e = =
= [y = I'x)
= — m -— =
o E T2 =
T~ 72 =) [=]
wm o< = & o
o S, 2 2 a3
R R b
= £ c. ct =
Em E M = &
E][} Index.jsp

Figura 4.50. Redireccidon realizada por el archivo “facesconfig”
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fe

Xmaobille

@ Empleado

‘a Producto
D Asignaciones
m Reportes
m Usuarios
B Informacion

Figura 4.51

. Pantalla de inicio para root
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PLAN DE PRUEBAS

PRUEBAS

CASO
WALDRES A RESPUESTA RESPUESTA
UDEEEI ESCENARID PROBAR DATOS ESPERADA OBTENIDA
EMPLEADOS
NUEVO EMPLEADO
Clave de — —
Datos Correctos  empleado: 16  EE123454AF109875  ~ita se realizd Alta se realizd
Caracteres correctamente correctamente
Mombre: 1 a 20 adriana
caracteres
Apellido: 1a 30 -
caracteres futisrRs.
Departamenta: 1 Instar
a 30 caracteres
dfgitl:-s: 8 15217200
Fxtengion:0a 3 2763
digitos
CE'”A?SIE:' 15 p445518980776
Clave d= Alta se realizd Alta se realizd
Datos Correctos empleada: 16 AD3234543af09876
caracteres carrectamente carrectamente
Mombre: 1 a 20 Tuan

caracteres

Figura 4.52. Fragmento de plan de pruebas

El plan de pruebas completo se encuentra en el Anexo 1.
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CAPITULO 5. RESULTADOS Y APORTACIONES

En el desarrollo de este proyecto se generd un sistema que utiliza una
tecnologia innovadora, para solucionar un problema actual de las empresas.

Mediante el uso de la metodologia planteada, se obtuvo un sistema modular,
completamente documentado, y con una arquitectura que permite realizar
cambios a partes especificas del sistema de manera sencilla, sin afectar el resto
de los mddulos, resultando en un mantenimiento simple y econémico.

La utilizacion de la tecnologia RFID, brinda a este sistema una gran capacidad
de crecimiento a futuro, sin necesidad de una nueva inversidn en
infraestructura para el cliente. Algunas de estos posibles desarrollos son:

e Rastreo preciso de los activos dentro de la empresa, logrando saber asi
la ubicacion de estos en el momento en que se necesitan. Un area de
aplicacién factible para esto, seria la localizacion de equipo o personal
critico en hospitales o clinicas de salud, en donde la localizacién rapida y
precisa toma una mayor relevancia.

e Restringir o permitir el acceso a ciertos empleados a zonas especificas de
una empresa o localidad, controlando la apertura de puertas.
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CONCLUSIONES

La tecnologia RFID esta adquiriendo auge en las empresas, mediante la
automatizacién de procesos de identificacién y control, sin embargo, el precio
de las etiquetas aun impide el uso masivo de estas. Es por eso que este
sistema esta enfocado a la proteccién de activos de mediano y alto valor, cuya
proteccidn justifica el costo de la tecnologia.

El sistema desarrollado busca brindar a las empresas las ventajas de
automatizar el control de sus activos, incrementando la seguridad y facilitando
el seguimiento de estos, sin necesidad de realizar el llenado de formatos, y sin
depender de la capacidad del personal para detectar e identificar los activos.

Utiliza un lenguaje de desarrollo de cddigo abierto como lo es Java, para no
tener restricciones al instalarlo en la infraestructura con que cuentan las
empresas, y evitar que esta sea una limitante para la implementacion.

Al ser un sistema que permite el acceso via web, brinda a los administradores

del sistema la facilidad de realizar diferentes acciones sin importar el lugar en
el que se encuentren.
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ANEXO 1. PLAN DE PRUEBAS

CASO
VALORES A RESPUESTA RESPUESTA
UDSEO ESCENARIO PROBAR DATOS ESPERADA OBTENIDA
EMPLEADOS
NUEVO EMPLEADO
Clave de Alta se realizo Alta se realizo
Datos Correctos empleado: 16 EE123454AF109876 correctamente correctamente
caracteres
Nombre: 1 a 30 -
Adriana
caracteres
Apellido: 1 a 30 Gutierrez
caracteres
Departamento: 1
Inster
a 30 caracteres
Telefono: 8 15217200
digitos
Extensllc?n: Oas5 2763
digitos
Celular: 0 a 13 0445518980776
digitos
Clave de . .
Datos Correctos empleado: 16 A03234543af09876 Alta se realizo Alta se realizo
correctamente correctamente
caracteres
Nombre: 1 a 30 Juan
caracteres
Apellido: 1 a 30 p
erez
caracteres
Departamento: 1 1
nster
a 30 caracteres
Teléfono: 8 15217236
digitos
Extension: 0 a 5
digitos
Celular: 0a 13 0445510111213
digitos
Clave de Alta se realiz6 Alta se realiz6
Datos Correctos empleado: 16 B1423c543210987d
correctamente correctamente
caracteres
Nombre: 1 a 30
Leonardo
caracteres
Apellido: 1 a 30 Ramirez
caracteres
Departamento: 1
a 30 caracteres Scanda
Telefono: 8 15217200
digitos
Extensién: 0 a 5
digitos 2737
Clave de Alta se realizo Alta se realizo
Datos Correctos empleado: 16 AA52345432109876
correctamente correctamente
caracteres
Nombre: 1 a 30 .
Mariana
caracteres
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Apellido: 1 a 30

caracteres Lopez
Departamento: 1 .
a 30 caracteres Xamai
Clave de Alta se realizo Alta se realizo
Datos Correctos empleado: 16 9999999999999999
correctamente correctamente
caracteres
Nombre: 1 a 30 ,
José Carlos
caracteres
Apellido: 1 a 30 Bosch Joublanc
caracteres
Departamento: 1
Inster
a 30 caracteres
Telefono: 8 15217236
digitos
Extensllqn: Oas 99999
digitos
Celular: 0213 0445581928394
digitos
Clave de o o
Datos Correctos empleado: 16 1112345430987671 Alta se realizo Alta se realizo
correctamente correctamente
caracteres
Nombre: 1 a 30
Ramon
caracteres
Apellido: 1 a 30 Villa
caracteres
Departamento: 1
server
a 30 caracteres
Clave de empleado Clave de
. empleado: 16 EE123454AF109876 Esta clave de Esta clave de
ya existe
caracteres empleado ya se empleado ya se
Nombre: 1 a 30 Jaime encuentra asignada encuentra asignada
caracteres
Apellido: 1 a 30 Roddriguez
caracteres
Departamento: 1
a 30 caracteres Inster
Teléfono: 8
digitos 12512700
Extensién: 0 a 5
digitos 2763
Celular: 0.a 13 0445517676962
digitos
Clave de empleado Clave de
. empleado: 16 ED123454AF1098
ya existe Los datos son los datos son
caracteres : -
incorrectos incorrectos
Nombre: 1 a 30 .
Jaime
caracteres
Apellido: 1 a 30 Roddriguez
caracteres
Departamento: 1
Inster
a 30 caracteres
Telefono: 8 12512700
digitos
Extensllqn: Oas5 2763
digitos
Celular: 0213 0445517676962
digitos
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Clave de empleado
ya existe

Clave de
empleado: 16
caracteres

1111111111111111

como epc de
producto

Nombre: 1 a 30
caracteres

Alejandro

Esta clave de
empleado ya se
encuentra asignada
como EPC de
producto

Esta clave de
empleado ya se
encuentra asignada
como EPC de
producto

Apellido: 1 a 30
caracteres

Suarez

Departamento: 1
a 30 caracteres

Inster

Teléfono: 8
digitos

12512700

Extensién: 0 a 5
digitos

2763

Celular: 0 a 13
digitos

Empleado ya existe

Clave de
empleado: 16
caracteres

EE123454AF109876

Nombre: 1 a 30
caracteres

Adriana

Este empleado ya
fue dado de alta en
el sistema

Este empleado ya
fue dado de alta en
el sistema

Apellido: 1 a 30
caracteres

Gutierrez

Departamento: 1
a 30 caracteres

Inster

Teléfono: 8
digitos

12512700

Extension: 0 a 5
digitos

2763

Celular: 0 a 13
digitos

0445518980776

Datos Incorrectos

Clave de
empleado: 16
caracteres

34543210987670

Nombre: 1 a 30
caracteres

Adriana

Los datos son
incorrectos

Los datos son
incorrectos

Apellido: 1 a 30
caracteres

Gutierrez

Departamento: 1
a 30 caracteres

Inster

Teléfono: 8
digitos

12512700

Extensién: 0 a 5
digitos

2763

Celular: 0 a 13
digitos

0445518980776

Datos Incorrectos

Clave de
empleado: 16
caracteres

Nombre: 1 a 30
caracteres

Los datos son
incorrectos

Los datos son
incorrectos

Apellido: 1 a 30
caracteres

Departamento: 1
a 30 caracteres

Teléfono: 8
digitos

Extensién: 0 a 5
digitos
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Celular: 0 a 13
digitos

Datos Incorrectos

Clave de
empleado: 16
caracteres

12345430987671

Nombre: 1 a 30
caracteres

Los datos son
incorrectos

Los datos son
incorrectos

Apellido: 1 a 30
caracteres

Villa

Departamento: 1
a 30 caracteres

Inster

Teléfono: 8
digitos

12512700

Extension: 0 a 5
digitos

2763

Celular: 0 a 13
digitos

0445518980776

Datos Incorrectos

Clave de
empleado: 16
caracteres

12345430987671

Nombre: 1 a 30
caracteres

Ramon

Los datos son
incorrectos

Los datos son
incorrectos

Apellido: 1 a 30
caracteres

Departamento: 1
a 30 caracteres

Inster

Teléfono: 8
digitos

12512700

Extension: 0 a 5
digitos

2763

Celular: 0 a 13
digitos

0445518980776

Datos Incorrectos

Clave de
empleado: 16
caracteres

12345430987671

Nombre: 1 a 30
caracteres

Ramon

Los datos son
incorrectos

Los datos son
incorrectos

Apellido: 1 a 30
caracteres

Villa

Departamento: 1
a 30 caracteres

Teléfono: 8
digitos

12512700

Extensién: 0 a 5
digitos

2763

Celular: 0 a 13
digitos

0445518980776

EDITAR DATOS EMPLEADO

Datos nuevos
correctos

Clave de
empleado: 16
caracteres

99423C543210987D

Guarda nuevos

datos

Guarda nuevos
datos

Nombre: 1 a 30
caracteres

Eduardo prueba

Apellido: 1 a 30
caracteres

Rodriguez prueba
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Departamento: 1
a 30 caracteres

scanda

Teléfono: 8
digitos

15612710

Extension: 0 a 5
digitos

2737

Celular: 0 a 13
digitos

0445501928371

Datos nuevos
correctos

Clave de
empleado: 16
caracteres

99423C543210987D

Guarda nuevos
datos

Guarda nuevos
datos

Nombre: 1 a 30
caracteres

Eduardo prueba

Apellido: 1 a 30
caracteres

Rodriguez prueba

Departamento: 1
a 30 caracteres

scanda

Teléfono: 8
digitos

Extensién: 0 a 5
digitos

2737

Celular: 0 a 13
digitos

0445501928371

Datos nuevos
correctos

Clave de
empleado: 16
caracteres

99423C543210987D

Guarda nuevos
datos

Guarda nuevos
datos

Nombre: 1 a 30
caracteres

Eduardo prueba

Apellido: 1 a 30
caracteres

Rodriguez prueba

Departamento: 1
a 30 caracteres

scanda

Teléfono: 8
digitos

15612710

Extension: 0 a 5
digitos

Celular: 0 a 13
digitos

0445501928371

Datos nuevos
correctos

Clave de
empleado: 16
caracteres

99423C543210987D

Guarda nuevos
datos

Guarda nuevos
datos

Nombre: 1 a 30
caracteres

Eduardo prueba

Apellido: 1 a 30
caracteres

Rodriguez prueba

Departamento: 1
a 30 caracteres

scanda

Teléfono: 8
digitos

15612710

Extension: 0 a 5
digitos

2737

Celular: 0 a 13
digitos

Nombre Incorrecto

Clave de
empleado: 16
caracteres

B1423c543210987d

No guarda nuevos
datos

No guarda nuevos
datos

Nombre: 1 a 30
caracteres
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Apellido: 1 a 30

caracteres Rodriguez
Departamento: 1
a 30 caracteres Inster
Teléfono: 8
digitos 15612710
Exten§|9n: Oa5s 2737
digitos
Celular: 0a 13 0445501928374
digitos
Clave de No guarda nuevos No guarda nuevos
Apellido incorrecto empleado: 16 B1423c543210987d 9 9
datos datos
caracteres
Nombre: 1 a 30 Eduardo
caracteres
Apellido: 1 a 30
caracteres
Departamento: 1
Inster
a 30 caracteres
Teléfono: 8
digitos 15612710
Extensién: 0 a 5
digitos 2737
Celular: 0 a 13
digitos 0445501928374
Departamento Clave de No guarda nuevos No guarda nuevos
-P empleado: 16 B1423c543210987d 9 9
incorrecto datos datos
caracteres
Nombre: 1 a 30 Eduardo
caracteres
Apellido: 1 a 30 Rodriguez
caracteres
Departamento: 1
a 30 caracteres
Telefono: 8 15612710
digitos
Extensllqn: Oas5s 2737
digitos
Celular: 0213 0445501928374
digitos
Clave de No guarda nuevos No guarda nuevos
Teléfono incorrecto empleado: 16 B1423c543210987d 9 9
datos datos
caracteres
Nombre: 1 a 30
caracteres Eduardo
Apellido: 1 a 30 Rodriguez
caracteres
Departamento: 1
Inster
a 30 caracteres
Teléfono: 8
digitos 156127q1
Extensllqn: Oa5 2737
digitos
Celular: 0213 0445501928374
digitos
Extension Clave de No guarda nuevos No guarda nuevos
. empleado: 16 B1423c543210987d 9 9
incorrecta caracteres datos datos
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Nombre: 1 a 30

caracteres Eduardo
Apellido: 1 a 30 .
caracteres Rodriguez
Departamento: 1 Inster
a 30 caracteres
Telefono: 8 15612701
digitos
Extensllqn: Oabs 27370
digitos
Celular: 0313 0445501928374
digitos
Clave de
Celular incorrecto empleado: 16 B1423c543210987d Muestra datos Muestra datos
caracteres
Nombre: 1 a 30 Eduardo Celular incorrecto Celular incorrecto
caracteres
Apellido: 1 a 30 Rodriguez
caracteres
Departamento: 1 Inster
a 30 caracteres
Teléfono: 8
digitos 156127
Extensién: 0 a 5
digitos 2737
Celular: 0 a 13 0445501928374
digitos
1 empleado Clave Empleado 9900000000000000 Baja Correcta Baja Correcta
seleccionado
para baja empleado
2 empleados Clave Empleado 9900000000000001 Baja correcta Baja correcta
seleccionados
para baja de Clave Empleado  9900000000000010
empleado
PRODUCTOS

NUEVO PRODUCTO

Datos correctos Numero de 1111111111111111 Alta se realizo Alta se realizo
inventario correctamente correctamente
Numero de Serie 1111111111111111
EPC Producto AA11111111111111
Categoria computo
Marca dell
Descripcion laptop
Detalles
Prestamos 5

Mantenimiento

83



Numero de

Alta se realizo

Alta se realizo

Datos correctos inventario 2222222222222222 correctamente correctamente
Numero de Serie 2222222222222222
EPC Producto EF22222222222222
Categoria COMPUTO
Marca DELL
Descripcion INSPIRON 640M
Detalles camara web
Prestamos 4
Mantenimiento
Datos correctos Numero de 4444444444444444 Alta se realizo Alta se realizo
inventario correctamente correctamente
Numero de Serie 4444444444444444
EPC Producto 4444444444444444
Categoria Computo
Marca Compaq
Descripcion Laptop
Detalles cp098
Prestamos 4
Mantenimiento
Datos correctos Numero de 5555555555555555 Alta se realizo Alta se realizo
inventario correctamente correctamente
Numero de Serie 555555A555555555
EPC Producto EA293849AF182930
Categoria eLECTRONICO
Marca Sony
Descripcion Cafion
Detalles
Prestamos 4
Mantenimiento
Datos correctos Numero de 6666666666666666 Alta se realizo Alta se realizo
inventario correctamente correctamente
Numero de Serie 6666666666666666
EPC Producto 666666aaeeff6666
Categoria Computo
Marca Sony
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Descripcion Laptop
Detalles Vaio
Prestamos 4
Mantenimiento
Datos correctos Nimero de 3333333333333333 Alta se realizo Alta se realizo
inventario correctamente correctamente
Numero de Serie 1111111111111111
EPC Producto EC1111111111111A
Categoria computo
Marca hp
Descripcion laptop
Detalles
Prestamos 4
Mantenimiento
Numero In.ventarlo Numero Qe 1111111111111111 .Este numero de .Este numero de
ya existe inventario inventario ya se inventario ya se
Numero de Serie 1111111111111111 encuentra dado de encuentra dado de
alta alta
EPC Producto AA11111111111111
Categoria computo
Marca dell
Descripcion laptop
Detalles
Prestamos 4
Mantenimiento
, Este numero de Este numero de
. NuUmero de . .
Producto ya existe . - 7777777777777777 serie ya se serie ya se
inventario
encuentra encuentra
Numero de Serie 1111111111111111 dado de alta dado de alta
EPC Producto AB11111111111111
Categoria computo
Marca dell
Descripcion laptop
Detalles
Prestamos 4

Mantenimiento
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EPC_ ya esta Numero Qe 2777777777777777 Este EPC Producto Este EPC Producto
asignado inventario ya se encuentra ya se encuentra
Numero de Serie 7777777777777777 registrado registrado
EPC Producto AA11111111111111
Categoria computo
Marca dell
Descripcion laptop
Detalles
Prestamos 4
Mantenimiento
EPC ya existe como Nimero de Este EPC de Este EPC de
. - 7777777777777777 producto ya se producto ya se
clave inventario
encuentra encuentra
. asignado como asignado como
de empleado Numero de Serie 7777777777777777 clave de empleado clave de empleado
EPC Producto 9999999999999999
Categoria computo
Marca dell
Descripcion laptop
Detalles
Prestamos 4
Mantenimiento
EPC Incorrecto Numero de 7777777777777777 Los datos son Los datos son
inventario incorrectos incorrectos
Numero de Serie 7777777777777777
EPC Producto 7777777777777
Categoria computo
Marca dell
Descripcion laptop
Detalles
Prestamos 4
Mantenimiento
Marca Incorrecta Numero de 7777777777777777 Los datos son Los datos son
inventario incorrectos incorrectos
Numero de Serie 7777777777777777
EPC Producto AD77777777777777
Categoria
Marca

86



Descripcion laptop
Detalles
Prestamos 4

Mantenimiento

EDITAR DATOS PRODUCTO

Numero 2222222222222222 Guarda Datos Guarda Datos
Inventario
Datos nuevos: EPC Producto: EF222222222222222a Envia mail Envia mail
Datos nuevos Categoria: COMPUTO
correctos
Marca: DELL
Descripcion: Laptop
Detalles: INSPIRON 640M
Prestamos: 2
Prestamos 10
Mantenimiento:
Requiere

Mantenimiento:

mantenimiento

Numero 2222222222222222  Datos Incorrectos ~ Datos Incorrectos
Inventario
Datos nuevos: EPC Producto: EF293849AF182930
Marca Incorrecta Categoria: ELECTRONICO
Marca:
Descripcion: Laptop
Detalles: INSPIRON 640M
Prestamos: 2
Prestamos 5
Mantenimiento:
Mantenimiento: Correcto
Numerq 2222222222222222 Datos Incorrectos Datos Incorrectos
Inventario
Datos nuevos: EPC Producto: 0293849AF182930
EPC Incorrecto Categoria: ELECTRONICO
Marca: sONY
Descripcion: Laptop
Detalles: INSPIRON 640M
Prestamos: 2
Prestamos 5

Mantenimiento:
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Mantenimiento:

Correcto

NUmero

Inventario 2222222222222222 Datos Incorrectos Datos Incorrectos
Datos nuevos: EPC Producto:
EPC Incorrecto Categoria: ELECTRONICO
Marca: SONY
Descripcion: Laptop
Detalles: INSPIRON 640M
Prestamos: 2
Prestamos 5
Mantenimiento:
Mantenimiento: Correcto
EPC ya existe como Numero (.je 7777777777777777 Datos Incorrectos Datos Incorrectos
clave de empleado inventario
EPC Producto 1112345430987671
Categoria computo
Marca dell
Descripcion laptop
Detalles
Prestamos: 2
Prestamos
Mantenimiento:
Mantenimiento: Correcto
1 producto
seleccionado para EPC Producto 666666aaeeff6666 Baja Correcta Baja Correcta
baja
2 productos
seleccionadospara EPC Producto 4444444444444444 Baja correcta Baja correcta
baja
EPC Producto EA293849AF182930
ASIGNACIONES

NUEVA ASIGNACION

Datos Correctos Empleado

9999999999999999

Alta correcta Alta correcta

Producto

AA11111111111111
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Fecha Inicio 01/01/2000
Fecha Fin 01/01/2020
Datos Correctos Empleado 9999999999999999 Alta correcta Alta correcta
Producto 2222222222222222
Fecha Inicio 01/01/2000
Fecha Fin 01/01/2020
enzlzz(?wltjrcgoa;/iagli:do Empleado A03234543af09876 enElzZ?\ltJ:;OaZ%rf:do englzz(?wltjl?atoa;/iagrfgdo
Producto AA11111111111111
Fecha Inicio 01/01/2000
Fecha Fin 01/01/2020
Datos Incorrectos Empleado 99123454AF109876 Datos Incorrectos Datos Incorrectos
Producto EA293849AF182930
Fecha Inicio 01/01/2000
Fecha Fin
Datos Incorrectos Empleado 99123454AF109876 Fecha incorrecta Fecha incorrecta
Producto EA293849AF182930
Fecha Inicio 1/01/2000
Fecha Fin 31/12/2010
Datos Incorrectos Empleado 99123454AF109876 Fecha incorrecta Fecha incorrecta
Producto EA293849AF182930
Fecha Inicio 01/01/2000
Fecha Fin 31/9/2010
Datos Incorrectos Empleado 99123454AF109876 ;\ls?grﬁ:é:zi ;\‘S?gf:c“lf)?]
Fecha ifri]?ci; fecha Producto EA293849AF182930
Fecha Inicio 01/01/2000
Fecha Fin 31/12/1999
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EDITAR DATOS ASIGNACION

Fecha inicio Nuevos datos Nuevos datos
correcta Empleado 9999999999999999 guardados guardados
Producto AA11111111111111
Fecha inicio 01/01/2001
Fecha fin correcta Empleado 9999999999999999 Nuevos datos Nuevos datos
guardados guardados
Producto AA11111111111111
Fecha fin 01/01/2021
F.echa inicio Empleado 9999999999999999 Error. Fecha Inicio Error. Fecha Inicio
incorrecta Incorrecta Incorrecta
Producto AA11111111111111
Fecha inicio 01/enero/2001
Fecha fin incorrecta Empleado 9999999999999999 Error. Fecha fin Error. Fecha fin
incorrecta incorrecta
Producto AA11111111111111
Fecha fin 30/02/2021
L . Error.Fecha Inicio Error.Fecha Inicio
Fecha inicio vacia Empleado 9999999999999999 Incorrecta Incorrecta
Producto AA11111111111111
Fecha inicio
Fecha fin vacia Empleado 9999999999999999 Error. Fecha Fin Error. Fecha Fin
Incorrecta Incorrecta
Producto AA11111111111111
Fecha fin
1 asignacion Producto Baja Correcta Baja Correcta
seleccionada para
baja
2 asignaciones Producto Baja correcta Baja correcta
seleccionadas para
baja Producto

90



REPORTES

REPORTE EMPLEADOS

Ingresa parametros Clave de SRk kK Genera reporte basado Genera reporte basado
blusqueda empleado en parametros en parametros
Nombre lalolulo
Apellido Hokokokokok
Departamento Hokok Kok x
Clave de Genera reporte todos los Genera reporte todos los
Campos nulos
empleado empleados empleados
Nombre
Apellido
Departamento
REPORTE PRODUCTOS
Ingresa pardmetros Numero de Sk kK Genera reporte basado Genera reporte basado
blsqueda inventario en parametros en parametros
Numero de serie Rk Ak
EPC Producto Forokokkx
Categoria Fokokokok ok
Marca KKk Kk >k
Descripcion Fokokokok ok
Estado

Mantenimiento

Numero de

Campos nulos . -
inventario

Genera reporte todos los
productos

Genera reporte todos los
productos

Numero de serie

EPC Producto

Categoria

Marca

Descripcion

Estado

Mantenimiento

REPORTE ASIGNACIONES
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Ingresa parametros

Genera Reporte basado

Genera Reporte basado

KKk Kk >k
blusqueda Empleado en parametros en parametros
Producto kK
Estado KKk Kk KXk
Campos nulos Empleado Reporte todas las Reporte todas las
P P asignaciones asignaciones
Producto
Estado
REPORTE USUARIOS
A i kK kK k
Ingresa parametros Login Reporte basado en Reporte basado en
Rol kKK parametros parametros
Nombre Hokokkox
Apellido Hokokokok
Campos nulos Login Reporte todos usuarios Reporte todos usuarios
Rol
Nombre
apellido
REPORTE CONTROL ACCESO
Ingresa pardmetros Clave de ok oK KKK Genera reporte basado Genera reporte basado
blusqueda empleado en parametros en parametros
Fecha correcta Numero (.je Hokokkokx
inventario
Fecha dd/mm/aaaa
EStadO 3K kK kK kK Xk
Ingresala parametros Clave de Hokokkkx Fecha incorrecta fecha incorrecta
busqueda empleado
Fecha incorrecta Numero (.je Fokokkok x
inventario
Fecha XXXXXXXXX
EStadO XKk Kk X
Campos nulos Clave de Genera reporte todas las Genera reporte todas las
P empleado asignaciones asignaciones
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Numero de

inventario
Fecha
Estado
REPORTE BITACORA
Ingresa pardmetros Login S Genera reporte basado Genera reporte basado
bldsqueda en parametros en parametros
Fecha KKk KK kK
ACCién Kk kK K kK
Campos nulos
Login Reporte toda la bitacora Reporte toda la bitacora
Fecha
Accidn
USUARIOS
NUEVO USUARIO
Datos correctos Login: Adminpba Alta usuario Alta usuario
Password: Adminpba
Nombre: Administrador
Apellido: Prueba
Rol: Administrador
Datos correctos Login: Rootpba Alta usuario Alta usuario
Password: Rootpba
Nombre: Root
Apellido: Prueba
Rol: Root
Datos correctos Login: Usrpba Alta usuario Alta usuario
Password: Usrpba
Nombre: Usuario
Apellido: Prueba
Rol: Usuario
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Datos correctos Login: Segpba Alta usuario Alta usuario
Password: Segpba
Nombre: Seguridad
Apellido: Prueba
Rol: Seguridad
Datos correctos Login: Adminseg Alta usuario Alta usuario
Password: Adminpba
Nombre: Administrador
Apellido: Prueba
Rol: Seguridad
Login existente Login: Adminpba Login ya existe Login ya existe
Password: Otroadminpba
Nombre: otro admin
Apellido: prueba2
Rol: Administrador
Login incorrecto Login: Pba Login incorrecto Login incorrecto
Password: Pbacampos
Nombre: Prueba
Apellido: Campos
Rol: Administrador
Login incorrecto Login: Login incorrecto Login incorrecto
Password: Pbacampos
Nombre: Prueba
Apellido: Campos
Rol: Administrador
Password incorrecto Login: Pbacampos Password incorrecto Password incorrecto
Password: Pba
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Nombre: Prueba
Apellido: Campos
Rol: Administrador
Nombre incorrecto Login: Pbacampos Nombre incorrecto Nombre incorrecto
Password: Pbacampos
Nombre:
Apellido: Campos
Rol: Administrador
Apellido Incorrecto Login: Pbacampos Apellido incorrecto Apellido incorrecto
Password: Pbacampos
Nombre: Prueba
Apellido:
Rol: Administrador
EDITAR USUARIO
Password correcto Login adminpba Guarda nuevos datos Guarda nuevos datos
Password adminpbaadmin
Nombre Administrador
Apellido Prueba
Rol Administrador
Nombre correcto Login adminpba Guarda nuevos datos Guarda nuevos datos
Password adminCambio
Nombre AdminCambio
Apellido Prueba
Rol Administrador

95



adminpba Guarda nuevos datos Guarda nuevos datos

Apellido correcto Login
Password adminCambio
Nombre AdminCambio
Apellido Prueba Cambio
Rol Administrador
Nuevo rol Login adminpba Guarda nuevos datos Guarda nuevos datos
Password adminCambio
Nombre AdminCambio
Apellido Prueba Cambio
Rol Root
Password vacio Login adminpba No guarda datos No guarda datos
Password
Nombre AdminCambio
Apellido Prueba Cambio
Rol Root
Nombre vacio Login adminpba No guarda datos No guarda datos
Password adminCambio
Nombre
Apellido Prueba Cambio
Rol Root
Apellido vacio Login adminpba No guarda datos No guarda datos
Password adminCambio
Nombre AdminCambio
Apellido
Rol Root
seﬁeucir:r:;%o Login adminpba Baja Correcta Baja Correcta

para baja
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2 usuarios

seleccionados Login rootpba Baja correcta Baja correcta
para baja Login usrpba
CONTROL ACCESO
Lee clave Clave 9999999999999999 Muestra da_tos er_npleado. Muestra da_tos empleado.
empleado empleado Permite salida. Permite salida.
Lee EPC Producto EPC AA11111111111111 Muestra da_ltos prod_ucto. Muestra da_atos prod_ucto.
Producto No permite la salida. No permite la salida.
Lee clave Clave 9999999999999999 Muestra datos asignacion Muestra datos asignacidn
empleado y EPC Empleado
Asignacion valida EPC AA11111111111111 Permite salida Permite salida
Producto
Lee clave Clave 9999999999999999 Muestra datos asignacion Muestra datos asignacion
empleado y EPC Empleado
Asignacion no EPC 2222222222222222 No permite salida No permite salida
valida Producto
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e http://www.componentsforjsf.com/WebGridExamples/faces/examplePage
s/ExportGridDataOne.jsp ; Exportar tablas con JSF; junio 2009

e http://www.componentsforjsf.com/WebGridExamples/faces/examplePage
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