FACULTAD DE INGENIERIA U._N.A.M.
DIVISION DE EDUCACION CONTINUA

CENTRO DE INFORMACION Y DOCUMENTACION
“ING. BRUNO MASCANZONI “

Ei centro de informacién y Documentacion Ing. Bruno Mascanzoni tiene por

objetivo satisfacer las necesidades de actualizacion y proporcionar una
adecuada informacién que permita a los ingenieros, profesores y alumnos estar
al tanto del estado actual del conocimiento sobre temas especificos, enfatizando
las investigaciones de vanguardia de los campos de la ingenieria, tanto

nacionales como extranjeras.
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o Publicaciones-de’la’Academia Mexicana de Ingenieria.
M .
e Notas de los cursos que se han impartido de 1988 a la fecha.

En las areas de ingenieria industrial, civil, electrénica, ciencias de la tierra,
computacion y, mecanica y eléctrica.

El CID se encuentra ubicado en el mezzanine del Palacio de Mineria, lado
oriente.

El horario de servicio es de 10:00 a 14:30 y 16:00 a 17:30 de lunes a viernes.
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FACULTAD DE INGENIERIA U.N.A_M.
DIVISION DE EDUCACION CONTINUA

A LOS ASISTENTES A LOS CURSOS

Las autoridades de la Facultad de Ingenieria, por conducto del jefe de la

Divisién de Educacién Continua, otorgan una constancia de asistencia a

quienes cumplan con los requisitos establecidos para cada curso.

El control de asistencia se llevara a caho a través de la persona que le entregé
las notas. Las inasistencias serdn computadas por las autoridades de la
Division, con el fin de entregarle constancia solamente a los alumnos que

tengan un minimo de 80% de asistencias.
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Pedimos a los asisfentes réeoger su constancia el dia de la clausura. Estas se

retendran por el peﬂodo de un aﬁo, pasado este tiempo la DECFI no se hara
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responsable de este documento : T R
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Se recomienda a los aslstentas partlclpar actwamenteicon sus ideas y

.

experiencias, pues los cursos que ofrece Ia Divisién estan planeados para que

los profesores expongan una tesns, pero sobre todo, para quq‘ coordinen las
l " . KRN e a
opiniones de todos los mteresados, constltuyendo vardader\os Jse'mm;ru:ns
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Es muy importante que todos los asiste'ntés'llenelily ;'er'ltr'egl:ie“; %u hoja de
b
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inscripcién al inicio del curso, mformacién que ‘servira. paraln.mtegrar un

=l

directorio de asistentes, que se entregara oportunamente

Con el objeto de mejorar los servicios que la Divisién de Educacion Continua
ofrece, al final del curso "deberan entregar la evaluaciéon a través de un

cuestionario disefiado para emitir juicios anénimos,

Se recomienda llenar dicha evaluacién conforme los profesores impartan sus
clases, a efecto de no llenar en la Gltima sesién las evaluaciones y con esto

sean mas fehacientes sus apreciaciones,

Atentamente
Division de Educaciéon Continua.

Palacio de Mineria . Calle de Tacuba 5 Primer piso Deleg. Cuauhtémoc 06000 Mexico, D.F. APDO. Postal M-2285
Teléfonos:  512-8955 512-6121  521.7335 52141987 Fax 510-0573  521-4020 AL 26
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CUE!SO:_ CCO43 Dibujo y Diseiio Asistido por Computadora (AutoCAD Bisico Ver.14).
FECHA: 16 al 27 de agosto de 1999
EVALUACION DEL PERSONAL DOCENTE

(ESCALA DE EVALUACION: 1 A 10)

CONFERENCISTA DOMINIC [USO DE AYUDAS |[COMUNICACION PUNTUALIDAD
DEL TEMA|AUDIOVISUALES |CON EL ASISTENTE

Ing. Oscar Martin del Campo C.

Promedio

EVALUACION DE LA.ENSENANZA
CONCEPTO : CALIF,

ORGANIZACION Y DESARROLLO DEL CURSO

GRADO DE PROFUNDIDAD DEL CURSO

ACTUALIZACION DEL CURSO

APLICACION PRACTICA DEL CURSO . Promedio

EVALUACION DEL CURSO

CONCEPTO v CALIF.

CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS DEL CURSO -

CONTINUIDAD EN LOS TEMAS

CALIDAD DEL MATERIAL DIDACTICO UTILIZADO Promedio

: Evaluacion total del cursg . Contintta...2



1. ¢Le agradd su estancia en la Division de Educacion Continua?

sl [

Si indica que "NO" diga porqué:

NC

2. Medio a través del cual se enterd del curso;

Periddico La Jornada

Folleto anual

Folleto del curso
Gaceta UNAM

Revistas técnicas

Otre medio (Indique cual)

3. ¢ Qué cambios sugeriria al curso para mejorarlo?

4, ; Recomendaria el curso a otra(s) persona(s) ?

Sl {

5.¢.Qué cursos sugiere que imparta la Division de Educacién Continua?

NO

6. Otras sugerencias:
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MATERIAL DIDACTICO DEL CURSO

DIBUJO Y DISERO ASISTIDO POR COMPUTADORA
g (AUTOCAD BASICO, VER. 14)

AGOSTO DE 1999
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UNIVERSIDAD NACIONAL AUTONOMA DE MEXICO
FACULTAD DE INGENIERIA

UNIDAD DE SERVICIOS DE COMPUTO ACADEMICO

UNIDAD “DE " LONPUTE “ACADENICT

Facultod ge Ingenieria

'Miguel Angel Osorio Valencia
Oscar D. Martin del Campo Cédrdenas



INTRODUCCION

AutoCAD es un paquete para uso preponderantemente en Computadora Personal (PC) y se especifica en las
generaciones de dibujos y disefios aplicados en diversos campos. Cominmente, se dice que AutoCAD es un
paquete para CADD (Computer Aided Drafling and Design) o simpiemente para realizar “Dibujo v Diselo
Asistido por Computadora™. La idea de un Sistema CADD es facilitar la generacion del dibujo utilizando
-~ como herramienta una computadora. Los Sistemas CADD tienen su origen a principio de los 60°s en Estados
Unidos y surgen basados en equipos muy sofisticados especializados en la generacién de dibujos, es decir,
fueron equipos cuya unica funcién fue la Je realizar dibujos.

Las caracteristicas mas importantes de un Sistema CADD son las siguientes:

¢ Facilidad de uso. Se busca que haya una sustitucién real del proceso tradicional de dibujo (restirador, .
reglas, grifos, etc.), que sea sencillo de aprender y que permita modificar facilmente cualquier dlbUJO sin
necesidad de rcpcurlo {edicion de dibujos}. .

s Precision. Los Sistemas CADD son tan exactos en los trazos lanto- como el usuario lo necesite. La
informacion que se maneja en CADD siempre son relaciones matematicas entre los objetos del dibujo. por
ejemplo, cuando se traza una linea Jo que interpreta un CADD e5 una ecuacién matematica que une 2
puntos. Es muy importante diferenciar entre la informacion que el CADD interpreta a través de relaciones
matemdticas v lo que el usuario puede observar en un monitor (resultado grafico). En un CADD puede
generarse cualquier dibujo por mas grande ¢ por mis pequefo que parezca, ya que no maneja unidad



alguna (micros. metros. Kilometros. pies. etc.). un CADD e¢s adimensional v sera responsabilidad del
usuarip definir ia unidad de trabajo.

Adaptabilidad. Un Sistema CADD se adecua facilmente a la forma » método de trabajo de sus usuarios.
permite automatizar el proceso de elaboracion de dibujos por medio de ciertos modos de programacicn
agilizando asi la realizacion de cualquier proyecto. Se pueden incorporar nuevos modos de operacion que
el mismo usuario puede crear. Estos Sistemas CADD son herramientas muy poderosas ¥ permiten la
capacidad de compartir un dibujo entre varios usuarios al-mismo tiempo que ¢l usuario dibuja. esto es, un

CADD es multiproceso.

Econdmicamente un Sistema CADD es elevadamente costoso ¥ en un principio estas herramientas eran
exclusivas de Centros de Investigacion v atn ahora mantienen precios muy respetables que no todos pueden
solventar. A principios de los 80°s comienza a popularizarse el uso de computadoras personales iniciandose
asi un periodo nuevo en el desarrollo de equipo de computo de accesible costo. penetracion total v de amplia
aceptacion. Estos equipos conocidos cominmente como PC's permiten a sus usuarios disponer de una gran
variedad dz paqueteria o programas Jogrando que el uso de la PC fuese multifuncional, es decir, podra usarse
ahora una hoja de catculo, después un procesador de palabras, etc.

AutoCAD nace como un Sistema CADD para este tipo de equipo multifuncional, cumptle satisfactoriamente
con casi todas las caracteristicas de un CADD normal pero tiene una ventaja muy grande que ¢s ¢l bajo costo
del equipo donde se trabaja. En el presente trabajo se mostrardn caracteristicas de las versiones 12 v 13 de
AutoCAD para MS-DOS, es necesario aclarar que los comandos con los que trabajan ambas \ersiones son
muy similares, por lo cual se explicaran de manera zencral sin embarge. en donde sea necesario se hara una

indicacion de las dlfcrcnc:as entre elias.

Equipo requerido.

El equipo basico {minimo requerido)
para poder ¢jecutar AutoCAD es:

» Procesador 3865X a 16 Mhz

» Coprocesador Matematico

Memoria RAM de 8 MB

Monitor CGA, EGA o VGA

Espacio en Disco Duro de 30 MB
Teciado de 1017102 teclas

» Unidad de Discode 3 Y63 %A

Sistema Operativo MS-D0OS 3.2
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Sin embargo, se recomienda para un

funcionamiento optimo que el equipo  |-<% Bitaiii: . —

cuenie con: SRS CRLLr oY | e e

s Procesador 4865X a 66 Mhz.., AR o A : ’\Q
Memoria RAM de 16 MB R f 2 : AN

¢ Espacio en Disco Duro de 50 MB
» Monior SVGA

» Sistema Operativo MS-DOS 6.0

= Ratén (Mouse)
+ Impresora o Ploner para imprimir



 Capitulo]

SESION BASICA

Para comenzar -na sesidn en AutoCAD es necesario realizar los siguientes pasos;

+ Instalar el controlader del ratén (Mouse), por ejemplo:
C:\> mouse

o LUbicarse en el subdirectorio de wabajo adecuado, por ejemplo:
C:\> cd acad

+ Ejecutar AutoCAD, por ejemplo:
CAACAD> acad

Es importante haber definido nuestras direcciones o rutas de busqueda de la paqueteria (instruccion
PATH del Sistema Operativo) . .

AutoCAD despliega (casi siempre) mensajes de bienvenida, posteriormente AutoCAD mostraré la pantalla de
trabajo. la pantalia estd constituida por diferentes partes, el mrabajo en AutoCAD se realiza a través de una
compleja interaccion con esta pantalla. Esta se divide en un drea de dibujo, un drea de ordenes o comandos,
un area de menu de pantalla y opcionaimente un area de mend de cortinas.



-—Arc;? Graed R - Men de Pantalla —
Linea Jde Estado » Coordenadas

En la parte superior se despliega un Meni de Cortina

348.8419,134 .8868

| Panes de Ly pancalla de AueC AD_ )\ erven 13
lcono UCS Cursor Grifico

Linea de Comandos
Indicador del 1amafio en Kbytes del archivo
{solo version 13)

Partes de la pantalla.

Linea dz Comandos ) ™ Es donde se muestran e introducen los comandos a wavés del
Prompt de la Linea de Comanddsclado. da cabida solo a 2 6 3 lineas.

Area Gréfica Es donde se realiza ¢l dibujo

Cursos Grifco Se uuhza parz dibujar. seleccionar objetos, seleccionar
comandos en los menus v contestar las cajas de dialogo que
despliega AutoCAD funciona a traves del Mouse,

Menu de Pumalic Muestra los comandos de los mends o submenus que contiene
AuteCAD
Lines Je Estidun Coordenudas - Muestra el Laver acrual (ransparencia) en la que se esta

trabajando. el estado de varias ordenes v las coordenadas del
cursos grafico



Meni de Cortinas._

leono LCS:

El Mouse.

El usuario puede utilizar un comando de AutoCAD de varias maneras:

1.

12

wi

Musstra en menus v submenils los comandos de Autet A en
forma de cortinas.

lcono del Sistema de coordenadas del usuario (User Ceordinate
System)}.

El Mouse ¢s ¢l dispositivo a través del cual el usuario puede proporcicnar
puntos o seleccionar objetos directamente de la Pantalla Granca. este
puede tener 2, 5 & mas botones, cada uno de los cuales vene para
AutoCAD una funcién distinta:-

' Botén izquierdo: Ubica puntos interactivamente. selecciona objetos.
ejecuta-comandos de los menus.

» Boton derecho: Hace las veces de la tecia ENTER o RETURN del
teclado, termina o cancela {2 ejecucion de un comando de AucCAD.

* Mouse con més de 2 botones: El usuario podrd programar que
utilidad se le podra dar 2 ios demds botones, generalmente un tercer
boton AutoCAD lo puede utilizar para activar el Ment del Cursor de
las ayudas de dibujo (OBJECT SNAP).

From
Tecleando directamente el nombre del comando en la Linea de Endpoint - :
Comando y contestando 2 las preguntas que AutoCAD le haga usando ?,‘,‘:g:;::t ion
el teciado. , fpparent Intersection
Center
- . Quadrant.
Litilizando el Ment de Pantalla Perpendicular
Tangent
- ey - - ’ Hude
Ltilizando ¢! Menu de Cortinas con el Mouse. inscrtion

Ltilizando el Mend del Cursor, despliega las ayudas de dibujo
{(OBJECT SNAP) en un ventana en el drea de dibujo, esta se activa
-oprimiendo Shift + Segundo botén del Mouse, (botdn derecho).

Para repenr el ghtimo comando utilizado, basta con oprimir la Barra
Espaciadora, la tecia de ENTER o ¢l Segundo boton de! Mouse

_ _HNearcst_

Quick,

Mens del Cunos

Menu de Cortina.



View Eugll]
Hedraw View
Bodrau A1l

Zoon
Pan

File #Assist

Marned Views. ..

3D Viewpoint
3D Dymamic Vicw

« Tiled Hodel Space
Floating Nodel Spa
Paper Spacc

Tiled Viewports

Preset UCS. ..
Mamecd UCS...
Set UCS

Conztruct Podily

[ Fian Uisl] Currenw

Top
Bot tow
Lelt
Right
Front
Back

Narncd

Su lsometric
SE lsometric
ME Isowmetric
MY Icometric

v

Ejempio de mu e comra aespiepandost

Menu de Pantalla.

Palabras especiales del ment principal del Menu de Pantalia:

NAautoCrd

AutoCAD

Opcidn querrztoma 2l menu

principat

W -

| ox;

Io—— el Menu de Panidllz

bRurtaCAD |

- - -

_ _ [F==-CI
;2 oprecian dos Bemeeeesssss  tipos de tentos

i

Data Options Ionls Hclp ,

Cuande ei curser
gratico os colocado
¢n lg parte superior
de la panialla. se
"desplived una barma
del  Mend  de

Coninas. para
ejecutar un
comando de
AutoCAD,  basta
con gesplazar el
Mouse a traves de
los menus by
submenus quez se¢
van desplegando ¥
hacer chic en el

comando dzseado.

w® W W ¥

Opcion que invoca las ayudas de
dibujo (OBJECT SNAP).



]
|. Palabras marcadas con dos puntos: Son comandos terminales. es decir. ¢jecutan alguna

accion.

2. Palabras sin dos puntos: Despliegan otro submeni con mds comandos.

En un submend se distinuucn las siguientes palabras comunes:

SERVICE: Opcion que despliega las opciones de seleccion. los filtros de pumos y algunos
IE comandos de ayudas en los dibujos de AutoCAD (Osnap. Draw Aid. Enm\' Layer. Group}.
LAST: Opcion que retoma al mend anterior.

Teclas de funcion.

Estas teclas funcionan como un “switch” y tienen asignado un comando especial que sea activado o
desactvado ripidamente:

» <Fl> ¢ <Ctri><C> Realiza el cambio entre Ja Pantalla Gréfica y la Pantalla de Texto.

» <F&> §<Ctrl><E> Activa la presentacion del Isoplano a la derecha. arriba o a la izquierda.

e <F6> ¢ <Cirl><D> Activa o desactiva Ja presentacion de las coordv.;nadas del Cursos Grafico.

e <F7> ¢ <Ctrl><G> Activa o desactiva la presentacion de la malla en la Pantalla Grafica.

» <F8> §<Ctrl><0O> Activa o desactiva el modo de ortogonalidad al dibujar con res;ﬁéc‘té al UCS.
. <F9> o <Ctrl><B> Activa o desactiva el desplazamiento del Cursos Grifico sobre Ja malla.

e <F10> 6 <Ctrl><T> Activa o desactiva la Tableta Digitlizadora.

<Cirl><C> Cancela la ejecucion de un comando de AutoCAD.

NOTA:

En la version 12, AutoCAD la-tecla F5 no tiene funcion sélo se ejecuta con la combinacion de teclas la
opcion correspondiente.

Pa:tallas.

AutoCAD es una base de datos con interface grafica por lo que maneja dos tipos de informacion:
-

¢ Grificos (Pantalla Grafica): En esta pantalla se representan fas relaciones matemdticas (ecuaciones) que
s¢ 2lmacenan en el archivo con extension .DWG, es decir, son las lineas, circulos, elipses, textos, etc. que
el usuario genera y que va creando a través del uso de los comandos que proporciona AutoCAD, (Pantalla
anteriormente mostrada).

* Terto (Pantaila De Texto): En elia se depositan todos los mensajes que los comandos de AutoCAD
produce al momento de invocarlos. Solo se pueden observar 20 lineas con estos mensajes.

Muestra la Pantalla de Texto ocupando toda la pantalla.—"*l



A entana de s Pantalia de Tevs

NOTA:

En la versicn 13, AutoCAD despliega la ventana anterior 2l accesar a la Pantatla de Texto En |2 version 12

T

esia \2niana no aparece y se muestra inmediatamente la Pantalla de Texto ocupando toda ba pam:aili

Command:
Command:
Command:

Command:
Command: -
Command:

Command:
Command:
Command:

g
Command: w48

Command:
Command:

Command:
Command:
Command:

Command:
Command:
Command:

Parz a2e Teve



Especificacion de puntos.

En la Pantalia Gréfica se presenta el plano XY en el cual se va a dibujar, representado con el Icono UCS, el
eje Z es perpendicular a ellos (sale de la pantalla). algunos comandos de dibujo de AutoCAD aceptan puntos
de tres dimensiones (X, Y, Z). sin embargo se puede omitir Ja coordenada Z v utilizar el comando ELEV con

el cual AutoCAD le asigna una elevacion al objeto con respecto al plano XY, dindole una forma

tridimensional. Hay diferentes formas para determinar puntos en el dibujo;

* Tecleando coordenadas absoiut-as a rravés del teclado.
+ Tecleando voordenadas relativas a través del teclado.
‘e Colocando mediante el Cursor Grafico puntos en el dibujo.
» Moviendo el Cursor Gréfico con las teclas de navegacion del teclado.
* Usando las ayudas de dibujo (OBJECT SNAP) para especificar un punto en un objeto existente.

» Empleando una combinacion de las técnicas anteriores conjuntamente con los filtros de puntos X/Y:Z
para determinar un punto con especificaciones especiales.

Coordenadas absolutas.

Son aquellas coordenadas que son calculadas a partir del origen del UCS, un punto pu:dc%ef determinado en
los siguientes formatos:

Cartesiano (En dos o tres dimensiones).

Ejemplo:

3.5, 7.25,4.75

(X=533Y=725272=4.73)

T_: zién se puede escribir:

35725

¥ posteriormente darle una elevacion de 4.75 con el comando ELEV.

Polar (£n dos dimensiones).

Eiemplo:
BE.5<45
(distancia con respecto al origen UCS = 8.5, angulo con respecto al eje X = 45°)

» Cilindrico (En ras dimensiones).
Ejemplo:

7<45,5.5
(X = 7, angulo con respecto al eje X = 45°, 2 = 5.5)

Esférico (En tres dimensiones).



Ejemplo: - -

9<45<38 :
(distancia con respecio al origen UCS = 9, dngulo con respecio al eje X = 45°). angulo con
respecto al plano XY = 338°)

Los ansulos en AutoCAD son especificados en sentido antihorario, el eje de inicio serd Ia pane positiva de]

eje X. 2

Coordenadas relativas.

Son aquelias coordenadas que son calculadas a partir de un punto determinado y no con respecto al origen
UCS. un punto puede ser determinado en’cualquiera de los formatos anteriormente descritos {Cantesiano.
Polar. Cilindrico v Esférico). con la diferencia que se anotara ¢l simbolo @ antes de las coordenadas a dar.

Ejemplo:
Si el ¢ltimo punito especificado tiene coordenadas:
(10, 6, 4)
v se teclea:
@2.5,-1.3,1.5
¢s igual a haber tecleado en coordenadas absolutas el punto: S
(12.3,4.7,5.5)
Para seleccionar e dltime punto inseriado en ¢l dibujo se puede teclear:
@0.0,0
0 lambien:
@ O<cualquier angulo

con lo cual AutoCAD se posicionara en ¢l Gltimo punto insertado.

Como seleccionar objetos.

AutoCAD requiere en varias ocasiones que se le indiquen los objetos o entidades que se van a editar con
algin comando desterminado (por ejemplo el comando SELECT). Hay varias formas para seleccionar
objetos: ‘

« Con un punto: Seleccionando los objetos directamente con el Mouse dando un Click sobre el objeto
deseado, su aspecto cambiard inmediatamente a linea punteada, los puntos se pueden dar también
con coorgenadas, va sean absolutas o relativas, los objetos seleccionados aparecerdn en lineas
punteadas.



e M - Multiple (Multiple): Escribiendo en ¢! prompt la letra "m™ y dando ENTER. ¢! prompt no
cambiara. pero al momento de seleccionar los objetos con el Mouse parecerid que no estin siendo
seleccionados 3 que no cambiarin de aspecto. sin embargo cuando se havan termmado de
seleccionar los objetos. dando un Click al boton derecho, todos los objetos cambiardn 3 lineas

punteadas.

o W - Window (Ventana): Escribiendo en el prompt la letra "w™ v dando ENTER. el promp:
cambiaga por:

First corner: -

Aqui se le indicaran las coordenadas del punto donde se quiere iniciar la ventana. se pueden dar con
el teclado o directamente con el Mouse, después de dar ENTER (o Click si es con el Mouse).

aparecera el siguienle prompt.

Other corner:

Aqui se le indicaran las coordenadas del punto final de la ventana. la ventana aparecera con linea
continua y no importara si se hace de izquierda a derecha o viceversa.

¢ WP - WPolygon (Poligono tipo ventana): Escribiendo en el prompt las letras “wp” 1 dando
ENTER, ¢] prompt cambiara por: "

First pol¥gon point:

Se le indican las coordenadas del primer punto, como ya se ha mencionado anteriormente. después
de indicarlo e! prompt cambiara por:

Undo/<Endpoint of line>:

Agui se irin indicando los puntos que definirdn ¢l poligono, con forme se vavan indicando los
puntos el prompt no cambiard sino hasta que se le indique que es el witimo punto dei poligono. esto
se hace dando un ENTER sin dar coordenadas en el teclado o un Click en el boton derecho del
Mouse, inicamenie se seleccionaran los objetos que estén contenidos dentro de la ventana. si al crear
el poligono hay un cruce de vértices, seran ignorados hasta que se forme un poligono sin cruces.

e 7 .Crossing (Cruce): Escribiendo en ¢l prompt la letra “¢" y dando ENTER se ejecuta esta opcidn,
© 5 similar a Ja de ventana. con la variante de que se seleccionaran todos los objetos que esién
contenidos dentro de la ventana v también aquellos que la ¢rucen en alguna seccion. el prompt

cambiara por:
First corner: v Other corner: respectivamente.,

* CP - CPolygon (Cruce tipo poligono): Escribiendo en el prompt las letras “cp™ y dando ENTER se
ejecuta esta opcion, ¥ es simular = la de poligono, con la variante de que se seleccionaran todos los
objetos que estén contenidos centro del poligono y tamiuién aquellos que lo crucen en alguna
sez:.on, ¢l prompt cambiara por:

First polygon point: ¥ Undo/<Endpaint of line>: respectivamente.

o Fence - F (Cerca): Escribiendo en el prompt la letra “I" y dando ENTER se ¢jecuta esta opcion. v
es similar 2 la de cpolvgon con la variante de que Ja figura no necesariamente debera cemrar. el

prompt cambiara por.

First fence point: y Undol<End.poin( of line>: respectivamente.



.

Box {(Caja): esta opcion es similar a la de ventana. con Ja variante de que si la ventana es creada de
derecha a izquierda se-seleccionaran todos los objetos que estén contenidos dentro de¢ la ventan2 »
también aquellos que la crucen en alguna seccion, (la ventana aparecera con linea punteada). s1 la
ventana es creada de izquierda a derecha unicamente se seleccionarin los objetos que esién
contenidos dentro de la ventana. (12 ventana aparecera con linea continua). el prompt cambiara por:

First corner: y Other corner: respectivamente.

Auto (AU): Escribiendo en el prompt las letras “au”™ y dando ENTER se ejecuta. Esta opcion se esta
tjecutando automaticamente sin necesidad de ejecutar el comando select. esta opcion es tcual a la

opcion box., el prompt cambiard por:
Select objects: v Other corner: respectivamente. ,

All (Todo): Escribiendo en el prompt Ia palabrz “all” ¥ dando ENTER se ejecuta esta opcion. esta
opcion selecciona todos los objetas existentes en el dibujo. pero estd sujeto a que el Laver
{ransparencia) en donde se esté trabajando esté con las propiedades adecuadas de edicion.

L - Last (Ulimo objeto dibujado): Escribiendo en el prompt la lerra “I" y dando ENTER se
ejecuta. Esta opcion selecciona el Gltimo objeto dibujado, pero esid sujeto a que el Laver
(rransparencia) en donde se esté trabajando esté con las propiedades adecuadas de edicion

P - Previous (Ultimo objeto seleccionado): Escribiendo en ¢l prompt la letra “p™ v dando ENTER
se ejecuta. Esta opcion selecciona el o los Gltimos objetos seleccionados.

G - Group (Grupo): Escribiendo en el prompt la letra “g” v dando ENTER se ejecuta, Esta opcion
permite seleccionar los objetos que se encuentren dados de aitz en un erupo dc obletos el prompt

cambiari por: .
Enter group.name:
En el cual se le indicara e nombre del grupo de objetos.

A - Add (Agregar): Escribiendo en el prompt ia letra “a” v dando ENTER se ejecuta Esta opcion
es la que se activa automaticarnente, con ella se le indica a AutoCAD que se van a agrezar objetos a

- Ja seleccion el prompt cambiara por:

Select objects:

R - Remove (Quitar): Escribiendo en el prompt la letra “r” y dando ENTER se ejecuta. Con esta
opcion se le indica a AutoCAD gue se van a quitar objetos a la seleccion.. el promy+ carsharé por:

Remove objects: P

Si se tiene la opcidn Add v se presiona la tecla Shift y después se hace Click en un objeto ya
seleccionado, ei objeto se quutard de la seleccion sin necesidad de ejecutar esta opcion.

S1 - Single (Unico): Escribiendo en el prompt las letras “si* y dando ENTER se ejecuta. Esta opcion
le indica 2 AutoCAD que después de seleccionar el o los objetos en una sola accion, termine el -
comando, por ejemplo si s¢ ejecuta el comando ERASE, AutoCAD dira que se seleccionen los
objetos a borrar, si se le pone la opcion Single (S1), y después se seleccionan el o los objelos. en una
sola accion (por ejempio en \:mana) AutoCAD borrara los objetos v terminara el comando
ERASE. .



U - Undo (Deshacer): Escribiendo en el prompt la letra “u” v dando ENTER se eiecuta. La opcion
Undo sirve para quitar la illima seleccion realizada o para volver a seleccionar ¢l 0 los objetos que

se quitaron de la seleccion.

Al escribir en 12 linea de comandos una opcion que no sea reconocida por AutoCAD. inmediatamente se
despliegan las opciones que se pueden ejecutar. conforme se van seleccionando los objetos al final de Iz
seleccion AutoCAD indica cuantos objetos fueron seleccionados.

Caracteres especiales para un listado.

Cuando AutoCAD pregunta que se le indiquen los nombres de los objetos que se van a listar en
algin comando determinado (por ejemplo SETVAR). se pueden ocupar los siguientes caracteres

especiales:

;- Caracter X ... Definicién .
L "'-_“____'. IR BT - - R . -
= Muestra caracter numeérico de un solo digito.
@ Muestra caracter alfabético de una sola letra.
Muesta elemento que no sea alfanumérico de un sélo caracter.
- Muestra cualquier cadena de caracteres. s
? Muestra elemento alfanumeérico de un solo caracter.
- (cadena) Muestra cualquier cadena de caracteres diferente a 1a especificada.
L)
[ caracteres ] + cadena Muestra los elementos que contengan uno de los caracteres indicados »
la cadena. (la cadena puede estar antes ¢ después).
[~ caracteres} ~ cadena Muestra los elementos que contengan la cadena v que no tengan uno de
los caracteres indicados. (la cadena puede estar.antes o después).
[Caracter | - caracter 2] + | Muestra los elementos que contengan uno de los caracterss dentro del
cadena intervalo indicado y la cadena, {tawadena puede estar antes o dzspués).
" caracter especial Se le indica que se va a ocupar un caracier especial.

Ny
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Seleccion de objetos - comando SELECT.

Con este comando se pueden seleccionar 10s objetos creados en AutoCAD., después de teciear en ia hnea de
comandos la palabra “select”, aparecera ¢l prompt:

Select objects:

Aqui se podran disponer de [as opciones descritas anteriormente para la seleccion de objetos.

Como especificar el nombre de un dibujo.

Cuzndo AutoCAD inicia se puede empezar 2 editar nuestro dibujo. posteriormente se le puede asignar un
nombre con los comandos que guardan un dibujo (SAVE, SAVEAS o QSAVE), alternativamente se puede
especificar primero el nombre de nuestro dibujo con el comando NEW v posteriormente editarlo.

Iniciar un nuevo dibujo - comando NEW.

Se teclea en la linea de comandos la palabra “new™, con este comando se le puede especificar primero el
nombre a un dibujo antes de empezarlo a editar. (no &5 necesario poner la extension .DWG), s1 se szlecciona
un nombre de la lista de dibujos, AutoCAD preguntard si se desea remplazar ¢l dibujo va eaistente. también
se puede seleccionar un prototipo (de que tipo va a ser nuestro dibujo). -

Define el
.- upods
prototipo
del dibujo.

lista de
_prototipos

Create New Drauing ‘

_.{__grntotypc Ce I Fcad izso.dwyg ~

[ Ho Prototype
[] Retain as Default

‘| Mew Drawing. Name.,. J “

lista de l OHA\’- [Cancel |

Nombre del
dibujo

o,  enwna de dislogo de un pueno Sibuye

Abrir para editar un dibujo existente - comando OPEN.

Se teclea en la linea de comandos la palabra “open™, en este comando se Ie especifica el nombre 2 un dibujo a
editar, (no es necesario poner la extension .DWG), se selecciona un nombre de la lista de dibujos v después
se da Click en OK. st puede seleccionar la opcion del tipo de vista inicial que va a tener el dibujo v
posteriormente seleccionarla en la veniana que se despliega.



tndica la ruta
Pattern: [«.dwg ' ] . compieta det
Directory: C:USR dibujo

Directories: Files:
[

Opcion que
indica que se
seleccionard una
vista inicial

<G> | Iupe it

(u;) & _r Dufaule |
O Read Only Mode

Nombre del
dibujo .
|

[Cnncea

Vontias 68 Gupiog $4 SPETTUTS ot un idans

Guardar un dibujo - comandos SAVE, SAVEAS, y QSAVE.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “save™ o “saveas™ o "gsave™, las diferencias de estos tres

comandos son:

Este comando guarda el dibujo con ¢l nombre que tiene especificado. sin embargo abre la

Save
ventana de didlogo para guardar un dibujo.
Save as Este comando solicita el nuevo nombre con el que se desea guardar el dibujo actual
conservando ¢l original.
QSave * Este comando guarda el dibujo con el nombre que tiene especificado pero no abre la
ventana de didlogo para guardar un dibujo, si el dibujo no tiene nombre pregunia por el.
Pattern: [-.dug ]
Directorio Directory: C:\USR
acrual Directories. Files!:
N Lt ||
A - .
<B:> LIS!B. de
iC--!G H 2 archivos
: T it
, G [_Ivpe 1t |
Unidades v <H:>
: <K1i>
dnrcc:o.nos Ui ) De:f mu L4,
disponibles File: | B

[Cam:el I

\ enana de duiogo para yuardy v dibuso

Salir de AutoCAD - comandos QUIT, EXIT y END.

Se teciea en la L.nea de Comandos ta palabra “quir” o “exir’ o “end . las diferencias de estos tres comandos
son {as siguientes18



:Quit.

Exit

End

NOTA:

St el dibujo no ha sido guardado después.de haber sido editade v se desea salir de
AutoCAD. se presentand la siguiente ventana de dialogo. donde se pregunta si se desea

guardar el dibujo o no.

Drawving Modif ication

The current drawing has been changed.

_' |Discard Changes | {Cancel Command |

\ emana dr dukown tuando £ sale de Aol AD v mo s ha puardato o dibupe

Este comando es practicamente igual a Quit. si el dibujo no tiene nombre AutoCAD
despliega la ventana anterior. si se¢ selecciona la opcion Save Changes... se presentara la
ventana de Guardar v luego sale de sesion, si se selecciona Discard Changes... s¢ perderd
el dibujo realizado. si se selecciona Cancel Command... se regresa a la pantalla de

AutoCAD.

Este comando guarda el dibujo con el nombre que tiene especificado v posteriormente sale
de AutoCAD

En laversion 12, no existe ¢l comando EXIT.



 Capitulo If

COMANDOS DE UTILIDADES

Los siguientes comandos nos ayudaran a darle ciertas caracteristicas deseadas a nuestro dibujo. también nos
proporcionaran datos o informacion acerca de nuestro dibujo o de AutoCAD.

Ayuda del usuario - comando HELP.

Se tec!=a.¢n la Linea de Comandos la,palabra “help”, también se puede escribir e] caracter ©? ”, este comando
nos permite ver de una forma general los comandos con fos que cuenta AutoCAD.

En la pantalla de ayuda se presentan diferentes opciones de acuerdo al tipo de ayvuda que se requiere, en la
parte superior se presentan botones que nos facilitan fa ayuda, en la parte central se muestran los tipos de
ayuda-a los que podemos accesar, para ver una opcion se selecciona con et Mouse la frase que esta entre
paréntesis cuadrados v se da dobie click o se presiona el botén “Go to”, para terminar de ver la avuda se

presiona el boton “OK"™.

[—Prcsenta el contenido de la ayuda (esta imagen)
—Presenta la ventana de busqueda de la avuda
Presenta la pagina anterior




r—Lista las paginas de l2 2y uda que se
han visto

Como ocupar la ayuda

AutnCAD Help i
F Contents J ' Search J I [Lck ] l | History _I
oNTENTS . |

To learn hou to use Help, choose the HELP button.

1

.

Menu access
¢¢Pull-down Henusgd>>

Command line access
{{Commands>>
<{<{System Varia :ljs)')

Glossary
{{Ppefinition of termsd>

Helegt Thpic: l Next Topic _H Gry T 1

\ enuna de syuda de AutoCAD

Avuda de las opciones del menu de cortina

——A)uda de las variables del sistema - Lol
Siguiente pigina

Avuda de los comandos de AutoCAD
indice de la avuda Abrir la pagina de Iz seleceion,

Reconfiguracion de AutoCAD - comando CONFIG.

Se teclea en la Linea de Comandos lz palabra “config”, al ejecutar este comando se ejecuta la variable del
sistema SAVETIME, con esta varizble AutoCAD guarda automaticamente, en el directorio actual. el dibujo
que se esté editando con el nombre “auto.sy8”, posteriormente cambiz a la Pantalla de Texto v despliega la
informacion actual de la configuracion de AutoCAD, al terminar de desplegar esta informacion se presenta un
menu de configuracidn, en éste .- s=;zcionan las opciones que se guieran editar, al finalizar se debera == -
seleccionar la opcién cero para regresar a la Pantalla Gréfica, AutoCAD preguntara si se desea conservar los
cambios efecruados, se contesta con las fetras "Y™ (SI) o “N™ (NQ), si al reconfigurar AutaCAD hay algin
problema se deberd escribir el siguieni: comandos en el prompt del sistema operativo:antes de ejecutar
AutoCAD:

C:\ACAD=> acad -r

con lo cual AutoCAD inicia con |2 opcion de reconfiguracion automaticamente.

Informacidén de AutoCAD - comando ABOUT.

Se teclea en la Linea de Comandos fa palabra “abour”, este comando presenta los créditos de la version a
tra\¢s de una s entana, para terminar de ver ef comando se presiona el botén “OK™.

0



Caracteristicas en uso - comando STATUS. .

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “status™, e} comando nos reporta en la Pantalla de Texto los
valores de diseflo y algunas de las caracteristicas de edicion con las que se esta realizando el dibujo. si se
ejecuta este comando teniendo seleccionado uno o varios objetos. AutoCAD despliega la informacion
correspondiente  esos objetos, para terminar de ver ¢l comando se presiona F1.

Limites del dibujo - comando LIMITS.

Este comando tiene tres funciones principales:
1. Especificar el rang~ de coordenadas que se'pueden utilizar en el dibujo.

+ 2. Gobierna la pante del dibujo que abarcar la malla (Grid)

5. Esuno de los factores que definen la porcion del dibujo que serd desplegada con el comando ZOOM

Los limites del dibujo estdn dados inicaments en los ejes “X™ ¥ "Y", en el eje “Z" no existen limites. Para
determinar los limites del dibujo se teclea en la Linea de Comandos Ia palabra “/imits”, e] prompt cambia por

el siguiente:

ON/QFF/<Lower left corner></imite inferior actual>:
Hay tres opciones de respuesta: .

* (ON: Se activa la comprabacion de los limites del dibujo, con esto AutoCAD rechaza tentativamente
la enrada de puntos que se encuentren fuera de los limites establecidos.

= OFF: Se desactiva l2 comprobacion de los-limites del dibujo, la siguiente vez gue se ejecute
AutoCAD la comprobacion estara activada nuevaments.

* Un punto: Se especifica el nuevo valor del limite inferior izquierdo del dibujo, después de asignarlo
aparece ¢l siguiente prompt:

Upper right corner <l/imute superior actuel>;

aqui se especifica el nuevo valor del limite superior derecho del dibujo, para conservar cualquiera de
10s L0 valores anteriores s= presiona la tecla ENTER.

Cuando se cre. un nuevo dibujo de AvioCAD, los limites y la comprobacidn estin determinados por el
prototipo del dibujo.

Ventana de didlogo de las unidades - comando DDUNITS.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “ddunits”, AutoCAD muestra Iz siguiente ventana:



I T DR ) £ csia ventana se e definen las unidades que
Units Angles AutoCAD va a uuhzar, simplemenie se
[@) Scientific (8] Decimal Degrees selecciona con el Mouse el tipo de unidad v
(8) Decimal (8] Deg/Rin/Sec dngulo ¥ su respectiva precision. si se
6] Engineering (o) Grads selecciona el boton marcado con la palabra
{8 Architectural (©) Radians ~Direction...” s¢ muestra una ventana en la
(0] Fractional {8 Surveyor cual se determinard a parur de¢ donde se
Precision: Precision: empezarin a medir los angulos, también se le
|9 .60888 [} ||le 18] [ | indicard 2 AutoCAD si los angulos seran
[ ox ] [Cancel] [Direction...] (Help...) medidos en sentido horario o no .

\ enLana pars devermingr las unidade

Unidades - comando UNITS.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “wnits”, este comando es igual a DDUNITS, la diferencia es
que la unidades se definen a través de la Pantalla de Texto. para determinar las unidades se van
seleccionando las opciones que muestra AutoCAD en forma progresiva.

Configuracion de la Tableta - comando TABLET.

AutcCAD da la posibilidad de utilizar una “Tableta Digitalizadora™ para poder editar dibujos. para ejecutarlo
se t=clea en la Linea de Comandos la palabra “rabler” ™. el prompt cambia por el siguiente:

ON/OFFI/ICAL/CFG:

Con este comando se puede calibrar. activar o desactivar ja tableta y asignar las areas reservadas en la tableta
parz los difarentes menus, si la tableta no esta instalada aparecerd en la Linea de Comandos. en vez del menn
de opcionsas anterior, se presentard el siguiente mensaje que nos indica que la tableta no estd instalada:

Your pointing device cannot be used as a tablet.

Reinicializacion - comando REINIT.

140 Port Initialization )

[O pigitizer [J Plotter J Se teclea en l;_ Linea d¢ Comandos la palabra “reinif”, este .

Device File Initialization comando reinicializa los * puertos de” cnirada’salida
(Input’Output). los digitalizadores, el desplegado en pantalla y

(] pigitizer A .

0 bisplay ©0s parametros de programa de AutoCAD del archivo acad.pgp,

[J PGP File en otras pa'labras redireccionamos nuestros datos en los puertos
- de entrada‘sahda,

[ ox {_\J [Cancel I

\enana dr dusioge de reinicialcascon

L]



Menus - comando MENU.

AutoCAD facilita ia edicion de dibujos a través de sus menus. no obstante que AutoCAD es instalado con un
ment: estandar. el usuario puede crear sus propios menus o modificar los ya existentes, los menus que estan

disponibles son los siguientes:

Menu de Pantalla.

Meni de Cortinas.
Meni de lconos, (se presentan en forma de dibujo en las ventanas de didlogo).

Mena del puntero del Mouse (Shift + boton derecho del Mouse).
Menis de las Ventanas de Dialogo de funciones abxiliares. *
+ Menis de la Tableta Digitalizadora.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “menu™, se despiiega una ventana de didlogo en-la cual se
seleccionara el ripo de ment que se desee utilizar, si se selecciona en la ventana de didlogo el boton Ty pe
it”, se cerrara la ventana de dialogo v aparecera el siguiente prompt:

Menu file name or . for none <menu actual>:

Aqui se le podra indicar la ruta completa en donde se puede localizar el archivo deseado o ¢l caracter *." para
indicarle que no se desea ningun meny,

Compilacidon de archivos tipo Shape/Font - comando COMPILE.

Se puede mejorar la velocidad con la cual AutoCAD carga los dibujos que ocupan los archivos de tipo
“Shape. Font™ por medio de la compilacion de ellos, se teclea en la Linea de Comandos la palabra “compile™,
se despliegsa una ventana de didlogo en la cual se seleccionard el archivo que se desea compilar. si se
selecciona en 12 ‘ventana de didlogo la opcion “Type it”, se cerrard la ventana de didlogo ¥ aparecera el

siguiente prompt:
Enter NAME of shape file:

Aqui se le podra indicar la ruta completa en donde se puede localizar el archivo a compilar.

Manejo de archivos - comando FILES.
Se teclea en la Linea de Comandos la palatra “files”, e inmediatrnerte se despliega la siguiente ventana:
8 De acuerdo al botdn que se

L File Utilities |1
seleccione se desplegard una o mis

List files... Copy file... |[R file... )
ETF | Cory _]I-G"."el = —]1 ventanas de didlogo en donde se

[Dellete file .. |[unlack File. . J[[ Helb. . ]I podra indicar ¢l archivo o ruta de
archivo requerido, para salir del
| Exit 1 comando se presiona el botén Exit.

- Avuda
——Cambjia et nombre a un archivo

\ enwans de disloyo det comando FILE

Borra un archivo

Copia un archivo

1 ista los archivos de un

directorio especificado —— Quira ¢l bloqueo a un archivo



Inspeccién de un dibujo - comando AUDIT.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “audif”, este comando nos permite examinar el dibujo para
detectar si tiene errores de algan tipo. al ejecutar el programa ¢l prompt cambiara por:

Fix any errors detected <N>:

Aqui AutoCAD est preguntando si repara automaticamente los errores encontrados. al final de la revision se
desplegara una linea indicindonos el nimero de errores encontrados y el numero de errores reparados.

Recuperacion de un dibujo - comando RECOVER.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “recover™, este comando nos permite recuperar un dibujo que
se ha detectado dafiado, se muestra una ventana de didlogo en la cual se pregunta el nombre ¥ ubicacion del
archivo a recuperar, si al ejecutar el comando OPEN, se detecta algun dafio en el archivo. se ejecuta

automaricamente este comando.

Ejecucion multiple - comando MULTIPLE.

" Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “multiple” y a continuacion el comando.que sera utilizade. por
ejemplo. si se ejecuta el modificador MULTIPLE con el comando de dibujo de circulos (CIRCLE):

Command; multiple circle

Se podrdn crear circulos hasta que se presionen la teclas que cancelan et comando (Ctrl + C).

" Tiempos del dibujo - comando TIME.

Se teclea en Ja Linea de Comandos ia palabra “rime”, automaticamente se cambia a la Pantalla de Texto. se
despliega una lista con los sigutentes datos del dibujo:

Fecha y hora acral.

Fecha de creacion.

Fecha de!l tltimo cambio.

Tiempo total de edicion. .

Tiempo wanscurrido en esta’sésion.

Tiempo restante para salvar automaticamente.
. ¥

Al final e prompt cambia por:

Display/ON/OFF/Reset:

En este menu se puede seleccionar ene volver a desplegar los tiempos. activar ¢l conteo o desactivarlo v por
Gliimo la opcion que borra y reinicializa desde cero los uempos para terminar ¢l comando se presiona las
teclas Cirl + C.

Acceso a las variables del sistema - comando SETVAR.

iz



Muchos de los comandos que se ejecutan en AuloCAD solicitan datos que parece que realizan su funcion
Gnicamente en ese momento, sin embargo AutoCAD los esta guardando en una coleccion de datos llamados
'Svstem Variables (variables del sistema). esia entrada de datos la mayor parte del tiempo son iransparentes
para el usuario, no obstante se tiene acceso a estas variables a través de este comando. se tecleaen Ia Linea de

Comandos la palabra “servar™, el prompt cambiari por el siguiente:

Variable nameor 2:

Aqui se solicita el nombre de la variable a modificar o que se teclee et caracter ©2” para ver la lista de las
variables. el prompt cambiard por:

Variable(s) to list <*>:

En este prompt se podrén seleccionar alguna lista especial de variables de las diferentes formas en que fueron
explicados en ¢l Capitulo L. -

Informacion del dibujo - comando TREESTAT.

Se teciea en la Linea de Comandos 12 palabra “rreesrar”, este comando nos proporciona informacicn sobre la
edicion de los objetos de nuestro dibujo. esta informacion se presenta en dos partes, iz rama del “Model-
space” (objetos en 2 6 3 dimensiones, también llamada quad-tree) y 1a rama del “Paper-space”™ = (objetos en 2
dimensiones, también llamada ocr-rree), estas dos ramas determinan la forma y velocidad en la que los
objetos de nuestro dibujo van a ser redibujados al estarlos editando, 12 informacién que presenta es, en

general. la siguiente:

Tipo ¥ tamafio de la rama

Numero de dibujos que han sido ocultadas en los Lavers.

Numero de objetos que no tienen un limite definido o que se encuentran fuera del &rea de dibujo.
Nuimero de nodos, nimero de objetos.

Estadisticas en general de los objetos que estan activos y visibles.

* & & »

Acceso al sistema operativo - comandos SHELL y SH.

Estos comandos nos permiten utilizar los comandos basicos del sistema operativo sin la necesidad de salir de
AutoCAD, se teciea en Ja Linea de Comandos la palabra “shell” o “sh™, AutoCAD cambia a la Pantalla de

Texto v el prompt cambia por el siguiente:

0OS Command:

Se escnibe el comando deseado, el sistema operativo lo realiza e inmediatamente despues se regresa a la
Panualla Grifica de AutoCAD, si se teclea ENTER después del prompt anterior sin escribir nada el prompt
cambiarz por el del sistema operativo. por ejemplo:

Cio>

La variante de! prompt es que aparecen dos signos mayorque ( > ). en lugar de uno, con este prompt se

pueden ejecutar todos los comandos del sistema operativo que uno desee, siempre y cuando no afecten la

. ejecucion correcta de AutoCAD (correr otra aplicacion, hacer verificacion del disco, borrar archives
temporales, etc.), cuando se desee regresar a AutoCAD se escribe la palabra “exit™. -



Renombrar objetos - comandos DDRENAME y RENAME.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “ddrenume™ o “rename”. la diferencia de estos dos comandos

es la siguiente:

Named Ob jects Items
Block [ !
: [Dinstyle BN
Ddrename: Se despliega una ventana de t::::

dialogo en la cual se selecciona el tipo de § [Style .
objeto v el nombre actual del objeto, 3?3

A [ .

luego se escribe el nuevo nombre del U;ort )
objeto v se presiona el boton' Rename 01d Name: [StAnDARD |
to”, después se puede seleccionar owo

nombre u otro objeto y renombrario. I Rename To: | _ b |

| ox | [Cancel] IHelp...I

\ eniana de dialogo de! comanda DDREN AME

.
Rename: Est= comando es igual al anterior, Ie diferencia es que no se despliega una ventana de didlogo. se
ejecura en la Linea de Comandos el siguiente prompt:

Block/Dimstyle/LAyer/LType/Style/Ucs/View/Vport:

Se selecciona el tipo de objeto a renombrar escribiendo el nombre del tipo de objeto (o solamente las letras en
mayisculas), se pregunta ¢l nombre anterior del objeto v posteriormente se solicita ¢l nuevo nombre.

Purgar el dibujo - comando PURGE.

Se teclea en la Linea de Comandos la palabra “purge”, este comando nos permite borrar de nuestro dibujo el
nombre de uno o varios objetos que no se esten utilizando, el prompt cambia por el siguiente:

Blvocks/Dimst)'les/LA}'crs/LTypes/SHapes/ST} les/APpids/Mlinestyles/All:
Se seleccionz el tipo de objeto o se escribe la palabra “All" para purgar todos los objetos, en algunas

ocasiones AutoCAD nos preguntara cs‘pcciﬁcamcmc si se desea borrar un objeto, este comando se debe
ejecutar al principio de nuestra sesion, antes de ejecutar algun otro comando v después de haber abierto el

dibujo.

NOTA:

En la version 12 no aparecen en ¢l prompt anterior los tipos de objetos APpids v Mlinestyles.

- Caracteristicas del cursos'gréﬁco - comando DDSELECT.

2 .



En esta ventana de didlogo se determinan las caracieristicas del Cursos Grifico v los meétodos que se podran
utilizar para seleccionar objetos al estar e¢jecutando un comando determinado. se teclea en ia Linea de
Comandos la palabra “diselect”, aparece la siguiente ventana de didlogo:

____Permite en algunos comandos seleccionar primero los
objetos v luego ejecutar el comando para editarlos.

|
Ob.jcct Selection SEtt pss Para agregar objetos a la seleccion es

Selection Hodes necesario utilizar la tecla Shift.
X Moun Verd Se 1:;": ion Para crear una ventana de seleccion es necesario
[J Use Shift to Add mantener presionado el boton izquierdo del Mouse.

7] Press and Drag ) - ‘
X Implied Windowing Permite crear ventanas de seleccion automaticamente

B Object Grouping sin necesidad de indicarlo en ¢] comando.

LAI seleccionar un objeto del grupo s¢ seleccionan

Pickbox Size automaticamente 10dos los objetos del grupo.

Min Max L———Valores por default.

(o T 1

obje rsos Grafico.
I Ob ject Sort Method —i—-— jetos det Cu
ermite determinar el orden en que serdn procesados los

Determina el tamafio del cuadro de seleccion de

[ ox [cancel ! [Help...] _
X objetos conforme fueron entrando en la base de datos.
\ enuna de dislogo para derermunar las caracensiicas de Cunses Grafico en la
weieccion de ob)nios

Object Sort Method
Ob je Sort Hethod

Sort Objects for

Las opciones se seleccionan de acuerdo a los datos que
se requiere leer en primera instancia, por ejemiplo si se O pbject Selection
requiere asegurar que al regenerar y redibujar los objetos (J Object Snap. -

se lean en el orden en que fueron entrando a la base de [0 Redraus

datos se seleccionan las casillas “Redraws y Regens”, o [} slide Creation

s1 se requiere que los objetos seleccionados sean los (] Regens

primeros en dibujarse se selecciona la casilla “Object | X Plotting

Selection™. La rapidez en la lectura de los datos | DJ PostSeript Dutput
dependera direct_amcntc de la cantidad de objetos que P ox | '_c,“ce l_]
contenga el dibujo.

A\ enana de dusiogo pars dewerminar ef orden dre proceso de ls Sue dr daten

NOTA:

En ia version 12 se maneja Ja palabra “Entity” en lugar de "Object” en las ventanas.

Comandos Transparentes.

Varios comandos de AutoCAD pueden ser utilizados no obstante que oro comando este siendo ejecutado en ~
ese momento. para ejecutar otro comando se teciea el caracter * antes del comando a utilizar. dependiendo
del comando selezzionado st hard el cambio enmre la Pantalla Grafica v 12 Pantalla de Texto. solo se puede
ejecutar un cornz- do transgarente a la vez, por ejemplo si se esid ejecutando el comando RENAME y
ejecutamos ¢l comando HELP con el caracter * :

Block/Dimstrle/LAver/LTyvpe/Style/Ucs/NVIew V' Port: “help



Se despiegara la ayuda de este comando. al terminar de utilizar la ayuda se despliega el siguiente mensaje:

. Resuming RENAME command.

El comando RENAME se seguird ejecutando de manera normal. Otra forma de desplegarse un comando que
estd siendo ansparente es apareciendo dos veces el signo mavor que antes del comando, por ejemplo si se
esta ejecutando el comando RENAME y ejecutamos el comando SETVAR:

Block/Dimstyle/LAyer/LType/Style/Ucs/View/VPort: ‘setvar

Se despliega el siguiente mensaje:

>>¥Variable nameor 7:
1

El comando SETVAR se ejecutara, al terminar de utilizarlo se regresard al comando RENAME.

'y
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COMANDOS DE DIBUJO

LINE

Genera lineas de espesor adimensional, al proporcionar los puntos extremos de
cada linea.

—

"Formato:
LINE

From point: 1,7

To point: @9<0

To point: @-4,-3
To point: 9,2

To point: @-7,0

To point: close

'NOTAS




" CIRCLE .

Sirve para dibujar circulos, pudiendo especificar sus dimensiones de diferentes

maneras:
3p Dando tres puntos dela circunf&cncia.

2P Dan;:lo los dos puntos que definen la linea del diametro.

TIR Especificando dos lineas (u otros circulos), que sean tangentes al

circulo a dibujar, y el radio de éste.

Otras dos formas de hacerlo son dando el centro y el radio, o el centro y el

didmetro de la arcunferencia.
Formato:
CIRCLE
3P2P/TTR/ < Center point >:5,4
Diameter/ < Radius>:D
Diameter: 4
NOTAS




Formato:

NOTAS

)

Sirve paradibujar arcos, pudiendo especificarlos de distintas maneras, mediante
tres puntos, que pueden ser tres puntos cualesquiera, 0 el centro del arco, oun
largo de cuerda, o el 4ngulo que va a abarcar el arco. |

ARC

Center/ < Start Point>: o

Cente;': 43

Start point: 73

Angle/Length of chord/ <End point>: A

Included Angle: 90




POINT

Dibuja un punto en las coordenadas especificadas. - Se puede disponer de .
diferentes representaciones para los puntos. Mediante el uso de las vanables
PDMODE y PDSIZE, podemos cambiar el tipo de puntoy el tamafio del mismo

respectivamente.
Formato:

POINT

Point:

NOTAS




PLINE

Dibuja una serie de lineas y arcos interconectados, tratdndolos como a una sola
entidad.

Formato:
PLINE
From point: 8,1
Arc/Close/../<End of line>: @2 <90
Arc/Close/../ <End of line>: @6 < 180;
Arc/Close/../<End of line>: @6 <270
Arc/close/../ <End of line>: @4 <0
Arc/Close/../ <End of line>:a
Angle/CEnter/../<End of arc>:72
Angle/CEnter/../ <End of arc > :‘L
Arc/Close/../ <End of line>: @2<90
Arc/Close/../<End of line>: a
Angle/CEnter/../<End of arc>:33
Angle/CEnter/../<End of arc>: 64
-~ . -Angle/CEnter/./<End of are>: @2.0 <180 - - < —

Angle/CEnter/../<End ofarc>: @1.0<0



NOTAS




Autocad

DOUGHNUT (o DONUT)

Dibuja un anillo (dona), el cual estard relleno dependiendo si el modo FILL
esté activo o no.

Formato:
DONUT
Inside diameter : 1.0
Outside diameter: 2.0
Center of doughnut: 5,4
Center of doughnut: 8,5

Center of doughnut: 2,3

NOTAS




ELLIPSE -

- Dibuja una elipse, dados los ejes, el centro,los didmetros o bien un 4dngulo de
rotacién-sobre el eje mayor de ésta. Cuando se trabaja en el plano isométrico,
esje comando permite hacer circulos isométricos.

Formato:
ELLIPSE
Axis endpoint 1/Center: 2,4
Axis endpoint 2: @5<0
< Other axis distance >/Rotation: R
Rotation around major axis: @2.5 <53
NOTAS




 POLYGON

Dibuja un poligono regular con un cierto nimero de lados especificado por el
usuario. Como punto de referencia para su trazo se puede usar una esquina o
el centro del poligono, y éste puede ser inscrito o circunscrito a un circulo de

referencia
Formato:
POLYGON -
Number of sides: 7
Edge/ < Center of poljrgon >: E. |
First endpoint of edge: 3,2

Second endpoint of edge: 5,1

NOTAS




SKETCH

Formato:

Permite dibujar a mano aizada. Para usar este comando se requicre necesaria-

mente un dispositivo digitalizador, como una tableta o un mouse. Eventual-

- mente, al estar dibujando, por cuestiones de almacenamiento de datos, aparece

el requerimiento "Please raise the pen!”, acompanado de un sonido muy moles-
to. Siasumimos que se trabaja con un mouse, basta apretar el botdn izquierdo

para subir o bajar la pluma, por 1o que, para cumplir el requerimiento, se debe

oprimir el botén izquierdo del mouse.,

Pen Sube o baja la pluma de dibuyjo.

eXit Salva las lineas temporales y saic del comando sketch.

Quit Sale del comando sketch sin salvar las lineas temporales,

Record Salva las lineas temporales

Erase Borra las lineas temporales de un pun;o determinado al final del
trazo.

Connect Coloca la pluma en ¢l punto final del tiltimo trazo realizado.

—

Dibujaunalinea dcl punto final del dltimo trazorealizado al lugar '

en donde se encuentre el cursor.
SKETCH

Record increment <0.1000>: 0.1

Sketch. Pen eXit Quit Record Erase Connect. <Boténl> <X >

10






SOLID

Dibuja regiones s6lidas que pueden ser cuadrangulares o triangulares; se dan’
pares de puntos para que s¢ unan entre si (se unen 1-3y 2-4,3-5y 4-6, ... etc.).

Formato:
SOLID
First point: 3,7
'Second point: 9,7
Third point; 6,1
Fourth point: 23
NOTAS

12



TRACE

Dibuja lineas sélidas con un cierto espesor, dado por el usuario. Estas lineas
veden ser relienas o huecas, dependiendo del estado de la variable

FILLMODE.

Formato:

TRACE
Trace width : 0.03

From point: 3,7

To point: @5 <270 . : \/\/

To point: 4,1

To point: @2 <0

To point: 7,2 : \ R /.

To point: @5 <90

To point: 6,6
To point: 3,7
To point: 4,6

To point: 3,7
" 'NOTAS

13



HATCH

-

Rellena 4reas con un patrén de ashurado. Existen 40 patrones de ashurado
proporcionados por AutoCAD, ademds de que existe la posibilidad de definir
un patrén propio sencillo a base de lineas paralelas.

? Lista los ashurados contenidos en ACAD.PAT

name Nombre de un patrén de ashurado, proporcionando una escalay
un dngulo para éste. -
U Nos permite elaborar nuestro propio patrén simple de ashurado,
) abase de lineas paralelas, dando el 4ngulo de éstas, suseparacién,
y con la opci6n de bacer doble ashurado (cuadricula).

Style Define que 4reas de los elementos seleccionados serdn rel-
lenadas. Los estilos son:

N -Normal
O - S6lo las dreas exteriores
I- Areas interiores
Formato:
HATCH
Pattern (? of name/U,style) <u>:u,i
Angle for crosshatch lines <0>:45

Spacing between lines <1.0000>:02

Double hatch area <N>:Y

Select objects: 8,4

14
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LINETYPE °

Formato:

Definici6én de diferentes tipos de linea. Los tipos de linea se pueden manejar
individualmente o por Layer (ver comando LAYER).

? Lista los tipos de linea definidos en una libreria.

Create  Permite crear nuestros propios estilos de linea.

Load Recupera de una libreria el tipo de linea seleccionado.

Set Define que el tipo de linea especificado va a ser el tipo en uso.
LINETYPE

?/Create/Load/Set: ?
File to list <acad>:
Linetypes defined in file ACAD.lin:

Name Description

DASHED L T
HIDDEN  ccecemmemiaa i,
CENTER e e e s meee o mmme e o caen s

PHANTOM .- .- .

DOT

DASHDOT

DDDDD
— — — — — i — o—

BORDER

DIVIDE

16
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?/Create/Load/Set: C .
Name of linetype to create: dotline
File for storage of linetype <ACAD >: tipos
Descriptive texti-.-.-. == .o = .-~
Enter pattern (on next line):

A02-020.-02 |
New definition written to file.
7/Create/Load/Set: L
Linetype(s) to load: dotline
File to search <tipos>: tipos

Linetype DOTLINE loaded.

17



COMANDOS DE TEXTO

TEXT

Formato:

Dibuja texto en el tamafio, el &ngulo y el lugar deseados.

Start point

Align
Center

Fit

Middle
Right

Style

TEXT

Si se le da un punto, dibujari el texto alineado a la izquierda a
partir de ese punto.

Alinea el texto entre dos puntos dados.
Centra el texto respecto a un punto especificado.

Alinea el texto entre dos puntos dados, con una altura
especificada.

Centra el texto horizontal y verticalmente respecto a un punto.
Justifica el texto a la derecha, respecto a un punto dado.

Para seleccionar un estilo de texto diferente.

Start point or Align/Center/Fit/Middie/Right/Style: S

Style name (or ?) < STANDARD > : standard

Start point or Align/Center/FitMiddle/Right/Style: F

First text line point: 23

Second text line point: @7 <0

Height <0.2000>:2

Text: AutoCAD

I8



. NOTAS

| AutolAD |




- QTEX'I'»'

Representa los textos con un rectdngulo del tamario del texto. Esto darapidez
cuando se redibuja o regenera el dibujo.

¥

ON Activa el modo qtext, esto es, representa los textos con un
rectdngulo. ‘
OFF Desactiva el modo quext.
Formato:
QTEXT
ON/OFF <0On>:0frf
| NOTAS

20



DTEXT

Formato:

NOTAS

Dibuja textos en forma dindmica, €sto es, que mientras nosotros vamos
escribiendo el texto, éste se va mostrando en la pantalla carécter por cardcter.

‘Las opciones son las mismas que en el comando TEXT.

DTEXT
Start point of Align/Center/Fit/Middle/Right/Style: 1,1
Height <0.2000>:1

Rotation angle <0>:30

Text: CECAFI1

O
s

<

—
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STYLE

Formato:

Carga un archivo de texto para asi disponer de diferentes tipos de letra. Los
archivos de tipos de letra tienen extensién .SHX, y los tipos de letra existentes

en AutoCAD son:

Cyrillic Cyrilile
Greeke Greeks

Gothice Gothicg

Gothici Ttalice

Italict Romanc

Romand Romans

Romant Scripte

Scripts Syastro

Symap Symath -

Symeteo Symusic

STYLE

Text style name (or ?) < STANDARD > : romanc

New style.

Font file <txt > .
Height <0.0000>: |
Width factor <1.00>:

Obliquing angle <0 >:

Backwards? < N>



NOTAS

Upside-down? <N>

Vertical? <N>

ROMANC is now the current text style,

Cothicg
Italicc
Scrip<c
Syas<ro

Symath
Syrmusic
Standard
GCothice
Cyriltlc

Symeteo:

Symap

23



AYUDAS DE DIBUJO

COORDS

Una vez activado este modo, indica la posicién absoluta del punto en donde se
encuentra el cursor en el drea de dibujo. Se activa o desactiva con ia tecla
<F6>.

Formato:

<F6>

NOTAS

24



GRID

Formato:

NOTAS

Activa o desactivauna reticula de puntos de referencia, cuyo tamano es variable
a gusto del usuario. Se activa o desactiva conlatecla < F7>.

ON Activa la reticula
OFF Desactiva la reticula
Snap Da a la reticula el mismo tamafic que el desplazamiento

especificado en el comando SNAP.
Aspect Determina el espaciamiento horizontal y vertical de la reticula.
Spacing(X) . Se teclea un nimero, y éste determina el tamafo dz la reticula.
Si se teclea un cero (0), la reticula se adaptard automdticamente
al espaciamiento determinado en el comando SNAP. Sise teclea

un niimero seguido de una X, la reticula serd un miitiplo de el
espaciamiento determinado en SNAP.

GRID

Grid spacing(X) or ON/OFF/Snap/Aspect <0.0000>:1

(3]
¥ ]]




SNAP

Formato:

NOTAS

Controla el desplazamiento del cursor sobre la pantalla, a través de unareticula
imaginaria de puntos. S¢ activa o desactiva con la tecla < F9>.

ON Activa el control de desplazamiento.

OFF Desactiva ¢! control de desplazamiento.

Aspect Determina el espaciamiento horizontal y vertical, en caso de que
- se desee tenerlos diferentes.

Rotate | Gira la reticula imaginaria un determinado nimero de grados.

Style Determinaun Icstilo de desplazamiento, que pueds ser el normal

o puede ser isométrico.

Spacing = Se teclea un numero, y éste determina el tamafo del
desplazamiento que se tendré.

SNAP

Snap spacing or ON/OFF/Aspect/Rotate/Style <1.0000>:0.5

26



ORTHO

Al estar activado, este comando s6lo permite trazos horizontales o verticales.
Se activa o desactiva con la tecla <F8>.

ON Activa el modo Ortogonal.
OFF Desactiva el modo Ortogonal.
Formato:
ORTHO
ON/OFF <Off>:on
NOTAS “

27




AXIS

Formato:

NOTAS

Coloca marcas de referencia en los extremos de la pantalla.

ON Activa las marcas de referencia.
OFF Desactiva las marcas de referencia.
Snap Coloca las ‘marcas de referencia con el mismo espaciamiento

especificado en el comando SNAP.

Aspect Determina el espaciamiento horizontal y vertical de las marcas,
si se desea que sean diferentes.

Spacing(X) Igual que enel comando GRID, dado un ndmero, éste especifica
el espaciamiento que habrd entre las marcas de referencia.

También se puede dar un nimero seguido o una X o especificar
un nimero cero (0).

AXTIS
Tick spacing(X) or ON/OFF/Snap/Aspect <0.0000 > : 2x

28



OSNAP

Formato:

Selecciona modos de seleccion de puntos conreferencia a objetos ya existentes.

CENzter
ENDpoint
INSernt
INTersec
MIDpoint

NEATrest

NODe

PERpend

QUAdrant

TANgent

NONe

OSNAP

De un arco o circulo seleccionado, toma su centro.

De una linea seleccionada, toma sa extremo més cercano.
Toma el punto de inscrcjén de unbloque, texto, etc.
Toma el punto de interseccién de dos elementos.

Toma el punto central de liﬁcasyzrcos.

Selecciona el punto mas cercano de una linea, arco, circulo o
punto.

Selecciona el punto mas cercano auna entidad.

Selecciona el punto adecuado para un trazo perpendicular auna
linea, un arco o un circulo.

Selecciona el punto de un cuadrante de un circulo o arco.

Selecciona el punto adecuado para un trazo tangente a un arco o
circulo.

Desactiva los modos (ningiin modo).

Object snap modes: NEA

29



NOTAS
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£ BRSO

DRAGMODE

Formato:

NOTAS

2y

Modo de arrastre de objetos. Cuando el modo Drag estd activado, es posible
dibujar dindmicamente ciertas entidades, arrastrando la figuras a su posicién en
la pantalla. En ciertas aplicaciones, este modo puede consurmir mucho tiempo.

ON Activa el modo de arrastre de objetos, a través de lapalabra Drag.
OFF Desactiva el modo de arrastre de objetos.
Auto Hace uso del modo de arrastre ds objetos en todos los comandos

que soporten esta opcion.

DRAGMODE

ON/OFF/Auto <Auto>:Auto

S
©o0
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- * AuUlocag

BLIPMODE -

Activa 0 desactiva el modo que permite dejar marcas temporales cuando
, bacemos referencia de algiin punto (cruces pequedias).

ON - Activa el modo Blip
OFF Desactiva el modo Blip
Formato: |
BLIPMODE
ON/OFF <Off>:0n
O
NOTAS

32



Autocad -

COMANDOS DE EDICION

!

Los comandos de edicién son aquellos que nos permiten modificar los objetos que constituyen
a nuestro dibujo. Mediante estos comandos podemos también cambiar las propiedades y

ubicaci6n de los objetos.

La mayoria de las veces, alutilizar un comando de edici6n es necesario indicar que parte de
nuestro dibujo va a ser modificada. Esta accién se conoce como "seleccion de objetos”.

Existen varias maneras de hacer referencia’a uno o més objetos de nuestro dibujo, ya sea para
moverlos, borrarios, cambiarles algunas de sus caracteristicas o cualquier otra operacién que

5¢€ nos prcscntc

En cualquier comando que dentro de su ejecucién nos mande el mensaje de:
Select objects:
podemos responder a esta peticién de seleccién de objetos de las siguientes maneras:

Manualmente: Con ¢] cursor nos posicionamos en algin punto sobre el objetoy
oprimimos botén 1 del mouse y dicho objeto es seleccionado.

Window: Definimos una ventana (4rearectangular) mcdla.ntc coordenadas
de dos esquinas opuestas, y se seleccionan los objetos que estén
totalmente encerrados en esta.

Crossing:  Seleccionalos Ob]CIOS que estén dentro o que cruzanladefinicién
de una ventana.

A

_ .o, Previus: . Selecciona el dltimo grupo de objetos editados.
‘Last: Selecciona e] iltimo objeto dibujado o insertado.
Py Remove: Quita objetos dentro d- la Gltima selecci®n.
~ Add: Agzrega objetos a la dltir.a seleccién.
Multiple: Mediante esta opcién podemos seleccionar varios objetos a lavez

antes de ser agregados a la iiltirna seleccién.
Undo: Elimina Ia seleccién del ultimo objeto seleccionado.
BOX: Permute utilizar las opciones Crossing o0 Window, dependiendo

de la orientacién de los puntos seleccionados para la ventana. Si
s¢ seleccionan los puntos de derecha a izquierda, se estard en ja
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MAlidcal

»

opci6én Crossing, y si se hace de izquierda a derecha se activaréd 1»
opcién Window.

AUto: Sclccaona objetos individualmente o como con }2 opcién BOX S
‘ Una vez en AUto, se seleccionan los ochtos de manera usual. Si vov
el punto seleccionado no corresponde 2 ningin objeto, se com- -

. ienza a utilizar 12 opcién BOX.

Single: . Seleccionard sélo el primer objeto o el primer grupo de objetos
escogidos con la opcién Window.

Para terminar la seleccién de ochtos basta con presionar el botén 2 del mouse o la tecla
<ENTER> cuando nuestra mira de seleccién no sefiala a ningiin objeto.
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Permite generar arreglos de objetos seleccionados tanto en forma rectangular
(renglones y columnas) como circular (alrededor de un punto).

Formato:
ARRAY
Select objects: 1 selected, 1 found
Select objects:
Rectangular or Polar array (R/P):
Numper of rows () <1>
Number of columns (| | |) .< 1>:4
Unit cell or distance between rows (---): 2

Distance between columns (} | }): 2

NOTAS




BREAK

Formate:

NOTAS

-~ Autocaa

Permite seleccionar parte de una linea, trazo, circulo o polilinea y borrarlo.
Cuando se selecciona un objeto con el cursor, el punto que se utilizé para tal
séleccién se convierte en el primer punto de ruptura, enseguida se indica el
segundo punto o se introduce una "F" para reseleccionar el primero.

BREAK

Select objects:

Enter second point (or F for first point): {
Enter first point:

Enter second point:
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CHAMFER

Fermato:

-NOTAS -

Une dos lineas no paralel&s con una linea recta intermedia o agrega lineas
intermedias entre los segmentos de una polilinea bidimensional. Es posible ﬁjar
1a longitud de la linea de unién con la opcién Distance.

CHAMFER
Polilyne/Dis'tzi'nceJ < Select first line>:d
Enter first chamfer distance <0.0000>:1

Enter second chamfer distance <1.0000>:.5
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CHANGE

Formato:

NOTAS

Autocad

-

Modifica las caracteristicas de los objetos seleccionados. Existen dos
posibilidades: cambiar las propiedades o los puntos de un objeto. Las
propiedades son: color, elevaciéa, layer, tipo de linea y espesor. Los puntos de!l
objeto dependen del objeto seleccionado: si se selecciona una linea se le
redefine su punto final; si se escoge un circulo o arco se modifican sus radios; si
se selecciona un bloque se cambia su punto de inserccién mientras que para un

. texto se redefine tamafio, tipo y el propio texto.

CHANGE

Select objects: 1 selected, 1 found

Select objects: |

Properties/ < Change point>:p

Change what property (Color/Elev/LAyer/LType/Thickness) ? t
New thickness <0.0000>:125

Change what property (Color/Elev/LAyer/LType/Thickness) ?
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Autocad

CHPROP

Formato:

NOT-'S

Funciona de la misma forma que ¢l comando CHANGE con la opcién Proper-
ties, pero no toma en cuenta el tipo de objeto ni su orientaci6n tridimensional.
Dado que este comando no modifica la elevaci6n de los objetos se puede utilizar -
el comando MOVE en su lugar.

CHPROP

Select objects: 1 selected; 1 found

Select objects:

Change what property (Colorll..Ayer/LTypefI’hic.l-mess) 7¢
New color <BYLAYER >: yellow

Change what property (Color/LAyer/LType/Thickness) ?
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CHANGE

Modifica las caracteristicas de los objetos seleccionados. Existen dos
posibilidades: cambiar las propiedades o los puntos de un objeto. Las
propiedades son: color, elevacién, layer, tipo de linea y espesor. Los puntos del
objeto dependen del objeto seleccionado: si se selecciona una linea se le
redefine su punto final; si se escoge un circulo o arco s¢ modifican sus radios; si
se selecciona un bloque se cambia su punto de inserccién mientras que para un

texto se redefine tamafio, tipo y el propio texto.
Formato:
CHANGE
Select objects: 1 selected, 1 found
Select objects: |
Properties/ < Change point>:p
Change what property (Color[Elev/I_Ayer/LTypefl'hick_n_e_s_s) 7t
New thickness <0.0000>: 125

Change what property (Color/Elev/LAyer/LType/Thickness) ?

NOTAS
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CHPROP

Funciona de la misma forma que ¢l comando CHANGE con la opcién Proper-
ties, pero no toma en cuenta el tipo de objeto ni su orientacién tridimensjonal.
Dado que este comando no modifica la elevaci6n de los objetos se puede utilizar
¢l comando MOVE en su lugar.

Formato:
CHPROP
Select objects: 1 selected, 1 found
.Select objects:
Change what property (Color/LAyer/LType/Thickness) ? ¢
New color <BYLAYER >: yellow

Change what property (Color/LAyer/LType/Thickness) ?

NOTAS oy
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COPY :

a-

Permite copiar los objetos seleccionados a un lugar especificado una o varias
veces. -

Formato:
COPY

Select objects: 1 selected, 1 found

Select objects:

< Base point or displacement > /Multiple: m
Multiple Base point:

Second point of displacement: 5,5

Second point of displacement:

NOTAS
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DIVIDE

Divide un objeto en partes iguales, colocando puntos con su representacién
, actualen distancias iguales sobre el objeto seleccionado.
~ Formato:

DIVIDE
Select object to divide:
< Number of segments > /Block: 8

NOTAS
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ERASE

Formato:

NOTAS

. Borra del dibujo los objetos seleccionados

ERASE
Select objects: 1 selected, 1 found

Select objects:
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OOPS

Formato:

NOTAS

Recupera los dltimos objetos borrados.

OO0PS
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EXPLODE

e

Separa bloques, polilineas, dimensiones asociadas, mallas tridimensionales o
patrones de ashurado en sus componentes individuales.

Fermato:
EXPLODE

Select block reference, polyline, dimension, or mesh:

NOTAS
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. EXTEND -
Alarga lineas, polilineas y arcos hasta encontrarse con los objetos seleccionados
que constituyen el limite de extensi6n.
, Formato:
EXTEND

Select boundary edge(s)...
Select objects:

Select object to extend:

NOTAS g




FILLET

“Une dos lineas no paralelas, una linea y un arco o segmentos de polilinea con
. un arco intermedio del cual se especifica su radio. Se utiliza también para

redondear aristas.
Formato:
FILLET
Polyline/Radius/ < Select two objects >: R
Enter fillet radius <0.0000>: 035 |
FILLET Polyline/Radius/ < Select two objects >:
NOTAS
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‘MEASURE

Marca un objeto en longitudes iguales. El extremo del objeto més cercano al
, punto fijado indica el inicio de las divisiones.

Formato:

MEASURE

Select object to measure:

< Segment length > /Block:
NOTAS
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MIRROR

—

Genera la copia reflejada de los objetos seleccionados en base a 12 definicion
. .de una linea que funciona como eje de reflexién. -

Formatao:
MIRROR
Select objects:
First point of mirror line:
Second point:
Delete old objects? <N >
NOTA>S
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MOVE

Permmite cambiar la'ubicacién de los objetos seleccionados. El primer punto que
-+ se selecciona funciona como base de desplazamiento y el segundo determina la
distancia y direccién de la copia.

Formato:
MOVE
Select objects:
Select objects:
Base point of displacement:

Second point of displacement:

NOTAS

49



Te MM

OFFSET

Crea copias paralelas de un objeto, dando la distancia de desplazamiento y el
lado del copiado.

. Formato:
OFFSET
Offset distance or Through <Through>:.5
Select objeci to offset:-
Side to offset?

Select object to offset:

NOTAS
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PEDIT

Permite modificar 1a forma de polilineas y mallas tridimensionales. En caso de
que el objeto seleccionado no sea una polilinea, con este comando se pueden
convertir grupos de lineas en polilineas.

Formato:
PEDIT
Select objects:
PEDIT Select polyline:

Close/Join/Width/Edit vertex/Fit cun'e/Spline curve/Decurve/Undo/eXit
<X>: '

NOTAS
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ROTATE

" Permite girar objetos un 4ngulo determinado respecto a2 un punto de referencia.
También se puede fijar un dnogulo inicial de referencia.

.- Formato:
ROTATE
Select objects:
Base point:
< Rotation angle > /Reference: R
Reference angle <0>:45

New angle:

NOTAS
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* SELECT

Funciona de la misma forma que la opcién "Select objects™ de los comandos que
asf lo solicitan. Los objetos seleccionados se¢ convierten en la seleccién mis
reciente para poder ser utilizada en miltiples comandos mediante la opci6n
Previous. :

Formato:
SELECT
Select objects:

NOTAS
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SCALE

Formato:

NOTAS

e At -

- -

Modifica el tamasio de los objetos seleccionados en base a un factor de escala
o con relacién a una longimd de referencia.

SCALE

Select objects: 1 selected, 1 found °
Select objects:

Base point:

< Scale factor > /Reference: r
Reference length <1>:2

New length: 4
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Autocad
STRECH

Formato:

NOTAS

Permite alargar o comprimir lineas, polilineas o arcos seleccionados.

STRETCH

Select objects to strech by window: ... .
Select objects: C

First corner:

Other corner: 5 found

Select objects:

Base point:

New point:




Recorta objetos para que queden limitados a una zona especifica. Se sefialan
uno o varios objetos que servirin como limites de corte y posteriormente los

objetas a cortar.

Formato:
TRIM
Select cutting edge(s)...
Select objects: 1 selected, 1 found
Select objects:
Select objects to trim:
NOTAS
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UNDO -

Elimina la ejecucién Ac los tiltimos comandos. Para cancelar Gnicamente el
tltimo comando se utiliza "U",
Formato:
UNDO
Auto[Back/ControUEﬁder%)uprark/' <number >:
NOTAES
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REDO

Restaura el comando deshecho por el comando UNDO. -

NOTAS

58



Autocad

COMANDOS DE PANTALLA

ZOOM

Formato:

Este comando permite ampliar o disminuir un 4rea de visualizacién del dibujo
en pantalla. Contiene las siguientes opciones

Number (X) Amplificacién o reduccién relativa al Zoom All (Zoorn' All =
Zoom 1). para amplificar al doble seria Zoom 2, para reducir a

la mitad seria Zoom 0.5.

Scale X Amplificacién o reduccién relativa a lo que en ese momeanto estd
visualizado en pantalla.
All Coloca y muestra el dibujo entero (Todos los layer visibles) en

todos sus lmites.
Center Solicita el punto central y 1a amplificacién o reduccién a realizar.

Dynamic Permite desplazar una caja que representa la porcidn actual del
drea de visualizacién en el dibujo y nos permite reubicarla en
cualquier otra parte del dibujo.

Extents Muestra el dibujo acmual a:ﬁﬁiiﬁcado lo més posible de tal forma
gue todo quepa en la pantalla.

Left Solicita l2 esquina inferior izquierda y el tamario de la ampliacién
0 lareduccién.

. e - . . -
Previous Restablece o coloca ¢ pantalla la vista inmediata anterior
producida por un comando zoom, ejecutado con anterioridad.

Window Fermite definir un 4rea rectanguiar para ser ampliada lo més
porible. :

ZO0OM

All/Center/Dynamic/Extents/Left/Previous/Window/ < Scale X >:
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PAN

Este comando nos permite desplazar el 4rea de visualizacién, en cualquier
~»  direcci6n, sobre el dibujo. El desplazamiento se da a través de un véctor
' definido por el usuario. ' R -

Formato:
PAN
Displacement: 10,6
Second point: 5,6

Regenerating drawing

NOTAS
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- REDRAW
Redibuja el contenido de la pantalla y elimina Jos "blips™ 0 marcas pequenas,
\ producidas al fijar puntos.
Formato:
REDRAW
NOTAS
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REGEN

Comando que regenera todo el dibujo, através de la base de datos, reejecutando
1odos los comandos contenidos en ésta, y lo redibuja al mismo tempo en
pantalla.

Formato:
REGEN

NOTAS




Autocad

- REGENAUTO

~ Permite controlarla regeneracién automéadca al ejecutar algunos comandos de
pantalla. Si la regeneracién automética esté desactivada y el comando ZOOM

o PAN necesitan regenerar el dibujo, aparecers el mensaje: "About 1o regen,
proceed? Y". Si se respondiera que mo, el comando PAN o ZOOM serfan

cancelados.

ON Activa la regeneracién automética.’

OFF Desactiva laregeneracién automética
Fbrmato:

REGENAUTO

ON/OFF <On>:0ff

NOTAS
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Formato:

NOTAS

L L VI

Comando que activa o desactiva el dibujar relleno o hueco algin objeto como
Solid, Trace, Polyline, etc. : -

ON Activa el rellenado de objetos.

OFF Desactiva el rellenado de objetos.

FILL

ON/OFF <QOn>:0ff
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VIEW

Formato:

NOTAS

Comando que permite asociar un nombre a una vista (imagen mostrada en la
pantalla) deseada en el dibujo, y poderla "traer” con s6lo nombrarla. Se tepen

las siguientes opciones:

? ' Lista los nombres de vistas para el dibujo actual.

Delete Borra una vista.

Restore . Muestrala vista que se le especifique.

Save Lz asigna nombre a la imagen mosiragla en la pantalla, creando
una vista.

Window Almacenala posicién de unaventanaenlapantalla conel nombre

que se le indique.

VIEW

?/Delete/Restore/Save/Window: S

View name: Yista
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VIEWRES
Controla la regeneracién rapida y coloca la resolucién de arcos y circulos al
regenerarse, aglh:d.ndosc laregeneracién al convertir trazos curvos asecuencias
de lineas.

Formato:
VIEWRES
Do you want fast zoom ? <Y >
Enter circle zoom percent (1-20000) <100>:

NOTAS
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MSLIDE

Formato:

NOTAS

Este comando toma una "fotografia” de lo que en ese momento s¢ encuentra en
la pantalla, y lo salva en un archivo extensién .SLD, que guardalai—agen como
un grafico, no en forma de relaciones mateméticas como los archivos de dibujos
(extensién .DWG) de Autocad. Estos archivos pueden ser utilizados por otros
paquetes, 0 bien pueden verse desde Autocad con el comando VSLIDE.

MSLIDE

Stide file < actual >: Fotos
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VSLIDE

Formato:

NOTAS

s ALl

Este comando permite ver una “fotografia” tomada por el comando MSLIDE.
También permite ver un archivo .SLD de una libreria construida por el -

programa de utilerfa SLIDELIB. Es importante notar que, al llamar una
transparencia, el dibujo sobre el cual se coloca ésta no se haborrado. Laimagen

de la transparencia desaparece al redibujar la pantalla.

VSLIDE

Slide file: Fotos
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COMANDOS DE ACOTACION

DIM

Con este comando se acota un dibujo, entrando al modo de dimersionamiento,
que permite usar los siguientes comandos:

Allgned Dimensionamiento linear, alineado en base a dos puntos propor-
cionados.

ANGular  Acotaciones de dngulos por medio de un arco.

BASeline  Considera como el primer punto a acotar el primer punto del
primer dimensionamiento.

CENter Dibuja marcas de Centros, o centros de una linea.

CONtinue  Toma como primer punto de acotacién el dltimo punto acotado.

DIAmct;er Acota didmetros.

EXIt Regresa al modo COMMAND normal.

‘HORizontal .Dimensionamicnto linear, dimensiona en forma horizontal.

LEAder Dibuja una flecha o sefialamiento que contenga al final la
dimensién que se desea senalar.

‘RADius Dimensiopa o acota radios.

REDraw Redibuja lo que se muestra en pantalla.

ROTated  Dimensiona lincalmente en un 4ngulo especificado.

STArus Listalas variables de dimensionamientoy sﬁs valoresrespectivos. |

STYle Pertute seleccionar un nuevo estilo de texto (diferentes tipos de
letra).

UNDo Borra la acotacién dibujada por el iltimo comando de dimen-
sionamiento.

VERtical  Dimensionamiento lineal en forma vertical.
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Autocad
Formato:

DIM

Dim: (Comando de dimensionamiento)

DIM1

Es exactamente los mismo que DIM, la dnica diferencia es que sélo permite
realizar un sélo dimensionamiento y regresa al prompt de Command, al ter-
minar dicha acotacién. Los comandos que se usan con DIM1 son los mismes
que se usan con DIM.

Formato:
DIM1

Dim: 7(Comando de dimensionamiento)

Command:

NOTAS
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COMANDOS DE ADECUACION

APERTURE

-*

Permite fijar el tamafio del cuadro seleccionador de objetos.

Formato:

Object snap target height (1-50 pixeles) <10>:

NOTAS
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- BLIPMODE

—- e

Activa o desactiva la opci6n de dejar pequefias marcas al seleccionar puntos en

nuestro dibujo.
Formato:

BLIPMODE

ON/OFF <On>:
NOTAS
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Autocad

COLOR

Permite asignar colores a los objetos seleccionados. Los posibles colores son:
" ored- 1

yellow 2 |

green 3

cyan 4

blue 5

magenta | 6

white . 7
Formato:

New entity color <BYLAYER >: green
NOTAS
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DRAGMODE

Permite colocar l2 opcién de visualizaronoenla pantalla unaimagen temporal
de los objetos que sc mueven, copian, alargan, encogen o insertan.

Formato:

ON/OFF/Aulo <Auto>:

NOTAS
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Autocad

ELEV. -
Permite fijar valores en el eje Z (elevacién y espesor) de los objetos que se
dibujen enseguida de la ejecucién de este comando.
Formato:
New current elevation <0.0000>:3
New current thickness <0.0000>:2 |
NOTAS




e SR WL S

- LINETYPE

Controta el tipo de linea para dibujar. Eltipo de linea por omisién es |2 continua
y mediante este comando es posible seleccionar lineas punteadas, discontinuas
o crear nuestro propio tipo de linea y utilizarlo.

Formato:
LINETYPE
?/Create/Load/Set: ?
File to list <acad>:
Lynetypes defined in file C:\ACAD\ACAD.LIN

Name Description

DOT
?/Create/Load/Set: s
New entity linetype (or 7) <BYLAYER>: dot

?/Create/Load/Set:

NOTAS
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OSNAP
Fija la opci6n parala seleccién de puntos geométricos especificos de un objeto.
Es posible definir varias opciones si se separan sus nombres con comas.
Formato:
Object snap modes: cen,mid,tan
NOTAS
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Reduce el tiempo de regeneraciényredibujo, haciendo que los textos aparezcan
como una caja rectangular.

Formato:

ON/OFF <Off> :

NOTAS
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Autocad

SETVAR

Permite modificar el valor del las variables de sistema. Para hacerlo se propor-
ciona el nombre de la variable y su nuevo valor. Con "?" se lista el nombre y
valor de todas las variables.

Formato:
SETVAR

NOTAS
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TABLET

Este comando se utiliza para activar, desactivar, calibrar o configurar la tableta

digitalizadora.
Formato:

TABLET

Option (ON/OFF/CAL/CFG):
NOTAS
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 Autocad

ucs _

Un UCS se define como un plano de trabajo en un espacio tridimensional. El
comando UCS permite crear o seleccionar planos de trabajo como sistemas de
referencia individuales.
Formato:
Origin/ZbdsBpoint/Enlity/_View/XJY/Z[Prev[Restore/SavdDel;’?/ <World >:
NOTAS
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UCSICON

Este comando controla la visualizacién y ubicacién de! feono de sistema coor-
denado de usuario. ‘

L

Formato:

ON/OFF/Al/Noorigin/ORigin < ON>:0

NOTAS
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Autocad

COMANDOS PARA SIMBOLOS

Un bloque agrupa un conjunto de entidades individuales y scle trata como un s6lo objeto.
Con bloques se pueden repetir vanas veces, dentro de un &bujo, un mismoe conjunio de

entidades en forma fécil y eficiente.

Los comandos que involucran bloques se encuentran en el submend BLOCKS delmeni lateral
derecho. A continuacién se definen algunos de éstos:

BLOCK

Este comando define un nuevo bloque. Al ejecomario, Autocad pide el nombre
de bloque que uno desea asignarle. Luego pide mpunto base de insercién. Este
es el punto de referencia que posteriormente seusara para inseriar el bloque
en cierta posicién. Una vez dado el punto base, seseleccionan las entidades que
formarén el bloque. Terminando la seleccién deentidades, éstas desaparecen,
pero no se pierden; son guardadas en memoria mmo un bloque con el nombre
especificado, en una zona llamada "tabla de bloges”. Cuando se salva el dibujo,
el bloque se almacena como parte del archivo de dibujo.

" Formato:
BLOCK
Block name (or 7):
Insertion base point:

Select objects:

NOTAS
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INSERT

Formato:

~Auiocag

Este comando inserta un bloque que se encuentre definido en la “tabla de
bloques” (en memoria). Al ejecutarlo, Autocad pide el nombre del bloque que
se desea insertar. Si se responde con una interrogaci6n (?), Autocad lista todos
los bloques que hasta ese momento estén definides en la "tabla de blogues” del
dibujo. Una vez dado el nombre del bloque que se quiere insertar, se pide el
punto donde ha de insertarse, pudiéndose dragar el blogue 2 la posicién
deseada, 6 también pueden darse las coordenadas del punto de insercién. Luego
se piden factores de escala y d4ngulo de rotacién del bloque.

INSERT

Block name (or 7):

Insertif;m- point:

X scale factor <1>/Corner/XYZ:

Y scale factor <default=X>:

Rotation Angle <0.00>:

Las escalas X/Y se pueden especificar simultdneamente, usando el punto de
insercién como la esquinainferior izquierda de una caja, y un nuevo punto como
la esquina superior derecha; sélo dé ¢l nuevo punto en respuesta al prompt "X

scale factor”. El ancho de la caja ser4 tomado como el factor de escala X y la
altura como el factor de escala Y (en unidades de Autocad).

Normalmente, el bloque es insertado como una sola entidad, pero si al nombre
de bloque se le precede oo un asterisco "*", las entidade: ir-iividuales del
bloque son insertadas. Por ejemplo:

INSERT Block name (or ?): *silla
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NOTAS
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MINSERT

Formato:

Este comando es muy semejante al comando INSERT, s6lo que el bloque
especificado se inserta en miltiples posiciones, conformando un arreglo rectan-
gular derenglonesy columnas. Al ejecutar MINSERT, Autocad hace las mismas
preguntas que para ¢l comando INSERT (insert point, X/Y scaie, rotation angle,
etc.) y adicionalmente las siguientes:

MINSERT

NOTAS

Block \name (or ?7):

Number of rows {--):

Number of columns (| | |):

Unit cell or distance between rows (--):

Distance between columns (| | ]):

La primera de estas pregunt.ﬁ, solicita el nimero de renglones del arreglo con
bloques; la siguiente, el niimero de columnas. Una vez dado el nimero de
renglones y columnas, se pide la distancia entre renglones, y finaimente la

distancia entre columnas.

Con el comando MINSERT no se permite usar "*" en el nombre del blogue.

Por otro lado, un MINSERT no puede ser explotade (ver EXPLODE). - .-~ . =
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WBLOCK

Formato:

NOTAS

Este comando manda a un archivo en disco, un bloque o una seccion cualquiera
del dibujo. Al ejecutarlo, Autocad pide un nombre de archivo al cual se enviard
el bloque o seccién del dibujo. El nombre de archivo no debe incluir la
extensién, Autocad le asigna la extensi6n (DWG). :

WBLOCK
File name:
Block name:

Al prompt "Block name:" se le puede responder de las cuatro maneras siguien-
tes: ) o

nombre Elblogue con ese nombre seré escrito al archivo en disco.

= El bloque con el nombre igual al nombre del archivo se escribe
a disco. S

* Eldibujo completo es escrito al archivo en disco (excepto bloques
no referenciados).

(blanco) Permite seleccionar entidades directamente para mandarlas al
archivo. En este caso, pide también un punto de insercion.
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EXPLODE - - -

Este comando permite, en el caso de bloques, explotarlos en sus entidades
individuales. Es decir, un bloque, cuando es insertado, representa una sola
entidad, por lo que no pueden ser editadas individualmente sus entidades; el
comando EXPLODE sustituye un bloque en el dibujo, por las entidades in-
dividuales que lo conforman.

Formato:

EXPLODE

Select block reference, polyline, dimension, or mesh:

El comando EXPLODE no puede utilizarse con un MINSERT.
NOTAS
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COMANDOS DE 3 D

3D MESH

Formato:

Ejemplo:

Genera una malla tridimensional en funcion del numero de vértices
especificados; el total de vértices es igual a M x N donde M se pueden considerar
los renglones y N las columnas. .

Los vértices pueden ser especificados con puntos de 2D a 3D v a cualguier
distancia uno del otro.

Se puede manipular la malla con el comando PEDIT.

3D MESH
Mesh M size:
Mesh N size:

Vertex(m,n):

3D Mesh

Mesh M size:4
Mesh N size:3
Vertex(0,0): 50.40.2
Vertex{0,1): 50,45,5
Vertex(0,2): 50.50,3
Vertex(1,0): 55,40,0
Vertex(1.1): 55,45,0
Vertex(1,2): 55,50,0

Vertex(2,0): 60,400
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NOTAS

© Vertex(2,1): 60,45,-1

Vertex(2,2): 60,50,0
Vertex(3.0): 65,40,0
Vertex(3,1): 65,45,0

Vertex(3,2): 65,50,0
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REVSURF

Genera una superficie de revolucion por medio de la rotacion de una cuna
alrededor de uneje de rotacion seleccionado. .

La curva puede ser una linea, arco, circulo, 2D o 3D Polyline. La curva define
la direccion N de la malla mientras que el eje de revolucion determina la
direccién M delamala

La densidad de la malla estd com‘rolazia por las variables surftcbl y surftab2.

La malla puede ser manipulada por el comando PEDIT.

Al

Formato

Revsurf

Select path curve:

Select axis of revolution:

Start angle <0>:

Included angle (+ =ccw,-=cw) <Full circle >:
Ejemplo:

Circle

3P/2P/TTR/ < Center point>:8,5,10
Diameter/ < Radius >: 10

LINE

From point: 85,10

to point: 10,5,10

to point: <enter>

Revsurf

Select path curve:
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Select axis of revolution:"

Start angle <0>:

Include angle (+ =ccw,-=cw) <FULL circle>:

NOTAS
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EDGESURF -

Construve una malla entre cuatro curvas adyacentes que deben tocurse en sus
End Points para formar una trayectoria cerrada rectangular.

La densidad de la mlla esta controlada por las variables SURFTAB] y
SURFTAB2.

Formato:
EDGESURF
Select edge 1: (Seleccidn)
Select edge 2: (Seleccidn)
Select edge 3: (Seleccién)
Select edge 4: (Seleccidn)
Ejemplo:
LINE
From point: 5,3,0
to pbint: 852
to point: 8,102
to point: 4,102
to point: close
EDGESURF
Select edgel: (Selecciona ler linea)
Select edge2: (Selecciona 2a. linea)
S‘elect edge3: (Selecciona 3a. linea)

Select edged: (Selecciona 4a. linea)
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NOTAS
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iD POLY

Genera una Polvline; es decir una secuencia de lineas conectadus que son
traradas como una sola emtidad. Los puntos de unin pueden ser proporcionados
* en coordenadas XY Z.

Formate:
3DPOLY

Close/Undof < Endpoint of line >:

Opciones:
Close * Une la polyline del ultimo punto que se’ genero al prunero.
Undo Borra el segmento de linea anterior

Endpoint of line Dado un punto anexa otro segmento de linea
Ejemplo: Polyline de tres segmentos.

3iDPOLY

First point: 10,10,10

Close/Undo/ < Endpoint of line >: 5,5,5

Close/Undo/ < Endpoint of line >:10,6,0

Close/Undo/ < Endpoint of line > : Close
NOTAS
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3D

Formato:

Proporciona dibujos en tercera dimension ya existentes.Tales como:

Box Cagja

Cone Cono

Dish Plaio :
Dome Domo

Mesh Malla

Pyramid Piramide

Sphere Esfera |
Torus Toroide
Wedge Cura

3D

Box/Cone/Dish/Dome/Mesh/Pyramid/Shere/Torus/wedge:torus

Center of torus: 10,10,10

. Diameter/ < radius > of torus: 10

Diameter/ <radius> of tube: 3
Segments around tube circumference <16 >: (enter)

Segments around torus circunference <16 >: (enter)
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3D FACE

Genera una superficie con vénices en el espacio (XYZ) similar al comando
Solid. ' -

Sus aristas pueden ser invisibles, esto se logra anteponiendo al punto la letra i
(deben estar separados por un espacio).

La variable SPLFRAME controla la invisibilidad.
Formato:

30 FACE

First point : { punto)

Second Point : ( punto)

Third Point : (punto)

Fourth Point : { punto)

Third Point : (puntoo < ENTER > para finalizar)
Ejemplo:

Firs Point : 5,55

Second Point: 5,8,5

Third Point: 7,83

Fourth Point: 7,5,5

Third Point : (Return)
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TABSURF

Formalo:

Ejemplo:

Genera una malla tridimensional que representa una superficie tabulada
definida por una trayectona y un vector de direccicn, este véctor se conoce como
generatriz y Se copia sobre la trayectoria.

El véctor de direccién puede ser una linea y 2D 6 3D polvne. La travectona
puede estar definida por una Linea, Circulo, 2D 6 5D Polyline

La densidad de la malla esta controlada por la variable Surftabl.

La malla se puede manipular con el comando Pedi:.

TABSURF
Select path curve:

Select direction Vector :

CIRCLE

3 P/29/TTR/ < Center point > . :3030
Diameter/ < Radius> : 10

LINE

FROM POINT : 30, 30, 60

TO POINT : 30, 30, 90

TABSURF

Select path curve: (Selecciones al circulo)

Select direction vector : (Seleccione a la linea).
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NOTAS
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RULESURF

Formato:

Ejemplo:

Genera una malla que representa la superficie reglada enire dos curvas. Esias
pueden ser lineas, arcos,circulos, 2D 6 3D polyline.

Si una cuna es cerrada la otra también lo debe ser, si se desca que una sea
cerrada la otra puede ser un punto.

La densidad, de la malla estd controlada por la variable SURFTABI.

La malla se puede manipular con el comando PEDIT

RULESURF
Select First defining curve:

Select Second detining curve :

Point

Point : 30, 30,50

CIRCLE

3P/2P/TTR/ < Center Point > : 30, 30

Diameterl / <Radius>: 10

RULESURF

Select First defining curve: (Se}eccion-e el circulo)

Select Second defining curve: (Selecciona el punto)
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NOTAS

by
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COMANDOS DE VERIFICACION

STATUS
Produce unreporte de las caracteristicas de nuestro dibujo, como : coordenadas
de los limites, tamafio de memoria reservado y disponible, valor del SNAPyel
(Grid, etc.

Formato:
STATUS

NOTAS § o

104



!

AREA

Calcula el drea y perimetro encerrado por una secuencia de puntos que
generamos o definimos a través de circulos, lineas o polilineas.

Se puede adicionar o substraer 4reas a las ya existentes, indicando como
resultado el total de érea caiculada.Se tienen las siguientes opciones:

AREA

< First Point > /Entity/Add/Substract :

Next point :

Entity Calcula el drea de un circulo o ﬁolyh'nc especifico.
ARFEA

<First Point >/Entir}'/Add./S|.1bstract: Entity

Select circle or polyline: (Seleccion)

Sila poliline estd abierta, para calcular el irea se une el punto de inicio y final.
ADD Selecciona el modo de Adicion de Areas.

AREA

"< First Point > /Entity/Add/Substract : Add

< First Point > /Entity/Substract:

* Subtract Selecciona el modo de substraccion de Areas. Debe haber cuan-
do menos una 4rea calculada

AREA
< First point > /Entity/Add/Substract: Add
. <First Point> /'E.ntiry/Substfact:substract

< First point > /Entity/Add:
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> POINT

Pregunta por unaserie de puntos que definan una frontera de una determinada
. Tegién encerrada.

Formato:
POINT

Point :

NOTAS
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DIST

Despliega la distancia (en unidades de Autocad), ¢l angulo en el plano X-Y (es
+ reportado relativo al eje X) y el 4ngulo del plano X-Y (es re lativo al plano XY)

entre dos puntos.

Formato:
DIST
First Point :
Second Point :
NOTAS
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ID

 Proporciona Jas coordenadas de un punto en el dibujo. =~

ToE T “ . T -

Formato: i

Point : . '

- NOTAS
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DBLIST

E ..

~Lista Ja informacién correspondiente 2 todas las entidades contenidas en el
dibujo. ‘ T : ' :

Son vélidas las op_cio_ﬁcs que se indican en el comando LIST.. .

Formato:

DBLIST

NOTAS
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LIST

Formato:

Ejemplo:

NOTAS

Proporciona la informacién contenida en la base de datos, de los objetos
* seleccionados. Esia informacion varia de acuerdo a cada objeto.

Si la informacién es demasiada para ser contenida en la pantalla usar <ctrl>.
& s> para detener el listado (oprimir cualquier tecla para continuar); usar
<carl> <c> paraabortar el listadoy <ctrl> <q> paramandar aimprimir-
lo. : . .

©OLIST -

Select Objets:

LIST
Select Objects: C
First Cornexl' : Other corner : 1 found

Select objetes :
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