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fOXPRO 2.6 VnSIÓN PARA WINDOWS 

l. Introducción a FoxPro 

FoxPro eB un manejad~r de b;ses de datos de Microsoft, es uno de los 

compiladores más gustados por aquellos usuarios que desarrollan 

siBtemas en Dos y Windowe. 

¡ 
FoxPro eBtá compueBto por un intérprete (al eBtilo Dbase). con el cuál el t-

uBuario trabajará interactivamente, un editor aceptable. que permitirá la 
creación de archivos diveroos y un compilador capaz de traducir los 

mandatos a lenguaje máquina (archivo obj). Todo lo anterior se tiene en el 
programa ·baBe, para la creación de _archivos ejecutableB Be deberá .¡;~¿· 1 

contar ademáB con un kit pa~a- la conBtrucción de éBtOB. LoB programaB 

ligadm con el kit Berán archivos de tipó ejecutable deBde dos o windowB 

dependiendo de la verBiÓn del paquete utilizado. Cabe aclarar que tanto el 
kit como el paquete deberán de ·ser para la miBma verBiÓn y el miBmo · 1 

BiBtema operativo. 
.. . 

ConBta de un Binnúmero de funcioneB·y comandoB propioB del compilador, 
librerÍaB y utileríaB que ayudarán al deBar'rollador a que BU tarea Bea máB 
sencilla:. ~ r :- ... ~ ;· 

,•, ¡,! 

La-ventaja de.'i=óxPro' en. comparación con otroB compiladoreB en cuanto a 

baBeB de datoB eB BU potencia. verBatilidad y portabilidad, ademáB de la 

velocidad de proceBo. 

Cualquier uBuario que ha eBtado en contacto con otro tipo de 

manejadores encontrará fácil de aprender y manejar este. ya que la 

interface gráfica que FoxPro maneja. los diversos menús y su amigable 

ayuda Berán de gran utilidad al usuario. 

lng. Claudia C. Zavala Dlaz 
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1.1 Ventajas de FoxPro 

• Sólo requiere 280 K de memoria. FoxPro en su versión extendida de 32 

bits. utiliza con éxito sus denominados índices compactos que ahorran 

memoria y tiempo. 

• Software que se maneja en windows 

• Su gran eficiencia en el manejo de ventanas y el diálogo que es posible 

mantener entre ellas 

• fvlanejo de diversos tipos de datos como lo son ,para· guardar imágenes 

y sonido. 

• Tecnología Rushmore que posibilita el acceso a información de una 

manera veloz y eficiente. 

• Múltiples tablas de ayuda para crear informes. reportes y etiquetas 

• Posibilidad de mezclar programas o rutinas en C y ensamblador 

• fndices compactos con filtros opcionales 

• Prácticos programas reporteadores de traza y errores 

• Posibilidad de compatibilidad con el lenguaje de Dbase 111 y Dbase IV 

• Arreglos bidimensionales para un máximo de 3€}00 elementos 

• Sistema de programación muiii'usu~~io . · 

• lvlanejo de diversos objetos '·· • 
• lvlanejo de wizards para diversas aplicaciones 

1.2 Presentación del paquete 

El caso ·de estudio que nos compete se· tra'bajará con la ver!:!ión .. para 

windows. por lo que sólo se hará referencia a los comandos propios de 

este s1stema. Como an.tecedente se deberá_ conocer el. r:nanejo de 

windows en cuanto a ventaneo y opciones en mentJs. 

Deb1do a las amplias ayudas que nos presenta FoxPro es fácil llegar a 

un punto de la tarea en que se desconozca como seguir. por ejemplo: 

llamamos a un menú que nos presenta varias opciones y cada opción a 

su vez llama a otro menú y así sucesivamente, hasta llegar a definir 

exactamente lo que deseamos o a un punto que no sepamos como 

lng. Claudia C. Zavala Dlaz 
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continuar. Por lo que e;e recomienda tener claro lo que se dee;ea hacer y 

leer perfectamente lae; pantallae; que Be muee;tran y utilizar la ayuda en 

cae;o de desconocer lo que noo e;olicita el e;ie;tema. 

Una vez que e;e ha ine;talado el paquete entraremoo a windowe; y 

e;eleccionaremoo el grupo de programae; de FoxPro y el icono que llamará 

a la aplicación. 

La pantalla principal que e;e noo pree;entará ee; la e;iguiente: 

-- .v' ' • ~ 
file fdit D.atabaac H~ .. :.H::.. Erogram Ruo lext ~ndow t:iclp 

. -.. : .: 

. ' " 

Fmcf'ro Z.S.Icw Wi,.._• 
le) 1385-1994 N1cro.aol'l CorporebOtl 

PrDdud ID Z263J.Q86-01 04333 

Pro 

. En ·esta· pantalla 1dentiflcaremoe; varias áreas importantes: 
~ '• ' ., 

1.2.1 Barra superior 

Barra superior con la leyenda del paquete t.Jicroe;oft FoxPro en esta 

misma bar~a encontraremos en el extremo izquierdo el botón para 

cerrar la aplicación y del lado derecho loe; indicadoree; de minimizar y 

/ng. Claudia C. Zava/a Diaz 
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maximizar la pantallas. estos botones si ha estado familiarizado con 

aplicaciones en windows conocerá ampliamente su utilización. 

1.2.2. Barra de menú 

La barra inmediata inferior es una barra de menú dinámica. esto es 
cambiará según lo que se esté realizando. aumentándose o 
disminuyéndose opciones dentro de él. Explicaremos con mayor 

detenimiento esta barra posteriormente. 

1.2.3 Ventana de command 

Al entrar a FoxPro. inicialmente se nos mostrará el logo del paquete 

en el cuerpo de la pantalla y una pequeña ventana a la que 

denominaremos ventana de Command. Esta ventana será el medio de 

comunicación en línea con el compilador. En esta ventana 

teclearemos las· instrucciones u órdenes a traducir y realizar por el . 

intérprete. 

Si se ha ejecutado alguna tarea por medio de los menús. en esta 
ventana se desplegará automáticamente la instrucción que debió de 

haberse tecleado. Esto ayudará a que el usuario se familiarice con 

ellas. de tal manera que las utilice sin ayuda del m_enú. que a veces 
resulta ser mas rápido. 

En la ventana de command se guardará una historia de las 

instruccion~s tecleadas por el usuario durante su sesión d~. trabajo. 

por lo que. para ejecutar nuevamente la instrucción bastará buscarla 

yoprimir <enter>. 

A continuación se muestra como por medio la ventana de command 
se le dan mdicaciones que mostrará en el cuerpo de la pantalla. 

desapareciendo el logo que aparece al iniciar la 
aplicación. 

.lng. Claudia C. Zavala Díaz 
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file fdil D.atabue Becard frogram Ruo !CXI Yl!ndow tfelp 

struoturo for to~1o1 oo'-ooaS,to .. _-ra.Gbf 
Hu.-or of Gota •••••••• 9 
o.to of laot uodotoo S.J'_l_6 
CoGO Po•oo • 
~loiG ~toiG Me-. T~oo VIGt~ Deo l .. o• C.lloto 

1 REG O.orootor Z 
2 PEJtiOOO ...,_PIO 4 
:a D """-•lo 7 
4 E4 .... _olo 7 - Total u 

....... d .. ••• OEJtl 000 D • • 1 •• .. ... , ... 
2 02 .. ... 10 ... 
3 u ..... •• . .. 
• •• ..... ., .. 
• •• ,, .. 10 ••• • •• .. ... • ••• , . , ,.,., • • • • •• ..... •• • •• • •• ,,., • .. 

1.2 4 Barra de estado 

DO SCAEEtt1 
CLOSE All 
displ.ly struc:t 
list 

En la parte inferior del menú tendremos una barra conocida como 

Barra de e!3tado donde el compilador nos indicará lo que está 
realizando. la base que se encuentra abierta. el número de registros 

que posee. Además el encendido y apagado de los indicadores de 

insertar o sobreestribir y si el teclado anexo se encuentra en forma o 

no numérica. 

1.3 ;\leriús'' · :'- '' 

Iniciaremos con la barra de menú describiendo cada una de las 

opciones y su aplicación. 

13.1 \!enú Archivo (File) 

Este menú se utiliza para crear archivos. abrir, cerrar; salvar, 
imprimir. salir de FoxPro. 

lng. Claudia C. Zava¡a Dlaz 
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_ilttvt 
S~e A~ ... 
f!evtn 

Prtnt Setup
frlnL .. 

1.3.1.1 Nuevo (New) 

Fo.Pro 2.M far ...,..._ 
(e) 1989-1!1!4 Wicro.olt Corporebon 

Product ID Z2GSJ-086-UI 04333 

.. • 

Pro 

Dentro de la opción de nuevo se tendrá un menú a elegir, dentro 

de él será posible crear bases de datos. índices. programas .. 

archivos ascii. reportes etiquetas, p~nt;.allas menús. querys y 

proyectos. 

Cada una de estas opciones se tratará de forma independiente 

el tema que corresponda, lo importante es conocer.:,G!.J~I es el 

menú y la opción que nos permite crear diferentes tipos de 

aplicaciones. ·. 

tng. Claudia C. Zavata Dlaz 
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Eite fdit Qatabne Bt:cord erogram Run !ext Wi•dow t:telp 

1.3 .1.2 Abrir (Open) 

®!..,_,IF 
oer-
OEio 
O t
oa
OL"'"' 
Oi~ 
01!
ouo.._ 

d41tiP 

displ•V .str,c:t 
disphy stnct 
list 
cl••r 

1Mr#·W: 

En este parte nos mostrará una pantalla clásica de windows en 

cuanto a la forma de selección. 

Donde se tienen dos cajas ·de diálogo. la primera pedirá el 

nombre del archivo y la segunda el directorio fuente. En la parte 

derecha encontraremos opciones de como abrir el archivo. 

seleccionaremos. las que consideremos necesarias. Se tiene las 
siguientes opCi¿nes: 

Abrir tod~~ · los 'archivos. abrir. como sólo lectura. abrir su 

ambiente. abrir de forma exclusiva (cuando se trata de bases 

de datos). con otro código de página. 

Debajo de las dos cajas de diálogo encontraremos una lista 

desplegable. la primera mostrará las opciones de tipos de 

arch1vos que se podrán abrir (bases de datos. índices. 

programas. archivos. reportes. etc.). 

En la caja de directorio tenemos como en cualquier aplicación 

windows las opciones para manejar diversos drives. con sus 
respectivos d1rectonos. 

lng. Claudia C. Zavala Dlaz 



Una vez hecha la selección del archivo a abrir oprimiremo~ 

cualquiera de los dos botones que se encuentran en la parte 

derecha de la pantalla de OK y Cancel donde aceptamos o 

abortamos la acción . 

.:.¡~=;:T.?)'?·~:=:rt~r·?~~:~t;\.~:3~:~J~nr:pw7rt.f¡d¡¡SR;4 ~t~~~-;~::rr~F~~~~q:~f~~m~~~;r~~;·w~~·~n~~n' "t-tl 
file fdil .Qatabase Record frogr .. t Ruo Iext 't{ladow t:lelp 

o~ ..... 
Da_. o,.., 
181 1:>.\-•J:_., 
CiliEp.;,. o (:>ha (.flonoo.l~.~ 

Clase: Cierra una base de datos. pantalla. ventana. etc. 

Save: Salva la aplicación 

Save as: Salva la aplicación con un nombre determinado. 

Revert: Elimina las últimas modificaciones hechas a un archivo. 

Print set up: Variables de inicializaciÓn-p~~a ,la impresión. 

Print: Imprimir 

Exit: Salir del paquete. 

Catalogo manager: Utilería de FoxPro que nos permite manipular 
ba0es de datos y arch1vos generados por la aplicación tales como 

reportes. querys. etc. Esta aplicación nos mostrará la pantalla 

siguiente: 

Jng. Claudia C. Zava/a Dfaz 
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1.3.2 Menú de edición (Edit) 

El menú de edición nos permitirá crear y manipular los programas 

hechos por el usuario. 

Undo: Deshace lo último que se hizo en el editor. 

Redo: Rehacer lo último hecho. 

Cut Corta un párrafo marcado. 
Copy: tvlarca para copiar un párrafo. 

Paste: Pega un párrafo marcado. 
Paste special: Pega algún objeto como por ejemplouna 1rnágen. 

C/ear: Borra el texto seleccionado. 

/nsert object: Inserta un objeto imagen a un campo de tipo 

(Jeneral. 

Object: Act1va un objeto de tipo OLE. 

Change link: Despliega o crea una nueva liga entre objeto5. 
Convert to static: Convierte a imagen un objeto OLE 

Selecta//: Selecciona todo el texto. 

/ng. Claudia C. Zavala Díaz 



Goto fine: Mueve el cursor a una línea especifica. 

Find: Busca un valor. cadena de caracteres. caracter espec1al. 

dentro del texto. 

Find again: Busca nuevamente lo solicitado con Find. 

Rep/ace and find again: Busca y sustituye por un valor que se 

le determine. 

Rep/ace al/: Reemplaza todas las ocurrencias. 

Preferences: Establece defaults para el editor.Estas opciones 

sólo estarán disponibles sólo si nos encontramos dentro del editor . 

• 

xPro 

FozPto 2 &a loo W'lndo.n 
lci1S85·1!94 Woen11~1 Cor'""at.w~ 

Ploducl 10 22693 08G-D11J.4333 

.: .~.:. -

1.3 3 ivlenú para el manejo de la base de datos (Database) 

• ~·. > 

• 

Por med1o de esr.e menú manipularemos a la base de datos, cabe 

aclarar que sólo se activarán sús opciones si se encuentra abierta 

alguna. 

Este menú es í:~portante porque aquí se encuentra la opción para 

poder mod1f1car la estructura de la base de datos y los índices. 

lng. Claudia C. Zavata 0/az 

,, 



CVK./0 ¡;~ ra;r,w 2ó I'H.fll li'lifl:iOii'J. 

Setup: Permite modificar la base de datos y los índices. 
Browse: Despliega el contenido de la base de datos. 

Append from: Agrega datos a una base de datos de otra y,¡ 

existente. 

Copy to: Copia el contenido de una base de datos a un arch1vo 

con un formato específico (ascii. wk1,wks. etc.) 

Sort: Ordena el contenido de la base de datos. dejando el 

resultado en otra. 

Total~ Obtiene el total de algún campo en específico. 

Average: Promedio de alguna variable numérica selecciona9a. 

Count: Cuenta los elementos con alguna característica en 

especial que existan en la base de datos. 

Sum: Suma el contenido del campo determinado. 

Calcu/ate: Obtiene valores estadísticos de campos numéricos 

existentes en la base de datos. 

Report: Envía a un reporte el contenido de la base de datos. 

Labe/: Crea etiquetas a partir del contenido de. una base de 
datos. 

Pack: Borra los registros marcados para ser borrados. 

Reindex: Reindexa una base de datos. 

Cada tópico se verá ampliamente en su oportunidad. 

lng. Claudia C. Zavala Dlaz 
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LabeL. 

xPro 
forWmdows 

FOIIPro 2.S.Iar W-*-* 
fc)1989-1!81 Nocroaoft Cotpa«ioff 

ProdYct ID ??fi'9"l....ae-Q'104lll 

,_ 

1.3 4 Menú para el manejo de registros dentro de la base de datos (Record) •· 

El siguiente menú nos muestra todas las opciones para lo que 

será la manipulación de los registros existentes en la base de. 

datos. 

Append: Agrega registros a la base de datos. a partir del último 

existente en la base de datos. 
Change: Cambia el tipo de despliegue de la información en la base 

de datos. modificándose de tabl_a a por registro y vicevers-a. 

Goto: Des-plaza el apuntador de la bas-e de datos a un registro 
es-pecífico. 

Locate: Localiza un dato en especial y se detendrá en la primera 
ocurrencia. 

Continue: Continúa la búsqueda iniciada con locate. 

Seek: Bus-ca una clave en especial en una base indexada. 

Rep/ace: Reemplaza el contenido de un registro por otro. 

Delete: tvlarca reg1stros para ser borrados. 

lng. Claudia C. Zavala Diaz 
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Reca/1: Elimina las marcas de borrado de los registros que las 

posean. 

Veremos en el capítulo siguiente que la solicitud de cada opción en 

este caso es muy parecida en· cuanto a los datos solicitados para· 

ser ejecutada. 

;;,on\inu~ C.tt1+P!:. 
!,iJ:t:k-. 

FOIIPYo Z.&. lar W'indcMn 
(c)191JS.1!94 •hero.oll Cc.JJCII'~ 

Produd 10 ZZDJ.QB6.01G43JJ 

1 3.5 \lenú para programas (Program) 

. ~ ··': .;: .. :'. 

El menú Proaram manejará opciones que tengan que ver con los 

archrvcs creados que es posible su ejecución, tendremos: 

DO: Correr un programa desde el intérprete de FoxPro 

Cancel: Cancela el programa 

Resume: Suspende un programa. 

lng. Claudia C. Zavala Dlaz 
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Debbug: Llama el debugger de FoxPro, éste corree_, 

interactivamente con el programa. Por medio de esta utilería c:0 

factible analizar el contenido de las variables que se encuentran 

vivas en ese momento en el programa que se encuentra corriendo. 

Trace: Utilería que corre con el programa. por medio del cuál se 
podrá ir manipulando la corrida de una aplicación. esto es. correr 

solo una subrutina. detener el programa para poder inspeccionar 

las variables por medio del debbuger. Esto nos hace notar que el 

debbuger y el trace van íntimamente relacionados. Ambas utilerías 

son de gran ayuda ya que para el caso de usuarios poco 

experimentados. e5 una forma de verificar el funcionamiento de los 

programas. así como encontrar errores de · lógica difícilmente 

localiza bies 

Compile: Aún cuando no es necesario compilar el programa 

creado por el usuario ya que al momento de correrlo lo compila 

automáticamente. se recomienda hacerlo para que antes de 

correrlo. en caso de existir algún error de sintaxis el sistema lo 

indique. 

Generate: La opción de generación se utilizará en aplicaciones · 

como los generadores de pantallas. menús. etc. Por medio de esta 

opción se generará código de la aplicación creada por medio de los. 

menús para que pueda ser manipulada por el usuario. Esto resulta 

muy práctico para el usuario con cierta experiencia en 

programación. 

Macros: fvlodificación . ' y creac1on de teclas de macro 

instrucciones. 

Beautity: tvlodifica los programas dándoles sangrías, 

encabezados. etc. 

Foxdoc. Crea una documentación del 5istema. tablas de 

referencia. indica las variables y bases utilizadas. etc. Veremos al 

final del cur5o estas dos utilerías con mayor detalle. 

lng. Claudia C. Zavala Diaz 
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Fo.Pto 2.&.. far W"lftdow• 
(ci1911!J.1!94 WICfaaoft CorporMJon 

Prodl.d ID 226SJ.{J8S-UI B43JJ 

l. 3. 6 Menú para correr una aplicación 

~lenú donde 5e correrá alguna aplicación. 

New Query: Crea un nuevo query. 

Pro 

Query: Corre un query elaborado previamente 

Screen: Corre una pantalla di5eñada por el u5uario. 

Report: Corre y de5pliega un reporte hecho. 

Label: Corre y de5pliega etiqueta!'> hecha5 con el reporteador. 

App/ication: Corre un programa. 

.. 

Convert dBase files: Convierte archivos. pantallas hechas en 

dDa0e 111 y IV a FoxPro. 

Wizard: Corre el menú de wizards (Base de datos. query. 

pantallas. reportes. et1queta0. f.lail merge) 

lng. Claudia C. Zavala Díaz 
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1.3. 7 Menú para el manejo de texto (Text) 

tvlenú para el manejo de texto dentro de las aplicaciones y texto 

tecleado en el intérprete directamente. teniéndose las siguientes 

opciones: 

Font: Tipo de letra a utilizar. 

Enlarge font:Agrandar la letra seleccionada. 

Reduce font: Reduc1r la letra seleccionada. 

Single space: Escrib1r a espacio sencillo. 

1 ~ space: Escnb1r a espacio y medio. 

Double space: Escnbir a doble espacio. 

lndent: Dar sangría 

Undent: Quitar sangría. 

Spel/ing: Rew;ar la ortograña. 

lng. Claudia C. Zavala Diaz 
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FOIPro 2.&. for Vndow. 
(cJ 1!89-1!94 WIIC:I080ft Coq¡aatiOI'I 

Ptodud ID 22SSJ..(JS:6..01 043JJ 

1.3 8 Menú para la manipulación de ventanas (Window). 

Pro 

Este menú nos permite manipular ventanas, del sistema y 

ventanas creadas por el propio usuario. 

Se tienen las siguientes opciones: 

Hide: Esconde la ventana sobre la que se encuentra el cursor. 
f'lo~r 1 ; .. _.....,;....., 1 .... ............................. +-: .. ... 
-·--• . ._'"'t-''""' ''""' "'VIIVG-111.:;<1 Co!VVIVQ, 

Cyc/e: Recircula las ventanas activas 

Command: Envía el control a la ventana de Command 

,. 

View. Esta utdería nos permite abrir bases en diferentes áreas de 

memoria. así corno modificar su estructura, desplegar su 

contenido o crear relaciones entre ellas (Esto se verá con mayor 

detalle en "'~uerys). 

/ng. Claudia C. Zava/¡;¡ Dlaz 
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1.3. 9 Menú de ayuda y miscelánea (Help) 

.· 

. ,. 

Pro 

Aquí encontraremos las diferentes llamadas a las ayudas que nos 

proporciona el paquete, así como otro tipo de· aplicaciones que el 

usuario encontrará de gran utilidad para sus tareas. trabajando 

desde el ambiente. 

tng. Claudia C. Zavata Díaz 
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Fnflta 2.6e 101 W".,._ 
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Product ID 2269J-os&-o1G433J 

Se presentan las siguientes opciones: 

Contents: ~luestra el contenido de la ayuda. 

Search for help on: Busca algún tópico específico. 

How to use he/p: Texto que nos da una orientación de corno 

utilizar la ayuda. 

dBase help: Act1va la ayuda de dBase 

About FoxPro: Referencias del paquete. 

Calculator Calculadora. 

Ca/endarldiary: Calendario diario donde nos permitirá tener un 

calendario mensual e ir anotando día a día algún asunto a tratar. 

de tal forma que al consultarlo nos despliegue la nota del día. 

lng. Claudia C. Zavala Diaz 
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Filer. EB una eBpecie de administrador de archivoB. Donde vamoB 

a poder borrar, editar, copiar, mover, renombrar archivos en todaB 

laB unidadeB de disco y todos sus Bubdirectorios. 

EB una aplicación muy utilizada ya que permite realizar 

tranBaccioneB con archivos Bin salir del intérprete, ni hacer un 

Bhell a DOS lo que a veceB reBulta un poco tardado. 

1 w- ~... t•• w_.¡...,¡ Alh ··-
1 t~ ;a;-.¡,¡.-·--------~~:~-- -f~-----. 

¡::::: ....... OS-O.e-W t C.. ·-
~= dl-n at-0-N 4 01., . 
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~~ :.:7. :g:: ~: 
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Puzzle: Juego de ordenación de númeroB de FoxPro. 
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2. Creación y manipulación de bases de datos 

El FoxPro se fundamenta en el lenguaje X-Base estándar con el que tiene 

algunas diferencias notables. 

2.1 Definición de una base de datos 

Una base de datos comprende un conjunto de información ordenada 

según un formato determinado, que contiene como unidad esencial el 

registro. el cual se divide a su vez en campos. Un campo está 
cómpuesto de información que es la parte mas pequeña de una base de 

datos. 
Cada base de datos contiene numerosos registros que pueden estar 

relacionados con diferentes bases de datos 

Un modelo relacional es aquel que tiene acceso a la información 

cualquiera que sea la dirección en la que se intente coordinar los datos 
entre sí. 

Fox pro permite utilizar un total de 99 archivos de base de datos. de 

los cuales un máximo de 25 pueden permanecer abiertos al mismo 

tiempo. 

2 2 Datos que componen una base de datos 

Nombre de campo (Name): Nombre que llevará el campo. su lonaitud 

máxrma será de 10 caracteres y no se admiten numéricos como primer 

carácter. es posible utilizar como símbolo de unión el subguión (_) y· el 

guión(-) 

Tipo del campo (Type): La naturaleza del campo. Como tipos válidos 

de campo en FoxPro tenernos los siguientes: 
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Tipo de dato Caracter(sticas Almacén 

Carácter Alacena números, letras de 1 a 254 por campo 

(Character) y símbolos 

Tipo de dato Caracter(sticas Almacén 

Numérico (Numer1c) Almacena números y su de 1 a 26 incluyendo 

símbolo . . ' signo y punto decimal con precJSJOn 

sencilla 

Flotante (Float) Almacena ' de 1 26 incluyendo numeras a 
manejando doble signo y punto decimal 
precisión 

Fecha (Date) Almacena fechas en 8 espacios 

diferentes formatos 

Lógico (Logical) Almacena solo valores 1 espacio 

verdadero y falso (T o 

F) 

tvlemoria (tvlemo) Almacena texto 10 espacios en su. 

teniendo ' . descripción como max1mo ' 
la capacidad de disco 

de la máquina 
' General Alacena imagenes y 10 espacios como, 

sonido 

Tamaño (Widht): Longitud del campo 

l)ecimales (Dec}: Número de decimales 

2 3 Creación de una base de datos 

definición 

Para crear una ::,;s·~ do> dato0 veremos diferentes métodos. el pmnero 

e0 por med1c' d~! tn,;nú. el segundo es tecleando desde la ventana de 

cotntnand el 011JUiet1té comando: 

CREATE <nombre> 

lng. C/audta C. Zavala Diaz 

. 1 

,, 



y nos llamará directamente a la pantalla de dar de alta la base de 

datos. 

A continuación detallaremos el proceso entrando desde menú. 

Como recordaremos para crear un archivo nuevo cualquiera que sea su 

natl:lraleza llamaremos al menú File-New y tendremos la siguiente 

pantalla donde nos solicitará el tipo de archivo a crear. en este caso 
será Table/DBF (base de datos). 

file fdil Qalabase !-:-=~·-·•:: frogram Run !cx1 Y{lndow t1elp 

O:n..:d 

oa.
OL""" 
O iacon 

0!!-
0 g,u., 
Qp,"""' 

~- _,,,.__ ··:.·:· 

Pro 
Wutdows 

U na vez selecc1onado tendretnos una nueva pantalla donde defmiretnos 
los catnpos que cotnprondrán a la base de datos. 
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file Edit Qalabase !:5~cartl Erogrtm Run Iext Wlndow Help 

Ventana de creación de base de datos 

jym:·,::f 

''" ...... , 

En la pantalla anterior notamos que existe dos columnas anteriores a 

lo que identificamos como el nombre del campo. 

Para el caso de la barra mas a la izquierda nos servirá para desplazar 

los campos de lugar. esto es. pensemos que una vez tecleado no nos 

gustó el orden y desearíamos que el rfc estuviera después del nombre, 

bastaría con seleccionar con el mouse el botón izquierdo de este campo 
y arrastrarlo al lugar deseado. 

Por lo que se refiere a la segunda columna la utilizaremos para definir 
los índices. Esto se verá en el siguiente capítulo. 

Después escribiremos el nombre del campo. nos desplazamos al 

sigu1ente luaar por medio del tabulador y seleccionaremos el tipo de 

datos a asignarle a ese campo. Notemos que se nos presenta una lista 

desplegable con las opc1ones válidas de las cual seleccionar. 
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El siguiente es la longitud del campo y por último el número de 
decimales. Para el caso de campos numéricos con decimales deberán de 
tomarse en cuenta como longitud el punto y los decimales. Por ejemplo 
si necesitamos· como máximo almacenar un número 999,999.99 

tendremos como longitud 9 y i::los decimales. que serán 6 enteros+el 

punto+dos decimales=9. 
Para el caso de haber olvidado algún campo a intercalar entre otros ya 

tecleados. bastará con colocar el mouse donde se _desea agregar el 

campo y oprimir el botón de insertar colocado a la derecha de la 

pantalla. lo mismo sucede si se desea borrar un campo. 
Cuando los datos están correctos se oprimirá el botón de Ok. El 

sistema preguntará el nombre que le daremos a la base de datos y si 
se desea en ese momento teclear datos en la base de datos nueva. 

Para el caso de que por error antes de terminar de teclear todos los 
campos se oprima <en_ter> nos mandará a una pantalla de salvar el 

archivo preguntándonos el nombre. opriman <esc> para el caso de 
querer continuar. 

2.4 Modificación de una base de datos 

Para el caso de que la base de datos creada una vez que se ha 

tecleado y salvado se necesita modificar se deberán de realizar los 
siguientes pasos: . 

En el caso de que no esté abierta la base. abrirla. (File-Open) 
Irnos al menú de modificación (Database-Setup). que-nos presentará lo 
siguiente: 
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File fdit Q:atabese Bccord erogram Run Iext W.ndow Hclp 

Sb..:::tur 

1~.::¡ 

rtc e 
d•eec:it.n e 
cp e 
telelono e 
1u~ldo N 

., 
13 
50 

5 
13 
B ' 

' 

' 

l;olid<C'Xl 
li~ó<iij''~tl 
1 ~Q..W;j 

1 JJ~ol 1., 

["""'Dacriobon~~~ 

rs~a.. 

1: ~~~ : ~=-=-li·_"_'·_~"'-'-"_' ----------, 1 

La pantalla mostrada está compuesta de varias partes. por el 

momento sólo atenderemos a la parte izquierda superior de la pantalla. 

Aquí se nos muestra una tabla con la definición de la base de datos y; 
en la parte superior un botón que nos permitirá modificar (Modify). 

Si oprimimos el botón de modificar tendremos nuevamente la ventana 

de la estructura de la base de datos mostrada anteriormente. en la 

cuál se nos permitirá modificar nombres de campos. longitudes. agregar 

campos. borrar campos. modificar el orden. 

Para el caso de modificar el tipo de campo se deberá de tener 

precaución porque es posible llegar a perder información, por ello se 
recomienda no hacerlo .antes de haber obtenido una copia de la base 

de datos. 
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2.5 Manipulación de la información 

Veremos Jos comandos para manipular la información existente en una 

base de datos. 

2.5.1. Abrir (Use) 

Para abrir una base de datos existente desde menú utilizaremos el 

menú File-Open. el sistema nos preguntará el nombre .de la base a 

abrir. (referencia el primer capítulo). 
Si se desea utilizar la instrucci6n. bastará con teclear en la ventana 
de command lo siguiente 

USE <nombre de la base de datos> 

Por ejemplo: 
USE DATOS_G 

Automáticamente desplegará en la barra de estado el nombre de la 

base y el número de registros que posee. 

2.5.2. Agregar (Append) 

El comando append o agregar se utilizará para anexar información a 
la base de datos ya creada y activa en ese momento. El sistema nos 
mostrará una ventana en la cuál aparecerá la estructura de la base 

de datos y el cursor a partir del cuál podemos iniciar a teclear 

informaci6n. Esto será registro por registro. 

Por rnedio del menú es posrble anexar los datos. utilizaremos el menú 

Record-Append y el sistema nos mostrará lo siguiente: 
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Goto ... 
J..acate._ . 
~.uu::nu~ t.:b:tK 

Notamos que en la p.antalla aparecen los nombres de los campos y 
nos desplegará espacio para registros nuevos en el momento de 

terminar de capturar uno. .. 

U na vez terminada la captura podremos salir de la pantalla con Ctrl

. W para salvar los cambios. 

Para el caso de querer utilizar la instrucción directamente. desde la 

ventana de cotnrnand teclearemos lo siguiente: 

APPEND 

En ese momento se nos mostrará la pantalla desplegada 
anteriormente. 

También se puede agregar . información de una base de dato0 

existente a la activa. esto lo haríamos mediante el comando: 

APPEND FROM <BASE ORIGEN> 
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Esta acción se realizará por medio del menú llamando a Databae:c>

Append From presentándonos lo siguiente: 

"'F'·.;c "7:''"····· ·: ·•. :n~·-·c--··~··,•:m:-::·:·:c·--~¡¿;¡.;0,¡-~··.'"':"':""'"'>'S0 ":·:n'"''":':)""'":·n: ' .¡ ; . 
flle fdlt Qatabase fiecord frogr•m R.un Iext :tflndow tielp 

r<'" 
1 í ......... ·1 ~======::! 

1 "*'.:. 1 
n. T re-. 

1· &ii""' 1 
¡c..;..,¡ 

1 ·t-:::.a~::.~,~~:J :'AU.=========== 
1 f&.;#·l . 
1' -~·~~'"' ·: :.J 

~~:.: ... . . : . .: .. : . : :·.~ : . . 

En esta pantalla se nos preguntará: 

FILER 
t7row 

. .. 

- .ta=m:and .. 
• 

• 

From: Base de datos o archivo de donde se obtendrá la información 

a agregar. 

Fields: En caso de que se desee especificar algún o algunos 

campo(s) en espec1al. de lo contrario se deja en blanco y tornará 

todos. 

Field Type: Tipo de archivo de donde tornará la información. Aquí se 

le definirá 01 e0 u~a ba0e de da~-00 o archivo y su forrnato. 

Scope: Cuantos reg1stros se agregarán.· 

For. Con que cond1c1Ón. Por ejemplo : Todos los que su RFC inicia con 
f .. 

While : Ccnrk1c'n 'P"' aoregará rn1entras una condicrón se cutnpla. 

Por ejernpic: r-.l:cr,tra0 el 0:Jeldo sea mayor a 10,000. 

lng. Claudia C. Zavala Díaz 

,, 



Cabe aclarar que en el caso de agregar información de base a base 

sólo se· agregarán aquellos campos en que los nombres origen 0ean 

iguales al destino. 

2.5.}_ Modificar (Browse) 

El comando Browse nos permitirá desplegar la información existente 

en nuestra base de datos y poder así modificar cualquier dato en 

ella. 

Por menú llamaríamos a Database-Browse mostrándonos el 

contenido de la base de datos. 

Para el caso de querer utilizar la instrucción teclearemos en la 

ventana de command lo siguiente: 

BROWSE 

En ambos caso nos desplegará la misma pantalla, en este momento 

del despliegue si hechamos un vistazo al menú principal notaremos 

que ha sido modificado apareciendo una nueva opción denominada ~··· 

Browse. 

.. ----~_¡;.:l_ ---- -·------
...... l ..... : .... :.t.l 
~:-:-:•ca:OO:O 

:.r< ~ 
lagglc Dclelc ChhT 

... -. iX. -····.- . -. -·---·--. -·· -··-.- ··-·--·· 

'-
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La nueva opción en el menú llamada Browse nos presenta· vanas 
alternativas: 

Browse/Change: Esta opción nos permitirá poseer diferen~ . ..,., 

vistas de !á misma base de datos, la prrmera es la mostrad,¡ 

anteriormente. el despliegue de la información se hace por medio d~ 

registros en donde tendremos en forma de renglón cada dato de icl 

base de datos y separados por líneas un registro de otro. L"l 

segunda forma de despliegue nos presentará la pantalla siguiente: 

Drowse 

c!e.lr 

i 
! . 

En el momento de cambiar el tipo de despliegue cambiará la palabra 

Browse dentro de este mismo menú por la palabra Change. 

En la pantalla anterior se nos muestra cada registro como un 

renglón y los campos como columnas y no los campos como 

renglones. como lo es el caso de Browse. 

Para modificar al tipo de despliegue anterior bastará con seleccionar 

Change del menú Browse. 
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Grid: Eliminará o incluirá las rayas de división entre reaist: -'· 

campos. 
Link partitions: Liga o desliga las particiones hechas 

Change partition: Cambia el cursor de partición en partición. 

Font Modifica el tipo de letra utilizado en la base de datos en ~, 

momento del despliegue. 

Size: Cambia el tamaño de un campo. sólo en forma visual y durant-e 

el despliegue. Esto se hará de la siguiente forma. pensemos que 

tenemos un campo que es demasiado grande y no permite que pueda 

ver en la pantalla otros campos y no es necesario que esté 

desplegado todo. por lo que desearía hacerlo mas pequeño sin 

modificar la estructura de la base se datos. Se coloca el cursor en el 

campo seleccionado y llamamos al menú Browse seleccionando la 

opción size. ahora me muevo con las flechas de dirección para la 

derecha si lo deseo hacer mas grande o la de la izquierda si lo quiero 

reducir. Otra forma es sin llamar al menú colocarse el renglón donde 

se encuentran los nombres de los campos sobre la línea divisor~ 

entre campo y campo y aparecerá una cruz indicándonos que es 

posible desplazar la línea divisora de campos, de esta formá 

podremos obtener el tamaño que se desee. (esta última forma es 

muy utilizada en aplicaciones en windows como Excel y Winword). 

Move Field: lvlueve un campo de lugar. De la misma forma pensemo~ 
que durante el despliegue me gustaría que apareciera el sueldo 

después del rfc solo para consulta. Nos colocaremos en el campo que 

deseamos desplazar y seleccionaremos del menú de Browse - · lvlove 

field e iniciaremos a desplazarnos arrastrando el mouse o 

desplazándonos con las flechas. 

Resize partitions: Llamaremos particiones al poder tener dos 

vistas d:c i,; :n1s1na base de datos al mismo tiempo en la pantalla. 

Por lo que los comandos anteriores de Link partitions (Ligar 

particiones) y Chanae part1tions solo se activarán si existe algún tipo 

de partic1c'n. 

Para crear las tJartiCIOnes llamaremos al menú Browse - Resize 
' 

partit1ons y aparecerá en la pantalla dos líneas verticales con una a 

la flecha IZ"[~Ierdcl y otra a la derecha. indicándonos desplazamiento 

( <-11- > ). Con las flechas de desplazamiento nos moveremos hacia la 
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derecha. apareciendo dos líneas verticales que abarcan a tod.:> t:. 

despliegue de la base de datos. Nos moveremos hasta el tamaño 

deseado y <Enter> en ese momento tendremos la pantalla divid1da 

en dos con dos vistas distintas de la base de datos. como se 

muestra en la pantalla siguiente: 

Partition CtrHH 

fonl" 
.S:Ize Aeld 
Move Aeld 
Bcslzc Plrtttlons 

Gg_to.~ 

Ctri+T 
Ctri+N 

Esto resulta muy .útil cuando se desean consultar diferentes datos 
de una rn:0tna t.Ja0e. 

Goto: Ir a algún registro en específico. 

Seek: Busca un dato en especial. sólo en bases de tipo indexado. 

Toggle delete: t·.larca un reg10tro para ser borrado. Cuando un 

registro ha 01do rnarcado para ser borrado aparecerá en la columna 

rnás a la IZ.:tuierda _que se tiene en el despliegue de la . base. una 

rnarca ne<:Jr<J ¡ndJcclndo que se borrará. 
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Para poner y quitar esta marca sin la ayuda del menú bastará 

seleccionar o deseleccionar esta área con el mouse. 

Append record: Agregar un registro nuevo estando dentro dél 

despliegue. ya que si se seleccionó la opción browse. por naturaleza 

no nos permitirá agregar información. 

2.5 4 Borrar (Delete) 

Para borrar información tendremos varios comandos y formas de 

hacerlo. 

Registros específicos sin ninguna relación: Como se describió 

anteriormente marcándolos en la columna izquierda durante el 

despliegue. 

Registros con alguna condición: Es posible borrar sólo determinados 

registros. Por ejemplo todos los que en sueldo tienen 0.00. Para ello 

tendremos doscmétodos por medio de menú y por comando. 

Por menú llamaremos a Record-Delete y se .nos mostrará la 

siguiente pantalla: 
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Aquí s'e nos preguntará lo siguiente: 

Scope: Es el número de elementos a tomar en cuenta. Por default 

nos dice que el primero ALL tomaría a todos. 

For. Podremos determinarle 'una condición. Una vez que se oprimió 

el botón For aparece una nueva pantalla donde nos muestra los 

campos y diferentes funciones a utilizar, tecleando en Expre%ion 
la expre0ión de condición. por ejemplo de todos aquellos que tienen 

en sueldo 0.0. como 0e muestra en la pantalla. Esto hará que se 
marquen para borrar todo0 lo0 regi0tros que caigan en este caso. 

Whi/e: :::1 manejo e0 el mt0tnO sólo que en este ca0o el concepto 

es borrar mtentras una condición se cumpla. Por ejemplo borra 

mtentra0 el sueldo sea menor o igual a cero. De esta forma 

bcrr;¡r(a tcdc0 lc0 reg10tros que 0e encontrara antes de que 

encontrará uno con el 0ueldo igual o menor a cero. 

Toda la base: Delete al! o Zap en ambos casos eliminará toda la 

ínfonnación. la diferencia radica en que con Delete es posible 
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recuperarla porque sólo la marca y con Zap en el momento de 

aceptar este comando eliminará toda la información. 

2.5.5 Copiar (Copy) 

El comando copiar se utilizará para copiar la base de datos abierta a 
un archivo con un formato específico. Por ejemplo: a una hoja de 
cálculo de Excel. o a 

1
un archivo ascii separándo los campos por 

blancos. etc. 
Mediante el menú tendríamos una llamada al menú Database - Copy 

to y se nos mostrará la siguiente pantalla: 

file fdit Qatebesc Becurd E!'rogr•m Run Icxt Y{lndow ttelp 

o •• ,. 

riLER 
i:lrow 

. . 

.,·-Com~ 

• 

,. 
.. . :J..lm U~o~~~ .; .. 

Donde. le determinaremos el nombre del nuevo archivo. como en otros 
comandos lo0 campos a copiar. las condiciones y número de 

elementos. pero tendremos una amplia lista de formatos diferentes 
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para c~mbiar a nuestra base de datos y poderla exportar a otra 

aplicación. 
Para el caso de hacerlo mediante la ventana de command 

tendríamos que teclear lo siguiente: 

COPY TO <NUEVO NOMBRE> <FORMATO> 

Por ejemplo para exportar a una hoja en Lotus se tendría 

COPY TO HOJA_123 WK1 

Los tipo de formatos los encontraremos en la lista que se nos 

mostró anteriormente en la ventana de despliegue aparecerá al lado 

de la descripción entre paréntesis. 

3. Índices 

3. 1 Definición 

Para que una búsqueda sea más rápida. una base de datos debe 

clasificarse ordenándola por su campo más significativo. como podría 

ser la clave del empleado. el código. etc. 

Un archivo índice consta de por lo menos un campo de la base de 

datos. Este campo es posible ordenarlo alfabéticamente. 

·numéricamente o bien cronológicamente. unido a él nos encontraremos 

con el número de regtstro que se utiliza como referencia en la base de 

datos rmmaria u on11tnal. Un archivo de índice es una ordenación virtual 
' -

de la base de datos onamal. 

De la mistna manera que el índice de un libro es una sección 

independtente que indica dónde se puede localizar la información. los 

archtvos de índtce de FoxPro constituyen archivos independientes que 
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contienen información relativa a la localización de registros individuales 

en la base de datos original. Cuando se abre un archivo de base de 

datos junto con el archivo de índice, el primer registro que se recupera 

no es el que ocupa la posición inicial en la base de datos de partida, 

sino el primero que figura según el tipo de índice que se ge!'1eró (depende 

del tipo de ordenación dada). Es importante mencionar que la 

indexación no afectará el orden natural de los registros. entendiendo 

como orden natural el que va teniendo la información dependiendo de su 

captura. 

Aunado a la definición de índice definiremos la palabra LLAVE. que 

conoceremos por el dato por medio del cuál se indexará. La idea de una 

llave es tenet: una clave única por la cuál identificar a sólo un registro 

en especial. Cuando manejamos llaves con mas de un dato o con 

campos que pudieran estar repetidos como: sueldo, número de depto, 

etc. básicamente se utilizará para ordenar la información bajo algún 
criterio. 

' 

3.2 Tipos de índices 

Todas las versiones de FoxPro a partir de la 2 constan de dos tipos de 

índices, cualquiera de ambos métodos nos llevarán al mismo resultado 
de organización de la información. 

Tendremos índices CDX e IDX. los cuáles veremos con mas detalle a 
continuac1ón: 

3.2.1 Índices CDX 

El prirner rnétodo consiste en índices compuestos que poseen la 

extensión .CDX. Este archivo contiene mformación sobre los 

diferentes índices que hayan sido creados a partir del archivo 

lng. Claudia C. Zavata Diaz 

•• 



·. 

original. Este tipo de índices puede contener diferentes tipos de 

ordena-ción de la información, pero sólo una de ellas estará activa. 

Este tipo de índices llamados se abren y actualizan de forma 

automática cada vez que se abre la base de datos, por lo que no 

será necesario abrirlos, pero si indicarle cuál será la ordenación 

activa. 

El archivo eDX se llamará por default de la misma forma que la base 

de datos original. 

Para poder identificar las diferentes formas de ordenar una base de 

datos teniendo sólo un archivo índice eDX. seleccionaremos TAGs o 

llaves distintas por medio de las cuáles se hará referencia a cada 

una de organizaciones de la información. 

Por ejemplo tenemos la siguiente base de datos 

DATOS.DBF 

RFe e 13 
NO !viBRE e 30 
DIREeeJON e 50 
CP e 5 
TELEFONO e 13 
SUELDO N 8 

y deseamos tener una ordenación por RFe y otra por NOtviBRE, 

entonces crearemos 2 diferentes T AGs o etiquetas de índice. Un tag 

rfc y un tag nombre bajo del nombre del índice DATOS.CDX 

3 .::! 1 1 Creación de un índice CDX 

Analizaremos un arch1vo de índices CDX. Para crear un índice por 

menú llamaremos a la opción File-New-lndex y nos aparecerá la 

siguiente pantalla · donde identificaremos distintas partes. 

haremos rere~enc1a a ellas por medio de los encabezados que 
poseen: 

lng. Claudia C. Zavala Diaz 

'. 



4ll 

-r~:·::--~>'';"<'·~~,~~~ .. ~~i~~"?.;~':'<"t~~;~ f¡¡.,pj;¡:<-~;~~\~~ .. :.~~~~t:~<:-~"::1-':'j:~·f:.'>~~-..:;:''. ,,.:·~· · .. ,, , .. 'i ... ! :: 
file fdlt Qatabasc Becord E!fogram Ruo lr:xt W'ndow tfelp 

Struoturo for tobloo ••'-1ou41o'f••~otoo,4bf 
Mu~or of doto •••••••• 3 
Doto of loot uodotoo 1,,.1,.6 
Codo Po o• 1 • 
P"lold Flold ,.._ T"oo 

1 RFC Chorootor 
2 ~E Chorootor 
3 DIRECCIOM Charootor 
o CP 
'5 TELEFOftO 
6 SUELDO 

-Total -

a. ..... , ... 
Chorootor ""-··· 

"''"" " .. •• • 
" • ... 

J:<<=:"',V','' '':':'•,,-;. 

...... 
• ,-. ~~ 

... _ 
¡:.,_ e 

• 

... ...... C.lloto 

• 

'" .... ¿, htdtl'( 

lag N-= jRtc 

1 rr..:~:.>J jrtc 
1-EJIIÓt=- 1 ..,_ 0¡¡_-
o u-

N ' '" 

'D 1 

1 

' 11"-
' ¡·. AM*-tMalilf :;J ¡~,l:!;r:•··') ¡: .. :l~~,_...;:¡'mnú«:] 

~~ ;i-1~ .•1:~; J le \0...0.\lCD0\41JCill cór 1 
®~ ...... R. (C)X) o S ... l ... File [IDX) k>IIIV l 
~ StrYCtu!allndn SbuctY'o CSI ':,--...:"f!O,;.I ln..:.Ol ::!:'::r.t...-11 ¡:e.....''! 

• 

Fields: Son los nombres de los campos que posee la base de 
datos. así como su tipo. Nos ayudará a no mezclar tipos de datos 
diferentes o a realizar su transformación en un mismo índice. 

Tag name: Nombre del tag. de preferencia se le debe de llamar 

como el campo al que hace referencia para indexar. más no es 
indispensable. 

lndex key: Nombre del campo por el que se indexará. 

Output File: Por default veremos que posee el mismo nombre que 

la base de datos y nos marca el tipo de índice de que se _trata. en 

este caso Cornpound lndex File (CDX). 

En este caso t.endrernos opciones a elegir. CDX estructural o no 

estructural. 

Para el caso d~ estructural sólo podremos llamar una sola vez a 

cada campo ~1ara formar los dtstintos tags del índice CDX. esto lo 

not:arern.:'s .1! -:er oye ya no es posible accesarlos si estos ya 

fonnarcn f-'a,-r.,; de ctro tag. 
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Cuando seleccionamos no estructural. el sistema nos dará la 

opción de tomar las veces que sean necesarias los campos que 0e 

deseen. 

Ascendingldescending: Es posible que la ordenación 0ea 

ascendente o descendente. 

lndex Filter: Filtro para la creación de índices. esto es. podríarno0 

tener un índice que solo considerara a las personas cuyo RFC inicia 

con A. 

Ilustrando el ejemplo anterior tendríamos 

'-'-;"~-T?'!::'l Tea N-. 
lrle' e .;[ 
........ e 
dorece.w. e 
"" e 
te&efono e 
....... N 

• 

~
~ .... , . 
~l.w«. ,v, f le l.e!a.ó.t\lo.\dolllos ea. 1 

@ C~ lndn Fie [CDX} Q S,._ Inda Fíle {IOXJ 

::] S¡n.c::h•••nde• Sbuc:ture 0 [•M; . .o<l •"•!.l:t :'-.~:~,41 .. ~ 

''""'' v .. ~. 
• 

, ........ e ... ,, ... _ e ...... N 

~-
e ....... N 
e ·-~ e 

ltueldo N • _, ...... N 

Fr- T abole lo atoa ~~1 - t: 1 _pe .... 

ca...- fl~oftr.l 0 ~' V ~ ""''' "•• , 1-¡;:;;- ,~ 
Podernos ver que cuando e0 utilizado un filtro llama a una pantalla 

a~.e.<a ''-'ni'ie le detennmaremos la construcción de este. 

Despué0 de crear el índice que se mostró en la pantalla anterior si 

creamc0 una ví0ta de la ba0e de datos, solo ·veremos a aquello0 

dat.00 cr~e c~r:1plan con la condictón determinada. 

Para crear índice0 del ttpo CDX desde la ventana de comtnand 

t.ec!eare:no0 le 0tguiente: 
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INDEX ON <expre5iÓn> TAG <nombre etiqueta> FOR <condición> 

Por ejemplo: 

INDEX ON RFC TAG RFC FOR SUBSTR(RFC,1,1)="A" 

3.2 1.2 Manipulación de los diferentes T AGS 

Como 5e dUo anteriormente en el momento de abrir una ba5e de 

datos que contiene un archivo índice CDX. éste se abrirá al mismo 
tiempo. pero ninguno de loo TAGS estarán en e5e momento 
activos, por lo que 5i 5e visualiza el contenido de la base la 

veremos en 5U forma natural. 
Durante la p~ogramación para poder alternar entre los diferentes 
órdenes o TAGS del mismo índice CDX. Se le debará de indicar al 
sistema cúal de los diferentes índices se abrirá. para ello se 
utilizará la siguiente instrucción: 

SET ORDER TO TAG <nombre del TAG> 

Por ejemplo: 

SET ORDER TO TAG RFC o SET ORDER TO TAG NOtviBRE 

De esta manera podemos alternar entre las diferentes formas de . 
órcienes dent.ro de un mismo índice. 

3.:: lndices ID:\ 

Por lo e1u:: 0::' r:::"::::r:: a lo0 índrces IDX o llamados índice rndrvrduales. 

Con est::: prcc<:'drr~rento. la información correspondiente a cada índice 

se almacena en L;n archivo independiente. Si fuera necesario indexar' 

por el nornl:r::: y el rfc. se tendría que crear dos índices distintos. 
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Estos archivos IDX pueden ser de dos tipos compactos y no 

compaetos. Los primeros requieren menos espacio en el disco. pc;ro 

los no compactos son compatibles con las anteriores versione0 de; 

FoxPro. 

La razón de que existan dos método para indexar se fundamenta c;n 

la compatibilidad con versiones anteriores y con otros paqueté0 

(dBase. Clipper. etc). Si su caso es compartir recursos con otra0 

versiones del paquete o con otro tipo de manejadores de bases de 

datos será conveniente que utilice este tipo de índice no compactos. 

aún cuando los compactos y los CDX son mas eficientes en su uso y 
a los recursos que necesitan para trabajar'. 

3.2.2.1 Creación de índices IDX 

Para crear índices IDX desde pantalla el sistema nos mostrará la 

misma que los índices CDX con la modificación que nos dará entrada 

al nombre del archivo. 

Como se puede ver aquí nosotros crearemos un índice IDX compacto 

llamado Clave que posee como llave el rfc. 
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Si se deseara crear este tipo de índices desde la ventana. de 

command o desde programa bastaría con teclear lo siguiente: 

INDEX ON <campo llave> TO <nombre del índice> COMPACT 

En el caso·de tener un IDX compacto 

Para el ejemplo anterior quedaría: 

INDEX ON RFC TO CLAVE 

3.2.2.2 :-.lanipulación de los diferentes IDX 

Cuando una m10ma ba0e de dato5 contiene diferente5 IDX se podrá 

ir alternando entre ello0 indistintamente. ya que solo uno estará 

activo. para ello utilizaremos el comando 
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SET JNDEX TO <nombre del índice> 

En este caso tendríamos 

SET INDEX TO CLAVE 

3.3 Modificación de índices 

Para el caso de que un índice no esté funcionando como se pensaba y 
se deba de modificar (cualquiera que sea su tipo) se seguirá el mismo 

procedimiento por menú Database - Setup y tendremos la misma 

pantalla que la de modificación de base de datos. solo que en este caso 

utilizaremos la pantalla del lado derecho donde se nos mostrará la lista 

de índices existentes. 
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En esta pantalla como vemos tendremos cuatro botones pegados al 

lado izquierdo de la misma : 

Add: Crear un nuevo índice 

Modify Modificar el índice seleccionado 

Set arder/No arder: Tomar este índice como el activo o desactivarlo 

Remove: Eliminar este índice. 

En la ventana vemos tres nombres de índices Clave. Datos.rfc y 
Datos.nombre. -este tipo de nomenclatura nos indica que el primero es 
un índice IDX y los dos siguientes son archivos unidos a la base de 

datos DA TOS y sus tags son respectivamente RFC y NOMBRE. Cuando 

aparezca una llavesita al lado izquierdo de algún índice se nos estará 
indicando que es la llave activa. apareciendo al mismo tiempo en el 

botón de ordenación No order. si deseamos desactivarlo bastará con 
oprimir éste botón que cambiará a Set order. 

Cuando es necesario modificar la definición de un índice se oprimirá el 

botón Modify apareciendo la misma pantalla que manejamos cuando 

creamos los. índices. Una vez que se han hecho las modificaciones 

requeridas se oprime. Ok y nuevamente Ok para salir de la ventana. 

Esto reindexará la base de datos. 

3 .4 Índices combinados 

tvluchas veces es necesario que algún índice se encuentre formado por 

mas de un campo. Por ejemplo deseamos ordenar a todos nuestros 

t't~ 0•!ea:k0 r;o~ 0U nÚrnero de departamento pero a SU vez por nÚmero 

de ernpleado. de tal forma que tuviéramos una referencia rápida a ellos 

por el lugar donde trabajan y su clave de empleado. 

Para formar eot-e t-1po de índ1ces independientemente del tipo de índice 

que se eiUa lo o,~e 0e hará es concatenar o sumar ambas claves. pero 

se debe de t-ener en cuenta algo importante EL TIPO DE LOS DATOS A 

COMBINAR. t'SLO es. no es posible formar un índice de el rfc con la 

fecha de mareso. s1endo el primero carácter y el segundo fecha. lo que 

-/ng. Claudia C. Zavala Dlaz 



c:~,r . .:a U íOXf'i!'O 2.6 f;I/U í71f/DOi7J 

se deberá de hacer será transformar a un mismo tipo de dato. todo a 

fecha o todo a carácter. Lo mismo sucederá si es numérico y carácter 
o numérico y fecha. ~las adelante veremos los comandos. existentes 

para este tipo de transformaciones .. 
A continuación mostramos una base de datos indexada por No. de 

depto y rfc 

-J . ·, .,,.,.. . · ... ·.··:··:Mlcii.s..ft FiiiCPIO .....• ,,,,.:"::y.:: i'': ·:".('•i•••· ·:('"'' ..... ' · ! • j >i 
file f.dit Qatabase Becord frogram Run Iext WJndaw tjelp 

1 S.m. As. .. J jc:\d.al.óa\la..~OI c.cb 

~· C~d lndon r.ie (COXJ Q S!"'jlle Indos Folo (IDX] 

0 S!l...c:h••llnde• Sbuet .. e 0 c ..... -r.vt :..,...: .... , -:;.~•u..::;..:..: 

1· :ce 1 
l'c.Oc.l l 

T "niendo el 5iiJUle~t.e orden en la ba0e de datos. primero en su forma 
r:.dL-Ui:.:~l y de0~1uéc:> en 0u fon~a indexada por los dos campos. 
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N6te0e como mue0tra en primer lugar un orden por departamento y 
cada departamento a Bu vez 5e encuentra ordenado por RFC de cada 

empleado. 

3.5 Ejercicio 

Como ejercicio de e0tos d05 último0 temas se tendrá_ lo Biguiente: 

1. Crear cuatro ba0e0 de dato0 con las 0iguiente0 e0tructuras: 

DATOS_E DEPTOS 
NO_EIYIPL e 20 DEPTO e 
DEPTO e 5 DESCRIP e 
CATEGORI e 5 
FECHA_ING D 8 CATEGORIA 

TURNO e 1 
COMENTA lvl 8. CATEGORI e 
FOTO G 8 DESCRIP e 
VIGENTE L 1 SUELDO_H N 6 
HORAS N 2 o 

DATOS_G 
NO_EIYIPL e 5 
NOIYIBRE e 30 
CALLE e 25 
COLONIA e 30 
CP e 5 
DELEGA.CION e 20 
T:::l t:t:C)~JQ '---1 e 15 

2. Crear lo 0igu1entes índ1ces 

en Datos_e: 

5 
30 

5 
30 

2 

Un índice cmrÍpuesto estructural con cuatro tags por nútnero del 

ernpleado. por departamento. por departamento y núrnero y por 

categoría y número del empleado 

Indexar departamentos 
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Indexar categoría 

en Dato5_(]: 
Indexar con cdx por número del empleado y doo idx por nombre y cp. 

3. Cerrar la bases de datoo 

4. Abrir Datos_e y contestar: 

• ¿Qué índices están abiertos y Son todos loo creados? 

• Si no lo son ¿por qué no están abiertoo todos?. si lo son te falta 

terminar lo anterior 

5. Abrirlos todos 

• ¿Cuál está activo? 

6. Activar el tag no_empl y visualizar la base de datoo 

7. Activar el tag compuesto y visualizar la base de datos 

• ¿Encuentras alguna. diferencia entre ambas vistas de la misma base 

de datos? 

• ¿Cuáles? 

8. Desactiva todos los índices y visualiza la base 

• ¿Como se encuentra tu información? 

9. Abre la base Datos_g y anexa el campo RFC tipo de dato caracter 

de 13 que se encuentre después del nombre del empleado. 

10. Indexa For este campo con CDX no estructural y filtrando a los que 

su número de empleado sea menor a "0015" 

11. \'isuai1za tu ~'a0:> de datos 

• ¿Se encuentran todo0 tu0 reg1stros? 

12. Cambia tu índ1ce al idx por número de empleado y visualiza 

• ¿Cuál e0 la diferenc1a con el anterior? 
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4. Programación 

4.1 Creación de programas 

Definiremos como programas a las aplicaciones creadas por el usuano 

con un fin determinado. en este caso utilizando como lenguaje el propio 

del manejador de bases de datos FoxPro. 

Para la creación de programas debemos de tomar en cuenta los 

siguientes pasos: 

• Poseer .una idea clara del problema 

• Definir las entradas y salidas que tendrá nuestro programa 

Para ello nos ayudaremos de diversas herramientas que proporcionará 

el lenguaje (comandos. funciones. estructuras lógicas. etc). 

La forma óptima de crear un programa como regla general la secuencia 

siguiente será tener: 

• Variables de ambiente 

• Inicialización de variables a utilizar 

• Abrir bases de datos e índices 

• Si se requiere. estructuras lógicas que engloben una serie de 
instrucciones 

• Regreso del programa a otro por el fue llamado o fin 

Para intciar explicaremos las estructuras lógicas . 

-i.: Estructuras logicas 

Entenderemos las estructuras como figuras que nos permitirán 

tornar de::tstcnes o tener a una serie de instrucciones dentro de un 

ciclo de repetición por un determinado número de veces. Esto 

facilttará la tarea del programador ya que le permitirá reducir código. 

controlar su programa y las entradas y salidas de este. A 
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continuación veremos las figuras o estructuras lógicas con qu:e 

cuenta FoxPro para después aplicarlas a nuestros programas. 

4.2.1 IF- THEN- ELSE- ENDIF 

La estructura IF se utilizará cuando -el programa necesite tomar 

alguna decisión. En este caso se utilizará una comparación entre dos 
o más variables y dependiendo del resultado se llevarán a cabo cierto 

bloque de instrucciones. El valor que arroja la comparación resulta un 

valor de tipo booleano. por lo que si la comparación resulta verdadera 

(T) realizará las instrucciones que corresponde a la parte pos1tiva 

(las instrucciones seguidas al THEN, lnstr 1) y si el resultado fue 

falso (F) se ejecutarán las instrucciones de la parte negativa 

(instrucciones que se encuentran después del ELSE. lnstr 2) 

La sintaxis es la siguiente: 

' 

IF <CondiciÓn> THEN 

instrucciones 1 
ELSE 

instrucciones 2 

ENDIF 

y 
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Es importante hacer notar que sólo se realizará un bloque de 

instrucciones. nunca realizará ambas, este tipo de estructuras no 

es cíclico. por lo que solo se realizará una sola vez. 

Un ejemplo de ello es el resultado de una operación en este caso 

en cuanto a si el valor obtenido es menor o mayor a cero: 

4.2 2 FOR-l'.'EXT 

A=FIH 

IF A<O THEN 

LETRERO="NUMERO DECIMAL" 

ELSE 

LETRERO="NUtvlERO ENTERO" 

ENDIF 

La estructura For es una estructura cíclica dependiente de una 

variable de tipo contador que permitirá realizar una serie de 

instrucciones mientras éste no llegue a su límite, el desarrollador 

determinará el valor inicial de la variable y el valor final que deberá 

alcanzar. así cotno el valor de los incrementos (por default es 1). 

El ciclo por si mismo irá incrementando a la variable contador sin 

que el usuario se preocupe por ello. Para el caso de que en lugar de 

incrementar se decremente el valor de los incrementos deberán de 

ser con stgno negativo. así mismo el valor inicial deberá de ser 

mayor al final. En el momento que el contador llegué a su límite el 

FOR contador=valor _inic TO valor _fin STEP #no_incrementos 

instrucciones 

NEXT 
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Por ejemplo si deseáramos que un número se sumara 500 veces 

donde el valor inicial de la cuenta sería 1 su valor a alcanzar 1000 
pero incrementando a la variable 1 de dos en dos se tendría lo 

siguiente: 

FOR 1=1 to 1000 STEP 2 
suma=suma+l 

NEXT 

A esta estructura lógica la podríamos identificar mediante la 

siguiente figura: 

Como se puede ver en la figura el grupo de instrucciones seguirá 

siendo ejecutado mientras el contador no llegue al límite estipulado 

por el desarrollador. 

-l 2 3 DO WHILE - E~'.'DDO 

el Do while es una estructura cícl1ca que realizará una serie de 

mstrucc1ones rn1entras la cond1ción que se evalúe resulte 

verdadera ya que el ca0o de 0er falsa el c1clo se romperá y 

continuará con la in0trucción inmediata siguiente. En este tipo de 

estructura el número de interacciones que se realizarán no poseen 

un límite como en el caso de( FOR. un detalle importante es que 
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cuando Be deBee iterar un determinado número de veces 

utilizando eBta eBtructura el valor que determinemre como 
contador deberá Ber incrementado por alguna inBtrucción incluída 

dentro del ciclo ya que el While por BÍ Bolo no lo hará. Otro punto a 
conBiderar eB el aBegurarnre que Biempre exiBtirá una condición 
en algún momento determinado que haga faiBo el reBultado de 

la comparación que rige al While, de lo contrario nunca Baldrá 

del ciclo. 

La BintaxiB eB la Biguiente:. 

DO WHILE <condición> 

inBtruccioneB 

ENDDO 

V 

Tornar~rnos corno ejemplo el mismo deBcrito en la inBtrucción For: 

1=1 

DO WHILE 1<1000 

SUtvlf.=SUtviA+I 

1=1+1 
ENDDO 

En este caso el número de iteracioneB no eBtá controlado y Be 
tendrá que 1r incrementando a la variable contador. 
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Esta estructura se usará mas comúnmente para recorrer los 

elementos de una base de datos. teniendo siempre en consideración 

el ir incrementando al apuntador de registro de la base de datos. 

4.2.4 DO CASE- ENOCASE 

En el caso de la estructura CASE ésta se podría sustituir por una 

serie de !Fs anidados por lo que se respetan la mismas políticas 

que en el IF; solo realizará un solo bloque de instrucciones a la vez 

y no es una estructura cíclica. en este caso tendremos muchas 

opciones a elegir y dependiendo de una variable de control se 
realizará uno u otro bloque de instrucciones. 

La sintaxis es la siguiente 

DO CASE 

CASE <var _opción>= valor _a 

instrucción 1 
CASE <var_opción>=valor_b 

instrucción 2 

CASE <var _opciÓn>=valor _e 

instrucción 3 

OTHERWISE 

instrucción 4 

ENDCASE 

El Otherwise funciona cuando ninguno de los valores leídas resultó 

exist1r en la lista de opc1ones. 

Este tipo de estructura comúnmente es utilizada para la llamada 

a diferentes subrutinas dependiendo de las opciones seleccionadas 

en algún tnenú o del resultado de alguna operación. 

Un ejemplo de ello es lo siguiente: 
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@ 10. 01 say "Teclea lo opción deseada:" get opción 

read 

DO CASE 

CASE opcion=1 
@ 12.02 say "ALTAS" 

CASE opcion=2· 

@ 12.02 say "BAJAS" 

CASE opcion=3 
@ 12.02 say "MODIFICACIONES" 

CASE opcion=4 
@ 12.02 say "CONSULTAS" 

OTHERWISE 

@ 12.02 SA Y "SALIR" 

ENOCASE 

5i 

Hasta aquí las estructuras vistas son utilizadas en todos los 

manejadores de bases de datos y en algunos lenguajes. quizá podría 

cambiar un poco la sintaxis pero la forma de manipular a las 

instrucciones y su forma sigue siendo la misma. En Foxfro tenemos 

una estructura más. 

4.2.5 SCA.N- HiDSCAN 

Este t1po de estructura se utiliza para recorrer a los elementos de 

u~o.-1 l1a0c d~ dar..os. 

Dentro de sus características más importantes se encuentra el 

hechn de que no se tendrá que mcrementar a apuntador de base de 

datos ya que la estructura por si sola lo hará y recorrerá de Ínicio a 

f1n la base de dat;os. U na característica más será la de poder incluir 

condic1ones en la estruct;ura. esto es poder filtrar solo determinada 

mformación con características seleccionadas. 

La sintaxis de esta estructura es la siguiente: 
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SCAN <WHILE> 1 <FOR> <condiciones> 

<instrucciones> 

ENDSCAN 

58 

Por ejemplo si quisiéramos leer y desplegar todos los elementos de 

una base de datos tendríamos: 

USE DATOS_G 

SCAN 
@ 1.1 SA Y NO_Etv1PLEADO 

@ 2,1 SA Y NOtvtBRE 

ENDSCAN 

Pero si sóio necesitáramos a los que su número de empleado fuera 

menor a "00100" tendríamos: 

USE DATOS_G 
SCAN WHILE NO_EMPLEAD0<"00100" 

@ 1.1 SA Y NO_Etv1PLEADO 

@ 2.1 SA Y NOtviBRE 

ENDSCA.N 

o SI necesitáramos solamente a los empleados de un departamento 

-U \'ariables de ambiente 

USE DATOS_E 

SCAN FOR DEPT0:::"5000" 

@ 1.1 SAY NO_Etv1PLEADO 

@ 2,1 S1W NQf.IBRE 

ENDSCAN 

Son todas actueil;10 •:anables que determinan el ámbito en el que 

· trabajará el SIC>t.en:a alaunos de ellos son: 
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Set alternate to <archivo.txt> Graba en un archivo de texto toda 

la actividad habida en la pantalla 

(instrucciones y resultados) 

Set alternate onloff Activar el grabado en el archtvo 

y de deberá cerrar 

Un ejemplo de lo anterior será el sigutente 

SET ALTERNATE TO SESION.TXT 

SET AL TERNA TE ON 

USE DATOS_G 

DISPLAY STRUCT 

USE DATOS_E 

SEEK "00015" 

?RECNO() 

SET AL TERNA TE OFF 

CLOSE AL TERNA TE 

Set bell on/off 

Set border to [ smgle. 

double. panel. none] 

Set century cm/off 

Set color to <colores> 

Set coní'trtn on/orr 

Ser. c.c)n0o!~ on/crff 

- .. 
~er cur0o: en/e~ 

~ ...;.- .:-- .~ r - -~ ,., · 1 .., ~ ' 1 • • • 
._/ ..... L.- Ci....., .... lrno:.~ J ...... L··'-'r,,=-roj 

Set deiauit to [ untdad de 

drsco y/o dtrect:orio] 

Elimina o activa el sonido de la campana 

Define la cadena de bordes de los 

recuadros correspondientes a los menús 

y ventanas 

fvlodtfica el formato de fecha mostrando 

el año con 4 dígitos. 

Define un ámbito de colores (se verá 

mas adelante los códigos) 

Requiere de un <Enter> para introductr 

. un t1,1to t.ecleado 

1\ luest.ra u· oculta en la panr.aila los 

comandos ejecutados en el proaratna 

Apaaa o enciende la visualrza.:tón del 

c~r0or 

\'tsualtza un número detennmado de 

decimales para las fracciones numéricas 

Especrflca una unidad de disco o 

directorio que se utilizará por default 
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Set delete onloff Encendido servirá' para filtrar aquellos 

registros que se encuentren marcados 

para ser borrados, apagado ignora los 

registros que. han sido marcados para 

borrar. 

Set delimiters on!off Apaga o enciende los delimitadores 

Set delimiters to "[]" Define cuáles será los delimitadores 

Set device to [ screen, Direcciona la salida de un programa a 

printer] una unidad especifica como lo es la 

Set device to file pantalla, la impresora o algún archivo de 

<archivo.txt> resultados. 

Set echo on/off Observa o elimina el escribir en la 

ventana de command las instrucciones 

de comandos que se realizan por menú 

Set escape on/off Permite o impide la salida de una 

instrucción al oprimirse <Ese> 

Set fixed on/off FU a el ' de decimales numero a ser 

desplegado de_Eendiendo del set decimals 

Set intensity on/off Apaga o enciende la intensidad en los 

gets 

Set margin to <número> Fija el ' de espacio de numero margen 

izquierdo cuando se envía a impresora. 

Set memow1dth to Determina el ancho de visualización de 
' 

·. un campo memo <numero> 

Set scoreboard on/off Controla los mensajes que se despliegan 

a pantalla después de una instrucción 

READ 

Set wmdow of memo to Define una ventana específica corno la de 
<nombre> despliegue para un campo memo 

Ser- dat-e: Defm1rá el tc'rrnato de fecha a utilizarse 
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ansi aa.mm.dd 

italian dd-mm-aa 

british dd/mm/aa 

german dd.mm.aa 

japan aa/mm/dd 

amencan mm/dd/aa 

usa mm-dd-aa 

4 4 Operadores 

4.4.1 Operadores matemáticos 

+ Suma 

- Resta 
• tvlultiplicación .. Exponenciación 

1 División 

4 4.2 Operadores relacionales 

.and. 1 Conjunción 

.or. Disyunción 

.not. ~legación 

4 4 3 Operadores lol!icos 

< 1 Llene¡ ~ue 1 

<= ! r. lencr- L1 10ual 

> 1 t.layor e1ue 

>= 1 t.layor o 1gual ; 

< > ;t 
1 D:r~rente 

= i Igual 
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4.4.4 Otros operadores 

( ) Indicador de función o 
agrupamiento 

{. . ./ .. ./ ... } Fecha nula 

& tvlacrooustitución 

?1?? Desplegado de información 

@ Pase de información por 
referencia 

4.5 Tipós de variables 

tvlanejaremos en este apartado los tipoo de variables tomando en 
cuenta su duración o periodo de vida. 

Públicas: Son válidas en todoo los programas siendo modificables 

en cualquier parte del sistema. Se liberan cuando se libera la 

memoria. Se declaran en cualquier parte del programa. 

PUBLIC <lista de variables> 

Privadas: Tienen vida mientras está vigente el programa en el que 

fueron creadas. Se declaran al pnncipio del programa. Cuando en .un 

programa se· declara como privadas a una lista de variables y existe 

una l'amél:b el .:1launa subrutina dentro de éste. en el momento de 

cambiar el control a la subrutinas. los valores privados se ocultarán. 

por le que si en este programa existe una variable con el mismo 

nombre el ·:alcor anterior se sigue conservando ya que en el momento 
de salir del 0ubprograma 0e liberan las variables definidas en éste y 

reaparecen las varial'lt:'0 privadas con sus valores. 

PRIVA TE <lista de variables> 
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4.6 Inicialización de variables 

La inicialización de la0 variable0 con0i0te en darle0 un valor con el que 

inici~rán el programa, cabe aclarar que de no inicializarlaB el 

programa marcará error al encontrarlas por primera vez. 

Dependiendo del tipo de la vartable Berá la forma a inicalizar. 

Carácter 

Var _char=SPACE(:t) 

STO RE " " TO var _char 

Numéricas 

var num=O 

STORE OTO var num 

Lógicas 

var _log=.T. o .F 

Fecha 

. .... ... _...... - -- .... . . ¿, e . .a._.,_ . ..__n_ ,e:~ .. ..., J 

·:ar _fech=CTOD(" 1 1 
... 

) 

•·a~ f~rh- · 1 1 1 
~'-'-''-"'-l···· .. f 

Se inicializa ' con un numero 

determinado de e0paci00 en blanco 

Grabará en la variable carácter 

espacio0 en blanco, tantos como 

se le definan 

Se inicializa con cero 

Se almacena un cero en la variable 

Solo acepta valore0 de verdadero 

o fal0o 

::0 posible it~tciaiizar con la rcc·1a 

del día 

Se inictaliza en blanco ayudándo0e 

de una función e0pecial 

1 Fecha nula 
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4. 7, Manejo de bases e índices dentro del programa 

Para la utilización de bases de datos dentro de un programa será 
necesario seleccionar áreas de trab¡;¡jo. para ello se utilizará el comando 

SELECT y un identificador, él ·cuál será la etiqueta de la base de 

datos. de tal modo que se hará referencia a ésta por medio solo de la 
etiqueta. Una vez elegida el área de trabajo en la línea inmediata 
inferior se determinará la base de datos· que poseerá ¡;ficha etiqueta 

(para el caso de que no se encuentre previamente abierta. de lo 
contrario se hará sólo referencia a la etiqueta). cuando la ·base de 
datos posee índice será necesario indicarle que lo(s) abra en la misma 

área de trabajo. 

Por ejemplo: 

SELECT 1 
USE DATOS_G 

SELECT 2 
USE DATOS_E 

En el ejemplo anterior sólo se abrieron las bases de datos asignándolas 

a un área determinada de trabajo. Ahora para hacer referencia a ellas 
ya abiertas en FoxPro tendremos variedad como se verá a continuación: 

SELECT 1 

SELECT 2 

En este caso se hará referencia al número de la etiqueta de cada base 
de datos. 

SELECT DATOS_G 

SELECT DATOS_E 

Aquí utilizamos como apuntador el. nombre de la base de datos. esto 
resulta práctico cuando tenemos que hacer que pasar como parámetro 

el nombre de alguna base de datos. 
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SELECT B 
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En esta forma estaremos seleccionando el área con letras. de la misma 

forma que lo hacemos con números en donde. el A corresponde a 1. B a 

2 y así sucesivamente. por lo que selectA llamará a DATOS_G y B a 

DATOS_E. 

Cuando utilizamos índices dependiendo de su naturaleza se deberán 
de incluir en la asignación de la base a la etiqueta o no. 

Para el caso de tener índices CDX. como se dijo anteriormente se abren 
en el momento de abrir la base por lo que no será necesario indicárselo 

al momento de la asignación. Cuando el que se quiere abrir junto con la 
base de datos es el índice IDX. será necesario indicarlo. · 

Por ejemplo: 

En el caso siguiente la base de datos se encuentra indexada por rfc 
·con un índice CDX. 

SELECT 1 

USE DATOS_G 

si visualizáramos la base de datos nos la mostraría la base en su 

forma natural. Para activar el índice utilizaríamos el comando visto 
a nterionnente. 

SELECT 1 

USE DATOS_G ORDER TAG RFC OF DATOS_G 

Para el caso de haberlo abierto sin indicarle el orden a tornar se tendría 

que hacer posteriormente con el comando: 

SET ORDER TO RFC 
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En el caso de los índice IDX si se abren al tiempo de asignar el área de 

trabajo se tiene: 

SELECT 1 

USE DATOS_E INDEX DATOS_E 

Si se desea hacer posteriormente se utilizará el comando: 

SELECT 1 

USE DATOS_E 

SET INDEX TO DATOS_E 

Para poder tener una idea mas clara de este manejo se presentan 

unos ejemplos a continuación: 

• Selecciona en la primera área a DATOS _E abriendo su índice CDX 

DA TOS_E. lo que hará indexar la base sobre el campo NO_Etv!PL. 

SELECT 1 

USE DATOS_E ORDER TAG NO_Etv!PL OF DATOS_E 

• Selecciona en la segunda área a DATOS_G y su índice RFC 

SELECT 2 

USE D.ATOS_G INDEX RFC 

• Se activa el área 1 (la base DA TOS_E) y la recorremos con la 

estructura lóaica SCAN desplegando tres campos a pantalla 

SELECT 1 

SCAN 

? ¡,¡Q_EI.WL.Rf'C.D':PTO 

E~IDSCf .. ~¡ 

• Seleccionatr:éY:> el ,írea 2 y hacemos lo mismo 

/ng. Claudia C. Zava/a Díaz 



SELECT 2 
SCAN 

? NO Etv1PL.NOtviBRE.TELEFONO 
ENDSCAN 
RETURN 

4.8 Ejercicio 

67 

11 Termina 

1. Crear un nuevo programa llamado muestra.prg por medio del menú. 

2. Define tus variables de ambiente. incluyendo aquella donde se puede 

mandar a un archivo todas las salidas de la pantalla a un archivo. 

3. Abre las bases de datos datos_e y datos_g ambas con sus índices 

dejando activo en la primera el índice de número de empleado y en la 

segunda el nombre. 

4. Despliega ambas bases de datos a pantalla sólo los campos en la 

primera no_empl. depto. catego y en la segunda no_empl. nombre y 

teléfono. 

5. Despliega de la base datos_e ahora ordenada por depto y número de 

empleado los mismos campos que en el punto anterior. 

6. Cierra el llamado a salida a papel 

7. Termina 
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5. Funciones y cqmandos 

A continuación fJe verán lafl funcionefl y comandofJ máfJ utilizadofJ aún 
cuando el compilador cuente con un fJet de infJtrucciones máfJ amplio. 

@ ... SAY GET 

Definición 
El comando SAY fJU única función efl deflplegar un letrero o variable 

en pantalla dependiendo de !afJ coordenadafJ eflpeciñcadafJ. 
Para el cafJO de la infJtrucción GET, ésta flervirá para darle al ufJuario 
la opción de proporcionar información para alimentar al fJifJtema, 

fliempre deberá de ir acompañado de la infJtrucción READ al final de 

!afJ fleriefl de GET que se utilicen en el programa ya que de efJta 

forma !ofJ datofJ proporcionadoo realmente fJe infltancian en lafJ 

variablefJ. 

Sintaxis 

@ ren.col SAY "<texto>" 

@ren.col GET <variable> 

PICTURE <formato pict> 

FUNCTION <tipo de función a realizar> 

COLOR SCHE~1E <cadena de colorefl> 

PICTURE<formato pict> 
FUNCTION <tipo de función> 

STYLE <tipo de efltilo> 
FONT <tipo de font>. <tamaño> 

DEFAUL T <valor por omifJiÓn> 

tv1ESSAGE <menflaje> 

RANGE <rango> 

SIZE <tamaño> 

VALID <condición a validar> 

ERROR <en cafJo de error> 

WHEN <condición> 

COLOR RGB <colorefl> 
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Opcion_eB_ 

PICTURE 
A SOLO LETRAS 
L VALORES LÓGICOS 
N NÚtviEROS Y LETRAS 
y YESo NO 
X CUALQUIER S(MBOLO 
9 SÓLO D(GITOS 
# LETRAS, ESPACIOS Y SIGNOS 

SÓLO tviAYÚSCULAS 
POSICIÓN INICIAL 
SEPARADOR DE MILES 

$ CURRENCY 
• RELLENA CON ASTER(SCOS 
@ TODA LA LONGITUD DEL CAMPO 

FUNCIÓN 

A LETRAS 
B JUSTIFICA A LA IZQUIERDA 
D UTILIZA EL FORMATO DE FECHA ESPECIFICADO CON SET 

DATE 
E EDITA LA FECHA CON FORtviATO BRITÁNICO 
1 CENTRA EL CNviPO 
J JUSTIFICA A LA DERECHA 
L DESPLIEGA SIN CEROS A LA IZQUIERDA 
S (N) NÚtviERO DE ESPACIOS A DESPLEGAR 
Z DESPLIEGA BLANCO SI LA VARIABLE ES CERO 

TODO EN tviAYÚSCULAS 
~ f\1 ÚHEROS EN NOTACIÓN CIENT(FICA 
$ CURRENCY 
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ESTILO 

B BOLD 
C CONDENSADA 
E EXTENDIDA 

ITÁLICA 
N NORivlAL 
O OUTLINE 
Q OPACA 
S SOtviBREADA 
- TACHADA 
T TRANSPARENTE 
U SUBRAYADA 

COLOR RGB 

BLANCO 
NEGRO 
GRIS 

GRIS OBSCURO 

ROJO 
ROJO OBSCURO 
AtviARILLO 
AtviARILLO OBSCURO 

VERDE 

VERDE OBSCURO 
AZUL CIELO 
AZUL CIELO OBSCURO 
AZUL 

AZUL OBSCURO 
ROS ,A, 

ROSA OBSCURO 

SIN COLOR 

70 

255.255.255. 

0.0.0 
192.192.192 
128.128.128 
255.0.0 
128.0.0 
255.255.0 
128.128.0 
0255.0 
0.128.0 
0.255.255 
0.128.128 
0.0.255 
0.0.128 
255.0.255 
128.0.128 

.. 
En el caso de color RGB se determinaran dos tercias de números entre 
paréntesis que definirán. la primera lo escrito y las segundas el fondo. 
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EJEMPLO 

. NOMBRE="AuRoRA" 
TEXTO="************" 
VALOR= 1 000.20 
VALOR2:-!iOO.::iO 
T_DESC:SPACE(1) 
USE FUNC 

il 

' .: 

<001 ,01 SAY "NOMBRE :"+NOMBRE COLOR RCB (O, 128,0, 128,128, 128) 
<002,01 SAY "SALARIO: u 

<002, 12 CET SALARIO PICTURE "999,999.99" RANCE 1,1 00000; 
WHEN NOMBRE<>' • FUNCTION "1" FONT "DESDEMONA", 12 

<OO:S,!iO SAY "DESCUENTO: " 
<ro :S, 12 CET VALOR2 PICTURE "999,999.99" VALlO VALOR2>0; 

STYLE 'BI' 
<004,0!; SAY "TIPO DE DESCUENTO" CET T_DESC ; 

VALlO T_DESC$"ABCD" 
<006,01 SAY TEXTO PICTURE "!!!!!" 
<007 ,01 SAY TEXTO PICTURE "@!" 
READ 

EJERCICIO 

1. Crear un programa que 5e llame altas.prg donde Be introduzcan 

datos a la ba5e DATOS_E donde: 
2. No Be acepte el no_empl en blanco 
3. La fecha de ingre5o sea menor a la de hoy y color rojo 
4. Hora5 no 5ea mayor a 40 ni menor a 20 

5. El turno 5Óio pueda 5er tvlatutino o Ve5pertino 
6. En depto 5Óio se acepten número5 y el tipo de letra bold 

7. Vigente 5Óio acepte valore5 booleano5 
8. Categoría Bea de color azul ob5curo y gri5 con tipo de letra Foxprint 

de 12 punto5 

@ ... BOX 

Definición: 

Vi5ualiza en la pantalla una caja o ventana, Biempre que Be definan 

la5 9 parte5 que lo componen. Para 5ituar el marco, 5e incluyen la5 

coordenada5 de la eBquina 5Uperior izquierda y la inferior derecha. 
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@ren1.col1,ren2,co12 BOX "c1c2c3c4c5c6c7c8c9" 
La cadena posee la0 Big. características 
c1 : caracter de la esquina superior izquierda 
c2: carácter para la linea superior 
c3: caracter para la esquina superior derecha 
c4: caracter para la línea derecha 
eS: caracter para la esquina inferior derecha 
c6: caracter para la línea inferior 
c7: caracter para la esquina inferior izquierda 
c8: caracter para la línea izquierda 
c9: caracter de relleno 

Ejemplo 

CLEAR 
@0~,10,10,20 box "12}4~678" 

Dibujará una caja de esta forma 

122222222223 
8 4 
8 
8 

4 

4 
8. 4 
7666666665 

@ .... TO 

Definición 

72 

Dibuja una caja o un marco en la pantalla definiendo el tipo de bordes 

a utilizar (sencillos o dobles) 

/ng. Claudia C. Zavala Dlaz 

"• ' 



Sintaxis 

@ ren1,co11 TO ren2.co12 [doublel panel] color <lista colores> 

Ejemplo 

@2,2 TO 10,n DOUBLE COLOR N/BC 

@ ... CLEAR TO 

Definición 

Limpia la pantalla dependiendo de las coordenadas indicadas 

Sintaxis 

@ ren1.co11 CLEAR TO ren2.co12 

Ejemplo 

@1 0,02. SA y "LETRERO" 

@H,02 CLEAR TO H,78 
@1 ~,02 SAY "T•clu dAros:" CET DATOS 

ACTIVATE WINDOW 

Definición 

73 

i'.luec;na y <clctiva una ventana. Cuando. se activa una ventana y 
hasta que no se desactive o se active una nueva. las coordenadas 

sobre las que se trabajarán estarán con base en la nueva ventana 

que será e! rr..::1rco de referencia. 

Sintaxis 

ACTIVA TE WINDOW <nombre de la ventana o lista de ventanas> 
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Ejemplo 

CLEAR 
DEFINE WINDOW VENTA1 FROM 4,4 TO 20,20 
ACTIVATE WINDOW VENTA1 
@1,1 SAY "AREA DE CAPTURA" 
DEACTIVATE WINDOW VENTA1 
RETURN 

ALLTRIM() 

Definición 

/4 

Elimina espacios en blanco a ·¡a derecha y a la izquierda de una 
' cadena de caracteres 

Sintaxie; 

ALL TRIM(CADENA) 

Ejemplo 

CLEAR 
USE DATOS_G 
@2,2 SAY "NOMBRE : " GET NOMBRE1 
READ 
APPEND BLANK 
REPLACE NOMBRE WITH ALLTRIM(NOMBRE1) 
RETURN 

APPEND BLANK 

Definición 

Agrega un registro en blanco al final de la base de datos que se 
encuentra activa 
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Sintaxi5 

APPEND BLANK 

Ejemplo 

USE FUNC 
@01,01 SAY "NOMBRE :"+NOMBRE 
@02,01 SAY "SALARIO: u 

@02,12 CET SALARIO PICTURE "999,999.99" RANCE 1,100000; 
WHENNOMBRE<>' ' 

@0},01 SAY "DESCUENTO: u 

@0}, 12 CET VALOR2 PICTURE "999,999.99" VALlO VALOR2>0 
@06,01 SAY TEXTO PICTURE "11111" 
@07,01 SAY TEXTO PICTURE "@!" 
@1 :1,01 SAY DATE() PICTURE "@D" 
READ 
APPEND BLANK 
REPLACE SAL WITH SALARIO 
REPLACE DESC WITH VALOR2 

APPEND FROM 

Definición 

' 

í5 

Agrega datos de una base de datos a otra activa dependiendo o 
no de una cierta condición 

Sintaxh3 

APPEND FROtvkde donde> fields <Catnpos> for <condición> 

Ejemplo 

En este ejetnplo solo anexará los registros de datos_gr a notnina que 
contengan cotno clave la 5000 
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SELECT 1 
USE DATOS_CR 
SELECT 2 
USE NOMINA 
APPEND FROM DATOS_CR TO NOMINA FIELDS; 

CLAVE,NOMBRE FOR CLAVE>'~OOO' 

ASC() 

Sintaxi!3 

ASC("string") 

Definición 
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Retorna el valor del código ASCII del primer caracter de la expresión 

de caracteres. 

Ejemplo 

VAR_NUM:ASC("A") 

AT() 

Definición 

La función AT nos indicará la posición de la primera incidencia de una 

cadena de caracteres en otra. 

Sintaxi!3 

AT(<subcadena>.<Cadena>) se asignará a una variable de tipo 

numérico 

/ng. Claudia C. Zavala Díaz 
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Ejempfq_ 

CLEAR 
CADENA="VAR1 +VAR2=" 
NUMERO:O 
NUMERO:AT("=",CADENA) 
IF NUMER0<>0 

@1, 1 SA Y "OpERAcióN cootplETA" 
ELSE 

@1, 1 SA Y "OpERAcióN iNcootplnA" 
ENDIF 
RETURN 

AVERAGE 

Definición 

77 

Obtiene el promedio de los campos numéricos de la base de datos y 
lo almacena en una variable. 

Sintaxis 

AVERAGE <Lista de campos> [NEXT #] 
[FOR <condiciÓn>] [WHILE <CondiciÓn>] 

TO <lista de variables> 

Ejemplo 

USE DATOS C 
PROM_SUEL=O 
AVERAGE SUELDO FOR NUM_DEPT0="1000" TO PROM SUEL 

Por medio del menú es posible realizar también este tipo de 
operaciones con las bases de datos, accesando al menú Database -

f..verage rendre:nos: 

lng. Claudia C. Zavala Diaz 
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do alt.ae . 

FILER 

Donde se nos preguntará sobre el campo a operar, cuantos 

elementos se tomarán en cuenta, si existe alguna condición while o 

for y en que variable se almacenará el resultado obtenido. 

BOF() 

Definición 

Pregunta por el inicio de archivo, devolviendo un valor lógico 

dependiendo se nos encontramos en el inicio o no de la base de 

da-r:.os. 

Sintaxis 

BOF() 

Ejemplo 

USE DAT_GRAL 

lng. Claudia c. Zavala Díaz 
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IF BOF() 
@1, r·sAY "ARCHIVO VACIO" 

ENDIF 

BROWSE 

Definición 

i9 

Es el comando que le permitirá al usuario desplegar el contenido de 
la base de · datos. Este se podrá manipular deacuerdo a las 

características que se nos permitirá switchear. 

Sintaxis 

BROWSE 

[FIELDS <lista de campos a desplegar>] 
[FOR <condiciÓn>] 
[FONT <tipo de font>.<tamaño>] 
[STYLE <estilo de letra>] 
[FREEZE <campo> J 
[NOAPPEND] 
[NOCLEAR] 

[NODELETEj 

No permite anexar registros 
No permite borrar datos 

[NOEDIT 1 NOtviODIFY] 

[NOMEN U] 
[TITLE <tÍtulo>] 

(WHEN <condiciÓn> J 

No permite borrar registros 
Permite o no modificar los datos 

No despliega la opción de browse en el menú 
Título de la venta de browse 

[WINDOW <nombre de la ventana>] 
[COLOR <lista de colores>] 

Ejemplo 

USE DATOS C 
BROWSE FIELDS NUM_EMPL,NOMBRE,TELEFONO NOAPPEND NODELETE; 
FONT "Tiot•• NEw Root••", 12 

lng. Claudia C. Zavala Diaz 
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CALCU~AT~ 

Definición 

Nos permite ejecutar cálculos estadísticos. tales como: promedio. 
máximo. mínimo, desviación estándard. etc. 

Sintaxis 

CALCU LATE <operación> 

[For <condiciÓn>] 
[While <condición>] 
to <variable resultado> 

[to array <nombre del arreglo de resultados>] 

Se tienen como operaciones 

avg - Promedio 
cnt - No. de elementos en una tabla 
max - tvláximo 
min - Mínimo 

npv - Calcula' r,nontos con tasas de interés 
std - Desvición estándard 

sum - Sumátoria 
var - Varianza 

Ejemplo 

CLOSE DATABASES 
SET TALJ( ON 
USE ÍNVOÍCES 

CALCULATE AVC(iroul), MIN(iroTAl), MAX(iroTAL) 
CALCULATE STD(iroTAL), VAR(iroTAL) TO Mnd, MVAR 

? MSTd, MVA.R 

lng. Claudia C. Zavala Oiaz 
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CDOW() __ 

Definición 

Retorna el nombre del dia de la semana· correspondiente a la 

expresión de tipo fecha suministrada como argumento. Para una 

fecha en blanco retorna una cadena vada. 

Sintaxis 

CDOW(fecha) 

Ejemplo 

FECHA:DATE() 
DIA=CDOW(FECHA) 
@1, 1 "EL DIA DE HOY ES : u + DIA 

CHR() 

Definición 

Convierte un no. ASCII en su caracter 

Sintaxis 

CHR(#) 

Ejemplo 

VAR_CHAR:CHR(~) 

lng. Claudia C. Zavala Dfaz 
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CLEAR 

Definición 

Comando que no5 permitirá deBdé borrar la pantalla ha5ta limpiar la5 

variable5 de memoria, pantalla5, etc. 

Sintaxis 

CLEAR ALL 1 FILEDS 1 GETS 1 MACROS 1 MEMORY 1 tv1ENUS 1 
POPUPS 1 PROGRAM 1 PROMPT 1 READ 1 WINDOWS 

Ejemplo 

CLEAR 
USE DATOS_G 
DO WHILE .T. 

@1, 1 SAY uNOMBRE : u GET NOMB 
@2, 1 SAY ~ELEFONO: u GET TELEF 
READ 
APPEND BLANK 
REPLACE NOMBRE WITH NOMB 
REPLACE TELEFONO WITH TELEF 
CLEAR GETS 

ENDDO 

CLOSE 

Definición 

Cierra ba5e5 de datoB. índice5, enviado5 de inBtruccione5 a archivo5 

mediante alternate. 

Sintaxis 

CLOSE ALTERNATE 1 DATABASE IINDEX 

/ng. Claudia C. Zava/a 0/az 
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Ejemplg_ 

USE DATOS_C INDEX DATOS_C 
DO WHILE .T. 

@1, 1 SAY "NOMBRE : u CET NOMB 
@2, 1 SAY "TELEFONO: u CET TELEF 
READ 
APPEND BLANK 
REPLACE NOMBRE WITH NOMB 
REPLACE TELEFONO WITH TELEF 
CLEAR CETS 

E NODO 
CLOSE DATABASE,INDEX 

CMONTH() 

Definición 

83 

Retorna el nombre del mes de la fecha suministrada como 
argumento. 

Sintaxis 

Clv10NTH(fecha) 

Ejemplo 

FECHA:DATE() 
MES:CMONTH(FECHA) 
@1, 1 "EL MES ES: "+MES 

COL() 

Definición 

Devuelve la coordenada de la columna donde actualmente se 
encuentra el cursor 

tng. Claudia C. Zavala Olaz 
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Sintaxis 

COL() 

Ejemplo 

LETRERO="TEXTO" 
COLUMNA=COL()+ 1 ~ 
@1,COLUMNA SAY LETRERO 

/ CONTINUE 

Definición 

Continúa con una búsqueda realizada con el comando Locate 

Sintaxie; 

CONTINUE 

Ejemplo 

SELECT 1 
USE ALMACEN 
SELECT 2 
USE VENTAS INDEX VENTAS 
CONTINUA=. T. 
DO WHILE CONTINUA 

@ 10,1 SAY "TECLEE LA CLAVE: u GET WCLAVE 
READ 
SELECT 1 
DO WHILE .NOT. EOF() 

LOCATE FOR CLAVE=WCLAVE 
@ 10,2~ SAY DESCRIPCION 
CONTINUE 

ENDDO 
ENDDO 
RETURN 

lng. Claudia C. Zava/a Díaz 
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COPY FILE 

Definición 

Copia una base de datos en un archivo 

Sintaxis 

COPY FILE <arch fuente> TO <arch destino> 

Ejemplo 

COPY. FILE ARCHJVOl TO ARCHIV02 

COPY MEMO 

Definición 

Permite copiar ei contenido de un campo memo en un archivo 

Sintaxis. 

COPY l'viEI'viO <campo memo> TO <archivo> [ ADDITIVE] 

Ejemplo 

USE DATOS_E 
COPY MEMO OBSERVA TO OBSERVA.TXT ADDITIVE 

COPY STRUCTURE 

Definición 

Copia la estructura de la base de datos activa a otra, si no existe la 

crea. 

lng. Claudia C. Zava/a Díaz 
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Sintaxi5 

COF'Y STRUCTURE fields <campos> TO <base de datos> 

Ejemplo 

CLEAR 
USE DATOS_CR 
COPY STRUCTURE TO FIELDS CLAVE,NOMBRE TO DATOS_NOM 

COPY STRUCTURED EXTENDED 

Definición 

Esta instrucción es capaz de copiar en un registro ¡;le una base de 
datos el nombre (field_name). tipo (field_type), longitud(field_len) y 
los decimales (field_dec) que definirán la estructura de una base de 

datos. 

Por lo que podríamos decir que es una base de datos que almacena 
la estructura de otra. 

Sintaxi5 

COF'Y STRUCTURE EXTENDED TO <nueva base> 

Ejemplo 

lng. Claudia C. Zava/a Díaz 
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En este caso la base de datos ESTR_BRO definirá la estructura de 

la base de datos TEM P _BRO como se puede observar. Esto nos 
permitirá tener bases de datos dinámicas. 

COF'Y TO 

Definición 

Copia parcial o totalmente una base de datos a una nueva o a un 

archivo tipo ASCII con un determinado format(). 

Sintaxit> 

COF'Y TO <nombre archivo> 

[FIELDS <lista de campos>] 
[NEXT #] 
[FOR <condición>] 

lng. Claudia C. Zavala Dlaz 
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[WHIL~_-::_condición>] 
[TYPE SDF 1 WK1 1 WKS 1 WRI 1 WRK 1 XLS 1 DELIMITED. WITH 

. <caracter delimitador> 1 WITH BLANK 1 WITH TABJ 

Ejemplo 

USE DATOS_C INDEX DATOS_C 
DO WHILE .T. 

@1,1 SAY "NOMBRE : " CET NOMB 
@2,1 SAY "TELEFONO: " CET TELEF 
REAO 
APPENO BLANK 
REPLACE NOMBRE WITH NOMB 
REPLACE TELEFONO WITH TELEF 

ENOOO 
COPY TO BASE FIELD NOMBRE,TELEFONO TYPE XLS 

· CLOSE OATABASE,INDEX 

Donde base es un archivo que contendrá la información de la base de 

datos de los campos seleccionados en formato de Excel. 

/ COUNT 

Definición 

Cuenta los registros que cumplen con alguna condición determinada y 
asigna el resultado a una variable. 

Sintaxis 

COUNT [<lÍmite>] 

[FOR <condición> J 
[WHILE <condición> J 

TO <variable de memoria> 

Ejemplo 

USE DATOS_E INDEX DATOS_E 
CUANTOS=O 
COUNT FOR NUM_EMPLEAD0<"1000" TO CUANTOS 

/ng. Claudia C. Zavala Dlaz 
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Por medio de menú podríamos realizar esta misma operación 
llamando al menú Database-Count 

..-.I ~ -:· , , ·:;:·,;:·~ .. ,, · -;- >~'!';:~_~, ·::~.:.>"·,··:.::·~,~,r;~~~:-~.:~:i:r~-.. ~$~-F~'tNt'~;~·'_:'~.r'~~:.:~.ns~~~t::~-~-~~t:~::::t<f~:~:;-~.::: >: ,~,'~--~~~: 1 •t;-1 
file Edil Qatabase Becard frogram Aun Iext Windaw t:lelp 

uoe "temp_bro 
clear 
count. 

CREATE FROM 

Definición 

• 

Dli~~-=-\ 
Dfw ... 
D \!1Nie •.. 

lo V oriobio. 

"'"''o.·:·'d 
¡.¡,1'~1 

F=,---1-'----'-" 

Crea una base de datos que adopta la misma estructura que una 
obtenida mediante el COF'Y EXTENDED. 

Sintaxis 

CREA TE FROtvl <base> 

Ejemplo 

USE DATOS C 
COPY STRUCTURE EXTENDED TO TEMPORAL 
CREATE DATOS_Cl FROM TEMPORAL 

lng. Claudia C. Zavala Dlaz 
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· CTOD() 

Definición 

Convierte una fecha que está almacenada en forma de una variable 

de caractereshacia la variable de tipo fecha 

Sintaxis 

CTOD(string fecha) 

Ejemplo 

FECHA=CTOD(" 1 1 ") 

CURDIR() 

Definición 

Visualiza el directorio actual del DOS de una determinada unidad ·• 

de disco. El argumento es un expresión de caracteres que debe 

estar entre comillas y contiene la letra de la unidad por 

investigarse. Si se omite la expresión retornará el contenido en la 

unidad y directorio actuales. 

Sintaxis 

CU RDIR("drive:") 

Ejemplo 

@1,1 TO 20,78 
@19,2 SAY CURDIR("C:") 

lng. Claudia C. Zavala Díaz 
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DATE() -

Definición 

Fecha del sistema 

Sintaxis 

DATE() 

Ejemplo 

@ 1,1 SA Y "FECHA: u +DTOC( DA TE()) 

DAY() 

Definición 

Retorna el dia del mes (número) de la expresión suministrada como 

argumento 

Sintaxis 

DA Y( fecha) 

Ejemplo 

C\ll, 1 SAY "El DIA DE HOY ES "+STR(DAY(FECHA)) 

DBF() 

Definición 

Regresa el·notnbre de la base en uso 

tng. Claudia C. Zava/a Dlaz 
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Sintaxis 

DBF() 

E!.jemplo 

SELECT 1 
USE DATOS_CR 
? DBF() 

/ DEFINE WINDOW 

Definición 

92 

Crea una ventana para posteriormente trabajar con ellla con 

ACTIVATE WINDOW. 

Sintaxis 

DEFINE WINDOW <nombre> 

FROtvl <ren1.col1> TO ren2,co12 

[FOOTER <pie de ventana>] 

[TITLE <título>] 

[DOBLE 1 PANEL 1 NONE 1 SYSTEM <cadena> J forma del marco 

[CLOSE 1 NOCLOSE ] botón para cerrarla 

[FLOAT 1 NOFLOAT J botón para moverla 

[GROW 1 NOGROW] botón para maximizarla 

[tviiNitviiZE] botón para minimizarla 

[ZOOtvl 1 NOZOOtvl] botón para el zoom 

[FILL <caracter de relleno>] 

[COLOR SCHEfviE <lista de colores> J 
[IN WINDOW 1 I~J SCREEN 1 IN DESKTOP] donde será colocada 

[tvl DI] 

[FOOTER <texto de p1e de ventana> J 
[ICON FILE <archivo>] Es posible iconizarla 

lng. Claudia C. Zava/a Diaz 



Ejemplo_ __ 

USE DATOS_G 
DEFINE WINDOW VENTANA FROM 4,10 TO 10,n; 

TITLE "PANTALLA DE CAPTURA" 
DEFINE WINDOW VENT1 FROM 12,10 TO n,n; 

FOOTER "SEGUNDA VENTANA" MINIMIZE 
ACTIVATE WINDOW VENTANA 
@1, 1 SAY "NOMBRE: u GET NOMBRE 
ACTIVATE WINDOW VENTl 
@1, 1 SAY "TELEFONO: u GET TELEFONO 
READ CYCLE 

DELETE 

Definición 

Borra campos de una base dependiendo o no de una condición 

Sintaxis 

DELETE <scope> [FOR <CondiciÓn>) (WHILE <condición>) 

Ejemplo 

DELETE All FOR CLAVE="00000'' 

DELETE FILE 

Descripción 

Borra un archivo determinado 

Sintaxis 

DELETE FILE <''nombre archivo.ext"> 

93 
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DELETE FILE "BASE.DBP' 

DHETE() 

Definición 

Regresa T o F si un registro está marcado o no para borrar 

Sintaxis 

DELETE() 

Ejemplo 

USE DATOS_CR 
DO WHILE .NOT. EOF() 

IF RECNO()~='l 000' 
DELETE 

ENDIF 
ENDDO 

DO WHILE .NOT. EOF() 
IF DELETE() 

PACK 
ENDIF 

ENDDO 

DISKSPACE() 

Definición 

Retorna la cantidad en bytes disponible en la unidad actual. 

Sintaxis 

DISKSPACE() 

94 
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@ 20,1 SAY DISKSPACE() 

·DMY() 

Definición 

Convierte una expresión fecha dia-mes-año 

Sintaxis 

DMY( <fecha>) 

Ejemplo 

SET CENTURY ON 
@1 ,80 SAY DMY(DATE()} 

DOW() 
Definición 

95 

Devuleve el número correspondiente al dia de la semana de la fecha 

en curso 

Sintaxi5 

DOW( <fecha>) 

Ejemplo 

FECHA:DATE() 
DIA=DOW(FECHA) 
IF DIA=6 .OR. DIA=7 

@1, 1 SAY "OlA DE DESCANSO" 
ELSE 

@1, 1 SAY "BUEN OlA DE TRABAJO" 
ENDIF 

/ng. Claudia C. Zavala Dlaz 
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DTOC()_ 

Definición 

Transforma una expresión de fecha en una expresión de 

caracteres 

Sintaxis 

DTOC( <fecha>) 

Ejemplo 

FECHA=DATE() 
@1, 1 SAY "LA FECHA DE HOY ES :"+DTOC(FECHA) 

EMF'TY() 

Definición 

Verifica si el contenido de una variable es nulo. Si el resultado es 

positivo retorna .T .. en caso contrario, retorna .F. 

Sintaxis 

Etvl PTY( expresión) 

Ejemplo 

IF EMPTY(CVE_NUM) THEN 
@1, 1 SAY "DATO YACIO" 

ENDJF 

lng. Claudia C. Zava/a Díaz 
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EOF() 

DefiniciÓn 

Busca el fin de archivo 

Sintaxi5 

EOF() 

Ejemplo 

. SELECT 1 
USE DATOS_CR 
DO WHILE .NOT. EOF() 

? CLAVE,NOMBRE 
ENDDO 

FCOUNT() 

Definición 

97 

Devuelve el número de campos que existen·•en un fichero de base de 
datos activa 

Sintaxi5 

FCOUNT(<base> O <número de select>) 

Ejemplo 

USE DATOS_C 
ELEM :FCOUNT() 
FOR Y=1 TO ELEM 

@Y, 1 SAY NOMBRE 
SJ\IP 

NEXT 

tng. Claudia C. Zavala Diaz 
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FIELD() __ 

Definición 

Regresa el nombre de cada campo en una base de datos. activa · 

Sintaxis 

FIELD(<# posición>) 

Ejemplo 

USE DATOS_G 
ELEM =FCOU NT() 
FOR Y=l TO ELEM 

@Y, 1 SAY FIELD(Y) 
SKIP 

NEXT 

FILE() 

Definición 
i 

Determina si existe un archivo o no 

Sintaxis 

FILE("archivo") 

Ejemplo 

SELECT 1 
USE DATOS_CR 
IF FILE ("DATOS_CR.IDX") THEN 

SET INDEX TO DATOS CR 
ELSE 

INDEX ON CLAVE TO DATOS_CR 
ENDIF 

Jng. Claudia C. Zava/a Díaz 
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FIND 

Definición 

Busca un dato llave en un archivo indexado. Para utilizarlo con 

cadena de caracteres es necesario el operador macro(&) 

Sintaxis 

FIND <llave> 

Ejemplo 

SELECT 1 
USE DATOS e JNDEX DATOS e 
NO_EMPLEADO:O 
@1, 1 SAY "CLAVE : u eET NO_EMPLEADO 
READ 
FINO NO_EMPLEADO 
IF FOUND() 

@1 ,~0 SAY NOMBRE 
ENDIF 

/ FOUND() 

Definición 

Retorna el valor lógico .T. si un comando FIND. LOCA TE. CONTINUE 
o SEEK encuer]tra un registro. 

Sintaxis 

FOUt--JD() 

Ejemplo 

SELECT 1 
USE ALMACEN INDEX ALMACEN 
SELECT 2 

lng. Claudia C. Zava/a Díaz 
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USE VENTAS INDEX VENTAS 
CONTINUA=. T. 
DO WHILE CONTINUA 

@ 10,1 SAY "TECLEE LA CLAVE:" CET WCLAVE 
READ 
SELECT 1 
SEEK WCLAVE 
IF FOUND() 

·@ 10,2~ SAY DESCRIPCION 
ELSE 

@10,2~ SAY "CLAVE NO ENCONTRADA~ 
ENDIF 

ENDDO 
RETURN 

GATHER 

Definición 

lOO 

Copia el contenido de los elementos de un arreglo o memoria en un 
registro de la base de datos activa 

Sintaxis 

GATHER FROM <arreglo> 1 <variable de memoria> 

[FIELDS <lista de campos>] [memo] 

Ejemplo 

USE DATOS_C 
SCATTER MEMORIA 
@18,} SAY "NO EMPLEADO: u CET NO_EMPLEADO 
READ 
IF LASTI\EY() <>27 

CATHER MEMORIA 
ENDIF 
RETURN 

lng. Claudia C. Zavala Diaz 
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GETDIR() 

Det>eripción _ 

l'vluestra una ventana con el contenido del ·directorio o ruta 

específica indicada 

Sintaxis 

GETDIR(" <ruta>") 

Ejemplo 

CLEAR 
@:1' :1 
?CETDIR("C:\FOXPROW) 

Esto nos mostraría la siguiente pantalla 

;;.;.)"- ::·:·-··· · · · , ..• , :.·:.-¡:·n•::·.-··.- Mi<r~iiall"l'.íxl>ic{:':'.:>:t" '.:·,-: ::::;:;.-,;·:· ;::::.-·;-::_;-;;::·;·.-·: ';-.r·:·:··: .... ' · ·· !•h! 
file fdit Qatabase {-;cn:r..c frogr~:~m Ruo Iext WJndO\rl tlelp 

••'•'•N •' ,: ' .• :. •Y ;._,,~.~· ···'· ... 
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IIF() 

Definición 

Comprende una condición a cumplir y devuelve siempre uno de los dos 

resultados posibles. es un condicional sólo con dos soluciones 

posibles. 

Sintaxis 

IIF( <condiciÓn>.<exp. verdadera>.<expresión falsa>) 

Ejemplo 

USE DATOS_G 
@1,1 SAY "VIGENTE : u GET VICE VALlO "SN" 
READ 
LETRERO=IIF(VIGE="S", "VIGENTE", "DE BAJA") 
@1,~0 SAY LETRERO 

INKEY() 

Definición 

Devuelve el valor numérico de la tecla pulsada. 

Detiene el proceso hasta que se presiona una tecla o ha recorrido 

un cierto intervalo de tiempo y retorna un número que representa 
la tecla presionada tnas recientemente. 

Sintaxis 

1 ~1 KEY( segundos) 

lng. Claudia C. Zava/a Díaz 
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USE DATOS CR 
@ 1,1 SAY ,;-DE-SPLIEGUE DE INFORMACIÓN" 
INKEY(O) 
DO WHILE !EOF() . 

?CLAVE,NOM8RE 
SKIP 

ENDDO 

INT() 

Definición 

Retorna la parte entera de la expresión 
como argumento. La función INT() no 

simplemente no tiene en cuenta su 

Semejante a la función ROU ND() 

Sintaxis 

INT(#) 

Ejemplo 

@1, 1 SAY "ELEMENTO 1 :" GET A 
@2, 1 SAY "ELEMENTO 2: " CET 8 
READ 
SUMA:A/8 . 
ENTERO:INT(SUMA) 

KEY() 

Definición 

10~ 

numérica suministrada 
redondea el número, 

posiciones decimales. 

Devuelve el campo correspondiente a un archivo índice. 

Por el orden en que fue abierto un archivo índice se puede averiguar el 

campo al que corresponde. 

lng. Claudia C. Zavala Díaz 
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KEY ([<archivo índice>].[ <área>]) 

Ejemplo 

USE DATOS_C 
INDEX ON NO_EMPLE TAC EMPLEADO OF DATOS_C 
INDEX ON NOMBRE TAC NOMBRE OF DATOS_C 
? I<EY(l) 11 NO_EMPLE 
? KEY(2) 11 NOMBRE 

LASTKEY() 

Definición 

Retorna el valor ASCII de la última tecla presionada. 

Sintaxi5 

LASTKEY() 

Ejemplo 

IF LASTI<EY() = 27 
RETURN 

ENDIF 

LEFT() 

Definición 

Sustrae un substnng a partir de la izquierda. iniciada en el primer 

caracter y de long1tud igual al especificado por el argumento de la 
función. 
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Sintaxis 

LEFT( string.cuantos) 

Ejemplo 

CADENA:"EL. NOMBRE ES u 

SUB_CADENA=LEFT(CADENA,~) 

/ LEN() 

Definición 

Determina la longitud de un string 

Sintaxis 

LEN(string) 

Ejemplo 

I_F LEN(CADENA)<O 
@1, 1 "LA VARIABlE ESTA VACIA" 

ENDIF 

LOCA TE 

· DefiniC!on 

105 

Localiza infortnación en una base de datos no indexada 

Sintaxis 

LOCATE <0cope> FOR <condición> 
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Ejemplo 

SELECT 1 
USE ALMACEN 
SELECT 2 
·usE VENTAS INDEX VENTAS 
CONTINUA=. T. 
DO WHILE CONTINUA 

@ 10,1 SAY "TECLEE LA CLAVE : u CET WCLAVE 
READ 
SELECT 1 
DO WHILE .NOT. EOF() 

LOCATE FOR CLAVE=WCLAVE 
@ 10,2~ SAY DESCRIPCION 
CONTINUE 

ENDDO 
ENDDO 
RETURN 

LOCFILE() 

Definición 

Permite localizar un archivo en un disco 

Sintaxis 

LOCFILE( <exp caracter>) 

Ejemplo 

lUo 

? LOCFILE('DATOS.DBF') 1 SI LO ENCUENTRA IMPRIMIRÁ LA RUTA 

LTRIM() 

Definición 

Elitnma los espacros en blanco a la izquierda de una cadena de 

caracteres 
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Sintaxis 

L TRitvl(string) 

Ejémplo 

CADENA:SPACE(20) 
@1,2 SAY "TECLEE LA CADENA" GET CADENA 
READ 
CADENA:LTRIM(CADENA) 

LUPDATE() 
Definición 

Retorna la fecha de la última actualización de la base de datos en 

uso 

Sintaxis 

LUPDATE() 

Ejemplo 

IF LUPDATE() <>DATE() 
@1, 1 SAY "DEBE DE RESPALDAR" 

ENDIF 

NDX() 

Definición 

Rearesa el ncrnbre riel 3rch1vo índice ('.IDX) activo. 

Sintaxis 

NDX( <#del índice>) 
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Ejemplo 

USE DATOS_C INDEX DATOS_C 
?NDX(l) 11 C:\FPW26\DATOS_D.IDX 

ON ERROR 

Definición 

Si se produce algún tipo de error FoxPro realizará la instrucción 

descrita después de la instrucción ON ERROR 

Sintaxis 

ON ERROR <comando> 

Ejemplo 

USE DATOS_E 
INDEX ON DATOS_E 
ON ERROR EXIT 

USE DATOS_E 
INDEX ON DATOS E 
ON ERROR DO ERR_FUN 

RETURN 
FUNCTION ERR_FUN 
WAIT "ERROR AL ABRIR LA BASE DE DATOS" WINDOW 
RETURN 
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ON ESCAPE 

Definición 

Si se oprime la tecla ESC se ejecutará la orden indicada. La tecla 

ESC provoca que el programa sea interrumpido 
Sintaxis 

ON ESCAPE <instrucción> 

Ejemplo 

ON ESCAPE DO PROG_ESC 

RETURN 

FUNCTION PROG_ESC 
WAIT "TERMINA EL PROGRAMA u WINDOW 
OUIT 

ON KEY 

Definición 

En este caso cuando la tecla que se definió se oprime. el programa 
se interrumpe para realizarse la órden descrita. Si ON KEY no tiene 

nombre de tecla. se ejecutará el comando descrito oprimíendose 

cualquiera que no sea ESC. 

Sintaxis 

ON KEY [<#>][<mstrucción>] 

Ejemplo 

ON KEY =28 DO PROGRAMA 
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RETURN ---

FUNCTION PROGRAMA 
?INSTRUCCIONES A REALIZARSE 

ON KEY LABEL 

Definición 

llU 

En este caso la instrucción se ejecutará cuando la tecla con el 

nombre o valor (o etiqueta) determinado(a) sea oprima. 

Sintaxis 

ON KEY LABEL <etiqueta de la tecla> 

Ejemplo 

ON KEY LABEL Fl DO AYUDA 

RETURN 

FUNCTION AYUDA 
?PROGRAMA DE AYUDA 
RETURN 

PACK 

Definición 

Borra los registros tnarcados para borrar 

Sintaxis 

PACK 
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Ejemplo 

USE DATOS_CR 
DO WHILE RECNO()> 100 

DELETE 
SKIP 

ENDDO 
PACK 

PADC. PADR. PADL 

Definición 

_111 

Alinea un letrero en ·una longitud determinada y rellena con el 

caracter que se le indica 

Sintaxi5 

Izquierda 
Derecha 
Centro 

PADL(" <cadena>" ,longitud,"caractr. de relleno") 
PADR(" <cadena >".longitud,"caractr. de relleno") 

PADC("<cadena>".longitud,"caractr. de relleno") 

Ejemplo 

LETRERO:"TITULO DEL TEXTO" 
PAD( LETRERO, SO," ") 

PRINTERSTATUS 

Definición 

Permite conocer el estado de la impresora. Este es un comando 
muy importante cuando se imprime desde un sistema. en donde es 
conveniente revisar si es posible imprimir antes de hacerlo. 

Sintaxis 

PRINTST1\TUS() 
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Ejemplo 

STORE PRINTSTATUS( ) TO REAdy 
IF NOT REAdy . 

.·. 

112 

- .. 

WAIT 'AsEGÚRESE ouE lA iMpRESORA sElEccioNAdA ESTÁ EN liNEAl' WINDOW 
ELSE 

WAIT 'IMpRESORA lisTA!' WINDOW 
ENDIF 

PROPER() 

Definición 

~ .:.: .. :. 

···:-• .. 

Devuelve la cadena de caracteres cambiando la primera letra a 

mayúscula. 

Sin taxi!? 

PROPER( < exp caracter>) 

Ejemplo 

?PROPER("foxPRo") 11 FoxPRo 

RECALL 

Definición 

Quita las marcas de borrado en los registros 

Sin taxi!? 

RECALL 

Ejemplo 

USE DATOS_CR 
DO WHILE RECNO()> l 00 

DELETE 
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SKIP 
ENDDO-
RECALL 

RECCOUNT() 

Definición 

113 

Retorna el número total de registros del archivo en uso. incluídos 

los marcados para eliminación. 

Sintaxis 

RECCOUNT() 
Ejemplo 

@1,1 "El NUMERO TOTAL DE REGISTRO ES u + STR(RECCOUNT()) 

RECNO() 

Definición 

Devuelve el número del registro donde se encuentra el apuntador de 

la base de datos activa 

Sintaxis 

RECt,IO() 

Ejemplo 

USE DATOS C 
SCAN 

@1, 1 SAY RECNO() 
@1, H SAY NOMBRE 

ENDSCAN 
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REINDEX 

Definición 

Reconstruye o regenera el archivo índice activo. También se utiliza 

para compactar un archivo índice de extensión ".IDX. 

Sintaxi5 

REINDEX 

Ejemplo 

USE DATOS_GR INDEX DATOS_GR 
@1,1 GET WCLAVE 
@2, 1 GET WNOMBRE 
READ 
APPEND BLANK 
REPLACE CLAVE WITH WCLAVE 
REPLACE NOMBRE WITH WNOMBRE 
REINDEX 

RELEAS E 

Definición 

Borra la memoria de las variables. menús, popups. opciones y 
ventanas 

1 

Sintaxi5 

RELEASE <objeto a borrar> <nombre> 

Ejemplo 

DEFINE WINDOW VENTA FROM 1,1 TO :1,:1 
ACTIVATE WINDOW VENTA 
@1,1 SAY "NUM. EMPLEADO:" CET NUM EMPLEDO 
READ 
APPEND BLANK 
REPLACE NUM_EMPLE WITH NUM_EMPLEADO 
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DEACTIVATE WINDOW VENTA 
RELEASE WINDOW VENTA 
RETURN 

RE PLACE 

Definición 

115 

Reemplaza lw campos de un registro de la base de. datos activa 

sustituyéndolos por la expresión indicada en cada caso 

Sintaxis 

REPLACE <campo base de datos> WITH <variable 1 valor> 

Ejemplo 

DEFINE WINDOW VENTA FROM 1,1 TO ~,)' 

ACTIVATE WINDOW VENTA 
@1, 1 SAY uNUM. EMPLEADO: u CET NUM_EMPLEDO 

·READ 
APPEND BLANK 
REPLACE NUM_EMPLE WITH NUM_EMPLEADO 
DEACTIVATE WINDOW VENTA 
RETURN 

Por medio de menú se podría manipular la instrucción Replace para el 
caso de querer reemplazar un campo con algún caracter o .número en 

especial. pudiéndole determinar condiciones de reemplazo y número de 

elementos. esto lo vemos claramente en la pantalla presentada al 
llamar al tnenú Record-replace 

lng. Claudia C. Zavala Díaz 



116 
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file Edil Qlltabase Becotd frogram Run Iext W'indow l:felp 

- - : _;.: :· 

DE ACTIV ATE WINDOW All 

MODI COMM RESTAURA 

REPLICA TE() 

Sintaxis 

•fe 
~ ..... 
du~ 
cp 
lelelono 

• 

• 

REPLICATE(string. número) 

Definición 

e • 

. Repite un nútnero determinado de veces un string 

Ejemplo 

6'1, 1 SAY REPLICA TE("-", ~O) 
6'2, 1 SAY TITULO 
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RESTORE FROM 

Definición 

Recupera de di5co. la5 variable5 de memoria grabada5 por la 

in5trucci6n SAVE TO. 

Sintaxh:; 

RESTORE FROtvl <var de memoria> 

RESTORE FROtvf MEMO <campo memor> 

Ejemplo 

RESTORE FROM EMPLEADO 
USE DATOS_G 
NUM_E=VAL(NUM_EMPLEADO)+ 1 
NOMBRE1 =SPACE(}O) 
DO WHILE .T. 

@1 ,01 SAY "NUM. EMPLEADO:" 
@1,10 SAY NUM_E 
@2, 1 SAY "NOMBRE: " GET NOMBRE1 
READ 

APPEND BLANK 
REPLACE NUM_EMPL WITH STR(NUM_E) 
NUM_E=NUM_E+ 1 

ENDDO 
NUM_EMPLEADO=STR(NUM_E) 
SAVE TO EMPLEADO 

RESTORE SCREEN 

Definición 

11 EMPLEADO.MEM 

Recupera una pantalla 5alvada en una variable de memoria con SA'/E 

SCREEN. 
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Sintaxis 

RESTORE SCREEN FROtvt <nombre_pantalla> 

Ejemplo 

CLEAR 
DEFINE WINDOW PANTA1 FROM 1,1 TO 1 ~,70 
ACTIVATE WINDOW PANTA1 
WCLAVE:SPACE(~) 

WNOMBRE:SPACE(}O) 
WPUESTO:SPACE(~) 

WSUELDO:O 
@1,1 CET WCLAVE 
@2, 1 CET WNOMBRE 
READ 
SAVE SCREEN JO PANTALLA 
CLEAR 
DEFINE WINDOW PANTA2 FROM ~.~ JO 21,6~ 
ACTIVATE WINDOW PANTA2 
@6,6 CET WPUESTO 
@7,6 CET WSUELDO 
DEACTIVATE WINDOW PANTA2 
RESTORE SCREEN FROM PANTALLA 
ACTIVATE WINDOW PANTA1 

RESTORE WINDOW 

Definición 

11~ 

Restaura una ventana guardada en una variable de memoria 

Sintaxis 

RESTORE WINDOW <nombre ventana> FROtvt <variable de memoria> 

Ejemplo 

CLEAR 
DEFINE WINDOW PANTA1 FROM 1,1 TO H,70 
ACTIVATE WINDOW PANTA1 
WCLA VE:SPACE( ~) 
WNOMBRE=SPACE(}O) 
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WPUESTO=SPACE( ~) 
WSUELDO=O 
@1,1 GETWCLAVE 
@2, 1 GET WNOMBRE 
READ 
SAVE WINDOW PANTA 1 TO PANTALLA 
CLEAR 
DEFINE WINDOW PANTA2 FROM ~.~ TO 21,6~ 
ACTIVATE WINDOW PANTA2 
@ 6,6 GET WPUESTO 
@7,6 GET WSUELDO 
READ 
DEACTIVATE WINDOW PANTA2 
RESTORE WINDOW PANTA 1 FROM PANTALLA 
ACTIVATE WINDOW PANTA1 

RETURN 

Definición 

Regresa el control a la instrucción siguiente 

Sintaxis 

RETURN 

Ejemplo 

USE DATOS GR INDEX DATOS_GR 
· ·@1, 1 GET WCLA VE 

@2, 1 GET WNOMBRE 
READ 
APPEND BLANK 
REPLACE CLAVE WITH WCLAVE 
REPLACE NOMBRE WITH WNOMBRE 
RETURN 

RIGHT() 

Definición 

119 

Extrae un determinado número de caracteres a partir de la derecha 
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Sintaxi5 

RIGHT( string,cuantos) 

Ejemplo 

CADENA="El NOMBRE ES " 
SUB_CADENA:RIGHT{CADENA,~) 

ROW() 

Definición 

120 

Devuelve el renglón donde se encuentra actualmente el cursor en la 

pantalla 

Sintaxi5 

ROW() 

Ejemplo 

USE DATOS_E 
SCAN 

@ROW()+ 1, H SAY NOMBRE 
ENDSCAN 
RETURN 

RTRIM() 

Definición 

Elimina los blancos a la derecha de una expresión de caracteres. 

Sintaxi5 

RTRIIvl(string) 
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Ejemf!!tJ 
',. 

NOMBRE=SPACE(20) ... 
@1,1 SAY "NOMBRE: " GET NOMBRE 
READ 
CADENA= RTRIM(NOMBRE) 

SAVE SCREEN 

Definición 

Salva una pantalla en memoria 

Sintaxi!3 

SAVE SCREEN TO <pantalla> 

Ejemplo 

CLEAR 
@1,1 TO U,70 
@1,1 GET WCLAVE 
@2,1 GET WNOMBRE 
READ 
SAVE SCREEN TO PANTALLA 
CLEAR 
@ ~.~ TO 20,78 
@ 6,6 GET WPUESTO 
@ 7,6 GET WSUELDO . 
RESTORE SCREEN FROM PANTALLA 

SAVE TO 

Definición 

121 

Salva las variables de memoria en un archivo de memoria. La 

extensión de no especificarse le dará al archivo la de mem. 
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Sintaxi5 

SAVE TO <nombre archivo memo> [al! 1 like 1 except <máscara>] 

Ejemplo 

PRIVATE VALOR:12 
SAVE TO MEMORIA 
VALORl=H 
VALOR2=n 
SAVE ALL TO MEM02 

SCATTER 

Definición 

Copia los elementos de una base de datos en un arreglo o en una 
variable de memoria. 

Sintaxi5 

SCA TTER [FIELDS <campos>] [lviEiviO] T0 <arreglo> 

Ejemplo 

USE DATOS_E 
SCATTER FIELDS NOMBRE,RFC,rELEFONO ro ARREGLO 
DEFINE WINDOW VENTA FROM 1 .~ ro 1 ~,4~ 
ACTIVArE WINDOW VENTA 
@ 2.1 SAY "NOMBRE: " GET ARREGL0(1) 
@ },1 SAY "RFC:" GET ARRECL0(2) 
@ 4,1 SAY "TELEFONO : " GET ARREGLO(}) 
READ 
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SCROLL 

Definición 

Permite mover una ventana una b varios renglones hacia arriba o 

hacia abajo. 

Sintaxis 

SCROLL (ren1.col1.ren2:col2,#1íneas) 

Ejemplo 

REN:6 
CONO:. T. 
DO WHILE CONO 

STORE SPACE(JO) TO NOMBRE,DIRECCION,COLONIA 
@ REN,COL()+2 CET NOMB PICTURE "@!" 
@ REN,COL()+2 CET DIRE PICTURE "@!" 
@ REN,COL()+2 CET COLO PICTURE "@!" 
READ . 

COND:(.NOT. EMPTY(NOMB)) 
IF REN>=17 
SCROLL(~,2, 17,6~, 1) 
LOOP 

ENDIF 
REN:REN+1 

ENDDO 

SEEK 

Definición 

Busca un valor en un archivo indexado 

Sintaxis 

SEEK <variable> 
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Ejempl~ 

SELECT 1 
USE ALMACEN INDEX ALMACEN 
SELECT 2 
U~E VENTAS INDEX VENTAS. 
CONTINUA:.T. 
DO WHILE CONTINUA 

@ 10,1 SAY "TECLEE LA CLAVE :" CET WCLAVE 
READ 
SELECT 1 
SEEK WCLAVE 
@ 10,2:1 SAY DESCRIPCION 

ENDDO 
RETURN 

SET FIL TER TO 

Definición 

12-1 

Filtra un número determinado de regi!;tros que cumplen con una 

condición determinada. 

Sintaxis 

SET FIL TER TO <condición> 

Ejemplo 

USE DATOS_G 
SET FILTER TO NUM_DEPT0=":1000" 
COPY TO LISTA:> 
SET FILTER TO 

SKIP 

Definición 

Salta al siguiente registro en una base de datos 
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Sintaxis 

SKIP 

Ejemplo 

SELECT 1 
DO WHJLE !EOF() 

7 CLAVE,NOMBRE 
SKJP 

ENDDO 

SORT TO 

Definición 

125 

Sortea una base de datos sobre un campo determinado dejando el 
resultado en otra base de datos 

Sintaxis 

SORT TO <nuevo archivo> ON <campo> [/A, /D. /C] 
[ <campo2> [/A. /D. /C)J 

[FORJ 
[WHILE] 

[FIELDS] 

/A Ascendente 
/D Descendente 

JC Ignora el case 

Ejemplo 

SELECT 1 
USE DATOS CR 
SORT TO DATOS DOR ON CLAVE FOR CLAVE>"1000" /A 
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STR() 

Definición 

Convierte una variable de tipo numérico a una de tipo caracter. 

Sintaxi8 

STR(número.tamaño.decimales) 

Ejemplo 

@1, 10 SAY "TECLEE EL NUMERO: " CET NUMERO 
READ 
@2,20 SAY "El NUMERO TECLEADO: "+STR(NUMER0,~,2) 

SUBSTR() 

Definición 

Sustrae una cadena de caracteres de otra 

Sintaxi8 

S U BS TR( cadena .pos.inic.c u a ntos) 

Ejemplo 

CADENA:"El NOMBRE ES " 
SUB_ CADENA:RICHT(CADENA, 1,:1) 

SUM 

Definición 

Obtiene la sutna de los diferentes valores que toma un campo 

numérico. 
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Sintaxis 

SU~1 <lista de campos> TO <lista de variables> [FOR 1 WHILE 

<condición] 

Ejemplo 

USE NOMINA 
SUM SUELDO, ISR,IVA TO SUMA1,SUMA2,SUMAJ 
?SUMA l,SUMA2,SUMAJ 

Este mismo proceso es posible realizarlo por medio del menú. 

llamando a . la opción Database-SUM. teniéndose la siguiente 

pantalla: 

:.;.I ::· ··· · :·:··· ·:~.;;/t:::-~·~···,··:: . ·:'::::'·.:·.'::::Jwp,Y~Pt:t~<, .y:·Wtiii#áóifr~Pnn :<:;:r ~<- •• -~;~~~:vrf;:;;:: ~J: ;~~~~·rtt~t~:-: :~:e:·-~:':·-:; :.~~;· ·;····,···r • 1-; t 
file Edit Qatabase Becord frogram Aun Iext WJndow l:lelp 

.. CommeM 

do screen1 ¡.! 
use l9o9_ 9011 

~ .. ' ... • 

Podernos observar que de igual manera nos permitirá definirle 

condiciones sobre el carnpo a sumar y en que variable se almacenará 
el resultado. 
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TIME() 

Definición 

Hora del sistema 

Sintaxis 

Tltv1E() 

Ejemplo 

· @ 1 ,1 SAY "LA HORA DEL SISTEMA ES " 
@2,1 SAY TIME() 

TOTAL 

Definición 

l28 

Obtiene el total en los campos numéricos de una base de datos. 

Sintaxis 

TOTAL TO <archivo.dbf> ON <llave> ON <exp. de campos o 
com binación> 

FIELDS<Iista de campos> [FOR 1 WHILE J 

Ejemplo 

USE NOMINA INDEX NUM_EMPLE 
TOTAL ON NUM_EMPLE FIELDS SUELDO,DESCUENTOS TO SUEL,DESC 

Esto tnistno lo podemos manejar por medio del menú. Data base-Total 
y se nos mostrará la siguiente pantalla: 
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F.adl: 
•oden e • 
penodo N 
ol N 
o2 N 
oJ N 

do 6creen1 

uGe 19B9 _90 11 

TOTAL ON A.e3+ A.e4 TO c .. \ceeU~>\d~\\1 

Aquí nos permitirá crear la expresión determinar campos y 
condiciones. 

TRANSFORM 

Definición 

Transforma una expresión según formato específicado 

Sintaxis 

TRANSFORtvl( <exp>.<formato>) 

Ejemplo 

TRANSFORM("NoMbRE","l@") 11 NOMBRE 
TRANSFORM( ~8790.89, "$999, 999. 99") 11 U8,790.89 
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·_-:·-?~ .. 
p ~ ._....,' 

-~ :_··--~~::.::-: 

Definición 
·'-•"• ' 
~_':'_.-~ ... 

. .. 
Determina el tipo de dato del que se env(a el argumento 

Sintaxis 

TYPE(string) 

C CARACTER 
D FECHA 

' N NUMERICO 

M MEMO 
L LÓGICO 
U INDEFINIDO 

Ejemplo 

IF TYPE(CVE_USUARIO)="C" 

. _. -~-

_i;,~~:g: : 

·:~I~i~ 
. 

-....... - , .. _-

. -•.• -· ¿"_": 

::. 

. . 
-·~ ...... ~ 
... 
• • -' ; ¡. -~. " 
. /.' 

,-, .. :..:·. 
_ ..... 

--··-
@1, 1 SAY "LA CLAVE i:S DE TIPO CARACTER" 

ENDIF 

UPPER() 

Definición 

Cambia a mayúscula0 la cadena 

Sintaxis 

UPPER(BtrintJ) 

Ejemplo 

CADENA="d LETRERO EN OliNúsculAs" 
CADENA:UPPER(CADENA) 

130 
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VAL() 

Definición 

Convierte de caracter a numérico 

Sintaxis 

VAL( string) 

Ejemplo 

CLA VE="00090" 
NUMERO_CH=VAL(CLAVE) 
NUMERO_CH++ 
CLAVE=STR(NUMERO_CH) 

/ WAIT 

Definición 

131 

Espera que se oprima una tecla para continuar. pudiendo 
desplegar un letrero. éste deberá de definirse entre comillas. en el 

caso de que sólo se desee que se espere la siguiente tecla se 

teclearán las comillas sin contenido. Para el caso de utilizar la 

opción de WINDOW. le desplegará al usuario el mensaje en una 
ventana que aparecerá en la parte superior derecho de la pantalla. 

Sintaxis 

WAIT [<expresiÓn> J [WINDOW 1 TltviEOUT 1 CLEAR] 

Ejemplo 

SELECT 1 
USE DATOS_CR 
SORT ON CLAVE TO DATOS_SOR 
WAIT "TERMINO DE SORTEAR POR CLAVE" WINDOW 
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Utilizando los comandos antes vistoo-~ealizar el siguiente ejercicio 

·~. ·~~!~~~~ : 
1. Crear una pantalla principal _dor~t!_e_:se despliegue en la parte 

inferior la fecha. hora. espacio 'e.r(dis'é'ó:y unidad de trabajo. 

' --~~-~~&~~~·~ ·. -. 
2. Crear una pantalla de captura. P.ara · nuevoo puestoo, revisando 

. r~ '-'·' .. ~ 

si existe clave repetida. en el caso afirmativo. avisarle al usuario 
y mostrarle en pantalla la cla;e t:~i-btente y su descripción 

.. -4-• • • . 

. ·--~~~-·-
3. Crear la pantalla de captura. p;~?ra nómina desplegándose en 

caso de oprimir la tecla de ayuda· el. catálogo de empleados 

.. :;~~:{\\' - ' 

4. Crear módulo de consultas paré.!:: loo datoo generales del 
empleado. donde se nos pregunte el número del empleado o 
nombre y en caso de ser válido se _noo despliegue su información . . __ ,_ . 

. ~--

5. Reporte del catálogo de empleadoo· 5ortezado por nombre 
-:·. ·.-;_..; . 

• : !,',' • 
-~- ·-· ' . :-- _,.-;_ 
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6. Manejo de objetos 

/ 6.1 Definición 

Definiremos objetos a características propias del paquete como los 
son: acciones· de lectura y escritura de datos. éstos ayudarán a 

selecdonar la forma de actuar dependiendo del proceso asociado. 

Dentro de FoxPro podremos manejar los siguientes objetos: 

• Radio buttons 

• Push buttons 

• Controles Popup 

• Check boxes 

• Scrolling list 

• Spinners 

Se definirá y ejemplificará cada uno de los objetos en este capítulo. 

En primera instancia veremos las semejanzas que tendrán los objetos 

entre sí a lo cuál llamaremos generalidades. estas se explican a 
continuación: 

6.2 Generalidades 

• Inicialización 

Llamaremos inicialización al valor con que será almacenado por la 

variable al seleccionar algún objeto. pudiendo ser valores carácter o 
' . numenco. 

Si inicialmente definimos a la variable como carácter, el valor 

asignado a ésta será el nombre de la opción seleccionada, si la 

variable fue numérica. entonces el valor será el número de la opción 

elegida. 
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Ejemplo: 

opcion=1 
@1,1 get opcion picture "@•R Guardar;lmprimir;Salir" 

read 

134 

Si seleccióno. Guardar opción valdrá 1, en el caso de Imprimir opción 

será 2 y 3 si fue Salir. 

opcion=" " 
@1,1 get opcion picture "@•R Guardar;lmprimir;Salir" 

reqd 

Si seleccióno Guardar opción "Guardar", en el caso de Imprimir opción 

será "Imprimir" y "Salir" si fue Salir. 

Es muy importante tomar esto en cuenta para el manejo del 

resultado en la selección de un valor dentro de los objetos. 
Para el caso de listas obtenidas de vectores si la inicialización fue 
numérica, la variable guardará el valor de la posición del elemento 
seleccionado y si fue caracter el nombre. 

• Opciones por default 

Las opciones por default son aquellas que el objeto tomará como el 
primer valor que tendrá el objeto. Por ejemplo, si tuviéramos lo 
siguiente: 

@1.1 get opcion picture "@"R Guardar;lmpritnir;Salir" defáult 2 

read 

El valor definido por el usuario como default es 2, esto es al 

desplegarse los radio botones tendrán como señalada la opción de 

Imprimir. 
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/ • Despliegue 

El despliegue será la forma en que los objetos aparecerán en la 

pantalla, ptJdiendo aparecer en forma vertical u horizontal. Esto se 

utilizará sólo con loo objeto radio botones. check boxes. push 

buttons. 
Al objeto le indicaremos la orientación del despliegue mediante las. 
letras H y V, las cuales representan Horizontal y Vertical 

respectivamente y se anexarán al objeto en la definición del mismo. 

Ejemplo 

@1,1 get opcion picture "@.RH Guardar;lmprimir;Salir" default 2 
read 

En este caso los radio botones será desplegados en forma 
horizontal. 

• Ejecución 

La ejecución la definiremos como el momento en que se ejecuta la 

acción selecionada. Existen dos formas que se lleven a cabo o se 

asigne el valor a la variable, la primera. en el momento que ha sido 

seleccionada y la segunda hasta que espere a que se definan todas 
la opciones y se determine por proceso que ha sido terminada la 

lectura. Para ello tendremos las opciones N para cuando no 

queremos que termine al ser seleccionada y T cuando se terminará 

en el momento de la selección. 

Ejemplo 

@1,1 get opcion picture "@.RHT Guardar;lmprimir;Salír" default 2 

read 

En este caso en el instante en que es seleccionada la opción termina 

la lectura del objeto y continua con la siguiente instrucción. 
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/ • Teclas calientes 

Llamaremos teclas calientes (Hot keys) a aquellas que con tan solo 
oprimirlas nos seleccionará la opción deseada. Estas son muy 

utilizadas en el ambiente Windows; en donde las identificaremos por 

estar o mas iluminadas o por estar subrayadas. Esto es. si 

queremos llamar a la opción Archivo bastará con oprimir A y 
·desplegará el menú de archivo. Resulta útil este tipo de manipulación 
ya que se l.e presenta al usuario otra forma de accesar a las 

opciones. 
Definiremos a las teclas calientes anteponiéndole a la letréj una 

diagonal y un menor que (\<). 

Nota: Se deberá tener la precaución de no utilizar la misma tecla 

como tecla caliente de mas de una opción. 

Ejemplo 
@1,1 get opcion; , 
picture "@*RH \<Guardar;G\<uardar como;\<Borrar;\<Salir";default 2 

read 

•:.¡¡.pt.¡.Uij¡l· 
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6.3 Radio botones (Radio buttons) 

6.3 .1 Definición 

Los radio botones son objetos conocidos, manejados en diversas 

aplicaciones en Windows. Los radio botones representan un conjunto 

de opciones a elegir. por cada uno de ellos tendremos un círculo vacío 
asociado, él cuál marcaremos con la barra espaciadora o con el 

mouse para indicarle al sistema que esa ha sido nuestra elección y 
dentro del círculo aparecerá un nuevo círculo concéntrico relleno. 

Dentro de éste tipo de objetos sólo será posible elegir una de las 
opciones. 

6.3.2 Sintaxis 

La sintaxis se referirá en este caso al tipo de la llamada al objeto 
dentro de un GET. pudiendo ser mediante el PICTURE o por 
FUNCTION 

PICTURE 

@col.ren SAY "texto" GET opcion; 
PICTURE "@•R Guardar;Borrar;Copiar;Salir" default =1 

FUNCTION 

@col.ren SA Y "texto" GET opcion; 

FUNCTION "•R Guardar;Borrar;Copiar;Salir" default =1 

Corno se puede observar en la sintaxis lo que definirá el tipo de objeto 
a utilizarse será el • y la R mayúscula. Las características a definirle 

serán: el texto de cada botón (opciones). la separación o distancia 

entre ellos. la forma de despliegue y la terminación en la lectura. tipo 

de letra y tamaño (que se vió en generalidades) 
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Ejemplo: 

@ 13.923.14.400 GET opcion ; 
PICTURE "@.RHN Guardar,Borrar,Copiar.Salir"; 

SIZE 1.308,11.667.1.833; 

DEFAULT 1; 
FONT "tviS Sans Serif'. 8 : 
STYLE "BT' 

Wtndow tjclp 

® §u.r~1 O Ban• O C.., Os-. 

,o 

Como se platicó en generalidades dependiendo de la inicialización será 
el valor que se alojará en la variable de lectura. 

6.4 Botones para oprimir (Push buttons) . 

64.1 Definición 

Este tipo de objetos nos permite crear botones en la pantalla. los 

cuáles al oprimirse se ejecutará algún proceso. 

Estos botones pueden contener un texto determinado o imágenes. 
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El cursor !Be deslizará de botón en botón dando la apariencia de 

sobre!Baliente y oprimiendo. <enter> o señalándolo directamente con 

el mouse la opción se elegirá. 

6.4.2 Sintaxis 

TendremO!B como sintaxis nuevamente dentro del PlCTURE o o de 

FUNCTION en el GET. 
@ren.col GET <variable> FUNCTION •• <lista de opcione!B>" 1 

PICTURE "@* <lista de opciones>"; 

DEFAUL T #; 

SIZE <#altura>.<# ancho>.<# di!Btancia>; 

~lESSAGE <mensaje>; 

VALID <expresión que se ejecutará cuando la opción valida una 

condición>: 
WHEN <expresión que se ejecutará bajo alguna condiciÓn>; 

COLOR SCHE~lE <lista de colores> 

Para el caso de trabajar con imágenes tendremo!B la siguiente 

!Bintaxis: 

@ren.col GET <variable> FUNCTION ""B <lista de opcione!B>" 1 

PICTURE ''@•B <lista de opcione!B"; 

DEFAULT #; 

SIZE <#altura>.<# ancho>.<# distancia>; 

~IESSAGE <mensaje>; 

VALID <expresión que se ejecutará cuando la opción valida una 

condición>: 
'.'/f-'!::~1 <:::xpree:>ión que e:>e ejecutará bajo alauna condiciÓn>; 

COLOR SCHE~IE <lista de colores> 

en lista de opciones se tendrá : 

( LOCFILE("d isco.ico" ."Btvl PIICOIPCTIIC N" ,"Where is disco?"))+";"+; 

(LOCFILE("grafica.ico"."B~lPIICOIPCTIICN"."Where i!B grafica?"))+";" +; 

( LOCFlLE("im preso.ico" ,"B~I PIICOIPCTIICN" ,"Where i!B impre!Bo?'') )+";" +: 

(LOCFlLE("!Balida.ico","BiviPIICOIPCTIICN","Where is !Balida?'')) ; 
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donde la función LOCFILE localizará el archivo definido en las primeras 

comillas. el tipo de archivo mostrado en las segundas comillas y corno 

tercer parámetro la pregunta de donde está el archivo. se 

concatenarán las opciones mediante signos de mas. 

Esto se verá claramente en el siguiente ejemplo: 

Ejemplo: 

@ 13.846.28.800 GET opcion ; 
PICTURE "@.BHT" + ; 

(LOCFILE("disco.ico"."BMPIICOIPCTIICN","Where is disco?")) + ";" + ; 

(LOCFILE("grafica.ico","BtvfPIICOIPCTIICN","Where is grafica?''))+ ";" + ; 

(LOCFILE("impreso.ico"."BtviPIICOIPCTIICN","Where is impreso?'))+":"+ ; 

(LOCFILE("salida.ico","BM PIICOIPCTIICN","Where is salida?')) ; 

SIZE 2.923.7.600.3.800; 

DEFAUL T 1; 

FONT "tviS Sans Serif', 8 

Quedándonos la siguiente pantalla: 
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6.5 Controles popup (Popup) 

6.5.1 Definición 

Este tipo de objetos se refiere al tipo de listas que encontramos con 

frecuencia en \A/indows, en donde se nos presenta un· marco con 

opciones en una lista desplegable. 

Esta lista se nos presentará en primera instancia como un recuadro. 

mostrándonos el valor que se definió como default o la primera opción 

a seleccionar dentro de la lista. para accesar á los demas valores 

bastará con oprimir la flecha que aparece á la derecha del recuadro y 

nos mostrará el resto de la lista. Para el caso de que las opciones 

sobrepasen el tamaño del recuadro existirá una flecha · de 

desplazamiento de la información. 

Esto se verá de la siguiente forma: 

-u ;, • ... ,.H: '*®ttr 
file f.dil !J.1! :'· :'•': ,:, •··~·• ~ogram Aun ~lndow tltlp 

lieNto J.,.,ez 
Cuohut'
¡;¡;_,11~ C.-r.nz• 
.~ .. AJt· 
AOCn....kO 

lt 
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El sistema nos definirá la opción sobre la que se encuentra el cursor 

mediante la barra iluminada y para seleccionar bastará opritntr 

<Enter> o el botón del mouse. 

6.5.2 Sintaxis 

Al igual que los otros objetos el formato del popup se especificará 

dentro de la FUNTION o en el PICTURE. Para indicarnos de que objeto 

se trata lo hará mediante un acento circunflejo (A) .. 

Ejemplo: 

@ 7.385,62.400 GET delega ; 

PICTURE "@A Benito Juárez;Cuahutémoc;Venustiano Carranza;tvlilpa 

Alta;Xochimilco;Tialpan;Coyoacán"; 

SIZE 1.538.23.833; 
DEFAUL T "Tialpan"; 

FONT "tviS. Sans Serif'. 8; 
SffiE "B"' 

@ 7.385.14.400 GET inve ; 

PICTURE "@A Cómputo;Administraci6n;Contabilidad;Finanzas" ; 

SIZE 1.538,18.000 ; 
DEFAUL T "Cómputo"; 

FONT "tviS Sans Serif', 8 ; 

SffiE"B" 

Para el caso del popup es posible crearlo a partir de un arreglo. esto 

nos será d:> aran uttltdad ya que este objeto se conv:erte en 
dinátntco. debido a que st por ejemplo. lo llenamos con los nombres de 

los departamentos de la empresa y el dia de mañana se crean dos y 

desaoarece uno. bastará con actualizar la base de datos, no siendo 
' 

necesario modiftcar el proarama. 
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6.5.3 Popups a partir de arreglos 

Cuando se utilizan arreglos para trabajar con popups se deberá de 

haber llenando previamente el arreglo ya sea elemento por elemento o 

mediante un proceso que extraiga la información de una base de 

datos. 
La sintaxis en el momento de la construcción 

@ren.col GET <variable> PICTURE "@A'' FROM <nombre del arreglo> 

Es importante mencionar que si el arreglo fue definido de un tamaño 
y los elementos de la base son menos o el arreglo posee elementos 

vacíos se desplegarán los espacios en. el POPUP. 
Para el caso de querer solo desplegar un rango de elementos dentro 

del popup se utilizará el calificador RANGE. en donde le definiremos a 

partir .de que elemento hasta cuál se mostrará. 

Ejemplo: 

DECLARE DEPTOS(5) 
DEPTOS(1)="Cómputo" 
DEPTOS(2)="Administración" 

DEPTOS(3 )="Finanzas" 
DEPTOS( 4 )="Investigación" 
DEPTOS(5)="Contabilidad" 

@ 7.385.14.400 GET inve : 
PICTURE "@A" from deptos: 

SIZE 1.538.18.000 : 

DEFAUL T "Cómputo": 

range 1.3: 
FONT "tviS Sans Serif', 8 : 
STYLE "B" 

Se muestra el efecto de las instrucciones arriba mostradas en la 

Siguiente figura: 

lng. Claudia C. Zavala Ofaz 



~'-!.UOU iO.::F.W26f'l/iiA J1/ifb0í1J 

t·i81M···'tt!é·· 
Run Window Uelp 

6.6 Cajas de selección (Check Boxes) 

6.6.1 Definición 

Este objeto consta de cajas de selección donde las opciones 

seleccionadas serán aquellas que contengan dentro de la caja una X. 

Este objeto lo construiremos como elementos por sepárado esto es. 

cada caja de selección es un objeto por separado. a diferencia de los 
radio botones y los push buttons que todos los elementos conforman 
al objeto. 

6.6.2 Sintaxis 

Denotaremos dentro de la sintaxis cuando se trabaja con cajas de 

selección porque contiene dentro de FUNCTION o PICTURE un • 

seguido de una e mayúscula. 
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@ren.col GET <variable> FUNCTION "•e <valor>" 1 PICTURE "@·e 

<valor>":" 
DEFAULT #; 
SIZE <#altura>.<# ancho>.<# distancia>; 

MESSAGE <mensaje>; 
VALID <expresión que se ejecutará cuando la opción valida una 

condiciÓn>; 
WHEN <expresión que se ejecutará bajo alguna condiciÓn>; 

COLOR SCHEME <lista de colores> 

Ejemplo: 

@ 11.231,19.200 GET compila ; 

PICTURE "@•e Compilar"; 

SJZE 1.308,12.500 ; 
DEFAULT O; 
FONT "MS Sans Serif'. 8 ; 

STYLE "Br' 
@ 13.000.19.200 GET liga; 

PICTURE "@.Cligar"; 

SIZE 1.308,9.167; 

DEFAUL T O; 
FONT "tviS Sans Serif'. 8; 

STYLE "Br' 
@ 14.846.19.200 GET eje; 

. PICTURE "@·e Ejecutar"; 

SIZE 1.308,12.333 ; 

DEFAUL T O; 
FONT "tviS Sans Serif', 8 ; 

STYLE "Br' 

Como vemos en la sintaxis cada caja representa una parte del 

programa no se encuentran dentro de la misma instrucción todas las 

opciones. lo que nos permite la selección múltiple. 

En este caso el sistema pregunta si se desea Compilar. Ligar y 
Ejecutar un programa. como vemos en la figura sólo se compilará y 
ligará. 
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6. 7 Listas desplegables (Scrolling List) 

6. 7.1 Definición 

Las listas desplegables son objet05 semejantes a los POPU PS con la 

característica de: que aquí forsozamente se trabajará con arreglos o 

pcpups previamente defnidos para llenar la lista. En este caso 

aparecerá dentro de un marco como área de despliegue definida por 

el usuario las opciones que se t1enen. a diferencia del POPU P donde 

aparecía sólo la opción por default y había que abrir el objeto para 
ver las demás opciones. 
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6.7.2 Sintaxis 

Encontraremos dentro de la sintaxis un & para determinarle que se 

trata de una lista desplegable y seguiremos los mismos lineamientos 

del objeto F'OF'UF' cuando se trabaja con arreglos. 
@ren.col GET <variable> F'ICTURE "@&" FROM <nombre del arreglo> 

Ejemplo: 

declare delega(S) 
delega(1)="Benito Juárez" 
delega(2)="nalpan" 

delega(3)="Coyoacán" 
delega( 4 )="Magdelena Contreras" 
delega(S)="Xochimilco" 
@ 2.846.14.600 GET var del ; 

F'ICTURE "@&T'; 

FROtv1 delega ; 
SIZE 12.69223.800 ; 
DEFAUL T 1 ; 

FONT "tv1S Sans Serif'. 8 
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En este caso vemos que el área que se le definió a la lista es mayor 

que el número de opciones existentes. por lo que muestra el resto de 
la lista en blanco. Cuando el número de opciones es mayor al área de 
despliegue el usuario podrá desplazarse mediante las flechas 

encontradas dtOI lado derecho de la lista. 

6.8 Contadores (Spinners) 

6.8.1 Defmición 

Los Spinners son objetos contador. son auquellos donde su Ínica 

función consiste en contar dentro de ·ciertos límites con un 

determinado incremento. Por ejemplo. si se deseara que la edad de 

los empleados apareciera en una forma de captura y se quiere evitar 

que el usuar1o lo capture le definiremos un spinner para que. 

mediante éste lo seleccione ayudándose de las flechas o el mouse. 
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6.8.2 Sintaxis 

En este caso la sintaxis involucrará dentro del PICTURE o FUNCTION 

la letra K mayúscula. lo cual indica que se trata de un SPINNER. 

·@ ren.col GET <variable> ; 
SPINNER <incremento>.<iim. inferior>.<iim. superior>: 

PICTURE "@K"; 

SIZE <alto>.<ancho> ; 
DEFAUL T #; 
FONT <tipo de font>.<tamaño del font> 

Aquí le definiremos a partir de que número iniciará. cuál es su límite y 
de cuanto en cuanto serán los incrementos. 

Ejemplo: 

@ 3.923.63.000 GET cuanto; 
SPINNER 1.000. 1. 100 ; 
PICTURE "@K" ; 

SIZE 1.077.9.00 ; 
DEFAUL T 1.000; 
FONT "tviS Sans Serif', 8 

·.:•. 
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Ejercicio 

. Para analizar nuestro aprendizaje en este capítulo se propone el 

siguiente ejercicio: 

Crear las siguientes pantallas de captura con las siguientes 

características: 

Altas de empleados donde: 

1. En la dirección se tendrá un menú popup con todas las 

delegaciones existentes en el D.F. 

2. En el Estado se tuviera un menú popup con los estados dejando 

como default el D.F. 

3. La edad del empleado con un spinner iniciando en 18 y finalizando 

en 80. 

4. Definir el tipo de empleado Sindicalizado, De confianza. D1rectivo 

por medio de radio botones 

5. Definir las características del empleado: Jefatura, lvlando medio. 

Con subordinados, Sin subordir.ados, Empleado, con secretaria. sin 

secretaria, por medio de cajas de chequeo. 

6. Por medio de botones con imágenes definir si es correcta o 

incorrecta la información y si desea grabarla o no. 

7. Creación y manipulación de menús y popups 

7. 1 Definición 

Se define como menú a la serie de instrucciones que se utilizan para 

crear un sistema de selecc1ones u opciones concatenadas o con 

relación entre ellas que nos permitirán elegir la ruta que se quiera 

seguir en el trabajo con el sistema. Para recorrerlo lo haremos 

mediante las flechas de desplazamiento o el mouse y le indicaremos 

al sistema cuál es la opción seleccionada oprimiendo el <enter> del 

teclado o del rnouse. 
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Existen ·cuat:-o pasos dentro de la programación en cuanto al manejo 

de menús. Estos son los siguientes: 

• Definición del menú y su estructura: 

DEFINE MENU <NOMBRE> 

• Definición de las opciones o pads 

DEFINE F'AD <NOMBRE> OF <NOMBRE_MENU> F'ROMF'T 
<NO.MBRE_OF'CIÓN> .. -

• Definiéión del Popup a activar dependiendo de la eleccíón 

ON F'AD <NOMBRE> OF <NOMBRE_MENU> ACTíVATE F'OF'UF' 

<NOMBRE_F'OF'> 

• Definición de cada popup o menú colgante 

DEFINE F'OPUF' <NOMBRE_POP> FROM <REN.COL> 

• Definición de cada barra de cada uno de los menús colgantes. 
DEFINE BAR # OF <NOMBRE_F'OF'> F'ROMF'T 

<NOMBRE_OPCIÓN> 

• Definición de la acción a seguir dependiendo de la selección hecha. 

ON SELECTION POPUP <NOMBRE_F'OF'> DO 

<NOMBRE_PROC> WITH POPUP().PROMF'T() 

• Activar el menú 

ACTIVATE MENU <NOMBRE> 
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Ejemplo: 

Definiremos el menú en la línea O, horizontal. 

DEFINE MENU MENU_PRI BAR AT LINEO 

Ahora se definirán las opciones que lo componen 

DEFINE PAD primero OF menu_pri PROMPT [\<ALTAS] 

DEFINE PAD segundo OF menu_pri PROMPT [\<BAJAS] 

DEFINE PAD tercero OF menu_pri PROMPT [\<MODIFICACIONES] 

DEFINE PAD cuarto OF menu_pri PROMPT [\<CONSULTAS] 

DEFINE PAD quinto OF menu_pri PROMPT [\<SALIR] 

Una vez creadas las opciones se determinará la acción a seguir 

dependiendo lo seleccionado. 

ON PAD primero OF menu_pri ACTIVA TE POPUP menu1 

ON PAD segundo OF menu_pri ACTIVA TE POPUP menu2 

ON PAD tercero OF menu_pri ACTIVA TE POPUP menu3 

ON PAD cuarto OF menu_pri ACTIVA TE POPUP menu4 

Ya definido lo que sucederá al elegir una u otra opción del menú se 

indicará la siguiente acción. que en este caso representa el 

despliegue de un menú colgante. 

A continuación se definen los menús colgantes de cada opción. 

DEFINE POPUP menu1 FROivl 1.1 

DE:='INE POPUP menu2 FRm.11.10 

DEFINE POPUP menu3 FROtvl 1.20 

DEFINE POPUP menu4 FROivl 1.35 

Se deterrn1nará donde se desea que inicie el despliegue del menú. 

seguido de el contenido de éste barra por barra. 

DEFINE BAR 1 OF menu1 PROMPT [\<Empleado] 

DEFINE BAR 2 OF menu1 PROiviPT [\<Departamentos] 

lng. Claudia C. Zavala D/az 
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DEFINE BAR 3 OF menu1 f'ROMPT [\<Categorías] 

DEFINE BAR 4 OF menu1 f'ROiviPT [\<Salir] 

153 

Siendo como último escalón de esta escalera de menús el llamar 

algún procedimento se ejecute dependiendo de la opción hecha. 

Se enviarán como datos a la subrutina el nombre del popup y nombre 

de la opción elegida. 

ON SELECTION f'Of'Uf' menu1 DO altas WITH f'Of'Uf'().f'ROMf'T() 

DEFINE BAR 1 OF menu2 f'ROMPT [\<Empleado] 

DEFINE BAR 2 OF menu2 f'ROMPT [\<Departamentos] 

DEFINE BAR 3 OF menu2 f'ROMPT [\<Categorías] 

DEFINE BAR 4 OF menu2 f'ROMPT [\<Salir] 

ON SELECTION f'Of'Uf' menu2 DO bajas WITH f'Of'Uf'(),f'ROMf'T() 

DEFINE BAR 1 OF menu3 f'ROMPT [\<Empleado] 

DEFINE BAR 2 OF menu3 f'ROMPT [\<Departamentos] 

DEFINE BAR 3 OF menu3 f'ROMPT [\<Categorías] 

'DEFINE BAR 4 OF menu3 f'ROMPT [\<Salir] 

ON SELECTION f'Of'U f' menu3 DO modif WITH f'Of'U f'().f'R01v1 f'T() 

DEFINE BAR 1 OF menu4 f'R01v1PT [\<Empleado] · 

DEFINE BAR 2 OF menu4 f'R01v1PT [\<Departamentos] 

DEFINE BAR 3 OF menu4 f'R01v1PT [\<Categorías] 

DEFINE BAR 4 OF menu4 f'ROtvlf'T [\<Salir] 

ON SELECTION f'Of'UP menu4 DO consul WITH f'Of'Uf'().f'ROrvlf'T() 

Una vez que está todo deñnido se activa el menú principal. 

ACTIVATE lviENU menu_pn 

Return 

Veremos la subrut1na 

f'ROCEDURE A.L T f.S 
f' ARAiv1 ETERS nornb _m en ,nom_op 

Jng. Claudia C. Zavala Dlaz 



Do ca5e 
case nom_op="Empleados" 

ca5e nom_op="Departamentos" 

Endcase 

La definición del si5tema de menú!'> creado anteriormente nos crea la 

5iguiente pantalla: 

-e (:,í,'} j,ftQ¡.,r 

. ',•. <.·.· .. ,J lliv .!liá. :· ... 

Para el caso de ejecutar el menú, el del 5istema de FoxPro 

de5apareccrá montándose el otro, por lo que será nece5ario reactivarlo 

por medio de la instrucción: 

SET SYStviENU T0 DEFAUL T 

tng. Claudia C. Zavata Dfaz 
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Ejercicio 

Para verif:c::w que efectivamente el capítulo cumplió con su oby~: .. · 

de que el usuario sea capaz de crear un sistema. de met:Ú0 

realizaremos el siguiente ejercicio. 

1. Crear el menú principal del sistema que contenga las siguiento·s 

características: 

2. Las opciones deberán de ser Empleados. Tabulador. Nómina. 

Departamentos. Procesos. Utilerías y Salir. 

3. Cada opción poseerá un menú colgante con las opciones ·;álidas 

dentro de cada rubro. incluyendo impresiones. 

4. Dentro de impresiones se deberá de tener para el caso de Nómina 

varias opciones en donde se tenga: Impresiones de la nómina por 

diferente formas de ordenamiento (por departamento. por no. de 

empleado. etc.) 

5. Este sistema de menú deberá de ser cíclico y poder regresar de 

menú en menú 

lng. Claudia C. Zavala Dlaz 
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8. Variables de memoria 

8.1 Definición 

Definiremos campo memo a un espacio de memoria donde se 
almacenará información. las diferencias entre este y una variable de 

tipo carácter será en primer lugar que la primera es de longitud fija y 
el segundo no. el campo memo varia según el porcentaje de registros 

ocupados y la longitud del campo memo en cada registro, que puede 
ser mayor a 254 Kb. la única restricción es el espacio libre en disco 

_que posea. Cuando es creado un campo memo dentro de una base de 
datos se generará automáticamente un archivo llamado igual q~e la 
base de datos pero con extensión FPT. donde guardará la información 

de todos los campos memo. si este archivo es borrado no será 
posible accesar a la base. Por lo que se recomienda tener especial 

cuidado en este aspecto. 
Definiremos dentro· de nuestra base de datos un campo de tipo 
memo como se muestra en la figura: 

:.¡:·••"· .. : •· '•·: -•·:·•:""''C""'".'"'''"'"Y'".""'wlins41i-r::;~·.·•·•·"~IIIIIi!rJej F·l~l 
filt fdu Q•t•b•n · :¡ .. ~¡;:.; frogr•m RIID Iexr W"1ndaw J:ietp 

- '". ... ·- ·- ,_ ·- ,_ 
~-- a..-- • ,., • = -· "'--· '· " ~< " ·-- "'"'-· " .. ; '~ 

• o¡ ....... _., ,, ; Wij " -
1 

1 1 

D.Q 
i . 1 c-ol 

C.·~:bt .. ~«< if"'* • ,......,. ... ,.,. 
C.am:maA4 

set sysm!:nU :.o oefa • 
·~~::: 4.. íE l.Jr!Ut.lu: 

• .• 
',•,, l. !nt =~··· 

Como vemos le asignará por default un tamaño de 10. 
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8.2 Operaciones con campos memo 

8.2.1 Editar 

Para editar un campo memo desde un browse. veremos que en el 

despliegue de la base de datos el campo memo sólo se ve la 
palabra "memo". para abrirlo bastará darle dos clicks con el mouse 

o <CTRL> <Avpag> y abrirá el espacio para poder trabajar con él. 
Si se desea salir salvando se oprimirá <Ctri><W> y salir sin salvar 

<Ese>. 

Se podrá notar que una vez que se teclea información en un 

campo memo cambiará la primera m de la palabra a ~1 mayúscula. 

lng. Claudia C. Zavala Dlaz 
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8.2.2 Modificar 

Aún cuando desde el browse es posible modificar el contenido de 

un campo memo lo veremos desde el punto de vista de la 

programación. 

USE EMPLEADO INDEX EMPLEADO 

SEEK "00045" 

MODIFY fv!EMO OBSERVA 

8.2.3 Leer 

Para poder extraer el contenido de un campo memo con una 

longitud determinada se hará lo siguiente: 

Dividir el campo memo en líneas de long. deseada con la· 

instrucción: . 

SET MEMOWIDTH TO # 

donde #: No. de caracteres por línea 

Después conoceremos el no. de líneas que existen dentro del memo 

de longitud determinada en el registro seleccionado, mediante la 

instrucción: 

VA.R_~IU~.I=f-l!::t.ILI~IES( <CAfviPO fv1Efvl0>) 

y su contenido 

LINEA=f.ILINE( <CAfviPO>.<#LINEA>) 

Para ver e0to dentro de un programa tenemos: 

· lng. Claudia C. Zava/a Diaz 
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Ejemplo: 
USEDATOS INDEX DATOS 
SET t-.IEtviOWIDTH TO 20 
SEEK "00051" 
NO_LINES=MEMLINES(OBSERVA) 
FOR 1=1 TO N_LINES 

LINEA=MLINE(OBSERVA,l) 
@ 1,40 SA Y LINEA 

NEXT 

8.2.4 Copia a un archivo 

Se selecciona el registro a enviar a un archivo de tipo texto y se le 

dará la siguiente instrucción: 

COPY MEMO <CAMPO> TO <ARCHIVO> 

Ejemplo: 

USE DATOS INDEX DATOS 
SEEK "00089" 
COPY tviEtvfO OBSERVA TO ARCH.TXT 

8.2.5 Transferir un archivo a un campo memo 

Se deberá de buscar el registro al cuál se le anexará la 

información contenida en un archivo de texto, esto con la 

instrucción: 

APPEND tviEtviO <CAMPO tviEtv!O> FROtvl <ARCHIVO> 

quedando: 

Ejemplo: 

/ng. Claudia C. Zavala D/az 
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USE DATOS INDEX DATOS 

SEEK "00090" 

Af'f'END ~IEMO OBSERVA FROM ARCH.TXT 

Lo que hará que .dentro del campo memo de la base de datos se 
almacenará el contenido de un archivo de texto. 

8.2.6 Ventana de despliegue del memo 

Para restringir el despliegue del campo memo dentro de una 

ventana se utilizará el siguiente comando: 

SET WINDOW OF MEMO TO <VENTANA> 

En este case el tipo de ventana se deberá de haber predefinido 

previamente. 

Ejemplo: 

DEFINE WINDOW WIN_MEMO FROM 17 20 TO 23.75 DOUBLE 

ACTIVA TE WINDOW WIN_MEMO 

SET WINDOW OF ~1EMO TO WIN_MEMO 

Ejercicio 

~lediante la programación realice las siguientes actividades: 

1. Dé de alta datos en el campo memo. 

2. El tamaño de las líneas del. campo memo deberán de ser de 25 

caracteres por línea 

3. ~lastrar en pantalla el campo memo dentro de una ventana 

delimitada en color diferente al resto de la pantalla 

lng. Claudia C. Zavala Dlaz 
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4. Grabe en un archivo de texto el contenido de por lo meno!? 10 

campos memo. 

160 

5. Cree un archivo llamado memo.txt y guárdelo en el registro 10 de 

la base· de datos, dentro del campo memo. 

9. Imagen y sonido 

9.1 Introducción 

Para poder trabajar con imágenes en Fox pro será necesario retomar 
el concepto de campo genérico o general, los cuáles pueden contener 
cualquier tipo de dato: imágen, sonido. gráficas. tablas de una hoja 
de cálculo. esto será pegado a la base de datos mediante la 
capacidad DDE (Dynamic Data Exchange) y OLE (Object Linking -and 

Embedding) de Windows. 

Cualquier dato procedente de un paquete que trabaje en ambiente 
Windows que soporte datos DDE u OLE podrá ser incrustado en un 
campo genérico de una base de datos. 

La inclusión de los datos se realiza por medio del portapapeles de 

Windows y la función cortar y pegar existente en todas las . 
aplicaciones que trabajan en este ambiente. 

Para poder entender con mayor precisión el capítulo. será necesario 
Incluir los términos de vínculo e incrustación. 

9.2 Vínculo e Incrustación 

Llamaremos incrustaciÓn cuando el objeto que maneje Foxpro sea 
una cop1a del objeto creado en una determinada aplicación. Por 

ejemplo: Se crea una irnágen en Paint Brush o Carel Draw. si se desea 

una copia de ésta en el campo genérico. 

lng. Claudia C. Zavala Diaz 
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En el cae;o de vincular, la liga entre el objeto y su paquete de ongen 
no se pierde. por lo que si se modifica el original se modificará el 

campo en la base de datos. Asimie;mo. en el momento que 
quisiéramos modificar el objeto. llamaría directamente a. la aplicación 

en la que fue elaborado. 

9.3 Cómo añadir irnagenes a una base de datos 

1. Abrir una aplicación que contenga una imágen 

2. Seleccione la imagen completa o parte de ella y utilice Edición 1 
Cortar o Edición/Copiar. En la siguiente pantalla se muestra un 
ejemplo tomando como aplicación a Paint Brush, se editó una 

imágen y se Copió al portapapeles 

•= 

iml m 
INICQ - Colli v...... HP Oe.J• UÜles 

lng. Claudia C. Zavala Dlaz 
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3. Se deberá de tener activo Foxpro de preferencia 
datas a la que se le incrustará el objeto abierta. 

con la base de 

4. Se seleccionará el registro donde se incluirá la imagen y se dará 

- dos clicks al campo genérico. para desplegar su contenido. él cuál 

en esta ocaci6n será una ventana en blanco. 

5. Se llama al menú de edición Edit/Pasteo Edit/Paste Especial. De 

esta forma se insertará la imagen en el campo. Como se muestra 

en la figura. 

De la misma forma trabajará con texto. hojas de cálculo. gráficas. 

etc .. cualquier objeto OLE. 

lng. Claudia C. Zavala Diaz 



cv.<uo u: ro,: no 2é l'lllU 17/lfDOfí'.l 163 

Para el caso de objetos ligados el mismo menú de edición nos 
permiti~.Í cambiarnos a la aplicación correspondiente del objeto 

incrustado. En el siguiente ejemplo se vinculó un texto de Word. en 

este caso como fue vinculado y no incrustado no perderá la liga con 
el procesador hasta que el objeto se convierta en estático. esto 
mediante la Edit/Convert to static. 

Cut 
~opy 

faste 
Paste ~ecbl... 
Clear JH--+--,--=-..,----------1•• terurr- •ctNO Fox p.-o .dtr prefer-enc~.a con la l:raee 
In sen ObjecL- ee le inauet.r".á tri o11jlfto •l:r~rt. 
Edttar .,.lcrosaft Word 6.0 (Documento) ObJed 
Change Unk, .. 
Co~rt lo Statie el regt~tro donde,. tncru,tar.i lo~~ tmllgen y" 

IH--+--=------------1., c:.ampo genénco, p.ar.a eleepleglll"' eu cont.entt:*o, él 
IIJ=::J--.,.,-:..:..:..:..:._ ________ :..:..:..:.:_~.,6n eer.il un• verrt.:na en t?Lsnco 

ttr1+ f 
1 imt A·.::Htt \,ttH(, msnú de- e.:::ltct6n EdttiP•ek o EehtiP•ete Eepeo4!1 
n,r_pi:::-::-: ~nrl r¡¡ .. j ·~p!:: 
Hr¡•:., . .:· :.11 

Ctr::( •• ineert.rá l.a tm.agen en tri c:.a'"?po Como ee m"'••t'-f 

9.4 Visualización del contenido de un campo genérico 

" 
16 

Para poder tener acceso a los datos de un campo genérico. se 
tratará a estos como cualquier dato al que se puede desplegar en 
una pantalla o pegar a un reporte, tan sólo con el comando SAY y el 
nombre del campo. 

Ejercicio 

1. Incluye en la base de datos un campo genérico que se llamará foto 

2. Vincula en el segundo y tercer registro a la imagen 

/ng. C/audta C. Zavala Díaz 
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3. lncrústa en loo demás datoo las imágenes 

4. En el último campo incluye una gráfica en Excel 

5. En el primer registro vincula un texto de Word. 

1 O. Reporteador 

10.1 Definición 

El generador de reportes es una herramienta que utilizaremoo para 

crear reportes de nuestras bases de datoo con gran diversidad. en 
la cuál será pooible manipular la información agrupándola. obteniendo 

sumatorias, acumuladoo, etc. 

10.2 Generador de reportes 

Llamaremos al generador por medio del menú File-New-Report y se 
añadirá una nueva opción en la barra del menú superior Report, . 
presentándooe la i uiente 

/ng. Claudia C. Zava/a Dlaz 
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Dentro del menú dei:;plegable que presenta la opción de Report 
tendremos las siguientes opciones que definiremos a éontinuación: 

• Page Layout: Esta opción permite cambiar. las especificaciones 

del diseño de la página. Al ser seleccionada nos presentará l;¡ 

siguiente pantalla de diálogo: 

En donde: 

"""-< ~ 

.o/i5 ~~~~~~·~ 
<O> l~.':".,:Jfi 
GIIEJ ¡:;·~.:~;,;lfJ 

i>W''" lllt. :•·•:· ;J 
o-..: 
r¡ '""®_:_l""'-.:.__0:-¡;..--,1 [~;:U;...,. ''.j 
........ _ [O<AIIol'i~:l 

Left margin:. Eetá representado mostrando un recuadro con un 

margen izquierdo. se definirá aquí el espacio que tendrá la 

impresión con respecto a la orilla izquierda del papel. 

Columns: Este valor define el número de columnas del reporte. Es 
posible elegir de 1 a 50 columnas 

lng. Claudia C. Zavala D/az 
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Column width: Aquí se le definirá el ancho que tendrán las 
columnas y se muestra como un recuadro y dos flechas una 

izquierda y !a otra derecha limitándolo. 

Space between col,umns: · Espacio que existirá entre las 

columnas. Se lo definiremos en el área donde aparecen dos tipo de 

recuadros y unas flechas encontradas. 

Dimensions: Define si los valores se tomarán en cm. o pulgadas. · 

Print area: En este apartado le definiremos al reporteador el área 
de impresión. Printable page. imprimirá dentro de los márgenes 

especificados y Whole page. tomará como área de impresión toda 

la hoja. 

Print setup: Configura la impresora 

Enviroment:. Se utiliza para salvar, restaurar o limpiar el . 

ambiente de trabajo actual. 

Font: Tipo de letra que se utilizará en el reporte. 

·' 
• Page Preview: Me permite obtener una presentación previa del -

aspecto del reporte. En el preview podremos ver hoja por hoja y 
realizar acercamientos (zoom in) y alejamientos (zoom out) de la 

hoja vista en pantalla. 

• Show Position: lvluestra o no en la barra de estado la posición 
que guarda el mouse o el cursor dentro de la pantalla 

• Ruler/Grid: Gradúa la regla de la pantalla en cm. pulgadas o 
pixeles 

• Snap to Grid: Perm1te que se trabaje o no con una línea invisible 

que almea los campos puestos aparentemente en la misma 
posiciÓn dentro de la pantalla 

lng. Claudia C. Zavala Diaz 
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• Title/Summary: Permite añadir bandas de títulos y sumarios en 
el reporte, al seleccionar esta opción aparecerá la siguiente 

pantalla: 

Rcc-t 5--..,: 

e;:¡ ~ ,. _ _!ftl_ 

0 NewPege 

l··u~··! 

¡r .. ' ti 

Donde preguntará si se tendrán títulos y un resumen de lo hecho en 
el reporte en donde inicia y finaliza el reporte o en u-na hoja nueva. 

1 O .3 Barra de herramientas (Toolbox). 

!::n la parte izqu1erda del reporte encontraremos botoneo con la0 

herramientas que nos proporciona el constructor para ayudar a un 
rápido acce0o a cierto0 proceso0. 

Para in0ertar un Objeto a un reporte ha de hacer click primero sobre. 

la herram1enta solic1tada y después arrastrar hasta la ventana del 

reporte. Para incluir ma0 de un objeto del mismo tipo haga doble click 

en la barra de herramientas; ello le p_ermitirá añadir múltiples objetos 
del mismo tipo. 

lng. Claudia C. Zavala Díaz 
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1 0.3.1 Inserción de campos 

Para insertar un campo dentro del reporte lo haremos mediante el 

botón marcado con dos letras minúsculas ab y después en la 

ventana del reporte marcar en donde se desee colocar. Aparecerá 
una caja de diálogo en donde por medio del botón Expression se 

podrá seleccionar el campo de todos los existentes dentro de la 
base de datos y finalmente OK. 

L..----1 E~,_ f"-"d 1111 Rec-t 

·~--Ir---- e le.Y.oo.fr 1 
® ... - tc-tant f"..WH"''IJhh L. _________ _w_ 
o lop- f"-"d c.n itr.tdl 

O&-

1 0.3.2 Añadir texto 

...... 
-· ... _ ---

. ......... 
• e ... 

e ........ 
w 
• 

Para incluir texto dentro del reporte se deberá de oprimir el botón 

marcado con una A mayúscula, seleccionar a partir de donde se 

desea iniciar a escribir dentro del cuerpo del reporte y hacerlo, 

cuando se desea dejar de hacerlo se deberá de oprimir nuevamente 
este botón. El texto se podrá mover, para ello se deberá de 

seleccionar pnrneramente el texto por medio de el click del mouse. 

después de esto aparecerá un marco, por medio de las flechas de 

lng. Claudia C. Zavala Dlaz 
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desplazamiento o arrastrando el mouse será pooible desplazar los 
campoo. 

•REPORTE EJUPLO DEL c:tJeO 11! FOXPR0 . . 

10.3.3 Dibujo y líneas 

Los tres botones con líneas. cuadro y rectángulo redondeado noo 

define dibujoo que se podrán incluir en loo reportes. De la misma 
manera que en loo botones anteriores. se deberá de seleccionar 
primero el botón y después en el área del reporte marcar donde se 
desea que apare2:ca. 

1 O .3 .4 Imagen es 

Para añadtr imágenes dentro de un reporte. se deberá seleccionar 

el botón de itnagen y seleccionar el área del reporte donde se 

desea incrustar la imagen. Aparecerá un cuadro de diálogo donde 

aparecerá un botón File que nos servirá para seleccionar el archivo 
que se desea 1ncluir. 

lng. Claudia C. Zavala Dlaz 
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lliPORTE !J!IPt.O IIIL CURSO DE FOIPRO 

1 O .4 Partes del rep-orte 

Definiremos como partes principales del reporte 3 el encabezado, el 

cuerpo del reporte y el pie de página del reporte. Estos se podrán· 

identificar dentro del reporte porque aparecen tres barras grises 

membretadas con los nombres correspondientes. 

• Encabezado: En el área del encabezado se incluirá todo texto 

que se desee que aparezca al principio de cada hoja. 

• Detalle: Esta región servirá para incluir todos aquellos campos o 
variables que aparecerán en todo el reporte. 

• Pie de página: Aquí se definirá las vari~bles o notas que se 

desea que aparezcan en el pie de todas las páginas. 

Estas barras será posible desplazarlas para poseer una mayor área 

de escritura por medio de los botones laterales que se encuentran al 

1nicio de cada barra que delimita el área de trabajo. tvlas adelante 

veremos que es posible que aparezcan dos barras mas que definirán 

los encabezados de grupo. 
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1 O . .'i Creacióil ue gmp:)S de trabaje 

Para crear grupos de trabajo se deberá llamar al menú despleg.lL·':

Report-Data Grouping. Aparecerá la primera caja de diálogo de-nde 
se nos pregunta si deseamos afiadir. borrar o crear un nuevo grup-"'. 

Si no tenemos ninguno debemos crearlo. 
Si se seleccionar crear aparecerá una nueva caja de diálogo en donde 

se nos pregun:.ará por el grupo. si oprimimos este botóri aparecerá la 

siguiente pantalla en donde se nos desple<Jará los campos y vari?lJiee> 
existentes. los cuáles podremos seleccionar. Es necesario definirle al 

report.eador si cada grupo deberá de aparecer en la misma o en hcja 

por separado. 
Nota: Para poder trabajar con agrupamientos será necesario abrir la 
base en su forma indexada u~ilizando como llave el campo que 

deñn1remos como campo de agrupamiento. 

REPO~Tl [J[XPLO DEL CURSO ~[ FOX?~O 

llleu Then jo 0000 f$l BllloN H..O.. B-on N .. Page 

'!> ln. 
O t .. 
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1 O (j Creación de variables de trabajo. 

i...as variabie0 de trabajo serán campoe que el usuario definirá. ic•0 

cuáles almacenarán la información que el w;uario requiera. 0u 

natu,..aleza es meramente matemática por lo que· almacenará 

cálculos de variab!es numéricas. 
Se seleccionará del menú Report-Variable. apareciendo una caja de 
diálogo en la que se nos solicita se indique cuál variable se desea 

borrar. modificar o crear una nueva. Crearemos una nueva. la nueva 

pantalla nos preguntará la función aritmética que realizará. se 

seleccionará una de ellas. el valor de inicio. su nombre y cada cuando 
· se reinicializará. El botón de valor a grabar le indicaremos sobre que 

campo deberá de operar. para ello aparecerá la ventana con los 

campos de la base de datos. en donde seleccionaremos el deseado. 
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Una v·ez que se ha hecho toda le definición se deberá de añadir al 

reporte la variable creada. esto se hará en mediante el botón de 
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cargar campos. sólo que en este caso la variable definida apareced 

en ia IÍ~t.a del lado izquierdo (Variables}. El procedimiento será el 

mismo que en c.sso definido anteriormente. 

'-----t E..--1• F"..td- R..-t 

·-•.----f ¡·---- ]!:e"l 
@ lop- c.--e F"..WH.iohl '-· ----------........ 
0 Tap-f"..WC...lbetdl 
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10.7 Ejecución del reporte 

Para ejecutar el reporte una vez creado, se deberá de _salvar y 
ejecutar mediante la instrucción : 

REPORT FORM <NOMBRE REPORTE> <TIPO DE SALIDA> 

TIPO DE' SALIDA: TO SCREEN, TO PRINT, TO FILE 

· · lng. Claudia C. Zava/a Dfaz 
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11. Macros 

1.1. Definición 

La función del operador macro (&) eB la BUBtitución de la cadena de tipo 
caracter por BU valor. Si tradujeramOB la expreBiÓn &valor Berfa: el contenido 

de la variable valor. eB lo que Be entenderfa cuando viéramOB eBte operador 

acompañando a una variable. 

Ejemplo: 

@1,1 Bay "BaBe: "get baBe 

read 
Belect &baBe 

?dbf() 

letrero=" Bu Btitución" 

/1 datOB.dbf 

letrerol="la macro realiza &letrero" 

?letrero1 11 la macro realiza BUBtitución 

campo_l="A" 

2 "B" campo_ = 
campo_3="C" 
for i=1 to 3 

j=alltrim( Btr(i)) 
@ i,4 Bay campo_&j 

next 
11 A B C 

en eBte caBo la BUBtitución Bería campo_1. campo_2 y campo_3 

La pDBibilidad de hacer dinámicaB nueBtraB aplicacioneB m~diante la 
macrOBuBtitución eB. infinita. a continuación Be mOBtrará cuando Be utiliza 

para la manipulación de una baBe de datOB. 
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Ejemplo: 

@1.1 say "condición de despliegue:" get condi 

read 

condi=alltrim(condi) 
use base 
set filter to &condi 
browse 

Pudiéndo haber sido la condición 
"recno()>S .and. recno()<25" 

Para el caso del manejo de cadenas como sigue: 

cadena= [procedencia="U NAM" .and. no_lista > 10 

para evitar las dobles comillas dentro de la cadena es posible sustituírla por 
corchetes cuadrados. 

Cuando se quiere utilizar la macro como el contenido del resultado de una 
función tendríamos lo siguiente: 

Ejemplo: 

use base 
declare arre(fcount()) 

for i=1 to fcount() 

campo=field(i) 
arre(i)=&campo 

next 

Para el llamado de procedimientos 

do case 

case opcion=1 

proce="julio" 

case opcion=2 

proce="agosto" 
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case opcion=3 
proce="septiembre" 

otehrwise 

proce="salir" 

endcase 
do &proce 

Paréntesis 

Dentro del lenguaje de Foxpro es posible sustituir el operador macro (&) por 

paréntesis. 

Ejemplo: 

use &base 
use (base) 

o decir 

Durante la compilación Foxpro sustituirá estos paréntesis por el operador&. 

Arreglos 

En la utilización de los arreglos resulta también muy útil el uso de las macros. 
En este caso el nombre del arreglo sería el valor variable y sustitui'ble. pero 
sabemos que la definición de un arreglo incluye el nombre de éste y el índice del 

elemento al que se le está haciendo referencia, por lo que para indicar la 
finalización de la sustitución será necesario terminarla con un punto. 

Ejemplo: 

nom_arr=arreglo 

indice=5 

declare &nom_arr.(indice) 

arr _ele="arreglo1(9) 

&arr_ele=7 

/ng. Claudia C. Zavala Díaz 
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Ejercicio 

Para evaluar el aprovechamiento deberás de resolver los siguientes puntos: 

1. Crear una base de datos que contenga la siguiente información: 

No_lista 

Nombre 

cve_proc 

e 
e 
e 

5 
30 
3 

2. Crear una base de datos con los siguientes datos: 

cve_proc 

descripción 

e 
e 

3 
30 

3. Ingresar por lo menos 5 registros en ambas bases de datos 

4. Crear un programa en donde el usuario seleccione una opción en donde se 
elija la base de datos de consulta y dependiendo de ésta despliegue la 
pantalla para captura. 

lng. Claudia C. Zavala Díaz 
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1 ~. Constructor de pántallas (Screen builder) 

---- - ----------

2.1 Introducción 

Por medio del constructor. de pantallas podremos ahorrarnos tiempo en el 

diseño de las aplicaciones en cuanto a las pantallas de despleigue. Como se vió 
en el curso anterior el crearlas mediante código requiere de una persona con 
conocimientos de programación y n;anejo del lenguaje. Mientras que la persona 
que trabaja con los constructores logra el mismo efecto con el menor esfuerzo 

po0ible. 
En este ca0o hablando sobre el constructor de pantallas será recomendable 
crear la pantalla de0de ahí y modificar. si a0í se requiere el código mediante un 
mínimo de programación. 

2.2 Proce0o 

Para llamar al con0tructor de pantalla bastará con seguir esta 0e~uencia: 

File - New - Screen 

y 0e no0 mo0trará la pantalla que aparece a continuación: 

lng. Claudia C. Zavala Díaz 
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Donde encontramos lo 5iguiente del lado izquierdo de la pantalla aparece una 

barra de herramienta5 5emejante a la barra de herramienta5 para los 

reporte5. En el menú principal ob5ervamos que . aparecieron dos nueva5 
opcione5: Object y Screen. 

Di5tinguiremo5 dentro de los elementos de una pantalla bá5icamente tre5: lo5 
objeto5, la5 variable5 y el texto, pudiendo 5er é5ta5 última5 del 5i5tema o 
definida5 por el u5uario. 

· 2.3 Lo5 objeto5 

Llamamo5 objeto5 a todos aquellos que poseen por 5Í 5olo5 caracterí5tica5 

e5peciale5 en el manejo del lenguaje como lo 5on: botone5 (radio. de oprimir). 

li5ta5 (enrrollable5, de de5pliegue). caja5 y contadore5. 

E5to5 objeto5 5e vieron ampliamente en el cur5o bá5ico. por lo que en é5ta 
oca5iÓn 5Óio haremo5 mención de ellos y como pegarlo5 a la pantalla mediante 
el con5tructor. 
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2.4 Barra de herramientas 

Explicaremos cada uno de las herramientas del constructor. 

• La ftecha: Es un señalador de objetos o letreros. se utiliza para marcar lo que 

se desea modificar. mover. borrar, etc. 

• La letra A: Se oprimirá una vez para poder escribir letreros y se desactivará el 
oprimirla nuevamente. 

• Las letras abl: Su función es traer a la pantalla las variables del sistema. 

datos de la base o variables creadas por el usuario. 

• Caja de texto: Define solo una área para escritura. 

• Push button: Botonesyara oprimir. 

• Radio button: Radio botones: 

• Check button: Botones de selección. 

• Listas enrollables: Listas que permitirán mostrar al usuario sólo una opción y 

poder observar el resto de ellas· al desenrrollar la lista. 

• Listas de despliegue: Lista con un área mayor de despliegue y con las ba~ras 

de desplazamiento para observar las otras opciones en !alista. 

• Spinner: Contador 

• Los siguientes controles son de dibujo para: Líneas. Cuadros y óvalos. 

• Por último es la herramienta para incrustar imágenes dentro de la pantalla. 

lng. Claudia C. Zavala Díaz 

' .. 
" _, 

! ' 



-. 

c~.uou: ro,;ao2o M.'ifl if'lrt!JOi1.J 

A continuación veremos cada uno de los objetos con detenimiento. 

·.2.5 Variables 

Las variables son valores de las bases de datos o elementos creados por el 
programador para la ayuda en cuanto al manejo de los datos en la base. 

Para incrustar el despliegue de una variable dentro de la pantalla bastará con 
oprimir el botón y marcar dentro del área de. ésta el espacio que se requ1ere 

que ocupe. esto mediante el mouse. y aparecerá se nos mostrará la pantalla 
que aparece en la siguiente hoja 

Aquí encontramos cuatro partes como son: 

1. Field: Si el campo será de despliegue (out) o de lectura (Input), vendría siendo 
lo que conocemos como un say y un get. 

2. Options: Las opciones que una vez que se entra a la pantalla se tenga acceso 
al campo (select on entry), que se encuentre deshabilitado (lniatilly disable). 

que se refresque (refresh). esto en el caso de variables que se recalculan. 

3. Range: Si se trabajara con mayúsculas o minúsculas. 

4. Clauses: Incluir validaciones y mensajes. Validaciones de cuando sucede algo o 
cuando existe algún error o algún tipo de comentario. 

lng. Claudia C. Zavala Díaz 
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0 Out¡¡ul Field (Say) 
Optia 

121 ieleel Field .., Entry 

O flf!h~~h Outnut field 

O 1 nitiall¡> ll.ioable Foeld 

- ........... . . . 

Lo primero que se deberá de indicar es el tipo de dato que será si de entrada o 

de salida. Esto llamará a una nueva pantalla donde se nos mostrará los 

campos de la base de datos activa y las variables de memoria. 

Selecionaremos el campo o la variable mediante el doble click del mouse y 
aparecerá en el renglón superior. indicándonos que fue seleccionada. Una vez 

hecha esta operación se oprimirá OK. 

lng. Claudia C. Zava/a Díaz 
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Para el caso del formato se oprimirá el botón de format. apereciendo la 
pantalla que se muestra a continuación. donde se nos solicitará el tipo de 
formato (numérico, caracter o fecha). 

Así como las opciones de edición como lo son: El recibir o desplegar solo letras 

o números. el trabajo con mayúsculas solamente. el tipo de fecha y la_ 
alineación de la información. 

Esta últimas características podrán ser combinadas. Por ejemplo mayúsculas 
y sólo letras alineadas a la derecha. 

Una vez que se ha selecionado se oprimirá OK. 

lng. Claudia C. Zavala Díaz 
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O ~t....nc O .ll.ato 

d~ingOpt---------------, 

O Alpho Dnl¡o O TriD 1::==~ 
OTo Upper Caao O RightAiign 

DA Oc-or 
D Ecit "SET" Dote 
O Drit;,h Dato 

_ 2.6 Botones de oprimir 

En cuanto a los botones de oprrm1r se deberá de opr1m1r la herramienta y 
marcar en la pantalla- el sitio deonde f>e requiere que aparezca el o los botones. 

Los botones como se vió en el curso anterior pueden o no encontrarse ligados 
a una solo variable. Pudiendo trabajar de forma independiente o en conjunto. 

/ng. Claudia C. Zavala Díaz 
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r,... 
® ll.ormal 

O ln.mb!e Nu.ber: E:]! 
O eic:ture 1 ,r,;.;¡¡·f!;¡,fúií>'t\íe:t:l 

Push Button Pn,..ptr. 

IL_ _____ ~lp;. 

® Horizontal 0 Voqical 

o lniüoll, l)_iooble 
0 TerminaleH_EAD on Selection 
S pece Betweon Buttona: EIJ 

En este tipo de objeto se nos harán las siguientes preguntas como lo es: El 
tipo de botón a utilizar (normal, con imágen o invisible). Para el caso de 
botones con imágen será necesario indicar cuál es la imágen que se encontrará 
dentro de éste. 

El prompt de cada botón. al cuál manejaremos como identificación de cada 
uno. 

El variable que alojará el resultado de la selección. 

El tipo ·de despliegue: horizontal o vertical. La distancia entre ellos, si 
inicialmente aparecerá deshabilitado y si al seleccionarlo se continuará con la 
lectura de las siguientes variables. 

Al igual que en las variables se trabajará con cláusulas de validación y muestra 
de mensajes. Finalizando con OK. 
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· 2.7 Radio botones 
•: ._-

Los radio botones son aquellos que al igual que los botones de oprimir trabajan 

en conjunto. debido a que solo una de las opciones mostrada podrá ser 

seleccionada. En este caso se nos mostrará la siguiente pantalla:. 

Leer 

Eacribir 
Leer/Escribir 

0 Picture Butlam ! P'~~f~'·f'~_:~ 
ln~iat ~~ 

o . 
@Vertical 0 Horizantol 
0 lnil ..... ll.ioablo Butluno 
Space B.._ Buttono: '-!4-,_, 

Aquí se nos preguntará los letreros de cada opción. la variable que alojará el 

resultado de la operación, el tipo de despliegue (horizontal o vertical). el 

espacio entre botones y las validaciones y mensajes. 

· 2.8 Botones de checar 

Este tipo de botones trabajan de manera independiente ya que es posible 
seleccionar mas de uno. 

Dentro de los datos que se nos solicitará en la pantalla que se desplegará en 

el momento de seleccronar este tipo de herramientas y colocarla en la pantalla 

Jng. Claudia C. Zavala Díaz 
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serán~ ~1 texto_ del 17ot6n. la variable que guardará el valor. el habilitarlo o 
deshabilitarlo al inicio y las cláusulas de validación y despliegue de mensajes. 

Se oprimirá OK para indicar que están correctos loo datos. 

· 2.9 Spinner 

O PR:t .. e Dleck Jl.ax I>Wi't\\iiji!!)liFq 
¡:::v;v¡;¡,¡;·t;:N 
~pliono 

1 O !nilioiiJo Checkcd D Qioobled j 

El contador manejara sólo un área de muestra de valores numéricos que se 
incrementarán dentro de un rango. 

Jng. Claudia C. Zavala Díaz 
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Dentro de los datos que se solicitan en la pantalla son: el valor inicial, el final, 
los incrementos de cuanto en cuanto serán, la variable, las cláusulas de 

validación y mensajes, el tipo de selección. 
Al final de haber inclu(do éstos objetos dentro de la pantalla . ésta se verá de 
la uiente forma: 

ff:liiil 
No de ernpleaOO ~ 

lsllinner 

®Leer 

OE...-

o ..... 

lng. Claudia C. Zavala Díaz 
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• 2.10 Li~tas popup 

Distinguiremos a las listas popup como aquellas en donde aparece sólo la 

primera opción dentro de todas las opciones posibles a seleccionar. Para poder 

ver las otras bastará con oprimir con el mouse la flecha que aparece a la 

derecha del objeto u oprimir la <barra espaciadora estando sobre la opción. 

Este objeto podrá manejarse como una variable o como un arreglo. 

La pantalla que se nos mostrará al selecionarla de la barra de herramientas 

será la siguiente: 

TLALPAH 
ALVARO OBREGON 

MILPA ALTA 
XOCHIIIILCO 

huloal: !BENITO JUAREZ 

V"""'"''"l ~, •'""'-\'·: ~ 

\l¡~l\1 

Aquí nos pedirá las opciones que contendrá la lista. el valor que aparecerá 

como default. la variable que contendrá el resultado de la selección. las 

cláusulas de validacion y mensajes y lo más importante el tipo de dato de que 

se trata si es sólo una l1sta popup o se trata de un arreglo. 

Se recomienda que cuando se trabaja con este tipo de listas sean listas 

po'pup debido a la facilidad en el manejo. Estas deberán de utilizarse cuando se 
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posee un conjunto de _opciones fijas poco modificables dentro del programa. 

como én ·este caso las delegaciones del D.F. 

2.11 Listas de selección 

En este caso la lista se presentará en una porción mayor de la pantalla 
pudiéndo mostar un número definido de opciones restringido por el área de 

despliegue. para tener acceso al resto de ellas bastará desplazarse con las 
flechas de movimiento que se encuentran del lado derecho del objeto. 

La pantalla que solicitará los datos para manipular este objeto es la siguiente: 

isllle 

® From éJ"ra,o l baEa 
O Fn•n fopup ~:.:....~---' 
O From fiieo :~~-"~-·~----~ 

0 Frorit Fjeld 1 'l'~f::''l ,, - ~ '· . : 
0 Fr[XII .OBF Slructure ..... ·-· ..... 

Este tipo de lista es más complejo pero también mas completo ya que podrá 
obtener los datos de un arreglo. la estructura de una base de datos. una lista 

popup. de un archivo o del contenido de un campo en la base de datos. 
Solicitará la variable de resultado. las cláusulas de validación y mensaje. Para 

el caso de un arreglo o un campo el primer elemento a ser desplegado, si la 
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deshabilita al iniciar y si temina la lectura al seleccionada una de las 
... 

opciones. 
Este objeto es de Jos más útiles y versátiles cuando de seJeci6n se trata. 

Cuando se trabaje con arreglos se verá el manejo de este tipo de objetos mas 

claramente. 

Con la inclusión de Jos últimos dos objetos veremos la pantalla de captura de 

la siguiente forma: 

jBENITO JUAREZ (fJ 

!Lista vovuv 

·2.12 Menú screen 

Es el menú que nos permitirá manipular otras características que deberán de 

tornarse en cuenta en el diseño de la pantalla. 

La pantalla que aparece es la siguiente: 
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El menú que aparecerá al seleccionar la nueva opción de screen será el 

mostrado en la pantalla anterior donde se tiene: 

• Layout: lvlodifica los parámetros de salida de la pantalla como son: márgenes. 

posición. color, tipo de letra. tipo de ventana. título, nombre y nos permitirá 

salvar este tipo de ambiente para poder aplicarlo posteriormente en otras 

pantallas. 

Es posible crear un tapiz a cada una de nuestras pantallas bastará con llamar 

a la opción de color y en la pantalla que nos muestra el color aparece la opción 

de tapiz donde le md1caremo0 la 1mágen que tomará para ello. 
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• Show position: Muestra la posición del cursor 

• Ruler/grid: Gradúa la regla que se tiene en la parte izquierda de la pantalla. 

Pudiéndose cuadricular la pantalla para facilidad para la colocación de objetos 
y texto. 

·· • Snap to grid: Permite alinear objetos. 

• Objecc arder: Reordena la llamada a los objetos. Conforme los objetos se van 

incluyendo en la pantalla será en el mismo orden que se requerirán. orden que 

muchas veces no es el óptimo o no lleva una secuencia lógica, por lo que será 
necesario reodernarlos. Para ello aparecerá una nueva pantalla que nos 
mostrará el orden actual y permitirá modificarlo desplazando los botones que 

aparecen a la izquierda de cada uno de los elementos de la pantalla. 
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• Quick screen: Permitirá hacer pantallas rápidas incluyendo los campos de la 

base activa que se le soliciten. 

2.13 Menú object 

Este menú se utiliza para la manipulación de los objetos incluídos en la 

pantalla .. 

El menú que se nos presenta es el siguient'e donde tenemos: 

• Align to Grid: servirá para alinear los objetos. 

• Bring to fornt: Llleva al oby~to a un plano frontal 

• Send to back: Pasa atrás al objeto. Esto se utiliza cuando se están 
encimando texto e imágen. 

/ng. Claudia C. Zavala Díaz 
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• Group: Agrupa objetos. 

• Ungroup: Desagrupa objetos. 

• Font: Tipo de letra 

• Text alignment: Tipo de alineación para el texto 

• Fill: Tipo de relleno 

• Pen : Pluma que se utilizará en la creación de l(neas. 

' • Mode: tvlodo 

• Fill color: Color de relleno. 

• Pen color: Color de la pluma 

EJERCICIO 

Se deberán de realizar los siguientes puntos. 

Crear la base de datos de datos generales con los siguientes campos 
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no_empleado e 5 

nombre e 30 

rfc e 13 
Edad N 2 
Sexo e 1 
Direccion e 30 
Delega e 20 
Telefono e 9 
Fecha_ing D 

Crear un screen nuevo 

El screen deberá de incluir lo siguiente: 

1. Título 

2. Captura de todos loas campos 

3. El no. empleado < >" " 

4. Nombre<>"" 

5. Edad un spinner 
6. Delegaciones con lista popup 
7. RFC validado 4 letras, 6 números 
8. Botones de Ok y Cancelar 

9. Incluir check boxes con las siguientes opciones: 
Admin 
Académico 
Medio tiempo 

Tiempo completo 
Coordinador 
Jefatura 

10.tvlostrar radio botones para el sexo. 

196 
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Capítulo 13. Arreglos 

13:1 Introducción 

Un arreglo es un conjunto de datos al cuál haremos referencia por medio de un 

nombre y un índice. 

Por lo que podemos manejar por ejemplo el conjunto de los alumnos del grupo 

de Foxpro como sigue: 

Declare alumnos(20) 

alumnos(1)="X" 

alumnos(2)="Y" 

alumnos(20)="a"' 

donde el número representa el lugar que ocupa ese elemento dentro del arreglo. 

A diferencia de las variables normales que solo alojan un valor. un arreglo es 

capaz de almacenar cualquier cantidad de información, dependiendo sólo de la 

capacidad de la memoria RAM de la máquina con que se esté trabajando. 

Los elementos de un arreglo pueden ser de cualquier tipo. 

13.2 Funciones 

Para el manejo y manipulaciÓn de los elementos de los arreglos contaremos-con 

las siguientes instrucciones: 

ACOPY(): Copia elementos de un array a otro 

ADEL(): Borra elementos de un array 

ADIR(): Almacena los nombres y características de archivos en un array 

AELEtviENT(): Regresa la posiciÓn que ocupa un elemento en un array 

AFIELDS(): Almacena nombres de campos en un array 

lng. Claudia C. Zavala Díaz 
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AINSQ: Inserta elementos en un array 
ALEN():.Determina la longitud del arreglo 

ASCAN(): Busca un elemento dentro de un arreglo 

ASORT(): Ordena un arreglo 

y comandos 

Append from array: Agrega datos de un arreglo a. una base 
Declare/Dimension: Dimensiona el espacio a ocupar por un arreglo 
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Gather from array: Almacena datos de un arreglo en los campos de una base 

de datos. 
Scatter from array: Almacena en los elementos de un array el contenido del 

registro activo en una base de datos 

A continuación describiremos cada una de las funciones y comandos, su uso y 

ejemplos: 

13.2.1 Declare/dimension 

Definición 

Utilizaremos el comando declare o dimension para determinar cuál será el 

espacio de trabajo para el arreglo, esto es la cantidad de columnas y renglones 

que necesitaremos para guardar nuestra información. 

Cuando no conocemos el tamaño de información que iremos a almacenar y este 
proceso sabemos que será dinámico basta con que se dimensione con un solo 
elemento y se vaya redirnensionando como sea necesario. 

Sintaxis 

Declare <arreglo>(#renglon. #columnas) 

Ejemplo: 

Declare grupo(5) 

grupo(1)="VvW" 

lng. Claudia C. Zavala Díaz 
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grupo(2)="xx" 
grupo(3 )="ee" 
gr4po( 4 )="rr" 
grupo(5)="tt" 

199 

En caso de que el tamaFío previsto sea necesario modificarlo bastará con 
dimensionar nuevamente. los datos actuales no se perderán y dejará el espacio 
nuevo con .f. al final del. arreglo. 

declare grupo(6) 

grupo(6)="PP" 

13.2.2 Acopy() 

Definición 
Copia los elementos de un arreglo a otro pudiendo ser todos o solo una cierta 

. cantidad. 

Sintaxis 

ACOPY( <a. fuente>.<a. destino>.<# inicio>.<cuantos>.<# final>) 

Ejemplo: 

Declare arre1(5). arre2(5) 
arre1(1)=5 
arre1(2)=7 
arre1(3)=8 
arre1( 4 )=3 
arre1(5)=9 

1' ejemplo 

Acopy(arre1,arre2) 
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í'arre2(1) 
í'arre2(4) 

- 115 
//3 

' 2' ejemplo 

acopy( arre1.arre22.3) 
í'arre2(1) 1 !.f. 
í'arre2(2) In 
í'arre2(3) //8 
í'arre2(4) //3 
í'arre2(5) 1 /.f. 
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siempre que el elemento de un arreglo no haya sido inicalizado con un valor, 
valdrá .f .. lo que significa que es un valor nulo. 

13.2.3 ADEL() 

Definición 
Borra el elemento de la posición que se indica y recorre el resto de los datos. 

Al borrar una fila o columna de un arreglo bidimensional el tamaño del arreglo 
no cambia. solo que la columna o fila será sustitu(da por la inmediata. de tal 
manera que en la última columna o renglón del arreglo aparecerán los valores 

de falso que nos indicarán que está vado. 

Sintaxis 

ADEL( <arreglo>.<# elernentos>.<1 fila o 2 columna> 

En esta instrucción determinaremos por medio del tercer parámetro si nos 

referimos a una fila(1) o una columna(2).. para el caso de arreglos 
bid1rnen0ionales. 
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Ejemplo. 

De.clare alumnos(S) 

alumnoB(1)=8 

alumnos(2)=7 
alumnos(3)=9 
alumnos( 4 )=10 
alumnos(5)=8 
ADEL(alumnos2) 
?c_alumnos(1) //8 
?c_alumnoB(2) //10 

?c_alumnos(3) //9.5 
?c_alumnos(4) //8 

?c_alumnos(S) //.f. 

Declare calif(2.2) 
c.alif(1,1)=8 
calif(1.2)=9 
calif(2.1)=10 
calif(22)=4 

ADEL( calif.1.1) 

?calif(1.1) //10 
· ?calif(1.2) //4 

?calif(2J) 1 !.f. 
?calif(2.2) 1 !.f. 

ADEL(calif.1.2) 
?calif(1.1) 119 

?calif(1.2) 1 !.f. 
?calif(2.1) //4 

?calif(2.2) 1 !.f. 

201 

-~ 

: ~ 

'' 
'· 

/ng. Claudia C. Zavala Díaz 



(V/UO Dl T0%}'!{02UAKA 11!/IDOi'.l. 

13.2.4 ADJR() 

Definición 

Almacena en un arreglo el contenido del directorio de trabajo. 

En esta instrucción es posible utilizar mascarillas. 
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Cuando se utiliza ésta función crea un arreglo con los nombres de los archivos 
en el directorio y sus cuatro características: tamaño, fecha, hora y atributos. 

A este arreglo lo vamos a poder accesar de dos formas. trabajándolo como un 
arreglo lineal donde: 
elemento(1)=nombre 
elemento(2)=tamaño 

elemento(3 )=fecha 

elemento( 4 )=hora 
elemento(5)=atributo 
elemento(6)=nombre2. 

tipo caracter 

tipo numérico 

tipo fecha 
tipo caracter 

tipo caracter 

Si se toma como arreglo bidimensional veremos las características de cada 

archivo como un renglón del arreglo y a las características como columnas, por 

lo que para accesar a la información por independiente será necesario 
determinar que columna se requiere. 

Sintaxis 

ADIR( <arreglo>.<"mascarilla">) 

Ejemplo 

Declare arreglo( adir( arreglo(" •. d bf')) 

En este caso es posible dimensionar el arreglo a partir de la misma instrucción. 

=ADIR(arreglo,"•.dbf') 

Llena el arreglo ejecutando la función ADIR(). 

Si manejaramos al arreglo de manera lineal lo desplegaríamos de la siguiente 
forma: 

lng. Claudia C. Zavala Díaz 
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For i=1 to alen(arreglo) 
@i.2 say arreglo(i) 

next 

donde tendríamos la siguiente salida: 

a.dbf 

28964 

11/11/95 

12:20 

R 
b.dbf 

4596 
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Si esto fuera en forma bidimensional y se deseara accesar solo al nombre 

tendríamos lo siguiente: 

For i=1 to alen(arreglo)/5 

@i.2 say arreglo(i.1) 

next 

----- >5 características por archivo 

----->1 indica la columna de nombre 

En este caso la función ALEN() determina el tamaño del arreglo multiplicando 

rengloes por columnas. 

·. ALEN(arreglo)=20 

4 renglones (no. de archivos) 

5 columnas (características por archivo) 

es por ello que sería necesario div1dir entre 5 para barrer completamente la 

columna de los nombres. 

/ng. Claudia C. Zavala Díaz 
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13.2.5 AE~EMENT() 

Definición 
Regresa la posición que posee el elemento dentro del arreglo. detenninado por 

su columna y renglón. 

Sintaxis 

. var _num=AELEMENT( <arreglo>.<ren>.<col>) 

Ejemplo: 

Declare arreglo(5.3) 

posi=AELEMENT(arreglo.42) 
'?posi // 11 

13.2.6 AFIELDS() 

Definición 

Almacena los nombres de los campos de la base de datos activa, incluyendo 
tipo. longitud y no. de decimales. 

Sintaxis 

AFIELDS( <arreglo>) 

Ejemplo: 

use grupo 
Cuya estructura es: 
no_lista 

nombre 

procedencia 

telefono 

lng. Claudia C. Zavala Díaz 
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dimen:':PCOUNT()•4 -----> no. de atributO!'i por cada campo 

Declare arr _gpo(dimen) 
numero=AF!ELDS(arr_gpo) ---->numero proporciona el no. de campO!'i 

. =AF/ELDS(arr _gpo) 

?arr _gpo(1) 
?arr _gpo(2) 
?arr _gpo(3) 
?arr_gpo(4) 

?arr _gpo(5) 

/1 no_lista 

11 e 
JI 4 
JI O 
//nombre 

El manejo del arreglo es similar al arreglo generado por la función ADIR(). 

13.2.7 AINS{) 

Definición 
Inserta el símbolo de .f. en la posición que se indique. esto es que abre un 

espacio en la posición y desplaza los elementos hacia la derecha. por lo que el 

último valor se pierde. 

En este caso el arreglo no se. redimensiona. 
Será posible añadir renglones o columnas completas. 

Sintaxis 

AINS( <arreglo>.<elemento>.<if 1 columna 2 renglón>) 

Ejemplo 

Declare arre1(5) 

arre1(1)=7 

arre1(2)=9 

arre1(3)=10 

arre1(4)=8 

arre1(5)=9 

/ng. Claudia C. Zavala Díaz 
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=AINS(arre1.3) 

7arre1(1) /1 7 
f'arre1(2) 11 9 
7arre1(3) 11 .f. 
f'arre1( 4) 11 10 
f'arre1(5) JI 8 

para el caso de bidimensionales 

Declare arre2(22) 

arre2(1.1 )=4 

arre2(1.2)=9 
arre2(2.1)=5 
arre2(22)=7 

=AINS(arre2.1.1) 
.f. .f. 

4 g· 

13.2.8 ALEN() 

Definición 

4 9 
5 7 

-------> inserta en el primer renglón 
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Función que nos ind1ca el número de elementos de un arreglo. en total. por 
columna o por renglón. 

Sintaxis 

val_num=t\LEN( <arreglo>.<#>) ----> O todo el arreglo 

1 renglón 

2 columna 

lng. Claudia C. Zavala Díaz 
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Ejemplo·· 

Declare directo( adir( directo,"*.dbf")) 

?alen(directo,O) //20 

?alen(directo,1) //5 

?alen(directo2) //4 

13.2.9 ASCAN() 

Definición 
Busca un valor dentro de un array, en caso de encontrarlo devolverá el índice, 

sino lo encuentra regresará un cero. 

Sintaxis 

ASCAN( <nombre>.<valor de búsqueda>.<inicio>.<#elementos>) 

Ejemplo 

Dimension grupo( 4) 
grupo(1)="x" 

grupo( 2 )="y" 
grupo(3)="w" 

grupo( 4 )="z" 

valor=ASCAN(grupo."z" ) 

if vaior>=O 

@1,1 say "conten1do" 

el se 
@2.1 say "no existente" 

endif 
return 
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13.2.10 ASORT() 

Definición 

. Ordena loo ~lementoo _de un arreglo. siempre y cuando estoo se puedan 
comparar. 

Sintaxis 

ASORT( <arreglo>.<inicio>.<cuantoo>.<tipo orden>) 
O ascendente 

1 descendente 

Ejemplo 

Declare ele_gpo(3) 

ele_gpo(1)="D" 
ele_gpo(2)="A" 

ele_gpo(3 )="F" 

=ASORT(ele_gpo.1) 
for i=1 to 3 

@i.5 say ele_gpo(i) 
next 

JI "A" 

JI "D" 
JI "F" 

lng. Claudia C. Zavala Díaz 
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EJERCICIO 

1. Crear una pantalla incluyendo listas donde guardaremos los nombres. 

excluyendo las extensiones. de las bases existentes en el subdirectorio. 

2. Ordenar el directorio antes de ser desplegado. 

3. Se desplegará otra lista con los nombres de los campos en una nueva pantalla. 

4. Se le permitirá seleccionar los campos que el usuario necesite y serán 

guardados en otro arreglo. 

5. Desplegar con browse la base seleccionada con los campos elegidos. 

6. Llenar un arreglo con los nombres de los empleados de la base de datos. 

buscar al empleado en la base y desplegar sus datos 
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Capítulo 14. Funciones y Procedimientos 

14.1 Procedimient~ 

Definición 
Subrutina creada por el usuario para realizar un grupo de instrucciones con un 

fin específico. Generalemente se utiliza con proces~ que se realizan 
repetitivamente dentro del sistema. de esta forma el código se reduce. ya que 
con sólo hacerle llamada al procedimiento enviándole los datos necesarios para 

que trabaje se realizará el proceso. 

Sintaxis 

En la llamada del procedimiento 

DO <nombre procedimiento> WITH <lista de parámetros> IN <archivo> 

En el procedimiento 

Procedure <nombre> 
Parameters <lista de parámetros> 

Return· 

El nombre del procedimiento debe poseer como máximo 10 caracteres. iniciando 

siempre con una letra. 

Cuando en el momento de la llamada del procedimiento se envían parámetros 

no es obligatorio recibir el mismo número de ellos. pero si se deberá de tener 

especial cuidado en recibir lo que efectivamente se desea. 
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Ejemplo-· 

@ 1.1 say "denominador; " get denom 

@ 2.1 say "numerador: " get nom 

read 
do suma with denom.nom in rutinas 

return 

Procedure suma 

parameters a.b 

x=((a•a)/b )+(a/b) 
(x 

Return 
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Cuando se requiere que alguna variable manejada dentro del procedimiento · 

envíe su valor de regreso al programa principal. será necesario declararla en el 

programa principal como pública. 

Arreglos 

Cuando se desea enviar como parámetro el contenido de un arreglo se hará 

anteponiendo la @ al nombre del arreglo en la lista de parámetros. 

Ejemplo 

Declare direc(adir(direc:··.dbf') 

=adir( direc :·· .d bf') 

=proceso( @direc) 

lng. Claudia C. Zavala Díaz 
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return 

Procedure proceso 
parameters a_dir 

for y=1 to alen(a_dir) 
@y.4 say a_dir(y) 

next 
return 

EJERCICIO 

1. Crear un arreglo que contenga todos los archivos del directorio 
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2. Enviar los datos a un procedimiento el nombre del archivo y la fecha de 
creación de todos estos. 

3. El procedimiento deberá de ordenar la información por fechas y mostrar un 
arreglo con el contenido de éstas. 

4. Deberá de definir cuál es el archivo de mas reciente creación. 
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14.2 Funciones 

Definición 

La función es una serie de instrucciones que se ejecutarán y regresarán un 
valor como resultado de los procesos. 

Al igual que los procedimientos el nombre de la función deberá tener un máximo 

de 10 caracteres iniciando con una letra. siguiéndole la lista de parámetros. 

Al finalizar la función regresará un valor. pudiéndo ser éste de cualquier tipo. 

Cuando son omitidos los parámetros se presupone que el valor transferido es 
nulo. 

Sintaxis 

FUNCTION <nombre> 
parameters <parámetros> 

Return 

Ejemplo 

@1.1 say "valor 1:" get val1 

@2.1 say "valor 2:" get val2 
read 

si=evalua( va11.val2) 

Return 

Funtion evalua 

parameters a.b 
if a>b 

mayor=.t. 

endif 

retun(mayor) 

lng. Claudia C. Zavala Díaz 
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En este caso el valor mayor será el resultado que arrojará la evaluación deJa 

función y el valor será recibido por la variable si. 

EJERCICIO 

1. Crear un arreglo que almacene el contenido del directorio. incluyendo sólo 

bases de datos. 

2. Qué envíe el arreglo que contenga el tamaño de los archivos auna función. 

3. La función deberá de regresar al programa principal el espacio utilizado por 
las bases de datos. 

1. Modificar el programa que genera la pantalla de captura de datos 
generales .. incluyéndole una función que rellene el no. de empleaado con ceros 

a la izquierda. 

lng. Claudia C. Zavala Dfaz 
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Capítulo 15. Constructor de menús 

15.1 Introducción 
El constructor de menús n05 ayudará a la elaboración de menus tan 

complicados como se requiera. La función del usuari05 consistirá en defin1r 

opciones principales. menús colgantes y proces05 o comand05 que se realizarán 

al ejecutar el menú. 

15.2 Definición de opciones 

Para crear un menú nuevo bastará con llamar al menú File-New-~1enu o 
mediante la ventana de command Create menu <nombre> y aparecerá la 

siguiente pantalla: 

file f.d11 O_atabase frogram Aun ~enu :tflndow tjelp ..... 
e bvt•• In • fll••· 

8429~••• bvt•• r•-.lnln• en ~rlve. 

,,_ 
A••~ 

Alle• s.-.. ·- .......... 
NodiiiCOCIOnel s-.. 
CONultat ......... 
Uhloetl .. s.-.. 

uDtided.mmr 

"'-
·e-

. o.-.·: 
·c....., 
o.-

• ISelol l1s~ itji c-.1 

1 

1 

Oohol'lt 

~~ . : 

t~->,• 
¡.'r .. 
t'··· .. 
o 

' 

a 
W-.rlltWit: 
(w-a. !il 

,, 
Il!" 1 

~ . 
Command 

Sft Grh ta C!\CPPD5 't 

srt drf~ to c:\cl~u doc 
d1r •.-nw -
CREAJE HEHU Untitlfd 

• • 

donde podemos observar las s1gU1entes partes: 

Jng. Claudia C. Zavala Díaz 

" 



CIJ,UOD~ rOXI'KO.Zii?AM 171HDOVJ. 216 

• Prompt: Etiqueta de la5 opcione5 

• Result: Acción a realizaroe 

• Bóton Create: N05 permite dar_ entrada al 5iguiente nivel o al 

procedimiento que 5e ejecutará en la !:>elección de la opción. 

• Menu Level: Mue5tra el nivel del menú en el que 5e e5tá trabajando .. 

• Try it: Botón que n05 ma5trará como va. quedando el menú· que 5e e5tá 
elaborando. 

• lnsert/Delete: Botone5 para in5ertar o borrar una opción . 

. En el momento que 5e 5eleccióna create en alguna de la5 opcione5 aparecerá 
una nueva pantalla: 

file fdU Qatabase :.:·: ~:·· frogram Ruo Menu W!ndow tl.clp .... 
• ~~t•• .•• , ..••. 

1142'5~1111 ~•t•• re~lnlnll en •rlve. 

.. . .... 
e1u-- Sut..... ~:::.~ :t~~~ 

,=::..=-"'·_-_" __ --, :=: ~~ i:Zli 

........ , .. -

• 

Command 
ut def.a to c:\ceel5 "" 
s•t deF.1 to e:\cl.1u doc 
dir ·-~· -
CREAfE MENU Untitl•d 

' 

donde volvemo5 a encontrarno5 con la etiqueta de la5 opcione5, el re5ultado o 

proce5o, el botón de create. para dar entrada a información y lo5 botone5 de 

Level menu. Try it, ln5ert y Delete. En e5te ca5o podem05 ob5ervar que al 
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oprimir el botón de Lúe! menu aparecerá en que submenú estamos y de que 

opción principal depende. 

Dentro de lé! opciones .que se tienen para trabajar en el submenú se tiene: 

• Submenu: Menú nuevo 

• Command: Comando, como podría ser Return 

• Bar # : Opción 

• Procedure: Procedimiento específico 

Dependiendo de la opción seleccionada nos pasará a una tercer pantalla donde 

o nos solicita el comando. nos genera un espacio para teclear el procedimiento 

o nos muestra otra pantalla para definir un nuevo menú. 

file fdlt .Qetabase ..... 
e b~t•• In e fll••· 

8429S68e b~t•• ••~lnln• on drlvo. 

1:1 - unlilled.mnx- a 

Command 
SPt dPF.i tO C:\CIPPD5 ~ 
spt defa to c:\clau doc\ 
dir •.Mue -
CREATE HEKU Unt1tl1Pd 

•ti ,,... 
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·" 15.3 Tecla!> caliente!> .. 

Llamaremos tecla!> caliente!> a aquellas que con !>Óio teclearla!> llamará a la 

opción correspondiente y esto se identifica al ver subyarada la letra que nos . 
indica cuál es esta. para crearlao bastará anteponer a la letra en el Prompt \< 

como sigue: 
\<altas 

donde la A será la tecla caliente. 
Esto se podrá hacer en el menú principal y le>s !>ubmenús. 

Si se deseara marcar un delimitador de opciones por tipo. por ejemplo separar 
altas de alumnos y profesores de la opción salir lo har(amos mediante el 

siguiente prompt \- quedándonos el siguiente !>ubmenú. 

Wlcronft FIDCPro 

unt!Ued.mruc 

p, 

sw-..... ,· .-c....~) 

~--- {~~ ;-:~-~1 

~··====:J c-... e= 

o 
1!1 

stt dff• ta c:\cliu doc 
di~ • . .n. -
CRE.TE MEHU UntltlPd 
cl~•r 
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15.4 Genera.ción de código 

Es posible generar el código del menú realizado. esto con el· objetivo ele 

manipular las instrucciones o quizá modificar algo. 

Llamaremos al menú Program - Generate y le indicaremos que el menú que 
acabamos de crear. · 
El nuevo archivo con el código se llamará igual que el menú pero con L> 

extensión .MPR a diferencia del menú como tal que tiene extensión .MPX. 

15.5 Ejecución del menú 

Para poder ejecutar el menú bastará correrlo medi<onte Do menu.~pr esto 
modificará el menú del sistema por lo que para recuperarlo será necesario 
teclear la siguiente instrucción: 

SET SYStv1ENU TO DEFAULT 

Para desactivar el menú creado y reactivar el menú del sistema. 

EJERCICIO 

1. Crear con un menú principal del sistema donde estén involucradas las 
siguientes opciones: 

• Altas de los diferentes rubros 

• Consultas 

• tvlodilicac1ones 

• Utilierías 

• Respaldos 

• Exportaciones eje información con diferentes formatos 

• Impresión con diferentes tipos de impresoras 
2. Que se incluyan teclas calientes 

3. Separadores de menú 
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-capftulo 16. Menú project 

16.1 Introducción 

El cone;tructor de proyectoo eB aquel que noo ayudará a generar las 
aplicacioneB y ejecutablee;. En ee;te Be deberá de incluir todoo loo ine;urn00 
necee;arioe; para que la aplicación corra en otra máquina y dee;de el ambiente 
doe windowB e;in e;er necee;ario el Foxpro. 

LlamaremoB insumoo a las bae;es de datoo. índicee;. programae;. menúe;. 

pantallae;, reportee;, libreríae;, querye;, etiquetae;, archivoo, etc. que e;erán 
necee;arios p;;;ra la ejecución del e;ie;tema. 
Podremos crear el projecto por medio del menú File- New - · Project o por 
command Create project <nombre>. Apareciendo la e;iguiente pantalla . 

• 
!ac: _ _.._& !ti 

Command 
dlr •·•• 
CREATE MEHU Untitltd 
clur 
CREATE projtct projtcto 

lng. Claudia C. Zavala Díaz 

,, 



.-

221 

16.2 Adición..de aplicacionee; 

La pantalla poseerá 5 batanee; del lado derecho con loe; siguientes rubros: 

• Edit : Edita la aplicación 

• Jnformation: tv1uestra información de la aplicación 

• Add: Anexa un nuevo archivo 

• Remove: Elimina un archivo 

• Build: Construye la aplicación o el ejecutable.· 

Empezaremos por incluir todos Jos programas que se necesitarán. a 

continuación las bases de datos con sus índices. después pantallas, menús, 

reportes. etiquetas. querys. etc. y por último archivos de imágenes como lo son 

*.ico y *.bmp. 

16.3 Programa principal 

Será necesario indicarle cuál será el programa principal a partir del cuál inicia 

todo el proceso, para ello nos situaremos sobre el programa y mediante el 

menú Project - Set main. defí'niremos esto. el sistema lo indicará colocando al 

lado izquierdo del tipo de aplicación un círculo blanco tachado. 

16.4 ExiLisión de objetos variables 

Es importante rnenc1onar que todos aquellos archivos como lo son bases de 

datos e índices que crecen o dismJnuyen su tamaño deberán de incluirse en el 

proyecto corno referencia mas se deberán de excluir de la generación del 

ejecutable. debido a que éste no podrá modificar su tamaño por si solo. Por lo 

anteriÓr nos colocaremos en la base de datos a excluir y llamaremos 

nuevamente aL menú ProJect-Exclude. Le anexará al archivo del lado izquierdo 

un círculo negro para Jnd1car que no será tornado en cuenta en la creación del 

ejecutable. 

Fmalrnente veremos al f.lr'C'J~:to de la siguiente forma: 
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-A 
fll: fdll Q:ahrbne 

•¡¡;unn.tMG!. 

a· .. -. cee.pp.: ca 
·-E.-:_cal 
[1"b.S..IIe0 
Et~..t.II;IO , ....... ,,_ 
Eiltr .. II.ICO 
&oalc.~~ IIDD 

61al.:.1 ·-,......__ ·,_ ... 

-... .... , ..... . ........ ... ... -... ... 
T~lf 

... -

16.5 Gen~raci6n del ejecutable 
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ifé@6iff# 

Conwnand 
caun l'll .. Unt1tUd 
chw 
CRE•U proj.ct proj.eto 
•di F•J.ct e:\c~•l5\c 

Para crear el ejecutable 0e oprimirá el botón de Build y nos moBtrará la 
siguiente pant"lla: -E•le fdrl Qetabuc 

"'"'"" '""""' !'l!lt\1!W!l!!llj!ht)'S!G1M!S\llll f*nl 
ftogram Aun Prgjed W1nd- ttclp 

,.,_ . .. ... ·,..,., .. ... 
• 1·: ·uv- q 

1 • ,, ,, __ .. , 
-®8-...,Pr-a 
o ..... ~ 
0 I..W[-.o~..., 
-o ..... 
:oQ.....,E"••QA.._.,6J 

CGmmand 
CIE•TE I«NJ UatitlN 
el••' 
CIUIE ,,.ojKt proJ•c:ta 
•d1 prajtct C!\CHIS\CI!' 
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dondé geleccionaremos el tipo de salida: Projecto. aplicación o ejecutable. 
Resuta conveniente indicarle que reconstruya todo ~ebido a que es po0,tJi-:: 

haber olvidado compilar algún programa. 

El producto final será un archivo ·.pjx (projecto). ".app (aplicación) o el 

ejecutable (*.exe) 

EJERCICIO 

1. Generar el ejecutable de tu aplicación sin ol·;idar todos sus componentes. 

excluyendo archivos de tamaño variable. definiendo el programa principal. 

2. Copiar el ejecutable a otro subdirectorio y probar que corra correctamente . 

. . 
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Capítulo 17. Sistema multiusuario 

17.1 Introducción 
El sistema multiusuario tendrá como objetivo principal el compartir archivos 

entre los diferentes usuarios de la red. generalmente la necesidad cada vez 
mas grande de que mayor número de personas accesen a la misma información 

ha mod:ñcado el trabaj con las bases de datos. 
Estamos hablando de bases de datos compartidas. 

17.2 La seguridad 
Una parte importante dentro del trabajo con acceso simultáneo a la misma 
información radica en la seguridad e integridad debido a que existirán :nuchos 
operadores que accesen en forma simultánea o que simplemente accesen a las 
bases de datos. 
La seguridad le corresponderá en gran parte al administrador del sistema, 
quién se encargará de establecer niveles de control y restringir accesos. La 

integridad le corresponderá mantenerla al programador o desarroilador, pues él 
será el que establecerá el t1po de acceso a las distintas bases de datos. 

17.3 Funciones y comandos 

Dentro de los comandos con los cuáles trabajamos de manera diaria y que 
requerirán cierto cuidado en su manejo son las oiguinetes: 

Pack 

Reindex 
Zap 
Modify structure 

Append blank 

Para esto comaMOS el manejo de la base siempre deberá de hacerse de modo. 
exclus1vo con la característica EXCLUSIVE. -
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uSE D,A..TOS_G EXCLUSI'IE 

SET EXCLUSIVE ON 

de tal manera que no será posible el acceso a esta base mientras no sea 

eliminada la condición exclusiva. 

SET EXCLUSIVE OFF 

Debido a que muchas veces no .será necesario proteger de acceso a toda la 
base sino solamente al registro con que se está trabi3jando, existen dos 

funciones que manejarán este tipo de situaciones. 

FLOCK(): Protección de archivo 
RLOCK(): Protección por registro 

Para el caso de que el usuario haya realizado con éxito el acceso a algún 
:·eg1stro las funcionts anteriores regresarán un .t.. si otro usuario se 

encuentra haciendo use de este. las fur.ciones regresarían un .f .. 
.. Dentro de las instrucciones verificarán el tipo de protección se encuentran: 

De re11istrc: 

Delete 
Replace 
Read 
Browse . 

Append blank 
Recall 

De arch1vo 

Append 

Append fr:om . ", . 
Updáte 

Replace 
Read 

•• , 1 ... . 
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Delet::. _ 
La función FLOO".() 

Definición 
Determina si un archivo se encuentra ·o no ocupado en caso negativo lo 

bloquea. Una vez protegido el usuario J podrá trabajar con li1:1ertad sin 

interferirse con otros usuarios en la red. 
La función FLOCK() regresará un .T. cuando se ha logrado proteger el archivo. 

Sintaxis 

FLOCK() 

Ejemplo 

use datos_g 
if flock() 

replace nombre with "x" 

replace no_empl with "00000" 
endif 

La función RLOCK() 

Definición 
Permite protege~ un registro refiriéndose a su alias. su número de registro o 
estar situado en él. 

Sintaxis 

RLOCK( <base>.<# regitro>.<base>) 

Ejemplo 

use datos_g 

no_emp'le=25 
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seek no-'emple 
if found() 

regisi=str( recno()) 

if rlock(regis."datos_g") 

delete· 
endif 

unlock 

er1dif 

UNLOCK 

Definición 

Se utiliza para quiterle la protección a un archivo 

Sintaxis 

Unlock 

SET REPROCESS 

Definición 

227 
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Intenta bloquear ya sea el registro o el archivo un determinado no. de veces. 

Sintaxis 

Set reporocess to :t 

Ejemplo 

Set reporcess to 100 
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SET LOCK ON/OFF -

jefinici6n 
Intenta realizar el bloqueo de archivO!? aún cuando solo sea para lectura. C ,'~ 
set lock off se libera el bloqueo. 

Sintaxis 

SET LOCK ON 
NETWORK() 

Definición 
Determina el sistema e si está trabajando a nivel red o no. 

Sintaxis 

Network() 

Ejemplo 

if Network() 

set exclusive on 
use datos_g 

el se 
use dato!:'_g 

endif 
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