Corporativo

D.AS]

MANUAL CURSO FOXPRO 2.6
- FOR WIN -



CYUTSO DL FOFRO 26 FARA WINDOWS. ' _ 1

FOXPRO 2.8  VirSION PARA WINDOWS

1. Introduccion a FoxPro
FoxPro es un manejad'ér de bases de datos de Microsoft, es uno de los
compiladores mds gustados por aquellos usuarios que desarrollan
sistemas en Dos y Windows.

FoxPro estd compuesto por un intérprete (al estilo Dbase), con el cudl el ¢
usuario trabajard interactivamente, un editor aceptable, que permitird la
creacién de archivos divereos y un compilador capaz de traducir los
mandatos a lenguaje maquina (archivo obj). Todo lo anterior se tiene en el
programa “base, para la creacién de archivos ejecutables oe deberd de
contar ademds con un kit pa;“"a' la congtruccion de éstos. Los programas
ligados con el kit serdn archivos de’ tipo ejecutable desde dos o windows
dependiendo de la version del paquete utilizado. Cabe aclarar que tanto el
kit como el paquete deberdn de ser para la misma versidn y el mismo -
sistema operativo.

Consta de un sinnimero de funciones-y comandos propios del compiladOr
librerias y utllenaa que ayudaran al desarrollador a que su tarea oca mas
5enc1Ila

, SRS
La ventaja de FoxPro en comparacién con otros compiladores en cuanto a
bases de datos es sl potencia, versatilidad y portabilidad, adcmae de la
ve[oadad de proceso.

Cualquier usuario que ha estado en contacto con otro tipo de
manejadores encontrara facil de aprender y manejar este, ya que la
interface grafica que FoxPro maneja, los diversos menis y su amigable
ayuda serdn de gran utilidad al usuario.
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1.1 Ventajas de FoxPro

o Sélo requiere 2860 K de memoria. FoxPro en su versidn extendida de.32
bits, utiliza con éxito sus denominados indices compactos que ahorran
memoria y tiempo. '

e Software que se mangja en windows

e Su gran eficiencia en el manejo de ventanas y el didlogo que es posible
mantener entre ellas -

¢ Manejo de diversos tipos de datos como lo son para guardar imagenes
y sonido.

 Tecnologla Rushmore que posibilita el acceso a informacidn de una
manera veloz y eficiente.

e Mitiples tablas de ayuda para crear informes, reportes y etiquetas

e Posibilidad de mezclar programas o rutinas en C y ensamblador

o [ndices compactos con filtros opcionales

e Practicos programas reporteadores de traza y errores .

¢ Posibilidad de compatibilidad con el lenguaje de Dbase lil y Dbase lv
* Arreglos bidimensionales para un mémmo de 5600 elementos

e Sistema de programacién multm-auano :

¢ Manegjo de diversos objetos :

e Manejo de wizards para diversas apl‘icacio‘nee

-

1.2 Presentacion del paquete

El caso de estudio que nos compete. se trabajard con la version, para

s

windows, por lo que sdlo se hard referencia a los comandos propios de

este oistema. Como antecedente se deberd conocer el.mangjo de

windows en cuanto a ventaneo y opciones en menUs.

Debido a las amplias ayudas que nos presenta FoxPro es facil llegar a
un punto de la tarea en que se desconozca como seguir, por ejemplo:
llamamos a un mend que nos presenta varias opciones y cada opcidn a

su vez llama a otro mend y asi sucesivamente, hasta llegar a definir
exactamente lo que deseamos o0 a un punto qué no sepamos como
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continuar. Por lo que se recomienda tener claro lo que se desea hacer y
leer perfectamente las pantallas que se muestran y utilizar la ayuda en
caso de desconocer lo que nos solicita el sistema.

Una vez que se ha instalado el paquete entraremos a windows y
seleccionaremos el grupo de programas de FoxPro y el icono que llamara

a la aplicacion.

La pantalla principal que s¢ nos presentard es la siguiente:

file Edit Database ngrnm Rupg  Jext Window Help

Koo
Y &L
NG
i

*ox Pro

g & for Windows

Fosxfvo 2.68 lor Windows
{e] 1389-1994 Miciorolt Corposabion
Product 1D 22693-086-0104333
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En '‘esta pantalla identificaremos varias dreas importantes:
1.2.1 Barra superior
Barra superior con |a leyenda del paquete Microsoft FoxFro en esta

misema bar-a encontraremos en el extremo izquierdo el botdn para
cerrar la aplicacion y del lado derecho los indicadores de minimizar y

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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maximizar la pantallas, estos botones si ha estado familiarizado con
aplicaciones en windows conocera amp[iamcntc su utilizacién.

1.2.2" Barra de menu

La barra inmediata inferior es una barra de mend dindmica, esto es
cambiard oeglin lo que se esté realizando, aumentédndose o
disminuyéndose opciones dentro de €l. Explicaremos con mayor
detenimiento esta barra posteriormente.

1.2.3 Ventana de command

Al entrar a FoxPro.inicialmente se nos mostrard el logo del paquete
en el cuerpo de la pantalla y una pequefia ventana a la que
denominaremos ventana de Command. Esta ventana serd el medio de
comunicacion en linea con el compilador. En esta ventana .
teclearemos las instrucciones u Ordenes a traducir y realizar por el -
intérprete. S -

Si se ha ejecutado alguna tarea por medio de los menls, en esta
ventana se desplegard automaticamente la instruccin que debid de
haberse tecleado. Esto ayudard a que el usuario se familiarice con
ellas, de tal manera que las utilice sin ayuda del mend, que a veces
resulta ser mas rapido.

En la ventana de command oe guardard una historia de las
instruccionso tecieadas por el usuario durante su sesidn de trabajo,
por lo que, para ejecutar nuevamente la instruccion bastara buscarla
y oprimir <enters.

A continuacion se muestra como por medio la ventana de command
se le dan indicaciones que mostrara en el cuerpo de la pantalla,
desapareciendo el logo  que  aparece al  iniciar |la
aplicacion.

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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1.2 4 Barra de estado

En la parte inferior del menl tendremos una barra conocida como
Barra de estado donde el compilador nos indicard lo que esté
realizando. la base que se encuentra abierta, el nimero de registros
que posee. Ademds el encendido y apagado de los indicadores de
insertar o sobreescribir y si el teclado anexo se encuentra en forma o
ho numérica. '

1.3 Mends® Lo

MK L

Iniciarermos con la barra de mend describiendo cada una de las
opciones y su aplicacion.
1.3.1 Menu Archivo (File)

Eote mend se utiliza para crear archivos, abrir, cerrar. salvar,
imprimir, salir de FoxPro,

!pg. Claudia C. Zavala Diaz
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Edit  Database i<crneit Program Rup Jext Window Hetp

Dpen...
Close
Save
Save As..
Bevernt
Print Setup---
Print.. 5
Catslog Manager :
i
Exit :
TEE 5 )
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FoxPro 2.6a lor Windows
) 1889-1994 Marvsoii Corpocaton
Product 1D 22693-086-01 04333
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1.3.1.1 Nuevo (New)

Dentro de la opcidn de nuevo se tendrd un mend a elegir, dentro
de é| zerd posible crear bases de datos, indices, programas,.
archivos ascii, reportes etiquetas, pantallas ments, querys y
proyectos. B

Cada una de estas opciones se trataré de forma independiente
el tema que corresponda, lo importante es conocer:cudl e el
mend y la opcidn que nos permite crear diferentes tipos de
aplicaciones. . L

Ing. Claudia C. Zavala Dlaz



CUSCLLTOAFR0 26 FARA WINDOF. : <

GO st

File Edit Qltabuc Bemrd Emgrlrn Run Text Wiadow Help

......

PRI v T el

‘\chf‘eﬂm T T
date
display stryct
display struct
rFie 1 ppe——rd list

@IMIF clear

O Program 25 0% IR e
O Fim
O |nden
© Awport
O Labsl
O Screen
O M
O Query
O Proseat

1.3.1.2 Abrir (Open)

En este parte nos mostrara una pantalla cldsica de windows en
cuanto a la forma de seleccion.

Donde se tienen dos cajas de didlogo, la primera pedird el
nombre del archivo y la segunda el directorio fuente. En la parte
derecha encontraremos opciones de como abrir el archivo,
5e[ecc10narem09 las que consideremos necesarias. Se tnene las
siguientes opcuonee

Abrir todos los archivos, abrir. como &dlo lectura, abrir su
ambiente, abrir de forma exclusiva (cuando se trata de bases
de datos), con otro cddigo de pégina.

Debajo de las dos cajas de didlogo encontraremos una lista
deoplegable. la primera mostrard las opciones de tipos de
archivoo  que o2 podran abrir (bases de datos. (ndices,
programas, archivos, reporties, etc.). _
En la caja de directorio tenemos como en cualquier aplicacién
windowo las opciones para mangjar diversos drives, con sus
respectivos directorios.

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Una vez hecha la seleccidn del archivo a abrir oprimiremo:
cualquiera de los dos botones que se encuentran en la parte
derecha de la pantalla de OK y Cancel donde aceptamos o
abortamos la accién.

1

S AN ‘%QS‘&“S’:*“":.:“'N“ senlk Foadre o
bue Becord Pregrsm Rup Jext Window Help

Fite

Close: Cierra una base de datos, pantalla, ventana, etc.
Save: Salva la aplicacién

Save as: Salva Ia aplicacién con un nombre determinado.
Revert Elimina las lltimas mod:ﬁcaaonee hechas a un archivo,

Print set up: Variables de mmuahzaaén para la impresion.
Print: Imprimir

Exit: Salir del paguete.
Catalogo manager: Utilerla de FoxPro que nos permite manipular
bases de datos y archivos generados por la aplicacion tales como

reportes, querys, etc. Esta aplicacién nos mostrard la pantalla
siguiente:

Ing. Claudia C. Zavala Dfaz
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1.3.2 Menq de edicién (Edit)

El menl de edicién nos permitird crear y manipular los programas
hechos por el usuario.

Undo: Deshace lo dltimo que se hizo en el editor.

Redo: Rehacer o ditimo hecho.

Cut. Corta un pérrafo marcado.

Copy: Marca para copiar un pérrafo.

Paste: FPega un parrafo marcado.

Paste special. Pega alglin objeto como por gjemplouna imagen.
Clear: Borra el texto seleccionado.

Insert object. Incerta un objeto imagen a un campo de tipo
general.

Object: Acta un objeto de tipo OLE.

Change link: Despliega o crea una nueva liga entre objetos.
Convert to static: Convierte a imagen un objeto OLE

Select all: Selecciona todo el texto.

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Goto line: Mueve el cursor a una lhea especifica.

Find. Busca un valor, cadena de caracteres, caracter especial,
dentro del texto.

Find again. Busca nuevamente lo solicitado con Fmd

Replace and find again: Busca y sustituye por un valor que s¢
le determine.

Replace all: Reemplaza todas las ocurrencias.

Preferences: Establece defaults para el editor.Estas opcionzs
sdlo estardn disponibles sdlo si nos encontramos dentro del editor.

JText nd Help

Hedo Al

Tt e X
S apv ksl
Pasin iy

Baie Snnmat,
Danr

et Nhject,,
Dhjedt...

Coanger Lhtk
Tammern T Staue

Select Al Ctrivh
Golo Line...
Eind... "Et.rHF

Cnn

FELRUTI IF T ITRN (a

Foxf'ta 2 Ga {or Wndows
(c) 1989-1994 Mxcroz0it Corposstion
Product 1D 22693 (860104333

Reveae live mosl meon cor som . . L R S O A " A ].ﬂ:-“ ,.’!m....

1.3 3 Menu para el manejo de la base de datos (Database)

Por medic de 2ote mend manipularemos a la base de datos, cabe
aclarar quz oolo e activaran sus opciones si se encuentra abierta
alguna.

Este mend es importante porque aqui se encuentra la opcidn para
poder modificar |la estructura de la base de datos y los indices.

Ing. Claudia C. Zavala Dfaz
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Setup: Permite modificar la base de datos y los indices.

Browse: Despliega el contenido de 1a base de datos.

Append from: Agrega datos a una base de datos de otra va
existente.

Copy to: Copia el contenido de una base de datos a un archio
con un formato especifico (ascii, wklwks, etc.)

Sort. Ordena el contenido de la base de datos, dejando el
resultado en otra.

Total: Obtiene el total de alglin campo en especifico.

Average: Promedio de alguna variable numérica seleccionada.
Count. Cuenta los elementos con alguna caracteristica en
especial que existan en la base de datos.

Sum: Suma el contenido del campo determinado.

Calculate: Ovbtiene valores estadisticos de campos numéricos
existentes en la base de datos.

Report. Envia a un reporte el contenido de la base de datos.
Label: Crea etiquetas a partir del contenido de una base de
datos.

Pack: Borra los registros marcados para ser borrados.

Reindex: Reindexa una base de datos.

Cada tdpico se verd ampliamente en su oportunidad.

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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1.3 4 Menu para el manejo de registros dentro de la base de datos (Record) *

El siguiente menu nos muestra todas las opciones para lo que
serd la manipulacién de los registros existentes en la base de
datos.

Append. Agrega registros a la base de datos, a partir del dltimo
existente en la base de datos.

Change: Cambia el tipo de despliegue de |a informacion en la base
de datos, modificandose de tabla a por registro y viceversa.

Goto: Deoplaza el apuntador de la bace de datos a un registro
especifico.

Locate: Localiza un dato en especial y se detendrd en la primera
ocurrencia.

Continue: Continla la blsqueda iniciada con locate.
~Seek: Busca una clave en especial en una base indexada.
Replace: Reemplaza el contenido de un registro por otro.

Delete: Marca registros para ser borrados.

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Recall. Elimina las marcas de borrado de los registros que ias
posean.

Veremos en el capltulo siguiente que la solicitud de cada opcidn en
este caso es muy parecida en cuanto a los datos solicitados para
ser ejecutada.

Change

Goto...

Locate...
Lontinue Cwitk
Saek...

Replace...
Delete...
Recall...

4

£ it BRI i 1

oxPro

for Windows

i

e

FoxPro 2.6 lar Windows
lc) 1383:1994 Mxrozoit Corporation
Product ID 22693-086-0104333

1 3.5 Menu para programas (Program)

El mend Program manejard opciones que tengan que ver con los
archives creados que €9 posible su ejecucidn, tendremos:

DO: Correr un programa desde el intérprete de FoxPro
Cancel: Cancela el programa
Resume: Suspende un programa.

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Debbug: Llama el debugger de FoxPro, éste correr.
interactivamente con el programa. Por medio de esta utileria ¢o
factible analizar el contenido de las variables que se encuentran
vivas en ese momento en ¢l programa que se encuentra corriendo.

Trace: Utileria que corre con el programa. por medio del cudl o
podrd ir manipulando la corrida de una aplicacidn, esto es, correr
solo una subrutina, detener el programa para poder inspeccionar
las variables por medio del debbuger. Esto nos hace notar que el
debbuger y el trace van intimamente relacionados. Ambas utilerias
son de gran ayuda ya que para el caso de usuarios poco
experimentados, es una forma de verificar el funcionamiento de los
programas, asi como encontrar errores de- |dgica dificilmente
localizables

Compile: Aln cuando no es necesario compilar el programa
creado por el usuario ya que al momento de correrlo lo compila
automaticamente, oe¢ recomienda hacerlo para que antes de
correrlo, en caso de existir algln error de sintaxis el sistema lo
indique.

Generate: La opcién de generacién se utilizard en aplicaciones
como oo generadores de pantallas, menls, etc. Por medio de esta
opcién se generard cddigo de la aplicacion creada por medio de los .
ments para que pueda ser manipulada por el usuario. Esto resiilta
muy practico para el usuario con cierta experiencia en
programacion.

Macros: Modificacion y creacion de teclas de macro
mstrucciones. ‘

Beautity. Modifica los programas  ddndoles  sangrias,
encabezados. etc.

Foxdoc. (Crea una documentacidn del sistema, tablas de
referencia, indica las variables y bases utilizadas, etc. Yeremos al
final del curso estas dos utilerias con mayor detalle. 7
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1.3.6 Menu para correr una aplicacion
Mend donde se correrd alguna aplicacion.

New Query: Crea un nuevo query.

Query: Corre un query elaborado previamente

Screen: Corre una pantalla disefiada por el usuario.

Report. Corre 'y despliega un reporte hecho.

Label: Corre y despliega etiquetas hechas con el reporteador.
Application: Corre un programa.

Convert dBase files: Convierte archivos, pantallas hechas en
dDase lll y IV a FoxPro.

Wizard: Corre el meni de wizards (Base de datos, query,
pantalias. reportes, etiguetas, Mail merge)
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Query...
Screen.
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1.3.7 Menu para el manejo de texto (Text)

Ment para el manejo de texto dentro de las aplicaciones y texto
tecleado en el intérprete dnrectamente teniéndose las siguientes
OPCIOI‘IEQ

Font. Tipo de letra a utilizar.

Enlarge font.Agrandar la letra seleccionada.
Reduce font. Reducrr la letra seleccionada.
Single space: Escribir a espacio sencillo.

1 % space: Escribir a espacio y medio.
Double space: Escribir a doble espacio. -
Indent. Dar sangria

Undent. Quitar sangria.

Spelling: Rzvioar |a ortografia.

‘ Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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1.3 8 Menu para la manipulacion de ventanas (Window).

Este mend nos permite manipular ventanas, del sistema y
ventanas creadas por el propio usuario.
Se¢ tienen las siguientes opciones:

Hide: Esconde la ventana 5obre la que e encuentra el cursor,
™ lanr Limmmin la out

L Y llrJI

Cycle: Recircula las ventanas activas

Command. Envia el control a la ventana de Command

View: Esta utileria nos permite abrir bases en diferentes dreas de
metnoria, asi como modificar eou estructura, desplegar su
contenido o crzar relaciones entre ellas (Esto se verd con mayor
detalie en auerys).
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1.3.9 Menu de ayuda y miscelanea (Help)

Aqui encontraremos las diferentes llamadas a las ayudas que nos
proporciona el paquete, asl como otro tipo de aplicaciones que el

usuario encontrara de gran utilidad para sus tareas, trabajando
deade €l ambiente.

Ing. Claudia C. 2avala Diaz



CYTIOBL FOFRO 26 PHTA FINDOR.S

1d Program Run Text Window Bud ¥

How to Use Help
gBASE Help...
About FoxPro..

Cajculator

w1 | CalendarDjary

P H Eller
Puzzie

/ £ fa +- 7 . - _fj

*ox Pro

<;*+ ey A for Windows

i1 ¥ ic

FoxPro 2 Ga lof Windows

{e] 1989-1934 Mucrosalt Corpot shon
Product ID 22693-086-0104333

& ohlen: oA o LT e TRT e T T
2 g L oLt N NERU P QERELE VPN

Se presentan las siguientes opciones:

Contents: Muestra el contenido de la ayuda.

Search for help on: Busca algtin tépico especifico.

How to use help: Texto que nos da una orientacion de como
utilizar la ayuda.

dBase help: Activa la ayuda de dBase

About FoxPro: Referencias del paquete.

Calculator. Calculadora.

Calendar/diary: Calendario diario donde nos permitird tener un
calendario mensual e ir anotando dia a dia algin asunto a tratar,
de tal torma que al consultarlo nos despliegue la nota de! dia.
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F:Ier E9 una eapeae de admmaatrador de archlvoe Donde vamos
a poder borrar, editar, copiar, mover, renombrar archivos en todas
las unidades de disco y todos sus subdirectorios. ! ‘_
Es una aplicaciéon muy utilizada ya dque permite realizar
transacciones con archivos sin salir del intérprete, ni hacer un
shell a DOS lo que a veces resulta un poco tardado.
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Puzzle: Juego de ordenacidn de nimeros de FoxPro.
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2. Creacion y manipulacion de bases de datos

El FoxPro oe fundamenta en el lenguaje X-Base estdndar con el que tiene
algunas diferencias notables.

2.1 Definicion de una base de datos

Una base de datos comprende un conjunto de informacién ordenada
segln un formato determinado, que contiene como unidad esencial el
registro. el cual se divide a su vez en campos. Un campo estd
compuesto de informacidn que es la parte mas pequefia de una base de
datos.

Cada base de datos contiene numerosos registros que pueden estar
relacionados con diferentes bases de-datos

Un modelo relacional es aquel que tiene acceso a la informacion
cualquiera que sea la direccion en la que se intente coordinar los datos
entre si.

Fox pro permite utilizar un total de 99 archivos de base de datos, de
los cuales un maximo de 25 pueden permanecer abiertos al mismo
tiempo.

2 2 Datos que componen una base de datos

Nombre de campo (Name): Nombre que llevara el campo, su longitud
méaxima sera de 10 caracteres y no se admiten numéricos como primer
cardcter, es posible utilizar como simbolo de unidn el subguidn (_) y el

guidn (-)

Tipo del campo (Type): La naturaleza del campo. Como tipos véiidos
de campo en FoxFro tenemos los siguientes:
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Tipo de dato Caracteristicas Almacén
Caracter Alacena nimeros, letras|de 1a 254 por campo
(Character) y simbolos ‘
| Tipo de dato Caracterfsticas Almacén
Numérico (Numeric) | Almacena nimeros y sujde 1 a 26 incluyendo
simbolo con  precisidn [signo y punto decimal
sencilla |

Flotante (Float) Almacena nimeros|de 1 a 26 incluyendo
manejando doble | signo y punto decimal
precision

Fecha (Date) Almacena fechas en|& espacios

diferentes formatos

Logico (Logical) Almacena solo valores|1 espacio
verdadero y falso (T o
F)

Memoria (Memo) Almacena texto |10 espacios en  sul.

|teniendo como maximo | descripcidn 3

la capacidad de disco
de la mdquina

General Alacena  imagenes y|10 espacios como |:
s0nido definicién

Tamano (Widht). Longitud del campo
Decimales (Dec): Nimero de decimales

2 3 Creacion de una base de datos

Pa

ra Crear una Dapce de datoo veremos diferentes métodos, el primero

es por medic a2l mend, el sequndo es tecleando desde ia ventana de

command el siguiente

comando:

CREATE <nombre>
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y nos llamara directamente a la pantalla de dar de alta la base de
datos.

A continuacion detallaremos el proceso entrando desde mend.

Como recordaremos para crear un archivo nuevo cualquiera que sea ou
naturaleza llamaremos al mend File-New y tendremos la siguiente
pantalla donde nos solicitard el tipo de archivo a crear, en este caso
sera Table/DBF (base de datos).

- R A " itforns il Foadiyg 0 E TS S g aad g S ARSI
Eile Edit Database BE-y.oz Emgram Rupg  Text Window ueip

D |

@ Lable/DBF

QO Fie 2 B NN T R I

ol rxPro

r Wimdows

QO Quew
O Prgroct

fc] 1889-1934 Mucrozall Coiporatson
Product ID 22633-085-0104333

Cflm Wume,

Una vez ecleccionado tendremos una nueva pantalla donde definiremos
los campos que comprondran a la base de datos.
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Ventana de creacion de base de datos

En la pantalla anterior notamos que existe dos columnas anteriores a
lo que identificamos como el nombre del campo.

FPara el caso de la barra mas a la izquierda nos servira para desplazar
loo campos de lugar, esto es, pensemos que una vez tecleado no nos
gusto el orden y desearfamos que ¢l ric estuviera después del nombre,
bastaria con seleccionar con el mouse el botdn izquierdo de este campo
y arrastrarlo al lugar deseado.

Por lo que se refere a la segunda columna la utilizaremos para definir
los indices. Esto oe verd en el siguiente capitulo.

Después  escribiremos el nombre del campo, nos desplazamos al
siguiente lugar por medio del tabulador y seleccionaremos el tipo de
datos a asignarle a ese campo. Notemos que se nos presenta una lista
desplegable con las opciones vélidas de las cual seleccionar.
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El siguiente es la longitud del campo y por lltimo el nimero de
decimales. Para el caso de campos numéricos con decimales deberan de
tomarse en cuenta como longitud el punto y los decimales. Por ejemnplo
si necesitamos como maximo almacenar un ndmero 999,999.99
tendremos como longitud @ y dos - decimales, que serdn 6 enteros+cl
punto+dos decimales=9.

Para el caso de haber olvidado algin campo a intercalar entre otros ya
tecleados, bastard con colocar el mouse donde ee desea agregar el
campo y oprimir el botdn de insertar colocado a la derecha de la
pantalla, lo mismo sucede si 9€ desea borrar un campo.

Cuando los datos estdn correctos se oprimird el botén de Ok. El
sistema preguntara el nombre que le daremos a la base de datos y si
s¢ desea en ese momento teclear datos en la base de datos nueva.
Para el caso de que por error antes de terminar de teclear todos los
campos o€ oprima <enter> nos mandard a una pantalla de salvar el
archivo preguntdndonos el nombre, opriman <esc> para el caso de
querer continuar,

24 Modificacion de una base de datos

Fara el caso de que la base de datos creada una vez que se ha
tecleado y salvado se necesita modificar se deberdn de realizar los
siquientes pasos:

En el caso de que no esté abierta la base, abrirla. (File-Open)

Irnos al meni de modificacion (Database-Setup). que-nos presentaré lo
siguiente:
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La pantalla mostrada estd compuesta de varias partes, por el
momento sblo atenderemos a la parte izquierda superior de la pantalia.
Aqui € nos muestra una tabla con la definicidén de la base de datos y*
en la parte superior un botdn que nos permitird modificar (Modify).

Si oprimitmos el botdn de modificar tendremos nuevamente la ventana
de la estructura de la base de datos mostrada anteriormente, en la
cudl ee nos permitird modificar nombres de campos, longitudes. agregar
campos, borrar campos, modificar el orden.

Fara el caso de modificar el tipo de campo se deberda de tener
precaucion porque es posible llegar a perder informacién, por ello se
recomienda no hacerlo antes de haber obtenido una copia de la base
de datos.
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2.5 Manipulacion de la informacion

Veremos los comandos para manipular la informacién existente en una
base de datos.

2.5.1. Abrir (Use)

Para abrir una base de datos existente desde mend utilizaremos el
ment File-Open, el sistema nos preguntard el nombre .de la base a
abrir. (referencia el primer capitulo).
Si se desea utilizar la instruccidn, bastard con teclear en la ventana
de command lo siguiente

USE <nombre de la base de datos>

For ejemplo:
USE DATOS_G

Automdticamente desplegard en la barra de estado el nombre de la
base y el nimero de registros que posee.

2.5.2. Agregar (Append)

El comando append o agregar ge utilizard para anexar informacion a
la base de datos ya creada y activa en ese momento. El sistema nos
tnostrara una ventana en la cudl aparecera la estructura de la base
de datos y el cursor a partic del cudl podemos iniciar a teclear
informacién. Esto eerd registro por registro.

Por thedio del menl es posible anexar los datos, utilizaremos el inend
Record-Append y el sistema nos mostrara lo siguiente:
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Change
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Replace...
Delete...
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clear
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Notamos que en la pantalla aparecen los nombres de los campos y"
nos desplegard espacio para registros nuevos en el momento de
terminar de capturar uno.

Una vez terminada la captura podremos salir de la pantalla con Ctri- -
‘W para salvar los cambios.

Para el caso de querer utilizar la instruccién directamente, desde la
ventana de commmand teclearemos lo siguiente:

APPEND

En ese momento se nos mostrard la pantalla desplegada
anteriorrente.

También se puede agregar .informacidn de una base de datos
exictente ala activa, esto lo hariamos mediante el comando:
AFPEND FROM <BASE ORIGEN>
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Esta accidn se realizard por medio del meni llamando a Databace-
Append From presentédndonos lo siguiente:

gAY TE BARRRNIAR AT Y e AR b AU MAARTAN ARSI AR 8 ST S e S e e A AT TR 3y B .
I MY e e S > £ I M A A AN T e jwl=
H Z - S N PTG RN S e ATEY N -

Eile‘Evt.II(lb Qatabucuﬁem:d Program Aup Jext \Windew Help

13041 P850
[Oupne [Saennt {
. ==
{ Fiepta... | '
Fig Type. ]
=it wrear
[ Ssapicin] Al j
[t j
[amasi ] !
Lo, .. Cammand -
FILER h2i
brow
i
‘!"'f::,“: L A -7 —I"
Dafsr | G flmeod TA - fxchuws " w1 : e Afem T

En esta pantalla se nos preguntara:

From: Base de datos o archivo de donde se obtendra la informacion
a agregar. '

Fields: En caso de que se desee especificar algin o algunos
campo(s) en especial, de lo contrario se deja en blanco y tomara
todos.

Field Type: Tipo de archivo de donde tomara la informacion. Agui se
ie definird o 2o urna baoe de datos o archivo y su formato.

Scope: Cuantos registros se agregaran. -

For. Con que condicidn. Per ejemplo : Tedos los que su RFC inicia con
I .
While . Cendicidén gue agregard mientras una condicion se cumpla.
For gjernpic: hMizntras 2l oucldo sea mayor a 10,000.
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Cabe aclarar que en el caso de agregar informacidn de base a base
s0lo o€ agregaran aquellos campos en que 105 nombres origen ocan
iguales al destino.

2.5.3. Modificar {(Browse)

El comando Browse nos permitird desplegar la informacion existente
en nuestra base de datos y poder asi modificar cualquier dato en
ella.

Por ment llamariamos a Database-Browse mostrindonos el
contenido de la base de datos.

FPara el caso de querer utilizar la instruccién teclearemos en la
ventana de command lo siguiente:

BROWSE

En ambos caso nos desplegara la misma pantalla, en este momento
del despliegue si hechamos un vistazo al mend principal notaremos
que ha sido modificado apareciendo una nueva opcién denominada
Browse.

N L] 1+
Ric 305 JDOE00 IR N TR
Dwaccmn av =arohoon * 2 s Beien Frnoea Chiod
Cp nosl
Hetelono 5515577 Eoat...
{Sueddo  _ _ WE9W | Sizefield
Nomina MascoRxiuer 2evm Move Fieid - -
‘Ale A0 300 000 Hexmize Partitions
Dwecrmn 5o ¥50
Lo max Gote. .
Telalgno ¥93: LT
’.:.“E‘d?. LoooBEm L __ . _| loggleDetete Culs¥ | _
ombie Sne e Jdead D W
'™ atenre L 000 ‘ Append Record  CuteN
Dueccion ~ndaao de i3 ratemided " (E
T RED
Teklang 2750
I - .
i ;]
o] 7 1
P :
DA Command - - -
brewse
secar
Daployfobee nB oo wote - JRBSIUCHIIE I £ 121 -
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La nueva opcidn en el mend llamada Browse nos presenta varias
alternativas:

Browse/Change: Esta opcidn nos permitird poseer diferent=
vistas de ia misma base de datos, la primera es la mostrid.
anteriormente, el despliegue de la informacién se hace por medio de
redistros en donde tendremos en forma de rengldn cada dato de |a
base de datos y separados por lineas un registro de otro. La
sequnda forma de despliegue nos presentara ia pantalla siguiente:

File Edit [Datsbase Record Program Rup Browse Yindow Help

I __Diroccma- Cp.i [eintomo
d ok SO0 00000000 Av Revonucon 1247 01040 53%977
‘Eirr.nﬁcmwuZavda moqmg:gn.sm 850 {01430 3999
Ang LauaZavaa Diar XOOOO0000] * Anciadr o b Fracerreia 108 14650 00000
i
] i
I i
I 1
1
| "
} .
| %
7 — 18
i . Command -
browse
clear
1
|
|
Bamy | RSSAME o Feoee Dl etk Bt e e i s e £ 3B

En el momento de cambiar el tipo de despliegue cambiaré la paiabra
Browse dentro de este mismo mend por 1a palabra Change.

En la pantalla anterior se nos muestra cada registro como un
rengldn y los campos como columnas y no los campos como
renglones, como lo es el caso de Browse.

Para modificar al tipo de despliegue anterior bastard con seleccionar
Change del ment Browse,
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Grid: Eliminard o incluird las rayas de dwisién entre regist:
campos.

Link partitions: Liga o desliga las particiones hechas

Change partition. Cambia el cursor de particion en particion.

Font. Modifica el tipo de letra utilizado en la base de datos en -
momento del despliegue.

Size: Cambia ¢l tamafio de un campo, sdlo en forma visual y durante
el despliegue. Esto se hard de la siguiente forma, pensemos que
tenemos un campo que es demasiado grande y no permite que pueda
ver en la pantalla otros campos y no es necesario que esté
desplegado todo. por lo que desearia hacerlo mas- pequefio sin
modificar la estructura de la base se datos. Se coloca el cursor en €l
campo seleccionado y llamamos al ment Browse seleccionando la
opcidn size, ahora me muevo con las flechas de direccién para la
derecha oi lo deseo hacer mas grande o la de la izquierda si lo quiero
reducir. Otra forma es sin llamar al menl colocarse el renglon donde
o¢ encuentran los nombres de los campos sobre la linea divieora
entre campo y campo y aparecerd una cruz indicdndonos que es
posible desplazar la linea divisora de campos, de esta forma
podremos obtener el tamafio que se desee. (esta lltima forma es
muy utilizada en aplicaciones en windows como Excel y Winword).
Move Field: Mueve un campo de lugar. De ia misma forma penaemo%
que durante el despliegue me gustarla que apareciera el sueldo
después del rfc oolo para consulta. Nos colocaremos en el campo que
deseamos desplazar y seleccionaremos del mend de Browse - Move
field e iniciaremeos a desplazarnos arrastrando el mouse o
desplazéndonos con las flechas.

Resize partitions: Liamaremos particiones al poder tener dos
viotas dr ia imieina base de datos al mistno tiempo en la pantalla.
Por lo que los comandos anteriores de Link partitions (Ligar
particiones) y Change partitions solo s¢ activaran si existe algtn tipo
de particién.

Para crear las particiones llainaremos al mentd Browse - Resize
partitions y aparecerd en la pantalla dos lineas verticales con una a
la flecha 1zyuierda y otra a la derecha, indicdndonos desplazariento
(<=l->}. Con las flechas de desplazamiento nos moveremos hacia la
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derecha, apareciendo dos lineas verticales que abarcan a todo ¢
despliegue de la base de datos. Nos moveremos hasta el tamafio
deseado y <Enter> en ese momento tendremos la pantalla dividida
en dos con dos vistas distintas de la base de datos, como se

muestra en la pantalla siguiente:

Program Run YYindow Heip

Grid
vLink Partitions
Chenge Partition Ctri+H

Font...

Size Fleld

Move Field
Besize Partitions

. .. - - { JIoggle Delete  Ctr+T

Clauga Zavaa Diaz XKHAK | ‘{{Ric Append Record  Ciri+N

Mawscio Aodiiguer Zavaia 000000000 1D wrecc o

Ana Lawura Zavas Diaz oeeoaoong  {iCe N340

SAiSuelkdo . o339 9%

- {{Nomiwe Moo Rodiguez Zavad
Ric 342400000000

Saaxe: # 50

Cp [tk il

. {{Telelono 233

- {i5ueido @
% TiNowmiwe AnaleseZevalaDiaz

N Afc X00eN000000

Ditectron Ancacks de la hatsredad 108

I e 14850
1 ——— Telofone 00000
RPN B 11, ... 900 -
| U e
! . e s
o! 3 N T - TR N B Tel
i T i e Leed
Gtk tsbie adiiadode L e e e e [

Esto resulta muy (til cuando se desean consultar diferentes datoo
de una inioma base. ‘

Goto: Ir a algin registro en especffico.

Seek: Busca un dato en especial, sdlo en bases de tipo indexado.
Toggle delete: ilarca un registro para ser borrado. Cuando un
regiotro ha cido marcado para oer borrado aparecerd en la columna
mas a la 1zquierda que o€ tiene en el despliegue de la ‘base, una
tnarca negra indicando que se borrara.
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Para poner y quitar esta marca sin la ayuda del menl bastara
seleccionar o deseleccionar esta drea con el mouse.

Append record: Agregar un registro nuevo estando dentro del
despliegue. ya que si se selecciond la opcidn browse, por naturaleza
ho nos permitird agregar informacion.

2.5 4 Borrar (Delete)

Para borrar informacion tendremos varios comandos y formas de
hacerlo.

Registros especificos sin ninguna relacion: Como se describid
anteriormente marcdndolos en la columna izquierda durante el
despliegue.

Registros con alguna condicidn: Es posible borrar sdlo determinados
registros. Por ejemplo todos los que en sueldo tienen 0.00. Para elio
tendremos dos:métodos por medio de mend y por comando.

Por menl llamaremos a Record-Delete y se nos mostrard la
siguiente pantalla:
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Aqui ge nos preguntaré lo eiguiente:

Scope: Es el ndmero de elementos a tomar en cuenta. For default
nos dice que el primero ALL tomaria a todos.

For. Podremos determinarle una condicidn. Una vez que se oprimio
el botdén For aparece una nueva pantalla donde nos muestra los
campos y diferentes funciones a utilizar, tecleando en Expression
la expresion de condicidn, por ejemplo de todos aguellos que tienen
en sueldo 0.0, como o¢ muestra en la pantalla, Esto hard que o€
marguen para borrar todos 0o registros que caigan en este caso.

While: £l manejo eo ¢l mismo sdlo que en este caso el concepto
es borrar mientras una condicion se cumpla. Por ejemplo borra
mientras el sueldo sea menor o igual a cero. De esta forma
berraria todos los registros que oe encontrara antes de que
encontrara uno con ¢l sueldo igual o menor a cero.

Toda la base: Delete all 0 Zap en ambos casos eliminard toda la
informacién, la diferencia radica en que con Delete es posible
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recuperarla porque edlo la marca y con Zap en el momento de
aceptar este comando eliminard toda la informacion.

2.5.5 Copiar (Copy)

El comando copiar se utilizard para copiar la base de datos abierta a
un archivo con un formato especifico. Por ejemplo: a una hoja de
cdlculo de Excel. o a 'un archivo ascii separdndo los campos por
blancos, etc.

Mediante el menu tendriamos una llamada al mend Database - Copy
to y o€ nos mostrard la siguiente pantalla:

e e desD nan et nt D Slades o
T : o 1o

BRI L baded

;..‘.ici; i

File Edulr 7QAatnAbnse Bccnrd Emgrlm Run Text Window tjelp }
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|Wicrasodt Eacet (A5] .

Microsolt Multivlen (AC1XNDD) 1 |

- - Symphany (1 ONWRK]  —
! for... , S ymphony [1.171 ZAWR1) - :

’———! Lotus 1-2-3 (TARWKS) -
Lotus 1-2.] (2.a}){WK 1} $3

PN o Commend
FILER oo
brow .
s
S I S T =}
Doz . Fecod L3 ke e e T mem s

Donde le determinarernos el nombre del nuevo archivo, como en otros
conandos los campos a copiar, las condiciones y nimero de
elementos, pero tendremos una amplia lista de formatos diferentes
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3.

para cambiar a nuestra base de datos y poderla exportar a otra
aplicaci'én.

Para el caso de hacerlo mediante la ventana de command
tendriamos que teclear lo siguiente:

COPY TO <NUEVO NOMBRE> <F(5RMATO>
Por ejemplo para exportar a una hoja en Lotus se tendria
COPY TO HOJA_125 WK1
Los tipo de formatos los encontraremos en la lista que se nos

mostré anteriormente en la ventana de despliegue aparecera al lado
de la descripcion entre paréntesis.

Indices

3.1 Definicidn

Para que una blequeda sea mids rapida, una base de datos debe
clasificaree ordendndola por su campo mas significativo, como podria
ser la clave del empleado, el cédigo, etc.

Un archivo indice consta de por lo menos un campo de la base de
datos. Este campo es posible ordenarlo  alfabéticamente,
‘numéricatngnte o bien cronoldgicamente, unido a €l nos encontraremos
con el ndmero de registro que e utiliza como referencia en la base de
datos pritnaria u original. Un archivo de indice es una ordenacion virtual
de la base de datos original.

De la mioma manera que el indice de un libro es una seccion
independiente que indica donde oe puede localizar la informacién, los
archivos de indice de FoxPro constituyen archivos independientes que

Ing. Claudia C. Zavala Diaz



CUBSO DL FOXPRO 26 PARA WIKDOWS ' . 38

contienen informacién relativa a la localizacién de registros individuales
en la base de datos original. Cuando se abre un archivo de base de
datos junto con el archivo de indice, el primer registro que se recupera
no es el que ocupa la posicidn inicial en la base de datos-de partida,
sind el primero que figura seglin €l tipo de indice que se generd (depende
del tipo de ordenacidn dada). Es importante mencionar que la
indexacion no afectard el orden natural de los registros, entendiendo
como orden natural el que va teniendo la informacion dependiendo de su
captura. )

Aunado a la definicion de indice definiremos la palabra LLAVE, que
conoceremos por el dato por medio del cudl se indexard. La idea de una
llave es tener una clave dnica por la cudl identificar a sdlo un registro
en especial. Cuando manejamos llaves con mas de un dato o con
campos que pudieran estar repetidos como: sueldo, nimero de depto,
etc. bdsicamente ee utilizard para ordenar la informacién bajo algin

criterio.

3.2 Tipos de indices

Todas las versiones de FoxPro a partir de la 2 constan de dos tipoe- de
indices, cualquiera de ambos métodos nos lievardn al mismo resultado
de organizacién de la informacién. '

Tendremos indices CDX e IDX, los cudles veremos con mas detalle a
continuacion.

3.2.1 Indices CDX

El primer método consiste en indices compuestos que poseen |a
extensién  .CDX. Este archivo contiene informacién sobre los
diferentes indices que hayan sido creados a partir del archivo
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original. Este tipo de indices puede contener diferentes tipos de
ordenacion de la informacion, pero o6lo una de ellas estard activa.
Este tipo de indices llamados e abren y actualizan de forma
automdtica cada vez que ee abre la base de datos, por lo que no
oerd necesario abrirlos, pero i indicarle cudl serd la ordenacion -
activa.

El archivo CDX se llamard por default de la misma forma que la base
de datos original.

Fara poder identificar las diferentes formas de ordenar una base de
datos teniendo sdlo un archivo indice CDX, seleccionaremos TAGs o
llaves distintas por medio de las cudles e hard referencia a cada
una de organizaciones de la informacién,

Por ejemplo tenemos la siguiente base de datos

DAT0OS.DBF
RFC C 13
NOMBRE C 20
DIRECCION  C 50
CP C 5
TELEFONO  C 13
SUELDO N &

y deseamos tener una ordenacién por RFC y otra por NOMBRE,
entonces crearemos 2 diferentes TAGs o etiquetas de indice. Un tag
rfc y un tag nombre bajo del nombre del indice DATOS.CDX

3.2 1 1 Creacion de un indice CDX

Analizaremos un archvo de indices CDX. Para crear un indice por
mend llamaremos a la opcidn File-New-Index y nos aparecerd la
siquignte pantalla donde identificaremos distintas partes,
hareines rererencia a cllas por medio de loo encabezades que
poseen:
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Fields: Son los nombres de los campos que posee la base de
datos, asi como su tipo. Nos ayudaréd a no mezclar tipos de datos
diferentes o a realizar su transformacion en un mismo indice.

Tag name: Nombre del tag, de preferencia se le debe de llamar
como el campo al que hace referencia para mdexar mas no es
indispensable.

Index key: Nombre del campo por ¢l que se indexara.

Output File: Por default veremos que posee el mismo nombre que
la base de datos y nos marca el tipo de indice de que s¢ trata, en
este caso Compound Index File (CDX).

En este caso tendremes opciones a elegir, CDX estructural o no
eotructural.

Para el caso dz estructural sdlo podremos llamar una sola vez a
cada campo para formar los distintos tage del ihdice CDX, esto lo
hotarzmos al ver aug va no es posible accesarlos si estos ya
formaren parie de ctre taa. '
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Cuando seleccionamos no estructural, el sistema nos dard la
opcidn de tomar las veces que sean necesarias los campos que oe
deseen.

Ascending/descending: Es posible que la ordenacion o:za

. ascendente o descendente.

Index Filter: Filtro para la creacién de indices, esto es, podriames
tener un indice que solo considerara a las personas cuyo RFC inicia
con A.

llustrando el ejemplo anterior tendriamos

] e A I e e o I Rt
Eile Edut Qa!ahas: Becord Emgram Run Jexd  Yyindow hclp
‘“‘1 .. L LS tademe T TALRIRO It
Frelds, Tog Nams. Rtc
g - S
nomino C = ' Frdest Koy ”_dc _J
g [ =
hoita ¢l | [indsegoec ][ ]
teletono C ® A © O o S
susido N D Uré T
3] [ Addretades lint | [ How Koy | [t T8 e 5 ox |
- ~Outpast Fee - Logecal .!i *B_d. m l Eancel !
I‘ Bava sr I & \Caaa\oncatos o FOR Clawse <expl>
@ Cgmpound Inden Fia [COX] O Sngis Inder Fils 10X] SUBS TA[Datox.rfc.1,1}=-A1 7 [ emty .
bi)] Structursd index Structuwe 5 Cintiac ! Insee L taa T
*

Cammand
§ Azizte f2 2305 can
Uge Hatces
I+
Jci { . T l.;'v
Catca Receet 113 . Esshave : "'§~I.” : K

Podemos ver aue cuando €5 utlllzado un ﬁ[tro llama a una pantalla
ane<a aande |2 determinaremos la construccion de este.

Deopués de crear el indice que o€ mostro en la pantalia anterior si
crzamcs una vista de la base de datos, eolo-veremos a aguellos
datos auz cumplan con la condicidn determinada.

Fara crezar indices del tipo COX desde la ventana de command
teclearzmos lo oiguiente:
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INDEX ON <expreeién> TAG <nombre etiqueta> FOR <condicion>

Por ejemplo:

INDEX ON RFC TAG REC FOR SUBSTR(RFCA1)="A"

3.2 1.2 Manipulacion de los diferentes TAGS

Como s¢ dijo anteriormente en el momento de abrir una base de
datos que contiene un archivo indice CDX, éste se abrird al mismo
tiempo. pero ninguno de los TAGS estaran en ese momento
activos, por lo que si ee visualiza el contenido de la base la
veremos en su forma natural.

Durante la programacién para poder alternar entre loo diferentes
drdenes o TAGS del mismo indice CDX. Se le debard de indicar al
sistema clal de los diferentes indices oe abrird, para ello oe
utilizarad la siguiente instruccion:

SET ORDER TO TAG <nombre del TAG>
Por ejemplo:
SET ORDER TO TAG RFC o SET ORDER TO TAG NOMBRE

De 2ota manera podemos alternar entre las diferentes forimas de .
drdenes dentro de un mismo indice.

3.2 2 Indices IDX

For lo ] recore a 0o indices DX o llamados indice individuales.
Con este preceduniente, la informacion correspondiente a cada indice
oe aimacgna en un archivo independiente. Oi fuera necesario indexar”
por el nomirz y el rfc, oe tendria que crear dos indices distintos.

5
o
(84
[}
L
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Estos archivos IDX pueden ser de dos tipos compactos y no
compactos. Los primeros requieren menos espacio en el disco, pero
loe no compactos son compatibles con las anteriores versiones de
FoxFro. '

La razén de que existan dos método para indexar se fundamenta en
la compatibilidad con versiones anteriores y con otros paquetes
(dBase, Clipper, etc). Si su caso e€s compartir recursos con otrac
versiones del paquete o con otro tipo de mangjadores de bases de
datos serd conveniente que utilice este tipo de indice no compactos,
aln cuando los compactos y los CDX son mas eficientes en su uso y
a los recureos que necesitan para trabajar.

3.2.2.1 Creacion de indices IDX

Para crear indices DX desde pantalla el sistema hos mostrard la
misma que los indices CDX con la modificacién que nos dard entrada
al nombre del archivo.

Como oe puede ver aqui nosotros crearemos un indice IDX compacto
llamado Clave que posee como llave el rfc.
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Si ee deseara crear este tipo de indices desde la ventana.de
command o desde programa bastaria con teclear lo siguiente:

INDEX ON <campo ltave> TO <nombre del indice> COMPACT

En el caso de tener un [DX compacto
Para el ejemplo anterior quedaria:

INDEX ON RFC TO CLAVE

3.2.2.2 Manipulacion de los diferentes IDX

Cuando una mistna base de datos contiene diferentes IDX se podré
ir alternando entre ellos indistintamente, ya que solo uno estard
active, para ello utilizaremos el comando
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SET INDEX TO <nombre del indice>
En este caso tendriamos

SET INDEX TO CLAVE

3.3 Modificacion de indices

Para el caso de que un indice no esté funcionando como se pensaba y
o deba de modificar (cualquiera que sea su tipo) se sequird el mismo
procedimiento por mend Database - Setup y tendremos la misma
pantalla que la de modificacién de base de datos, solo que en este caso
utilizaremos la pantalla del lado derecho donde se nos mostrara la lista
de Indices existentes.

e T T g T 1 o o FeasdPr olvied
File Edit Database Record Program Rup Jext Window Help -

rStucture e

~Selection
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En esta pantalla como vemos tendremos cuatro botones pegades al
lado izquierdo de la mioma :

Add: Crear un nuevo indice

Modify. Modificar el indice seleccionado

Set order/No order. Tomar este indice como el activo o desactivarlo
Remove: Eliminar este indice.

En la ventana vemos tres nombres de indices Clave, Datos.rfc y
Datos.nombre, -este tipo de nomenclatura nos indica que el primero es
un indice IDX y los dos siguientes son archivos unidos a la base de
datos DATOS y sus tags eon respectivamente RFC y NOMBRE. Cuando
aparezca una llavesita al lado izquierdo de algin indice oe nos estard
indicando que e la llave activa, apareciendo al mismo tiempo en el
botén de ordenacidén No order, si deseamos desactivario bastara con
oprimir éste botdn que cambiard a Set order.

Cuando es necesario modificar la definicién de un fhndice se oprimird el
botén Modify apareciendo la miema pantalla que manegjamos cuando
creamos los .indices. Una vez que se han hecho las modificaciones
requeridas se oprime. Ok y nuevamente Ok para salir de la ventana.
Esto reindexard la base de datos.

3.4 Indices combinados

Muchas veceo es necesario que algin indice se encuentre formado por
mas de un campo. Por ejemplo deseamos ordenar a todos nuestros
empieadco por ou nibnero de departamento pero a su vez por nimero
de empieado, de tal forma que tuviéramos una referencia rapida a ellos
por el lugar donde trabajan y su clave de empleado.

Para formar este tipo de indices independientemente del tipo de indice
que o ¢lija lo aue o2 hard es concatenar o sutnar ambas claves, pero
o¢ debe de tener 2n cuenta algo importante EL TIPO DE LOS DATOS A
COMBINAR. eoto es, no eo posible formar un indice de el rfc con la
fecha de ingreso, oiendo el primero cardcter y el segundo fecha, lo que
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se deberd de hacer serd transformar a un mismo tipo de dato, todo a
fecha o todo a carécter. Lo mismo sucederd si es numérico y carécter
o numérico y fecha. Mas adelante veremos los comandos existentes
para este tipo de transformaciones.

A continuacién mostramos una base de datos indexada por No. de

depto y rfc
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Tzniendoe el siguiente orden en la base de datos. primero en ou forma
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NStese como muestra en primer lugar un orden por departamento y
cada depértamento a su vez se encuentra ordenado por RFC de cada
empleado.

3.5 Ejercicio

Como ejercicio de estos dos Ultimos temas se tendrd lo siguiente:
1. Crear cuatro bases de datos con las siguientes estructuras:

DATOS_E DEPTOS

NO_EMPL C 20 DEPTO C 5
DEPTO C 5 DESCRIP  C 30
CATEGOR! C 5

FECHA_ING D & CATEGORIA

TURNO C 1

COMENTA M 3 CATEGORI € 5
FOTO G & DESCRIP C 30
VIGENTE L 1 SUELDOLH N 6 2
HORAS N 2 0

DATOS_G

NO_EMPL c 5

NOMBRE C 30

CALLE C 25

COLONA C 30

cP C 5

DELEGACION C 20

TELEFOMO  C 15

2. Crear lo siguientes indices

en Datos_e:

Un indice corripusgto estructural con cuatro tags por numero del
empleado. por departamento, por departamento y ndmero y por
categoria y nitnero del empleado

Indexar departamentos
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Indexar catedoria

en Datos_g:
Indexar con cdx por nidmero del empleado y dos idx por nombre y cp.

3. Cerrar la bases de datos

4. Abrir Datos_e y contestar:

e sQué indices estan abiertos y Son todos los creados?

e Sino lo son gpor qué no estén abiertos todos?, si lo son te falta
terminar lo anterior

5. Abrirlos todos
e ;Cudi estd activo?

6. Activar el tag no_empl y visualizar la base de datos

7. Activar el tag compuesto y vieualizar la base de datos

sEncuentras alguna. diferencia entre ambas vistas de la misma base
de datos?

;Cudles?

&. Desactiva todos los indices y visualiza la base
e ;Como se encuentra tu informacion?

9. Abre la base Datos_g y anexa el campo RFC tipo de dato caracter
de 13 que s¢ encuentre después del nombre del empleado.

10. Indexa por eote campo con CDX no estructural y filtrando a los que
ou ndmero de empleado sea menor a “0015”

. Visualiza tu baoz de datos
o :5e encuentran todos tus registros?

12. Cambia tu indice al id« por nimero de empleado y visualiza
e ;Cudl eo la diferencia con el anterior?

ing. Claudia C. Zavala Diaz
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4. Programacion

4.1 Creacion de programas

Definiremos como programas a las aplicaciones creadas por el usuario
con un fin determinado, en este caso utilizando como lenguaje el propio
del manejador de bases de datos FoxPro.

Para la creacion de programas debemos de tomar en cuenta loo
siguientes pasos:

e Poseer una idea clara del problema
o Definir las entradas y salidas que tendra nuestro programa

Para ello nos ayudaremos de diversas herramientas que proporcionard
el lenguaje (comandos, funciones, estructuras [dgicas, etc).

La forma dptima de crear un programa como regla general la secuencia
siguiente serd tener:

e Variables de ambiente

o |nicializacion de variables a utilizar

e Abrir bases de datos e indices

* 5i se requiere, estructuras l8gicas que engloben una serie de
instrucciones

e Regreso del programa a otro por el fue llamado o fin

Para iniciar explicaremos las estructuras ldgicas .

4.2 Estruciuras logicas

Entenderemos las estructuras como figuras que nos permitiran
tomar decioicnes o tener a una serie de instrucciones dentro de un
ciclo de repeticidn por un determinado nimero de veces. Esto
facilitard la tarea del programador ya que le permitird reducir cédigo,
controlar su prograina y las entradas y oealidas de este. A
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continuacién veremos las figuras o estructuras ldgicas con quz
cuenta FoxPro para después aplicarlas a nuestros programas.

4.2.1 IF- THEN- ELSE- ENDIF

La estructura IF se utilizard cuando el programa necesite tomar
alguna decisidn. En este caso se utilizard una comparacidn entre dos
o mds variables y dependiendo del resultado oe llevaran a cabo cierto
bloque de instrucciones. El valor que arroja la comparacion resulta un
valor de tipo booleano, por lo que si la comparacién resulta verdadera
(T) realizard las instrucciones que corresponde a la parte positiva
(las instrucciones seduidas al THEN, Instr 1) y si el resultado fue
falso (F) e ejecutardn las instrucciones de la parte negativa
(instrucciones que se encuentran después del ELSE, Instr 2)

La sintaxio es la siguiente:

IF <condicién> THEN
instrucciones 1
ELSE
instrucciones 2
ENDIF

. 0 v

INSTR NS TR

4
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Eo importante hacer notar que sdlo ee realizara un bloque de
instrucciones, nunca realizara ambas, este tipo de estructuras no
es ciclico, por lo que solo o€ realizard una sola vez.

Un ejemplo de ello es el resultado de una operacion en este caso
en cuanto a si el valor obtenido es menor 0 mayor a cero:

A=F/H
IF A<O THEN
LETRERO="NUMERO DECIMAL"
ELSE
LETRERO="NUMERQO ENTERQO"
ENDIF

422 FOR-NEXT

La estructura For es una estructura ciclica dependiente de una
variable de tipo contador que permitird realizar una serie de
instrucciones mientras éste no llegue a su limite, el desarrollador
determinard el valor inicial de ia variable y el valor final que debera
alcanzar, asi cormo el valor de los incrementos (por default es 1),

El ciclo por oi mismo ird incrementando a la variable contador sin
aue el usuario oe preccupe por ello. Para el caso de que en lugar de
incrementar oe decremente el valor de los incrementos deberdn de
ser con signo negativo, asi mismo el valor inicial deberd de ser
mavor al final. En el momento que el contador llegué a su limite el

s - et e
IO Lerm A aAarid.

La sintaxc ¢ b oujuiznte:

FOR contador=valor_inic TO valor_fin STEP #no_incrementos
instrucciones
- NEXT
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4

Por ejemplo si desedramos que un nimero se sumara 500 veces
donde el valor inicial de la cuenta seria 1 su valor a alcanzar 1000
pero incrementando a la variable | de dos en dos se tendria lo
siguiente:

FOR |=1 to 1000 STEP 2
suma=suma-+l
NEXT

A esta estructura l6gica la podrfamos identificar mediante la
siguiente figura:

!

E v
_-_< FORMITO IG )—[

INTSTRU

I L

Como se puede ver en la figura el grupo de instrucciones seguird
siendo ejecutado mientras el contador no llegue al limite estipulado
por el desarrollador.

23 DO WHILE - ENDDO

Zl Do while es una estructura ciclica que realizard una serie de
notrucciongs mientras la condicidn  que se evalle resulte
verdadera ya que el caco de ser faloa el cicio se romperd y
continuara con la inetruccion inmediata siguiente. En este tipo de
estructura el nimero de interacciones que se realizardn no poseen
un. limite como en el caso del FOR, un detalle importante es que

Ing. Claudia C. Zavala Diaz



CW G LE TGRS 26 FARA VILOV.S. } 33

cuando se desee  iterar un determinado nldmero de veces
utilizando esta estructura el valor que determinemos como
contador deberd ser incrementado por alguna instruccién incluida
dentro del ciclo ya que el While por of solo no lo hard. Otro punto a
considerar €% €l asegurarnos que siempre existird una condicién
en alglin momento determinado que haga falso el resultado de
la comparacién que rige al While, de lo contrario nunca saldra
del ciclo. '

La sintaxis es la siguiente: .

DO WHILE <condicién>
instrucciones

ENDDO
DO
F WHILE v
COND
INSTR
] —

Tomarzmoes como ejemplo el mismo descrito en la instruccién For:

f=1
DO WHILE 1<1000
SUMA=SUMA+
|=]+1
ENDDO
En este caso ¢l nimero de iteraciones no esta controlado y se
tendra que ir incrementando a la variable contador.
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Esta estructura oe usara mas cominmente para recorrer los
elementos de una base de datos, teniendo siempre en consideracion
el ir incrementando al apuntador de registro de la base de datos.

4.2.4 DO CASE - ENDCASE

En el caso de la estructura CASE ésta se podria sustituir por una
oerie de IFs anidados por lo que e respetan la mismas politicas
que en el IF; solo realizara un solo blogue de instrucciones 2z la vez
y ho es una estructura ciclica, en este caso tendremos muchas
opciones a elegir y dependiendo de una variable de control ¢
realizard uno u otro bloque de instrucciones.

La sintaxis €9 la siguiente

DO CASE
CASE <var_opcién>= valor_a
instruccién 1
CASE <var_opcién>=valor_b
instruccioén 2
CASE <var_opcién>=valor_c
instruccién 3
OTHERWISE
instruccion 4
ENDCASE

El Otherwise funciona cuando ninguno de los valores leidas resultd
existir en la lista de opciones.

Este tipo de estructura cominmente es utilizada para la llamada
a diferentes subrutinas dependiendo de las opciones seleccionadas
en algin tenl o del resultado de alguna operacién.

Un ejemplo de ello ez lo siguiente:

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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@ 10, 01 say “Teclea lo opcién deseada:* get opcidn
read
DO CASE
CASE opcion=1
@ 12.02 say “ALTAS"
CASE opcion=2:
@ 12,02 say BAJAS”
CASE opcion=3 :
@ 12,02 say “MODIFICACIONES”
CASE opcion=4
@ 12.02 say “CONSULTAS™
OTHERWISE
@ 12,02 SAY “SALIR” '
ENDCASE

Hasta aquf las estructuras vistas son utilizadas en todos los
manejadores de bases de datos y en algunos lenguajes, quizd podria
cambiar un poco la sintaxis pero la forma de manipular a las
instrucciones y su forma sigue siendo la misma. En FoxPro tenemos
una estructura mas.

4.2.5 SCAN - ENDSCAN

Este tipo de estructura se utiliza para recorrer a los elementos de
una baoe de datos.

Dentro de sus caracteristicas mas importantes se encuentra el
hecho de que no o¢ tendrd que incrementar a apuntador de base de
datoo ya que la estructura por oi sola lo hard y recorrerd de inicio a
nn la baee de datos. Una caracteristica mds sera la de poder incluir
condiciones en la estructura, esto es poder filtrar solo determinada
nforinacién con caracteristicas seleccionadas.

La sintaxis de esta estructura es la siguiente:
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SCAN <WHILE> | <FOR> <condiciones>
<instrucciones>
ENDSCAN

Por ejemplo s quisiéramos leer y desplegar todos los elementos de
una base de datos tendriamos:

USE DATOS_G
SCAN
@ 11 SAY NO_EMPLEADO
@ 2.1 SAY NOMBRE
ENDSCAN

Pero si sdio necesitdramos a los que su nimero de empleado fuera
menor a “00100™ tendriamos:

USE DATOS_G
" 5CAN WHILE NO_EMPLEADO<“00100"
@ 11 SAY NO_EMPLEADO
@ 2.1 SAY NOMBRE
ENDSCAN

0 81 necesitdramos scolamente a los empleadoe de un departamento

USE DATOS_E

SCAN FOR DEPTO="5000"
@ 1.1 SAY NO_EMPLEADO
@ 2,1 SAY NOMBRE

ENDSCAN

4.3 Vanables de ambiente

Son todas adueilas vanables que determinan el dmbito en el que
~ trabajarad el sistema algunos de ellos son:
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Set alternate to <archivo.txt>

Graba en un archivo de texto toda
la actividad habida en la pantalla
(instrucciones y resuitados)

Set alternate on/off

Activar el grabado en el archwo
y de debera cerrar

Un ejemplo de lo anterior oerd €l siguiente

SET ALTERNATE TO SESION.TXT

SET ALTERNATE ON
USE DATOS_G
DISPLAY STRUCT
USE DATOS_E

SEEK “00015"
?RECNO()

SET ALTERNATE OFF
CLOSE ALTERNATE

| Set bell onfoff

Elitmina o activa el sonido de la campana

double, panel, nonej

Set  border to [emgle.

Define la cadena de bordes de los
recuadros correspondientes a los menls
y ventanas

Set century on/oty

Modifica el fortnato de fecha mostrando
el afio con 4 digitos.

Set color to <colores>

Define un dmbito de colores (¢ vera
tnas adelante los cddigos)

Set confirin onforr

Eequiere de un <Enters> para introducir
un datro tecleado

conaole on/orr

[Sh
4]
ct

Muestra u oculta en la pantaila los
comandos gjecutados en el pregrama

L CUreor on/orr

h
L
—t

Apaga o enciende la visualizacion del

cureor

”~ - 1 - - - 7 o -
et decimals o [ndinero]

Visualiza un  ndinero determinado de
decimales para las fracciones nuinéricas

disco v/o directorio]

Set derauit to [undad de

Eepeaﬁca una unidad de disco o
directorio aue se utilizara por default
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Set delete on/off

Encendido servird para filtrar aquellos
registros que se encuentren marcados
para ser borrados, apagado ignora los
registros que han sido marcados para
borrar. ‘ ‘

Set delimiters on/off

Apaga o enciende los delimitadores

Set delimiters to "[]"

Define cudles sera los delimitadores

<archivo.txt>

Set device to [ecreen,
printer]
Set device to file

Direcciona la salida de un programa a
una unidad especifica como lo es la
pantalla, la impresora o algin archivo de
resultados.

Set echo on/off

Observa o elimina el escribir en la
ventana de command las instrucciones
de comandos que o¢e realizan por menu

Set escape on/off

Permite o impide la salida de una
instruccién al oprimirse <Esc>

Set fixed on/off

Fija el ndmero de decimales a ser
desplegado dependiendo del set decimals

Set intensity on/off

Apaga o enciende la intensidad en los
gets

Set margin to <nimero>

Fija el nimero de espacio de margen’
izquierdo cuando se envia a impresora.

<nombres>

Set memowidth to (Determina el ancho de visualizacion de
<nimero> un Campo memo
Set ecoreboard on/ofr Controla los mensajes que se despliegan
a pantalla después de una instruccidn
READ
Set window of memo to |Define una ventana especifica como la de

despliegue para un campo memo

Set date: Definira el formato de fecha a utilizarse
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ansi aa.mm.dd
italian dd-mm-aa
british dd/mm/aa
german dd.mm.aa
japan aa/mm/dd
american mm/dd/aa
usa mm-dd-aa

4 4 Operadores

4.4.1 Operadores matematicos

Suma

Resta

Mul‘ciplicacién

- n

Exponenciacion

Divisidn

4 4.2 Qperadores relacionales

.and. Conjuncidn
.or. Disyuricién
not. Negacidn

44 3 Operadores logicos

< ! Ligner aue
<= | Llener o gual
> | llaver que
>= ! hlaver o iaual
<> X Direrente

= I lgual
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4.4.4 Otros operadores

) Indicador de funcidn o
agrupamiento
{tod..} Fecha nula

& Macrosustitucion

712 Desplegado de informacion

@ Pase de informacion por
reterencia

4.5 Tipads de variables

Manejaremos en este apartado los tipos de variables tomando en
cuenta su duracidn o periodo de vida.

Pablicas: Son vélidas en todos los programas siendo modificables
en cualquier parte del sistema. Se liberan cuando se libera la
memoria. Se declaran en cualquier parte del programa.

PUBLIC <lista de variables>

Privadas: Tienen vida mientras estd vigente el proér;ama en el que
fueron creadas. Se declaran al principio del programa. Cuando en un
programa o¢ declara como privadas a una lista de variables y existe
una llamada a alguna subrutina dentro de éste, en el momente de
cambiar el control a la subrutinas, los valores privados se ocultaran,
por lo que si en este programa existe una variable con el misto
nombre ¢l valer anterior oe oigue conservando ya que en el tnomento

¢ oalir del oubprograma oz liberan las variables definidas en éote y
reaparecen las variables privadas con sus valores.

PRIVATE <lista de variables>

Iing. Claudia C. Zavala Diaz



CIE/OLLE FORFE0 20 FASA Wi/

4.6 Inicializacion de variables

La inicializacién de las variables consiste en darles un valor con el que
iniciardn el programa, cabe aclarar que de no inicializarlas e

programa marcaré

error

encontrarlas por primera vez.

Dependiendo del tipo de la vanable serd la forma a inicalizar.

Cardcter

Var_char=SPACE(#)

5e inicializa con un numero
determinado de espacios en blanco

STORE “TO var_char

(Grabarz en la variable cardcter
espacios en blanco, tantos como
oe le definan

Numéricas

var_num=0 Se inicializa con cero

STORE O 70 var_num

Se almacena un cero en la variable

Logicas

var_log=.T. o.F Solo acepta valores de verdadero
o falso

Fecha _

car_tech=datz{)

Zo posible inicializar con la recha
del dia '

var_tech=CTGD(" / /

Se inicializa en blanco ayuddndose
de una funcion especial

Fecha nula

va r‘_ffCh:{../../..?"
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4.7 Manejo de bases e indices dentro del programa

Para la utilizacién de bases de datos dentro de un programa serd
necesario seleccionar 4reas de trabajo, para ello se utilizard el comando .
SELECT y un identificador, €l cudl serd la etiqueta de la base de
datos, de tal modo que se hard referencia a ésta por medio solo de la
etiqueta. Una vez elegida el drea de trabajo en la linea inmediata
inferior ee determinard la base de datos que poaeeré dicha etiqueta
(para el caso de que no se encuentre previamente abierta, de lo
contrario se hard edlo referencia a la etiqueta), cuando la base de
datos posee indice serd necesario indicarle que lo(2) abra en la misma
drea de trabajo.

Por ejemplo:

SELECT 1
USE DATOS_G
SELECT 2
USE DATOS_E

En el ejemplo anterior s6lo s abrieron las bases de datos asignandolas
a un drea determinada de trabajo. Ahora para hacer referencia a ellas
ya abiertas en FoxPro tendremos variedad como se vera a continuacion:

SELECT 1
SELECT 2

En este caso se hard referencia al nimero de la etiqueta de cada base
de datos.

SELECT DATOS_G
SELECT DATOS_E

Aqun’ utilizamos como apuntador el. nombre de la base de datos, esto
resulta préctico cuando tenemos que hacer que pasar como pardmetro
el nombre de alguna base de datos.
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SELECT A -
SELECT B

En esta forma estaremos seleccionando el drea con letras, de la misina
forma que lo hacemos con numeros en donde el A éorreﬁponde albBa
2 y asi sucesivamente, por lo que select A llamard a DATOS_G y B a
DATOS_E.

Cuando utilizamos indices dependiendo de su naturaleza se deberdn
de incluir en la asignacion de la base a la etiqueta o no. '

Para el caso de tener indices CDX, como se¢ dijo anteriormente se abren
en el momento de abrir la base por lo que no serd necesario indicarselo
al momento de la asignacion. Cuando el que se quiere abrir junto con la
base de datos es el indice DX, serd necesario indicarlo. |

Por ejemplo:

En el caso siguiente la base de datos se encuentra mdexada por rfc
‘con un indice CDX.

SELECT 1
USE DATOS_G

si visualizdramos la base de datos nos la mostraria la base en su
forma natural. Para activar el indice utilizarlamos el comando visto
anteriormente.

SELECT 1
USE DATOS_G ORDER TAG RFC OF DATOS_G

Para el caso de haberlo abierto sin indicarle el orden a tomar se tendria
que hacer posteriormente con el comando:

SET ORDER TO RFC
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En el caso de los indice IDX si se abren al tiempo de asignar el drea de
trabajo se tiene:

SELECT 1
USE DATOS_E INDEX DATOS_E

Si oe desea hacer posteriormente se utilizara el comando:
SELECT 1 '

USE DATOS_E

SET INDEX TO.DATOS_E

Para poder tener una idea mas clara de este manejo se presentan
unos ejemplos a continuacion:

* Selecciona en la primera drea a DATOS_E abriendo su fndice CDX
DATOS_E. lo que hard indexar la base sobre el campo NO_EMPL.

SELECT 1
USE DATOS_E ORDER TAG NO_EMPL OF DATOS_E

* Selecciona en la segunda drea a DATOS_G y su indice RFC

SELECT 2
USE DATOS_G INDEX RFC

* Se activa el drea 1 (la base DATOS_E) y la recorremos con la
estructura l6gica SCAN desplegando tres campos a pantalla

SELECT 1
SCAN

? NO_ENFLRFC.DZPTO
ENDSCAN

" Seleccionamos ¢l drea 2 y hacetnos lo mismo

ing. Claudia C. Zavala Diaz



CALIOLE FOSFEO 26 FASA WIRDOV 67

SELECT 2
SCAN
7 NO_EMPL NOMBRE, TELEFONO
ENDSCAN ’
RETURN ' : // Termina

4.8 Ejercicio

1. Crear un nuevo programa llamado muestra.prg por medio del mend.

2. Define tus variables de ambiente, incluyendo aquella donde se puede
mandar a un archivo todas las salidas de la pantalla a un archivo.

3. Abre las bases de datos datos_e y datos_g ambas con sus indices
dejando activo en la primera el indice de nimero de empleado y en la
sequnda el nombre.

4. Deopliega ambas bases de datos a pantalla dlo los campos en la
primera no_empl. depto. catego y en la segunda no_empl, nombvre y

teléfono.

5. Despliega de la base datos_e ahora ordenada por depto y nimero de
- empleado los mismos campos que en el punto anterior.

©.Cierra el llarnado a salida a papel

7. Termina
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5. Funciones y comandos

A continuacién se verdn las funciones y comandos mids utilizados adn
cuando el compilador cuente con un set de instrucciones mis amplio.

@... SAY  GET

Definicicn 7

El comando SAY su lnica funcion es desplegar un letrero o variable
en pantalla dependiendo de las coordenadas especificadas.

Para el caso de la instruccién GET, ésta servird para darle al usuario
la opcién de proporcionar informacién para alimentar al sistema,
siempre deberd de ir acompafiado de la instruccién READ al final de
las series de GET que se utilicen en el programa ya que de esta
forma los datos proporcionados realmente se instancian en las
variables.

Sintaxis

@ ren,col SAY “<texto>”
PICTURE <formato pict>
FUNCTION <tipo de funcién a realizar>
COLOR SCHEME <cadena de colores>

@ren,col GET <variable>
PICTURE<formato pict>
FUNCTION <tipo de funcidn>
STYLE <tipo de estilo>
FONT <tipo de font>, <tamafio>
DEFAULT <valor por omisién>
MESSAGE <mensaje>
RANGE <rango>
S5IZE <tamafio>
VALID <condicidn a validar>
ERROR <en caso de error>
WHEN <condicién>
COLOR RGB «<colores>
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FICTURE

—wOX <z >

-

*

FUNCION

A
B
D

TN D T T

>

AT

S0LO LETRAS
VALORES LOGICOS

NUMEROS Y LETRAS
YES o NO

CUALQUIER SIMBOLO

50LO DIGITOS

LETRAS, ESPACIOS Y SIGNOS
SOLO MAYUSCULAS

POSICION INICIAL

SEPARADOR DE MILES
CURRENCY

RELLENA CON ASTERISCOS
TODA LA LONGITUD DEL CAMPO

LETRAS
JUSTIFICA A LA IZQUIERDA
UTILIZA EL FORMATO DE FECHA ESPECIFICADO CON SET
DATE
EDITA LA FECHA CON FORMATO BRITANICO
CENTRA EL CAMFPO
JUSTIFICA A LA DERECHA
DESPLIEGA SIN CEROS A LA IZQUIERDA

(N) NUMERO DE ESPACIOS A DESPLEGAR

DESPLIEGA BLANCO SI LA VARIABLE ES CERO
TODO EN MAYUSCULAS

NUMEROS EN NOTACION CIENTfFICA
CURRENCY
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ESTILO

B BOLD

C CONDENSADA

E EXTENDIDA

| ITALICA

N NORMAL

O OUTLINE

Q OPACA

5 SOMBREADA

- TACHADA

T TRANSPARENTE

U SUBRAYADA

COLOR RGB

BLANCO 255.255 255
NEGRO 0.0.0
GRIS 192,192,192
GRIS 0BSCURO 128128 128
ROJO 255,0.0
ROJO OBSCURO 128,00
AMARILLO | 265.255,0
AMARILLO OBSCURO 1281260
VERDE 0255,0
VERDE OBSCURO 0.128.0
AZUL CIELO 0.255.255
AZUL CIELO OBSCURO 0128126
AZUL 0.0.255
AZUL OBSCURD' 00128
ROSA 255,0,255
ROSA 0OBSCURQ 128.0,126
SIN COLOR

En el caso de color RGB se determinaran dos tercias de nimeros entre
paréntesio gque definirdn, la primera lo escrito y las segundas el fondo.
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EJEMPLO -

NOMBRE=“Auroma”

TEXTO.__ P dede e i e et e e P

VALOR=1000.20
VALOR2=-500.50
T_DESC=SPACE(1)
USE FUNC
01,01 SAY “NOMBRE :"sNOMBRE COLOR RGB (o 128,0,128,128,128)
®02,01 SAY “SALARIO: “
02,12 GET SALARIO PICTURE “999,999.99" RANGE 1,100000;
WHEN NOMBRE<>' * FUNCTION “/” FONT “DESDEMONA",12
®0%,70 SAY “DESCUENTO: “ '
®0%,12 GET VALOR2 PICTURE “999,999.99” VALID YALOR2>0;
STYLE ‘BI’
®04,05 SAY “TIPO DE DESCUENTO” GET T_DESC ;
VALID T_DESCS$"ABCD”
@06,01 SAY TEXTO PICTURE “1ti”
®07,01 SAY TEXTO PICTURE “@!”
READ

EJERCICIO

1. Crear un programa que se llame altas.prg donde se introduzcan
datos a la base DATOS_E donde:

2. No se acepte el no_empl en blanco

3. La fecha de ingreso sea menor a la de hoy y color rojo

4. Horas no sea mayor a 40 ni menor a 20

5. El turno sdlo pueda ser Matutino o Vespertino

6. En depto sdlo se acepten nimeros y el tipo de letra bold

7. Vigente sdlo acepte valores booleanos

8. Categorfa eea de color azul obscuro y grie con tipo de letra Foxprint
de 12 puntos

@... BOX
Definicion:
Visualiza en la pantalla una caja o ventana, siempre que se definan -

las 9 partes que lo componen. Para situar el marco, se incluyen las
coordenadas de la esquina superior izquierda y |a inferior derecha.
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Sintaxis

@renl.coll,ren2.col2 BOX “clc2c3c4cHcoc7cEc I
La cadena pbeee las sig. caracteristicas

c1: caracter de la esquina superior izquierda
c2: caracter para la llnea superior

c3: caracter para la esquina superior derecha
c4: caracter para la linea derecha

c5: caracter para la esquina inferior derecha
c6: caracter para la linea inferior

¢7: caracter para la esquina inferior izquierda
c®: caracter para la linea izquierda

c9: caracter de relleno

Ejemplo

CLEAR ,
®0%,10,10,20 box “12345678"

Dibujard una caja de esta forma

122222222223
&
&

&

S.
7660660605

ENINNENEN

@.... TO
Definicion

Dibuja una caja 0 un marco en la pantalla definiendo ¢l tipo de bordes
a utilizar {oencillos o dobles)
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Sintaxis
@ renl,coll TO ren2.col2 {doublel panel] color <lista colores>

Ejemplo

®2,2 TO 10,25 DOUBLE COLOR N/BG

@ ... CLEAR TO
Definicion
Limpia la pantalla dependiendo de las coordenadas indicadas
Sintaxis
@ renl,coll CLEAR TO renZ col2

Ejemplo

®10,02- SAY “Lerrero”
®1%,02 CLEAR TO 17,78
®15%,02 SAY “Teclea datos:” GET DATOS

ACTIVATE WINDOW
Definicicn
Mueostra y activa una ventana. Cuando. e¢ activa una ventana y
hasta aue no se desactive o se active una nueva, las coordenadas
sobre las que oe trabajardn estardn con base en la nueva ventana
que serd cl inarco de referencia,

Sintaxis

ACTIVATE WINDOW <nombre de la ventana o lista de ventanas>
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Ejemplo

CLEAR } '
DEFINE WINDOW VENTA1 FROM 4,4 TO 20,20
ACTIVATE WINDOW VENTA1

@1,1 SAY “AREA DE CAPTURA”

DEACTIVATE WINDOW YENTA1

RETURN '

ALLTRIM()
Definicion

Elimina espacios en blanco a la derecha y a la izquierda de una
cadena de caracteres

Sintaxis
ALLTRIM{CADENA)
Ejemplo

CLEAR

USE DATOS_G

®2,2 SAY “NOMBRE : “ GET NOMBRE]

READ ‘

APPEND BLANK

REPLACE NOMBRE WITH ALLTRIM(NOMBRET1)
RETURN

AFPPEND BLANK
Definicion

Agrega un registro en blanco al final de la base de datos que se
encuentra activa
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Sintaxis_
APPEND BLANK
Ejemplo

USE FUNC

®01,01 SAY “NOMBRE :”"+NOMBRE

®02,01 SAY “SALARIO: “

®02,12 GET SALARIO PICTURE “999,999.99” RANGE 1,100000;
WHENNOMBRE <> *

®0%,01 SAY “DESCUENTO: “

®0%,12 GET YALOR2 PICTURE “999,999.99” VALID VALOR2>0

®06,01 SAY TEXTO PICTURE 1

®07,01 SAY TEXTO PICTURE “@!"

®15,01 SAY DATE() PICTURE “@D”

READ

APPEND BLANK

REPLACE SAL WITH SALARIO

REPLACE DESC  WITH VALOR2

AFPPEND FROM
Definicion

‘Agreqa datos de una base de datos a otra activa dependiendo o
no de una cierta condicion

Sintaxis

AFPPEND FROM<de donde> fields <carnpos> for <condicion>

Ejemplo

En este ¢jemplo oolo anexara los registros de datos_gr a notina que
contengan commo clave la 5000
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SELECT 1

USE DATOS_GR

SELECT 2

USE NOMINA .

APPEND FROM DATOS_GR TO NOMINA FIELDS;
CLAVE,NOMBRE FOR CLAVE>‘5000'

ASC()
Sintaxis
ASC("string")
Definicich

Retorna el valor del cédigo ASCIl del primer caracter de la expresion
de caracteres.

Ejemplo
VAR_NUM=ASC("A")
AT()
Definicion

La funcidon AT nos indicara la poaicic’m de la primera incidencia de una
cadena de caracteres en otra.

Sintaxis

AT(<subcadena> <cadena>) se asignara a una variable de tipo
numérico '
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Ejemp/o

CLEAR
CADENA=“YAR1+VYAR2=¢
NUMERO=0
NUMERO=AT(“=% CADENA)
IF NUMERO <>0

@1,1 SAY “Operacion complera”
ELSE

®1,1 SAY “Operacion incomplera”
ENDIF
RETURN

AVERAGE

Definicion

Obtiene el promedio de los campos numéricos de la base de datos y
lo almacena en una variable.

Sintaxis

AVERAGE <lista de campos> [NEXT #]
[FOR <condicién>] [WHILE <condicidns]
TO <lista de variables>

Ejemplo

USE DATOS_GC
PROM_SUEL=0
AYERAGE SUELDO FOR NUM_DEPTO=“1000" TO PROM_SUEL

Por medio del mend es posible realizar también este tipo de
operaciones con las bases de datos, accesando al mend Database -
Average tendrainog:
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S G 2 WMiraselt Bodg o NIt Y
Eie Edit Databsse Record Program  Rup  Jext Window Help
R
I R e N i poreton
do altas . s
FILER

AR W,

Donde ee nos preguntard sobre el campo a operar, cuantos
elementos se tomardn en cuenta, si existe alguna condicidn while o
for y en que variable e almacenard el resultado obtenido.

BOF()
Definicion .
Pregunta por el inicio de a'rchivo, devolviendo un valor logico
dependiendo se nos encontramos en el inicio o no de la base de
datoo. '
Sintaxis
BOF()
Ejemnplo

USE DAT_GRAL
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IF BOF()
@1,1"SAY “ARCHIVO VACIO”
ENDIF

BROWSE
Definicion

Es el comando que le permitird al usuario desplegar el contenido de
la base de:datos. Este se podré manipular deacuerdo a las
caracteristicas que o€ nos permitiré switchear.

Sintaxis

BROWSE

[FIELDS <lista de campos a desplegar>]
[FOR <condicidn>]

[FONT <tipo de font>,<tamatio>]
[STYLE <estilo de letra>]

[FREEZE <campo>]

[NOAFPEND] No permite anexar registros

[NOCLEAKR] No permite borrar datos

[NODELETE] No permite borrar registros

[NOEDIT | NOMODIFY] Fermite o no modificar los datos
[NOMENU] No despliega la opcidn de browse en el menl
[TITLE <titulo>] Titulo de la venta de browse

[WHEN <condicidn>]

- [WINDOW <nombre de la ventana>]
[COLOR <lista de colores>]
Ejemplo

USE DATOS_G
BROWSE FIELDS NUM_EMPL NOMBRE, TELEFONO NOAPPEND NODELETE;
FONT “Times New Roman”,12

Ing. Claudia C. Zavala Diaz



CHEOBEFOXFR0 26 FASA FIRDOVS. 20

CALCULATE
Definicion

Nos permite ejecutar célculos estadfsticos, tales como: promedio.
méximo, minimo, desviacién esténdard, etc.

Sintaxis

CALCULATE <operacion>

[For <condicién>]

[While <condicion>]

to <variable resultado>

[to array <nombre del arreglo de resultados>]

Se tienen como operaciones

avg - Promedio

cnt - No. de elementos en una tabla

max - Maximo

tmin - Minimo

npv - Calcula montos con tasas de interés

std - Desvicién estandard y
sum - Sumatoria

var - Yarianza

Ejemplo

CLOSE DATABASES

SET TALK ON

USE invoices

CALCULATE AYG(ivoral), MIN(iroral), MAX(ivoral)
CALCULATE STD(itoral), YAR(iroral) TO mstd, mvar
? mstd, mvan

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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CDOW()_‘

Definicion

Retorna el nombre del dia de la semana correspondiente a la

expresion de tipo fecha suministrada como-argumento. Para una
_ fecha en blanco retorna una cadena vacla.

Sintaxis

CDOW(fecha)

Ejemplo

FECHA=DATE()
DIA=CDOW(FECHA)
®1,1 “EL DIA DE HOY ES : “ + DIA

CHR()
Definicion
Convierte un no. ASCIl en su caracter
Sintaxis
CHR(#)
Ejemplo

YAR_CHAR=CHR(?)

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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CLEAR

Definicion

Comando que noo permitiré desde borrar la panta[la hasta [impiar las
variables de memoria, pantallaa. ete.

Sintaxis

CLEAR ALL | FILEDS | GETS | MACROS | MEMORY | MENUS |
FPOPUFS | PROGRAM | PROMFT | READ | WINDOWS

chmplo

CLEAR

USE DATOS_G

DO WHILE .T.
@1,1 SAY “NOMBRE : “ GET NOMB
®2,1 SAY “TELEFONO: “ GET TELEF
READ
APPEND BLANK
REPLACE NOMBRE WITH NOMB
REPLACE TELEFONO WITH TELEF
CLEAR GETS

ENDDO

CLOSE
Definicicn

Cierra bases de datos, ndices, enviados de instrucciones a archivos
mediante alternate.

Sintaxis

CLOSE ALTERNATE | DATABASE | INDEX

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Ejernplo

USE DATOS_G INDEX DATOS_GC

DO WHILE .T.

_®1,1 SAY “NOMBRE : “ GET NOMB
®2,1 SAY “TELEFONO: “ GET TELEF
READ
APPEND BLANK
REPLACE NOMBRE WITH NOMB
REPLACE TELEFONO WITH TELEF
CLEAR GETS

ENDDO

CLOSE DATABASE,INDEX

CMONTH()
Definicion

Retorna el nombre del mes de la fecha suministrada comeo
argumento. ‘

Sintaxis
CMONTH(fecha)

Ejemplo

FECHA=DATE()
MES=CMONTH(FECHA)
®1,1 “EL MES ES: “+MES

COL()
Definicién

Devuelve la coordenada de la columna donde actualmente se
encuentra el cursor

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Sintaxis
COL()
Ejemplo '

LETRERO=“TEXTO”
COLUMNA=COL()+15
®1,COLUMNA SAY LETRERO

, CONTINUE

Definicion

Continda con una blsqueda realizada con el comando Locate
Sintaxis

CONTINUE

Ejemplo

SELECT 1
USE ALMACEN
SELECT 2
USE VENTAS INDEX VENTAS
CONTINUA=.T.
DO WHILE CONTINUA
@ 10,1 SAY “TECLEE LA CLAVE : “ GET WCLAVE
READ
SELECT 1
DO WHILE .NOT. EOF()
LOCATE FOR CLAVE=WCLAVE
@ 10,25 SAY DESCRIPCION
CONTINUE
ENDDO
ENDDO
RETURN

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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COPY FILE
Definicion
Copia una base de datos en un archivo
Sintaxis
C‘O-F’Y FILE —<arch fuente> TO <arch destino>
Efemplo

COPY FILE ARCHIYO1 TO ARCHIYO2

COPY MEMO
Definicion ‘
Permite copiar el contenido de un campo memo en un archivo
Sintaxis
COPY MEMO <campo memo> TO <archivo> [ADDITIVE]
Ejemplo

USE DATOS_E
COPY MEMO OBSERVYA TO OBSERVA.TXT ADDITIVE

- COPY STRUCTURE
Definicion

Copia la estructura de la base de datos activa a otra, si no existe la
crea.

ing. Claudia C. Zavala Diaz



CUEIGLL FOFRO 26 FATH IOV A 86

Sintaxis

COPY STRUCTURE fields <campos> TO <base de datos>
Ejemplo

CLEAR
USE DATOS_GR .
COPY STRUCTURE TO FIELDS CLAYE,NOMBRE TO DATOS_NOM

COPY STRUCTURED EXTENDED
Definicich
Esta instruccion es capaz de copiar en un registro de una base de
datos el nombre (field_name). tipo (field_type}, longitud(field_len) y
los decimales (field_dec) que definirdn la estructura de una base de
datos.

For lo qhe podrr’amo@ decir que es una base de datos que almacena
la estructura de otra. '

Sintaxis

COPY STRUCTURE EXTENDED TO <nueva base>

Ejemplo

ing. Claudia C. Zavala Diaz
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En este caso la base de datos ESTR_BRO definird la estructura de
la base de datos TEMF_BRO como ee puede 'obeervar. Esto nos
permitird tener bases de datos dindmicas.

COFPY TO
Definicion

Copia parcial o totalmente una base de datos a una nueva o a un
archivo tipo ASCIl con un determinado formato.

Sintaxis

COFY TO <nombre archivo>
[FIELDS <lista de campos>]
[NEXT #]

[FOR <condicién>]

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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[WHILE <condicidn>]
[TYPE SDF | WK1 | WKS | WRI | WRK | XLS | DELIMITED. WITH
‘<caracter delimitador> | WITH BLANK | WITH TAB]

Ejemplo ' -

USE DATOS_G INDEX DATOS_GC
DO WHILE .T.
@®1,1 SAY “NOMBRE : “ GET NOMB
®2,1 SAY “TELEFONO: “ GET TELEF
READ
APPEND BLANK
REPLACE NOMBRE WITH NOMB
REPLACE TELEFONO WITH TELEF
ENDDO
COPY TO BASE FIELD NOMBRE,TELEFONO TYPE XLS
- CLOSE DATABASE,INDEX

Donde base es un archivo que contendra la informacidn de la base de
datos de los campos aeleccionados en formato de Excel.

~ COUNT
Definicion

Cuenta los registros que cumplen con alguna condicion determinada y
asigna el resultado a una variable.

Sintaxis

COUNT [<Ifmite>]

[FOR <condicidn>]
[WHILE <condicion>]

TO <variable de memoria>

Ejemplo

USE DATOS_E INDEX DATOS_E
CUANTOS=0
COUNT FOR NUM_EMPLEADO<“1000" TO CUANTOS

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Por medio de meni podrl’amoe realizar esta misma operacién'
llamando al menti Database-Count

R ST TR iy LmQﬁvﬂw:‘
Fite Edit Database Recard Program Hup Jext Window Help

S RAES

;28147 a4

o o Commend -5 s
uee temp_bro
clear

count

E NS
e b - Recont 18-

CREATE FROM
Definicion

Crea una base de datos que adopta la misma estructura que una
obtenida mediante el COPY EXTENDED.

Sintaxis
CREATE FROM <base>
Ejemplo

USE DATOS_C
COPY STRUCTURE EXTENDED TO TEMPORAL
CREATE DATOS_G1 FROM TEMPORAL

Ing. Claudia C. Zavala Dfaz
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-CTOD()
Definicicn

Convierte una fecha que estd almacenada en forma de una variable
de caracteres hacia la variable de tipo fecha

Sintaxis
CTOD(string fecha)
Ejemplo

FECHA=CTOD(* / | %)

CURDIR()
Definicicn

Visualiza el directorio actual del DOS de una determinada unidad
de disco. El argumento es un expresion de caracteres que debe
estar entre comillas y contiene la letra de la unidad por
investigaree. Si se omite la expresidn retornara el contenido en la
unidad y directorio actuales.

Sintaxis
CURDIR("drive:)
Ejemplo

@1,1 TO 20,78
®19,2 SAY CURDIR(“C:")

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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DATE() -

Definicicn

Fecha del sistema

Sintaxis

DATE()

Ejemplo

@ 1,1 SAY “FECHA: “ +DTOC(DATE())
DAY()

Deﬁn_icio’n-

Retorna el dia del mes (ndmero) de la expresion suministrada como
argumento

Sintaxis

DPAY(fecha)

Ejernplo

®1,1 SAY “EL DIA DE HOY ES “+STR(DAY(FECHA))
DBF()

Definicicn

Regresa el nombre de la base en uso

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Sintaxi_g»
DBF()

Ejemplo

SELECT 1
USE DATOS_GR
? DBF()

-~ DEFINE WINDOW
Definicion

Crea una ventana para posteriormente trabajar con ellla con
ACTIVATE WINDOW.
Sintaxis

DEFINE WINDOW <nombre>
FROM <rentcoll> TO ren2.col2
[FOOTER <pie de ventana>]
[TITLE <titulo>]
[DOBLE | PANEL | NONE | SYSTEM <cadena>] forma del marco

[CLOSE | NOCLOSE ] botén para cerrarla
[FLOAT | NOFLOAT ] botdn para moverla
[GROW | NOGROW] botén para maximizarla
[MINIMIZE] botdn para minimizarla
[ZOOM | NOZOOM] botdn para el zoom

[FILL <caracter de relleno>]
[COLOK SCHEME <lista de colores>]
[IN WINDOW 1 IN SCREEN | IN DESKTOF] donde serd colocada

[MDI]
[FOOTER <texto de pie de ventana>]
[ICON FILE <archivo>] Es posibie iconizarla

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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| Ejemplg )

USE DATOS_G

DEFINE WINDOW VENTANA FROM 4,10 TO 10,5%;
TITLE “PANTALLA DE CAPTURA”

DEFINE WINDOW VENT1 FROM 12,10 TO 15%,55%;
FOOTER “SEGCUNDA YENTANA” MINIMIZE

ACTIVATE WINDOW YENTANA

®1,1 SAY “NOMBRE: ¥ GET NOMBRE

ACTIVATE WINDOW VENT1

@1,1 SAY “TELEFONO: “ GET TELEFONO

READ CYCLE

DELETE

Definicich
Borra campos de una base dependiendo o no de una condicion

Sintaxis
DELETE <scope> [FOR <condicién>] [WHILE <condicidn>]
Ejemplo
DELETE ALL FOR CLAVE=“00000”
DELETE FELE‘
Descripcion
Borra un archivo determinado
Sintaxis

DELETE FILE <"nombre archivo.ext”s

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Ejemplo_
DELETE FILE “BASE.DBF
DELETE()
‘ Definicicn
Regresa T o F si un registro estd marcado o no p‘ara borrar
Sintaxis
DELETE()

Efemplo

USE DATOS_GR
DO WHILE .NOT. EOF()
IF RECNO()>='1000"

DELETE
ENDIF
ENDDO

DO WHILE .NOT. EOF()
IF DELETE()
PACK
ENDIF
ENDDO

DISKSPACE()
Definicich
Retorna la cantidad en bytes disponible en la unidad actual.

Sintaxis

DISKSPACE()

ing. Claudia C. Zavala Diaz
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th

Ejemplo

@® 20,1 SAY DISKSPACE()

-DMY()
Definicion
Convierte una expresién fecha dia-mes-afio
Sintaxis
DMY{<fecha>)

Ejemplo

SET CENTURY ON
@1,80 SAY DMY({DATE())

DOW()
Definicion

Devuleve el nimero correspondiente al dia de la eemana de la fecha
&N curso )

Sintaxis
DOW(<fecha>)
Ejemplo

FECHA=DATE()
DIA=DOW(FECHA)
IF DIA=6 .OR. DIA=7

@1,1 SAY “DIA DE DESCANSO”
ELSE

@1,1 SAY “BUEN DIA DE TRABAJO"
ENDIF

ing. Claudia C. Zavala Diaz
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DTOC( ) -
Definicion

Transforma una expreaién de fecha en una expreeién de
caracteres ’

Sintaxis

DTOC(<fecha>)

Ejemplo

FECHA=DATE() ,

@1,1 SAY “LA FECHA DE HOY ES :"+DTOC(FECHA)
EMPTY()

Definicicn

Verifica ai el contenido de una variable es nulo. Si el resultado es
poeitivo retorna .T., en caso contrario, retorna .F.

Sintaxis

EMPTY(expresion)

Ejemplo

IF EMPTY(CVE_NUM) THEN
@1,1 SAY “DATO YACIO"
ENDIF

ing. Claudia C. Zavala Diaz
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EOF() . __
Definicion
Busaca el fin de archivo

Sintaxis
EOF()

Ejemplo

"SELECT 1

USE DATOS_GR

DO WHILE .NOT. EOF()
? CLAVE,NOMBRE

ENDDO

FCOUNT()
Definicion

Devuelve el nimero de campos que existen“en un fichero de base de
datos activa )

Sintaxis
FCOUNT(<base> O <nlmero de select>)

Ejetnplo

USE DATOS_G

ELEM=FCOUNT()

FOR Y=1 TO ELEM
®Y,1 SAY NOMBRE
SKIP

NEXT

ing. Claudia C. Zavala Diaz
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FIELD() __
Definicion
Regresa el nombre de cada campo en una base de datos. activa
Sintaxis
FIELD(<# posicién>)

E jemplo

USE DATOS_G

ELEM=FCOUNT()

FOR Y=1 TO ELEM
®Y,1 SAY FIELD(Y)
SKIP

NEXT

FILE()

Definicion
;

Determina si existe un archivo o no
Sintaxis
FILE("archivo")

Efernplo

SELECT 1
USE DATOS_GR
IF FILE (“DATOS_GR.IDX") THEN
SET INDEX TO DATOS_GR
ELSE
INDEX ON CLAVE TO DATOS GR
ENDIF

ing. Claudia C. Zavala Diaz
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FIND

Definicicn

Busca un dato llave en un archivo indexado. Fara utilizarlo con
cadena de caracteres es necesario el Operador macro {&)

Sintaxis
FIND <llave>

Ejemplo

SELECT 1
USE DATOS_G INDEX DATOS_G
NO_EMPLEADO=0
®1,1 SAY “CLAVE : “ GET NO_EMPLEADO
READ
FIND NO_EMPLEADO
IF FOUND()

®1,50 SAY NOMBRE
ENDIF .

s FOUND()
Definicion

Retorna el valor 16gico .T. ei un comando FIND, LOCATE, CONTINUE
o SEEK encuentra un registro.

Sintaxis
FOUND()
Ejernplo

SELECT 1
USE ALMACEN INDEX ALMACEN
SELECT 2

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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USE VENTAS INDEX VENTAS
CONTINUA=.T.
DO WHILE CONTINUA
@ 10,1 SAY “TECLEE LA CLAVE : “ GET WCLAVE
READ
SELECT 1
SEEK WCLAVE
IF FOUND()
@ 10,25 SAY DESCRIPCION
ELSE
®10,25 SAY “CLAVE NO ENCONTRADA”
ENDIF
ENDDO
RETURN

GATHER _ -
Definicion

Copia el contenido de los elementos de un arreglo o memoria en un
registro de |la base de datos activa ‘

Sintaxis

GATHER FROM <arreglo> | <variable de memoria>
[FIELDS <lista de campos>] [memo]

Ejemplo

USE DATOS_G
SCATTER MEMORIA
®18,% SAY “NO EMPLEADO: “ GET NO_EMPLEADO
READ )
IF LASTKEY() <>27
GATHER MEMORIA
ENDIF -
RETURN

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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GETDIR()
Descripcion _

Muestra una ventana con el contenido del -directorio o ruta
especifica indicada

Sintaxis
GETDIR(“<ruta>")
Ejemplo

CLEAR
®5,5
?GETDIR(“C:\FOXPROW)

Esto nos mostraria la siguiente pantalla

Lo

SRPL S E  aon Bl T
File Edit Database [ecurs Erngrarn Rup Text Window Help

Codkwizacd
Ciaxapp
ilgoodies L‘ﬂ

L Sotanguage

Diiva,

[Ee' ceew is]

- ;o wa B 3 e

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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IF()

Definicion

Comprende una condicidn a cumplir y devuelve siempre uno de los dos -
resultados poeiblee. es un condicional sdlo con dos soluciones
posibles.

Sintaxis

IIF(<condicidn>,<exp. verdadera> <expresion falea>)

Ejemplo

USE DATOS_G

®1,1 SAY “VIGENTE : “ GET VIGE VALID “SN”
READ .
LIETRERO=NF(VIGE=“S","VIGENTE",“DE BAJA”)
@1,50 SAY LETRERO

INKEY()
Definicion
Devuelve el valor numérico de la tecla pulsada.
Detiene el proceso hasta que se preeiona una tecla o ha recorrido
un cierto intervalo de tiempo y retorna un nimero que representa
la tecla presionada mas recientemente.

Sintaxis

INKEY(cequndos)

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Ejemplo

USE DATOS_GR
@® 1,1 SAY “DESPLIEGUE DE INFORMACION”
INKEY(0) ,
DO WHILE !EOF()
?CLAVE,NOMBRE
SKIP
ENDDO

INT()
Definicicon

Retorna la parte entera de la expresidn numérica suministrada
como argumento. La funcidn INT() no redondea el nimero,
simplemente no tiene en cuenta su posiciones decimales.
Semejante a la funcion ROUND()

Sintaxis
INT(#)

Ejemplo

@®1,1 SAY “ELEMENTO 1:”" GET A
®2,1 SAY “ELEMENTO 2: “ GET B
READ

SUMA=A/B .
ENTERO=INT(SUMA)

KEY()
Definicion
Devuelve el campo correepondiente a un archivo indice.

Por el orden en que fue abierto un archivo indice ¢ puede averiguar el
campo al que corresponde,

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Sintaxis
KEY ([<archivo indice>].[<4rea>])
Ejemplo
USE DAYTOS G
INDEX ON NO_EMPLE TAG EMPLEADQ OF DATOS_G
INDEX ON NOMBRE TAC NOMBRE OF DATOS_G
? KEY(1) // NO_EMPLE
? KEY(2) // NOMBRE
LASTKEY()
Definicion
Retorna el valor ASCIl de la Ultima tecla preaionada.
Sintaxis
LASTKEY()
Ejemplo

IF LASTKEY() = 27
RETURN
ENDIF

LEFT()
Definicich
Sustrae un substring a partir de la izquierda, iniciada en ¢l primer

caracter y de longitud iguat al especificado por el argumento de la
funcion.

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Sintaxis

LEFT(string.cuantos)

Ejemplo -

CADENA=“EL' NOMBRE ES “
- SUB_CADENA=LEFT(CADENA,5)

_LENQ)
Definicich
Determina la longitud de un string
Sintaxis
LEN(string)
Ejemplo
IF LEN(CADENA)<O

®1,1 “LA VARIABLE ESTA VACIA”
ENDIF

LOCATE
" Definicion
Localiza infermacion en una base de datos no indexada
Sintaxis

LOCATE <ocope> FOR <condicion>

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Ejemplo

SELECT 1
USE ALMACEN
SELECT 2
'USE YENTAS INDEX VENTAS
CONTINUA=.T.
DO WHILE CONTINUA
® 10,1 SAY “TECLEE LA CLAVE : “ GET WCLAVE
READ
SELECT 1
DO WHILE .NOT. EOF() _
LOCATE FOR CLAVE=WCLAVE
® 10,25 SAY DESCRIPCION
CONTINUE
ENDDO
ENDDO
RETURN

LO.CFILE()

Definicicn

Permite localizar un archi‘vo en un disco

Sintaxis

LOCFILE(<exp caracter>)

Ejemplo

? LOCFILE(‘DATOS.DBF') / S1 LO ENCUENTRA IMPRIMIRA LA RUTA
LTRIM()

Definicicn

Elitrina los eopacios en blarco a la izquierda de una cadena de
caracteres

ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Sintaxis
LTRIM(string)
Ejemplo

CADENA=SPACE(20})

®1,2 SAY “TECLEE LA CADENA” GET CADENA
READ -
CADENA=LTRIM(CADENA)

LUPDATE()
Definicion

Retorna la fecha de la ditima actualizacidn de la base de datos en
uso

Sintaxis
LUFPDATE()
Ejemplo

IF LUPDATE() <>DATE()
@1,1 SAY “DEBE DE RESPALDAR”
ENDIF

NDX()
Definicion
Reareosa el ncimbre del archivo indice (*.1DX} activo.
Sintaxis

NDX(<# dei indice>)

ing. Claudia C. Zavala Diaz
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R Y T )

Ejemplo

USE DATOS_G INDEX DATOS_G

INDX(1) I CANFPW26\DATOS_D.IDX
ON ERROR

Definicion

Si se produce algin tipo de error FoxPro realizard la instruccion
descrita después de la instruccién ON ERROR

Sintaxis
ON ERROR <comando>

Ejemplo

USE DATOS_E
INDEX ON DATOS_E
ON ERROR EXIT

USE DATOS_E
INDEX ON DATOS_E
ON ERROR DO ERR_FUN

RETURN

FUNCTION ERR_FUN

WAIT “ERROR AL ABRIR LA BASE DE DATOS” WINDOW
RETURN

ing. Claudia C. Zavala Diaz
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ON ESCAFE

Definicion

Si se oprime la tecla ESC se ejecutard la orden indicada. La tecla
ESC provoca que el programa sea interrumpido '
Sintaxis

ON ESCAPE <instruccion>
Ejemplo
ON ESCAPE DO PROG_ESC

RETURN

FUNCTION PROG_ESC
WAIT “TERMINA EL PROGRAMA “ WINDOW
ouir .

ON KEY
Definicicn
En este caso cuando la tecla que se definid se oprime, el programa
o¢ interrumpe para realizarse la érden descrita. Si ON KEY no tiene
nombre de tecla, se ejecutara el comando descrito oprimiendose
cualquiera que no sea ESC.
Sintaxis
ON KEY [<#>][<instruccion>]
Ejemplo

ON KEY =28 DO PROGRAMA

- Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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RETURN —-

FUNCTION PROGRAMA
?INSTRUCCIONES A REALIZARSE

ON KEY LABEL
Definicion

En este caso la instruccidn se ejecutaré cuando la tecla con el
nombre o valor (o etiqueta) determinado(a) sea oprima.

Sintaxis

ON KEY LABEL <etiqueta de la tecla>
Ejemplo

ON KEY LABEL F1 DQ AYUDA

RETURN

FUNCTION AYUDA
IPROGRAMA DE AYUDA
RETURN

FACK
Definicion
Borra lcs registros marcados paré borrar
Sintaxis

FACK

ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Ejemplo

USE DATOS_GR

DO WHILE RECNO()>100
DELETE
SKIP

ENDDO

PACK

PADC, PADR, PADL

Definicion

Alinea un letrero en ‘una longitud determinada y rellena con el
caracter que se le indica

Sintaxis
lzquierda PADL(“<cadena>“ Jongitud,”caractr. de relleno”)
Derecha PADR(“<cadena>"longitud,”caractr. de relleno”)
Centro PADC(“<cadenas>"longitud,’caractr. de relleno”)
Ejemplo

LETRERO=“TITULO DEL TEXTO"
PAD(LETRERO,80,” “)

PRINTERSTATUS
Definicion
Permite conocer el estado de la impresora. Este es un comando
muy importante cuando se imprime desde un sistema, en donde es

conveniente revisar i es posible imprimir antes de hacerlo.

Sintaxis

PRINTSTATUS( )

ing. Claudia C. Zavala Diaz
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-

Ejemplo R

STORE PRINTSTATUS( ) TO ready

IF NOT meady . .

WAIT 'AseqiOrese oue La impresora seleccionada esta ex lineal' WINDOW
WAIT 'Impresora listal'! WINDOW

ENDIF -

ELSE

PROPER()
Definicion

Devuelve la cadena de caracteres cambiando la primera letra
maylscula.

Sintaxis

PROPER(<exp caracter>)

Efemplo

PROPER(“FoxPro") /! FoxPro
RECALL

Definicion

Quita las marcas de borrado en los registros

Sintaxis

RECALL

Ejemplo

USE DATOS_GR

DO WHILE RECNO()>100
DELETE

ing. Claudia C. Zavala Diaz
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SKIP
ENDDO -
RECALL

" RECCOUNT()
Definicion

Retorna el nimero total de registros del archivo en uso, incluidos
los marcados para eliminacion.

Sintaxis

RECCOUNT()
Ejemplo

®1,1 “EL NUMERO TOTAL DE REGISTRO ES “ + STR(RECCOUNT())

RECNO()
Definicion

Devuelve el nimero del registro donde se encuentra el apuntador de
la base de datos activa

Sintaxis
RECNO()

Ejemplo

USE DATOS G
SCAN _
@®1,1 SAY RECNO()
®1,15 SAY NOMBRE
ENDSCAN '

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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REINDEX

Definicicn

Reconstruye o regenera el archivo indice activo. También se utiliza
para compactar un archivo ndice de extension *.[DX,

Sintaxis
REINDEX

Ejemplo

USE DATOS_GR INDEX DATOS_GR
@®1,1 GET WCLAVE

@2,1 GET WNOMBRE

READ

APPEND BLANK

REPLACE CLAVE WITH WCLAVE
REPLACE NOMBRE WITH WNOMBRE
REINDEX

RELEASE

Definicion

Borra la memoria de las variables, menis, popups, opciones y
ventapae

Sintaxis
RELEASE <objeto a borrar> <nombre>

E -jemplo

DEFINE WINDOW YENTA FROM 1,1 TO 5,5
ACTIVATE WINDOW VENTA

®1,1 SAY “NUM. EMPLEADO: “ GET NUM_EMPLEDO
READ '

APPEND BLANK

REPLACE NUM_EMPLE WITH NUM_EMPLEADO

ing. Claudia C. Zavala Diaz
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DFACTIVYATE WINDOW VENTA
RELEASE WINDOW VENTA
RETURN

REPLACE
Definicicn |

Reemplaza los campos de un registro de la base de. datos activa
sustituyéndolos por la expresidn indicada en cada caso '

Sintaxis
REFLACE <campo base de datos> WITH <variable [ valors>
Ejemplo

DEFINE WINDOW VENTA FROM 1,1 TO 5,5
ACTIVATE WINDOW VENTA

®1,1 SAY “NUM. EMPLEADO: “ GET NUM_EMPLEDO
"READ

APPEND BLANK

REPLACE NUM_EMPLE WITH NUM_EMPLEADO
DEACTIVATE WINDOW VENTA

RETURN

Por medio de menl se podria manipular la instruccién Replace para el
caso de querer reemplazar un campo con algln caracter o nimero en
especial, pudiéndole determinar condiciones de reemplazo y nlimero de
elementos, esto lo vemos claramente en la pantalla presentada al
llamar al mend Record-replace

ing. Claudia C. Zavala Diaz
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REPLICATE()
Sintaxis
REPLICATE(string, ndmero)
Definicion
-Repite un ndimero determinado de veces un string

Ejemplo

®1,1 SAY REPLICATE(".",50)
®2,1 SAY TITULO

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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RESTORE FROM

Definicicn

Recupera de disco, las variables de memoria grabadas por la
instruccién SAYE TO. -

Sintaxis

RESTORE FROM <var de memoria>
RESTORE FROM MEMO <campo memor>

Ejemplo

RESTORE FROM EMPLEADO /I EMPLEADO.MEM
USE DATOS_G :
NUM_E=YAL(NUM_EMPLEADO)+1
NOMBRE1=SPACE(30)
DO WHILE .T.

@1,01 SAY "NUM. EMPLEADO:"

®1,10 SAY ‘NUM_E

®2,1 SAY "NOMBRE: " GET NOMBREI1

READ

APPEND BLANK
REPLACE NUM_EMPL WITH STR(NUM_E)
NUM_E=NUM_E+1
ENDDO
NUM_EMPLEADO=STR(NUM_E)
- SAVE TO EMPLEADO

RESTORE SCREEN
| Definicion

Recupera una pantalla salvada en una variable de tnemoria con SAYE
SCREEN. '

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Sintaxis
RESTORE SCREEN FROM <nombre_pantaila>
Ejemplo

CLEAR
DEFINE WINDOW PANTA1 FROM 1,1 TO 15,70
ACTIVATE WINDOW PANTA1
WCLAVE=SPACE(5)

WNOMBRE=SPACE(30)

WPUESTO=SPACE(5)

WSUELDO=0

®1,1 GET WCLAVE

®2,1 GET WNOMBRE

READ

SAVE SCREEN TO PANTALLA

CLEAR

DEFINE WINDOW PANTA2 FROM 5,5 TO 21,65
ACTIVATE WINDOW PANTA2

®6,6 GET WPUESTO

®7,6 GET WSUELDO

DEACTIVATE WINDOW PANTA2

RESTORE SCREEN FROM PANTALLA

ACTIVATE WINDOW PANTA1

RESTORE WINDOW
Definicidn
Restaura una ventana guardada en una variable de .memoria
Sintaxis
RESTORE WINDOW <nombre ventana> FROM <variable de memoria>

Ejernplo

CLEAR

DEFINE WINDOW PANTA1 FROM 1,1 TO 15,70
ACTIVATE WINDOW PANTA1
WCLAVE=SPACE(5)

WNOMBRE=SPACE(30)

ing. Claudia C. Zavala Diaz



CUESODE FOXFIO 26 FASH FIHDOZ. ) 119

WPUESTO=SPACE(5)

WSUELDO=0

@®1,1 GET WCLAVE

®2,1 GET WNOMBRE

READ

SAVE WINDOW PANTA1 TO PANTALLA
CLEAR

DEFINE WINDOW PANTA2 FROM 5,5 TO 21,65
ACTIVATE WINDOW PANTA2

@ 6,6 GET WPUESTO

®7,6 GET WSUELDO

READ

DEACTIVATE WINDOW PANTA2

RESTORE WINDOW PANTA1 FROM PANTALLA
ACTIVATE WINDOW PANTA1

RETURN
Definicion
Regresa el control a la instruccion siguiente
Sintaxis

KETURN

Ejemplo

USE DATOS_GR INDEX DATOS CR
®1,1 GET WCLAVE

®2,1 GET WNOMBRE

READ

APPEND BLANK

REPLACE CLAVE WITH WCLAVE
REPLACE NOMBRE WITH WNOMBRE
RETURN

RIGHT()
Definicion

Extrae un determinado nimero de caracteres a partir de la derecha

ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Sintaxis
RIGHT(string.cuantos)
Ejemplo

CADENA=“EL NOMBRE ES “
SUB_CADENA=RICHT{CADENA,5)

ROW()
Definicion

Devuelve el renglon donde se encuentra actualmente el cursor en la
pantalla '

Sintaxis
ROW()

Ejemplo

USE DATOS_E
SCAN

®ROW()+1,15 SAY NOMBRE
ENDSCAN -
RETURN

RTRIM()
Definicion
Elimina los blancos a la derecha de una expresién de caracteres.
Sintaxis

RTRIM(string)

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Efernplo

NOMBRE=SPACE(20)
@1,1 SAY “NOMBRE: “ GET NOMBRE
READ

CADENA= RTRIM(NOMBRE)

SAYE SCREEN
Definicidn
Salva una pantalla en memoria
Sintaxis
SAVE SCREEN TO <pantalia>

Ejemplo

CLEAR
@1,1 TO 15,70

®1,1 GET WCLAVE

®2,1 GET WNOMBRE

READ

SAVE SCREEN TO PANTALLA
CLEAR

@ 5,5 TO 20,78

® 6,6 GET WPUESTO

@ 7,6 GET WSUELDO |

RESTORE SCREEN FROM PANTALLA

5AVE TO
Definicion

Salva las variables de memoria en un archivo de memoria. La
extension de no especificarse le dard al archivo la de mem.

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Sintaxis
SAVE TO <nombre archivo memo> [all | like | except <mdscara>]

Ejemplo

PRIYATE YALOR=12
SAYE TO MEMORIA
YALOR1=1%
YALOR2=2%

SAVE ALL TO MEMO2

SCATTER
Definicion

Copia loe elementos de una base de datos en un arreglo o en una
variable de memoria.

Sintaxis
SCATTER [FIELDS <campos>] [MEMO] TO <arreglo>
Ejemplo

USE DATOS_E
SCATTER FIELDS NOMBRE,RFC,TELEFONO TO ARREGLO
DEFINE WINDOW VENTA FROM 1,5 TO 15,45

ACTIVATE WINDOW VENTA

® 2,1 SAY “NOMBRE: “ GET ARREGLO(1)

@ 3,1 SAY “RFC: ¥ GET ARREGLO(2)

® 4,1 SAY “TELEFONO : “ GET ARREGLO(3)

READ

Ing. Claudia C. Zavala Diaz



CHODE FORFRO 26 FASA VIHLOS. 123
SCROLL
Definicion

Permite mover una ventana una o varios renglones hacia arriba o
hacia abajo.

Sintakif:
SCROLL (rentcollren2.col2 #lineas)
Ejemplo

REN=6
COND-=.T.
DO WHILE COND
STORE SPACE(30) TO NOMBRE,DIRECCION,COLONIA
@ REN,COL()+2 GET NOMB PICTURE “@\"
@ REN,COL()+2 GET DIRE PICTURE “@!"
@ REN,COL()+2 GET COLO PICTURE “@!”
READ '
COND=(.NOT. EMPTY(NOMB))
IF REN>=17
SCROLL(5,2,17,65,1)
LOOP
ENDIF
REN=REN+1
ENDDO

SEEK
Deﬁniciq’n
Busca un valor en un archivo indexado
Sintaxis

SEEK <variable>

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Efermplo._

SELECT 1
USE ALMACEN INDEX ALMACEN
SELECT 2
USE VENTAS INDEX VENTAS
CONTINUA=.T. :
DO WHILE CONTINUA
@ 10,1 SAY “TECLEE LA CLAVE : “ GET WCLAVE
READ
SELECT 1
SEEK WCLAVE

® 10,27 SAY DESCRIPCION
ENDDO
RETURN

SET FILTER TO
Definicion

Fiitra un nimero determinado de registros que cumplen con una
condicién determinada. '

Sintaxis

SET FILTER TO <condicions>
Ejemplo

USE DATOS G

SET FILTER TO NUM_DEPTO=%3000"

COPY TO LISTA?
SET FILTER TO

SKIFP
Definicicn

Salta al siguiente registro en una base de datos

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Sintaxis
SKIP

Ejemplo

SELECT 1
" DO WHILE !EOF()
? CLAVE,NOMBRE
SKIP
ENDDO

SORT TO
- Definicion

Sortea una base de datos sobre un campo determinado dejando el
resultado en otra base de datos

Sintaxis

SORT TO <nuevo archivo> ON <campo> [/A. 1D, /C]
[<campoZ> [/A, /D, /C]]

[FOR]

[WHILE]

(FIELDS]

/A Ascendente
/D Descendente
/C Ignora el case

Ejemplo

SELECT 1
USE DATOS_GR
SORT TO DATOS_DOR ON CLAYE FOR CLAVE>“1000" /A

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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STR()
Definicion
Convierte una variable de tipo numérico a una de tipo caracter.
Sin_taxig
STR(nlmero,tamafio,decimales)
Ejemplo

@1,10 SAY “TECLEE EL NUMERO: “ GET NUMERO
READ
®2,20 SAY “EL NUMERO TECLEADO: “+STR(NUMERO,%,2)

SUBSTR()
Definicicn
Sustrae una cadena de caracteres de otra
Sintaxis
SUBSTR(cadena,pos.inic.cuantos)
Ejemplo

CADENA=“EL NOMBRE ES “
SUB_CADENA=RIGHT(CADENA,1,7)

SUM
Definicion

Obtiene la sutna de los diferentes valores que toma un campo
numerico.

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Sin taxis

SUM <lista de campos> TO <lista de variables> [FOR I WHILE
<condlaon]

Ejemplo

USE NOMINA
SUM SUELDO, ISR,IVA TO SUMA1,SUMA2,SUMA?Z

?SUMAT,SUMA2 SUMA3

Este mismo proceso es posible realizarlo por medio del mend,
Hlamando a- la opcidon Database-SUM. teniéndose la siguiente

pantalla:

o -a- .;-..

L TR "3:'?“’!'3&?03:)&!‘91‘%"
Elle Edil Qatabase Becnrd Erugrnm Rup Text Window uelp

fen -\‘;“" M

= |gacpol
[J 5cope cvo_rog
O For...
O while...
Tovadiable | |
‘‘‘‘‘‘ - Dummand s
do scrzent Lt
usz 1959 _9C N -
) B
el
Y R N

Podemos observar que de igual manera nos permitird definirle
condiciones sobre el campo a sumar y en que variable se almacenara
el resultado.

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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TIME() B
Definicicn

Hora del sistema
Sintaxis

TIME()

Ejemplo

@ 1,1 SAY “LA HORA DEL SISTEMA ES ¢
®2,1 SAY TIME()

TOTAL
Definicion
Obtiene el total en los campos numéricos de una base de datos.
Sintaxis
TOTAL TO <archivodbf> ON «<llave> ON <exp. de campos o
combinacidn>
FIELDS<lista de campos> [FOR | WHILE ]
Ejemplo

USE NOMINA INDEX NUM_EMPLE
TOTAL ON NUM_EMPLE FIELDS SUELDO,DESCUENTOS TO SUEL,DESC

Esto tnistne lo podemos manegjar por medio del mend, Database-Total
Y %€ noo ostrara la siguiente pantalla:

ing. Claudia C. Zavala Diaz
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A ‘\WfAM{\{"\\P’uimMEE P i\"-h-@-h\ SRCIIN

L R A B &1
File Edit Databage Becnfd Program Rup Iext Window Help

TOTAL ON: (expe>
A.ods Aod

- Comurand

do screen
use 1989_901

TOTAL ON A &3+ Aed TO ¢ \ceeOB\ dii
SELEIATISAARON.

Aqul nos permitird crear la expresidn determinar campos y
condiciones. '

TRANSFORM
Definicion
Transforma una expresion segln formato especificado
Sintaxis
TRANSFORM(<exp>,<formato>)
Ejemplo

TRANSFORM(“Nombre”,"”!I®") /{ NOMBRE
TRANSFORM(78790.89,7$999,999.99") /| $%8,790.89

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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TYPE()

Definicion

Sintaxis

TYPE(etring)

C CARACTER
D FECHA
N NUMERICO o
M MEMO
L LOGICO

U INDEFINIDO

Ejemplo o

IF TYPE(CYE_USUARIO)=%C"

@1,1 SAY “LA CLAVE ES DE TIPO CARACTER"
ENDIF -

UPPER()
Definicicn
Cambia a maylsculas la cadena
Sintaxis
UPPER(string)
Ejemplo

CADENA="el letrero en minisculas”
CADENA=UPPER(CADENA)

"Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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VAL()

Definicicn

Convierte de caracter a numérico
Sintaxis

YAL(string)

Ejemplo

CLAVE=“00090"
NUMERO_ CH=VAL(CLAYE)
NUMERO_CH++
CLAVE=STR(NUMERO_CH)

WAIT

Definicion

Espera que oe oprima una tecla para continuar, pudiendo
desplegar un letrero, €ste deberd de definirse entre comillas, en el
caso de que odlo se desee que se espere la oiguiente tecla se
teclearan las comillas sin contenido. FPara el caso de utilizar la
opcién de WINDOW, le desplegard al usuario el mensaje en una
ventana que aparecerd en la parte superior derecho de la pantalla.

Sintaxis

WAIT [<expresidn>] [WINDOW | TIMEQUT | CLEAR]

Ejemplo

SELECT 1

USE DATOS_CR

SORT ON CLAVE TO DATOS_SOR

WAIT “TERMINO DE SORTEAR POR CLAVE” WINDOW

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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1 Crear una pantalla principal donde -ac deﬁphegue en la parte
inferior la fecha, hora, espacio en dlsco y unidad de trabajo.

2. Crear una panta!la de captura para'nuevog puestos, revisando
oi existe clave rcpetlda en el caeo aﬁrmatwo avisarle al usuario
y mostrarle en pantalla [a clave exlstcnte y ou descripcion
. ”%&

3. Crear la pantalla de captura péra la ndmina dezpiegéndo«ae en
caso de oprimir la tecla de ayuda el catdlogo de empleados

. . ,’,;:ﬁ.i"‘"‘ -
4, Crear mddulo de consultas para. los datos generales del
empleado, donde se nos pregunte el nimero del empleado o
hombre y en caso de ser vélido se nos despliegue su informacion,

. t’- -

=

5. Reporte del catélogo de emp[eadoa 9or1:ezaa|o por nombre

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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6. Manejo de objetos

" 6.1 Definicién
Definiremos objetos a caracteristicas propias del paquete como los
son: acciones de lectura y escritura de datos, éstos ayudardn a
oeleccionar la forma de actuar dependiendo del proceso asociado.

Dentro de FoxPro podremos manejar los siguientes objetos:

e Radio buttons
Push buttons
Controles Popup
Check boxes
Scrolling list
Spinners

Se definird y ejemplificard cada uno de los objetos en este capitulo.

En primera instancia veremos las semejanzas que tendran los objetos
entre of a lo cudl llamaremos generalidades, estas se explican a
continuacion:

6.2 Generalidades

e [nicializacién

Llamaremos inicializacién al valor con que serd almacenado por la
variable al seleccionar algln objeto, pudiendo ser valores caracter o
numeérico.

Si inicialmente definimos a la variable como cardcter, el valor
asignado a ésta eerd el nombre de la opcidn seleccionada, si la
variable fue numérica. entonces el valor seré el nimero de la opcion
elegida.

— Ing. Claudia C. Zavala Dfaz
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Ejemplo:

opcion=1
@1.1 get opcion picture “@°K Guardar-[mpnmir'ﬁahr
read

Si seleccidno, Guardar opcidn valdré 1, en el caso de Imprimir opcidn
serd 2y 3 oi fue Salir.

opcion=""*

@1,1 get opcion picture “@°R Guardar[mprnmmSahr i
read’ -

Si 5eleéciéno Guardar opcidn “Guardar”, en el caso de Imprimir opcién
seré “lmprimir” y “Salir” si fue Salir. '

Ee muy fmportante tomar esto en cuenta para el manejo del
resultado en la seleccidn de un valor dentro de los objetos. '
Para el caso de listas obtenidas de vectores si la inicializacidn fue
numérica, la variable guardard el valor de la posicidn del elemento
seleccionado y si fue caracter el nombre,

o Opcionea pbr default

Las opciones por default son aquellas que el objeto tomard como el
primer valor que tendrd el objeto. For ejemplo, si tuviéramos lo
siguiente:

@1t get opcion picture “@ R GuardarmpriminSatir” default 2
read

El valor definido por el usuario como default es 2, esto es al
desplegarse los radio botones tendrdn como sefalada la opcidn de
Imprimir.

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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e Despliegue

El despliegue serd la forma en que loe objetos aparecerdn en la .
pantalla, pudiendo aparecer en forma vertical u horizontal. Esto ¢
utilizard sdlo con los objeto radio botones, check boxes, push
buttons.

Al objeto le indicaremos la orientacién del despliegue mediante las
letras H y V, las cuales representan Horizontal y Vertical
respectivamente y se anexardn al objeto en la definicidn del mismo.

Ejemplo

@11 get opcion picture “@°"RH GuardarImpriminSalir” default 2

read

En este caso los radio botones serd desplegados en forma
horizontal. -

Ejecucion

La ejecucidn la definiremos como el momento en que se gjecuta la
accién eelecionada. Existen dos formas que se lleven a cabo o se
asigne el valor a la variable, la primera, en el momento que ha sido
seleccionada y la segunda hasta que espere a que se definan todas
la opciones y se determine por proceso que ha sido terminada la
lectura. FPara ello tendremos las opciones N para cuando no
queremos que termine al eer seleccionada y T cuando se terminara
en el momento de la seleccion.

Ejemplo

@11 get opcion picture “@"RHT Guardar;imprimin;Salir” default 2
read

En este caso en el instante en que es seleccionada la opcién termina
la lectura del objeto y continua con la siguiente instruccion.

Ing. Claudia C. 2avala Diaz
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/"o Teclas calientes

Llamaremos teclas calientes (Hot keys) a aquellas que con tan solo
oprimirlas nos oeleccionard la opcién deseada. Estas son muy
utilizadas en el ambiente Windows, en donde las identificaremos por
estar o mas iluminadas o por estar subrayadas. Esto es, si
queremos llamar a la opcién Archivo bastard con oprimir Ay
desplegard el menli de archivo. Resulta (itil este tipo de manipulacion
ya que oe le presenta al usuario otra forma de accesar a las
opciones.

Definiremos a las teclas calientes anteponiéndole a la letra una
diagonal y un menor que (\<).

Nota: Se deberd tener la precaucién de no utilizar la misma tecla
como tecla caliente de mas de una opcién. ’

Ejemplo
@1,1 get opcion;

-

picture “@*RH \<Guardar:G\<uardar como\<Borrar\<Salir";default 2
read

DGudn O Guawdy como O Bortae O Sale

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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6.3 Radio botones (Radio buttoné)
6.3.1 Definicion

Los radio botones son objetos conocidos, manejados en diversas
aplicaciones en Windows. Los radio botones representan un conjunto
de opciones a elegir, por cada uno de ellos tendremos un circulo vacio
asociado, €l cudl marcaremos con la barra espaciadora o con el
mouse para indicarle al sistema que esa ha sido nuestra eleccion y
dentro del circulo aparecera un nuevo civculo concéntrico relleno.
Dentro de éste tipo de objetos sblo serd posible elegir una de las
opciones.

6.3.2 Sintaxis

La sintaxie se referird en este caso al tipo de la llamada al objeto
dentro de un GET, pudiendo ser mediante el PICTURE o por
FUNCTION

PICTURE

@colren SAY “texto” GET opcion;
PICTURE “@*R Guardar:BorrarCopiar;Salir” default =1

FUNCTION

@col,ren SAY “texto” GET opcion;
FUNCTION “*R GuardarBorrar,Copiar:Salir” default =1

Como se puede observar en la sintaxis lo que definird el tipo de objeto
a utilizaree serd el " y la R mayiscula. Las caracteristicas a definirle
seran: el texto de cada botdn (opciones), la separacion o distancia
entre ellos, la forma de despliegue y la terminacion en la lectura, tipo
de letra y tamafio (que se vié en generalidades)

ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Ejemplo:

@ 13.923,14.400 GET opcion ;
PICTURE "@*RHN Guardar,Borrar;Copiar;Salir” ;
SIZE 1.306 1.6671.8633 ;

DEFAULT 1;
FONT "MS Sans Serif', & -
STYLE "BT"

® Guarde' O Bonam O Copsar O Sal

R e 1 e e e it ] e s B
Como se platicd en generalidades dependiendo de la inicializacion serd
el valor que oe alojara en |a variable de lectura.
6.4 Botones para oprimir (Push buttons)

6.4.1 Definicion

Este tipo de objetos nos permite crear botones en la pantalla, los
cudles al oprimirse oe ejecutard algin proceso.
Estos botones pueden contener un texto determinado o imdgenes.

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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El cursor se deslizard de botdn en botdn dando la apariencia de
sobresaliente y oprimiendo <enter> o sefialandolo directamente con
el mouse la opcidn se elegira.

6.4.2 Sintaxis

Tendremos como sintaxis nuevamente dentro del PICTURE o o de
FUNCTION en el GET.

@ren,col GET <variable> FUNCTION “* <lista de opciones>" |

PICTURE “@*" <lista de opciones>";

DEFAULT #. )

SIZE <# altura>,.<# ancho> <# distancia>;

MESSAGE <mensaje>;

VALID <expresién que se ejecutard cuando la opcion valida una
condicidn>;

WHEN <expresidn que se ejecutard bajo alguna condicidn>;

COLOR SCHEME «<lista de colores>

Para el caso de trabajar con imigenes tendremos la siguiente
sintaxis: '

@ren.col GET <variable> FUNCTION **B <lista de opciones>" |
PICTURE “@°B <lista de opciones™;
DEFAULT #;
SIZE <«# altura>.<# ancho>.<¥ distancia>;
MESSAGE <mensaje>;
. VALID <expresion que se ejecutard cuando la opcidn valida una
condicidn>; ‘
WHEM <2xpresién que oe ejecutard bajo alguna condicion>;
COLOR SCHEME <lista de colores>

en lista de opcionss se tendrd -

(LOCFILE("disco.ico" "BMPICOIPCTICN","Where is disco?"))+""+;
(LOCFILE("grafica.ico"."BMPICOIPCTICN" "Where is grafica?))+"" + ;
(LOCFILE("impreso.ico”."BMPICOIPCTIICN" " Where ie impreso?”))+""+;
(LOCFILE("sahda.ico"."BMPICOIPCTIICN","Where is salida?")) ;
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donde la funcién LOCFILE localizard el archivo definido en las primeras
comillas, el tipo de archivo mostrado en las sequndas comillas y como
tercer parémetro la pregunta de donde estd el archivo, oe
concatenaran las opciones mediante signos de mas.

Esto oe verd claramente en el siguiente ejemplo:
Ejemplo:

@ 13.8646,26.600 GET opcion ;

PICTURE "@*BHT " + ;
(LOCFILE("disco.ico","BMPICOIPCTIICN" "Where is disco?")) + " + ;
(LOCFILE("grafica.ico","BMPICOIPCTICN" "Where is grafica?})+ ™" +;
(LOCFILE("impreso.ico"."BMPICOIPCTICN","Where is impreso?”)}+""+
(LOCFILE("salida.ico""BMPICOIPCTIICN",'Where is salida?"}) ;

SIZE 2.923.7.600,3.8600 ; '
DEFAULT 1;
FONT "MS Sans Serif', &

Queddndonos la siquiente pantalla:

(%)
]
i
k&

B T S SIS Er TP
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6.5 Contf'oles popup (Popup)

6.5.1 Definicion

Este tipo de objetos se refiere al tipo de listas que encontramos con
frecuencia en Windows, en donde se nos presenta un marco con
opciones en una lista desplegable.

Esta lista se nos preaentaré en primera instancia como un recuadro,
mostréndonos el valor que se definié como default o la primera opcidn
a oseleccionar dentro de la lista, para accesar a los demas valores
bastara con oprimir la fiecha que aparece a la derecha del recuadro y
nos mostrara el resto de la lista. Para el caso de que las opcioneo
sobrepasen ¢l tamafio del recuadro existird una flecha de
desplazamiento de la informacidn. '

Esto se verd de la siguiente forma:

Mispset EoxHye:

FEite Edit Program Rupg Yindow L'lcp

Yiakpay
Bemo Junmez
Cuabulémac

onusiieno Carranza

Ll dlm e
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El sistema nos definird la opcién sobre la que se encuentra el cursor
mediante la barra iluminada y para eeleccionar bastard oprimw
<Enter> o el botdn del mouse.

6.5.2 Sintaxis

Al igual que los otros objetos el formato del popup se especificard
dentro de la FUNTION o en el PICTURE. Para indicarnos de que objeto
se trata lo hard mediante un acento circunfigjo (*). -

Ejemplo:

@ 7.265,62.400 GET delega ;

PICTURE "@" Benito Judrez;Cuahutémoc;Venustiano CarranzaMipa
Alta;Xochimilco;Tlalpan;Coyoacdn” ;

SIZE 1.538.23.833 ;

DEFAULT "Tlalpan" ;

FONT "MS. Sans Serif', & ;

STYLE "B" '

@ 7.285,14.400 GET inve ;

PICTURE "@" Cémputo;Administracion,Contabilidad;Finanzas" ;
SIZE 1.538,186.000 ;

DEFAULT "Cémputo” ;

FONT "MS Sans Serif', & ;

STYLE "B"

Para el case del popup es posible crearlo a partir de un arreglo, esto
nos oerd ds gran utidad ya que este objeto ee convierte en
dindinico, debido a que & por ejemplo, lo llenamos con los nombres de
los departamentos de la empresa y el dia de mafiana se crean dos y
desaparece uno, bastara con actualizar la base de datos, no siendo
necesario medificar el programa.
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6.5.3 Popups a partir de arreglos

Cuando se utilizan arreglos para trabajar con popups se debera de
haber llenando previamente el arreglo ya sea elemento por elemento o
mediante un proceso que extraiga la informacidn de una base de
datos.

La sintaxis en el momento de la construccién

@ren col GET <variable> PICTURE “@"” FROM <nombre del arreglo>

Es importante mencionar que si el arreglo fue definido de un tamafio
y los elementos de la base son menos o el arreglo posee elementos
vacios se desplegardn los espacios en el POPUP.
Para el caso de querer solo desplegar un rango de elementos dentro
del popup se utilizard el calificador RANGE, en donde le definiremos a
partir.de que elemento hasta cudl se mostrara.

Ejemplo:

DECLARE DEPT0S(5)
DEFTOS(1)="Cémputo"
DEPTOS(2)="Administracién”
DEFTOS(3)="Finanzas"
DEPTOS(4)="Investigacion"
DEFPTOS(5)="Contabilidad"

@ 7.38514.400 GET inve ;
PICTURE "@"" from deptos;
SIZE 1.235,18.000 ;
DEFAULT "Computo” ;
range 1.3;

FONT "MS Sans Senif', & ;
STYLE "B"

S5e muestra el efecto de las instrucciones arriba mostradas en la
siguiente figura:

Ing. Ciaudia C. Zavala Diaz
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6.6 Cajas de seleccion {Check Boxes)
6.6.1 Definicion

Este objeto consta de cajas de seleccién donde las opciones
seleccionadas seran aquellas que contengan dentro de la caja una X.
Este objeto lo construiremos como elementos por eepdrado esto es,
cada caja de oeleccién es un objeto por separado, a diferencia de los
radio botones y los push buttons que todos los elementos conforman
al objeto.

6.6.2 Sintaxis

Denotaremos dentro de la sintaxie cuando se trabaja con cajas de
seleccién porque contiene dentro de FUNCTION o PICTURE un *
seguido de una C maydscula,

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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@rencol GET <variable> FUNCTION “*C <valor>" | PICTURE “@°C
<valor>"; ' :

DEFAULT #;

SIZE <# altura>,<¥# ancho>.<# distancia>;

MESSAGE <mensaje>; :
VALID <expresién que se ejecutard cuando la opcidn valida una
condicion>;

WHEN <expresion QUe se ejecutard bajo alguna condicién>;

COLOR SCHEME <lista de colores>

Ejemplo:

@ 11.231,19.200 GET compila ;
PICTURE "@"C Compilar" ;
SIZE 1.306,12.500 ;
DEFAULT O ;

FONT "MS Sans Serif', 8 ;
STYLE "BT"

@ 13.000,19.200 GET liga :
PICTURE "@*C Ligar" ;
5|ZE 1.308,9.167 ;
DEFAULT O ;
FONT "MS Sans Serif', & ;
STYLE "BT"

@ 14.846,19.200 GET eje ;

-PICTURE "@"C Ejecutar” ;

SIZE 1.308.12.333 ;
DEFAULT O ;
FONT "M5 Sans Serif', & ;
STYLE "BT"

Como vemos en la sintaxie cada caja representa una parte del
programa no se encuentran dentro de la misma instruccion todas las
opciones, lo que nos permite la seleccién miltiple.

En este caso el sistema pregunta si se desea Compilar, Ligar y
Ejecutar un programa, como vemos en la figura sdlo se compilard y
ligara. '

Ing. Claudia C. Zavala Dfaz
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6.7 Listas desplegables (Scrolling List)

6.7.1 Definicidon

Las listas deoplegables son objetos semejantes a los POPUFS con ia
caracteristica de que aqui forsozamente se trabajard con arreglos o
popups previamente definidos para llenar la lista. En este caso
aparecera dentro de un marco como drea de despliegue definida por
el usuario las opciones que oe tienen, a diferencia del POPUF donde
aparecia sdio la opcidn por default y habia que abrir el objeto para
ver las demds opciones.
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6.7.2 Sintaxis

Encontraremos dentro de la sintaxis un & para determinarle que o¢
trata de una lista desplegable y seguiremos los mismos lineamientos
del objeto POPUP cuando se trabaja con arreglos.

@ren.col GET <variable> PICTURE “@&” FROM <nombre del arreglo>

Ejemplo:

declare delega(5)
delega(1)="Benito Judrez"
delega(2)="Talpan"
delega(3)="Coyoacan"
delega(4)="Magdelena Contreras"
delega(9)="Xochimilco"
@ 2.84614.600 GET var_del ;

PICTURE "@&T" ;

FROM delega ;

SIZE 12.692.23.5600 ;

DEFAULT 1;

FONT "MS Sane Serif', 8

Ing. Claudia C. Zavala Dlaz
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En este caso vemos que el drea que se le definié a la lista es mayor
que el nimero de opciones existentes, por lo que muestra el resto de
la lista en blanco. Cuando el nimero de opciones es mayor al drea de
despliegue el usuario podrd desplazaree mediante las flechas
encontradas del lado derecho de la lista.

6.8 Contadores (Spinners)

6.8.1 Definicion

Los Spinners son objetos contador, son auquellos donde su inica
funcion consiste en contar dentro de -ciertos limites con un
determinado incremento. For ejemplo, si ¢ deseara que la edad de
los ‘empleados apareciera en una forma de captura y se quiere evitar
que ¢l usuano lo capture le definiremos un epinner para que,
mediante éote lo seleccione ayudéndose de las flechas o el mouse.
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6.8.2 Sintaxis

En este caso la sintaxie involucrard dentro del PICTURE o FUNCTION
la letra K maytscula, lo cual indica que se trata de un SPINNER.

@ ren.col GET «variable> ;

SPINNER <incremento> <lim. inferior>,<lim. superior>;

PICTURE "@K" ;

SIZE <alto>.cancho> ;

DEFAULT # .

FONT <tipo de font>,<tamafio del font>
Aqui le definiremos a partir de que niimero iniciard, cudl es su limite y
de cuanto en cuanto serdn los incrementos.

Ejemp]o:

@ 3.923,63.000 GET cuanto;
SPINNER 1.000, 1, 100 ;
PICTURE "@K" ;
SIZE1.077.8.00 ; .
DEFAULT 1.000 ;

FONT "MS Sans Serif’, &

Eul Edt -l Ao, Program - Yondow Help
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Ejercicio

_Para analizar nuestro aprendizaje en este capitulo se propene ¢l
siguiente ejercicio:

Crear las siguientes pantallas de captura con las siguientes
caracteristicas:

Altas de empleados donde:

1. En la direccién se tendrd un mend popup con todas las
delegaciones existentes en el D.F.

2. En el Estado se tuviera un menl popup con los estados dejando
como default el D.F. ‘

3.La edad del empleado con un spinner iniciando en 18 y finalizando
en 80. ‘

4. Definir el tipo de empleado Sindicalizado, De confianza, Directivo
por medio de radio botones .

5. Definir las caracteristicas del empleado. Jefatura, Mando medio,
Con subordinados, Sin subordinados, Empleado, con secretaria, sin
secretaria, por medio de cajas de chequeo.

6.For medio de botones con imagenes definir si es correcta o
incorrecta la informacidn y si desea grabarla o no.

7. Creacién y manipulacion de menus y popups

7.1 Definicion

Se define como menti a la serie de instrucciones que se utilizan para
crear un sistema de selecciones u  opciones concatenadas o con
relacion entre ellas que nos permitirdn elegir la ruta que se quiera
seguir en el trabajo con el sistema. Para recorrerio lo haremos
mediante las flechas de desplazamiento o el mouse y le indicaremos
al sistema cudl es la opcidn seleccionada oprimiendo el <enter> del
teclado o del mouse.
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Existen cuatro pasos dentro de la programacioén en cuanto al manejo

de meniis. Estos son los siguientes:

e Definicidn del menu y su estructura:

DEFINE MENU <NOMBRE>
Definicion de las opciones o pads

'DEFINE PAD <NOMBRE> OF <NOMBRE_MENU> PROMPT
: <NOMBRE OPCION>

Definitién del Popup a activar dependiendo de la eleccion

ON PAD <NOMBRE> OF <NOMBRE_MENU> ACTIVATE FPOPUP
<NOMBRE_POP>

Definicién de cada popup o mend colgante
DEFINE POPUP <NOMBRE_POP> FROM <REN,COL> .

Definicidn de cada barra de cada uno de los menis colgantes.
DEFINE BAR # OF <NOMBRE_POP>  PROMPT
<NOMBRE_OFCION>

Definicidr. de la accidn a seguir dependiendo de la seleccion hecha.

ON  SELECTION  POPUP  <NOMBRE_POP> DO
<NOMBRE_PROC> WITH POPUP(),PROMPT()

Activar el menu

ACTIVATE MENU <NOMBRE >

ing. Claudia C. Zavala Dlaz
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chmplo:
Definiremos el menu en la linea O, horizontal.

DEFINE MENU MENU_PRI BAR AT LINE O
Ahora se definirdn las opciones que lo componen

DEFINE PAD primero OF menu_pri PROMPT [\<ALTAS])

DEFINE PAD segundo OF menu_pri PROMPT [\<BAJAS]

DEFINE PAD tercero OF menu_pri PROMPT \«MODIFICACIONES]
DEFINE PAD cuarto OF menu_pri PROMPT [\<CONSULTAS]
DEFINE PAD quinto OF menu_pri PROMPT [\<SALIR]

Una vez creadas las opciones oe determinard la accién a sequir
dependiendo lo seleccionado.

ON PAD primero OF menu_pri ACTIVATE POPUF menul
ON PAD segundo OF menu_pri ACTIVATE POPUP menu2
ON PAD tercero OF menu_pri ACTIVATE POPUP menu3
ON PAD cuarto OF menu_pri ACTIVATE POPUP menu4

Ya definido lo que sucederd al elegir una u otra opcidn del mend se
indicard la siguiente accién, que en este caso representa el
despliegue de un menl colgante.

A continuacion se definen los menls colgantes de cada opcion.

DEFINE POPUP menul FROM 1,1

DEFINE POPUP menu2 FRONM 110
DEFINE POPUP menud FROM 1,20
DEFINE POPUP menu4 FROM 1,35

Se determinard donde oe desea que inicie el despliegue del mend,
sequido de el contenido de éste barra por barra.

DEFINE BAR 1 OF menul PROMPT [\<Empleado]
DEFINE BAR 2 OF menul PROMPT [\<Departamentos]
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DEFINE BAR 3 OF menul PROMPT [\<Categorias]
DEFINE BAR 4 OF menul PROMPT [\<Salir]

Siendo como Ultimo escaldn de esta escalera de menis el llamar
alguin procedimento se ejecute dependiendo de la opcién hecha.

Se enviardn como datos a la subrutina el nombre del popup y nombre
de la opcidn elegida.

ON SELECTION POPUP menul DO altas WITH POPUP().PROMPT()

DEFINE BAR 1 OF menu2 PROMPT [\<Empleado]

DEFINE BAR 2 OF menu2 PROMPT [\<Departamentos]

DEFINE BAR 3 OF menu2 PROMPT [\<Categorias]

DEFINE BAR 4 OF menu2 PROMPT [\<Salir]

ON SELECTION POPUP menu2 DO bajas WITH POPUF(),PROMFT()

DEFINE BAR 1 OF menu3 PROMPT \<Empleado]

DEFINE BAR 2 OF menu3 PROMPT [\«Departamentos]

DEFINE BAR 3 OF menu3 PROMPT [\<Categorias]

"DEFINE BAR 4 OF menu3 PROMPT [\<5alir]

ON SELECTION POPUP menu3 DO modif WITH POPUP().PROMFT()

DEFINE BAR 1 OF menu4 PROMPT [\<Empleado] -

DEFINE BAR 2 OF menu4 PROMPT [\<Departamentos]

DEFINE BAR 3 OF menu4 PROMPFT [\<Categorias]

DEFINE BAR 4 OF menud4 PROMPT [\<Salir]

ON SELECTION POPUP menu4 DO consul WITH POPUP().PROMFT()
Una vez que estd todo definido e activa el mend principal.

ACTIVATE MENU menu_pri
Return

VYeretmos la subrutina

PROCEDURE ALTAS ,
PARAMETERS nomb_men,nom_op

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Do case
case nom_op="Empleados”

case nom_op="Departamentcs”

.

Endcase

La definicidn del sistema de ments creado anteriormente nos crea la

siguiente pantalla:

ALTAS BILETCH MODIFICACIONES CONSULTAS SALIR

Fiiimad ”
Depanamemon
{Categarian :
'Satir i

NS N

.
e Tl a ey

Para el caso de ejecutar el mend, el del sistema de FoxPro
desaparecera montdndose el otro, por lo aue serd necesario reactivarlo
por medio de la instruccién:

SET SYSMENU TO DEFAULT

Ing. Claudia C. Zavaia Dfaz
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o

de que el usuario sea capaz de crear un sistema. de menuo
realizaremos ¢l siguiente ejercicio.

Para veritcar que efectivamente el capj’tulo cumplié con su obier o

1. Crear el mend principal del sistema que contenga las siguientes
caracteristicas:

2.Las opciones deberdn de ser Empleados, Tabulador, Nomina,
Departamentos, Procesos, Utilerias y Salir.

3.Cada opcidn poseerd un mend colgante con las opciones vdlidas
dentro de cada rubro, incluyendo impresiones.

4. Dentro de impresiones se deberd de tener para el caso de Nomina
varias opciones en donde oe tenga: Impresiones de la némina por
diferente formas de ordenamiento (por departamento, por no. de
empleado. etc.)

5. Este sistema de menl deberd de ser ciclico y poder regresar de
tmend en mend

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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8 Varnables de memoria

8.1 Definicion

Definiremos campo memo a un espacio de memoria donde so¢
almacenard informacidn, las diferencias entre este y una variable de
tipo cardcter serd en primer ugar que la primera es de longitud fija y
el segundo no, el campo memo varia segin el porcentaje de registros
ocupados y la longitud del campo memo en cada registro, que puede
ser mayor a 254 Kb, la Unica restriccién es el espacio libre en disco

.que posea. Cuando es creado un campo memo dentro de una base de

datos se generard automaticamente un archivo llamado igual que la
base de datos pero con extensién FPT, donde guardaré la informacidn
de todos los campos memo, oi este archivo es botrado no serd
posible accesar a la base. Por lo que se recomienda tener especial
cuidado en este aspecto.

Definiremos dentro-de nuestra base de datos un campo de tipo
memo como se muestra en la ﬁgur‘a:

T

N A sdforeseft Fib@ea T ) " i
Eile  Ednt Qnublle Heegrs Ernyr-m Aup Jext ‘Window l'je!p
|13+ Hisx a3y
Tag Name Tyos Wukh Dec Fuald
o_saple Oharacter - & . L
nomtse Chacactm ° 3 &)
dapccimn Duuet.. . s5g %
f
B L =)
<o foctsm artded ol {Fowde & Lot 7%
t
52t sysmenu o cefa 2
URIATE Untitles
faf
r =]
L s e

Como vemos le asignara por default un tamatio de 10.
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8.2 Operaciones con campos memo
8.2.1 Editar -

Para editar un campo memo desde un browse, veremos que en él
despliegue de la base de datos el campo memo odlo se ve la
palabra “memo”, para abrirlo bastard darle dos clicks con el mouse
o <CTRL> <Avpag> y abrird el espacio para poder trabajar con él.
Si oe desea salir salvando se oprimird <Ctri><Ws> y salir sin salvar
<Esc>.

’ : Microsplt FoxPre.
File Edit [astabase Record Program Rup Jext Window Help

b4 B nbonbaTadte 5 JadiltL o AR AN Wt 2Lt 1,
NI e i e, SoNDU L e S L
& LR

o_wmpls, COMR

Epomboe  Zavals Dlas Cawch C
weccion  Av Revolucin 1291
I0baare acan Memo

MHo_emple 000C2

MNombvs  Siénchez Zavaiay Ao
Diwoccion Av Revolucdn 1291
10 byervacsn momo

No_ompie

oambe

Dwecoon - i .obEp e >
Obzorvacio mams AREA PaAs ESCAIBIA DBSERVACIONES DENTRO DE UN CAMPO MEM

£

Y3

o1 1 T T T ‘ T=
Exckriive P T L N S B ST PP T

Eodde © PReend 22 .0 o

Se podrd notar que una vez que se teclea informacidn en un
campo memo cambiard la primera m de la palabra a M maylscula.
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8.2 2 Modificar
Aln cuando desde el browse es posible modificar el contenido de
un campo memo lo veremos desde el punto de vista de la
programacion. :
USE EMPLEADO INDEX EMPLEADO
SEEK “00045"
MODIFY MEMO OBSERVA

8.2.3 Leer

Para poder extraer el contenido de un campo memo con una
longitud determinada se hard lo siguiente:

Dividir el campo memo en lineas de long. deseada con la-
instruccién: .

SET MEMOWIDTH TO #
donde #: No. de caracteres por linea
Después conoceremos el no. de lineas que existen dentro del memo
de longitud determinada en el registro eeleccionado, mediante la
instruccion:
VAR_NUM=MELILINES(<CAMPO MEMO>)
y au contenido

LINEA=MLINE(<CAMPO > <#LINEA>)

Para ver esto dzntro de un programa tenemos:

ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Ejemplo:
USE DATOS INDEX DATOS
SET MEMOWIDTH TO 20
SEEK “00051” '
NO_LINES=MEMLINES(OBSERVA)
FOR 1=1 TO N_LINES
LINEA=MLINE(OBSERVA.I)
@ 1,40 SAY LINEA
NEXT

8.2.4 Copia a un archivo - -

Se selecciona el registro a enviar a un archivo de tipo texto y se le
dari la siguiente instruccion:

COFPY MEMO <CAMFPO> TO <ARCHIVO>
Ejemplo:
USE DATOS INDEX DATOS
SEEK 000697 .
COPY MEMO OBSERVA TO ARCH.TXT
8.2.5 Transferir un archivo a un campo memo
Se deberd de buscar el registro al cudl se le anexard la
informacion contenida en un archivo de texto, esto con la
instruccidn:
APPEND.MEMO <CAMPO MEMO> FROM <ARCHIVO>

quedando:

Ejem plo:

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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USE DATOS INDEX DATOS
SEEK “000380™
APPEND MEMO OBSERVA FROM ARCH.TXT

Lo que hard que dentro del carﬁpo memo de la base de datos se
almacenara el contenido de un archivo de texto.

8.2.6 Ventana de despﬁegue del memo

Para restringir el despliegue del campo memo dentro de una
ventana ee utilizara el siguiente comando:

SET WINDOW OF MEMO TO <VENTANA>

En este case el tipo de ventana se deberd de haber predeﬁnido
previamcntc.

Ejemplo:
DEFINE WINDOW WIN_MEMO FROM 17.20 TO 2375 DOUBLE

ACTIVATE WINDOW WIN_MEMO
SET WINDOW OF MEMO TO WIN_MEMO

Ejercicio
Mediante la programacion realice las siguientes actividades:

. Dé de alta datos en el campo memo

2. El tamafio de las lineas del campo memo deberan de ser de 25
caracteres por linea

3. Mostrar en pantalla el campo memo dentro de una ventana
delimitada en color diferente al resto de la panta!la
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4. Grabe en un archivo de texto el contenido de por lo menos 10
campos memo.

5. Cree un archivo llamado memo.txt y gudrdelo en el registro 10 de
la base de datos, dentro del campo memo.

9. Imagen y sonido

9.1 Introducciéon

Para poder trabajar con imdgenes en Fox pro serd necesario retomar
el concepto de campo genérico o general, los cudles pueden contener
cualquier tipo de dato: imédgen, sonido, gréficas, tablas de una hoja
de cdlculo, esto serd pegado a la base de datos mediante la
capacidad DDE (Dynamic Data Exchange) y OLE (Object Linking and
Embedding) de Windows.

Cualquier dato procedente de un paquete que trabaje en ambiente
Windows que soporte datos DDE u OLE podrd ser incrustado en un
campo genérico de una base de datos.

La inclusién de los datos se realiza por medio del portapapeles de
Windows y la funcién cortar y pegar existente en todas las
aplicaciones que trabajan en este ambiente.

Para poder entender con mayor precisién el capitulo. serd necesario
incluir los términos de vinculo € incrustacion.

9.2 Vinculo e Incrustacion

Llamaremos incrustacién cuando €l objeto que maneje Foxpro sea
una copia del objeto creado en una determinada aplicacion. Por
ejemplo: Se crea una imégen en Paint Brush o Corel Draw, si o¢ desea
una copia de ésta en el campo genérico.
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En el caso de vincular, la liga entre el objeto y su paquete de origen
ho se pierde, por lo que i 9e modifica el original se modificara el
campo en la base de datos. Asimismo, en el momento que
quisiéramos modificar el objeto, llamaria directamente a.la aplicacion
en la que fue elaborado.

9.3 Cémo afiadir iinagenes a una base de datos
1. Abrir una aplicacién que contenga una imagen

2. Seleccione la imagen completa o parte de ella y utilice Edicién /
Cortar o Edicion/Copiar. En la siguiente pantalla se muestra un
ejemplo tomando como aplicacién a FPaint Brush, se edité una
imdgen y se Copid al portapapeles

cioncs

Legharz:

i Caplet:
Begar
Copiarp...
Prgar desde...

71010105,
v @

A

.
-
.

@

Berco oEeGDlm oo Al Dark Ublcdpcles Miciorlt Zg Toohs ConlVetize  HP Denlet Utkies
N 1

z
2
G
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3. Se deberd de tener activo Foxpro de preferencia con la base de
datos a la que se le incrustard el objeto abierta.

4. 5¢ seleccionard el registro donde se incluird la imagen y oe dard
" dos clicks al campo genérico. para desplegar su contenido, él cual
en esta ocacién serd una ventana en blanco.

5. Se llama al menl de edicién Edit/Paste o Edit/Paste Especial. De
esta forma se insertara la imagen en el campo. Como se muestra

en la figura.
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Browse ‘Yindow Help

Eile Edit Dstabase Record Progrsm Run
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: _liﬂ.‘" + 90 1€
' i
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e v i
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COp b b
P — o ondy
7 T 35
2 o
ol . <
T g0iA T s 7
1 (w); -]
H—————20[®
3 —
| — 4\
1 1 =]
L - —
-— i 2
— K.
i ;& i &
[ t—.;‘h— h— iy buh  \inlalns ek Tnlwt Cuvgniamn NP Crpasios Lt
Eeee o Recad W2, 000 Do

De la misma forma trabajard con texto, hojas de cdlculo, gréficas,
etc., cualauier objeto OLE.
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Para el caso de objetos ligados el mismo menl de edicién nos
permiti}-éi cambiarnos a la aplicacién correspondiente del objeto
incrustado. En el siguiente ejemplo se vinculd un texto de Word, en
este caso como fue vinculado y no incrustado no perdera la liga con
el procesador hasta que el objeto se convierta en estatico, esto
mediante la opcién Edit/Convert to static.

— icrosoft FouPin

ey L
Ay Bl g
Av R Copy
Baste
Paste Spedal...
H—= Clear |
de tener actwvo Fox pro de preferencua con la base def
Insen Object... [ue oo lo incrustara el objsto aburta
1—| Editar Microsaft Word 6.0 (Documento) Objedt
Change Link... ) I ET
1 Conyen To Stetic nara el registro donde 98 grustara la magen y s¢ dara
o teet A Tt | campo genénco, para deeplegar eu contendo, £l cua 25
H— c1én eerd una ventana en blanco
Lot Lt
fand... Luhef )
Limd gy tueg, | mend de edicibn Edit/Fastes o Edit/Paste Espeaal D
Repiazn anrd Fid Again Chi:f ) o4 inscrtara la imagen en ¢l campo Como pe muestra
» J— P 81 '
T Peeiciencen.
Revennthe mast ecerd adk ecion o T e A T e T

9.4 Visualizacion del contenido de un campo genérico
Para poder tener acceso a los datos de un campo genérico, ee
tratard a estos como cualquier dato al que se puede desplegar en
una pantalia o pegar a un reporte, tan sdlo con el comando SAY y el
nombre del campo.
Ejercicio

1. Incluye en la base de datos un campo genérico que se llamara foto

2. VYincula en el segundo y tercer registro a la imagen
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3. Incrusta en los demds datos las im4genes
4, En el dltimo campo incluye una gréfica en Excel

5. En el primer registro vincula un texto de Word.

10. Reporteador
10.1 Definicion

El generador de reportes es una herramienta que utilizaremos para
crear reportes de nuestras bases de datos con gran diversidad, en
la cudl serd posible manipular la informacién agrupéndola, obteniendo
sumatorias, acumulados, etc.

10.2 Generador de reportes
Liamaremos al generador por medio del mend File-New-Report y se
afiadird una nueva opcidn en la barra del mend superior Report., .
presentdndose la siguiente pantalla: ' '

L1 b
EE I
]

Data Grouping.-
Yoriablen...

Quick Repert_.

Sipocally gsr otk ] Dl ORLEr B S 5. e i R L St Bl SRR *“i;h#h&.aﬁ
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Dentro del mend desplegable que presenta la opmén de Report
tendremos las siguientes opciones que definiremos a continuacion:

Page Layout: Esta opcidn permite cambiar las especificaciones
del disefio de la pdgina. Al ser seleccionada nos presentarad la
siguiente pantalla de didlogo:

':- "3-"\-:;',' s -ee*c RERES 1‘-:«-«\'“&«'6- ',

mu‘ﬂ.w‘u ‘oﬂ.\“f F \~.¢\_wu !E IE '\\‘\\N

Eile Edlt Qatabace Recusy

Program Rup Opject Repgn YWindow Help

i3
LT WD SO SN NN 1 A SIS | S AT ST T § NGk DT RSN 11 : 58 93 o

Ol >ift

sy L

Piga Fosty

En donde:

Left margin: Est4 representado mostrando un recuadro con un
margen izquierdo, se definird aqui el espacio que tendrd la
impresidn con respecto a la orilla izquierda del papel.

Columns: Este valor define el niimero de columnas del reporte. Es
posible elegir de 1 a 50 columnas
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Column width: Aqui se le definird el ancho que tendrdn las
columnas y se muestra como un recuadro y dos flechas una
izquierda y la otra derecha limitdndolo.

Space between columns: Espacio que existird entre las
columnas, Se lo definiremos en el drea donde aparecen dos tipo de
recuadros y unas flechas encontradas.

Dimensions: Define si los valores se tomaran en cm. o pulgadas.

Print area: En este apartado le definiremos al reporteador el 4rea
de impresion. Printable page, imprimird dentro de los mdrgenes
especificados y Whole page, tomard como drea de impresion toda
la hoja. :

Print setup: Configura la impresora

Enviroment:. Se utiiza para salvar, restaurar o limpiar el .
ambiente de trabajo actual.

- Font: Tipo de letra que se utilizard en el reporte.

o Page Preview: Me permite obtener una presentacién previa del ‘
aspecto del reporte. En el preview podremos ver hoja por hoja y
realizar acercamientos (zoom in) y alejamientos (zoom out) de la
hoja vieta en pantalla.

e Show Position: Muestra o no en la barra de estado la posicidn
que guarda el mouse o el cursor dentro de la pantalla

» Ruler/Grid: Gradia la regla de ia pantalla en cm, pulgadas o
pixeles

e Snap to Grid: Permite que se trabaje o no con una linea invisible
que alnea los campos puestos aparentemente en la misma
posicién dentro de la pantalla
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o Title/Summary: Permite afiadir bandas de titulos y sumarios en
el reporte. al eeleccionar esta opcidn aparecerd la siguiente
pantalla:

*v 3“‘: 1

.t.-

LEF 7 T Page Hoader - ] ) Tt
e T R N

“{no embl [nom re

Donde preguntara si se tendrdn titulos y un resumen de lo hecho en
el reporte en donde inicia y finaliza el reporte o en una hoja nueva.

10.3 Barra de herramientas (Toolbox).

En la parte izquerda del reporte encontraremos botones con las

herramientas que nos proporciona el constructor para ayudar a un

rdpido acceso a ciertos procesos.

Para insertar un objeto a un reporte ha de hacer click primero sobre .
la herramienta oolicitada y después arrastrar hasta la ventana del

reporte. Para incluir mas de un objeto del mismo tipo haga doble click

en la barra de herramientas; éllo le permitird afadir miitiples objetos

del mismo tipo.
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10.3.1 Insercion de campos

Para insertar un campo dentro del reporte lo haremos mediante €l
botén marcado con dos letras minlsculas ab y después en la -
ventana del reporte marcar en donde se desee colocar, Aparecerd
una caja de didlogo en donde por medio del botén Expression oe
podrd seleccionar el campo de todos los existentes dentro de la
base de datos y finalmente OK.
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AN L
e
-, i ,-—
ERY S d
G
-
! sy
Y
+3
- Y . WL et s L -
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10.3.2 Afiadir texto

Fara incluir texto dentro del reporte se deberd de oprimir el botdn
marcado con una A maylscula, seleccionar a partir de donde se
desea iniciar a escribir dentro del cuerpo del reporte y hacerlo,
cuando se desea dejar de hacerlo oe deberd de oprimir nuevamente
este boton. El texto ee podrd mover, para ello se deberd de
seleccionar primeramente el texto por medio de el click del mouse,
después de esto aparecerd un marco, por medio de las fiechas de
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desplazamiento o arrastrando el mouse serd posible desplazar los
campos.

MErresoft Footbye - empto x
Aun Objeat Repgnt Window ﬂclp
PR RN TR SO R e

Et

ki G I RN W e
‘a
= REPORTE EZJIRPLO DIL CURSO DE FOXPRY
.
e N N N N N R N
¢—
©. i ioea. =
R
.:; Py Fooees R R
e

10.3.3 Dibuyjo y lineas

Los tres botones con lincas, cuadro y rectdngulo redondeado nos
define dibujos que se podrdn incluir en los reportes. De la misma
manera que en los botones anteriores, se deberd de seleccionar
primero el boton Y después en el drea del r.eporte marcar donde se
desea que aparezca.

10.3.4 Immagenes

Para afadir imdgenes dentro de un reporte, se deberd seleccionar
el botén de imagen y seleccionar el drea del reporte donde se
desea incrustar la imagen. Aparecerd un cuadro de didlogo donde
aparecera un botdn File que nos servird para seleccionar el archivo
que se desea incluir.
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RIPORTE EJENPLO DEL CURSC DI FOIPRO

Sou 250 x 316 pusir  Deptic 256 coiore

10.4 Partes del reporte

Definiremos como partes principales del reporte 3 el encabezado, el
cuerpo del reporte y el pie de pégina del reporte. Estos se podrdn
identificar dentro del reporte poraue aparecen tres barras grises
membretadas con los nombres correspondientes. ‘

e Encabezado: En el drea del encabezado se incluird todo texto
que o¢ desee que aparezca al principio de cada hoja.

* Detalle: Esta regidn servird para incluir todos aquellos campos o
variables que aparecerdn en todo el reporte.

e Pie de pagina: Aqui se definird las variables o notas que s¢
desea que aparezcan en el pie de todas las pédginas.

Estas barras serd posible desplazarlas para poseer una mayor 4drea
de escritura por medio de los botones laterales que se encuentran al
inicio de cada barra que delimita e drea de trabajo. Mas adelante
veremos que eo posible que aparezcan dos barras mas que definirdn
los encabezados de grupo.
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5 Creacion de grupos de trabajo

Para crear grupos de trabajo oc debera llamar al mend desplegats
Report-Data Grouping. Aparecerd la primera caja de didlogo dende
5€ nos prequnta oi deseamos afadir, borrar o crear un nuevo grup”.
Si no tenemos ninguno debemos crearlo.

Si se seleccionar crear aparecerd una nueva caja de didlogo en donde
5¢ N0S preguntard por el grupo. si oprimimos este botdn aparecera la
9iguientﬁe pantalla en donde se nos deeplegara los campos y variableo
exiotentes, los cudles podremos seleccionar. Es necesario definirle al
reporteador si cada grupo deberd de aparecer en la misma o en hcja
por seeparado.

Nota: Para poder trabajar con agrupamientos serd necesario abrir la
base en su forma indexada utilizando como llave el campo que
definiremos como campo de agrupamiento.
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10.6 Creacién de variables de trabajo.

Las variables de trabajo serdn campos que el usuario definird, ico
cudles almacenardn la informacién que el usuario requiera. ou
naturaleza es meramente matemdtica por lo que " almacenara
cdlculos de variables numéricas.
Se oeleccionard del mentd Report-Yariable, apareciendo una caja de
didlogo en la que se nos solicita se indique cudl variable se desea
borrar, modificar o crear una nueva. Crearemos una nueva, la nueva
pantalla nos preguntard la funcién aritmética que realizard, se
eleccionara una de ellas, el valor de inicio, su nombre y cada cuando
- o€ reinicializard. El botdn de valor a grabar le indicaremos sobre que
campo deberd de operar, para ello aparecerd la ventana con los
campos de la base de datos, en donde seleccionaremos el deseado.

Bemrd Program Run Ohjed Flepnrl ﬂlnduw l':lelp

Edit Du!uhlse

{i S dop et ;11_, SRS S R S TR B
e
LA i U T Vartalle DBl =
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(D] Tt el | = — || QLo
1BR|° ’ = — @ Sum
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) 0 ]
Dot
Brog Foyer . loo_ e Elﬂeluu Alter A apart
Reset |E nd of Report

[
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&

Una vez que se ha hecho toda le definicidn se deberd de amadir al
reporte la variable creada, esto se hard en mediante el botén de
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cargar campos, sélo que en este caso la variable definida aparecera
en ia lista del lado izquierdo (Variables). El procedimiento sera el
mismo que en caso definido anteriormente,
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10.7 Ejecucién del reporte

Fara ejecutar el reporte una vez creado, se

ejecutar mediante la instruccidn :

deberd de=

_salvar y

REPORT FORM <NOMBRE REPORTE> <TIPO DE SALIDA>

TIPO DE SALIDA: TO SCREEN, TO PRINT, 70 FILE
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11. Macros
1.1. Definicién

La funcidn del operador macro (&) es la sustitucién de la cadena de tipo
caracter por su valor. Si tradujeramos la expresién &valor serfa: el contenido
de la variable valor, es lo que se entenderfa cuando viéramos este operador
acompafiando a una variable. '

Ejemplo:

@11 say “Basge: “ get base

read

select &base

? dbf() /! datos.dbf

letrero="sustitucién”
letrerol="la macro realiza &letrero”
Zletrerol // la macro realiza sustitucion

campo_1="A"

campo_2="B"
campo_3="C"
fori=1to 3

j=alitrim(str(i})
@ i,4 say campo_&j HA B C
next

en este caso la sustitucion seria campo_l. campo_2 y campo_3
La posibilidad de hacer dindmicas nuestras aplicaciones mediante |a

macrosustitucién es infinita, a continuacién se mostrard cuando se utiliza
para la manipulacion de una base de datos.
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Ejemplo:

@.1 say “condicién de despliegue:” get condi
read

condi=alltrim(condi)

use base

set filter to &condi

browse

Pudiéndo haber sido la condicién

“recno()>5 .and. recno()<25”

Fara el caso del manejo de cadenas como sigue:

cadena=[procedencia=“UNAM” .and. no_lista>10
para evitar las dobles comillas dentro de la cadena es posible sustituirla por
corchetes cuadrados.

Cuando se quiere utilizar la macro como el contenido del resultado de una
funcién tendriamos lo siguiente:

Ejemplo:

use base

declare arre(fcount())

for i=1to fcount()
campo=field(i)
arre(i)=&campo

next

Para el llamado de procedimientos

do case
case opcion=1
proce="julic”
case opcion=2
proce="agosto”
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case opcion=3
proce="septiembre”
otehrwise
proce="salir”
endcase
do &proce

Paréntesis

Dentro del lenguaje de Foxpro es posible sustituir el operador macro (&) por
paréntesis.

Ejemplo:

use &base o decir
use (base)

‘Durante la compilacién Foxpro sustituird estos paréntesis por el operador &.
Arreglos

En la utilizacidn de los arreglos resulta también muy ttil el uso de las macros.
En este caso el nombre del arreglo serfa el valor variable y sustituible, pero
sabemos que la definicion de un arreglo incluye el nombre de éste y el indice del
elemento al que se le estéd haciendo referencia, por lo que para indicar la
finalizacion de la sustitucidn serd necesario terminaria con un punto.

Ejemplo:
nom_arr=arreglo
indice=5

declare &nom_arr.(indice)

arr_ele="arreglo(9)
&arr_ele=7

Ing. Claudia C. Zavala Diaz



CYLIO LL FOAFSO0 26 FARA ¥ifiDOW.S

7arreglol(9) 17

Ejercicio
Para evaluar el aprovechamiento deberds de resolver los siguientes puntos:

1. Crear una base de datos que contenga la siguiente informacién:

No_lista - C 5
Nombre c 30
Cve_proc C 3

2. Crear una base de datos con los siguientes datos:

cve_proc C 3
descripcién C 30

3. Ingresar por lo menose 5 registros en ambas bases de datos
4. Crear un programa en donde el usuario seleccione una opcidn en donde se

elija |la base de datos de consuita y dependiendo de ésta despliegue la
pantalla para captura. '
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2. Constructor de pantallas (Screen builder)

. ————

2.1 Introduccién

Por medio del constructor de pantallas podremos ahorrarnos tiempo en el
disefio de las aplicaciones en cuanto a las pantallas de despleigue. Como se vid
en el curso anterior el crearlas mediante cddigo requiere de una persona con
conocimientos de programacién y manejo del lenguaje. Mientras que la persona
que trabaja con los constructores logra el mismo efecto con el menor esfuerzo
posible.

En este caso hablando sobre el constructor de pantallas sera recomendable
crear la pantalla desde ahl y modificar, si asf se requiere el cddigo mediante un
minhimo de programacion.

2.2 Proceso : -.
Para llamar al constructor de pantalla bastard con sequir esta secuencia:
File - New - Screen

Y o€ nos mostrard la pantalla que aparece a continuacién:
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Donde encontramos lo siguiente del lado izquierdo de la pantalla aparece una
barra de herramientas semejante a la barra de herramientas para los
reportes. En el mend principal observamos que aparecieron dos nuevas
opciones: Object y Screen.

Distinguiremos dentro de los elementos de una pantalla bdsicamente tres: los
objetos, las variables y el texto, pudiendo ser éstas ltimas del sistema o
definidas por el usuario.

2.5 Los objetos

Llamamos objetos a todos aquellos due poseen por of solos caracteristicas
especiales en el manegjo del lenguaje como lo son: botones (radio, de oprimir),
listas (enrrollables, de despliegue), cajas y contadores.

Estos objetos se vieron ampliamente en el curso basico, por lo que en ésta
ocasion sblo haremos mencidn de ellos y como pegarlos a la pantalla mediante
el constructor.

ing. Claudia C. Zavala Diaz
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2 4 Barra de herramientas
Explicaremos cada uno de las herramientas del constructor.

La flecha: Eo un sefalador de objetos o letreros, se utiliza para marcar lo que
se desea modificar, mover, borrar, etc.

La letra A: Se oprimird una vez para poder escribir letreros y se desactivara el
oprimirla nuevamente.

Las letras abl Su funcién es traer a la pantalla las variables del sistema,
datos de la base o variables creadas por el usuario.

Caja de texto: Define solo una drea para escritura.

FPush button: Botoneelpara oprimir.

7Radio button: Radio botones,

Check button: Botones de seleccidn.

Listas enrollables: Listas que permitirdn mostrar al usuario sdlo una opcién y
poder observar el resto de ellas al desenrrollar la lista.

Listas de despliegue: Lista con un drea mayor de despliegue y con las barras
de desplazamiento para observar las otras opciones en lalista.

Spinner: Contador
Los siguientes controles son de dibujo para: Lineas, Cuadros y dvalos.

Por lltimo es la herramienta para incrustar imdgenes dentro de |a pantalla.

ing. Claudia C. Zavala Diaz
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A continuacién veremos cada uno de los objetos con detenimiento.

2.5 Yariables

Las variables son valores de las bases de datos o elementos creados por el
programador para ia ayuda en cuanto al manejo de los datos en la base.

Para incrustar el despliegue de una variable dentro de la pantalla bastard con
oprimir €l botén y marcar dentro del drea de ésta el espacio que se requiere
que ocupe, esto mediante el mouse, y aparecerd se nos mostrard la pantalla
que aparece en la siguiente hoja

Aqui encontramos cuatro partes como son:

1. Field: Si el campo sera de despliegue (out) o de lectura (Input), vendria siendo
lo que conocemos como un say y un get.

2. Options: Las opciones que una vez que se entra a la pantalla se tenga acceso
al campo (select on entry), que se encuentre deshabilitado (Iniatilly disabie),
que se refresque (refresh), esto en el caso de variables que se recalculan.

3.Range: Si o trabajara con maylsculas 0 mintsculas.

4. Clauses: Incluir validaciones y mensajes. Validaciones de cuando sucede algo o
cuando existe algun error o algin tipo de comentario.

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Lo primero que se debera de indicar es el tipo de dato que sera si de entrada o
de ealida. Esto llamard a una nueva pantalla donde se nos mostrara los
campos de la base de datos activa y las variables de memoria.

Selecionaremos el campo o la variable mediante el doble click del mouse y
aparecerd en el renglon superior, indicdndonos que fue seleccionada. Una vez
hecha esta operacidn se oprimird OK.

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Para el caso del formato ee oprimird el botén de format, apereciende la
pantalla que se muestra a continuacién, donde se nos solicitard el tipo de
formato (numérico, caracter o fecha).

Asl como las opciones de edicidn como lo son: El recibir o desplegar solo letras
o ndmeros, el trabajo con maylsculas solamente, el tipo de fecha y la
alineacién de la informacidn.

Esta Ultimas caracteristicas podrdn ser combinadas. Por ejemplo maylsculas
y s0lo letras alineadas a'la derecha.

Una vez que oe ha selecionado se oprimird OK.

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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2.0 Botones de oprimir

En cuanto a los botones de oprimir se deberd de oprimir la herramienta y
marcar en la pantalla el sitio deonde se requiere que aparezca el o los botones.
Los botones como se vid en el curso anterior pueden o no encontrarse ligados
a una solo variable. Pudiendo trabajar de forma independiente o en conjunto.
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En este tipo de objeto o€ nos hardn las siguientes preguntas como lo es: El
‘tipo de botdn a utilizar (normal, con imigen o invisible). Para el caso de
botones con imdgen serd necesario indicar cudl es la imdgen que se encontrard
dentro de éste.

El prompt de cada botodn. al cudl manejaremos como identificacién de cada
uno.
El variable que alojard el resultado de la seleccién.

tipo -de despliegue: horizontal o vertical. La distancia entre “ellos, si
inicialmente épareceré deshabilitado y si al seleccionarlo s¢ continuard con la
lectura de las siguientes variables.
Aligual que en las variables se trabajara con cldusulas de validacién y muestra
de mensajes. Finalizando con OK.
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2.7 R:aa!io botones _

Los radio botones son aquellos que al igual que los botones de oprimir trabajan
en conjunto, debido a que solo una de las opciones mostrada podrd ser
seleccionada. En este caso se nos mostrara la siguiente pantalla:
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Aqui o€ nos preguntard los letreros de cada opcién, la variable que alojard el
resultado de la operacién, el tipo de despliegue (horizontal o vertical), el
espacio entre botones y las validaciones y mensajes.

' 2.8 Botones de checar

Este tipo de botones trabajan de manera independiente ya que es posible
seleccionar mas de uno.

Dentro de los datos que e nos solicitara en la pantalla que se desplegaré en
el momento de seleccionar este tipo de herramientas y colocarla en la pantalla

" Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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serdn; El texto del botdn, la variable que guardard el valor, el habilitarlo o
deshabilitarlo al inicio y las cldusulas de validacidn y despliegue de mensajes.
Se oprimird OK para indicar que estdn correctos los datos.
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' 2.9 Spinner

El contador manejara s6lo un drea de muestra de valores numéricos que se
incrementaran dentro de un rango.

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Dentro de los datoe que se 5ohcltan en la pantalla son: el valor inicial, el final,
los incrementos de cuanto en cuanto serdn, la variable, las cldusulas de
validacién y mensajes, el tipo de seleccion,

Al final de haber incluido éstos objetos dentro de la pantalla , ésta se verd de
la siguiente forma:
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* 2.10 Listas popup -
Distinguiremos a las listas popup como aquellas en donde aparece sdlo la
primera opcién dentro de todas las opciones posibles a seleccionar. Para poder

- ver las otras bastard con oprimir con el mouse la flecha que aparece a la
derecha del objeto u oprimir la <barra espaciadora estando sobre la opcién.
Este objeto podrd manejarse como una variable o como un arreglo.

La pantalla que o€ nos mostrard al ecleaonarla de la barra de herramientas
sera la siguiente:
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Aqui nos pedird las opciones que contendrd la lista, el valor que aparecerd
como default, la variable que contendrd el resultado de la seleccidn, las
cldusulas de validacion y mensajes y lo mds importante el tipo de dato de que
o€ trata si es sdlo una lista popup o ¢ trata de un arreglo.

Se recomienda que cuando se trabaja con este tipo de listas sean listas
popup debido a la facilidad en el manejo Estas deberdn de utilizarse cuando e

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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posee un cénjunto de _opciones fijlas poco modificables dentro del programa,
como en este caso las delegaciones del D.F.

2.1 Listas de seleccidn

En este caso la lista se presentard en una porcién mayor de la pantalla
pudiéndo mostar un nimero definido de opciones restringido por el drea de
despliegue, para tener acceso al resto de ellas bastard desplazarse con las
flechas de movimiento que s¢ encuentran del lado derecho del objeto.

La pantalla que solicitara los datos para manipular este objeto es la siguiente:
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—r @'Termnalo When Choice iz Made'
4 | [ imtially Disable List Fﬁaawﬂ~ J |

Este tipo de lista es mds complejo pero también mas completo ya que podrd
obtener los datos de un arreglo, la estructura de una base de datos, una lista
popup, de un archivo o del contenido de un campo en la base de datos.
Solicitard la variable de resultado, las cldusulas de validacién y mensaje. Para
el caso de un arreglo o un campo el primer elemento a ser desplegado, ¢i la

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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deahablllta al iniciar y si ter-mma la lectura al seleccionada una de las

opciones.
" Este objeto es de los més ltiles y versétiles cuando de selecidn se trata.

Cuando se trabaje con arregloe se verd el mangjo de este tipo de objetos mas
claramente.

Con la inclusion de los Ultimos doe objetos veremos la pantalla de captura de
la siguiente forma:
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| £ista vovur |

SElRel0 @Tqi

R N N S

i

#
s

B[00

212 Menl screen

Es el mend que nos permitird manipular otras caracteristicas que deberdn de
tomarse en cuenta en el disefio de la pantalla.
La pantalla que aparece es la siguiente: -

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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El menl que apareceré al seleccionar la nueva opcidn de secreen sera el
tostrado en la pantalia anterior donde se tiene: ’

¢ Layout: Modifica los pardmetros de salida de la pantalla como son: madrgenes,
posicion, color, tipo de letra, tipo de ventana. titulo, nombre y nos permitira
salvar este tipo de ambiente para poder aplicarlo posteriormente en otras
pantallas.
Es posible crear un tapiz a cada una de nuestras pantallas bastara con llamar
a la opcidn de color y en |a pantalla que nos muestra el color aparece la opcidn
de tapiz donde le indicaremos la imdgen que tomard para elio,

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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e Show position: Muestra la posicidn del cursor

o Ruler/grid: Gradla la regla que oe tiene en la parte izquierda de la pantalla.
Pudiéndose cuadricular la pantalla para facilidad para la colocacién de objetos
y texto.

e Onap to grid: Permite alinear objetos.

e Object order: Reordena la llamada a los objetos. Conforme los objetos se van
incluyendo en la pantalla serd en el mismo orden que o€ requerirdn, orden que
muchas veces no es el dptimo o no lleva una secuencia ldgica, por lo que serd
necesario reodernarlos. Para ello aparecerd una nueva pantalla que nos
mostrara el orden actual y permitird modificarlo desplazando los botones que
aparecen a la izquierda de cada uno de los elementos de la pantalla.

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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e Quick screen: Permitird hacer pantallas rdpidas incluyendo los campos de la
base activa que se le soliciten.
2.13 Menu object
Este menld se utiliza para la manipulacidn dc los objetos mclwdoe en la
pantal!a.. C
El mend que se nos presenta es el siguiente donde tenemos:

» Align to Grid: servird para alinear los objetos.

e Bring to fornt: Llleva al objeto a un plano frontal

® Send to back: Pasa atrds al objeto. Esto se utiliza cuando se estdn
encimando texto e imagen.

4
r
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e Group: Agrupa objetos.

¢ Ungroup: Desagrupa objetos.

e Font: Tipo de letra

® Text alignment: Tipo de alineacién para el texto

e Fill: Tipo de relleno

e Pen : Pluma que oe utilizard en la creacidn de lineas.
e Mode: Modo o

e Fili color: Color de relieno.

e Pen color: Color de |a pluma

EJERCICIO

Se deberdn de realizar los siguientes puntos.

Crear la base de datos de datos generales con los siguientes campos

1

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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no_emipléédo C 5
nombre C 30
rfc c 13
Edad N 2
Sexo C 1
Direccion C 30
Delega C 20
Telefono C 9
Fecha_ing D

Crear un screen nuevo
El screen deberd de incluir lo siguiente:

Titulo

. Captura de todos loas campos
. El no. empleado <>
.Nombre <>“*

“

Edad un spinner

. Delegaciones con lista popup

. RFC validado 4 letras, 6 nimeros

.Botones de Ok y Cancelar

. Incluir check boxes con las siguientes opciones:

Admin
Académico
Medio tiempo
Tiempo completo
Coordinador
Jefatura

10 Mostrar radio botones para el oexo.

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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- Capitulo 13. Arreglos

13:1 Introduccidn

Un arreglo es un conjunto de datos al cudl haremos referencia por medio de un
nombre y un indice. ‘

Por lo que podemos manejar por ejemplo el conjunto de los alumnos del grupo
de Foxpro como sigue:

Declare alumnos(20)
alumnos(1)="X"
alumnos(2)="Y"

“ "

alumnos(20)="a

donde el nimero representa el lugar que ocupa ese elemento dentro del arreglo.
A diferencia de las variables normales que solo alojan un valor, un arreglo es
capaz de almacenar cualquier cantidad de informacién, dépendiendo sdlo de la
capacidad de la memoria RAM de la maquina con que se esté trabajando.

Los elementos de un arreglo pueden ser de cualquier tipo.

13.2 Funciones

Para el manejo y manipulacidn de los elementos de los arreglos contaremos . con
las siguientes instrucciones:

ACOPY(): Copia elementos de un array a otro

ADEL(): Borra elementos de un array

ADIR(): Almacena los nombres y caracteristicas de archivos en un array
AELEMENTY(): Regresa la posicion que ocupa un elemento en un array
AFIELDS(): Alinacena nombres de campos en un array

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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AINS(): Inserta elementos en un array
ALEN():-'Determiha la longitud del arreglo
ASCAN(): Busca un elemento dentro de un arreglo

ASORT(): Ordena un arreglo
y comandos

Append from array: Agreqa datos de un arreglo a.una base

Declare/Dimension: Dimensiona el espacio a ocupar por un arreglo

Gather from array: Almacena datos de un arreglo en loe campos de una base
de datos.

Scatter from array: Almacena en los elementos de un array el contenido del
registro activo en una base de datos

A continuacién describiremos cada una de las funciones y comandos, su uso y
ejemplos:

13.2.1 Declare/dimension

Definicién

Utilizaremos el comando declare o dimension para determinar cudl serd el
espacio de trabajo para el arreglo, esto es la cantidad de columnas y renglones
que necesitaremos para guardar nuestra informacién.

Cuando no conocemos el tamafio de informacidn que iremos a almacenar y este
proceso sabemos que serd dindmico basta con que se dimensione con un solo
elemento y se vaya redimensionando como sea necesario.

Sintaxis
Declare <arreglo>(#renglon, #columnas)
Ejemplo:

Declare grupo(5)
grupo(1)="ww"

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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grupo(2)="xx"
grupo(3)="e€”

grypo(4)="rr”
grupo(5)="tt"

En caso de que el tamafio previsto sea necesario modificarlo bastard con
dimensionar nuevamente, los datos actuales no se perderan y dejara el espacio
nuevo con .f. al final del arreglo.

declare grupo(©)

grupo(0)="FF"

15.2.2 Acopy()
Definicidn
Copia los elementos de un arreglo a otro pudiendo ser todos o solo una cierta
- cantidad.
Sintaxis
ACOPY(<a. fuente> <a. destino> <¥# inicio>,<cuantos>,<# final>)
Ejemplo:
Declare arrel(5), arre2(5)
arrel(1)=5
arrel(2)=7
arre}(3)=6
arrel(4)=3
arrel(5)=9

v ejemp[o

Acopy(arrel,arre2)

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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7arre2(1) T 115
7arre2(4) /13
2 gjemplo
acopy(arrelarre2.2.5)
?arre2(1) 11£.
7arre2(2) 117
7arre2(3) /18
7arreZ(4) 113
Parre2(5) /11

siempre que el elemento de un arreglo no haya sido inicalizado con un valor,
valdrd f., lo que significa que es un valor nulo.

13.2.3 ADEL()

Definicién

Borra el elemento de la posicidn que s¢ indica y recorre el resto de los datos.
Al borrar una fila o columna de un arreglo bidimensional el tamafio del arreglo
no cambia, solo que la columna o fila serd sustitulda por la inmediata, de tal
manera que en la dlitima columna o rengldn del arreglo apareceran los valores
de falso que nos indicardn que esté vaclo.

Sintaxis
ADEL(<arreglo>.<# elementos> <1 fila 0 2 columna>
En esta instruccion determinaremos por medio del tercer pardmetro si nos

referimos a una fila(1) o una columna(2)., para el caso de arreglos
bidimensionales.
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Ejemplo .-

Declare alumnos(D)
alumnos(1)=8
alumnos(2)=7
alumnos(3)=9
alumnos(4)=10
alumnos(5)=56
ADEL(alumnos.2)
7c_alumnos(1) /1&
7c_alumnos(2) /10
7c_alumnos(3) //195
7c_alumnos(4) //&
7c_alumnos(5) //f.

Declare calif(2.2)
ga[if(1,1):8
calif(1,2):9
calif(2.1)=10
calif(2,2)=4

ADEL (calif1.1)

7calif(1,1) /110
- Pecalif(1.2) 14

Zcalif(2.1) /1.f.

Zcalif(2.2) /£

ADEL (calif,1.2)

Zcalif(1,1) //9

Zcalif(1.2) //f.
7calif(2.1) /14
?calif(2.2) /4.
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13.2.4 ADIR()

Definicién

Almacena en un arreglo el contenido del directorio de trabajo.

En esta instruccién es posible utilizar mascarillas.

Cuando se utiliza ésta funcién crea un arreglo con los nombres de los archivos
en el directorio y sus cuatro caracteristicas: tamatlo, fecha, hora y atributos.
A este arreglo lo vamos a poder accesar de dos formas, trabajdndolo como un
arreglo lineal donde:

elemento(i)=nombre tipo caracter

elemento(2)=tamatio  tipo numérico

elemento(3)=fecha tipo fecha

elemento(4)=hora tipo caracter

elemento(S)=atributo  tipo caracter

elemento(G)=nombre2.

5i se toma como arreglo bidimensional veremos las caracterfsticas de cada
archivo como un renglén del arreglo y a las caracterfsticas como columnas, por
lo que para accesar a la informacién por independiente serd necesario
determinar que columna se requiere.

Sintaxis

ADIR(<arreglo> <"mascarilla™>)

Ejemplo

Declare arreglo(adir(arreglo(**.dbf"))

En este céeo es posible dimensionar ¢l arreglo a partir de la misma instruccién.
=ADIR(arreglo,"".dbf")

Llena el arreglo ejecutando la funcién ADIR(),

Si manegjaramos al arreglo de manera lineal lo desplegariamos de la siguiente
forma:
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For i=1to alen(ari’eg{O)
@i.2 say arreglo(i)
next

donde tendriamos la 5iguienté salida:

a.dbf
26964
11/85
12:20

R

b.dbf
4596

5i esto fuera en forma bidimensional y se deseara accesar solo al nombre
tendriamos lo siguiente:

For i=1 to alen(arreglo)/5  ----- >5 caracteristicas por archivo
@i 2 say arreglo(i,))  ----- >1 indica la columna de nombre
next

En este caso la funcién ALEN() determina el tamatio del arreglo multiplicando
rengloes por columnas.

ALEN(arreglo)=20
4 renglones (no. de archivos)
5 columnas (caracteristicas por archivo)

es por ello que seria necesario dividir entre 5 para barrer completamente la
columna de los nombres.
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13.2.5 AELEMENT()

Definicidn
Regresa la posicién que posee el elemento dentro del arreglo, determinado por

su columna y rengldn.

Sintaxis
var_num=AELEMENT(<arreglo>.<ren>,<col>)
Ejemplo:

Declare arreglo(5.3)

posizAELEMENT(arreglo.4.2)
7posi /11

13.2.6 AFIELDS()

Definicién :
Almacena los nombres de los campos de la base de datos activa, incluyendo
tipo, longitud y no. de decimales.

Sintaxis
AFIELDS(<arreglo>)
Ejemplo:

use grupo
Cuya estructura es:
no_lista
nombre
procedencia
telefono
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dimen=FCOUNT()"4  ----- > no. de atributos por cada campo

Declare arr_gpo(dimen)
numero=AFIELDS(arr_gpo) ----> numero proporciona €l no. de campos

" =ZAFIELDS(arr_gpo)

7arr_gpo(1) // no_lista
?arr_gpo(2) /11C
2arr_gpo(3) /14
?arr_gpo(4) /1O
7arr_gpo(5) //nombre

El manejo del arreglo es similar al arreglo generado por la funcién ADIR().

13.2.7 AINS()

Definicion

Inserta el simbolo de f. en la posicién que se indique, esto es que abre un
eopacio en la posicion y desplaza los elementos hacia la derecha, por lo que el |
titimo valor ee pierde.

En este caso el arreglo no se redimensiona.

Serd posible afiadir renglones o columnas completas.

Sintaxis

AINS(<arreglo>,<elemento>.<# 1 columna 2 rengléns)

Ejemplo

Declare arrel(5)

arrel(1)=7

arrel(2)=9 ‘
arrel(3)=10

arre{4)=56

arrel(5)=9
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=AINS(arrel.3)

7arrel(1) /117
?arrel(2) /9
7arrel(3) /£
Zarrel(4) /110
?arrel(5) /&

para el caso de bidimensionales

Declare arre2(2.2)

f£. £.
4 9

13.2.8 ALEN()
Definicidn

Funcién que nos indica el nimero de elementos de un arreglo, en total. por
columna o por rengldn.

Sintaxis

val_num=ALEN(<arreglo> <#>) ----> O todo el arreglo
1 rengldn
2 columna
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Ejemplo--

Declare directo(adir(directo,”.dbf")}

7alen(directo,0) : 1120
7alen(directo,l) /15
?alen(directo.2) /14

13.2.9 ASCAN()

Definicion
Busca un valor dentro de un array, en caso de encontrarlo devolver4 el indice,
sino lo encuentra regresard un cero.

Sintaxis

ASCAN(<nombre> <valor de blsaueda> <inicio> < #¢elementos>)
Ejemplo

Dimension grupo(4)

grupo(1)="x"

grupo(2)="y"

grupo(2)="w"

“_"

grupo(4)="z

valor=ASCAN(grupo.”z” )

if valor>=0
@11 say “contenido”
elee
@2.1 say “no existente”
endif
return
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13.2.10 ASORT()
Definicién
Ordena los elementos de un arreglo, siempre y cuando estos se puedan -
comparar. -
Sintaxis
ASORT(<arreglo> <inicio>,<cuantos>,<tipo orden>)
O ascendente
1 descendente
Ejemplo
Declare ele_gpo(3)
ele_gpo(1)="D"
ele_gpo(2)="A"
ele_gpo(3)="F"

=AS0ORT(ele_gpo.1)

fori=1to 3
@15 say ele_gpo(i)
next
1 EA"
/D"
/1 F”
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- EJERCICIO

1. Crear una pantalla incluyendo listas donde guardaremos los nombres.
excluyendo las extensiones, de las bases existentes en el subdirectorio.

2. Ordenar el directorio antes de ser desplegado.
3. 5¢e desplegard otra lista con los nombres de los campos en una nueva pantalla.

4.5¢ le permitird eoeleccionar los campos que el usuario necesite y seran
guardados en otro arreglo.

. Desplegar.con browse la base seleccionada con los campos elegidos.

6.llenar un arreglo con los nombres de los empleados de la base de datos,
buscar al empleado en la base y desplegar sus datos
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Capitulo 14. Funciones y Procedimientos

14.1 Procedimientos

Definicién .
Subrutina creada por ¢l usuario para realizar un grupo de instrucciones con un
fin especifico. Generalemente oe utiliza con procesos que se realizan
repetitivamente dentro del sistema, de esta forma el cédigo se reduce, ya que
con sdlo hacerle llamada al procedimiento envidndole los datos necesarios para
que trabaje oe realizard el proceso.

Sintaxis

En la liamada del procedimiento

DO <nombre procedimiento> WITH <lista de pardmetros> H\_l <archivo>
7En el procedimiento

Procedure <nombre>
Parameters <lista de pardmetros>

Return

El nombre del procedimiento debe poseer como méximo 10 caracteres, iniciando
siempre con una letra.

Cuando en el momento de la llamada del procedimiento ¢ envian pardmetros
ro es obligatorio recibir el mismo numero de ellos, pero si ee deberd de tener
especial cuidado en recibir lo que efectivamente se desea.
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Ejemplo- -

@ 1.1 say “denominador: * get denom
@ 2.1 say “numerador: “ get nom
read

do suma with denom.nom in rutinas

return

Procedure suma
parameters ab

x=((a*a)/b)+(a/b)
7 x
Return

Cuando se requiere que alguna variable manejada dentro del procedimiento
envie su valor de regreso al programa principal, serd necesario declararla en el
programa principal como publica. '

Arreglos

Cuando se desea enviar como pardmetro el contenido de un arreglo se hara
anteponiendo la @ al nombre del arreglo en la lista de pardmetros.

Ejemplo
Declare direc{adir(dirzc,”.dbf")

=adir(direc,””.dbf")
=proceso(@direc)
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return

Procedure proceso
parameters a_dir

for y=1 to alen(a_dir)
@y 4 say a_dir(y)

next
return

EJERCICIO

1. Crear un arreglo que contenga todos los archivos del directorio

2. Enviar los datos a un procedimiento el nombre del archivo y la fecha de
creacién de todos estos.

3. El procedimiento deberd de ordenar la informacién por fechas y. mostrar un
arreglo con el contenido de éstas.

4, Deberd de definir cudl es el archivo de mas reciente creacion.
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14.2 Funciones

Definicidn _ .
La funcién es una serie de instrucciones que se ejecutardn y regresardn un
valor como resuitado de los procesos.

Aligual que los procedimientos el nombre de la funcidn deberd tener un maximo
de 10 caracteres iniciando con una letra, siguiéndole la lista de pardmetros.

Al finalizar |a funcidn regresard un valor, pudiéndo ser éste de cualquier tipo.
Cuando son omitidos los pardmetros se presupone que el valor transferido es
nulo. *

Sintaxis

FUNCTION <nombre>
parameters <pardmetros>

Return
Ejemplo

@1,1 say “valor 1" get vall
@21 say “valor 2:" get val2
read

si=evalua(valival2)

Return

Funtion evalua

parameters ab

if a>b
mayor=.t.

endif

retun(mayor)
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En este caso el valor mayor serd el resultado que arrojard la evaluacion dela
funcién y el valor serd recibido por la variable si.

EJERCICIO

1. Crear un arreglo que almacene el contenido del directorio, incluyendo sdlo
bases de datos.

2. Qué envie €l arreglo que contenga el tamafio de los archivos auna funcidn.

3. La funcidn debera de regresar al programa principal el espacio utilizado por
las bases de datos.

1. Modificar el programa que genera la pantalla de captura de datos
generales.. incluyéndole una funcién que rellene el no. de empleaado con ceros
a la izquierda.
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Capitulo 15. Constructor de menus

5.1 Introduccidn
El constructor de mends nos ayudard a la elaboracién de menus tan
complicados como se requiera. La funcién del usuarios consistird en definir
opciones prmc;pa!ea menls colgantes y procesos o comandos que o¢ realizaran
al ejecutar el mend.

5.2 Definicioén de opciones
Para crear un ment nuevo bastard con llamar al mend File-New-Menu o

mediante la ventana de command Create menu <nombre> y apareceré
siguiente pantalla:

Microsolt toxiyo -

Eile d|Qalbuse g Erugrnm Run Menu Window Help

None LO:3D:%5 a

8 bytes In @ Flism.
84293680 byvtss remaining an drive.

- untiled.moe: . . L

_ Prompt A erult M orw;s Lavat
i e
l Bagas Submonu ... - Dreany e
’ Moddicaciones Submenu 1. {yestw = iy
|4 Connuttas Submeny = - D.dn N ,:
! Utiar (o S ubmany R
(3] [Sand 5 ubmenu zj | .0 liowr
) S
’Y

Command
set defa to C:iceelS (4
set defa to c:\clau_nnc\‘
oir s _mnx
CRERTE MEMU Untitlea

*i § - IS L)

SR FLgE i

A AN S N WARASATIVATAR N F WA ke bt

donde podemos observar las siguientes partes:
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. Prompt: Etiqueta de las opciones

¢ Result: Accidn a realizarse

o Boton Create: Nos permite dar entrada al siguiente nivel o al
procedimiento que se ejecutars en la seleccidn de la opcidn. '

o Menu Level: Muestra el nivel del mend en €l que se estd trabajando..

o Try it: Botdn que nos mostrard como va. quedando el menl - que se estd
elaborando.

e Insert/Delete: Botones para insertar o borrar una opcion.

_En el momento que se selecciéna create en alguna de las opciones aparecera
una nueva pantalia:

- Lo . Microsol Foxi™a -
Eile Edit [atshase :.:u:-- Program  Run Menu  Yindow Heip

Fone 1110609 _ard

@ butes in § files.
R429T600 bytes remaining sn drive.

- ynlitled.mnx

Command
set defa Lo ci\cee®S ¥
set defa to ci\clau_docy
dir =_mnx
CREATE MEMU Untitled

23 I R

= Ya]

i 3 e T . sl TR o

donde volvemos a encontrarnos con la etiqueta de las opciones, el resultado o
proceso, €l botdn de create, para dar entrada a informacién y los botones de
Level menu, Try it, Ingert y Delete. En este caso podemos observar que al
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oprimir el bc;tén de Level menu aparecerd en que submend estamos y de que
opcioén principal depende.

Dentro de la opciones que se tienen para trabajar en el submen se tiene:
e Submenu: Mend nuevo -
Command: Comando, como podria ser Return

®
o Par #: Opcién
e Procedure: Procedimiento especifico )

Dependiendo de la opcidn seleccionada nos pasard a una tercer pantalla donde
0 nos solicita el comando, nos genera un espacio para teclear el procedimiento
0 nos muestra otra pantalla para definir un nuevo mend.

- TR e e S Tl i e - Microsatt FoxbPre : -
File Edit [Destabase ::-- > Program RAunp Menu Yindow Help
Nems BoTECET

® bytes in 8 flies.
44293684 byvtes remaining on drive.

207 untitled.rnee 00 e T s

Pr Rosult
$] | ahmnnos ] Submerws | £ Ddda"i
pioferies Cormmand . -Euabe -3
s Bar 8 it
b s RO
j P chare

Command
set defa to c:\ceels I3
set defa to c:\clau_doc\
dir «.mox
CREATE MENU Untitled

G| EETEIC

e e e e i litee | Hum  Cepx
k) e BESLFCEREV RS T . ~

R R UL SREEECTRVET - VP FUv-Rs JPRPEVREPIIS AN
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"N 15.3 Teclas ealientes.

Llamaremos teclas calientes a aquellas que con sblo teclearlas llamard a la
opcién correspondiente y esto o€ identifica al ver subyarada la letra que nos
indica cudl es esta, para crearlao bastard anteponer a la letra en el Frompt \<
como sigue:

\<altas

donde la A serd la tecla caliente.
Esto ge podrd hacer en el meni principal y los subments.

5i oe deseara marcar un delimitador de opciones por tipo, por ejemplo separar
altas de alumnos y profesores de la opcién salir lo harfamos mediante el
siguiente prompt \- queddndonos €l siguiente submendi.

Micoson FoxPre ___ | ETIOTRIOR i GIGIRISRIN] 1581

[YITY Baias Modificaciones Consultas Utlierias  Salir

alumnos.-: - 11:16:22 2

proigsores

salir

untitied mnx

Command
set defa to c:\clau_doc
dir *.mnx
CREATE MEMU Untitled
clear

T ot s .
EPEURE-IURERTVE A ST PRRRT PR - SR

R LN >R
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15.4 Generacion de cddigo

Es posible generar el cédigo del mend realizado, esto con el objetive de
manipular las instrucciones o quizd modificar algo.

Llamaremos al menl Program - Generate y le indicaremos que el mend que
acabamos de crear. '

El nuevo archivo con el cddigo se llamard igual que el mend pero con !a
extensién MFR a diferencia del mend como tal que tiene extension MPX.

15.5 Ejecucién del mend

Para poder ejecutar el menl bastard correrlo mediante Do menu.mpr ésto
modificard el mend del sistema por lo que para recuperarlo serd necesario
teclear la siguiente instruccion:

SET SYSMENU TO DEFAULT

Para desactivar el menl creado y reactivar el menti del sistema.
EJERCICIO

1. Crear con un menl prinéipa! del sistema donde esién involucradas las
siguientes opciones: '

* Altas de los diferentes rubros

e Consultas

e Nodificaciones

s Utilierias

* Respaldos

* Exportaciones de informacion con diferentes formatos
* Impresion con diferentes tipos de impresoras

2. Que se incluyan teclas calientes

3. Separadores de menu
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16.1 Introduccidn

El constructor de proyectos es aquel que nos ayudard a generar las
aplicaciones y ejecutables. En este se deberd de incluir todos los insumos
necesarios para que la aplicacidn corra en otra méquina y deade el ambiente
de windows sin ser necesario el Foxpro. '
Llamaremos insumos a las bases de datos, indices, programas, menis,
pantallas, reportes, librerias, querys, etiquetas, archivos, etc. que serdn
necesarios para la ejecucién del sistema.

Podremos crear el projecto por medio del mend File- New -- Project o por
command Create project <nombre>. Apareciendo la siguiente pantalla.

Microsoft FaxPro
Eite £dit Database -.. ... Program Rup Project Window Heip

projecto. pjx
Naoe T ypu

b & WREL BTy add File b,
File to Add Dusctory:
I. g * tep | "epe. © mJ e \elay_doci\Fout

atas fxp +] =\ »
srnglos. prg Eciau_doc

baae sp 0
Idatomlw
prueh prg
reclagia prg

- + [
et Fdar of Typa Drvw

e Tl +] [Ec mado & 18]

>

Screen .
M ony - Caommand

Query ~ dir s.mnx
Report . - CREATE MEMU Untitled

Labe clear
Libeay r : CRERTE project projecto

T T T oy NETLEXTEY
RS - L et f . PO ';““‘l- SH d
e et ARt Lt Sl A win Tan s T Lk v T R e e N-NW.MMR&& R arl e
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16.2 Adicién.de aplicaciones

La pantalla poseerd 5 botones del lado derecho con los siguientes rubros:

®

Edit : Edita la aplicacidn

Information: Muestra informacién de la aplicacidn
Add: Anexa un nuevo archivo

Remove: Elimina un archivo

Build: Construye la aplicacién o el ejecutable.”

Empezaremos por incluir todos los programas dque o¢ necesitardn, a
continuacién las bases de datos con sus indices. después pantallas, mends,
reportes, etiquetas, querys, etc. y por lltimo archivos de imdgenes como lo son
“icoy ".bmp.

16.5 Programa principal
Sera necesario indicarle cudl serd el programa principal a partir det cudl inicia
todo el proceso, para ello nos situaremos sobre el programa y mediante el
menl Project - Set main. definiremos esto, el sistema lo indicard colocando al
lado izquierdo del tipo de aplicacién un circulo blanco tachado.

16.4 Exlusidn de objetos variables

Es importante mencionar que todos aquellos archivos como lo son bases de
datos e indices que crecen o disminuyen su tamafio deberan de incluirse en el
proyecto como referencia mas oe deberdn de excluir de la generacién del
ejecutable, debido a aue éste no podrd modificar su tamafio por si solo. For lo
anterior nos colocaremos en la base de datos a excluir y llamaremos
nuevamente al. menld  Project-Exclude. Le anexara al archivo del lado izquierdo
un circulo negro para indicar gue no serd tomado en cuenta en la creacion del
ejecutable.

Finalmente veremco al projzcto de la siguiente forma:
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[ A ) -

Microsat Foxire e TR 1N

Ruyy Projea  Yindow Hetp

ekl N . T " T
Flt=  Edit Dafabyse program

Command
CRERTE MEND Untitled
clear
CREATE project projecto
modi project ciicer@SicH

T L T T o T - e i £t gl
IO WOV IR - B N e 1 A

16.5 Generacion del ejecutable

Para crear el ejecutable oe oprimird el botén de Builld y nos mostrard la
siguiente pantalla:

- Moot Fore ___IWTMTIGIP]y [DSHIIAIR) 1938

Fue  Edit  Database . Program  Run  Prgicet  Yindew Help
~ IENEIETER

) ptac
:Dn""'"![nun Dﬂdnddi]

Command
CREATE MEMU Untitlied
clear
CREATE project projecte
modi praject ciiceelS\co

SREY T o r et £ e | i
et ».:mﬁkénﬁn&w‘ﬁ»mmm:iz“ et .ng

L uLA L nme e e R
LT T T e L NPT R
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dondé seleccionaremos €l tipo de salida: Projecto. aplicacion o gjecutabie.
Resuta conveniente indicarle que reconstruya todo debido a que es posvis

haber olvidado compilar algin programa.

El producto final serd un archivo *pix {(projecto). “app (aplicacién) o el
ejecutable (".exe) '

EJERCICIO

1. Generar el ejecutable de tu aplicacién sin olvidar todos sus componentes,
excluyendo archivos de tamatio variable, definiendo el programa principal.

2. Copiar el ejecutable a otro subdirectorio y probar que corra correctamente.
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Capitulo 17. Sistema multiusuario

17.1 Introduccion

El sistema multiusuario tendrd como objetivo principal €l compamr archivos
entre los diferentes usuarios de la red. generalmente la necesidad cada vez
mas grande de que mayor nlmero de personas accesen a la misma informacién
ha modificado el trabaj con las bases de datos.

Estamos hablando de bases de datos compartidas.

17.2 La seguridad

17.5

Una parte importante dentro del trabajo con acceso simultdneo a la misma
informacion radica en la sequridad e integridad debido a que existirdn muchos
operadores que accesen en forma simultdnea o que simplemente accesen a las
bases de datos.

La seguridad le corresponderd en gran parte al administrador del sistema,
quién e encargard de establecer niveles de control y restringir accesos. La
integridad le corresponderd mantenerla al programador o desarroilador, pues él
cerd el gue establecerd el tipo de acceso a las distintas bases de datoe.

Funciones y comandos
Dentro de los comandos con los cudles trabajamos de manera diaria y que
requerirdn cierto cuicado en su manejo son las siguinetes:

Pack

Reindex

Zap

Modify structure
Append blank

F’ara esto comanaos ¢l manegjo de la base siempre deberd de hacerse de modo
exclusivo con la caracteristica EXCLUSIVE.
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USE DATOS_G EXCLUSIVE
SET EXCLUSIVE ON

de tal manera que no serd poeible el acceso a esta base mientras no sca
eliminada la condicién exclusiva.

SET EXCLUSIVE OFF

Debido a que muchas veces no serd necesario proteger de acceso a toda la
base sino solamente al registro con que oe esta trabajando, existen dos
funciones que manejarén este tipo de situaciones.

FLOCK(): Proteccién de archivo
RLOCK(): Proteccidn por registro

Para el caso de que ¢l usuario haya realizado con éxito el acceso a algun
registro las funciones anteriores regresardn un t. si otro usuario se
encuentra haciendo use de este, las furiciones regresarfan un f.

_Dentro de las instrucciones verificardn el tipo de proteccién se encuentran:

De reaistre:

Delete
Replace
Read
Browee .
Append blank
Recall

De archwo

Append

Append from .. .. . ,
Upd'ate ot
Replace

Read
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Deletz. ~ = . -
La funcidén FLOCK()

Definicidn
" Determina si un archivo se encuentra o no ocupado en caso negativo lo -

bloquea. Una vez protegido el usuario. podrd trabajar con livertad sin

interferirae con otros usuarios en la red.

La funcién FLOCK() regresard un .T. cuando se ha logrado proteger el archivo.

Sintaxis
FI.OCK()
Ejemplo
use datos_g

if flock()
replace nombre with “x™

replace no_empl with “00000"
endif
La funcién RLOCK()
Definicion :
Permite proteger un registro refiriéndose a su alias, eu numero de registro o
estar situado en él.
Sintaxis
FLOCK(<base> <# regitro>,<base>)

Ejemplo

use datos_g
no_emp'le=25
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seek no_emple
if found()
regisi=str(recno())
if rlock(regis,"datos_g") _
delete - : oo
endif -
unlock
endif
UNLOCK

Definicidn ‘
Se utiliza para quiterle la proteccién a un archivo

Sintaxis

UnlOCk rf".‘v,:“'m

SET REPROCESS ’

Definicion
intenta bloquear ya sea el registro o el archivo un determinado no. de veces.

Sintaxis
Set reporocess to #
Ejemplo

Set reporcess to 100
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SET LOCK ON/OFF

 efinicién _
Intenta realizar el bldqueo de archivos aln cuando solo sea para lectura. Con
set lock off o¢ libera el bloqueo. ) '

Sintaxis

SET LOCK ON
NETWORK()

Definicidn
Determina el sistema si ests tr.abajando a nivel red o no.

Sintaxis
Network()

Ejemplo
if Nstwork()'
set exclusive on
use datos_g
eloe
use datos_g
endif
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