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FACULTAD DE INGENIERIA U.N.A.M.
DIVISION DE EDUCACION CONTINUA

CENTRO DE INFORMACION Y DOCUMENTACION
“ING. BRUNO MASCANZONI “

E! Centro de Informacién y Documentacién Ing. Bruno Mascanzoni tiene por

objetivo satisfacer las necesidades de actualizaciéon y proporcionar una~
adecuada informacioén gque permita a los ingenieros, profesores y alumnos estar
al tanto del estado actual del conocimiento sobre temas especificos, enfatizando
las investigaciones de vanguardia de los campos de la ingenieria, tanto .
nacionales como extranjeras.
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En las areas de ingenieria industrial, civil, electronica, ciencias de la tierra,
computacién y, mecanica y eléctrica.

El CID se encuentra ubicado en el mezzanine del Palacio de Mineria, lado
oriente.

El horario de servicio es de 10:00 a 14:30 y 16:00 a 17:30 de lunes a viernes.

Palacio de Mineria Calle de Tacuba Primer piso Deleg. Cuauhtémoc 06000 Mexico, D.F. APDO. Postal M-2285

Teléfonos: 5128955 512-5121 521-7335 521-1987 Fax 510-0573  521-4020 AL 26
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A LOS ASISTENTES A LOS CURSOS

Las autoridades de la Facultad de Ingenieria, por conducto del jefe de la

Division de Educacién Continua, otorgan una constancia de asistencia a

quienes cumplan con los requisitos establecidos para cada curso.

El control de asistencia se llevara a cabo a través de la persona que le entregé
las notas. Las inasistencias seran computadas por las autoridades de Ja
Division, con el fin de entregarle constancia solamente a los alumnos que

tengan un minimo de 80% de asistencias.

Pedimos a los asistentes recoger su constancia el dia de la clausura. Estas se
retendran por el periodo de un aiio, pasado este tiempo la DECFl no se hara

responsable de este documento.

Se recomienda a los asistentes participar activamente con sus ideas y
experiencias, pues los cursos que ofrece la Division estan planeados para que
los profesores expongan una tesis, pero sobre todo, para que coordinen las

opiniones de todos los interesados, constituyendo verdaderos seminarios.

Es muy importante que todos los asistentes llenen y entreguen su hoja de
inscripcion al inicio del curse, informacién que servira para integrar un

directorio de asistentes, que se entregara oportunamente.

Con el objeto de mejorar los servicios que la Division de Educacién Continua
ofrece, al final del curso "deberan entregar la evaluacién a través de un

cuestionario disefiado para emitir juicios anénimos.

Se recomienda llenar dicha evaluacién conforme los profesores impartan sus
clases, a efecto de no llenar en la tltima sesion las evaluaciones y con esto

sean mas fehacientes sus apreciaciones.

Atentamente
Division de Educacién Continua.

Palacio de Mineria Calle de Tacuba 5 Primer piso Deleg. Cuashtémoc 06000 México, D.F. APDO, Postal M-2285
Telefonos: 5128955  §12-5121  521-7335 5211987 Fax  510-0573 5214020 AL 26
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DISENO DE PAGINAS WEB CON HTML

MATERIAL DIDACTICO

MAYO - JUNIO DEL 2000
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DISENO DE PAGINAS EN WEB CON HTML

OBJETIVO: E| asistente aprendera las etiquetas del lenguaje HTML, asi como las técnicas para ta mejor etaboracién de paginas en el Web.

PRESENTACION:

Elproyecto WWW tiene por objetivo hacer de la red un sistema transparente y provechoso para los usuanios, los cuales pueden ver el
Web a través de navegadores graficos que trabajan como otros sistemas de ventanas utilizados comanmente. El gran auge actual que ha tentdo el
Web en la mayor parte del mundo asi como la proliferacion de servidores web y de paginas elaboradas con el lenguaje HTML nos obliga a
aprender y dominar este lenguaje, Sin embargo, no es suficiente ya que ademas se necesita conocer las técnicas que se utlizan en la elaboracion
de paginas en el Web asi como de las alumas tendencias gue los expertos en el diseho de paginas estan impomendo.

La principal caracteristica del Web son las ligas entre un documento y otro. Estas ligas son las que permuen al usuanc moverse entre
textos situados en diferentes partes del mundo. Estos hipenextos pueden tener ligas a cualquicr servidor conectado a Intemet o a cualquier upo de
archivo. Son estas hgas las que transforman Internet en Web.

HTML, por sus siglas en inglés HyperText Markup Language, es e} lenguaje utilizado para crear paginas web. Es un tenguaje
interesante, sencillo, facil de aprender y comprender, asi como dnico. Con el paso de la prictica, se va adquinendo mas expenencia en su manejo
para realizar. cada vez, mejores documentos en el Web

A QUIEN VA DIRIGIDO:

El curso se recomenda 2 profesionsstas y pubiico en general que requiera disedar. elaborar y mantener paginas web con HTML

CONTENIDO:
I Introduccion al WW'W(World Wide Web). =~
I El Protocolo de Transferencia de HiperTexto (H'ITP).. “
IL Introduccién al HTML (HyperText Markup Language), t- - }
IV El docul:|1€nto HTML basico. )
V. Ettquetas para formato de texio.
V1. Insertando graficos. -
VI Elaborando ligas a otros documentos o archivos

VII Listas

IX. Lineas honzontales.
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X. Tablas.
XI. Frames.

XI1. Mapas

ANTECEDENTES:

Es indispensable que los asistentes tengan expenencia en ¢l manejo de un editor de textos ¥ que esten femilianzados con un navegador
o browser,

MATERIAL DIDACTICO:

a 1 te.
‘Manual de HTML

para ¢] instructor
apuntes de clase.
MATERIAL DE SOPORTE:
- Salones de clase con pizarrén, plumones y borrador,
- Laboratonio con equipo de computo;

- Proyector de acetatos y pantalla,
- Servicio de fotocopiado de anticuios de interés

DURACION, CALENDARIO Y FECHAS:

El curso tiene una duracion de 20 horas
COORDINACION:

[ng. Mano Edwin Navarro Pliepo
INSTRUCTORES:

ing Edwin Navarro Pliego. Ing Rodolfo Méndez Zarate, Ing Armando Niete,
Ing Carlos A Romin Zamut:z
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CONCEPTOS BASICOS

Internet es una red mundial de redes de computadoras. que permite la comunicacion
directa v transparente para compartir informacion v servicios entre usuarios.

Una computadora que forma parte de esta red de redes puede comunicarse con otra
en cualquier parte del mundo, con tal que esta owra también este conectada a Internet,

Para que la comunicacion enire dos computadoras sea posible es indispensabie que
ambas hablen el mismo idioma. es decir usén el mismo protocolo de comunicacion.
Protocoio entonces es el conjunto de reglas que determinan como se rea.zard el
intercambio de informacion entre dos computadoras.

Transmission Control Protocol/Internet Protocol (TCP/IP). Dos protocolos de
comunicaciones disefiado originalmente para la red ARPA. provecio de
comunicacion de computadoras del Departamento de Defensa de USA que
posteriormente ha adoptado [nternet. :

Transmission Control Protocot (TCP): Divide la informacién en paqueiss de tamafio
adecuado. [os numera. anade cierta informacion para su posterior decodilicacion )
para detectar posibles errores luego de ser transmitidos.

Internet Protocol (IP): Este protocolo se encarga de la transmision de los paquetes
previamente preparados por el TCP, proporcionando la direccion de origen v

destng

Dos variaciones de es

[

2 protocolo son SLIP {Serial Line/Internet Protocoi) v PPP
(Pownt to Pont Protocol).

Para establecer la comunicacion es necesario que cada computadora sea identificada

ae forma unica en la rea. para ello se usa la direccion o ndmero IP gue esia furmado

por cuatrd niameros que pueden tomar valores entre 0 v 233, separadcs par punios.

Estos numeros son asignados por uma nrganizacion intemacional. para evitar
cualquter duplicicad.

Las computadoras necesitan el namero IP para establecer contacto entre si. pero ese
nimero es muy dificil de recerdar para nosotros los humanos v es por eso que
usamios el dominio. Un dominio es un conjunto de codigos literales, separades por
puntos.  llamados  subdominios. Cada subdominto identifica un  grupo  de
computadoras. Si leemes ¢ deminio de izquierda a derecha. cada subdominio serd
mads vasto que el subdonunio ubicado a su izgwierda. Por gjemplu ¢l dominio
unam.my. identifica a ia Universidad Nacional Auténoma de Mdxico en internet.

Piwe ]
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donde: unam es el nombre que hemos elegido y mx idesntifica a nuesira ubicacion

geogrifica.
T i Ay E y Fecx
com Comercial
edu Educacion
org Organizacion sin fines de lucro
gob Gobiermno no miljtar
mil Militar
es Espafia
net Recurso de red
cl Chile
pe Peru
mx Meéxico
co Colombia .
USA

Servidor DNS - Domain Name Server. Son computadoras cuya mision es traducir
los nombres de dominio (ej: empresa.com) a sus correspondientes numeres [P,

Servicios de Intemet. Existen muchos servicios a disposicion de los usuarios en
Internet. los mas importantes son:

o Hipertexto: WWW

El World Wide Web o simplemente Web (telarafia) fue desarrollade por cl
Laboratorio Europeo de Fisica de Particulas, para facilitar el manejo de informacion.
Esta basado en el Hyper Text Transport Protocol (HTTP) que permite el intercambio
de documentos de texto en un formato especial llamado Hyper Text Markup
-Language (HTML). el cual nosee la caracteristica de poder formatear el texto
(Tipos. tamanos y colores de letras, atributos como negrita, italica, subravado,
estilos listas, tablas. formularios, marcos etc), ficil enlace de documentos de forma
que un simple clic de mouse sobre una palabra nos muestra otro documento
asociadv. ademas soporta multimedia (imigenes, audio v video) v aplicaciories en
linea. Para poder acceder a est¢ s documantos se requiere un navegador, software de
clientz que es capaz de interpre:ar el lenguaje HTML. BN
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e (orreo eiectronico: E-MAIL -

Este es uno de los servicios mas importanies v se trata'del intercambio de
documentos (en textc puro) usandc el protocclo SMTP (Simple Mail Transicr
Protecol) que define el formato del mensaje v 1a mandra COmo 3¢rd mandjacs ¢n ia
red. Para usar el correo cada usuario dzbe tener asignado un buzon er algun senvidor
de correo. va que el intercambio es solo entre servidores v no entre clientes. Para
leer su buzon el usuario debe acceder a su servidor de correo via un programa

cliente de correo v luego identificarse ante el servidor.

e [ istas de interés: USENET

Son foros d= debate sobre algun tema en comun, donde se puede discutir e
intercambiar informacion sobre algin tema. Cada usuvario manda al servidor su

correo.dirigido ai grupo v este.es almacenado para que en cualquier momento €sie V.-

otros mensajes sean recogidos por los interesados en la lista.

e Noticias: NEWS

Uno se inscribe es una hista (normalmente son servicios pagados). cada nueva
noticia ¢ articulo sobre el tema es transferido al servidor quien se encarga de la

distribucion enviando ¢! material como mensaje de correo a cada uno de los usuarios

INscritos en ia lista.

e Transterencia de archivos: FTP

LE1reY

Servicio con el gue pucdo transferir todo tipo de archivos usando el File Transfere
Protocol. el cual permiic que computadores con sistemas operativos disiinios
mrercambien informacion sin probiemas. Ademas de tener la direccion de! servidor
FTP debemos tener un vodigo de acceso aunque muchos aceptan el modo anda,mo
ranonvimous) el cual es un modo de acceso publico.

e Acceso remoto: Telnet

C! protocolo TErminal EmulaTion fue c#*ado por ARPA y permite accesar a una
computadora siuada en un -lugar remoto, como si estuviesemos frente a ella.
Ademas de conocer la dirzccicn d2 dicha computadora, tendremos que tener un

codigo de acceso a ella. aunque muchos aceptan <l modo invitado (guest).

Pi



-+, :-Facultad de Ingenieria; UNAM. ™ - - T iywiater . HTML Bisico

- *" Division de Educacién Continua

e ChatoiRC - Internet Relay Channet -

+

{n servicio en el cual los usuarios establecen comunicacion en tiempo real. las
cuales pucsden ser privacas o entrs un grupe de pesonas. Los mdtouvs de
comiunio1cion pueden ser el teciado. ¢i audio v 2l viwee. En 2i més comnun v sencilio
de los casos los usuarios acceden a un-servider [RC que les presentara una pizarra
donde podran leer lo que escriba cualquier persona del grupo en forma instantanea.
estableciendose una conversacion escrita. Logicamente la comunicacion es limitada
(no transmite tonos n: inflexiones ds voz), un poco impersonal ya que uno no V¢ a
sus interlocutores y lenta por la velocidad de escritura. :

e (opher:

Diseniada en la Universidad de Minesota es el primer intento de facilitar la consulta
de documentos por un sistema de menis. Solo soporta texto v actuaimente esta

dejando de usarse dandole paso a la Web. y

File Transfer Protocol (FTP): Permite el intercambio de archivos. Simple Mail
Tranfer Protocol (SMTP): Permite el intercambio de correo. El protocolo TELNET:
permite la emulacién de terminal para todo tipo de computadoras.

El mas poderoso servicio de Intermnet llamada la telarafia mundial también conocida
como WWW, W3 o simplemente Web. apova el hipertexto y multimedia via lo que
llamamos paginas Web. Las paginas Web son paginas de hipertexto que pueden ser
consultadas mediante un navegador (Browser) en modo grafico y contienen texto
formateado. imagenes. sonido, video y conexicnes para manejar de forma facil e

interactiva la informacion.

El hipertexto es basicamente archivos tipo texto, que mediante comandos HTML.
que son interpretados por el navegador como comandos de formateo de texto, es
decir. texto presentado de forma estructurada y agradable, con enlaces (hyperlinks)
que conducen a otras fuentes de informacion relacionadas y con objetos multimedia

(1magenes, sonido, video). L —

HTML (Hvpertext Markup Language - lenguaje con marcas de hipertexto) es un
ieriguaje muy sencillo que permite disefiar hipertexto. La descripcién sé basa en
aspecificar en el texto la estructura ldgica del contenido (titulos, parrafos de texto
normal. enumeraciones, definiciones. citas, etc.) asi como les-diferentes~efectos que
se quieren dar (especificar los lugares del documento donde se debe poner cursiva,
negrita. un cnlace. una imagen o un sonid: determinudo) y dejar que luego la
presentacion final de dicho hipertesto se realice por un programa especializado.
ramado navegador (como Netscape. Lxplocer 0 Mosaic). :
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I a mavoria de efectos se especifican poniendo comandos al rededor de lineas de
texto. para indicar al navegador como debe lucir cierta parte del texto. Todos los
cemandoes 23tin enceradas enre [os signos <y >, ¥ cen la barra [/ cuande se wata
del fin de un comando. aunque algunos comando no requieren cierre. A veces es
necesario ofrecer datos adicionales a cada comando en forma de parimetros. Por
ejemplo. cuando se define un hiperenlace hay que especificar su destino. Estos

pardmetros siempre se ponen en la apertura del comando v tienen el rormato
parametro 2 ..>, el texto afectado se encontrara

= ey

<comando pariémetrol
inmediatamente después hasta encontrar ei comando de cierre, con el tormato

<’'comando>.

La tecnologia hipertexto funciona gracias a que para especificar de manera uniforme
el objeto al que apunta nuestro enlace, se usa una forma estandarizada qus se
denomna URL. asi cada archivo tiene una direccion t@nica. de forma que puzde ser

vbicado. . .

URL (Uniform Resource Locator - localizador uniforme de recursos). 2s la
direccion de un archivo escrito en un formato que el servidor de Web puede
interpretar. para lograr acceder al archivo. Usualmente esta esta formado de la

siguienie manera:

Iprotocolo://][dominio][:puerto][/ruta/Jarchivo

Protocolo:’ Es opcional. por omision se asume http://, es el protocolo usado pur
rransmitir archivos en internet. Para el acceso a servideres Web. el protocolo suclt

ser hitp. pero se admiten otros protocolos (fip, gopher. news, file).

Dominio es opcronal v define el nombre del senvidor que contience el objeto buscado
(como. www vahoo.com}. Por omision asume el mismo que el de la uluma direccion

usada.

puciric Es opcional v solo es necesaria cuando se usa un numero de puerto TCP no

estindar.

‘ruta’ s opcional v define la ruta por donde deberd buscarse ¢l archivo. Por omision
se asume el mismo que el de la ultima direccion usada. Nota que es necesario usm 13

- como en UNIX v no\ como en DOS.

[La razon de este convenio es precisamente que la mavor parte de los servidores de
Web gue hay en Internet estan basados en UNTX. Esto se nota también en que por fo
ceneral los nombres de 1os archivos son largos v pueden contener varios punios
Tambien debemos tener en cuenta que en UNIX las mayusculas v las munusculas
~on distineas »n los nombres de archivo.
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ESTRUCTURA BASICA DE UN DOCUMENTO HTML

Todo documento HTML debe tener una esiructura con los siguientes elementos:

o Conjunto de elementos <HTML>

Un documento HTML comienza con el comando <HTML>. v termina con
</HTML>. Esto identifica al documento como contenedor de codigos HTML. Se
pone inmediatamente después del prologo identificador v sirve para exponer todos
los elementos del texto. pero no serdn visibles a no ser que stén contenidos en
<BODY> o <FRAME>.

Dentro del documento. entre las etiquetas de principio v fin de HTML. hay dos
zonas bien diferenciadas: el encabezamiento HEAD. que sirve para definir diversos
valores genéricos para todo el documento v el cuerpo BODY. donde reside la
mmrormacion del documento.

o [ncabezado <HEAD>

L3 una cofeccion de comandos de informacion sin orden particular. que no afectan
dircctamente la forma de mosirar el documento. pero si son usados. dan importante
mtormacion al navegador cliente {ef browser que intenta interpretar la pagina). Estos

comandos son:

BASE™ - Proporciona una di"’-‘ci()n basica especifica para el documento.
’l\ INDEX> -Habilita la busgueda desde teclado.
SINK® - Indica la relacion enire documemos.
SNENTID> - Crea una ideniificacion unica del documento.
fica el titwlo del documento (obligatorio).

FITLE> - Especii
specifica la mfermacion utl por el cliente/servidor en documenios

META- - E

Notar £ comando titulo es osligatorio, los demes son opciorales, como parte del
crcapezado de un documento HT VL.

(ada documento HTML debe tener un tiiule <TITLE> que identifique su contenido
v este WO debe contener eiemicatos de control como centrado, negritas. subravado
cte. La longitud del tituio no Liene himite, pero los titulos largos son cortados on
ciertas aplicaciones. Para mininitzn este proolema se recomienda que el utulo no

rase de 64 caracteres.
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‘e Cuerpo <BODY> -

El cuerpy es e guc conticne todo ! texio ¢ undgones de ia pagina. que junto a ios
eiementos HTML. re dan el control del formato.

En resumen. la estructura basica de un documento HTML es:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Titulo</TITLE>
<HEAD>

<BODY>
Texto del documento. comando de formateo, enlaces, imagenes.

apiicaciones en JAVA. JAVA Script, VBScript, AcntiveX, CGI's...
<’30DY> -
~</HTML>

sonido. video. -

BGCOLOR pardametro usado para especificar el color del fondo sin imagen. #rrggbb
representa el color RGB (Red-Green-Blue) en hexadecimal. )

Sintaxis: <BODY BGCOLOR=%rrgghb> 0 <BODY BGCOLOR=color>

TEXT parametro usado para definir el color del texto po:l 6misiéﬁ. Su formato es el
mismo que el de BGCOLOR. Por default es negro.

LINK. VLINK. v ALINK pardmetros usados para especificar él color por omision
de: texto con enlace. enlace va visitado v enlace acttvo. Los colores por omision son
LINK=biue. VLINK=purple v ALINK=red. El formato es el mismo que

BGCOLOR. : e

LEFTMARGIN v TOPMARGIN: Margen i1zquierdo v superior del documento en

Sintaxis: <BODY LEFTMARGIN=60> 0 <BODY TOPMARGIN=60>

BACRKCROUND pardametro usado para especificar la ruta y nombre de archivo
(URL) de la imagen que serd usada como fondo de! documento, que sera mostrada.
dependiendo de su tamarnio como mosaico para cubrir toda la ventana, como el papel

tapiz en Windows.

Sintaxis <BODY BACKGROUND=vutasarchivo.gif>
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Consideraciones: ' - .

Cadz elemenio de color en <BODY> sole pueds ser especificads uia sola vez para
todo el documento. no puede ser cambiado para parte del documento Para cambiar
el color de un texto en particular se debe usar ef comando <FONT COLOR >,

Al especificar una imagen como fondo, se requiere que dicha imagen sea cargada
completamente. esto reduce la velocidad de carga del documento v ninguna parie
podra ser mosirada hasta que la imagen termina de ser cargada y decodiiicada. Por
lo que es muy importante que las imagenes de fondo sean pequeiias ¥ simples. Esta
imagen de fondo es repetida hasta llenar toda la pantalla (como mosaico).

Si la opcion de "Auto Load Images" esta off. no es posible cargar la imagen de
fondo v BGCOLOR no serd especificado y todos los controles de color de texto
como TEXT. LINK. VLINK o ALINK son ignorados. dejando el fondo gris v texta

negro.

Otro aspecto a tener en cuenta cuando se utilizan imagenes de fondo es el contraste
entre ¢l fondo v el color del texto de manera que aun sea posible leer sin masor
dificultad.
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FORMATO DE TEXTOS

Los comandos HTML son codigos que se nonen a -2cedor de las lineas de texto en
forma d2 comandes. usandoe el formato general: :

<C OMA_NDO> texto afectado </COMANDO>

para indicar al navegador como debe lucir cierta parte del texto.

Lo primero gue hay que tener en cuenta, es que al presentar el documento se hard
caso omiso de los espacios, tabulaciones y retormos de carro que se encuentren en el
texto fuente. Mediante los comando H{TML estratégicamente colocacios en ¢l texto
se determina el estilo, tamafio y color que tendra la presentacién del documento

final. | )

Nota: Los comandos HTML no son sensibles a mayusculas/minusculas. Si un
elemento no es soportado por el navegador, simplemente es ignorado ) son
interpretados en orden de izquierda a derecha, pudiendose traslaparse enire ellos.

-

Texto normal

Lo primero que tenemos es el texto normal, entendiendo como tal el que no tiene
ninguna caracteristica especial v esta libre para que el usuario lo acomode a su gusto
desde su navegador en el momento de visualizar. Al igual que en cualquier
procesador de texto se produciran los saltos de linea necesarios para mantener el
texto dentro de la ventana del navegador, dependiendo del ancho de la ventana.
tamaiio de letra etc. Para definir un parrafo como normal no es necesario poner

ningun comande

Salto de linea <BR>

Con este comando fuerzas un salto de linea simple, es decir la siguiente linea
empieza en la linea inmediatamente inferior, respetando la misma sangria. Esto es
muy usado para rodear las imagenes flotantes y puedes especificar el parametro
CLEAR= "para indicar que la linea deberd saltar hasta encontrar la.condicion

adecuadn o
.

Pa 2-1—0
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<BR CLEAR=lefi> -
Busca una linea que tenga libre el margen izquierdo

<BR CLEAR=tight>
busca una linea que tenga libre el margen derecho

<BR CLEAK=ali> :
Susca una linea que tenga amtes margenes libras.

Fin de parrafo <P>

Con este comando fuerzas un salto de linea doble, es decir deiando una linca en
blanco. Especificar el parametro CLEAR= indica que la linea deberd saliar hasta

encontrar la condicion adecuada.

<P CLEAR=left>
Busca una linea que tenga libre el margen izquierdo

<P CLEAR=right>
Busca una linea que tenga libre el margen derecho

<P CLEAR=all>
Busca una linea que tenga ambos margenes libres

Especificar el parametro ALIGN= indica que la proxima linea estarg alineada Agui
es posibie usar el cierre del comando </P> para indicar el fin de alineado.

<P ALIGN=center> centra linea entre ambos margenes. -
<P ALIGN=right> corre la linza al margen derecho.

<P ALIGN=justifv> justifica la linea entre ambos mdrgenes.

<P ALIGN=mdent> indenia la linea.

Ademas se pueden usar el pa..metro [D=nombre un identificador de parrafo 2n
lugar de usar el comando <A NAME=Fnombre> para nacer enlaces en la misima
pagma. También se puede introducir el pardmetro NOWRAP=off usado para

impedir el salto de linea automatico: Si queremos obtener multiples lineas en blanco
no basta con repetir el comando <P>, sino que hay que combinarlo con otro
comando. por ejemplo con <BR>. Asi por ejemplo, si queremos obtener cuatro

lineas en blanco. pondriamos poner:

<BR><P><BR>XP><BR><P><BR><P>

Pac 1]
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No producir saltos <NOBR> ' .

Este comando es usado para obligar al navegado” aao oroducir saltos. a pesar de
que corresponda. es decir si el texto es largo se . li2 por el lado derecho v scra

necasario usar la burre de despiazamiente borizondal & visualizader paru leetio.

Aftadir espacios &nbsp;

Al esciibir el texto. si ponemos mds de un espacioen bianco entre dos palabras
observamos que el navegador sélo reconoce uno de elbs. Si queremos forzarle a que
lo haga. debemos usar el comando &nbsp; (non-breakng space).

Tabulacion horizontal <TAB>

E! comando TAB es usado cuando se quiere un comrol fino posible la posicion
horizontal. Para definir el tabulador solo .hay que poner el comando <TAB
ID=nombre> en el sitio correcto como s5i fuera un TABulador v luego con el

comando <TAB TO=nombre> se puede legar a ese sit.

Cada marca de TAB debe ser unica en ¢l documento, s nombre debe comenzar con
una letra v puede estar seguido de letras v numeros. lma vez definido el TAB serd
vilido para el resto del documento. Oura manera de wsaro es <TAB INDENT=n>

donde n es medio punto tipografico. También s&€ puedeiacer alineamientos:

<TAB ALIGN=left>
E!l texto hasta la proxima marca <TAB>, <BR>e <P> quedari alineado a la

1zquierda (default}.
<TAB ALIGN=center>
Centrado respecto a la marca TAB.

<TAB ALIGN=right>
Alineado a la derecha de la marca TAB o si m se puso el parimetro TO

alineado respecto al margen derecho-de la pagina.

<TAB ALIGN=decimai>
Alineado respecto al separador decimal que poromision es el . pero pucdes

cambiarlo con el atributo DP=, por ejemplo.

NOTA: §i el alineamiento especificado causa un trasime de texto, para evitarlo el
navegador tratara el TAB como un simple caracter de epacio.
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Texto formatzadv ‘ B
Hay dos esiilos ge comandos RTML para formateo de texto:

Logicos: Los cualss densnden de las aspacificaciones que cada usuario tensz en su
navegador. como son: FONT SIZE relativos, Hn, DFN. EM, CITE. CODE. KBD.
SAMP. STRONG v VAR.

Fisicos: Que son directos. es decir. obligan al navegador a funcionar de cierta
manera. por lo que estan siendo cada vez menos usados v es posible que 2n
proximas especificaciones del estandar HTML no figuren mds. estos son: B. I v. TT

v FONT SIZE absolutos.

Cada uno de estos comandos es usado para formatear texto. es decir. para indicarie
al navegador como debera mostrar el texto encerrado entre los comandos. Los

comandos son interpretados de izquierda a derecha v pueden solaparse.

o Tamaio de letra base <BASEFONT SIZE..>

Este comando cambia el tamafo de la letra base, que afecta a todos los comando
<FONT SIZE> relativos. Por default se usa 3 v el rango de valores permitidos van

dela?.
Smitaxis: <BASEFONT SIZE=n> B
e FEsiilode letra <FONT>

Con este comando genérico se gobterna los estilos de texto osea: tipos. tamanos &
colores de texto. usando una serie de parametros. como:

e [amafio de tetra - SIZE

'

Mediani2 este parametro se puede variar el tamafio de las letras a cierto texto
en particular. Por default estd en 3 v es determinado por ¢! comando
<BASEFONT SIZE...>. Se permiién valores desde la 7. También es posible
hacer referencias relativas usando el simbolo + o - delante del valor
especificado.

Paeia
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e Colores de letras - COLOR --

1

Mediante este parametro es posible cambiar el color a cierta porcion del
texto. Se puede especificar el color en h. "adecimal o usar uno de los 16
colores predefinidos: Black., Girve, Teal. Red. Blue. Maroon. Navy, Gray.
Lime. Fuchsia. White, Green, Purple, Stlver, Yellow, Aqua.

Nota: Estos colores predefinidos también se pueden usar en los aiributos
BGCOLOR, TEXT, LINK, y VLINK en <BODY>.

o Tipos de letra— FACE

Con este atributo se pueden definir €l tipo de letra en el que serd mostrado
cierta porcion de texto en el documento. El tipo de letra deberd estar instalado
previamente en la maquina del cliente para ser mostrada. por lo que es posible

especificar tipos alternativos en un mismo comando. Si no tiene ninguno de

los tipos especificados se mostrara en el texto por omision, que es iipo Times
New Roman.

Sintaxis: FACE=nombre [.nombre] [,nombre]

e Esitlo de titulos <Hx>

Es un conjunto de formatos que incluyen: atributo de letras (negrita. itdlica).
tamaiio (muy grande. grande. normal) y ademas afade un fin de parrafo. es
decir obliga un salto dejando una linea en blanco. Tipicamente se definen 6

niveles de titulo:
<H!> Negrita. letra muy grande, centrada. Una o dos lineas en blanco

sobre v bajo el titulo.
<H2> Negrita. letra grande. flush-lefi. Una o dos lineas en blanco sobre ¥

bajo el titulo. :
-<H3> Italica. letra grande. ligeramente indentado desde el margen
izquierdo. Una o dos lineas en blanco sobre y bajo el titulo.
o <H4> Negrita, letra normal. mayor indentacion que H3. Una linea en
blanco sobre v otra bajo el titulo.
<H3> Italica. letra normal. indentado como H4. Una linea en blanco sabre

et titulo. - :
e <H6> Negrita. indentado igual que el texto normal, mas que H5. Una

linea en blanco sobre el titule.

Ademas e¢s posible asignar el parametro ALIGN= que puede tomar los

valures left. conter v right, '

o Pie 14
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e Qtros

‘<B> Negrita
<STRONG?> [.etra ormesa
<[> lidlica

<EM> Enfatizado

<U> Subravado

<GUB> Letra sub

<SUP> Letra sup

<BIG> Leira grande
<SMALL> Letra pequeiia
<> Comillas

<BLINK> Texto parpadeante
<TT> Letra ipo teletipo

o Centrar objetos <CENTER>

Usado rara centrar cualquier cosa entre Jos maérgenes izquicrdo v+ derecho.
Este comando es muy poco usado va que muchos comandos cono P. FHx: HR.
elc tigne un arributo de alineado. Sin embargo es la unica formia de centrar
con olros comandos como: IMG v TABLE.

NOTA: Fambién se puede centrar con fos comandos <P> o <DfI™>

e . [.inea horizontal <HR >

chine una linea hor:zental del ancho de- la pagina o ta pucdes derninir ~u
cncho con WIDTr. grueso con SiZE. atineamiento con ALIGN v eoler ton
COLCR. Este comando causa un fin de parrafo. es decir obliga un salto s 1
proxima linea. WIDTH=nlimeroporcen:®. Largo en pixeles o %% de andho
panizlla
« SIZE=nnmero. Croseor de la linea en pixeles
o ALIGN=Iefi'nghtcenter tomision). Posicion de la linca respecto a fos

margenes.

e COLOR=color=rrzgbb Color de lalinea

e NOSHADE Sinsombra

e

Naows hnalest £y onporianie mencionar que {os comandos HTML no d:foren .
meviscilas L omuauscdes, o5 posidle escribir 105 comiandos Vo parcmeiros Lo

CHCGIGHICRG O CON WG CICh Ge amaas
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Si un navegador no puede interpretar un comando V/o pardmetro, simplemente o
fgnora. es decir no produce ningun tipo de error. Asimizmo las lineas en blanco v
los espacios son ignoradas por los navegadores, por lo tanio, para dejar una linea

en planco se debe usar <P>.

Comando de formateo de bloques

Son usados para formatear bloques enteros dentro de! documento, se deben usar
dentro del <BODY> v los principales son:

v Texto pre-formateado <PRE>

Este comando es usado para mostrar bloques de texto pre-formateado en un ramaiio
de-ietra fijo. El parametro WIDTH=40/80/132 especifica el nimero maximo de
caracteres por linea. si no se incluve este patdmetro se asumirad 80 caracteres por
linea. El texto preformateado se usa cuando quieres que en la presentacion final del
documento se respeten los espacios v retornos de carro en el texto fuente. Ademas se
utilizard un tipo de letra de espaciado fijo (monoespacio), parecido al de una
maquina de escribir. mas pequerio que el del texto normal. Este estilo de texto puede

ser adecuado. por ejemplo. para un grdfico en ASCII

También se puede usar el comando <PLAINTEXT> si es que e resto del documento
serd del tipo preformateado, ya que este comando no tiene la gpcion de cerrado. -

e Almear texto <DIV>

Texto alineado a la izquierda. logrado via el comando <DIV ALIGN=left>. .

Texto al centro. logrado via el comando <DIV ALIGN=center>.

Texto alineado a la derecha. logrado via el comando <DIV ALIGN=right>.

Texto alineado por ambos margenes. respetando los saltos de linea impuestos con el
comando <BR> vy ios fines de parrafo via el comando <P> que se hicieran. Es
imporiante notar la elegancia de esta forma de alineacion, muy usada en los
procesadores de palabras. . - . i o e

Nota: Ls posible centrar usando los comandos <CENTER> 0 <P ALIGN=center> y
atinear ala derecha con ¢! comando <P ALIGN=right>.
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e Indentar iexie<DIR> ' .
Es posible indmar el texto sia provlemna de cambiv de linea BR o fin de pamrato.
e Texto tomadnde otra fuente <BLOCKQUOTES

Este comando es sado para mostrar texto tomado de otra fuente. Tipicamente se usa
con sangria en anbos margenes v en italica. Ademas este formato causa una rsorura

de parrafo v un esacio después de este texto para resaltarlo.

~

o Definicion <DN> -
Este texto esta com una definicion.

o (Cita rextual <CTE> .

Tipicamente se usapara formatear un texto con letra distinta para que el lector note

que s una cita.
e Texto de usuarn<KBD>

Texto en caracterssmonoespacio (que todos ocupan el mismo espacio. es decir. no
¢s espacio proporcimal)

e (Codigo <CODE-r

ts un ejemplo de calige en un tipo de fuente monoespacio.
¢« Ejemplo <SANDP

Secuencia literal usado fuente menor espaciada.

e Lerra tipo maguim de escribir ’I-'I‘I‘>

Mara hacer una crtatextual dentro de nuestro documento, se puede uulizar la
directiva <blockquok> es un tipo ¢e fetra similar al de una maquina de escribir.

[

T Pav |7
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o Comentario <!e- .. --> ‘ -

Usado para poner un comentario en un documento HTML que no sera visibledesde
el usuario normal con un visualizador, solo en el codigo fuente. [ipo REM=n un
BATCH. Para poner un comentario en un documento ril.vil. es deciz una
aclaracién que no aparece en la presentacion final del documento. se enciera ¢l

texto que formara el comentario entre los simbolos <!-- ... —>,

Caracteres especiales en HTML
bl

Los caracteres entre dos elementos en los documentos HTML representan texw Los
documentos HTML son codificados usando caracteres especiales. El textc mr su
parte esta restringido al US ASCII (ISO 8859-1) que consta de 25 caracters de
control 93 caracteres graficos v 8 caracteres no asignados.

Caracteres de control

Son caracteres no imprimibles que son usados tipicamente para comunicacimes.
formateo de efectos. controlar dispositivos v como separadores de informacice En
HTML solo se usan 3 caracteres de control:
¢ Tab Honizontal (HT) ASCII 9

+ Retomo de carro (CR)

e Salto de linea (LF)

EI HT es interpretado como espacio entre palabras. con la sola excepcion del exto
preformateado en ef que el HT representa un salto de 8 columnas.

Caracteres especiales

Hay cterto$ caracteres que tienen un significado especial en HTML. ellos son:

El espacio, que representa la separacion de dos palabras, el sitio donde se peede
cortar una linea y los simbolos <, >, & y ". Es evidente que estos simbolos nrlos
podremos usar directamente en un texto HTML. va que dichos simbolos tiena un
significado en HTML y es necesano diferenciar claramente cuando poseen ese
significado y cuando queremos que aparezcan literalmente en el documento #al.
Por etemplo. como va sabemos. < indica el comienzo de una directiva v por 2lb. si
queremos que aparezca en ¢l texto como tal. tendremos que dar un rodeo escribimdo
aigo que no de lugar a confusion. Para mostrar estos curacteres como (eNto sera
rriesario user tp formaiec ospecal que debera siempre empezar con & v rermaado

1

cun
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Hav dos maneras de representar un caracter sezun ia tabla [SC 8839-1:

Por st nembre. 2 &l
Por su numero. ej: &=60:

I< It | Menor que [
[> &t [&ot; [Mavor que |
& lamp |&amp; |Ampersand

B | quot |&quoi: | Comillas

Nota: Los comandos en general no son sensibles a mayuscudas/minuscuias pero si lo
son los comandios wras & es decir &LT: no es lo mismo que &It

E! otro caso especial se da cuando en un texio HTML se quiere escribir cizrtas letras
en nuestro idioma:

1. Para acentuar las vocales. usamos el acento agudo el que se obtiene aiadiendo el

sufijo acute a la vocal sin acentuar.

Para el diéresis sc usa uml tras una o O u.

Para ponerle el sombrerito {virgula) a la i se usan tilde.

Para separar dos palabras pero prohibir que se separen se usa nbsp. es decir las
palabras sicmpre quedaran en la misma hinea. (&7137) -

4= L2

La manecra mas practica dz solucionar este problema es no preocuparse por csta
limitacion v escribir literalmente los caracteres afectados v posteriormente usar un
sofiware de conversion a codigo HTML que haga el trabajo por nosotros o en todo
caso usaremos ¢l comando buscar v reemplazar todo ce nuestre editor de w@eNtos.

Pao [y
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ELEMENTOS DE LISTA

mela

i as listas se definen de forma muy sencilla: se dice ddnde empieza la lista, dénde
empieza cada punto v donde acaba la lista. Los comandos usados en cada término
deben estar al principio de la linea y no es necesario usar <BR> ni <P> al final.
HTML soporta varios tipos de listas que pueden ser anidados unos con otros \ deben
estar en e] cuerpo <BODY> del documento. -

e [ ista numerada <OL>

Se trata de una lista numerada, en orden de importancia. Cada elemento se define
con <LI> (List Item).

COMPACT un parametro que ordena la lista en forma compacta. TYPE un
paranietro con el que se puede definir el tzpo de identificador u ordenador de la la;ta

Ejemplo: <OL type=a>

Los uipos posibles son los siguientes:

tvpe=A - A B.C..

tvpe=a-a.b.c..

tvpe=I - LI II .. : - -
tvpe=i - L. il. iii .

npe=l-1.2.3 .. (por omision)

NOTA: La cléusula npe dederd estar en minusculas. El Explorer 4 toma el anidado
comao diferentes upos de lista de jorma automatica. '

START un pardmetro que indica en qué nimero empezara la lista. por ejemplo <OL
START=3>, de manera que arranc  en el ntimero 3, 'E', ', 'V' o V' segiin ¢l TYPE.
Incluso para dar_mas flexibilidad. esta permitido incluir los atributos TYPE v
VALUE en cada elemento <LI>, afectando al elemento actual y a los subsecuentes.

o [.ista no numerada <UL>

a \ .
Este comando es usado para definir una lista de términos, cada uno precedido por
ura marca (bullet). Cada elemento de la lista empieza con el comando <LI> (List

liem)

P 20
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Por omision la lista tiene una vifieta (builet) que es un disco solido. pero tambizn se
puede poner un circulo o un rectangulo usando el parametro type=discicircleisquars.

Nota: La cldusulo hne deperd estar en minusculas. Al anidar listas el Explorer 4
roma cada lista con un tipo diferente de vifieta (bvliet).

COMPACT es un atributo que ordena la lista en forma compacta.

o Lista de definiciones o glosario <DL>

Se trata de una lista de érminos a los que se les adjunta su definicion. Con <DT> se
poiie el iérmino a definir v con <DD> la definicion del témiino.

El parametro COMPACT hace que la lista esté en formato compacto es decir no hay
espacio entre <DT7> v <DD>

e [istade menu <MENL>

Es una lista sin ningun numero ni marca (bullet) usada normalmente para alinear una
serie de términos como en ¢! caso de un menu. NOTA: El Explorer la interpreta

como lista no numerada <CL>

e« [ ista de directorio <DIR>

(‘sado para elementos de hasia 20 caracteres. que seran ordenados en columnas de
24 caracteres cada ura. NOTAC E6 Explorer {a interpreta como lista no numerada

—

R

Eijemplo 1 Lista pumeracn

Ejemplo 20 Lista no numerada.

<UL>»
~LI>Tomates
<1.1>Nabos

i Zanahorias

- ) B Pae 1



s%isuy- Facultad dé Ingenierfa. UNAM, .20 . :#--wi#v= . HTML Bisico

’ Dmsmn de Educacion Connnua

<UL> ' - ~

Eiemplo 3: Glosario.

<Dl >
<DT=>Perro

<DD>Animal de cuatro patas que ladra.

<DT>Gato

<DD>Animal de cuatro patas que matilla y se lleva muy mal con el perro.

<DT>Pajaro
<DD>Animal que vuzla. estd recubierto de plumas v le gusta comer al gato.

</DL>
Ejemplo 4: Simular una sangria.

<DL>
<DD>Manzana
<DD>Platano
<DD>Uva
</DL>

Nota: £l comando <LI> causa un fin de pdrrafo, es decir obliga un salto a proxima

{inea.
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CONEXIONES DE HIPERTEXTO O LIGAS .

Ldemas de los muchos 2stilos v capacidadas dc presentacidn de texio r!'u‘-‘ hos cliece

SN

HTNIL para estructurar el documento en si. disponemos dz| comando <A> que nos
permite delinir relaciones entre diferentes objetos v estructurar todo un ronjunto de
documentos para crear una unidad logica. La facilidad para definit este t:po de
eniaces es una de las razones de la potencia v versatilidad de HTML.

Los enlaces en HTML se expresan rodeando con el comando <A>..</A> ¢l abivto.
que puede ser una palabra. frase o imagen, la cual nos enlaza con otra seccion de!

nusnio documento. otro documento HTML. mostrar una texto plano (TXT)h una

imagen (GIF o JPG). un sonido (AU o WAV), un video (AVI). o cualauier owo

ohjeto que pueda ser manejado desde nuestra maquina. Ademas se puede ensiar

mensajes de correo v transferir archivos empaquetados (ZIP).

No importa que tan cerca o lejos esté el enlace. stempre sera igual de sencilio ir a <L .
Si queremos referirnos a otro lugar del mismo documento solo hav cue poner
HRECF==t0on 0 i nonibre de un destino predefivido con el pardmetro <A NAME=>

el parameiro ID= introducido en muchos comandos como <P>, <TAB>. cic Si se
rata de otro documenio on el mismo directorio usaremos HREF=archiv ot s se
rata de otro directorio o sernidor solo hay que incluir la direccion complata LRL »
mcluy endo el protocolo. .

N

o Anclay <A < A>

b3t ¢s un comandoe usade para establecer una conaxion de hyvpertexto o enlece.
Aveplt mucenos pardmeiros opcronales. pero solo es obligatorio el HRICH- o

NAME= segun el caso.

o Ancladesiine - NAME

51 esid presente permite a esta ancla ser @stino de una conexidn de hyperiexto. al
cual debe ser referido con la cadena especificada. que debe ser dnica en ¢l
docuniento (no se debe repetir <! nomore). ‘

Sintanis: <A NAME=pombre>tilo</A>
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o Ancla desalida - HREF .

S1 este parametro estd presente. el texto entre <A>... </A> es un enlace y cuando es
seleccionado desde el visualizador. mueve el punicro hacia otro documento u otra
parte ¢l mismo documento. cuya localization estd especiricada con una arreccion

URL.

Se puede especificar direcciones URL relativas, es decir las que estan referidas al
directorio ¢n uso por €i documento actual, en cuyo caso no es necesario especificar
protocolo. Tambien se puede especificar URL absolutas. es decir dando el protocolo.
nombre del servidor v luego ruta completa de ubicacion v nombre del documento.

Ejemplo 1: <A HREF=Ftop>Arriba</A>

Ejemplo 2: <A HREF=h0.htm>Referencias</A>

rl

Ejemplo 3: Consulta <A HREF=file///c//we/hola.html> hola </A> para mas

informacion.

~

Pero hay muchas maneras de hacer referencia incluso a otros objetos, ejemplo:

HREF=file:///...
Hace una conexion con otro documento localizado en la PC cliente.

HREF=hup:/...
H.ice una conexion con otro documento localizado en el mismo servidor.

HREF=fip//...
Hace una conexion "anonymous” con un sitic FTP.

HREF=gopher://...
Hace una conexion a un servicor gopher.

HREF=telnet.//... ‘
Hace una conexion via teinet a un servidor para correr una aplicacion externa.

HREF=matilto:...
Permite dejar un mensaje a una direccién de mail.

Ejemplo 6: <A HREF=mailto:chanesf cronos.fi-b.unam.mx>Busén de
sugerenclas</A>
Y

En este ejemplc activamos [a oncidn de correo.

[
—

[}
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TITLE Este atributo es solo informativo, si esta presente nos informa sobre e! titulo
del documento cuva direccidn esta definida por el atributo HREF. pero esta cadena

ag=be ser unica en ei documento.

TARCET Les navezadores medemos puedon mancjar mas de vua pagine HiniL a

[RCSENS

la vez. cada una en upa \entana. cen este atributos consultas si la respectiva ventana
estd abterta. i no es asi la abre en ese momento.

Ejemplo: <A HREF="url.him" TARGET="window name">Click aqui para abrir
una nueva ventana</A>

o [Enlaces con otros objetos

Se puede hacer enlace con cualquier otro objeto soportado por el navegador. es decir
magenes. sonidoe. video. etc.

Ejemplo 1 <A HREF=h0.ixt>Ver el archivo texto plano</A>

Un c¢lic en ver archivo texio plano me mostraré ¢l contenido del archivo texto. M
poce usado porque comparado al HTML es muy poco atractivo.

Ljempio 2: <A HREF=action.gif>Accion</A>

En este ejemplo cuando haces clic en [a palabra Accion se mostrara "Action uit”

Lremplo 30 <A HREF=grande jpe><IMG SRC=hola.zif></A>

Seo omuestra’ la imagen "hola @i v cuande hagas ciic se mostrard o imaoen
“vrandegpg”. un buen meétoco para dejar al usuario la decision de ver o no i
imacen mas detallada que demorerda en corgar. Es normal en este caso la sca oo

reaiidad 1a misma imagen en dos resoluciones o tama#fios distintos.
Eiemplo 4 <A HREF=start wav:>Toca<’/A>
L i ciic en la palabra Toca sonard o archivo "Start.way”,

jempio 3 <A HREF=weltomel. avi=Win<A>

L)

fn este gjemplo cuando haces clic en fa palabra Win verds el video "Stonc.avy”

Fremplo 600 A HRET=archivos.zip ~Archivos<'A>. En este ejemplo cuando hac, -

[
'

chic en Archivos bajara archivos.zip

]
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Imagenes <IMG>

Este comando es usado para incluir una imagen en un documento HTML. Las
imagenes pueden ser del tipo GIF de hasta 256 colores o tipo JPG dz hasta 16

millones de colores.
Sintaxis: <IMG SRC=lapiz.gif>

El pardmetro SRC identifica el archivo a mostrar v se usa igual que HREF en el
comando A.

Esto pome a nuestra disposicion una gran flexibilidad, va gque podemos

complementar el contenido de nuestro documento tanto con imagenes que Se
encuentren disponibles en nuestro servidor de Web como con una imagen situada en

otro servidor.

Existe alguna-limitacion respecto a los formatos graficos que los visualizadores
pueden mostrar sin problemas. Los formatas fundamentales son: GIF v JPG. que
cualquier navegador deberia poder mostrar directamente sobre nuestro documento.
Si usamos otro formato diferente. lo mds probable es que cuando un cliente esié
accediendo al documento, su navegador no comprenda ese formato v se tenga que
solicitar la avuda de otro programa. con [o cual al final la imagen no se insertard en
et lugar estratégico de nuesiro documento, sino que aparecerd en otra ventana

diferente.

SRC : Parametro obligatorio que indica el URL (o ruta/nombre) de la imagen a
mostrar. Su sintaxis es idéntica a HREF

ALT : Es un parametro opcional para indicar un texto altermativo en el modo no
grifico (ejemplo: Lynx. antiguo navegador que solo trabaja con texto) o cuando el
cliente tenga desconectada la presentacion de imagenes por razones de velocidad.

A

ALIGN : Este es un pardmetro opcional usado para alinear la imagen respecto al
texto que la acompana en la misma linea convirtiéndola en lo que se llama una

imagen flotante. Hay dos tipos basicos de alineacion: T

Vertical:
TOF. MIDDLE v BOTTCM.

Horizonial:
LEFT. RIGHT. TEXTTOL. ABSIIDDLE. BASELINE v ABSBOTTOM.

Pag 24
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WIDTH v HEIGHT: Este parametro opcional fue incluido para mejorar la velocidad
de presentacion de las imagenes. Ocurre que si no es proporcionado este atributo cl
navegador se ve obligadc a b.gaz:.e toda la imagen antes de poder presentar pattes ue

RO COnGoord su tamano real.

e

zila., debido a Juc hasta <l dna!

En los navegadores modemos también se usa estos datos como la escala de la
imagen (es decir. es posible determinar el tamaio en el que [a imagen se presentara).
Para prevenir deformaciones de la imagen se incluyo e! parametro "aspect ratio” es
decir que en realidad la imagen crecera en alto y ancho en forma proporcional hasta
gue se cumpla uno de los parémetres. bien WIDTH o HEIGHT.

BORDER : Permite definir el grosor del borde o recuadro en la forma no graiica.
aunque algunos navegadores también lo toman como borde de imagen.

LOWSRC : Este pardmetro te permite mostrar una imagen. dizamos. en dos etapas:
una primera imagen de baja resolucion v despues se carga la segunda imagen en

. resolucion mas alta.
Ejemplo: <IMG SRC=highres.cil LOWSRC=lowres.jpg>

Los navegadores que no reconozean LOWSRC simplemente lo ignoran
prescniaran de frente la especificada en SRC.

Cualguier tipo de imagen GIF (86a. 8%9a. normal. interlazada. transparente o
anmmada) v JPEG. puede sar combinada libremente.

Srias imdgencs no son del nysmo tamano. la segunda (SRC) se rescata ai tamuno de

la primera tLOWSCR)
[remplo I <IMG SRC="acticinait” ALT="[cono” ALIGN=middle>

e nmuesing @ imagen "action.td” o ¢l texio "lcono” si el navegador no ¢s capaz de

mrosirar la imagen. alineando una finea de texto en el centro de la imagen.
Cremplo 20 <A HR£F=isIa.g§i"/I'o:O'i.'A>.

{ nclicen la palabra Foto muestze fa 1sla zif en una nueva ventana.
Eremplo 30 <A HREF=coiores !+ INMG SRC=isla gif></A>,

.

1 0sle caso o imagen 2 pros.
Coojoreshtm”

tada v oun clic sobre ella nos [eva al documienio
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Ejemplo 4: <A HREF=grande.gif><IMG SRC=hola.gif></A>

:‘h

En este casc se muestra la imagen "hola.gif” ¥ un click sobre -ella nos mostrara la
imagen "grande.gif" en una nueva veniana.

Ejemplo 5: <IMG SRC=grande.gif LOWSRC=hola.gif>

Si el navegador no reconoce el parametro LOWSRC mostrara de frente la imagen
"grande.gif". si conoce el pardmetro muestra la imagen "hola.gif" v un click sobre
e¢lla nos mostrara la imagen "grande.gif" en el mismo recuadro, es decir que si las
imagenes no son del mismo tamafo, la segunda imagen, os ea "grande.gif" s¢

reescala al tamafio de la primera, o sea "hola.gif".

El formato GIF )

+

El formato grafico GIF (Graphics Interhange Format) es el estandar (no oficial) de
fas imdgenes en documentos HTML. Fue creado por Compuserve v puede manejar
hasta un maximo de 8§ bits de color (256 colores} y usa el método de compresion

LZW que comprime entre 1.5:1 a 2:1.

Este método de compresion es muy conveniente para comprimir areas monocolor.
como las que puede haber por ejemplo en un diagrama sencillo. Pero no es tan
conveniente para cosas mas complicadas, como por ejemplo fotografias de objetos

de la vida real o personas. =

o (lFs transparentes

Una caracteristica muy uti] del formato GIF es la opcidn de hacer transparente un
color determinado. es decir. que un color concreto no se vea, siendo reemplazado

por ¢! fondo de la pagina. aparentando flotar sobre el fondo.

Hay otro aspecto que hay gque tener en cuenta v es que el formato GIF tiene dos
subtormatos diferentes. EI mas comun es el GIF 87a, con el que no se pueden
conseguir colores transparentes. El formato adecuado para ello es el GIF 89a. Por -
tanto. el programa grafico debe tener la posibilidad de convertir las imagenes a este

subtormato.

Pag 2R
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s (GlFs entrelazados ' -

Normalmente. un GIF contiene ios datos de cada linea drla imagen de una mansra
créenada. de tal manera que al ser cargaca por el navezade aparecera dibujadu iinea
n linea de oiriba hasta abgjo. Se prode cambinr cste wamporaruteiny Stose ha
guardado la imagen como un GIF entrelazado (interlacedGIF) del subformato §9a.
En este caso. las lineas quedan guardadas no de una maera consecutiva. sino en
saltos de cuatro en cuatro v al llegar al final recomienzamevamente pero esia vez
desde la linea 2. también de cuatro en cuatro, asi hasta completar la imagen.

Ei proposito de esto es que al ser cargada esta imagen. severd la imagen completa
desde el principio. comenzando con una definicidn muy gruesa que luego se 1a

atinando poco a poco.

ci tilempo total de carga de una imagen entrelazada es:t mismo -que la nusmi
imacgen en formato no entrelazada. perc en el primer caso ws hacemos rapidamente
una idea del contenido de dicha imagen. lo cual puede ser my convenient2 a vecss.

e GlFsanimados

En el subformato GIF 89a (se llamo asi porque este estin@r aparecio en [989) se
establecio la posibilidad de la existencia un color transparese, asi como que un GIF
pudiera contener intermamente muitiples imagenes. visgles durante un tiempo
determinado. con lo que se podia obtener una animacion.

Pero esta Interesante caractristica permanecio practicammte en el olvido hasta
iinttizs de 1993, cuando Netscape la implemento en su navzador, adquiriendo nun

pronto una gran populandad.
[iay cwros tipos d2 animaciones. como !2s obtenidas con.

Con los formatos Quickiimes. FLIC. AVI etc.. que tienen £ gran inconvenienie de
que requieren. para poder ser contempladas, de programasauxiliares previamenic
instalades ya que no son soportados directamente por los mvegadores via Plugin.
lava. que requiere un nisel de conocimientos de este lenguae de programacton que
no esta al alcance de cualquiera. Las animaciones basadasen los servidores. que
trenen el incony entente de que consumen ¢l ancho de banda:z merementan el trafico
de daios. debido a que deben estar alimentando continuamere [a an:.nacion desde ¢l

servidor.

- P-l: :I-
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Las animaciones basadas en el formato GIIF §9a eliminan todos estos proolemas.

pucs:

e Son soportados por los navegadores.

Scn tan Idciles de usar en una pagina ¥»¢d como cualquicr otra imagan.
sola vez v se

¢ No incrementan el trafico de la red. pues el usuario la carga de una
ejecutan luego desde el caché del navegador.

Para crear una animacién. en primer lugar, hay que crear una a-una las distuntas
imdgenes que van a constituirla. Cualquier programa grafico capaz de guardar ¢n

formato GIF es vélido para este propdsito.

En segundo lugar. es necesario un programa que ensamble estas imagenes
individuales de una manera apropiada para crear la animacion. Los programas mas
usados para ello son: GIF Construction Set (para Win 3.1x o 95), Microsoft Gif

Animator (Win 93), GifBuilder o WhirlGIF. -«

El formato JPG

JPG en realidad es la extension (limitado a 3 caracteres por DOS) de JPEG (Joint
Photographic Expert Group) quienes crean este estandar para comprimir imdgenes
usando transformadas discretas de coseno. Es independiente de la imagen v la
compresion puede llegar a 100:1. pero cuanto mas se comprime mas fidelidad se

perdera.
En la practica se usan compresiones de 20:1 y la distorsidon no es muy notoria.

La primera ventaia del JPG es su maxima cantidad de colores: 16.7 millones (24
bits). que es mucho mas de lo que el ojo humano puede distinguir v el uso de
complicados algzoritmos matematicos para comprlmlr el tamafio de los archivos

hasta en Ia décima parte de su tamafo orwmal

Su unico inconveniente es que al tratarse de una imagen compririida, ésta debera ser
transferida totalmente antes de empezar a descomprimir y luego mostrarla. esto sin
contar la carga de trabajo extra al procesador al manejar el complicado algoritmo de

descompresion. | .

™~
Tampnco maneja los conceptos de transparencia, interlazado ni animacién. perd
tiene una contraparte de video llamada MPEG (Moving Picture Expert Group).

INie 38
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Editores de GIF animados .
Permaiten anir dos o maés imdgenss en una nueva imagen afjadiendn irtemvalae de
tiempo entre imdagenes. transicidon. morphing, crear banners. afiadir texto. convertir
AVIen GIE.

“Mapeo de imagenes

Permiten crear imagenes sensibles. con areas de cualquier forma v generar los
codigos HTML.

e Manco de imagen por servidor - ISMAP

Este es un parametro que se puede afadir al comando de hipertexto <A> para
.identiflcar una imagen como la base para la captura de un clic de monse. de torma
gue se genera un eniace condicional dependiendo del tugar donde el usuario hace el

cilc.

Sintanis. <A HREF=menu.map><[MG SRC=sampie.gif ISNAP></A>

Esta técnica de implementar imagenes mapeadas requiere la comunicacion con un
servidor FITTP para producir las coordenadas de la posicion del clic v generar fa
direccion URL. Tiene ta ventaja de no requerir nada del navegador clicnte. por lo

que funcionara con cualquier navegador.

Nota Para que sea posible el uso de este comando. el servidor HTML debe controlar
<l acceso a los documentos via un software "cgi-bin” que interpretard 1a posicion de

ciie usando los datos que conuene ¢l archivo "menu map” v es por estd que 2 s -

atributo se te Hama SSIM (Server Side Imagen Map)

» Mapeo de imagen por cliente - USEMAP

[Zste pardmetro permite al navegador procesar las coordenadas del clic internamente.
por 1o que es mas rapido. s puede usar con cualquier servidor HTML. incluse en

naginas focales o accesos via FTP.

Trene I desventaja de requerit que ¢l navegador cliente haga todo el trabajo. pero si
¢l naiegador del ciiente no es capaz de interpretar el atributo USEMAP nada
OCUITIFAL Pero por ser uin proceso local es mas 1apido.

T

*ry
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Es por eso que si ¢i servidor HTML donde estd tu pagma. tiene instalado un cgt
apropiade, serd mejor usar también el atributo ISMAP y si e] ravegador ciiente no

¢s capaz de inierpretar el imapa. le pasa la chamsba al seividor.

T'SENAP lleva un argumento con les mismas caracte.isticas qua HREF del

comando <A> v si lleva ] "#" se trata de una seccion en la pagina espectiicada.

Ej: <IMG SRC=mapa.gif USEMAP=Fmapl>

Muesira la imagen v si el navegador soporta USEMAP, las coordenadas del clic son
interpretadas usando el mapeo en la misma pagina en la que se encuentra [a imagen.
en la posicion marcada como "map!”, si no lo puede interpretar mostrard un error.

Ej: <A HREF=image.map><IMG SRC=pic2.gif USEMAP=inaps.htmi= mao’
ISNIAP></A> Mostrara la imagen picl.gif, si el navegador soporta USEMAP .
procede como ejemplo anterior. si no es el servidor quien interpreta las coordenadas

usando el archivo image.map.

Las regiones son descritas en aun archivo usando el comando <M—\P> con el
siguiente formato:

Sintaxis:
<MAP NAME=nombre>
<AREA [SHAPE=forma] COORDS= ‘(,)’ X,y [HREF‘Teferenma][NOHREF]

<MAP>
Esta definicion puede estar en el mismo u otro archivo.

Existen varias deficiones de forma para SHAPE v estas son:

o RECT x.y.w.h
Donde X e Y definen la esquina superior izquierda, y con W v H [a esquina

opuesra del rectangulo.

e CIRCLE x,v.r
Jonde X e Y definen el centro del circulo y R el radio del circuio.

« POLYGON xl,vl.x2.y2...
Donde los pares X1 € rl son las coordenadas de! primer punto X2 e Y2 las

coordenadas del segundo etc. C el

Por ejemplo para una imagen d2 100x100 se tendria "0.0,99,99".

NOIIREF Define la region neutral. donde un ciic no hace nada. Por omision todo 1o
que esta tuera de ANLA 2std en NORREL |

—
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Si dos dreas se sobreponen. la que se defina primerc queda sobre la otra v es la que
se octivard en la rezidn d= selape.

Un ejemplo practico:

<MAP NAME=map !>

<AREA SHAPE=rect COORDS="10.10,49.49" HREF="precios.htm">
<AREA SHAPE=rect COORDS="60.10.99.49" HREF="productos.htm">
<AREA SHAPE=rect COORDS="110.10,149,49" HREF="indice.htm">
<NAP>

<IMG SRC="barra.gif" USEMAP="Emap1">

X
[imagen de fondo

BACKGROUND Es un parametro del comando BODY usado para especifica ta ruta
URL donde estara la imagen que sera usada como fondo del documento.
normalmente se trata de un archivo GIF. como papel tapiz en Windows.

Sintaxis: <BODY BACKGROUND="URL o ruta‘archivo.gif'>
BGPROPLERTIES Fixed. con este parametro se fija el fondo.

Consideraciones:

Sola-se puede definir una tmagen de fondo por pagina la cual sera repetida tantas
voees oMo s¢a necesario para cubrir la pantalla. Al especificar una imagen como
tondo. se requiere que dicha mmagen sea cargada completamente. esto reduce la
vejocidad de carga def documento v ninguna parte podra ser mostrada hasta que la
imagen terniina de ser cargada v decodificada. Por lo que es muy importante que laas

imagences do fondo sean peguenas » simples.
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TABLAS

Delimitador ag tabic<TADLE>

Este es el comando principal que limrta la tabla v lo debes usar dentro del BODY.
cualquier comando & wbla fuera de este delimitador no sera interpretado como 1tal.

Este comando intro@es un salto de linea automaticamente, tanto al principio de la
tabla como al final.

WIDTH=valor o pozentaje Con este pardmetro opcional se controla el ancho de Ia
tabla en pixeles o en*del ancho de la ventana.

- HEIGHT=valor o pacentaje Con este pardmetro opcional se controla-el alto de la
tabla en pixeles o en%del alto de la ventana. .

ALIGN Con este pagmetro opcional, se lozra una tabla flotante, o sea se alinea el
texto al rededor de lembla. Al igual que en las imagenes flotan'es, se puede usar el
comando <BR CLIAR=.>, para org™ zar el texto fuera de la tabla mas
comodamente. Puedetomar fos valores LE> T (omision), CENTER, RIGHT.

VALIGN Con este prametro es posible manejar el alineamiento del texto dentro de
las celdas en si. Pueds usar: TOP, CENTER, BOTTOM o BASELINE. Por omisién

este valor esta en CENTER.

BORDER=valor Poramision las tablas se presentan sin borde, pero con este
parame:ro opcional = les puede anadir uno al rededor de cada celda. Con el se
puede dar mas énfasisa una tabla agreguando un valor de 4 y una subtabla dentro con

un va,or de [. por ¢jenplo.

Otro bonito efecto esdarie un valor de 0. de manera que el espacio originalmente
reservado al borde mtre celdas es eliminado, obteniendose asi una tabla mas

compacta.

BORDERCOLOR Cum este parametro seleccionas el color del borde. siempre que
este también presenteat arbuto BORDE. :

BORDERCOLORLIGHT u BORDERCOLORDARK Con estos parimetros se
puede seleccionar unbdorde de color ciaro u oscuro muy especial. que proporciona
una apariencia 3D. También agui J[of eriedtar presente et comando BORDER.

3, .
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CELLSPACING=valor Con este parametro opcional se controla el espaco eatre dos -

celdas de una tabla. Por omisicn esta en 2. Poner este valor en 0 nos propxciona una

labia mas cormpacia.

CELLPADDING=valer Con este parametre cpcional sz controlz of 2ongfo enirs 2l

borde v su contenido. Por omision este valor esta en 1. Poniendelo en €.se tendra
——que 2l contenido llaga a tocar el borde, algo no muy agradable.

BGCOLOR Con este parametro es posible poner un color de fondo difernte al el
documento para resaltar la tabla. Se usa la misma sintaxis que en ¢l padmetro Jel

mismo nombra en BODY.

BACKGROUND Con este pardmetro es posible poner una imagen de fomo dentro
de la abia. Se usa la misma sintaxis que en el parametro del mismo pmore en
BODY. La imagen sera puesta eu forma de mosaico el numero de veczsazcesario

.para cubrir todo el fondo de la tabla v solo funciona en Expiorer.

Nota: Los ariburos BGCOLOR, BORDERCOLOR. BORDERCOLOFIGHT v

BORDERCOLORDARK ambien se usan en los comandos <TH> <TR»yp <TD>

fogicamente afectando en este caso solo a una fila o celda en particuicr

“CAPTION>

Con este comando sc asigna un titulo a la tabla. Debe aparecer dentro do b liites
del comando TABLE pero fuera del comando TR.

Cste comando acepta ies amibutos ALIGN (por omision en TOP). VILIGN

BOCOLOR

Fila <TR>

Csic comando debe estar dentro del limite del comando TABLLD v se usa

Lo

1
especilicar una fila de la tabla. El numero de filas de la tabla es exactmente cof
numero de comando TR usados.

ALION Con esty parametro opuicnal. puedes alinear horizontalmenie 2 tento
contenide en @das las celdas de 11 fila. Puede tomar los valores LEFT (gmision,

CENTER. RIGHT.

VALTGN Coneste parimetro es posible maagiar el alineamiento del texte &ntro o »
todas las celdas de la ila Puedes usarr TOP. CENTER ‘omisicn). BOTTON

SASTTINE

-
-
Fil

HDML Bisico -

L
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Como ya s¢ meaciono también se puede u;ar'lo's atributos BGCOLCK.
BORDERCOLOR. BORDERCOLORLIGHT y BORDERCOLORDARK.

Celida <TD>

Este comando debe estar entre los limites del comando TR y define una celda
normal. Cada fila debe tener el mismo numero de columnas, determiinadas por este
comando o ceidas en blanco serdn afadidas zi final para completar las columnas.
Ten mucho cuidado al expandir filas o columnas de reducir el nimero de celdas

correspondientes en las otras filas o s¢ descuadra todo.

Cada celda puede contener cuaiquier comando HTML vy por omisién la alineacion
de horizontal sera left v la vertical center. Las lineas dentro de la celda pueden ser

rotas con <BR> pero el parimetro NOWRAP previene esto.

WIDTH=valor o porcentaje Con este parameiro opcional se controla e! ancho de {a
ceida (en realidad do¢ [a columna correspondiente va que también afectara a las
demas celdas de la misma columna) en pixeles o en % del ancho de la tablza.

HEIGHT=valor o porcentaje Con este pardmetro opcional se controla ¢l alto de la
celda (en realidad de la tila correspondiente va que también afecta a las demads
celdas de la misma fila) en pixeles o en % del alto de la ventana.

ROWSPAN Con este atributo especificas cuantas filas debe expandirse esta celda
sobre las otras. Por omision este valor es uno. -

COLSPAN Con este atributo especificas cuantas columnas se puedes expandir una
¢elda sobre las demas. Por omisidn es uno.

NOWRAP Con este atributo se especifica que el contenido en la celda no scra roio.
pero hay que tener cuidado porgue puede causar que las celdas crezcan demasiado.

Como va se menciono también puedes usar los atributos ALIGN, VALIGN.
BGCOLOR, BACKGOUND, BORDERCOLOR., BORDERCOLORLIGHT ¥
BORDERCOLORDARK. N

Encabezado <TH>
-

\'ﬂ_

Es muy parecido al comar.do TD solo que este es usado como titulos o encabezados.
va que pone el texto en negrita v lo alinea horizontalmente al centro do la celda.

Aqui se puede usar los mismos parametrns gue en TD.

i
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Algunas consideraciones sobre ei uso de tablas

Ccldas on blance no tendrdn borde. 5i se quiere que Gparezca el borde se iicnc que
hacer algo como un espacio en la celda. Ej &nbsp: o <BR>. ~

Puede incluirse un enlace. una imagen, un sonido o un video como conienido e una -

celda.

Ejemplo |

<TABLE BORDER=] BORDERCOLOR=purple CELLSPACING=0>
<CAPTION ALIGN=lefi>Ejemplo | </CAPTION>

<TR><TD ROWSPAN=2 COLSPAN=2><TH COLSPAN=2
BGCOIL.OR=grax>Promedio< TR>
<TR><TH>Alto<TH>Ancho<TR>

<TR><TH ROWSPAN=2 BGCOLOR=gray>Sexo<TH
BGCOLOR=silver>Machos<TD>1[.9<TD>0.005</TRK>

<TR><TH BGCOLOR=silver>Hembras<TD>1.7<TD>0.002</TR>

< TABLE>

Liemplo 2

~TABLE BORDER=I BGCOLOR=ZFEETRD> _
LCAPTION>Ejemplo 2</CAPTION>
ST
~TD><TD><TD>2<TD><TD3
“TABLE BORDER BORDERUCOI.OR=Black>
TR
TID>ATD><TD>B<TD=>
" TR=> .
“TR™> -
~TD>C</TD><TD>D<TD>
- TR>
< TABLE>
D=
. TR>
.TR>
TD=d<TD><TD><5 D> 1w -TD -
TR
TABLE>
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Ejemplo 3 .

“CENTER>
<TABLE BORDER=4 WIDTH=70% HEIGHT=15%>
<CAPTION ALIGN=RIGHT VALIGN=ROTTOM>Ejemplo 3</CAPTION>

<TR>

<TH>Este sera el Item 1</ TH><TH>Item 2</TH>
< TR>

<TR>
<TD>3</TD><TD>4</TD>
<'TR>

<TR ALIGN=CENTER>
<TD>3</TD><TD>6</TD>
< TR>

<TF. ALIGN=RIGHT>
<TD>7</TD><TD>8 </TR>
</ITABLE>

< CENTER>

Ejemplo 4

<TABLE BORDER BGCOLOR=Silver BORDERCOLOR=Black WIDTH=50%>
<CAPTION BGCOLOR=WHITE>Ejemplo 4</CAPTION>

<TR>
<TD>Esia es la primera celda</TD><TD>Esta es la segunda celda</TD>
< TR>

<TR BORDERCOLOR=TEAL BGCOLOR=0OLIVE>

<TD>Eta es la tercera celda<, TD><TD>Esta es la cuana celda</TD>

< TR>
~TR BORDERCOLOR=NAVY BGCOLOR=AQUA>

<TD BORDERCOLOR=Yellow>Esta es la quinta celda</TD><TD
BGCOLOR=White>Esta es la sexta

celda</TD>

<TR>

</TABLE>
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Ejemplo 5 .

<TABLE ALIGN=left BORDER WIDTH=50%>

<CAPTION>Ejemplo 5<'CAPTION>

<TR>

<TD><FONT COLOR=PURPLE>Esta tabla tiene dos filas</FONT>< TD>
<GTR>

<TR>

<TD>Est2 alineada a la izquierda</TD>

< TR> >

< TABLE>

Ejemplo 6

<TABLE AL[GN=right BORDER={ WIDTH=30%>

<CAPTION>Ejemplo 6<CAPTION>
<TR><TD HEIGHT=30%o><FONT COLOR=red>Esta tabla tiene dos

flas<FONT></TR> ,
~<TR> <TD>Esta alineada a la derecha de la pagina</TR>

< TABLE>
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FORMULARIOS

El formulario es un elemento usd para pernutr al usuariy ingsdr aslos
retornarlos al autor del documento ITML. Los siguientes elementos son usados pard
definir las diferentes partes de un famulario.

<FORM?> - Define un formulario eeal documento.
<[NPUT> - Define un campo de ingeso de data.
<SELECT> - Define un item dentrede una lista de opciones.

<TEXTAREA> - Define un campode texto multilinea.

Cada campo es definido con los dementos INPUT, SELECT o TEXTAREA v
debén tener el atributo NAME cond que se identifica el nombre del elemento que

»

sera enviado.

Es posible ademas disefiar un formuarto que solicite un archivo texto como entrada.
el cual puede haber sido previamene:enviados al usuario para ser llenados fuera de
linea. lo que proporciona invaluabieayuda para cmpresas que dan soporte técnico ©

proveen de algun servicio. s

Muchas plataformas tiene convencimes para las fonnas. por ejemplo. TAB v Shift
TAB para moverse adelante v atras @tre Jos campos del formulario v Enter envia- -el

tormulario.

o Formularic <FORM>

Este elemento es usado para definir €formulario. Puede haber varios formularios en
una pagina HTML. pero estos no pusden estar anidados. En cuaiquier protocolo. cl
contenido de la forma respuesta consste en pares nombre/valor. -

ACTION: Define la accion a efectuar o sea como v donde seran enviados los datos:
por correo electronico a la direccionadicada o hacer uso de ur. CGI, en cuyo caso
seria necesario que indiquemos su lomlrzacion en el servidor, que por lo ocneral es

el directorio CGI-BIIV.

Si no se define este parametro, se aumira la direccidn delpropio documento. La
forma como la data serd guardaca deende del protocolo URL especificado v de los
valores de METHOD v ENCTYPE Cuando se define como HTTP. el atributo
NMETHOD debe cumplir el estandar EFT-HTTP.
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METHOD: Selccciona la forma de pasar transmiiir los /alores ingresacos en el
formulario.

GET: No produce cambios en e] documento de destino (como en el caso de una
consulta a una pase de datos). Usa la funcidén QUERY_STRING() para pasar

informacicn al servidor en forma de parametros que son visualizados junto con el
URL. Soporta maximo 236 caracteres de paramztros.

POST: Produce la miodificacion del documento de destino (como ea of caso de
enviar por correo las variables). Usa la funcion STDIN() para transterir la
mntormacion de manera invisible. Soporta un ilimitado numero de caracieres como
parametros. usado para transferir informacion confidencial.

ENCTYPE debe ser tipo MIME de la forma application/x-www -form-urlencoded.
Especitica el tformato de la data en caso que ef protocolo no imponga un tormato

especifico.

ENECUT: Para ejecutar un CGI automaticamente sl necesidad del botdn SUBNMIT.
L'sado en contadores por ejempio.

e Campo de entrada <[NPUT>
[2ste elemento define una enirada editable por el usuario.

TYPE: Define el tipo de campe. Por omision se usa TEXT. pero s¢ pucde usar
cualquiera de |os siguienies pardmetros:

FENT: Parametro usado para mostrar un cemipo simple para ingresar una linea Je

tento Su marfo visual en caracteres serd” determunado por SIZE v con
MAXNLENGTH determinamos el largo maximo de la cadena a ingresar (hace scroll),
Con VALUTE sendica el contemido inicial def campo. normalmente es " "

PASSWORD: Es un campo texto oculto por asteriscos (*) usado para el ingreso de
claves de acceso. Usa los mismos parameuos que TEXT.

FITDDEN: El usuario no podra ver ni modificar este campo. Sin embargo siempre se
civard este valor Usado para transferir estados sobre la interaccion cliente’servidor.
. . by ; o
Solo tere el parimetro VALUE.

CHECKNBOX: Usadn para definir un elemente que solo puede tomar uno de dos
vilores ST o NO - Por omision no esta marcado. pero puedes usar CHECKIEED para
que andrezea mictabmente marcado Con ¢! parametro VALUE se determira su

vy
et
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RADIO: Usade para seleccignar un valor entre un grupo de aliernativas fijas. Cada

boton de radio agrupado debe tener el mismo nombre y solo el seleccionado enviara
of par nombrevaicr. Por omisidn no esté marcade, pero pucdes uvsur CTHECKED
nara que aparezca inicialmente marcado. Con el parameuo VALUE determinas su
valor. Cen este comando se define cada una de los elementos del emergente. Pued=s
incluir ei zaramewro SELECTED para indicar que esta s la opeidn es inicialmente la
seleccionada. Si ninguna opcidn es seleccionada, por omision queda seleccionada la

primera.

» (ampo de texto area

<TEXTAREA>: Este comando permite al usuario meter mas de una linea de texto.
El campo ¢s mostrado en caracteres de tamaifio fijo v puede ser escroieado si ¢s
necesario. E] texto mostrado es usado para inicializar el campo. Tipicamente |os
valores de ios atributos ROWS y COLS determinan !a1- dimension vistble del campo

de caractares.

<TEXTAREA WRAP=OFF> - Por omisién. No se produce saltos de iinea
automaticos v el texto es enviado exactamente como fue esciito.

<TEXTAREA WRAP=VIRTUAL> - Se usa salto de linea automatico solo para
mostrar el texto en pantalla. el texto realmente es enviado como una sola linea.

<TEXTAREA WRAP=PHYSICAL> - Se usa y envia el texto con saltos
automaticos de linea.

Nota: £/ boton SUBMIT es usado para ordenar que se efecute ACTION. Si solo
trenes wn campo lo puedes olvidar, un Enter acciona el 4ACTION.
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FRAMES

Los Frames O nmarcos aumentan aun mas la flexipilicad de las paginas wed

permitiendo dividir ¢l drea visible en mas de una subregion.
Cada subregion. Frame o cuadro. tiene las siguientes propiedades:

I. Puede tener su propio URL. independiente.
2. Se le puede asignar un nombre. permitiendo ser destino de un enlace de

his pertexto. direccionada con URL.
Pueda canibiarse sus dimensiones de forma dinamica en respuesta a cambros en

el tamano del drea visible del cliente. :
4. Se puede habilitar o deshabilitar que el cliente manipule su tamano

manuaimente

LIy

Estas proptedades dan paso a una serie de escenarios:

[nformacion que el autor puede querer que permanezca todo el uempo s isinie )

(-4
constante. como una barra de herramientas, mensajes confidenciales. tituios
graficos o logos. Mientras el usuario se desplaza por el sitio en el Frame "vivo”
el otro Frame "estatico” esta siempre visible y no se redibuja.

e Las tablas de contenido son asi mucho mas claras. Un Frame "izquicrda” yue
puede contener un jucco de las principales conexiones de hiperiexto. que at ser
seleccionados muestran una porcion de pagina en el Frame "derecho".

e L Frame "queny” que contiene un formulario que al ser llenado v procesado por

¢l servidor se pong st resultado en el Frame "resuitado”

Los Frames son genciados con tres  etiquetas: FRAMESET. FRAM:

NOFRAMES.

Sintavgs de documenio Frame

i . D, L. .

L'n documenio Framie tiene una estructura basica muy parecida al documento HTMILL
normal, excepto perque la ctiqueta BODY es recmplazada por FRAMESET. gue
desenipe un subdocumento o Frame v estdn diseiadas para ser procesadas mun

raprdamente por el nnegador del cliente.

i
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<HTiAL> B
<HEAD>

<TITLE=>Titulo do! document:<TITLE>
<HEAD>

<FRANIESET>

< FRANMESET>

<HTML>

o <FRAMELSET>

Un documento Frame no tiene BODY v ningin otro atributo puede aparecer antes
que el FRAMESET c este sera ignorado. Dentro del FRAMESET puedes anidar
otros FRAMESET. FRAME o NOFRAMES. Cuando un FRAMESET es anidado
deniro de otro. el marco completo es puesto en el espacio reservado para el Frame

principal.

Estze es el contenedor principal v tiene 2 parérhetros: ROWS v COLS.

ROWS=valores El numero de filas esta determinado por el numero de elementos en
la lista separados por comas v el alto de cada fila por el valor mismo. El alto total de
todas las filas debe ser igual a la altura total de la ventana.

COLS=valorl{.valor2.valor5...] El numero de columnas esta determinado por el
numero de elementos de la lista separados por comas v el ancho de cada columna
por ¢l valor mismo. E! ancho total de todas las columnas debe ser igual al ancho

1otal de toda la ventana.

Daonde valor. separados por comas. pueden estar en pixeles absolutos, porceniajes o

vitlores refatlvos.
Pixeles absoiutos

Un simple valor numérico es asumido como el tamafio fijo en pixeles. Esta es

la forma mas peligrosa de asignar un valor a tu Frame, va que su tamafio puede

variar sustancialmente dependiendo de la resolucion de pantalla (VGA o SVGA)
que este sando en ese momento-el cliente. Si valores fijos de pixeles son usados. es
reccomenaable v necesario que se ni:ezcle ese valor con uno o mas tamarnos relativos.
De otra manera el visor sobreescrinira la definicidn para hacer que el 100% de la

ventana disponible del cliente sea usada.
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Porcentaje entre | v :00% ' B

'

S: el total =s superioriinferior a 10G%, todos los porcentajes son proporcionalmente
reducidos/aumentados para llegar a este 100%.

Relativo

Un simple "*" se interpreta como un Frame de tamano relativo que ocupara el resto
del espacio disponibie. Si hay varios "*" el espacio es dividido entre elios. Un valor
como 2*,* le indicaria dividir el espacio en 2/3 y 1/3.

Ejemples:

<FRAMESET ROWS="20%.60%.20%">
<FRAMESET COLS="100.%,100">
<FRAMESET ROWS="730%0.80">

e <FRAME>
Define un Frame simple dentro del FRAMESET.

Tiene 6 parametros: SRC, NAME, MARGINWIDTH, MARGI\’I—I[IG:—IT
SCROLLING. v NORESIZE.

SRC="url" Es la ruta del documento a ser mostrado en un Frame particular. Frames
sin atributo SRC es mostrado en blanco.

NAME="nombrc" Usado para signar un nombre, de manera que puede ser
direccionada desde otra ventana. Es opcional. El nombre debe empezar con un

caracter atfabético.

_blank
Siempre carga en una nueva ventana. sin nombre.

_self
S:empre carga esta ventana sobre la del usuario.

_paren
Slemme carOé esta veniana sobre su padre o sobre la del usuario si no hay paer

definido.
_op
Siempre carga esia venana 2n el nivel mas alto o sobre la del usuario si estas en

et mivel superior.

Pic 43
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Un error muy comun es olvidar poner este parémetzer los enlaces guz estan en un
frame, con lo que resulta que al ser activados, 12 papma llamada se carga dentro del
propio frame. algo muy molastc si esa pagina pertioece a otec sitio del “Veb v aun
mads grave si esa pagina tiene a su vez frames.

Ajzunos ejemplos:
<FRAMESET ROWS="85,*,65">

Con este comando se divide la pantalla’en 3 regions [a superior de 85 pixeles de
alto. una ‘nferior de 65 pixeles de alto y la media ocumel resto de la'ventana.

<FRAME SCROLLING="no" NAME="titulo" NORBIZE SRC="titulo.htm">

Con este comando se defins la ventana superior (lade 85 pixeles), <in barra de
- desplazamiento, no reajustable por el usuario en ® tamafio y con un nombre

"tirulo”.
<FRAMESET COLS="40%.60%"> ) -

Con este atributo se divide la ventana media en dos remones de 40 a la 1zquierda v
60 % a la derecha.

<FRAME SCROLLING="ves" NAME="toc" SRC="tahtm">
<FRAME SCROLLING="ves" NAME="main page" SIC="main.htm">

Con estos dos comandos se definen dos ventanas en la grte media, llamadas "toc" v
"main”. que tiene asociadas una pagina cada w2, tochtm v mainhtm

respectivamente.

</FRA _.'\':I{E,'SE T> v .

" Aquicerr mos el Frame anidado, ¢! de las dos ventanas.

P

<FRAME SCROLLI\TG:"no" NAME="HLP buttons" NORESIZE
SRC="buttons.htm"> .

Aqui definimos las propiedades de ia ventana inferior, B de 65 pixeles de alto.’sin
barra de desplazamiento, no cambiable su tamaific Ideal para la barra de

herramientas de navegacion.
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Nota: Siempre hay nombres reservados para el amibuto NAME de: comando
<FRAME?>, solo se podran referir a enlaces de lleaada

P Frome. Bl valor

MARCINWIDTH="valor" Usado parz contrelar un margen en ! Fron
debe ser en pixeles ¥ nunca podra ser menos a 1, es decir tocar el marco. Es

opcional.

NMARGINHEIGHT="valor" Funciona igual al anterior solo que es para comrolar el
margen supertor/inferior, : . :

SCROLLING="vesjnolauto” Usado para definir si el Frame debera tener barra de
desplazamiento o no. Yes resuitara en una barra siempre visible, No en una barra
nunca visibie v Auto mstruve al navegardor que debe decidir. Porl DMIsion es Auto.

ES QDczonaJ i )

NORESIZE Es una bandera que indica si el usuario podra o no cambiar €] taniaZo
del Frame. Por omision esta es RESIZE y es opcional.

e <NOFRAMES>

Este atributo es para ser usado por los autores que quieran crear alternativas para los
visualizadores de clientes que no puedan visualizar los Frames. Los que son capages

igniorar todas las etiquetas aqui puestas.

e Parametro TARGET
Usado para hacer que el resultado de un enlace se produzca en otro frame de la
misma ventana. pondriamos TARGET=nombre, siendo "nombre” el nombre de un
segundo frame. Pero hay unos nombres reservados (es decir, que no se pueden usar
para denominar a un frame). que hacen que este parametro rezlice unas funciones

‘especiales.

_self 7 > o
Hace que el enlace se cargue en ¢l propio frame. (default)

blank

Hace que se abra una nueva “entana v el enlace activado se carga en ella. 2.,

pantalla completa.

ton
Hace que el enlace se cargue a pantalla completa. .:UpI'ImJC'ldO todos los frames.

pero st quUe S¢ cargue una nuayva ventana.

L AN



