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FACUL TAO DE INGENIEAIA U.N.A.M. 
DIVISION DE EDUCACION CONTINUA 

CENTRO DE INFORMACIÓN Y DOCUMENTACIÓN 
" ING. BRUNO MASCANZONI " 

En las áreas de ingenieria industrial, civil, electrónica, ciencias de la tierra, 

computación y, mecánica y eléctrica. 

El CID se encuentra ubicado en el mezzanine del Palacio de Mineria, lado 

oriente. 

El horario de servicio es de 10:00 a 14:30 y 16:00 a 17:30 de lunes a viernes. 

Palacio de Mineria Calle de T acuba 5 Primer piso Delog. Cuauhtémoc 06000 México, D.F. APDO. Postal M-2285 
Teléfonos: 512-6955 512-5121 521-7335 521-1987 Fax 51G-0573 521-4020 Al26 



FACUL TAO DE INGENIEAIA U.N.A.M. 
DIVISION PE EDUCACION CONTINUA 

A LOS ASISTENTES A LOS CURSOS 

las autoridades de la Facultad de Ingeniería, por conducto del jefe de la 

División de Educación Continua, otorgan una constancia de asistencia a 

quienes cumplan con los requisitos establecidos para cada curso. 

El control de asistencia se llevará a cabo a través de la persona que le entregó 

las notas. Las inasistencias serán computadas por las autoridades de la 

División, con el fin de entregarle constancia solamente a los alumnos que 

tengan un mínimo de 80% de asistencias. 

Pedimos a los asistentes recoger su constancia el día de la clausura. Estas se 

retendrán por el periodo de un año, pasado este tiempo la DECFI no se hará 

respónsable de este documento. 

Se recomienda a los asistentes participar activamente con sus ideas y 

experiencias, pues los cursos que ofrece la División están planeados para que 

los profesores expongan una tesis, pero sobre todo, para que coordinen las 

opiniones de todos los interesados, constituyendo verdaderos seminarios. 

Es muy importante que todos los asistentes llenen y entreguen su hoja de 

inscripción al inicio del curso, información que servirá para integrar un 

directorio de asistentes, que se entregará oportunamente. 

Con el objeto de mejorar los servicios que la División de Educación Continua 

ofrece, al final del curso "deberán entregar la evaluación a través de un 

cuestionario disellado para emitir juicios anónimos. 

Se recomienda llenar dicha evaluación conforme los profesores impartan sus 

clases, a efecto de no llenar en la última sesión las evaluaciones y con esto 

sean más fehacientes sus apreciaciones. 

Palacio de Mineria Calle de T acuba 5 
Teléfonos: 512-8955 

' 

Atentamente 
División de Educación Continua. 

Primer piso Deleg. Cuauh1emoc 06000 Mexico, D.F. APDO. Postal M-2285 
512-5121 521-7335 521·1987 Fax 510-0573 521·4020AL26 
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DISERO DE PAGINAS WEB CON HT/JIL 

/JIA TER/AL D/DACTICO 

!U A YO - JUNIO DEL ZOOO 

Palacio de M1neria Calle de Tacuba 5 Pnmer p1so Deleg. Cuauhtemoc 06000 Mexico. D.F. APDO Postal M·2285 
Telefonos. 512-8955 512·5121 521·7335 521-1987 Fax 510-o573 521·4020 AL 26 



DISEÑO DE PÁGINAS EN WEB CON HTML 

OBJETIVO: El asisteme aprenderá las etiquetas del lenguaJe HTML. así como las tecnicas para la mejor elaboraciÓn de paginas en el Web. 

PRESENTACIÓN: 

El -iiroyecto WWW tiene por objetivo hacer de la red un sistema lTansparente y provechoso para los usuarios, los cuales pueden \Cr el 
Web a través de navegadores gráficos que trabaJan como otros sistemas de ventanas utilizados comúnmente. El gran auge actual que ha tenido el 
Web en la mayor parte del mundo asi como la proliferación de servidores web y de pá:ginas elaboradas con el lenguaJe HTML nos obhg<~ a 
aprender y dominar este lenguaje. S m embargo, no es sufic¡ente ya que además se necesita conocer las técmcas que se ut1hzan en la elaborac10n 
de páginas en el Web así como de las úh1mas tendencias que los expertos en el diseño de págmas están 1mpomendo. 

La pnncipal característica del Web son las ligas entre un documento y otro. Estas ligas son las que permuen al usuano moverse entre 
textos situados en diferentes panes del mundo. Estos hipertextos pueden tener ligas a cualqUJcr servidor conectado a Internet o a cualquier tipo de 
archn o. Son estas !Jgas las que transforman Internet en Web. 

HTML, por sus siglas en mglés HyperText Markup Language, es el lenguaje utilizado para crear págmas web. Es un lenguaje 
interesante, sencillo, fácil de aprender y comprender, así como Unico. Con el paso de la práctica, se va adquinendo mas expenencia en su maneJO 
para realizar. cada vez. mejores documentos en el Web 

A QUIEN VA DIRIGIDO: 

El curso se recomienda a profesiomstas y pUblico en general que requiera diseñar. elaborar y mantener págmas web con HTML 

CONTENIDO: 

l. lntroduccton al WWW(World W¡de Web). 

11 El Protocolo de Transferencia de HiperTexto (HTTP). V 

III. Imroducción al HTML (HyperText Markup Language). v 

1\' El documento HTML básiCO. .__., 

V. Etiquetas para formato de texto. 

VI. lnsenando gniflcos. 

VII. Elaborando ligas a otros documentos o archtvos V 

VIII Listas 

IX. Lineas honzontales. 



X. Tablas. 

XI. Frames. 

XII. Mapas 

ANTECEDENTES: 

V 

/ 

Es mdispensable que los aststentes tengan expenencta en el manejo de un ed1tor de textos y que esten famihanzados con un navegador 
o browser. 

MATERIAL DIDACTICO: 

para el partn;mant¡;. 
·Manual de HTML 

para el jnstmctor 
apuntes de clase. 

MATERIAL DE SOPORTE: 

·Salones de clase con ptzarrón, plumones y borrador, 
· Labora tono con equipo de cómputo; 
-Proyector de acetatos y pantalla, 
-ServiCIO de fotocopiado de articulas de mterés 

DURACIÓN, CALENDARIO Y FECHAS: 

El curso tiene una durac1ÓD de 20 horas 

COORDINACJÓr'li: 

lng. Mano Edwm Navarro Pliego 

INSTRUCTORES: 
lng Edwm Na\arro Pliego. lng Rodolfo Méndez Zarate,lng Annando Nieto, 
lng Carlos A Román Zamn1z 

2 



F acuitad d ~ Ingeniería: UNA: \f. 
·. División dt- Educación Continua 

CONCEPTOS BÁSI~OS 

HTl\IL Básico 

Internet es una red mundial de redes de computadoras. que permite la comunicación 
directa y transparente para compartir información y servicios entre usuarios. 

lJna computadora que forma parte de esta red de redes puede co~unicarse con otra 
en cualquier parte dd mundo, con tal que esta otra tambien este conectada a 1 nterner. 

Para que la comunicación emre dos computadoras sea posible es indispensnbk que 
amb2s hab!e:1 el mismo idioma. es decir usén el mismo protocolo de comunic;::tci0n. 
Protocolo entonces es el conjunto de reglas que determinan cómo se rea:,zJri el 
inrerc:-~mbio de información entre jos computadoras. 

!ransmission Control Protocoi/Intemet Protocol (TCP;1P). Dos 
comunJcaciOnes diseñado originalmente· para la red ARP . .;. 
comunicación de computadoras del Departamento de Defensa 
posteriorme:-:re ha adoptado htemer. 

protocolos de 
proyecro ae 

de: l:S.'\ que 

Transrnission Control Protocol (TCP): Divide la información en paquetes el·~ tJmaiio 
ackcuJdo. los numera. aiiade cierra información para su posterior decockic~ció:o : 
par2 detectar posibles errores luego de ser transmitidos. 

Internet Protocol (IP): Este protocolo se encarga de la transmisión de los paqucres 
pre,·iameme preparados por el TCP, proporcionando la dirección de ong<On \' 
lÍt:S[JllO 

Dos •:ariacicn1es de este protocolo son SLIP (Serial Line:1ntemet Protocni) ' PPP 
( Po~:1: to Pc.:int Protocol). 

PJrn establecer la comunic:Jción es necesario que cada computadora se2 idcntificJdJ 
de forma t:mica en !a red. par:~ e !lo se usa la dirección o número JP que est:J ~l_,rn¡arlo· 

por cuatrO nt'JmF"ros que pueden rom:1r valores entre _Q y 255. separado'.; ¡-.-~~ punios. 
Estos números son asignados por una 0rganización internacional. para evitar 
cualquier duplicidad. 

Las computadons necesitan el numero IP para establec~r contacto e:1tre s:. pero ese 
nt'nnero es muy dificil de recC'rCar para nosotros los humanos y es por eso que 
usJ:nos el dominio. Un dominio es un conjunto de códigos l:terales, separados por 
puntos. llamados sub:lomi'1ios. Cada subJomi;¡io identiiica un grupo de 
comput:¡Jor:~s. Si leemos ~¡ domin10 de izqu¡erda a derecha. cada suodominw scr;i 
mús \2510 que el subdom:niu ub1cado a ;u iz..¡•Jiera;:L Por ejemplo el du11JillJO 
llll~m.m\. identifica a i:J L'ni\e""iJd 1\acion;J/ Autcinoma de M0xico t:IJ in:cmct. 

f':i ~ I 

-·.' 
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División de Educación Continua' · 

donde: unam es el nombre que hemos elegido y ITIX identifica a nuestra ubicación 
geográfica. 

SerYidor DNS · Domain Name Server. Son computadoras cuya misron es traducir 
los nombres de dominio (ej: empresa.com) a sus correspondientes números lP. 

Servicios de Internet. Existen muchos servicios a disposición de los usuarios en 
Internet. los más importantes son: 

• Hipenexto: WWW 

El \Vorld Wide Web o simplemente Web (telaraña) fue desarrollado por el 
Laboratorio Europeo de Física de Panículas, para facilitar el mc.nejo de informaci,·m. 
Esta basado en el Hyper Text Transpon Protocol (HTTP) que permite el intercambio 
de documentos de texto en un fonnato especial llamado Hyper Tex¡ :'vfarkup 

· Language (HT.iv1Ll. el cual po<;e~ [a característica de poder formatear el tt:.\lll 
(Tipos. tamaños y colores de letras, atributos como negrita, itálica, subrayado, 
estilos listas, tabla·s. formularios, marcos. etc), fácil enlace de documentos de forma 
que un simple clic de mouse sobre una palabra nos muestra otro documento 
asociado. ademas soporta multimedia (imágenes, audio y video) y aplicacio¡¡es en 
línea. Para poder acceder a este,; documentos se requiere un navegador, software de 
cliente que es capaz de interpretar el lenguaje HTML. 
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Facultad de Ingeniería. UNAM. 
División de Educación Continua 

• Correo elc:ctrónico: E-MÁIL 

HT:'\fL Básico 

t:sre es uno de los servicios más importantes y se trata :del mtercambw de 
docu:r.entos (en texto puro) ¡,¡sando el protocolo SMTP (Simple Mail Transti::r 
!J~vtccol) que defi~~ el fcrrnato del· ~;:;-,sYjc y !a rr.;m-:~a cvmo será r¡¡an:jacv cr! ~w 

red. Pára usar el correo cada usuario debe tener asignado un buzón en algún ser>idor 
de correo. ya que el intercambio es solo entre servidores y no entre ci ientes. Para 
leer su buzón el usuario debe acceder a su servidor de correo via un progr~ma 
cliente de correo y luego identificarse ante el servidor. 

• Listas de interés: USENET 

Son foros de: debate sobre algún tema en común, donde se puede discutir e 
intercambiar información sobre algún tema. Cada usuario manda al ser>idor su 
correo .dirigido :~1 grupo y este. es almacenado para que en cualquier mo¡r¡ento este Y.· 
otros mensajes sean recogidos por los interesados en la lista. 

• :\oticias: :\'EWS 

L'no se inscribe es un~ l1s'ta (nonnalmente son servJCJOS pagados). c:tdJ nuc\·a 
noticia o articulo sobre el tema es transferido al servidor quien se encJrga de la 
distribución em'iando elmateriJI como mensaje de correo a cada uno de los usuariOS 
inscritos en la lista. 

• Transferencia de archi\ os: FTP 

s~r\ rcro con e! que pucci•) tr:msfcr:r todo tipo de archi\·os usando ei File Transk:-c 
l'rntocol. el cual p~r:-J~Jtc c¡t:e Cl'nlputadore' con sistemas operar;, clS diq:n¡n; 

·rntercJmbien intormJcron sin probkm:~s. Adem:~s de tener la dirección del sen idor 
FTP debemos tener un códigc' de :~cceso aunque muchos Jceptan el modo :.1nó.::nw 
1 Jnon~·mous) el cual es u,¡ moJu de acceso puhlico. 

• .-\cceso remoto: Telnet 

[1 protocolo TErmin:1L Emu!2Tion füe cft:ado por ARPA y permite accesar a un:~ 
computadorJ siluadJ en un .lueJr remoto, como si estuviesemos frente a ella. 
Adcmas de conoc~r iJ drr~ccron de dicha computadora. tendremos que tena un 
códrgo de :~cceso a c!IJ. Jt:nque muchos aceptan el modo invitado (guest). 

.. 
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• Chat o iRC - Internet Reiay Channei 

Ln servicio en ei cual Jos usuarios establecen c0municación en tiempo real. las 
;:ua!cs pu~d.:.n ser p·i\ a¿as o e;m~ un grupo <J¡: pe.-~onas. Los mt!touos Jc 
cc:.rriuri:~:1ció~~ pt.i~Cer: s¿r .::1 t~ciado. el ~udio y =l \·iL.éO. EJI el fJI'-Í~ ~.:u!r.L:f¡ ...... S:!rt;.:illo 
de los casos Jos usuarios acceden a un· servidor IRC que les presentara una pizarra 
donde podran leer lo que escriba cualquier persona del grupo en forma instantanea. 
estableciendose una conversación escrita. Lógicamente la comunicación es limitada 
(no transmite tonos n: inflexiones de voz), un poco impersonal ya que uno no \·e a 
sus interlocutores y lenta por la velocidad de escri·.ura. 

• Gopher: 

Diseñada en la Universidad_de Minesota es el primer intento de facilitar Ja consulw 
de documentos por un sister.1a de menús. Solo soporta texto y actualmente esw 
dejando de usarse dándole paso a la Web. 

File Transfer Protocol (FTP): Permite el intercambio de archivos. Simple MaiJ 
Tr~mfer Protocol (SMTP): Permite el intercambio de correo. El protocolo TELNET: 
permite Ja emulación de terminal para todo tipo de computadoras. 

El m:is poderoso servicio de Internet !Jamada la telaraña mundial también conocida 
como \VWW, W3 o simplemente Web. apoya el hipertexto y multimedia via lo q!!e 
llamamos paginas Web. Las páginas Web son páginas dt hipertexto que pueden ser 
consultadas mediante un navegador (Browser) en modo gráfico y contienen texto 
formateado. imágenes. sonido, video y conexiones para manejar de forma tacil e 
interactiva la información. 

El hipertexto es básicamente arci1ivos tipo texto, que mediante comantlos HTML. 
que son interpretados por el navegador como comandos de formateo de texto. es 
decir. .texto presentado de forma estrucrurada y agradable, con enlaces (hyperlinks) 
que conducen a otras fuentes de información relacionadas y con objetos multimedia 
(im:igenes, sonido, video). 

HTML (Hypertext Markup Language - lenguaje con marcas de hipertexto) es un 
lenguaje muy sencillo que permite diseñar hipe::rtexto. La descripciór¡ se basa en 
especificar en el texto la estructura lógica del contenido (títulos, párrafos de texto 
normal. enumenciones, definiciones. citas, etc.) '!SÍ CC\mo l&s .QifeFe~fectos que 
se quieren dar (especificar los lugar~s Jel documento donde se debe poner cursiva, 
negri1.1. un .:nlace. una imagen ,, ~n sonid-:: determi¡¡:..do) y dejar que Juego la 
rn:s.:ntac1ón fin,¡] de dic:10 h1pennr,, se realice por un programa especializado. 
:::1mado n3\·egador (~omo i':ctscJ¡.J<.:. L\p'o;~¡ o 0-losaic). 
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HTML Básico 

...,._, La mayoría de efectos se especifican pGnicndo c:q!lJandos al r<:dedo; de line:iS de 
:-; : J 

·-' texto. para indicar al navegador como debe lucir cierta parte del .texto. ToJos Jos 
c.:c:m~rtc!'..:!S ~::;ti~ t:~-=~~2.d~s '=!n~re los signos <y>, y cen b. barra/ cu.l:Idc s::! ~r~tJ 
del fin de un comando. aunque al g:unos comando no requieren cierre. A \·eces es 
necesario ofrecer daros adicionales a cada comando m forma de parámetros. Por 
ejemplo. cuando se define un hiperenlace hay que esp.:cificar su destiro. Estos 
p:mimetros siempre se ponen en la aperrura del c:omando y tienen el tormaro 
<comando pari.metro l parámetro 2 ... >, el texto afectado se encontr~ra 
inmediatamente después hasta encontrar ei comando de cier.e. c:m el tórmaro 
<.comando>. 

La tecnología hipertexto fun:iona gracias a que para especificar de manera u ni torme 
el objeto al que apunta nuestro enlace, se usa una forma estandarizad:~ ou~ se 
denomma lTRL así cada archivo tiene una dirección única. de forma que puel~C: ser 
t~bic~do. 

URL (Uniform Resource Locaror localizador uniforme de recursos l. es la 
dirección de un archivo escrito en un formato que el sef\·idor de \\'eb puede ___ _ 
interpretar. para lograr acceder al archivo. Usualmente esta esta formado de b 
s¡gu1ente manera: 

[protocolo :íi][ dominio][ :puerto ][.'rutal]archivo 

Protocolo: 'i Es opcional. por omisión se asume http:f.i. es el protocolo usaJ0 p:,f:¡ 
transmitir archivos en Internet. Para el acceso a sef\'idores Web. el protocolo ,ud~­
'>cr Imp. pero se admiten otros protocolos (ftp. gopher. news. file). 

Domlllio es opc1onal: define el nombre del ser\·idor que contiene el obj~t0 hthC:i•'•' 
1 como. ,,.,, 1' .. yahoo.corn). Por omisión asume el mismo que el de la ulum:1 clirc·cc·i· •11 •• 

us:~JJ . 

. pucno Es opcional ~ solo es necesaria cuando se usa un numero de puerto TCf' 11<> 

éSt::i!ld::Jr. 

.'rutJ.· Es opcional y define la ruta por donde deberá busca;sc el archivo. Por omi''"ll 
s~ asume el mismo que el de la ultima dirección usada. Nota que es necesario lb:ll lJ 

como en L ']\;!X y_no \como en DOS. 

[_;_¡ razón de esté com·enio es precisamer:te que la mayor parte de Jos sef\'idor~s Jc· 
\\'.:1-> que ha;· en Internet estan basados ~n UNIX. Esto se nota también en que· r•'r J,, 
!,C<:!l<:!·al lus nombres Je los arch!\ os son l:~rgos y pueden contener \·anos puni•'' 
T:Jnil'lc!l debemos tener en cuenta que en LI\IX las m::Jyúsctdas ~:las !1111llhcli:.,, 
· 1.)!1 di::;¡Ji1lJS ,~n lo;;; n(lmhr~·; d~ Jf:'li\·0. 

1 '.l..: ' 

:;. 

.,, 
···: 
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ESTRUCTURA BÁSICA DE UN DO~UMENTO HDIL 

Todo documento HThiL debe tener una estructura con los sigui~ntes elementos: 

• Conjunto de elementos <HT;\1L> 

lin documento HT:'v1L comienzJ con el comando. <HTML>. y te:-n1ina c:on 
<iHT:v!L>. Esto identifica al documento como contenedor de códigos HT:'vlL. Se 
pone inmediatamente después del prólogo identificador y sirve para e::;:¡or.er to.:ic'S 

los elementos del texto. pero no ser:in visibles a no ser que esté:-~ contenidos en 
<BODY> o <FR..-\1\IE>. 

Dentro del documento. entre las etiquetas de princ1p1o y fin de HT\fL. hJ' dos 
zonas bien diferenciadas: el encabezamiento HEAD. que sirve para definir di,-crsos 
,·aJores genericos para todo el documento y el cuerpo BODY. donde reside la 
infonnJción del documento. 

• Encabezado <HEAD> 

Es unJ colección de comandos d~ información sin orden panicular. que no Jkct:m 
ciircct:llllcnte la forma de mostrar el documento. pero sí son usados. dan Imponante 
¡nfc>rmación al navegador clienre (el brO\\·ser que intenta interpretar la página). Estos 
cn¡n;¡ndos son: 

· .l3.-\SC>- ProporcionJ una di~ección b3sicJ específica para el documento. 
:JS!':DEX> -Habilita la búsc:.:ecb l!csde tec!Jdo. 

' .: ~_¡~,.:¡~>-Indica la relaciün e;-:~r~ düc~!n1CIHOS. 
--~L\T!D>- Crea una identificación única del documento. 

IT!LE>- Esptci!Jca el tirulo d.:/ d<'cumento (obligatorio). 
"\ !ET e\/ - Especifica la infcr;J~;¡ci0n u ti/ por el cli::nte/strvidor en UOCllillCJ1hl5 

ditL!l11Jr:os. 

\.,ltJ· El comando IÍ!ulo es o"':;"¡g,:rono. los dcmés son opc10r.ales, como parre dr:l 
,•J:caóe:;ado de un documemo HT\/L. 

C:;ó uocumcnto HT.\1L debe :~::e·~ un título <TITLE> que identifique S:.I contenido 
:· es•c: ~.;o debe contener eicmc,JI,>-; Je control como centrado, negritas. su:mwa,lo 
c·Jc. La longitud del tittiio no l:c·::c ltmitc. pero los títulos largos son cortach>s c'n 
u•.:r~dS aplicaciones. Par:1 minir~il/.1¡ ~.:str: prookn1a se r~co1niend.1 que d tHult) no 
¡-·.~...:-.. • tk (1..+ caracteres. 

P·J•T. 
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• Cuerpo <BODY> 

El .:uerpJ es el ¡¡u~ ~onticr.;; todo ~! texto e ;mág·'nes de la página. que junto a íos 
elementos HTNfL re dan el contr()l d<:'! formato. 

En resumen. la estructura básica de un documento HTivrL es: 

<HTivfL> 
<HEAD> 

<T!TLE> Título</TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 

Texto del documento. comando de formateo, enlaces, imágenes. sonido. nu<?o. · 
aplicaciones en JAVA. JAVA Script, VBScript, AcntiveX, CGI's ... 
<'BODY> 

· <iHTJ\1L> 

BGCOLOR parametro usado para e>L'ecificar el color del fondo sin imagen. #rrggbb 
representa el color RGB (Red-Green-Biue) en hexadecimal. -

Sintaxis: <BODY BGCOLOR=#rrggbb> o <BODY BGCOLOR=color> 

TEXT parámetro usado para definir el color del texto por omisión. Su formato es el 
mismo que el de BGCOLOR. Por default es negro. 

LINK. VLINK. y ALINl<:. parámetros usados. para especificar efcolor por omisión 
de: texto con enlace. enlace ya visitado y en!Jce activo. Los colores por omisión son 
L!Ni\.=blue. VLINK=purple y ALINK=red. El formato es el mismo que 
BGCOLOR. ..:·-· -.: 

LEFT!v!ARGIN y TOPJV!ARGIN: ;'v!argen izquierdo y superior del documento en 
~¡···.:.l..:>o.-1-' . \1,.. • ..... ..., . 

Sintaxis: <BODY LEFTMARGIN=60> o <BODY TOPMARGIN=60> 

s . .:~.c;.zGROUND parámetro usado ¡;ara ~specificar la ruta y nombre de archivo 
(CRL) de la imc.gen que será usad:! como fondo del documento, que será mostrada 
dependiendo de su tamaño como mosaico para cubrir toda la ventana como el papel 
t<1piz en \\.indo,-.s. 

Sint:~x¡s· <BODY 8.-\CKGROL~D=¡utJiarchivo.gif> 
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Consideraciones: 

HT~fL Básico 

Cad:! elememo de c:J!or e:: <BODY> s:Jlc pu::d:: str :::speciflcadü u;¡;; sola ·.-cz parü 
todo el documento. no puede ser cambiarlo para pane del documento Pan cambiar 
el color de un texto en panicular se debe usar el comando <FONT cnr_ OR .>. 

Al especificar una imagen como fondo, se requiere que dicha imagen sea cargada 
completamente. esto reduce la velocidad de carga del documento y ninguna parte 
podrá ser mostrada hasta que la imagen termina de ser cargada y decorificada. Por 
lo que es muy importante que las imágenes de fondo sean pequeñas y simples. Esta 
imagen Je fondo es repetida hasta llenar toda la pantalla (como mosaico). 

Si la opcion de "A~to Load Images" esta off. no es posibie cargar la imagen de: 
fondo y BGCOLOR no será especificado y todos los controles de color de te:--to 
como TEXT. LINK. VLINK o A.lll'\1<. son ignorados. dejando el fondú gris y te.\tCl 
negro.· 

Otro aspecto a tener en cuenta cuando se utilizan imágenes de fondo es el COiHrJste 
entre el fondo y el color del texto de manera que aún sea posible ker sm ma' or 
dificultad. 

-
P:1:.! '.1 

. ~,:e 

. ' 
~~. 
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FOR'\1A TO DE TEXTOS 

Los c:>rnandos HTl\1l. son códigos que se poneD a ·ededor de las líneas de te:xro e:1 
fc:-n:~ ce co:r.ar.dos. us:mdo e! form:Itc> gen<-ral: 

<COivV\.~'lDO> texto afectado </COMANDO> 

pan indicar al navégador como debe lucir cierta parte del tel\.10. 

Lo primero que hay que tener en cuenta, es que al presentar el documento se hara 
caso omiso de los espacios, tabulaciones y retomas· de carro que se encuentren en el 
texto fuente. Mediante los comando HTML estratégicamente colocac:Js en el texto 
se determina el estilo, tamaño y color que tendrá la presentación del documento 
final. 

. 
Nota: Los comandos HT/vfL no son sensibles a mayúsculas/minúsculas. Si un 
elemento no es soportado por el navegador, simplemente es ignorado y son 
interpretados en orden de izquierda a derecha, pudiéndose traslapar se emre ellos. 

T exro normal 

Lo primero que tenemos es el te;x1o normal, entendiendo como tal el que no tiene 
ninguna característica especial y está libre para que el usuario lo acomode a su gusto 
desde su navegador en el momento de visualizar. Al igual que en cualquier 
procesador de texto se produciran los saltos de linea necesarios para mantener el 
texto dentro de la ventana del navegador, dependiendo del ancho de: la ventana. 
tJmai'io de letra etc. Para definir un párrafo como normal no es necesario poner 
ningún comando 

S¿¡lto de linea <BR> 

Con este ·comando fuerzas un salto de línea simple, es decir la siguiente línea 
empieza en la línea inmediatamente inferior, respetando la misma sangría. Esto es 
muy usado para rodear las imágenes flotantes y puedes especificar el parámetro 
CLEAR= para indicar que la line3. deberá saltar hasta encontrar la. condición 
adecuad:1 

!':!!:! 10 
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<BR CLEP~~=left> .. 
Busca una linea que tenga libre el margen izquierdo 

<BR CLEAR=right> 
busca una linea que tenga libre el margen derecho 

<BR CLEAR=all> 
3usca una l;nea que teng::~ arn'üc;s Iü:irgenes iibrcs. 

Fin de párrafo <P> 

Con este com:mdn fuerzas un salto de linea doble, es decir de_iando una lincJ en 
blanco. Especificar el parámetro CLEAR= indica que la linea deber:i saJ¡ar ilJStJ 

eno::ontrar 13 condición adecuada. 

<P CLEAR=left> 
Busca una linea que tenga libre el margen izquierdo 

<P CLEAR=right> 
Busca una lineJ que tenga libre el margen derecho 

<í' CLE.-\R=all> 
Busca una linea que tenga ambos márgenes libres 

Especificar el parámetro ALIG01= indica que la próxima linea estará alineadJ Ac¡ui 
es posible usar el cieiTe del comando </P> para· indicar el fin de aline:~clo. 

<P .-\L!G\'=center> centra linea entre ambos márgenes. 
··!' .-\LIG0i=right> corre la líneJ al margen derecho. 
<P .-\L!G\'=justif~•> justifica la linea entre ambos márgenes. 
<P ALIG\'=indent> indenta la linea. 

Ac.km:is s~ pueden usar el p: .... :netro ID=nombre un identificador de párrafo en 
lugar de L.sar el comando <A >:A;o..fE=#nombre> para ;Jacer enlaces en la mi.sma 
púg1na. También se puede introducir el parám~tro NOWRAP=off usado p;JrJ 
Impedir el salto de linea automáuco: Si queremos obtener múltiples lineJs en bbnco 
no basta con repetir el comando <P>, sino que hay que combinarlo con otro 
comando. por eje!nplo con <BR>. Así por ejemplo, si queren·:os obtener cuatro 
1 ineJs en blanco. pondríamos poner: 

<BR><P>~BR>~~><BR><P><BR><P> 

Pa:: 1 1 
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No producir saltos <]\íOBR> 

Este comando es us.1do para obligar al navegado·· a:r.o oroducir sa!ros. a pesar de 
que ~orresponáa. es decir si el texto ~s largo se . 1lir.i por el lado d~rechv ~ sc:r::i 
r;:c·~sario usar la bam: d~ despi:w:micmo l:ur:zowai 2:! vi:;ua!iz:1ucr F-":1 ker lo. 

Añadir espacios &nbsp; 

Al esc;-ibir el te:-..10. si ponemos más de un espacio ::n blanco entre dos palabras 
observamos que el navegador sólo reconoce uno de e lbs. Si queremos forzarle a que 
lo haga. debemos usar el comando &nbsp; (non-breakñgspace). 

Tabulación horizontal <TAB> 

El co:nando TAB es usado cuando se quiere un ccmrol fino posible la posrcron 
horizo~raL Para definir el tabulador solo ·hay qu:- poner el comando <TAB 
ID=nombre> en el sitio correcto como :;i fuera un TABulador v luego con el 
comando <T AB TO=nombre> se puede llegar a esé si m. 

Cada marca de TAB debe ser única en el documento, SLnombre debe comenzar con 
una letra y puede estar seguido de letras y números. tila vez definido el T..l.B será 
v.:ílido para el resto del documento. Otra manera de rsr:lo es <TAB INDE"JT=n> 
donde n es medio punto tipográfico. También se-puedeiacer alineamientos: 

<TAB ALIGN=left> 
El texto hasta la próxima marca <TAB>, <BR>o <P> quedar:i alineado a la 

izquierda (defau!t). 
<TAB ALIGN=center> 

Centrado respccro a la marca T AB. 
<TA.B AUGN=right> 

Alineado a la derecha de la marca TAB o -SI ro se puso el par~ímetro TO 
::!lineado,respecto al margen derecho·de la página. 
<T AB ALIGN=decimai> 

Alineado respecto al separador decimal que poromisión es el . pero puedes 
cambiarlO con el atributo DP=, por ejemplo. 

;\fOT A: Si el alineqmiento espec(ticado causa un traslCI}I! de texto, para evitarlo el 
navegador tratara el T.-!B como un simple caracter de ~io. 

r .. ~ 1: 
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Texto formüt::adu 

l le..\ Jos estilus Je ~omandos i-lii'víL para fmn¡ateo Je texto: 

HTML Bisico 

Lógicos: Les cucks de!:)-:ondt::n de l::1s ~sp~c!f!czcia!'!es qL!e cac!a usu3:-!c !e:~f:~ e:-: :-::..: 
n:negador. como son: FO~T SIZE relativos, Hn, DFN. EM. CITE. CODE. KBD. 
S.--1.\'fP. STRO:'-IG y VAR. 

F isicos: Que son directos. es decir. obligan al navegador a funcionar d~ cierta 
maner:J.. por lo que están siendo cada vez menos usados y es posible que e;; 
próximas especificaciones del estándar HTML no figure¡¡ mas. estos son: B. I y. TT 
: FO~T SIZE absolutos. 

Cada uno de estos comandos es usado para formatear texto. es decir. para tndicarie 
al n:n egador como deberá mostrar el texto encerrado entre los comandos. Los 
ccim:mdos son interpretados de izquierda a derecha y pueden solaparse. 

o Tamili1o de letra base <BASEFONT SIZE ... > 

Este comando cambia el tamaño de !J. letra base, que afecta a todos los comando 
<FONT SIZE> relati\·os. Por default se usa 3 y el rango de valores pcrmilldos l'an 
de 1 a 7. 

Sintaxis: <BASEFO.\T S!ZE=n> 

o Estilo de lecra <FOI\T> 

Con -:'Ste con12ndo QCnérico se gobicmL1. los esrilos de texto oscJ: tipos. t::n1:~i1os 

c·olores de te.\to. us2ndo una scie de par:ímetros. como: 

o T:Imaiio de !erra- SIZE 

\fediant.: este par:ímetro se puede ;ariar el tamaño de las letras a cierto te:do 
en particular. Por der'ault esrj en 3 y es determinado por el comJrHJo 
<BA.SEFONT SIZE...>. Se permirc'n \·aJores desde la 7. Tambienes posibk 
h~cer re :·erenciJs r<:l:llÍ\ as us:~ndo el .símbolo + o - delante del \'Jillr 

~spccifi~:~<.io. 

..~··. 

.,. 
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• Colores de letras- COLOR 

!\!ediame este parámetro es posible camr;ar el color .1 ciena porción del 
texto. Se puede especificar el color en h, ·'!decimal o usar uno de los 16 
coi ores pre.:icf:nidos: Blac;.;. Cilive. Tea!. Red. B!uc. :Vfaroon. ~ .:1\·y. G;·~y. 

Lime. Fuchsia. White, Green, Purple, Silver, Yellow. Aqua. 

Nora: Estos colores predefinidos también se pueden usar en íos arnhuros 
BGCOLOR, TLYT. LINK. y VLJNK en <BODY>. 

• Tipos de letra- F ACE 

Con este atributo se pueden definir el tipo de letra en el que ser;i mostrJdo 
cierta porción de texto en el documento. El tipo de letra deberá estar instalado 
previamente en la maquina del cliente para ser mostrada. por lo que es posible 
especificar tipos alternativos en un mismo comando. Si no tiene ninguno de 
los tipos especificados se mostrará en el texto por omisión, que es tipo Times 
New Roman. 

Sintaxis: FACE=nombre [.nombre] [,nombre] 

• Estilo de títulos <Hx> 

Es un conjunto de formatos que incluyen: atributo de letras (negrita. italica). 
tamJiio (muy grande. grande. nom1al) y además aiiade un fin de parrafo. es 
decir obliga un salto dejando una línea en blanco. Típicamente se definen 6 
niveles de titulo: 
• <H 1 > Negrita. letra muy grande, centrada. Una o dos líne::Js en bbnco 

sobre y bajo el titulo. 
• <H2> Negrita. letra grande. flush-left. Una o dos líneas en b!Jnco sobre y 

bajo el tirulo. 
• .. <H3> Itálica. letra grande. ligeramente indentado desde ,, margen 

izquierdo. Una o dos lineas en blan~o sobre y bajo el título. 
• <H4> Negrita, letra normal. mayor indentación que H3. Una línea en 

blanco sobre y otra bajo el título. 
• <H5> Itálica. letra normaL indentado como H4. Una línea en blanco sobre 

• 
ei título. 
<H6> Negrita. indenrado igual 
linea en blanco so::,re el ti!lilc. 

·, 

que el texto normal, más que H5. Una 

Además es posib'~ asignar ~1 par;imetro ALIGN= que puede tomar los 
\· .. .dures lefi. r~:lt~t· u ri~nc. 
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• Otros 

·<B> ?\egrita 
<"STRONG> Letra ~Jes:J 
<!>Itálica 
<E;\!> Enfatiz:J.do 
<U> Subrayado 
<SUB> L~tra sub 
<SUP> Letra sup 
<BIG> Letra grande 
<SMALL> Letra pequeña 
<Q> Comillas 
<BLI!\K> Texro parpadeante 
<TT> Letra tipo teletipo 

• Centrar objetos <CE?\'TER> 

HT.\IL Básico 

Usado ¡cara centrar cualquier cosa entr~ los márgenes izquierdo ' d~~ccho. 

Este comando es muy poco usado ya qt:e muchos comandos conw P. 1-h: 1-1 R. 
etc tiene un atributo de alineado. Sin embargo es la únic:J. forma de cc:Jtr:Ir 
con otws comandos como: 10.!G y TABLE. 

\'OT.-\: )ambién se puede cr:mrar con ios comandos <P> o <D/J'> 

Dcfin-: unJ lín::J hor:zc:nr;:J d::l ancho de. la pag1na o tú pu..::dL'S (Jr..'ltnrr -.rJ 
::nc':,, con \VIDTri. grueso con SiL::E. aiineamiemo con AL!G\' y e,,¡.,, ·,-,,n 
COLOR. Este Cl'rllJndo C:lLIS:l un íi•1 de piirr2.fo. es decir obliga '.1!1 s:ilr_,, .1 !.1 

rr·o.\'1112 !incJ. \\'IDTH=número•porc-:~:%. Largo en pixeles o ·~~' de .IIh~l•' 
n" ¡]r'l 11-• 
l-'~· -~· (..; 

• SIZE=rpú11-:'íO. Groscr de !J líne.1 en pixel es 
• ALIGO\=Ieft'nghrcentér !omisión). Posición de la linea respecto :1 1'" 

n1argenes. 
• COLOR=color =rrggbb Color de iJ linea 
• \'OS HADE Sin soriúJra 

'\11::1:\ !!;~:~!;::'· Es unpnrr,~;.•:·e n:enl·ronor qur: !os conzandos HT.\!L no d:l~·n·1:l ... 

IJ.'t,'l !,,·l·¡j.':.'S _1 IIUnÚ.sctics. es po::;;bic· L'S'-'I:!:Jir !.Js coniar.dos .v pun:n!ctro,· . . :': 

l·:r,:\nul'rl: o con un:: mr.::c/a á¿ dmncs 

r ... '·" 

, .. 
" 
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Si un navegador no puede interpretar· un comandq_ylo parámetro. simple me me lo 
ir;;nora. es decir no produce .>'lingún tipo de error. Asimismo lC]S líneas en blanco l' 
los espacios son ignoradas por los navegadores. rnr lo tanto, para dejar una linea 
en blanco se debe usar <P>. 

Comando de formateo de bloques 

Son usados para formatear bloques enteros dentro del documento, se deben usar 
dentro del <BODY> y los principales son: 

u Texto pre-formateado <PRE> 

Este comando es usado para mostrar bloques de texto pre-formateado en un ram<l!'io 
de ktra fijo. El parametro WIDTH=40/801 132 especifica ei número maximo de 
cJracteres por línea. si no se incluye este parametro se asumira 80 caracteres por 
línea. El texto preformateado se usa cuando quieres que en la presentación fin::1l del 
documento se respeten los espacios y retornos de carro en el texto fuente. Ademas se 
utilizará un tipo de letra de espaciado fijo (monoespacio), parecido al de una 
mác¡uinJ de escribir. más pequeño que el del texto normal. Este estilo de texto puede 
ser adecuado. por ejemplo. para un gráfico en ASCII 

También se puede usar el comando <PLAINTEXT> si es que el resto del documento 
será del tipo preformmeado, ya que este comando no tiene la Qpción de cerrado . .:.-

• Alinear texto <DlV> 

Texto alineado a la izquierda. logrado vía el comando <DIV ALIGN=lefi>. · 
Texto al centro. logrado via el comando <DIV ALIGN=center>. 
T ::xro alineado a la derecha. logrado vía el comando <DIV ALIGN=right>. 
T e:-:to alineado por ambos márgenes. respetando los saltos de línea impuestos con el 
wmando <BR> y ios íint:~ úe párrafo vía el comando <P> que se ·hicieran. Es 
imponante. notar la elegancia de esta forma de alineación, muy usada en los 
procesadores de palabras. _ .:, ........ _ .. _ .. ___ . -. 

Nota: Es posible cenrrar usando los comandos <CEiVTER> o <P ALIGN=center> y 
alinear a la derecha con e! comando <P ALIGN=right>. 

________ .. _______ _ 
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• In dentar text~~DIR> 

HDlL Básico 

Es pCJsib!e ind:n:.:lr ~l texrc si¡¡ problema de camLiu cit linea BR o fin de: parrato. 

Este comando es sado para mostrar texto tomado de otra fuente. TipicJmeme se us:~ 
con sangría en an:isos márgenes y en itálica. Además este formato cJusa unJ <otur:~ 
de párrJfo y un e5!3Cio después de este te:-.10 para resaltlflo. 

~ 
• Definición <JY-)i> 

Este texto está cow una definición. 

• Cita ~extual <CJE> 

TipicJ.mente se usa!7'1I'l formatear un texto con letra distinta para gue el kctor note 
guc: es una cna. 

• Texto de usuJrir<KI3D> 

Texto en caracteresrrronoespacio (que todos o~~tpan el mismo espacio. es decir. no 
es espacio pro por e ii!i.i.l) 

Es un ejemplo d~ cciligo .:n un tipo de fuente monoespacio. 

• Eiemplo <SA\ ff> 

\ccuenci:~ litera: us<I:'Jo fuente rnc·nor espaci::td::t. 

• Letra tipo máquit:L de escribir /fT> 

l'.lrJ hJcer una cita textual dentro de nuestro documento, se puede utilizar la 
''ir·c·~ti\·a <blockquoe> es un ti¡w Je ktra similar al de una máquina de escribir. 

'!. 
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• Comentario<!-- ... --> 

Usado para poner un comentario en un documento HTML que no será Yisíbledesdc 
el usuario nonnal con u;¡ visualizador, solo en el código fuente. fipo i:U:.\i ::n un 
BA 1 CH. Para pom:r un comentario en u:1 documento liTiviL. es áec~ w1a 
aclaración que no aparece en la presentación final del documento. se enci= el 
texto que formará el comentario entre los símbolos<!-- ... ->. 

Caracteres especiales en HTML 
' 

~os caracteres entre dos elementos en los documentos HTML representan textL Los 
documentos HTML sun codificados usando caracteres especiales. El texto ¡Dr su 
parte esta restringido al US ASCII (ISO 8859-1) que consta de 25 car:Jcter:; de 
control 93 caracteres gráficos y 8 caracteres no asignados. 

Caracteres de control 

Son caracteres no imprimibles que son usados típicamente para comunicacime5. 
formateo de efectos. controlar dispositivos y como separadores de informaciéL En 
HTML solo se usan 3 caracteres de control: 
• Tab Horizontal (HT) ASCII 9 
• Retorno de carro (CR) 
• Salto de linea (LF) 

El HT es interpretado como espacio entre palabras. con la sola excepción del :zxto 
preformateado en el que el HT representa un salto de 8 columnas. 

Caracteres especiales 

Hay ciertos caracteres que tienen un significado especial en HTML. ellos son: 

El espacio,- que representa la separación de dos palabras, el sitio donde se p¡ede 
cortar una linea y los símbolos <, >, & y ". Es evidente que estos símbolos nrlos 
poclremos usar directamenre en un texto HTtvU.. ya que dichos símbolos tiencr un 
s1gniiicado en f:!Lv1L y es necesano diferenciar claramente cuándo poseen ese 
sígníticado y cuándo queremos que aparezcan liter2!mente en el documento i:m!. 
Por eiemplo. como ya sabemos. < indica el comienzo de una directiva y por e lb. si 
queremos que 2parezca en el texto como tal. tendremos que dar un rodeo esGíbimdo 
aigo que no de Jug:1r a confus1ón. PJra mostrar estos c:~racteres como texto ;era 

::~·:::sar:o us::>r •_:r forr.~Jtcc ·.·svec•cl '.;u~: deb~rJ siempre empezar con & ,. rc:·milado 
Cl):l : 

h:. ¡~ 



Facultad de Ingeniería. UNAM. 
División de Educación Continua 

HTML Básico 

Hay das maneras Lie representar un caracter !>t:gun l~. tabla ISO 8859-1: 

o,,, e" nom'-re _,;. 9 • 1t· • '-'• .... .... ;,; . '-J. c.... • . 

Por su numero. ej: &:;'60: 

\'or~: Los comandos en general no son sensibles a mayusculasímmuscuics pero Si lo 
son los comandos rras & es decfr &LT: no es lo mismo que &Ir: 

E! otro caso especial se da cuando en un texto HTML se quiere escribir ci~nas ktros 
en nuestro idioma: 

l. Para acentuar los \·ocoles. usamos el acento agudo el que se obtiene ol;ad:~ndo el 
sufijo ocute a la \·ocol sm acentuar. 
Para ei diéresis se usa uml tras una o o u. 

~- Para ponerle el sombrerito (\·irgula) a la ñ se usan tilde. 
.¡ Para separar dos palobras pero prohibir que se separen se usa nbsp. es 

palabras siempre quedaran en la misma lineJ. (&;';137) 
decir IJs 

La manera :n~s practica e!~ solucionar este problema es no preocupar'" ¡wr ~sta 
linlllación ~: escribir literalmente los caracteres afectJdos y posteriormente us;_¡r un 
solÍ\\ are de conversión :1 código HT~!L que haga el trJbajo por nosotros o en tP<lo 
c:1so us:~remos el comanc!o buscar y réc:npiJzJr :odo de r.uestrc editor de ~-.:;.;to>. 
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HTML Básico 

.. 
ELEMENTOS DE LISTA 

í ~5 listas se definer¡ rle fnrrna mny Sf'nci!lc.: 5e cli~f' rJónde empi-:za !a !!stJ. dó:>.c'e 
t:mpieza cada punto y dónde acaba la lista. Los comandos usados en cada termino 
deben estar al principio de la línea y no es necesario usar <BR> ni <P> al final. 

HTML soporta varios tipos de listas que pueden ser anidados unos con otros y d~bcn 
estar en el cuerpo <BODY> del documemo. · 

• Lista numerada <OL> 

Se trata de una lista numerada, en orden de importancia. Cada elemento se define 
con <LI> (List ltem). 

COMPACT un parámetro que ordena la lista en forma compacta. TYPE un 
parámetro con el que se puede definir el tipo de identifi'cador u ordenador de la lista. 
Ejemplo: <OL type=a> 

Los tipos posibles son los siguientes: 
type=A - A. B. C ... 
type=a - a. b. e .. . 
type= l - l. !l. Ili .. . 

. .. ... 
type=¡ - 1. 11. 111 .. . 

rype= 1 - l. 2. 3 ... (por omisión) 

NOTA: La cláusula r;.pe deberá estar en minúsculas. El Explorer -1 toma el anidado 
como diferentes llpos de lista de forma automálica. 

ST.-\RT un parámetro que indica en que número en\pezará la lista. por ejemplo <OL 
'T..\ RT-~> de manera que o~onra ~n ~' nu'mero )- 'E' 101 

'"' ~ '··' ·ec-···- _, 'r'-'PE - • •· • -- • .:... .. , ,..,,~ ""'' "'' a , , \.., Y V Y .) :=Uil 1.;1 J J , 

Incluso para dar .. más flexibilidad. está permitido incluir los atributos TYPE y 
V ALUE en cada. elemento <LI>, afectando al elemento actual y a los subsecuentes. 

• Lista no numerada <UL> 
. '-... 

Esre comando es usado par::~ definir una lista de términos, cada uno precedido por 
u;:~ marca (bullet). Cada elemento de la lista empieza con el comando <Ll> (List 
1 iCI1l) 
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Por omisión la lista tiene una viñetz. (builer) que es yn disco sóliJo. pero tJmb1~n s<: 
pu~de poner un círculo o un rectángulo usando el parámetro type=disc;circle'square. 

Nora: La clázmtlo t::TJe deberá eitar en minúsculas. Al anidw listo.< el Exphrer -1 
roma cada lista con un tipa d¿fereme rie viñeto (Ó11//et!. 

co:-.!PACT es un atributo que ordena la lista en forma compacta. 

• Lista de definiciones o glosario <DL> 

S<: rr:na de una lista de terminas a los que se les adjunta su definición. Con <DT> se 
pon<: t:! ;ermino a definir y con <DD> la definicion de1 termino. 

El par6merro COMPACT hace que la lista esté en formato compacto es decir no hJy 
<:spacio entre <DT> y <DO> 

• Lista de menú <r.!E\T> 

Es un::t lista sin ningún m·Imero ni marca (buller) usada normalmente para al;ncar unJ 
serie de terminas como en e! c:1so de un menú. 1\0T A: El Explorer b Interprc:ra 
como lista no numcrJda <L'L> 

• Lista de directorio <DIR> 

l:sado para elementos de hasta ::o caracteres. que serán ordenados en columnas ck 
:::-" cJracreres cada una. \OT.-\ El Explorer la inte:-prera como lista no numnacb 
·-U.> 

Eje•nplo 1: Lrsra rumcrada 

·~OL> 

<Ll>Piaro 
<U>Vaso 
< OL> 

Ejt:mplo ::.: ListJ no nume~Jda. 

<l"L> 
, u···To111~1es 
<1.1-''\abos 

i_l ?.Ir.aJ-.oriJs 

l':i;.!: J 

,,, 
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<.uL> 

Ej~mplo 3: Glosctrio. 

<DL> 
<DT>Perro 
<DD>Animal de cuarro paras que ladra. 
<DT>Garo 

--~- ~-- :~"-:·.:~ ··-
. ·-· ..;~·.-~~~;-: ;~: .... HTML Básico 

<DO> Animal de cuatro patas que maúlla y se lleva muy mal con el perro. 
<DT>Pájaro 
<DO> Animal que vuela. está recubierto de plumas y le gusta comer al gato. 
</DL> 

Ej(mplo 4: Simular una sangría. 

<DL> 
<DD>M:mzana 
<DO> Plátano 
<DD>Uva 
</DL> 

Nota: El comando <LI> causa zmjin de párrafo, es decir obliga un salto a próxima 
/in ea. 

-... 
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.. ~.d~más ¿,: les i7l\.1~:1o3 .::;:i!v:: :; ;:(i¡::~cid~d~s de ptc5.:iii:&ci6n de tt:...:tu ~-1 uc nus (:f1 ;::L~· 

HTML par:! estructurar e! documento e:1 sí. disponemos d~l comando <A> q~1c nos 
permite definir rei:!ciones enrre diferentes objetos y estructurar todo un r:oniunw de 
documentos para crear una unidad lógica. La facilidad para definir este l!iJC• d~ 
enlaces es una de las razones de la potencia y versatilidad de HTiviL 

Los enlaces en HTiv1L se expresan rodeando con el comando <A> ... <iA> el oi:lict0. 
que puede ser una palabra. frase o imagen. la cual nos enlaza con otra secció:' ck! 
mismo documemo. otro documento HTML. mostrar !lna texro plano (T:\Ti. una 
imJ!len (GIF o JPGL un sonido (AU o WA V), un 1·ideo (AV!). o cua!qc1i~r o1:·o 
ohj~to que pueda ser manejado desde nuestra máquina. Además se. P'JeC:c en1 1ar 
mensajes de correo y transferir archi1·os empaquetados (ZIP). 

:\u imp0rr:1 que t3.n cerc3. 'J lejos esté el enlace. siempre sera igual de ser:ci:;o i:· a e!. 
S1 que:-cmos referirnos 3. otro lugar del mismo documento solo iJJ,. Gl!c ¡:¡nncr 
HREF==top o e! nombre de un destino predetit:ido con el parametro <e\ 0:.-\\iiC=> o 
el pariime:ro ID= irllroducido en muchos comandos como <P>. <TAI3>. c:tc Si se 
trl1t~l d:: otro docun1~:1t0 e;! el rnisn10 directorio usaremos HR.EF=archi\ o.hli:l. .~1 :;e 

tr~t:l de otro direcrono o ser-. idor solo hay que incluir la dirección con:pl2t~' L RL 
rnclu: encio el protocolo. 

• Ancbs <.-\> ... <:.-\> 

L:;¡~ es un com3.ndo usadl' parJ estJblecer una conexión de hyperte:\!o o cnJ;rcc. 
\cept:1 muciw:; r::u;imetros opcronales. pero solo es obligatorio el H!Z[i ·- ll 

'..-\.\![=segun el caso. 

Sr c::;·,;i ¡xesenre permite a cstJ ancl3. ser cfestino de ur;:: conexión de hypert~xw. ;:1 
ctd dc:be ser referiJo con la cJdena especificada. que debe ser únicJ en el 
ck·ctrr; ,c·:,w (no se ciebc rc¡Jetir (! nomon!). 

Si rll~L\ 1 s: <.-\ ;--;.-\.\!E =no m tlrc >ti tu lo<! A> 

-----------------
p:.,. t; .. ,.. --
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• Ancla de salida- HREF 

Si c:ste parámetro esta presente. el texto entre <A> ... </A> es un enlace y cuando es 
Séleccionado desde el visualizador. mueve el pun,~ro nacía otro documento u otra 
parte cU mismo doct.:mento. cuya lcc::.l!zaciór. está esp~:iiicz,J;; cor. u;¡a Gircc;:iun 
URL 

Se puede especificar direcciones URL relativas, es decir las que están referidas al 
directorio en uso por e! documento actual, en cuyo caso no es necesario especificar 
protocolo. También se puede especificar URL absolutas. es decir dando el protocolo. 
nombre del servidor y luego ruta completa de ubicación y nombre del documento. 

Ejemplo l: <A HREF=#top>Arriba</A> 

Ejemplo 2: <A HREF=hO.htm>Refercncias</A> 
• 

Ejemplo 3: Consulta <A HREF=file:///cj/wc/hola.html> hola </A> para mas 
información. 

Pero hay muchas maneras de hacer referencia incluso a otros objetos, ejemplo: 

HREF=file:/11 ... 
Hace una conexión con otro documento localizado en la PC eliente. 

HR.Ee=http:// ... 
H.~ce una conexión con otro documento localizado en el mismo servidor. 

1 'D ¡-r-f¡ ·jf .,,,~¡-- p .... 
Hace una conexión ";:monymous" con un sitio FTP. 

1 IREF=gopher:// ... 
!-lace una conexion a un ser\ iuor gopher. 

HREF=telnet:/1 ... 
Hace una conexión via telnet a un servidor para correr una aplicación externa_ 

HREF=mailto: ... 
Permite dejar un mensaje a una dirección de mail. 

Ejemplo 6: <A HREF=mailto:chJnesq.cronos.fi-b.unam.mx>Busón de 
SU!!érCI1Cias</A> - ' -
Ere este ejemplc activamos la O;"Jción de correo. 
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TTTLE Este atributo es solo informativo, si está pr~~ente nos informa sobre el titul,l 
del documento cuya dirección está definida por el atributo HREF. pero esta cJd~r:J 
ó.::be ,~r túm:a c:n t:i ciocumemo. 

T 'Rr:ET T r. ,.."1..,.,.....,. ,..J ~~ ~, .rlo.......,'"'r • o¿--. ...... ,n_...;..,_ -..:- -l- 1 ,. • :. • TT--, '~ . . ......... e _ .... s ........... =.J .... or ........ ,_,c ........... "-'.J pu .... , , . .. u.ll .... 1 ~u 111u~ \H.: ..!.ú~. }-L1.=.1nl.! n 1 .\1L ..1 

!a \·ez. cada una l:'n una\ emana. con este atributos consultas si b respecti\·a \·entJna 
está <.~bierta. si no es así la abre en ese momento. 

ejemplo: <A HAFF="url.htm" TA.RGET="window name">Click aqu1 para :1h:·¡r 
un~. nue\·a \·enrana</A> 

• Enlaces con otros objetos 

Se puede hacer enbce con cualquier otro objeto soportado por el naYegador. es dc·-·¡r 
:lll:igenes. sonido. video. ere. 

Ejemplo 1: <A HREF=hO.txt> Ver el archivo texto plano</A> 

un ciic en \·er archi\o texto pl:mo me mostrará el contenido del archi,·o te.'.IC>. \I•J\ 
poco usado porque compar:1do al HT:VlL es muy poco atracti\·o. 

[¡empio 2: <A HREF=action.gif>Acción</A> 

En este ejemplo cuando haces clic en la palabrJ Acción se mosrr:~rá ",-\ction :,'il" 

l:c:11plc1 3: <A HREF=grande.jpg><l:VIG SRC=hola.gif><.'A> 

'": n1uestr:1· iJ imagen "hol:1 gli" y cuando hJgas ciic se mostrarj IJ Jlll.lc,·:o 
·!:'!·anciqpg··. un bu~n mé¡odo pJrJ deJar al usuario la decisión de \ er n ilP ""·' 

i111:Jgc:J 11':.¡.; detai!Jda que d,:morJra en c~gJr. Es normal en este cJ~o la >e".: -" 

r~::! id:1J L1 misma imagen en dos resoluciones o tamaños distintos. 

E, "1'1[1'~ ',. __.., unr::c=storr ,,.,,·>T---<"' • 1 ....... ,v "T. -..n J. ll'-.LJ ... . ..... . U\...u 1n-"' 

L il ci1c en la p:1labra TocJ son2rj el arch1vo "StJrt.\\"a\·". 

[n c''" e¡empio cuando b'~es ciic en !J palabrJ \\"in \·erás el video "Stonc.a1 , .. 

L :c"l'li'¡,, 6: .\ HRE:=a~c:u, os . ..: ir ·:\rchi1 us<A >. En este ejemplo Cli.Jllcl<> h.:,,. 
c:iL· :.:n .·\í,.:hi'. u~ b~jar~l :1rch1\ n:-;.;ir 

--------



IM.ÁGENES 

lmugenes <Iiv!G> 

Este comando es usado para incluir una imagen en un documento P.T;\!L. Las 
imágenes pueden ser del tipo GIF de hasta 256 colores o tipo JPG de hasl<l 16 
millones de colores. 

Sintaxis: <IMG SRC=lapiz.gif> 

fl par<imetro SRC identifica el archivo a mostrar y se usa igual que HREF en el 
comando A. 

Esto pone a r,uestra disposición una gran flexibilidad, ya que podemos 
compkmentar el contenido de nuestro documento tanto con imágenes que se 
encuentren disponibles en nuestro servidor de Web como con una imagen situada en 
otro sen·idor. 

Existe alguna ·limitación respecto a los fom1atos gráficos que los visualizadores 
pueden mostrar sin problemas. Los form~.t0s fundamentales son: GIF y JPG. que 
cualquier navegador debería poder mostrar directamente sobre nuestro documento. 
Si usamos otro formato diferente. lo más probable es que cuando un cliente esté 
accediendo al documento, su navegador no compre:-:da ese formato y se tenga que 
solicitar la ayuda de otro programa. con !0 cual al final la imagen no se insertar:i en 
el lugar estratégico de nuestro documento, sino que aparecerá en otra ventana 
Ji ferente. 

SRC : Parámetro obligatorio que indica el URL (o ruta/nombre) de la 1magen a 
mostrar. Su sintaxis es idéntica a HREF 

AL T : Es un parámetro opcional para indicar un texto alternativo en el modo no 
gnifico (ejemplo: tynx. antiguo na\'egador que sólo trabaja con texto) o cuando el 
cliente tenga desconectada la presentación d~ imágenes por razones de velocidad. 

ALIGN : Este es un parámetro opcional usado para alinear la imagen respecto al 
texto que la acompañ1 en la misma línea convirtiéndola en lo que se llama una 
imagen flotante. H:1y dos tipos básicos de alineación: 

V~rticJI: 

TOP.~UDDLEyB01TO~l. 

f-lonzC'l:JtJI: 
LCFT. RIG: lT. ;c-:nor . .-\Bs:,;¡¡::,oLE. R.·\SELI.'\E y ABSBOT1 0\1. 

---------
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WIDTH y HEIGHT: Este parámetro opcional fue incluido para mejor<:r la velocid:~d 
de presentacion de las imágenes. Ocurre que si no es proporcionado este atributo .:1 
na\·eg;:!dor se ve obligado a b~jaiSe toda la im::.gw antes d;o poder pr<:ser.tZir p¡.11<:S Jc 
¿;J1. dcbidv & que h~:;¡ta ¿J finJ~ ii.O ~,.:"ln~ ... :ctá 5ü t.2.Úiaiiv reJI. 

En los na,·egadores modernos también se usa estos datos como la escJb d~ la 
imagen (es decir. es posible determinar e! tamaño en el que la imagen se preser.t:~r:~l. 
Par:~ pre\·enir deformaciones de J;¡ imagen se incluyo e! parametro "aspect r::ltln" es 
decir que en re:~lidad la imagen crecerá en alto y ancho en forma proporcJon:~l h:~stJ 
que se cumpla uno de los par~metros. bien \VIDTH o HEIGHT. 

BORDER : Permite definir el grosor del borde o recuadro en la forma no gr:lii.:J. 
nunque 2.lgunos navegJdores tJmbien lo toman como borde de imagen. 

LO\\'SRC : Este parámern1 te permite mostrar una imagen. di3amos. e;1 dos ct:Ipas: 
una pnmera 1magen de b:IJJ resolución y después se carga la segund:~ 1magcn en 
resolución más c.lta. 

Eiemplo: <I\!G SRC=high1:es .gi r L 0\VSRC=lowres.jpg> 

Los na\ egadores que no rcconozcJn LOWSRC simplemente lo Jgnor:l!J ' 
¡m::~cmarán de frente la especiiic.Jda en SRC. 

CuJiqu;er tino de im:1;cn GIF ( ~6a. 89a. normal. interlaz:Ida. tr:~nspJrcrHc· '' 
:Jnrrn:IdJ) ~· JPEG. puede se~ corn:Oinada libremente. 

\1 i~1s in1igencs no son d('! !1~ 1 ::-:;~~) tJ:11::1ño. 1.:1 scgundJ (SRC) se rescJtJ Ji t2m:nill tk 
Id pnmc:·:~ :LOWSCJ\.1 

l_icnlplo!: <1\,,!G SRC="act;c;, ~11 .. :\L T="lcono" ALIGN=middlc> 

( ' • " . " 1 ,, 1 11 • 1 .J .1 
)~ rnu..:sti"Zi 1a Imagen Jct:OrL~~! u¡;¡ texto cono SI e1 navcgauvr no es LúJJtlZ uc 

tl''''"Jr la imagen. al;neandu 1::1.1 ! rn~J de tc:-;to en el centro de la imagen. 

[¡cmplo ~:<A HREF=is!J.gif'-lc':o<.'A>. 

1 11 ciJc· en b palabrJ Foto :-:Hrc:;::.! !~ is!J.;?ifen una nueva ventana. 

l:ic·mplo 3: <.". HRE:'=cc.:cl:~'' ·::: ... 1\,IG SR.C=isla.gif></A>. 

i~:1 ·:st-: CJSO !:, Jmagcr, -::; t-: _•c:.u,:.J ' un .:lic sobre ella nos llevo. JI docun:c·n;,, 
· _td\lr;..:: •. htrn" 

P:i:.! .: -
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Ejemplo 4: <A HREF=grande.gif><!MG SRC=ho]¡¡,gif></A> 

HTML Básico 

En este caso se muestra Ja imagen "hola.gif' y un cJick sobre ·ella nos mostrará la 
imagen "grande.gif' en una nueva ventana. 

Ejemplo 5: <IMG SRC=grande.gifLOWSRC=hciJa.gif> 

Si el navegador no reconoce el parámetro LOWSRC mostrara de frente Ja imagen 
"grande.gif'. si conoce el parámetro muestra la imagen "hola.gif' y un click sobre: 
ella nos mostrará Ja imagen "grande.gif' en el mismo recuadro, es decir que si las 
imágenes no son del mismo tamaño, la segunda Imagen, os ea "grande.gif' s.: 
reescab al tamaño de la primera, o sea "hola.gif'. 

El formato GIF 

"El fom1ato gráfico GIF (Graphics Interhange Formar) es el estándar (no oficial) de 
las imágenes en documentos HTJI,fL. Fue creado por Compuserve y puede manejar 
hasta un máximo de 8 bits de color (256 colores) y usa el método de compresión 
LZW que comprime entre 1.5:1 a 2:1. 

Este merado de compresión es muy conveniente para comprimir áreas !7lonocolor. 
como las que puede haber por ejemplo en un diagrama sencillo. Pero no es tan 
conveniente para cosas más complicadas, como por ejemplo fotografias de objetos 
de la vida real o personas. 

• GIFs transparentes 

Una carJcteristica muy útil del formato GIF es Ja opción de hacer transparente un 
color determinado. es decir. que un color concreto no se vea, siendo reemplazado 
por el fondo de la página. aparentando flotar sobre el fondo. 

Ha:: otro aspecto que hay que tener en cuenta y es que el formato GIF tiene dos 
subformatos diferentes. El más común es el GIF 87a, con el que no se pueden 
conseguir colores transparentes. El formato adecuado para ello es el GIF 89a. Por 
tanto. el programa gráfico debe tener la posibilidad de convertir las imágenes a este 
subtormaro. 
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• G IF s entrelazados 
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;\ormalmenre. un GIF contiene íos datos áe cada linea d::la rmagen de un¡:¡ maner:I 
;:;réenada. de :al r.unera que al ;e;- c::;-gaca por el r,c;.vc'ª"a.:laapa¡tceni dibuj:idJ líneJ 
:! !ine.J Ce ~::-!b:J. h~~ru ab2jo. Se ¡:;r\;:dc cc.;¡:hi~ c;;re ~ü-:Dcna~uie:rL'J ~¡ ~;: iw 
guardado la imagen corno un GIF entrelazado (interJacedGIF) del subformato R9a. 
En este caso. las líneas quedan guardadas no de una mmera consecHi\·a. sin0 en 
saltos de cuatro en cuatro y al llegar al final recomienzameYamente pe;-o estJ \·ez 
desde la línea 2. también de cuatro en cuatro, así hasta conp!etar la imagen. 

El pr0pósito de esto es que al ser cargada esta imagen. severá la imagen compkta 
desde el principio. comc::nzando con una definición mtn·gruesa que luego se.> \a 
atin::mdo poco a poco. 

C:l !lempo total de c:1rga de una imagen entrelazada es e! mismo ·que Jo. mism:i 
imagen en formato no entrelaz:1da. pero en el primer caso lDS hacemos rjptdam<:tHc 
una idea del contenido de dicha imagen. lo cual puede ser mry conveniente a \·eces. 

• G !Fs animados 

En el subformato GIF 89a (se ll:!mo así porque este estániar apareció en l<J~lJl ,;e 
estabkció la posibilidad de b existencia un color transparclie. así como que un CiiF 
pudiera contener inremamente múl!iples imagenes. vismes durante un tiempo 
d.:terminado. con lo que se podi;:¡ obtener una animación. 

Pero esta interesame característica permaneció pr6.cticam:nte en el oh·ido h;tst;J 
i111aks de 1995. cuando 1\etscape IJ impkmemo en su naw~ador. adquiric:nd,, lllU\ 

!'ronrc utn gran populari,bd. 

l·ia\ otros tipos de animaciones. como !~s obtenidas con. 

Cun los formaros Quicklimes. fLIC. ;\VI. etc .. quo:: tienen é gran inconvenieme de 
Lllle requieren. para pode~ ser wntcmpladas. de programasauxiliares pre\·tamcntc 
instaJ;:¡dos ya que no son soponados directamente por los avegadores \·ia Plugln. 
ht\·~1. que requiere un ni\ el de con0ctmientos de este lengu;!e de programactón que 
no est:i al alcance de ctdquiera. Las animaciones basadasen los servidores. que 
ttetlC!l el incon\ eni~nte de que const:men el ancho de bandJ! incrementan el tr:ilic0 
de Lhtos. debido ;i que deben estJr alimentando continuamelll: la an:.1Jación c.ksdc d 
s¡,:rYidor. 

----- -----· ----· 
P.1:.: .2 1

: 
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Las animaciones basadas en el forrnaw GIF 89a _c:liminan todos esros probl::mas. 
puc:s: 

• Son soportados por los nawgadures. 
• Son ran faciles de usar er: una pagir,a i" • .-~b corr;o cualquier ot:a im:!gen. 
• No incrementan el tráfico de la red. pues el usuario la carga de una soiJ \·ez y se 

ejecutan luego desde el caché del navegador. 

Para crear una animación. en prim.:r lugar, hay que crear una a ·una las distintas 
imagenes que van a constituirla. Cualquier programa gráfico capaz de ru2rdar en 
formato G IF es válido para este propósito. 

En segundo lugar. es necesario un programa que ensamble estas imagenes 
individuales de una manera apropiada para crear la animación. Los programas mas 
usados para ello son: GIF Construction Set (para \\'in 3.lx o 95). Microsoti Gif 
Animaror (Win 95), GifBuilder o WhirlGIF. • 

El formato JPG 

JPG en realidad es la extensión (limitado a 3 caracteres por DOS) de JPEG (Joint 
Photographic Expert Group) quienes crean este estándar para comprimir imágenes 
usando transformadas discretas de coseno. E"s independiente de la imagen y la 
compresión puede llegar a 100: l. pero cuanto más se comprime más fidelidad se 
perdera. 

En la práctica se usan compresiones de 20: l y la distorsión no es muy notoria. 

La primera venraia del JPG es su máxima cantidad de colores: 16.7 millones (24 
bits). que es mucho mas de lo qu~ el ojo humano puede distinguir y el uso de 
complicados algoritmos maternaticos para comprimir el tamaño de los archivos 
hasta en la décima parte de su tamaño original. 

Su unico inconveniente es que al tratarse de una imagen comprir.:tida, ésta deberá ser 
transferida totalmente antes de empezar a descomprimir y luego mostrarla. esto sin 
contar la carga de trabajo e;-..:u-a al procesador al manejar el complicado algoritmo de 
descompresión. , _ 

Tamp0co maneja los conceptos de transparencia, interlazado ni animac10n. pera 
tiene una contraparte de \Ídeo llamad;; i\IPEG (~[oving Picture Expert Group). 
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Ediwres cie GIF ::t!Íimados 

HT.,!L ÜáSICO 

P::rr.~iten unir dns o m2s i;-;-;.áger:!:'s ~r. una nuc\':! imagen añaGie:¡rl:. i:-:~;Y:1~~'"'~~ rl·: 
tiempo emre im:igenes. transición. morphing. crear banners. añadir texro. con1·enir 
AV! en GIF. 

·\!apeo de imágenes 

Pamiten cre::tr imágenes sensioles. con areas de cualquier forma ,. gener:1r los 
códigos 1-IT\!L. 

• \lo:xo de Imagen por ser1idor- !S,\1.'\P 

Este es un parámetro que se puede añadir al comando de hipertexto <,\> paro 
. idemi1icar una imagen como la base para la captura de un clic -:le mortse. de tórma 
que se genera un enlace condicional dependiendo del lugar donde el usuJrio haL·e el 
,. 

CJ!C. 

SirHJ:-.is. <,.\ HREF=menu.tmp><I\ !G SRC=sample.gi f !Si\ L-\P></.-\ > 

Esw tecnica de implementJr imágenes mapeadas requiere la comunicJciún con un 
ocn 1do;· HTTP para producir las coordcnadJs de la posición del clic ,. generJr lit 
drrccción l!RL Tiene la ,·entaj:J de no requerir nada del navegador clicme. por lo 
que furicionJrá con cualquier na1 cg;Idor. 

'\;,1[:¡ PJra que seJ posible el uso de este comando. el ser>idor HTi\!L debe controlor 
·~1 ilcCC:'O a los documentos ,·io un soth1are "cgi-bin" que interprctorú la po;;rcr,·Jn de 

' 1 1 d 1 h' " " ~..::¡e us~r:uo .05 ~Ho5 ql!e CO!lLJcne e are J\'O menu !112p y es por t.:·St0 c¡uc ~1 <..'S{<; . .'-

:nr·ihn,, se k llama SSI\! (Scner Si(k Imagen Map) · 

• ,\ bpco de imagen por cliente·. LiSE:VL-\P 

br~ par<imetro permite al na,·egador procesar las coordenadas del clic internamenrc. 
p,lr lo que es mas rápido. se puede usar con cualquier servidor HTiv!l. incluso en 
p.1ginas locales o accesos \·ia FTP. 

Tr,·nc 11 dcs,·cntaja de requer:r qur: r:l navegador cliente haga todo el trabajo. pero si 
r:l n::l' c'gaJor del cliente no es cap:tz de interpretar el atributo USE\l.-\f' naJJ 
rJet:rTrra. !'r:r,¡ ror· scc u;¡ ~ro~~so local es más 1:ipidu. 

• 
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Es por eso que si e1 servidor HTh1L donde está ~!! págm.;, tiene in.aalado t.l:l c:;i 
apropiado, será mejor usar también el atributo ISiYfAP y si el naYeg::!dcr clieme no 
ts cJpJZ d.: inter¡:;rc.:tar ci ma;:;a. le pa3a ia ch;;rr.ba ;¡; 3;;rvidor. .· 

T_',E\!AP Jle-,·:¡ '.tn argume-nto CNJ b<: rni<rn?.s c:Jm\i::.isri<ea<; qn~ HRF.F 
com::mdo <A> y si lleva el "#" se trata de una sección en la página especiiicada. 

Ej: <!MG SRC=mapa.gifUSE:\.:1A.P-,:;mapl> 

,...!,,. 1 
••\..• 

Muestra la imagen y si el navegador soporta USEN!AP, las coordenad;:;s del clic son 
interpretadas usando el mapeo en la misma página en la que se encuentra la im::1gen. 
en J;:¡ posición marcaJ::J como "map 1 ",si no lo puede interpretar mostrar:i un error. 

Ej: <A HREF=image.map><!MG ~RC=pic2.gif USEN1AP=illaps.htmi=n,;:¡p2 
lS:.!AP></A> Mostrará la imagen pic2.gif, si el navegador soport::J USL\IAP 
procede como ejemplo anterior, si no es el sel)lidor quien interpreta las coordenad::Js 
usando el archivo image.map. 

Las regiones son descritas en aun archivo usando el comando <MAP> con el 
siguiente formato: 

Sintaxis: 
<MAP 0/AME=nombre> 
<AREA [SHAPE=formaJ COORDS=x,y.x,y [HREF=referenciaJ[NOHREFJ> 
<:iv!AP> 

Esta definición puede estar en el mismo u otro archivo. 

Existen varias deficiones de fom1::1 p::1ra SHAPE y estas son: 

• RECT x.y. '' .h 
Donde X e Y definen la esquina superior izquierda, y con W v 1-l la esquma 
opuest::J del rectángulo. 

• C!RCLE x,y, r 
.)ende X é Y definen el centro del circulo y R el radio del circulo. 

• POL YGON x1,yl.x2.y2 ..... 
Donde los pares X 1 e Y! son l::1s ~oordt:nadas de! primer punto X2 e Y:! las 
coordenadas del se¡rundo etc. 

Por ejemplo para una imagen de 1 Oüx 100 se tendría "0.0,99,99". 

:\0! IREF Deílne la región neutral. donde un ciic no hace nada. Por on~ision todn ¡,' 
,~uc esta rc~er:1 tk Ar.E.-\ ~st:i en \OhREf 

' . 
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HTML Básico 

Si (los áreas se sobreponen. !a que se defina primero queda sobre la otra y es b que 
se 2cti·:~r.i ~r la re~ión d~ solape. 

L'n ejemplo práctico: 
<\LV' NA!\!E=mapl> 
<ARE:\ SHAPE=rect COORDS="10.10,49.49" HREF="precios.htm"> 
<AREA SHAPE=rect COORDS="60.10.99.49" HREF="productos.htm"> 
<ARE.;. SHAPE=rect COORDS=" 1 10. 10, 149,49" HREF="indice.htm"> 
<.';--.!AP> 
..::I\!G SRC="barra.gif' L'SE:\HP7"#map 1 "> 

' Imagen de fondo 

8.-\CKGROL:\io Es un parámetro del comando BODY usado para especifica la ruta 
GRL donde estará la imagen que sera usada como fondo del docu1nen1o. 
nonn,1!mei11~ se tr::na de un archi\O GIF. como papel tapiz en Windo11S. 

Sinta:-;is: <BODY BAC!(GROL:"\1)="GRL o rut:.lfarchi\·o.gif'> 

BGPROPERTIES Fi.\ed. con este par:ime:ro se tija el fondo. 

e ons i deraci ones: 

Su lo· se pu~d;; detinir una ima~;;n ck fondo por pagina la cual sera rcpelitb lanl;ts 
1 cces como sc:1 necesanc! para cubr:r la pamalb .. .;.! especificar una imagen Cllllll> 

l~mdo. se requiere que dicha in<:Jgc;J sea cargada cornpktamentc. es1o reduce l.t 
1 cioc!t!<~d ck c:¡rga del docurnenlo ~ ningunJ parte podra ser mostrad:J hasta que· 1;¡ 

inwgcn termina de ser cargada~ de~oditlcadJ. Por lo que es ml!) irnponantc que l;" 
in1age:J'-.':' d.: fondo SCJn p~qucna:; :·· Sl:-n;;/cs. 

1 '" :.. .. ' 
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TABLAS 

;J;;Lmir::.Jor ..ie ¡;;.bi::<:T.-\:3LE> 

Este es el comando¡nincipal que limita la tabla y lo debes usar dentro del BODY. 
cualquier comando li:.tabla fuera de este delimitador no sera interprerado como wl. 

Este comando introiÍJC'! un salto de linea automáticamente, tanto al princip1o d.: la 
tabla como al final. 

\\'IDTH=valor o po=raje Con este parámetro opcional se conrrola el Jncho de la 
tabla en p1xeles o en 'ro del ancho de la ventana . 

. HEIGHT=valor o pm:entaje ~on estl! parámetro opcional se controla ·el alto de la 
rabia en pixel es o en \'D del alto de la ven rana. , 

AL!GN Con este pamnetro opcional, se lo,;ra una tabla flotante. o sea se alinea el 
rexro al rededor de lEmbla. Al igual que en las imágenes flotan•;;s, se puede usar el 
com;:mdo <BR CLEAR= ... >, para org .. ·zar el tex-ro fuera de la tabla mas 
comodamente. Puederomar los valores LL ·¡(omisión), CENTER, RIGHT. 

V AL!GN Con es re primerro es posible manejar el alineamiento del texto dentro de 
las celdas en si. Pued:s usar: TOP, CENTER, BOTTOM o BASELINE. Por omisión 
esre \·aior esta en CE\TER. 

BORDER=valor Por omisión las rabias se presentan sin borde, pero con esre 
par:ime:~o opcional s:: les puede añadir uno al rededor de cada ce ido. Con el se 
puede dar mas enfasisiliiila tabla agregJndo un valor de 4 y una subtabla denrro con 
un \'J;or de l. por eja~plo. 

Otro bonito efecro es darle un valor de O. de manera que el espacio ori !linalmente 
n:serYado al borde mtre celdas es eliminado, obteniendose así una tabla mas 
compacta. 

BORDERCOLOR Cm esre parámetro seleccionas el color del borde. siempre que 
este wmbien presented lllributo BORDE. 

flORDERCOLORL!GfiT u BORDERCOLORDARK Con estos par:imetros se 
puede seleccionar un oorde de color ci.1ro u oscuro muy especial. que ¡JroporcionJ 
UIW ;¡parienciJ .30. Tmbi¿n Jc;t:i ,;,.: ~r:, c_qar preser.:e el comando BOR;)El\.. 

------------------------------------------------~~ !) a..! J..;. 
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CELLSPACING=valor Con este paramelro opcion!í.J se control::! el esparo :::m~ dos 
celdas de una tabla. Por omisión esta en 2. Poner este valor en O nos prop..-::iona una 
tabia 1na, compaci..t. 

CEL!...P:\DDI?'-~(i='.·al~r C~r1 e~te par3.r.:~t:c ~~':i0r.~! se ':~~trQI~. e! ~:.;;::t:c e~:.:-e d. 
borde y su contenido. Por omisión este valor es:a en l. Poniendolo en t.se tendrá 

- -aue el contenido llaga a tocar el bordP.. algo no muv a2radab!e. . ... . - "' -
BGCOLOR Con este parámetro es posible poner un color de fondo Jife=nre :11 del 
documento para resaltar la tabla. Se usa la misma sintaxis que en el pJrir:l::tro del 
mismo nombre en BODY. 

BACKGROLl\D Con este parámetro es posible poner una imagen de fordo ,:cidro 
ele la wbla. Se usa la misma sintaxis que en el parámetro del mismo IDnüne en 
130DY. la imagen sera puesta e11 forma de mosaico el numero de \ ec~sr~~.:s~mo 

: p;:¡ra cubrir todo el fondo de la tabla y so:o funciona en Explorer. 

"iot:J Los amburos BGCOLOR. BOF..DERCOLOR. BORDERCOLOF...!G!!T ,. 
BORDERCOLORD.-!RK wmbién se usan en los comandos < TH>. < TF0 .1· < TD> 
¡,)g¡camcme afqcramio en es re caso solo a una fila o celda en parricui1F 

<C-\PT!O"i> 

Con éSte com~r1do se asignJ un tirulo a la tabla. Debe aparecer dentro J~ lt' '!iTillic·, 
ci.:l conwndo T.-\BLE pero r'ucr:J Jcl com:Jndo TR. 

Ltc Cl1111:l!ldo Jccpta los ~~riburos .-\Ll G \' (por omrs¡on en TO l' l. \'XL ií i \. ' 
l3(iCULUl.Z 

Fil:1 <Ti~>-

E.:.~L C('liJJJiJdo debe est:.1r dentro del lin1it.:: del comando TABL[ y :;e oL'-.i. r.:r.1 
c,Dccilicar unJ fib de b tabiJ. El número de filas de la tJbla es e:-;act:rn<:nt: ,.¡ 

numcro de comJndo TR usJdos . 

. -\L.IC\. Con est~ pJr~;;·,etrél cpci<'n:J'. puedes alinear horizonr::ln:enrc d l.'\!" 

C<'llt<.'ni,f,, en i0.3Js !Js c<.'ldJs ,k L1 lib. Puede tomar Jos nlorcs LEFT (mli,:.•n'. 
CE\.T~l\. RJGHT. 

\'.\!.1 1.1\. C :1 <.'SlC [1:1:' .. '111\?[rO é:S :-'<lSibie m:!.1cjJr el aJineJmientO del le'.\'<: i::'r:cr,• ,:: 
¡,,Li:l,; 1:¡,; c~IJJ.; d~ l.r ;i!J. Puede.: usar: TOP. C!:NTER ~omi,ió:l). !3()~fc t\1 .. 
:L\S: 1 1\.E 

. .".t.: .. " 

•• 
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Como ya se mcuciüno tambien se puede u~.ar ·lo-s atribuws BGCO;..OR. 
BORDERCOLOR. BORDERCOLORLIGHT y BORDERCOLORDARK. 

------c~!i!J <TD>-:--------------

Este comando debe estar entre los limites del comando TR y define una celda 
normal. Cada fila debe tener el mismo numero de columnas, determinadas por este 
comando o ce:das en blanco serán añadidas ::.1 final para completar las columJÜJs. 
Ten mucho cuidado al expandir filas o columnas de reducir el número de celdas 
correspondientes en las otras filas o se descuadra todo. 

Cada celda puede contener cualquier comando HTMI.. y por omisión la alineJción 
de horizontal sera left y la vertical center. Las lineas dentro de la celda pueden ser 
rotas con <BR> pero el parámetro NOWRAP previene esto. 

WIDTH=valor o porcentaje Con este parámetro opcional se controla el ancho ck la 
ce!dJ (en realidad de- la columna correspondiente ya que tambien afectJra a las 
demas celdas de la mi:,ma columna) en pixel es o en% del ancho de la tabb. 

HEIGHT=valor o porcentaje Con este parámetro opcional se controla el alto de la 
celda (en realidad de la fila correspondiente ya que también afecta a las demás 
celdas de la misma fila) en pixe!es o en% del alto de la ventana. 

ROWSPAN Con este atributo especificas cuantas filas debe expandirse esta celda 
sobre las otras. Por omisión este valor es uno. 

COLSPAN Con este ::mibuto especificas cuantas columnas se puede expandir una 
celda sobre las demás. Por omisión es uno. 

\:0\VR.-\P Con este atributo se especifica que el contenido en la celda no sari rn1o. 
pero h::1y que tener cuidado porque puede causar que las celdas crezcan demas1aclo. 

Como ya· se menciono tJmbién puedes usar los atributos ALIGN. VALIGN. 
BGCOLOR, BACKGOL~TI. BORDERCOLOR, BORDERCOLORLIGHT y 
BORDERCOLORDAR.K. .:> 

Encabezado <TH> 
1 • 

Es muy parecido al com::1r.do TD solo que este es usado como títulos o encabezados. 
ya que pone el texto en ne;"Tita y lo alinea Jorizontalmente al centro eL: b celda. 

:\quise puede: t:sar los mismos parámetrCJs que en TD. 
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r:; .\!gt:nas considcaciunes sobre ei u>o de tabla> 

Celdas Cü. bl2.ncc no t~nd;-:in tJordc. Si se 4uier~ qüc uparezca el bvrd~ Sí: ~¡~¡¡e qw~ 

hacer algo como un espacio en !J t::elda. Ej &nbs[': o <BR>. 

Puede incluirse un enlace. una imagen. un sonido o un video como contenido d= unJ 
celda. 

Ejemplo 1 

<T ABLE BORDER= 1 BORDERCOLOR=purple CELLSPACING=O> 
<C.-\PTION A.LIGN=lefi>Ejemplú 1 <;CAPTIO:'\> 
<TR><TD RO\VSPAN=2 COLSPAN=2><TH COLSPA.N=2 
BGCO!.OR=gra;>Promedio<TR> 
<TR><TH>A.lto<TH>Ancho<TR> 
<TR><Tl-l RO\VSP.-\1\=2 BGCOLOR=gray>Sexo<Tl-l 
BGCOLOR=sih·er>!'vlachos<TD> 1.9<TD>0.003<ffR> 
<TR><Tl-l BGCOLOR=sil1·er>f-kmbr:~s<TD> 1.7<TD>0.002</TR> 
<. T.-\BLE> 

• T.-\GLE BORDER= 1 BGCOLOR==FEE78D> 
e C..\ PTI 0:\> Ejemplo 2<. CAP TI 0\'> 
<TR::--
··.TD> 1 <-TD><TD> 2<-'TD><TD:<; 
<T.-\BLE BüiillEIZ BORDEi\ll)iOR=Biad.> 
TR'-" 
;TD>A <, TD><TD>B<:TD> 
· TR> 

<TR' 
·. TD >C <iTD><TD> D<:TD> 

TR> 
< T.-\BLE> 

TD> 
TR> 

-TR> 
TD>-l<TD><TD><~ TD-· i :;" TD · 
TR· 
1.\BLE> 

------------··-·------P:i:.,: .t-

.· 
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<TABLE BORDER=-+ \\.IDTH=70% HE!GHT=l5%> 
<CAPTIO~ ALIGN=RlGHT VA.LIGN=BOTTO\!>Ejemolo 3<:CAPTIO?\> 
<TR> 
<TH>Este sera el ltem 1 <ITH><TH>ltem 2<ffH> 
<rTR> 
<TR> 
<TD> 3 <ITD><TD>4<!TD> 
<.TR> 
<TR AL!GN=CENTER> 
<TD> 5</TD><TD>6</TD> 
</1R> 
<TP. AUGN=RJGHT> 
<TD>7<!TD><TD>8 </TR> 
<iTABLE> 
<iCENTER> 

Ejemplo-+ 

<T ABLE BORDER BGCOLOR=Silver BORDERCOLOR=Black WIDTH=50%> 
<CAPTION BGCOLOR=WHITE>Ejemplo 4</CAPTION> ·· 
<TR> 
<TD>Esta es la primera celda<tTD><TD>Esta es la segunda ce!da<ffD> 
< TR> 
<TR BORDERCOLOR=TEAL BGCOLOR=OLIVE> 
<TD>Eta es la tercera celda<iTD><TD>Esta es la cuana celda<1TD> 
<TR> 
<TR BORDERCOLOR=NAVY BGCOLOR=AQUA> 
<TD 1;30RDERCOLOR=Yellow>Esta es la quinta celda<1TD><TD 
BGCOLOR=White>Esta es 1~ se~..:ta 
celda</TD> 
<TR> 
<1TABLE> 
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··---------
Ejemplo 5 

--------

<V,BLE ALJGN=left BORDER WIDTH=50%> 
<CAPTJON>Ejemplo 5<.'CAPTION> 
<TR> 

HT\IL Básico 

<TD><FO!\'T COLOR=PURPLE>Esta tabla tiene dos filas</FONT>< TD> 
<>TR> 
<TR> 
<TD>Esta alineada ala izquierda</TD> 
<TR> 
<T.-\BLE> 

Ejemplo 6 

<V,BLE AUG'-;=right BORDER=l \VIDT!-!=50%> 
<C...I.PTlON>Ejemplo 6<.C...I.PT10\i> 
<TR><TD HE1GHT=30~o><FO:\T COLOR=red>Esta tabla tiene dos 
ti iJs<. F00.'T></TR> 
--.:TR> <TD> Esta olineadJ :1 !<1 derecha de la pJgina<;TR> 
<T.\BLE> 

---------,, .,, 
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FliR.'fULARIOS 

El fo~:nubrio es un e!eme:-:to ~ parJ pem:ilir aJ usua~i;:, mg¡ es;_¡r a~ ros ' 
retomarlos al autor del documento ~IL. Los siguientes elementos son usados para 
definir las diferentes panes de un fiJIIllllario. 

<FOR.!\1>- Define un formulario e!i:cl documento. 
<INPUT> - Define un campo de in~o de data. 
<SELECT> - Define un ítem dentrooe una lista de opciones. 
<TEXTAREA> -Define un campo k texto multilínea. 

Cada campo es definido con Jos ~ementos INPUT, SELECT o TEXT AREA y 
deben tener el atributo NArv~ con:f que se identifica el nombre del elemento c¡ue 
será en\·iado. 

Es posible además diseiiar un fom1t.ário que solicite un archivo texto como cntrJda. 
el cual puede haber sido prc\·iamenr:enviados al usuario para ser JJenados fuera de 
linea. Jo que proporciona invaluableayuda para empresas que dan sopone técnico o 
proveen de algún servicio. . .. 

Muchas plataformas tiene convencillleS para las formas, por ejemplo. T AB y Shift_ 
T.--\B para moverse adelante y atrás mre Jos campos del formulario y Enter em·ia-el 
formulario. 

• Formulario <FOR.M> 

Este elemento es usado para definir eTormulario. Puede haber varios formularios en 
una pagina HTML pero estos no ru:rlen estar anidados. En cualquier protocolo. el 
contenido de la forma respuest:~ cons.Sre en pares nombre/valor. 

ACTION: Define la acción a efectuar o sea cómo v dónde serán enviados Jos datos: 
por corre~.-electrónico a la dirección indicada o h¡cer uso de ur. CGI. en cuyo caso 
seria necesario que indiquemos su l<mlización en el servidor, que por Jo general es 
el directorio CGI-BrJ-l'. 

Si no se c!efine este parámetro, se amm.irá la dirección ·del'propio docvmento. La 
form:1 como la data será guardada de:!I=I!de del protocolo URL especificado : de los 
\ Jlores de i\.1ETHOD y E:\CTYPE Cuando se define como HTTP. el atrihuto 
i\IETHOD debe cumplir el estjr.C:.Jr GFT-Hn P. 

__ .. ------------------- -.,------ ---
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!\lETHOD: Selecciona la forma de pasa: :ransrr:i:ir' los •aJo¡·es ingres2¿os en el 
formu!Jrio. 

GET: No produce cambi0s en el documento de destino (como en el caso de unil 
consulta a unJ base de datos l. L'sa la función QUERY _STR!NG!) p:1ra pa;;ar 
inrormQcion al setTiuor en forma de parámetros que son 1·isualizados _junto con el 
URL. Soporta má.\imo 256 caracteres de parámetros. 

POST: Produce la modificación del documento de destino (como e:-~ .el c:1so Lk 
en1·iar por correo las l'ariablesl. Usa la función STDIN() p~r::l transferir la 
1nfom1ac;ón de manera im·isible. Soporta un ilimitado núm~rú de cJrncteres como 
par;imetros. usado para transferir información confidencial. 

E'\CTYPE debe ser tipo i\!E\[E de la forma application/x-11"1\'\1 -form-urlencoJ.:d 
Especifica e! formato de la data en caso que el protocolo no impCJnga un formato 
c:specifico. 

E.'\ECUT: Para ejecutar un CG! automáticamente sin necesidad del botón SL.B\IIT. 
L' sado c:n contadores por ejemplo. 

• C::~mpo de entrada <1:\'Pl.iT> 

[stc elemento define una entrada editable por el usuario. 

TYP!::: Ddine el tipo de campo. Por omisión se usa TEXT. pero se rucLk user 
ccdquterJ de lüs stguJcntcs par:irnctros: 

!"E\:T: P:~rJrnctro usJdo p:1:-o. n1ostrJr un co.n1po si!~:ple para ingres¡~r unJ lic::~~ dL' 
tl"•.t•l Su tannño ·,·isuel en carecteres sed· determmado por SIZE : c0n 
\l. \.'\LE~GTH ,l,::cr:nillJ'llOS el !ergo maxinw de b CJdena a ingresar (h:tc•c S(l'llll). 
l'c'li \·.-\LL'E se indicJ e! conte~Jdo inicial del campü. normalmenre es"". 

1'.-\SS\\'ORD: Es un ompo te:-.to oculto por asteriscos(*) usado para el ingreso tic 
cl:11 es de acceso. Use los mismos par:imeuos que TEXT. 

1-IIDDEN: El usuario no rodra 1er ni :nodificar este campo. Sin embargo siempre se 
l·:n rtlrá este ,-alor,L.s:Jdo oara trJnsl'enr estados sobre la interacción cliente·'sen iJor. 
s,,lo tic1~~ el par':unetro V~\LL·:::. 

C!·I[C!([lO>..:: [:sad,, per" JcliJ•ir un ekmcn:o que solo puede tomar un0 de d,,, 
\ :rllli'c':i SI (l ~o r 'f Lll~lÍS!Ó!l lll) l''t.l m:JrcacJcl. per0 puedes usar CIIEC!'-Ef') r:Jr:J 
quL' ;¡~~.t:ct:L.l in1c!~llr::.:nr.: nur..:JJ .. ) Con t:l p~rjrnetro VA.LL'E se Jck·rnlir'.l .-..u 

--------------------------------------------------~~-1' .i:..! 4 1 



-
.. 

R.A.DIO: L"sadc para scleccicnar un val o; entre un _grupo de alterr.ati\·as fijas. (;¡d:; 
botón de radio agrupado debe tener el mismo nombre y solo el seleccionado c:nviara 
el par :!ü~bre.\·a!cr. Por :Jrn!s!6:1 ns e:.!i ~Jrc::dc, IJero puedes ~s:.t:· Cil:ECt-.:ES 
í'·l"J qt:e :1parezca inicialmente marcado. Con el parámetro V ALUE determin¡¡s su 
\':li<'r. C en este comando se define cada una de los elementos del emer~e:ae. Püed~s 
inclt.:ir e: _::arametro SELECTED para indicar que esta es la opción es inicJ<Jimeme b 
seleccion::.da. Si ninguna opción es seleccionada, por omisión queda seleccionad;¡ la 
pnmem. 

• Campo de texto área 

<TEXT AREA>: Este comando permite a1 usuario meter más de una linea de te:-;to. 
El campo es mostrado en caracteres de tamaño fijo y puede ser escroleado si es 
necesario. El texto mostrado es usado para inicializar el campo. Tip1camente los 
\·al ores de ios atributos ROWS y COLS determinan !a dir.1ensión visible Jel campo 
de caracteres. 

<TEXTA.REA WRAP=OFF> - Por omiston. No se produce saltos de linea 
automáticos y el texto es enviado exactamente como fue escrito. 

-
<TEXTA..REA WRA.P=VIRTUAL> - Se usa salto de línea automático solo p;¡ra 
mostrar el texto en pantalla. el texto realmente es enviado como una sola lin~a. 

<TEXTAREA WRAP=PHYSICAL> - Se usa y envia el texto con saltos 
auwmaticos de linea. 

~otJ: El botón SCBMIT es usado para ordenar que se ejecute ACT/0:\". St solo 
/!enes un campo lo puedes of¡·ir/ar, un Enter acciona e! A CTION. 

•. ¿.-_ 

·------------
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--------------------------------
FRAMES 

Los Fr:1n1es o n1:.1rco:; aumertt.;in au11 mas la fiex~biliGad de la:; pag¡r,~s \\e~~ 

permitiendo di1·idir el :irea visible en mas de una subregión. 

Cada subregion. Fr~me o cuadro. tiene las siguientes propiedades: 

l. Puede tener su propio líRL. independiente. 
-, Se le puede asign~r un nombre. permitiendo ser destino de un enbce de 

h; perrexro. direccioni!da con L'RL . 
.)_ Pueda c:mibiarse sus dimensiones de forma dinámica en respuesta a c~mbios en 

el tamaño del área 1 isibl:: del ciiente. 
J. Se puede habilitar o deshabilitar que el cliente manipule su wma11o 

manuaimente 

Estas propiedades dan p2so a una serie de escenarios: 

o Inf-ormación que el autor puede querer que permanezca todo el uempo \ isii'k: 
consr~nre. como (1!1J barn de herramient:~s. mensajes confidenc¡;des. tituins 
graticos o logos. il·l:cntras d usuario se despl:!za por el sirio en el Fram~ '\ :1 el" 

el otro Frame "est:itico" esta s1empre visible y no se redibuja. 
o L~s rabbs ele contenido son asi mucho mas claras. U!2_ Frame "izquicrd0" que 

puede conrcn.:r un jucf:O de las principales conexiones de hipertexto. que ~1 ser 
sé!t:cc:on:!dos 1nucstran una porción de p<igina en el Frame "derecho". 

• L:11 Frame "que:·," que contiene un fomllllario que al ser llenado y prococ<;;Jd" :'•'~" 
el scrYJdor se ¡wn.: su rcsul:Jdo en e! Frame "resultado" 

Lt'S f'ramcs son 
'." Oí"R:-\ \ 1 E S . 

P·'r ...... ,, !,-,,;: con = 1,. JI ... l ....... ~ ..} 

Si11tJ'..JS de doc1mentn FrJlllé 

tres euc¡u.:tas: FR.-\\fESET. F lZ.·\ .\ lt: 

L-11 documento Fra:1:c tiene u:lJ cstructur~básica muy parecida al documento I-IT\11. 
Jwrmai. c:\cepro porqt:c la etiqueta !30DY es reemplazada por FRA:-..IESET. qttc 
tkscnoe un subdc•c:JIIJC!ltc) o F rJmc y están dise11adas para ser procesada; 11:11.' 
r::p!dJ:llt:IHé por el 11,1\cpdt>r ckl.:licnre. 

--- ------------------
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Divís•ón de-Educación Continua-

<f-[T; ,fl. > 
<HEAD> 
<-:-ITL E~ Tit1.d<J e-:' de>cümer.t-~< T~TI E> 
<HEAD> 
<FRA:..fESET> 
<- FRA.:v!ESET> 
<·HT:VfL> 

• <FRAMESET> 

. ' ... 
~ .. :=------::::-_..._ __ ~- - HTML Básico . 

Un documento Frame no tiene BODY y ningún otro atributo puede ap<~recer :11:tcs 
que el FR.·-\iv!ESET e este sera ignorado. Dentro del FR.A.MESET puedes anidar 
otros FRAiv!ESET. FRAiv!E o NOFRA.tv!ES. Cuando un FRA.Jv!ESET es anidado 
dentro de otro. el marco completo es puesto en el espacio reservado para el Frame 
principal. 

Este es el contenedor principal y tiene " parámetros: ROWS y COLS. 
ROWS=valores El número de filas esta determinado por el numero de elemeiHos en 
la lista separados por comas y el alto de cada fila por el valor mismo. El alto total de 
todas las filas debe ser igual a la altura total de la ventana. 

COLS=valorl [.valor2.valor3 ... ] El número de columnas esta detern1inado por el 
numero de elementos de la lista separados por comas y el ancho de cada columna 
por el valor mismo. El ancho rotal de todas las columnas debe ser igual ::1! :Jncho 
total de toda la ventana. 

Donde' 1·aJor. separados por com::~s. pueden estar en pi:-:eles absolutos. porcentajes o 
~-~¡Jl,rcs relativos. · 

1'1.\t:ks absolutos 

Un simple valor numérico es asumido como el tamaño fijo en pixel es. Esta es 
!.1 forma más peligrosa de asignar un valor " tu Frame, ya que su tamaño puede 
1 ari~1r sustancialmente dependiendo de la resolución de pantalla ( VGA o SVGA) 
qu.: este ·!sando en ese momemo·el cliente. Si valores fijos de pixeles son usados. es 
n:wmenaable y necesario que se n:czcle ese valor con uno o más tamaños relativos. 
De otr:J manera el visor sobreesn,r.ira la definición para hacer que el 100% de la 
1 ent:llla disponible del cliente sea u,ada. 

---- -------
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Porcentaje entre 1 y :OO% 

Si e! total :;s 5upericr.'infericr a l 00%, tocos !e~ por~emaj<:s ::ion pro¡:,orcivi1almcnre 
reducidos/aumentados para llegar a este 100%. 

Relativo 

Un simple "*" se interpreta como un Frame de tamaño relativo que ocupara el resto 
del espacio disponible. Si hay varios "*"el espacio es dividido enrre.el:os. Un v:llor 
como 2*, * le indicaría dividir el espacio en 2/3 y l/3. 

Ejemplos: 

<FR.:<\:v!ESET ROWS="20%.60% . .20%"> 
<FR.i\lvlESET COLS="lOO.*,lOO"> 
<FRA.MESET RO\VS="•,J0%.80"> 

• <FRr\Iv!E> 

Define un Frame simple dentro del FRA.Iv!ESET. 

Tiene 6 parámetros: SRC, NAtv!E, MARGINWIDTH, MARGINHElGHT. 
SCROLLING. y NORESIZE. 

SRC~"url" Es la ruta del documento a ser mostrado en un Frame pariicuiJr. Frames 
sin atributo SRC es mostrado en blanco. 

NA:VlE="nombrc" Lisaco para signar un nombre, de manera que puede ser 
direccionada desde otra ventana. Es opcion::i. El nombre debe empezar con un 
c:~racter alfabético. 

blank 
Siempre carga en una nue\·a ventana. sin nombre. 

self 
Siempre carga esta \·ent:ma sobre la del usuario. 

_paren! 
Siempre carg~ esta 1·en:an:1 sobre su padre o sobre la del usuario si no hay padr~ 

definido. 
_top 

Siempre carga es;J 1entana ~n el nivel mas alto o sobre la del usuario si ~St:Js cr. 
el ni1 el superior. 
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·. (7' - Un erro~· muy común es olvidar poner este parám.cq;c: los enlaces que estan en un 
·; \...- frame, con !o que resulta que al ser activados, la paga llamada se carga dentro del 
' propio frame. algo muy moleste si esa página pc-r.~e a cr:-o sitio de:! \\.d; :· :.Jilól 

más grave si esa pagina tiene a su vez frames. 

(
-·. 

' 

Ai :;unos ejemplos: 

<FRAJ'v1ESET ROWS="85, * ,65"> 

Con este comando se divide la pantalla.en 3 region11 fa superior de 85 pixeks de 
alto. un~ inferior de 65 pixel e~ de alto y la media ocu¡acl resto de la' ventana. 

<FRAME SCROLLING="no" NA.l\1E="titulo" _NOR5IZF SRC="tir-.. ilo.htm":---

Con este comando se define la ventana superior (Jade 85 pixeles). ~in ba'rra de 
· desplazamiento, no reajustabJe por eJ USUariO en SI tar.Jaño y con un nombre 

"tiwlo". 

<FRAJ'v1ESET COLS="-+0%.60%"> 

Con este atributo se divide la ventana media en dos regiones de 40 a la izquierda y 
60 % a la derecha. 

<FRAME SCROLLfNG="yes" NA.l'vfE="toc" SRC="t!Elrtm"> 
<FRAME SCROLLING="yes" NA.l'vfE="main page" SlC=''main.htm"> 

Con estos dos comandos se definen dos ventanas en la prre media, llamadas "toe" y 
"main". que tiene asociadas una pagma cada ma. toc.htm y main.htm 
respectivamente. 

</fR.-'1.':\IfSET> . )' 

. ) . . . .... 
. , 

Aquí ceriamos el Frame anidado, e} dt Jas Jos venranas.. 

<FRAME SCROLLJNG="no" NA,\!E="HLP buttons" J()RESIZE 
S RC=_:'b_u(tons.htm ">: 

.. 
Aquí definimos 1as propiedades de ia ventana inferior, !a de 65 pixeles de alto.''sin 
barra de desplazamiento. no cambiable su tamañÚ. fdeal para la barra de 
herramientas de navegación. 



:;ora: Siempre ha_v nombr<:s reservados para el_ atributo NA.\IE del comando 
<FRA,~IE>, solo se podrán referir a enlaces de llegada. 

\1 \ l?rrr:--:-\\'IDTTT=", . .,]Ar" Lr.::..,dA p.,r.., ("1"\..,.,.rf"''''l'" llrl ..,.., ..... r"'o.., on .31 r. ....... .,.,. Cl \'"! / .. 
• ; •• -~l.!"t 1.-: -~ ..... , ..,h V ~ .... ""'-"~••'-"h' l,.o,J ,,,..,....::' .... ..,.¡ '-' "''''""'' ~' ~LI• 

debe ser e:-t pixeles y nunca podra ser menos a 1, es decir tocar el marco. Es 
opcional. 

.\!ARGI.NHEIGHT="valor" Funciona igual al anterior solo que es para C(Jntrolar el 
mwrgen superior/inferior. · 

. ·-· 

SCROLLING="yesJnolauto" Uswdo para definir si el Frame deberá tener bam de 
desplazamiento o no. Yes resultara en una barra siempre visible, No en una barra 
nunca visible y Auto instruye al navegardor que debe decidir. Por--omisión es Auto. 
Es .. oocional. ::._;: 

' ·.• . 

NORESIZE Es una bandera que indica si el usuario podra o no cambiar ei t:Jmaoo 
del Frame. Por omisión esta es RESIZE y es oocional. 

• <NOFRAMES> 

Este atributo es para ser usado por los autores que quieran crear alternativas parJ lo~ 
visualizadores de clientes que no puedan visualizar los Frames. Los que son capaces 
ignorar todas las etiquetas aquí puestas. 

• Parametro T ARGET 

Us:1do para hacer que el resultado de un enlace se produzca en otro frame <:Je la 
misma ventana. pondri:1mos T.\.RGET=nombre. siendo "nombre" el nonibr-: de un 
segundo frame. Pero hay unos nombres reservados (es decir, que no se pu.eden usar 
p:1ra denominar a un frame). que hacen que este padmetro realice unas funciones 

· especi:Jies. 

self .> 

Hace que el enlace se cargue en el propio frame. (default) 
blank 

.. ' 

Hace que se abra 
pantalla completa. 

una nueva ·:entana y el enlace activado se carga en ella. ª 
tl'D 

Hac:: que el enlace se cargue a pantalla completa . .;uprimi(::-td<' todos los frél:lles. 
pero SIIJ que se cargue una r.u;;\·a \·entanJ. 

'' ·, ,. 1 ', 

··t, 


