INTRODUCCION.

El presente trabajo de investigacion tiene como fin presentar la
aplicacion de los sistemas de informacion geografica en la investigacion
arqueoldgica.

La tematica del presente trabajo se deriva de la falta de conocimiento
tecnoldgico de los Sistemas de Informacion Geogréafica que se tiene en el
ambito de la investigacion arqueoldgica, esto debido a que los investigadores
en esta rama de la antropologia (llamese arquedlogos), no tienen la formacion
académica para el empleo correcto de cualquier sistema de informacién
geogréfica, dado que dentro de su formacion curricular' los conocimientos de
fotogrametria, cartografia y topografia son bésicos. De hecho actualmente los
Sistemas de Informacion Geogréfica, solo a nivel posgrado se ha incluido como
materia opcional, la cual también es muy superficial por un bhdo y por otro, los
profesores que la imparten la han aprendido a manera de receta, para la
aplicacion a problematicas especificas, en cursos en el extranjero cuando
estudiaron el doctorado, o en cursillos dados por empresas que distribuyen un
determinado software para el manejo de un sistema de informacion geografica.
Lo que implica que cuando se enfrentan a un problema reproyeccion, no lo
puedan resolver, porque que no tienen la formacion académca de un Ingeniero
Geomatico (Ingeniero Topégrafo y Geodesta, Ingeniero Topdgrafo y
Fotogrametrista, Ingeniero en Geodesia, Ingeniero Cartégrafo, Ingeniero en
Percepcion Remota), que es el especialista en las ramas de la Geodesia,
Cartografia, Fotogrametria, Topografia, Percepcion Remota y Sistemas de
Informaciéon  Geogréafica, esenciales en el disefio, programacion,
implementacion y funcionamiento de cualquier sistema de informacion
geografica.

De lo anterior se desprende que el alcance de este trabajo es
meramente tecnoldgico, con la finalidad de mostrar los diferentes conceptos
tedricos y metodoldgicos que implica un sistema de informacién geograficay la
utilizacion de informacién concreta derivada de la Geodesia, Cartografia,
Fotogrametria, Topografia, Percepcion Remota y Sistemas de Informacién
Geografica para su correcta aplicacion.

La interpretacion de los datos descriptivos, producto de un sistema de
informacion geografica; siempre estara en funcion del grado de imaginacion o
“fantasia” del investigador. Pero tales datos pueden ser erréneos, si no se
emplea correctamente el Sistema de Informacién Geogréfica.

Es por ello, que se trata, con el desarrollo de este trabajo mostrar los
elementos esenciales para el empleo correcto de la informacion espacial
dentro de un sistema de informacién geografica y los alcances que se pueden
tener al aplicarlos en la investigacion arqueoldgica.

1 En la curricula de la carrera de arqueologia Cartografia y Fotogrametria se imparten en un solo curso
denominado Cartografia y en tanto que Topografia se imparte junto con dibujo en una materia
denominada Topografiay Dibujo.



Para ello se ha desarrollado el pesente trabajo en 5 capitulos, en los
cuales se desglosa cada uno de los conceptos y la metodologia de los
sistemas de informacién geogréafica vinculados con las necesidades de la
Investigacion Arqueoldgica a través de la aplicaciéon de la informacion derivada
de la Geodesia, Cartografia, Fotogrametria, Topografia, Percepcion Remota y
Sistemas de Informacién Geogréfica.

El primer capitulo denominado “Los Sistemas de Informacion Geogréfica
trata sobre la definicion de lo que es un sistema de informacién geografica,
cuales son los elementos fisicos que lo componen, que funciones tiene y
cuales son sus aplicaciones. Asi mismo, se hace referencia sobre la naturaleza
de los datos geogréficos, los formatos vector y raster, cuales son las fuentes de
informacion de tales datos, asi como la entrada y almacenamiento de la
informacion espacial, la topologia y los metadatos. También se habla sobre el
uso, manejo y organizacion de bases de datos. Ademas se trata sobre las
generalidades de los geoprocesos vectoriales y raster y su modelado
cartografico.

El segundo capitulo se denomino “La Georreferenciacion y la
Cartografia”, en el se habla sobre la importancia que tiene la georreferencia de
la informacién, asi como el concepto de datum, los tipos de datums empleados
en México, la identificacion de datums y los métodos de transformacion entre
datums (Nad27 a WGS84; WGS84 a ITRF92; Nad27 a ITRF92). Asi mismo en
este capitulo se trata sobre las proyecciones cartograficas (CCL y UTM), la
identificaciébn de coordenadas (Geograficas, CCL y UTM), y los métodos de
transformacion de coordenadas (CCL a UTM, UTM a Geograficas, Geograficas
a CCL, CCL a Geograficas, Geogréaficas a UTM y de UTM a CCL).

El tercer capitulo denominado “Los sistemas de informacién geografica y
su aplicacion en la investigacion arqueolégica”, hace mencion sobre que trata
la arqueologia, su campo de accién, cuales son sus dimensiones y el trabajo
que se desarrolla en la investigacion arqueoldgica. Asi mismo, se hace
referencia con ejemplos, sobre la incorporacion, aplicacién y ventajas de los
sistemas de informacion geografica en la investigacion arqueoldgica.

El cuarto capitulo denominado “Fundamentos de ArcGis”, trata sobre los
mddulos ArcCatalog, ArcMap, ArcScene, ArcGlobe y ArcToolbox, su Interfase
Grafica, la administracion de informacion, Metadatos, la asignacion del sistema
de referencia, la realizacion de consultas, generacion de estadisticas, la
creacion de Shapes y Geodatabases, La tabla de atributos y consultas a la
base de datos, la representaciéon, clasificacibn y simbolizacion de la
Informacién, la edicion, identificacién y etiquetado, la georreferenciacion y
funcionalidad raster, el modelado cartografico y la generacibn de mapas
(Layouts).

El quinto capitulo denominado “Ejemplo de aplicacion” trata sobre los
procesos realizados a partir del desarrollo de un mapa arqueoldégico, utilizando
los médulos de ArcCatalog, ArcMap, ArcScene, ArcGlobe y ArcToolboxy con lo
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cual se ejemplifican las diferentes aplicaciones que se pueden hacer en la
investigacion arqueologica.

Se espera que este trabajo sea un manual de apoyo que contribuya al
entendimiento y la correcta aplicacion de los datos espaciales generados
durante la investigacion arqueoldgica para su procesamiento dentro de un
sistema de informacion geogréfica.



