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Curso de Visual FoxPro Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

Introduccién

Visual Foxpro es uno de los gestores de Bases de Datos relacionales mas rapido y
flexible del mercado, disponiendo de un complejo entornc de desarrollo totalmente
orientado al objeto y altamente integrado en el sistema operativo Windows 95. Como
cualquier otra aplicacién Windows estandar, Visual Foxpro soporta interfaces MDI
(Interfaz de Documento Multiple), como la de Word, barras de herramientas, ayuda
sensible al contexto, multiples fuentes, acceso a bibliotecas de enlace dinamico (DLL),
etc. |

Aparte del acceso a tablas en formato nativo de Visual FoxPro, se puede acceder
virtuaimente a cualquier fuente de datos cuyo acceso se pueda hacer através de ODBC
(Open Database Connectivity). Este estandar, definido como Conectividad Abierta
de Bases de Datos, permite abrir y consultar diversas bases de datos a través de un
conjunto de coniroladores, utilizando SQL como lenguaje de consulta.

Con el advenimiento de Visual Fox, los desarrolladores de aplicaciones tienen acceso a
multitud de eventos y opciones que los programadores de Visual Basic y Visual C
tuvieron durante afios. Se elimina la necesidad del uso del READ y su confusa
nidificacion (Fundational read).
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Curso de Visual FoxPro Leonardo Danial Velazquez Fuentes

Programacioén Orientada a Eventos

En Visual FoxPro cada accion que tu realizas es un evento, por ejemplo el movimiento
del mouse, hacer click sobre un botén, escribir un texto en un cuadro de texto, etc. Por
lo tanto cuando se programa en Visual FoxPro quedan atras todos esas formas que
teniamos de programar en FoxPro para Windows, aqui todo se maneja por eventos, es
decir solo programas el evento que quieres que realice una accién cuando suceda, aqui
en Visual FoxPro no tienes que tener procedimientos o rutinas para validar por ejemplo
la entrada en la clave del articulo, simplemente se programa el evento respectivo,
ademas de que no es tan tedioso el manienimiento del sistema. Es decir no tienes que
recorrer todo tu archivo de rutinas para encontrar la falla, no tienes que codificar
procedimientos de validacion. Por ejempio supongamos que en FoxPro DOS o para
Windows deseas poner unos botones que ejecutan ciertas instrucciones, y cuando se
hace eso tienes que crear una funcién en la cual preguntas cual fue el que se presiono
y segun el valor, ejecutabas las instrucciones para ese boién, en Visual FoxPro no es
asi, simplemente programas para cada boton, lo que quieres independientemente de
gue se presione otro y asi no tienes que preguntar cual fue el que presiono porque cada
evento de cada objeto es independiente y solo puede ocurrir uno en ese momento, es
decir que no se pueden desencadenar dos eventos al mismo tiempo o es CLICK o se
MOVIO EL RATON o algun otro evento.

Programacion Orientada a Objetos

En Visual FoxPro y en otros, se le llaman objetos a todo lo que ves en pantalla; los
objetos son por ejemplo un botén, una caja de texto, una imagen, y en general todo
objeto visual que veas en la pantalla.

Se les llaman objetos porque cada uno tiene sus propiedades, por ejemplo un boton
tiene su propiedad de texto que es la que se ve dentro del boton, también tiene un
ancho, un alto, y asi para cada uno de los objetos, he aqui la ventaja de Visual FoxPro
sobre lenguajes como FoxPro para Windows en ia cual son solamente campos y que no
se le pueden cambiar sus caracteristicas dindmicamente, por lo tanio esto provoca una
mayor velocidad en el desarrollo.

Un ejemplo sencillo, imaginense que tienen una pantalla de captura en la cual en el
campo 4 necesitas ejecutas una porcion de codigo que segun el valor que te devuelva
continuas con el campo 5 o regresas por decir al campo 2, simple y sencillamente, o lo
haces con un Do...While o vuelves a pedir el campo, y lo mismo sucede si quieres que
un campo que tienes en panialla por alguna razdn necesitas cambiarlo de color, que
tienes que hacer, pues volver a desplegarlo con su nuevo color, y en Visual FoxPro no
es asi, porque ese campo es un objeto en pantalla, y puedes decirle al programa que se
regrese a tal objeto, o cambiarle el color a tal objeto, y muchas otras cosas que con
FoxPro no se pueden y lo que provocan es que el programador pierda tiempo
escribiendo lineas y lineas de cédigo.
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Curso de Visual FoxPro Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

Ejemplo de un objeto el cual tiene propiedades que lo describen:

Objeto: Boton

Texto: Soporte Técnico
Ancho: 360

Alto: 90

i - Soporte téenico sf
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Entorno de Desarrollo

El entorno de desarrollo son las partes visuales de las que esta compuesto todo
lenguaje de programacion visual, como lo son Visual FoxPro, Visual Basic, Delphi, etc.,
en la sig. figura se muestra la pantalla de inicio de Visual FoxPro.

Barra de
Herramientas

Barra de Menus
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Ventana de
Comandos

Barra de Meniis

Por medio de esta barra de mends podremos accesar a todas las opciones que Visual
FoxPro nos ofrece como Abrir o Crear una Base de Datos, un Reporte, efc, etc.

Barra de Herramientas

Por medio de esta barra de Herramientas podremos accesar a todas las opciones que

mas se utilizan, sin necesidad de ir a los menus a buscar sus respectivas opciones, esto
es para tener un acceso mas rapido.
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Curso de Visual FoxPro

El Administrador de Proyectos

¢ Que es un Proyecto ?

Un proyecto en Visual FoxPro es el conjunto de pantallas, reportes, bases de datos que
van a formar parte del Sistema que estés desarrollando. Un proyecto esta dividido como
ya dije por categorias, por un lado las pantallas y reportes de tu sistema, por otro lado
las bases de datos que fa componen, sus menus, etc.

La sig. Figura muestra el administrador de proyectos.

Leonardo Daniel Velazquez Fuentes
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Curso de Visual FoxPro Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

Ventana de Comando

La ventana de comandos nos sirve para utilizar comando interactivamente (fuera de un
programa)} con Visual FoxPro, para efectuar tareas de revision, mantenimiento, y
algunas otras. Esta es uno de los puntos fuertes de Visual FoxPro frente a lenguajes
como Visual Basic y Delphi, los cuales no cuentan con ninguna opcioén parecida por lo
cual las tareas de comprobacién y mantenimiento son mas tediosas y por lo tanto
. perdida de tiempo.

La sig. figura muestra la ventana de comandos

”"‘ngandosff” ' I [

Si esta ventana no se encuentra en la pantalla principal se puede activar desde el menu
ventana -> ventana de comandos o con la tecla rapida Cirl + F2.

Bases de Datos y Tablas

¢ Que es una Base de Datos ?

En FoxPro para DOS y Windows una base de datos era un archivo DBF en el cual se
almacenaba los registros por ejemplo de clientes.

En Visual FoxPro este concepto a cambiado. Ahora una base de datos es un

contenedor de todas las tablas ( clientes, articulos, etc.), relaciones entre las tablas,
indices de las tablas, conexiones bases de datos remotas, etc.
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Curso de Visual FoxPro Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

Ejemplo de Base de Datos con Tablas, donde se aprecia una relacion:

Base de Datos
(Contenedor)

3 npor_int3 ) % cenizos Stiahaj
W H npor_comision3  Ef R | BB Campos:

Z ntipo_invd - cclave
npor_int4 cnombre
npor_comisiond cdreccion
theneficianol H(indices:
npor_beneficianol nombre
cbeneficiario2 Pclave

"t npor_beneficiario?
. |Bindices:

patmatnom

Tabla Cuenta Habientes
relacionada con Centros
de Trabaio

¢ Que es una Tabla ?

Una tabla es un archivo donde se aimacena la informacién en Columnas y renglones,
por ejemplo, el nombre de un Cliente, su direccion y su teléfono, esas serian las
columnas y los renglones seria todos los clientes registrados.

En Visual FoxPro es un archivo DBF, conocido anteriormente en FoxPro como base de
datos. En Visual FoxPro las tablas tienen ahora mas capacidades como nombres largos
de tablas y de campos, reglas de validacion a nivel de campo, y algunas otras.
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Crear un Proyecto

Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

Para crear un proyecio para un sistema donde almacenaremos nuestras tablas,
reportes, menus, etc. Hay que ir al menu Archivo -> Nuevo, entonces aparecera la sig.

Pantalla:
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Seleccionar Proyecto y dar Click en Nuevo Archivo, y entonces aparecera la sig.
Pantalla para elegir un directorio donde guardar nuestro proyecto:
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Directorio
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Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

Una vez guardado el proyecto aparecera la ventana de Proyectos, con el nombre que
nosotros le pusimos como se muestra en la Sig. Figura

R K G

adtga Dlro ";"'_@

. ' farm2
=2 frmmenu
Informes
=7 Etiquetas

Crear una Base de Datos

Debes seleccionar primero la Pagina Datos en el Administrador de Proyectos y elegir la
Opcion Bases de Datos, posteriormente hacer click sobre el botén Nuevo.

Crear nueva

Base de

B3 Tablas lbres
[EF Consultas

; N
: Agregar una
-{] Base de Datos
i que ya existe

Modificar
una Base
de Datos

Descripcion: - - .

HE Huta; R A
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Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

Al hacer click sobre el boton Nueva aparecera la ventana en la cual nos pedira un
nombre y la ubicacion donde sera guardada, como se muestra en la sig. Figura.
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Una vez creada nuestra Base de Datos, nos debe aparecer lo que
contenedor de la Base de Datos, como se muestra a continuacion:

Contenedor
de Base de
Datos

Barra de
Herramientas
para Base de
Datos
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Curso de Visual FoxPro Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

Barra de Herramientas Base de Datos.

Nueva Tabla:
Crear una nueva tabla para la Base de Datos

Agregar Tabla:
Agregar una Tabla existente a |la Base de Datos

=

Eliminar Tabla:
Eliminar la tabla seleccionada de la Base de datos

1
Nueva Vista Remota:
Crear una vista de una Tabla contenida en una Base de Datos Externa

g7
Nueva Vista Local:

Crear una vista de una(s) Tabla(s) locales

2y

Modificar Tabla:
Maodificar las propiedades de la Tabla seleccionada de la Base de Datos

Examinar Tabla:
Ver |la Lista de registros contenidos en fa Tabla seleccionada de la Base de Datos (
browse )

i
S

Editar Procedimientos Almacenados:

Editar los procedimientos almacenados de la Base de Datos
@
Conexiones:

Crear o Editar conexiones a Bases de Datos Exiernas
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Curso de Visual FoxPro Leonarde Daniel Velazquez Fuentes

Crear una Tabla

Para crear una tabla, debes primero ir la pagina Datos y seleccionar la Base de Datos a
fa cual le quieres agregar la tabla, dandole doble click sobre ella, y posteriormente
seleccionar la opcién Tablas, para después hacer click sobre el botdon Nuevo, como se

muestra en la sig. Figura.

Crear nueva
¥ Tabla

L L
i

es' || Cédiga“fi-

=514 Bases de datos
= @ datos

Loy Vistas locales

i @ Vistas remotas
(@ Conexiones

! . Procedimientos almace

T ablas libres
Consultas

S Epte

{53

2 d ek

it

2o

e o]
o bt A

B

Al hacer click sobre el boton Nuevo aparecera la veniana en la cual nos pregunta si
deseamos una Tabla en blanco, o queremos usar el Asistente para Tablas.
Seleccionaremos Tabia en Blanco, como se muestra en la sig. Figura.

Hacer click
en Tabla
Nueva
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Curso de Visual FoxPro Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

Al hacer click sobre el boton Tabla Nueva entonces debera aparecer de nuevo la
ventana donde nos pide un Nombre y una ubicacion para la Tabla (la tabla se guarda
con extension DBF), como ya se ha visto ese procedimiento ya no se mostrara esa
pantalla.

Una vez habiendo elegido un nombre y una ubicacion donde quedara almacenada la
Tabla que vamos a crear, nos aparecera el Disefiador de Tablas, como se muestra en

la Sig. Figura.

Tipos de Daios

. Disehador de-tabas - clientes.

Definicion
de Campos

sznsTm

"] clave Carécter y 5 ‘ B

ombre Caracter
dreccion Caracte 40
7| telefona Carédcter 10
|[cod postal | [Mumeice  [-]|[5 E[0 FE [ ) leg .l

L '»fiii [ Eiminai” |
Definicion

-Mostiar sz ~Vahdacién de c? ‘
del Formato },k!-EF:::‘:; I___} gaegﬁa&(( e::fafnpu - —g{_—]

il

B

de Entrada ¥ WMWWWW
Mascaia de entlada

zijll'tuhla w]

p—

Definicion de reglas
de validacion de los
campos

_,_/

Definicion de campos:

lgual que en las versiones anteriores, la definicidon de campos es igual. Se introduce el
nombre del campo (nombre) el tipo de datos que soportara (Tipo) y el tamario.

Definicion de Mostrar

Formato : Es el formato de salida del campo, ejempio si fuera numeérico 9,999.99 o si

Mascara de Entrada: Igual que el Format, lo Unico que es para la enirada de datos.

Titulo : Descripcion mas precisa del campo, es de utilidad al disefiar los Formularios.

Definicion de reglas de validacion a nivel de campo
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La validacion son triggers o eventos que se ejecutan a nivel de campo. Ejemplo: una
validacion de un campo que solo acepte numeros positivos. (id > 0)

Regla : Es la regla de validacion, eiempio: id > 0, si queremos que acepte valores
positivos.

Mensaje : Es el mensaje personalizado que queremos que aparezca en pantalla a la
hora de violarse la regla de validacién del campo. Ejemplo : ‘Solo se aceptan numeros
positivos’ (nota: el texto debe escribirse entre comillas).

Valor Predeterminado : Valor por defecto del campo. (nota: hay que respetar el tipo de
dato del Campo)

Luego de hacer fa definicion de los campos, pasamos a la definicion de Indices de la
tabla, que sera muy importante a la hora de crear las relaciones entre |las tablas.

iséfiador de tablas -"labla2.dbf -

= ST .
{iiCampos £ indces 51 T abla ] L

. Crden 'Mombre Yoo . Expresiin Fito - =

Kil [li Inambre [Momal [ nombre] —I?;”

H 4

Nombre de los
campos que
componen el

indice

Nombre del
indice

Tipo del
Indice

Nombre del Indice (Nombre}
Introducir el Nombre del archivo indice. Es conocido también como TAG.

Tipo (tipo de Indice)

Primary : Llave primaria.
Candidate : Llave candidata
Unigue : Llave unica.
Regular : Llave foranea.

¢. Nombre de la Expresién

Nombre de los campos que conforman la llave primaria:
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Curso de Visual FoxPro Leonardo Daniel Veldzquez Fuentes

Ejemplo : id, o si son varios campos : id + linea

Nota: si los campos no son del mismo hay que forzarlos al iipo de dato deseado,
ejemplo: si id es caracter y linea, entonces el nombre de la expresion seria:

Id + STR(linea)

STR(} convierte de nimero a caracter y VAL() convierte de caracter a numérico.

Ejercicio Practico:

Cree la siguiente base de datos con el nombre de Curso.

3 T 530 % [ d 1 iﬂm
=TI R S|
o _ | BT W < -
, ‘authare - = pry S Pty - W el it
‘ aS' | B i |BCampos S T U s
lhp q ' book_rd o I i
fisLname 41 tile % : e

[ e mpC 4
last_name % topic_d & topic_id ot
motes g;«;é . copyrght_year ) ol topic s &
address g;z: e |sbn7numbel %?“: 1| fRlindices %% i ;
" ; publisher_name %5 Flopic_id 1 50
ctlyl v puichase_price 23l D I
siale | I coverype o = - g

2P 5 ; date_purchased % -,
phone i SR Wi, e 50 3
fax é e pages EN =
E email é) L0 " potes o .-k
o 1| CRind A . 3| Rindices = SR
ndices: i b . a .
. il opic_id B e

Bauthorid &8~ -~ || 9book i = 1| B
state ! BT T—— T ra——— ‘ : G

%, : P B Yo B ! : s

lastname % L N author_id I me

i R Y Fi NG, A Blindices: b1 BRI 1
’ k™ - . ¥
e - - Ry * ’ author_id ; i 43

T U U N T <
B TELT e Tk T owg . [ P [ .
BT i i e e g s e e bt g e
e T TR T

Estructura de las Tablas del gjercicio:

e T TOPICS.DBF '
Nombre del Campo Tipo de Dato - Longitud

Topic id Entero 4

Topic Caracter 50
e . - BOOKAUTH.DBF . : - - = ’
Nombre del Campo Tipo de Dato Longitud

Book id entero 4

Author id entero 4
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Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

AUTHORS.DBF -

Nombre del Campo Tipo de Dato Longitud
author_id Entero 4
First name Caracter 50
Last_name Caracter 50
Notes Memo
Address Caracter 30
City Caracter 25
State Caracter 2
Zip Caracter 10
Phone Caracter 17
Fax Caracter 17
Email Caracter 20

s I BOOKS.DBF

Nombre del Campo Tipo de Dato Longitud
Book_id Entero 4
Title Caracter 50
Topic_id Entero 4
Copyright_year Entero 4
Isbn_number Caracter 50
publisher_name Caracter 50
purchase_price Monetario 8
covertype Caracter 30
date_purchased Fecha 8
Pages Entero 4
Notes Memo
CURSOS INSTITUCIONALES UNAM 16




Curso de Visual FoxPro Leonardo Daniel Veldzquez Fuentes

Relaciones entre Tablas

L.as relaciones mas comunes entre tablas se definen :

De uno a uno : Ejemplo de una llave primaria a otra llave primaria

De uno a muchos : Ejemplo de una llave primaria a una Regular ¢ Foranea.

De muchos a muchos : Aqui como no se pueden establecer relaciones de muchos a
muchos se tiene que dividir en dos relaciones de Uno a muchos. Ejemplo: Un Autor
puede tener varios libros, pero también un libro puede tener varios autores.

LLas relaciones entre tablas se crean arrastrando la llave de la tabla a la llave de otra
tabla.

ticrosolt Visual FoxPro _ ,
|3rchivo Edicitn Ver Herramientas *angféha; Basede datosj" Vegﬁtxanay “putda

HEE E e

pivsind

j i 1| B Campos:

) clave

T S, nombre

M o 7 ||ERBindices

e . i Telave s

H 1 nombre ( sueldo

! s (Bindices:
g Fclave

nombre
depio
.-

‘ y Lo e . ) . ! N . ‘ 5 A
TS A S R S S R i

ey

Relacion entre tablas
(de uno a muchos)

La figura muestra una relacion entre ias tablas Empleados y Departamento, la relacion
se leeria asi: “Una Departamento tiene muchos empleados”.
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Curso de Visual FoxPro Leonarde Daniel Velazquez Fuentes

Dentro del Disefiador de Bases de Datos, exisie un botdn él la Barra de Herramientas,
que se llama Examinar (Browse), con el cual, veremos el contenido de la Tabla
seleccionada, y en donde podremos, agregar, eliminar, cambiar informacion de la Tabla
sin necesidad de programacion.

&

Boton Examinar

Al hacer click sobre este boton, nos aparecera ia sig. Ventana, comunmente llamada
como Browse, como se muestra en la sig. Figura:

Menu para el Manejo
de la Tabla

Ventana de
Examinar

icrozalt Yisual Fox Pro :

[ Aschivo Edicion Lo
s f:—am

["”’i} aTTégfsu; R
e AT  Nombre <o H Afiadir pueve reglslm VR ClrE+Y
LEGNAHDD Qa,r-u ELVELAZQUEZ FUE Altemar marcs de elrmmacmn Cl:E+T
0z

EDNA LETICAVARGAS DE VELROU e . = & v o o [P B

o s e, ENINGT TEQIStOS... N
Desmarcar reg|st:os o e e
Guitar regaslms ehrmnados -

Heemplazar campo
ﬁlqgstar campo
M overcamps LY.

Camblar tamano de parttcucmes
v Yineu arépaltgmnes

Eamlirpatizipes, .

P e o
PR , T1

En ia figura anterior se puede apreciar que un registro tiene una marca negra a un lado
y el otro no, esto quiere decir que uno esta marcado como borrado (el de la marca), sin
embargo esto no significa que no exista. Si se quisieran eliminar todos los registro
marcados como borrados, bastaria con escribir la instruccion PACK en la Ventana de
Comandos.

Para Guardar los cambios hay que presionar la combinaciéon de teclas Ctri+W.

Ahora cerrar o que es la ventana de Examinar y la ventana de Disefiador de Bases de
Datos.
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Curso de Visual FoxPro Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

Dentro del Administrador de Proyectos, si seleccionas la tabla deseada puedes utilizar
los botones: Nuevo, Agregar, Modificar, Examinar y Quitar, que seria lo mismo que si
entraras al disefiador de Bases de Datos y seleccionaras la Tabla y después hicieras
click sobre el boton correspondiente en la Barra de Herramientas.

Vistas Locales

¢ Qué es una vista?

Una vista es un objeto que se crea empleando la instruccion SELECT de SQL para
bases de datos relacionales. Las vistas pueden ser locales o Remotas

¢ Para que nos sirve ?

Bueno nos sirve para combinar datos de diferentes tablas sin tener que programar la
unién de estos datos para poder desplegarios. Para poder usarlas se abren y cierran
como si fueran una tabla, la instruccion seria USE, y se le da el mismo tratamiento que
a estas, es decir que todos los comandos que se usan con las tablas, se pueden usar
con las vistas.

SELECT campos

FROM tablas

WHERE condicion

GROUP BY campos de agrupamiento
ORDER BY campos de ordenamiento

Ejemplo:
SELECT id, name

FROM s_region
ORDER BY name
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Creacion de una vista local.

Primero debes de ir a ta Pagina Datos del Adminisirador de proyectos, seleccionar la
Base de Datos, posteriormente seleccionar la opcién Vistas Locales y hacer click en el
Boton Nuevo, o bien entrar al Disefiador de Bases de Datos y hacer click en el botdn
para crear Vistas Locales.

Crear Vista Local

Al hacer click sobre cualquiera de las opciones anteriormente mencionadas, debera
aparecer |la sig. Pantalla, donde se nos pregunta si es una Vista en Blanco, o deseamos
utilizar el Asistente. Hagan click sobre la Vista en Blanco, como se muestra en la sig.

Figura.

F¥JNueva vista local

La ventana para agregar las tablas, se utiliza para afiadir tablas que se van a ocupar en
la instruccion SELECT - SQL, en este caso estariamos seleccionando la parte del
Tablas en la base de datos. Seleccionemos Authors y luego Agregar. La tabla se
agregara, luego le damos Cerrar.

Seleccionar la
Base de Datos

“p[,‘yi

LCenar “I
ﬂ ‘Qtras... s
il
Selecrionar=
GFTablas;
L ;’ P s&’_s,:
CoiVistas

A

4

Seleccionar la
Tabla a utilizar

NG ke
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Ventana de creacion de la vista:

Eliminar Tabla

Agregar Tabla

author_id
fiust_name
“ | last_name

Vista 7

éombinat:mi_én Ie Fjﬁm {Drdena: pur I Agrupar por l Citerios de actuahzacmn ! Yarios® ]

;, Campgs dgspgmmes;“ ﬁ‘h s Campos seiecc:anados b
- [Authors. author_id lg( N [

_Authors.first_name -
i Authors.last_name

i L .&fgregfa,[gq_c_lhus))ﬁq

Tw Authors.notes gfg ==y
3 |Authors address %i‘ g{;jmt,, g
i  Authors city

rwﬂu

Campos : Aqui se seleccionan los campos de la vista (SELECT campos}
Combinacion : Relaciones entre tablas

Filtro : Condicién de filtrado (WHERE condicion)

Ordenar por : campos de ordenamiento (ORDER BY)

Agrupar por: campos de Agrupamiento (GROUP BY)
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Ejercicio Simple:

Crear una vista donde aparezcan los sig. Campos.
De la Tabla Authors, todos los campos.
De la Tabla Books, todos los campos.

Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

La Tabla intermedia de relacion sera la Tabla Bookauth.

Para ver el resultado de la Vista, hay que hacer click en el boton Ejecutar que se

encuentra sobre |la barra de herramientas Estandar

Boton Ejecutar

Una vez, haciendo click sobre este botdn, se debe aparecer la ventana de Examinar

para esa Vista, como se muestra en la sig. Figura.

tﬂjTlties hy “author ) ) :
o Authorid |7 0T TEETT SR, First _name G R - Last.name . . =
o rlews . itdlahan e 1
i, 1:Laura iCallahan =
i 1iLawa ' Callshan Tl
W ... ZAndew O,
T ane _ _ B
HiL 3Jane: T ________________________________4Leverhng o gﬁ
gl “__?1 _.janel____m : o k=
g_!i_ ____________ 4 Maigaret ) Peacuck o -2
HE 3
T e e .13?'?3"-;‘&“ -iﬁmﬁméx’%ﬁwmm f‘?&i’*“”’@fﬁ*ﬁu’:ﬁﬁ : e
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Comandos de Visual FoxPro

Lo sig. Comandos se pueden utilizar en Ventana de Comandos o dentro de un
programa, como se muestra en la sig. Figura

Comandos:
 Para Cambiar de directorio de Trabajo
SET DEFAULT TO RUTA DE DIRECTORIO

Ejemplo:
SET DEFAULT TO C:ASISTEMAS\CAJA

¢ Limpiar la Pantalla Principal de Visual FoxPro
CLEAR
+ Mostrar los archivos del directorio
DIR
Ejemplos:
DIR
DIR *. TXT
DIR C:\SISTEMAS\CENTRAL
e Para apagar la "Platica” con Visual FoxPro

SET TALK OFF

Esto se hace porque al borrar, crear indices, etc. En la pantalla de Visual FoxPro se va
mostrado los resultados, es por €so0 que en un programa se debe de incluir.
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s Para cambiar el Formato de la Fecha
SET DATE TO formato
Ejemplos:
SET DATE TO DMY
SET DATE TO MDY
SET DATE TO BRITISH
o Para salir de Visual FoxPro
QUIT
» Para cancelar la ejecucion de un Programa
CANCEL
e Para Abrir una Base de Datos

OPEN DATABASE Nombre de |a Base de Datos

Ejemplo:
OPEN DATABASE NOMINA

s Para Cerrar una Base de Datos
CLOSE DATABASES

¢ Para Abrir una Tabla
USE Nombre de la Tabla

Ejemplo:
USE clientes

USE clientes ORDER TAG nombre
(seleccionando el indice al abrir la tabla para no usar set order)

e« Para Cerrar una Tabla

USE

e Para Cerrar todas las Tablas

CLOSE TABLES
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¢ Agregar un registro en Blanco
APPEND BLANK

o Eliminar Registros

DELETE
Ejemplos:
DELETE (Borrar el actual)
DELETE ALL (Borrar todos)
DELETE FOR depto = “0132" (Borrar salo los de ese depto.)
DELETE NEXT 5 (Borrar los sig. 5 después del actual)

* Recuperar Registros marcados como Borrados

RECALL
Ejemplo:
RECALL (Recobrar el actual)
RECALL ALL (Recobrar todos los marcados)
RECALL FOR depic = “01232" (Recobrar los de ese depto.)
RECALL NEXT 5 (Recobrar los sig. 5 después del actual)

» Eliminar los registros Borrados como Marcados
PACK
o Eliminar todos los registros definitivamente (ya no se pueden recobrar)
ZAP
+ Parair al Primer registro de la Tabla
GO TOP
e Para ir al Ultimo registro de la Tabla
GO BOTTOM
e Parair a un Registro especifico
GO numero de registro

Ejemplo:
GO 10
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Para brincar de registro

Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

SKIP

Ejemplo:
SKIP 1 (Brincar 1 registro hacia delante)
SKIP -1 (Brincar 1 registro hacia atras)

Para abrir una o Varias Tablas (Areas de Trabajo)

SELECT Area de Trabajo(numero o letra)
USE Tabla

Ejemplo:

SELECTA

USE Clientes

SELECTB

USE Proveedores

0

USE Clientes in A

USE Proveedores in B
Para Cambiar de Area de Trabajo
SELECT Area de Trabajo
Ejemplo:

SELECTA o SELECT Clientes

Para establecer el indice de Trabajo
SET ORDER TO Nombre del Indice

Ejemplo:
SET ORDER TO nombre

Para no utilizar ningun indice de Trabéjo

SET ORDER TO

CURSQOS INSTITUCIONALES UNAM
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Para establecer Filiros de Condicion
SET FILTER TO Condicion del Filtro

Ejemplos:
SET FILTER TO sueldo > 1000
SET FILTER TO sueldo >= 1000 .and. sueldo <= 3000
SET FILTER TO sueldo = 1000 .or. sueldo = 2000
SET FILTER TO depto < > “0004” .and. (sueldo = 1000 .or. sueldo = 2000)
Primero se evaluan las que estan en paréntesis y después las que estan fuera

Para buscar informacion sin indice activo
LOCATE FOR condicién de busgueda

Ejemplo:
LOCATE FOR numero_empleado = “09499"

Para busqar informacién con un indice activo
SEEK informacion a buscar (variable, numero o cadena de texto)
Ejemplos:

SEEK “09489”

SEEK num_empleado
. SEEK 1235

Para esto ha de haber un indice activo con SET ORDER TO o haber abierto la tabla con
la opcion ORDER TAG nombre del indice.

Examinar la informacion
BROWSE

Ejemplos:
USE empleado
BROWSE
o)
BROWSE FIEL.DS clave, nombre, sueldo (aqui se omitio el depto)
O
BROWSE FOR depto = “0003” (solo ese depto)

Aqui se pueden utilizar una mezcla de todas
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» Listar registros en Pantalla

LIST [Campos] (opcional)

Ejemplos:
LIST (Lista todos los campos en Pantalla)
LIST clave, nombre, sueldo (Lista solo esos Campos)
LIST FOR depto = “0012” (Lista solo los de ese depto)
LIST OFF (Listar sin el numero de registro)

Aqui se pueden utilizar una mezcla de todas, la unica desventiaja es que si son
demasiados registros, los lista pero no hace pausa para que puedas leerlos, si no que
los despliega todos, y recorre 1os primero registros hacia arriba y ya no se pueden ver.

¢ Listar registros hacia la impresora

Igual que la anterior soio que al final de ia instruccion se le agrega TO PRINT

Ejemplo: .
LIST OFF clave, nombre, sueldo TO PRINT

¢ Desplegar registros en Pantalla
Para esto solo se sustituye la instruccion LIST por DISPLAY

Con esto tienes la ventaja de que cuando se llama la pantalla de registros, el Visual
FoxPro hace una Pausa para que los puedas leer y después continuar.

» Modificar fa Estructura de una Tabla
MODI FY STRUC

+ Desplegar en Pantalla o Impresora la Estructura de una Tabla
DISPLAY STRUC

O
DISPLAY STRUC TO PRINT
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Operadores Aritméticos

+ Suma
- Resta
* Multiplicacion

/ Division

Operadores Loégicos

= Igualdad

> Mayor que

< Menor que

>=  Mayor o Igual gue
<= Menor o igual que

<> Diferente
.OR. Condicién logica “O"
.AND. Condicién légica "Y”

.NOT. Condicién logica de Negacion
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Crear Reportes

Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

Para crear un reporte, primero debes ir al Administrador de Programas, despues
selecciona la pagina Documentos, y después seleccionar la opcién Informes y dar
Click en el boton Nuevo, como se muestra en la Sig. Figura.

Documentos

Informes T T

S R g
2 Clases'’ ‘l-L .

[ IR it P ¥ -7 fa o
R Formulanos
)
MR S omes
i*“ by_author
t L5 by_topic
H
: &P Etiquetas

DRSO

B T & I

N
& I~ “Geneia
i “Generar
Y IS A

-t

.
AR Lo o Lty
SdRuta - H *‘; Pardy ey H e

¥
. Ij Deééripggién: -

Después de haber dado click sobre el boton Nuevo, nos debe aparecer la sig. Pantalla,
donde nos pregunta que si deseamos usar el Asistenie o un Reporie en Blanco.
Elegiremos Blanco. Para que después nos aparezca la Pantalla del Disefiador de

Informes, como se muestra en la sig. Figura.
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Titulo: Aparece
solo en la

Controles de
Informes Herramientas

para Informes

imle, ) e ]

i}
i Reporte de Autores
( i
E“:“ a-Titlo, "y TRt o e e "";Www{‘;%
=0 i‘z
1 Author ID First Name b
- Last Name ﬁéﬁ
.1 City State it
%: & Encabezadodepdgma™s - =+ L. Lom - Encabez.ado
0] | dePagina
14 [AUTHOR D]  [FIRST WAME =
5] [LAST MAME o
] [amy i [STAT) b
f?:’be_;‘alfief,yj - T fonet . A 2 pemp e TTh el IR
| FPagma ™ * ALLTRIS TR 7 Detalle: Se
2 :g':a i,‘{. L e = B e N e especifican los
L Pedensgre’, oE - T B T campos de la tabla
Total de Autores E’ﬁ
a-Resumen.” e gu"é
author id { 3 v‘?:i
fiest_name ooy ik
. last_name o %
Sumario: Aparece
en la ultima m%‘%"‘f‘*ﬁ

Entorno de
Datos

Los informes muestran datos y resumen datos en un formulario impreso o en pantalla.
Los dos componentes principales de los informes son los datos y el formato. La fuentie
de datos del informe puede ser una tabla de base de dato, una consulta o una vista.

El primer paso para disefiar un informe es determinar los datos que se van a mostrar, y
el segundo paso es determinar cual va a ser el mejor formato para mostrar ese informe.
Puede crear listados que se basen en una Unica tabla ¢ en informes complejos.

El Generador de Informes es una herramienta flexible y de facil uso para Ia creacion,
disefio y modificacion de informes.
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Pasos para Creacion de Informes :

Seleccion de los datos

Esta es la parte mas importante del informe, la seleccion de datos, hay que saber qué
es lo que quiere el usuario o que el usuario muestre el disefio del informe que desea,
para comenzar a trabajar.

Los datos pueden ser simples (utilizando una sola tabla), como listados de regiones,
listado de departamentos, entre otros; o pueden ser algo mas complejos (utilizando mas
de una tabla) Ejemplo Reportes agrupados, reportes consolidados, etc.

Ejemplo:

- Listados (Ej. Listados de Topics)

id Descripcion
01 Negocios
02 Ciencia
03 Ficcidn

Pasos para crear el Entorno de Datos.

Seleccionar el botdn Entorno de Datos de la barra de herramientas Disefiador de
Informes, o hacer click con el boton derecho del mouse sobre cualquier area del
disefiador de reportes y seleccionar la opcidon Entorno de Datos, al hacer esto
aparecera la ventana de Entorno de Datos, donde debera hacer click con el boton
derecho sobre la ventana del Entorno de Datos y seleccionar fa opcidn agregar, es
entonces cuando aparecera la ventana donde seleccionaremos la(s) tabla(s) a utilizar
en ef reporte, como se muestra en la sig. Figura.

Base de Datos a
utilizar

IS
(IR TR R
+"Bate de datos =

oks

1 Tablas en la base de datos: =4
iMGimos o Bh
auto_ids
bookauth
books

Tablas o Vistas
a utilizar

L)
R

Earr it

B
A A b St

&

L
o

B

AR

f‘Ti

CURSOS INSTITUCIONALES UNAM 32



Curso de Visual FoxPro Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

Una vez escogiendo la(s) Tabla(s) y habiendo hecho click en el botén agregar para
cada una de las tablas que vamos a usar, en el Entorno de Datos aparecera la(s)
Tabla(s) que se escogieron, como se muestra en la sig. Figura.

Lauthod Y

fist_name == : B .

! last_name %5‘2 i i ::g N i
notes 1 o ) B
address > T el e o

A WM M&%ﬁ@%&%

Para establecerle un orden (indice) a la Tabla seleccionada, debes hacer click con en el
boton Propiedades de la barra de herramientas Disenador de Informes o con el botén
derecho del mouse sobre la Tabla que deseas y seleccionar la opcion Propiedades,
una vez haciendo esto aparecera la ventana de Propiedades de esa Tabla, como se
muestra en la Sig. Figura.

lC;Jrsor‘! — IFE
|E !

oS s s e )

Ehnd;]& DEEUS ]Melod-]!DlstnbL]fltras . sz Seleccionar Indicej

Il —

e T—

E xclusive.
1 Filter

oD et T arerenes BT o SO : .. ‘“ﬁseieccionar Ordeﬂ

Tt

N
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Barra de Controles de Informes

i~

Seleccionar Objeto
Seleccionar un objeto dentro del reporte para moverlo o modificar otros datos

7N

Herramienta para Texto
Seleccionar un objeto colocado dentro del Reporte

]

Herramienta Campo
Agregar o modificar campos de una tabla a un reporte.

Herramienta para Lineas
Dibujar lineas, Horizontales o Verticales dentro del reporte.

Herramienta para cuadros
Dibujar rectangulos dentro del reporie.

Herramienta para Circulos o Elipses
Dibujar Circulos o Elipses deniro del reporte.

[a ]
Herramienta para bloquear los objetos
Para permitir o no permitir que se modifique, la posicion de los objetos contenidos

dentro del reporte.
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Como usar los Controles de Informes

Texto : Seleccionar la herramienta Texto de la Barra de herramientas, y después hacer
click en el lugar y seccién del reporte que se desea, y escribir el iexto., como se
muestra en la sig. Figura.

liDircAador de informes - Informe1 (Ul Te@

EE

RN KXY
A

M
13
)
(X

—1- Herramienta de Texto

L) a&

. a Encehezado depagra - £ . . -,

Sy ‘veI
vy

s
s

i
f & Detalle. = - E o
T

X5

G 3P o R

‘ig_”@“rd =B
| =
B R O O

Herramienta
Taxtn

Si deseas dar formato a este texto, es decir, ponerlo en negritas por ejemplo, debes
seleccionar el menu Formato -> Fuente.

|

e

B
% 4

Para editar el un Texto dentro de un reporte debes seleccionar la herramienta Texto y
hacer click en el texto a modificar.

Agregar Campo : Seleccicnar la herramienta Campo de la barra de herramientas y
después hacer click en el lugar donde deseas que aparezca ese campo, una vez dando
click en el lugar deseado, aparecera la sig. Pantalla donde elegiremos el campo que
deseamos de la Tabla, como se muestra en la sig. figura.
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Campo a
mostrar

£Expsesmn de.informe
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T
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e
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Si deseas por ejemplo, poner en negritas un campo ve al mend Formato -> Fuente.
Para modificar un campo, basta con hacer doble click sobre el campo y aparecera la
ventana anteriormente mostrada.

Agregar Campo ( Generador de Expresiones ): Cuando la necesidad es mostrar por
ejemplo dos campos juntos, o él calculo entre dos campos numeéricos, se debe hacer
click sobre el botén que se encuentra a un lado del cuadro de texto Expresiéon como se
muestra en la sig. Figura.

Boton: Generador
de Expresiones

,,,,, i ]
Posnz:l ndel campo -
i pmm‘?“trl Ll :

Una vez, habiendo hecho click sobre este botén, debera aparecer la ventana del
Generador de Expresiones, como se muestra en la sig. Figura.
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Leonardo Daniel Velazquez Fuentes

| dGenersnonuclerniesiones I

Expresion a

.Expresion para campo del informe: . i 0 L0

allrirm[authors. first_name) +
- 1 alitrim{authars.last_name)

Imprimir

"

Funciones
que puedes
utilizar

Funcaones —_————

Eadena ‘1 e

Matemahcas ¢

s
83

[_’,‘,WM;_._W -

ej,ﬁéiéas T “Fecha: - >
i T Tese

Campos S Vaables.
i 7] %@ T
| Jauthors.first_name 1| _box L
- |authars.last_name |_indent N
|authors.notes “{_Imargin N
Campos +lauthors address “|_padvance |C
de la Tabla +{authors city *1_pageno N
authors. state ik |_pbpage N
" {authars zip [=]1:4]_pcotno N

- - i i

Variables
del Sistema

Agregar Campo Calculado :

Cuando tienes la necesidad de mostrar, por ejemplo,

totales al final del reporte. Para agregar un campo calculado, debes agregar un campo
nuevo, o seleccionar el campo que quieres que sea calculado y aparecera la ventana

de Expresiones de Informes, donde se ponia el nombre del campo y el formato, alli en

esa ventana hay un botdn que dice Calculos, al hacer click en ese botdn, te debe

aparecer la ventana Calcular Campo, como se muestra en la sig. Figura.

Cuando empieza a
calcular de nuevo

Funcion a
Realizar

' S Ol o
e {PVatianza i

Jgeswaciéri Bstndar -

EERA: S
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Banda de Resumen : La banda de resumen es la que se usa para mostrar totales al
final del reporte, y por o tanto solo se imprime en la ultima hoja. Por default cuando se
disefia un reporte en Visual FoxPro no aparece la banda de resumen, esta se agrega
en el mend Informe -> Titulo/Resumen, entonces aparece la ventana Titulo/Resumen,
donde debes marcar la banda que deseas que se agregue al reporte, una vez habiendo
elegido la banda de resumen se debe agregar a tu disefiador de reportes, como se
muestra en la sig. Figura.
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Guardar un Reporte

Para guardar un reporte hay que hacer click sobre el boton de Guardar que se
encuentra en la barra de herramientas Estandar, o ir al menu Archivo -> Guardar. Una
vez hecho esto aparecera la pantalla de guardar archivo.

Los Reportes se guardan con la extension FRX. Una vez guardado el reporte, este se

agregara al Administrador de proyectos en la Pagina Documentos, seccion Informes.
Para ver una vista Preliminar del reporte, hay que hacer click sobre el botdn
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Vista Preliminar de la barra de herramientas Estandar o bien, ir al menu Archivo ->
Vista Previa, o en otro caso ir al Administrador de Proyectos, seleccionar el reporte y
hacer click en el boton Vista Previa. En cualquiera de los casos debe aparecer la
Ventana de Vista Preliminar para el reporte seleccionado, como se muestra en la sig.
Figura.

&

Boton Preliminar

iiceRadoride mloitves - authives. > Pagina 15

L=

i bl

AUTHORS

| Qalir I
02/21/99

Navegacion

de Paginas Author D First Name b
LastName Address |~

City State éi«f

1

. &
Acercamiento 1 Laura
(zoom) Callahan 10254 E. Di;Lg
Seatile WA E

2 Andrew %:i

Fuller 123 £ Man}

Hood River OR i

3 Janet i%;r

Leverlng 3E Bremei

G AN MO U A a0~ (Y CA L S M S A SO RS M P XL

Ejercicio:

« Crear un reporte sencillo de cada una de las tablas de! proyecto utilizando las
herramientas explicadas en este capitulo.
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Asistente para Reportes

El asistente para reportes es una opcién la cual nos permite crear un reporte por medio
del asistente, el cual nos guia a través de una serie de pasos. Para crear un reporte a
través del asistente, 1o puedes hacer haciendo click sobre el botén Informes en la barra
de herramientas Estandar, o seleccionando la pagina Datos del Administrador de
Proyectos, seleccionando la opcidn informes y después dando click en el botén Nuevo,
y Visual FoxPro te preguntara si deseas un reporte en blanco o quieres utilizar el
asistente.

_En cual quiera de los dos casos aparecera la ventana donde seleccionaran el Asistente
para el Tipo de Reporte que desean utilizar, como se muesira en la sig. figura.

!Seleccién.de los asistentes | ' I

Tipo de
Asistente

stente para infarmes de grupos/totales
Asistente para informes uno a vanos

Descnpcmn
"] Crea un infarme’ con formato a parlar de uria Gnica tabla N J .
Mm

-

j: . g [Aceptar ”! Eance]ar .

s s . .
s G oy —— s RN ,j:

“, *
BRIRE

Asistente para Informes: Con este asistente se puede generar un reporte sencillo de
una sola tabla, por ejemplo de la tabla de Temas (Topics).

Asistente para informes de grupos/totales: Con este asistente puedes crear reportes
agrupados con subtotales por grupo, por ejemplo cuantos libros hay de cada Categoria,
con totales por categoria.

Asistente para informes de uno a varios: Con este asistenie puedes crear reportes
por ejemplo de un Autor con sus libros, es como en las relaciones ( 1 a muchos).
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Ya una vez activado el Asistente y habiendo seleccionado por ejemplo la primera opcién
que es Asistente para Informes, y dando acepiar, nos debe aparecera una ventana
donde seleccionaremos la Base de Datos, la Tabla y los campos que queremos en el

reporte, como se muestra en la sig. figura.
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Campos de la
Tabla

Una vez habiendo seleccionado la Base de Datos, la Tabla y los Campos que deseas

Seleccnonar
Campos

que aparezcan en el reporte, deberas hacer clic en el botén Siguiente, y aparecera una
ventana donde elegiremos el estilo del reporte, donde tenemos 3 opciones disponibles,

como se muestra en la sig. figura.

SR ey et — 1x] ’
- l Easo 2 : Elegn el esll!o de_l lrfoime ~ __'_”
1993 [ ) R .
Tece amm B = = |§i. £Qué mpariencia desea quetenga suinfome? -~ . ;
Ddd: Bbbb == o ’ ’ o
nnn: 2222 - =
ol E E - 5 @ 1 oo
o £ ‘1
B .
'@3Ejecutva - [ ’
Ciboble carta l s .
CiPresentacion -
Ayuda ﬁ Cancela l < gnierjna I Slgu:ente> ' H Flnaﬁzar i )
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Una vez habiendo seleccionado el Estilo de presentacion para el Reporte, debes hacer
click en el boton Siguiente, entonces nos aparecera una ventana donde elegiremos el
Disefio para el Reporte como se muestra en la sig. figura.
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Una vez habiendo seleccionado el Disefio para el reporte, debes hacer click en el boton
Siguiente, entonces nos aparecera una ventana donde se nos preguntara porque
campo se quiere ordenar el reporte, como se muesira en la sig. figura.
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Una vez habiendo seleccionado el o los campos por los cuales se ordenara el reporie,
debes hacer click sobre el botdon Siguiente, y aparecera la ventana final del asistente
donde nos da varias opciones para guardar el reporte, como se muestra en la sig.

figura.
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Una vez seleccionada la opciéon deseada para guardar el reporte, hay que hacer click en
el boton Finalizar para que guarde el reporte con el nombre que se le dio y lo agregué
a la pagina Documentos, seccion informes.

Ejercicio:

+« Crear reportes de cada una de las tablas del proyecto utilizando el Asistente para
Informes, siguiendo los pasos explicados en este Capitulo.
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Comandos para manipular los Reportes
» Modificar un reporte
Modify Report nombre del reporte

Ejemplo:
Modify Report authors

s Imprimir un Reporte
Report Form nombre del reporte to Print

Ejemplo:
Report Form authors to print

e Ver reporte en Visia Preliminar
Report Form authors preview

Ejempilo:
Report Form authors preview

« Imprimir Reporte — que pregunte las opciones de impresion
Report Form nombre del reporte prompt
Ejemplo:
Report Form authors prompt
¢ Reporte con condicion
Report Form nombre del reporte for condicion

Ejemplo:
Report Form empleado for depto = “0001”
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Crear Ventanas

Para crear una ventana, primero debes ir al Administrador de Programas, después
selecciona la pagina Documentos, y después seleccionar la opcién Formularios y dar
Click en el botén Nuevo, como se muestra en la Sig. Figura.
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Formularios Sencillos

Un Formulario Sencillo, es el que es realizado generalmente utilizando una sola tabla.
Un ejempio tipico de formularios sencillos son las pantallas de los catalogos de un
Sistema, que solamente tienen la funcién de registrar, maodificar, eliminar y consultar

datos de una tabla.

Por ejemplo vamos a construir una forma sencilla utilizando el Wizard de Visual Foxpro:
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Asistente para Formularios

Para crear un formulario con el Asistente para Formularios, primero se debe hacer click
sobre el boton Formularios que se encuentra en la barra de herramientas Estandar, o
seleccionar en el Administrador de Proyectos la pagina Datos y después la opcion
Formuiarios y posteriormente hacer click en el botén Nuevo. Una vez hecho esto, nos
debe aparecer la sig. Pantalla, donde nos pregunta que si deseamos usar el Asistente
de Formularios o un Formulario en Blanco.

Una vez eligido que se utilizara el Asistente, aparecera una ventana en la cual debemos
escoger uno tipo de asistente, como se muestra en la sig. figura.

Tipo de
Asistente

st arg lar )
sistente para formularios uno a varios

ia‘ TR o 7 = R G e ,‘:;s
 Descripcion:, .- T,
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Unica tabla, - o i )
e e Cwad o - Se tnen e HeE

Bses ¢ i %] - o - a4 B .

N T - Ty
ks { Aceptar” ’lg Cancelar {.;

Asistente para Formularios: Con este asistenie se puede generar un formulario
sencillo de una sola tabla, por ejemplo de {a tabla de Temas (Topics).

Asistente para Formularios uno a varios: Con este asistente puedes crear
formularios de uno a varios es decir una relacion, por ejemplo los libros de un autor.
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Ya una vez activado el Asistente y habiendo seleccionado por ejempio ia primera opcion
que es Asistente para formularios, y dando aceptar, debe aparecer una ventana donde
se selecciona la Base de Datos, la Tabla y los campos que se desean en el formulario,

como se muestra en la sig. figura.
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Una vez habiendo seleccionado la Base de Datos, la Tabla y los Campos que deseas
que aparezcan en el reporte, deberas hacer clic en el boton Siguiente, y aparecera una
ventana donde se elige el estilo del formulario y los tipos de botones, como se muestra

en la sig. figura.
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Una vez habiendo seleccionado el Estilo de presentacion para el Formulario, se debe
hacer click en el boton Siguiente, entonces aparecera una ventana donde se elige el
campo por el cual se quiere ordenar la informacién, como se muestra en la sig. figura.
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Una vez habiendo seleccionado el o los campos por los cuales se ordenara la
informacién, se debe hacer click sobre el botdon Siguiente, y aparecera la ventana final
del asistente donde hay varias opciones para guardar el Formulario, como se muestra
en la sig. figura.
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Una vez seleccionada la opcion deseada para guardar el formulario, hay que hacer click
en el botdn Finalizar para que guarde el formulario con el nombre que se le dio y lo
agregué a la pagina Documentos, seccion Formularios.

Ejercicio: Crear un formulario para la tabla de Topics utilizando el Asistente, siguiendo
los pasos explicados en este Capitulo.
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El Disefiador de Formularios

El disefiador de formularios es el lugar donde realmente se lleva a cabo fa
programacion, como yva se ha dicho aqui es donde se utilizan los objetos visuales
(controles), a los cuales cada uno tiene sus propiedades (caracteristicas) y eventos.
Hay eventos que son comunes para la mayorla de los objetos (controles), como por
ejemplo, el CLICK o el MOUSE MOVE, por mencionar algunos.

Para crear un formulario sin los asistentes, primero se debe ir a la pagina Documentos,
elegir la opcion formularios y hacer click sobre el botén Nuevo, posteriormente a esto
Visual FoxPro preguntara si deseas utilizar el asistente o un formulario en blanco. En
este caso sera un formulario en blanco; al hacer esto debe aparecer el Disefiador de
Formularios como se muestra en la sig. Figura.
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Herramientas de Formulario: Estas herramientas se utilizan para activar algunas
opciones cuando se esta disefiando el formulario. Se usa para activar la ventana de
Propiedades, la ventana del Entorno de Datos o para ver el cédigo de algun objeto.
Formulario: Aqui es donde se dibujan todos los controles que se va utilizar, ya que el
formulario en si es un contenedor. La diferencia con el generador de pantallas de
FoxPro para DOS o Windows, es que aqui puedes o no puedes ligar los controles a
campos de una tabla, dando mayor potencia, ademas de que se pueden cambiar las
propiedades de cada uno.

Barra de Controles: Aqui se encuentran todos los contiroles disponibles para poder ser
utilizados en los formularios, entre ellos se encuentran, los sig.: Boton, Listas, Listas
desplegables, imagen, Etiquetas de Texio, Caja de Texio linea simple, Caja de texto
muitilinea, etc. /

Ventana de Propiedades: Aqui es donde se cambian las propiedades de los controles,
estan varian segan el control que se encuentre seleccionado, al hablar de propiedades
hay que decir que también se pueden cambiar por medio de programaciéon dando al
desarrollador muchisimas ventajas con respecto a FoxPro.

Algunas propiedades mas utilizadas o mas comunes.

Caption: Esta seria el texto que aparece en un Control.

BackColor: Esta seria el color de fondo del control.

ForeColor: Esta seria el color de la letra del control.

Visible: Esta seria para mostrar u ocultar un control.

Enabled: Esta seria para activar o desactivar un control.

Name: Esta seria el nombre que tendria el control para hacer referencias a el.

Value: Esta seria para saber el valor que tiene un control, por ejemplo una cantidad en
una caja de texto.

Mas adelante se trataran algunas propiedades especificas de controles.
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Pasos para disenar un Formulario

Para disefiar un formulario, primero hay que crear un formulario nuevo, ya estando el
formulario nuevo, hay que agregar los controles que se van a utilizar, para esto hay que
seleccionar el control deseado de la barra de controles y posteriormente dibujario en el
formulario asignandole el tamano deseado arrastrando los bordes del control que se
esta dibujando, como se muestra en la sig. figura.
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Para cambiar las propiedades del control seleccionado se debera utilizar la ventana de
propiedades, si esta ventana no se encuentra activa, abra que activarla, haciendo click
en el botén Propiedades de la barra de herramientas de formularios, como se muestra
en la sig. figura.
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Activar ventana
Propiedades
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"

[x]

Controles para Formulario

Seleccionar

Esta es para seleccionar un contro! ya sea en la barra de herramientas o en el
formulario.

Etiqueta

Este sirve para colocar texto de informaciéon en el formulario; solo en ocasiones

especiales se podra cambiar, es decir Que aqui no se puede teclear texto, obsérvese la
sig. figura.

4}

K

AR

h
Cuadro de Texto

Este sirve para colocar unas cajas de texto en las cuales se va a teclear la informacion

en una sola linea, la diferencia con las etiquetas es que con esta si se puede modificar
el texto que se encuentra dentro de el. Obsérvese la sig. figura.

Cuadro de
Texto

Cuadro de Edicion

Este cumple la misma funcién que el cuadro de texto, con la diferencia de que aqui es
para escribir en multiples lineas.
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=

Boton de Comando
Los botones de comando suelen emplearse para iniciar un evento que lleva a cabo una
accién, como cerrar un formulario, moverse a otro registro, imprimir un informe, etc.

Obsérvese la sig. figura

Grupo de comandos
Este se utiliza para crear una serie de botones de comando que pueden manipularse

individualmente o como grupo. Obsérvese la sig. figura.
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Grupo de opciones
Este se utiliza para que se elija una opciéon entre varias posibles dentro del grupo.

Obsérvese la sig. figura.
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Casilla de Verificacion

Este se utiliza para asignar un valor de falso o verdadera, dependiendo de si se marca o
no se marca la casilla. Obsérvese la sig. figura.

PRI RS L Mgt T e

B

Cuadro combinado

Este se utiliza poner lista desplegable en el formulario con una serie de valores, que al
hacer click sobre el, se despiegaran sobre el formulario, de estos valores, solo se
escogera uno, no confundirse con los botones de opcion. Obsérvese la sig. figura.

Interino e

Cuadro de Lista

Este cumple con la misma funcién que el cuadro combinado, la diferencia de este es
que no se tiene que hacer click sobre el para que despliegue el contenido, si no que
siempre esta visible.

[l
Control numerico

Este es como un cuadro de texto, con la diferencia de que solo acepta valores
numeéricos, y muestra dos flechas, para aumentar o disminuir el valor. Obsérvese la sig.
figura.
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e
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=)
Cuadricula

Este se utiliza para desplegar la informacién de tablas en columnas y renglones, es
como el comando Browse, solo que mucho mas potente, ademas de que debe ir
contenido en un formulario. Obsérvese la sig. figura.

‘[ Fopietd  Jropic EY
i Business % g
x 2|Psychology iﬁ‘ :
i 3|Science o
Il 4|Health :
LB §|Fiction v
M 6|Romance %«n‘g (
i T|Technical % i
! Vet

imagen
Este solo se utiliza para mostrar imagenes en un formulario.
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Entorno de Datos: El entorno al igual que el Disefiador de Informes, es el lugar donde
se seleccionan la(s) tabla(s) con las que va a trabajar en este caso el formutario. Para
activar la ventana del entorno de datos, se debe hacer click sobre el boidn entorno de
datos en la barra de herramientas de formularios o hacer click con el botén derecho
sobre algun fugar del formulario y seleccionar la opcidn entorno de datos, una vez
hecho esto debera aparecer la ventana del entorno de datos; la primera vez que se
activa, es decir que no hay ninguna tabla seleccionada, inmediatamente aparecera una
ventana donde se elegira la o |las tablas a usar, como se muestra en la sig. figura.

+{auto_ids
“Ibookauth
*Ibooks

Jtopics

S Seleccignar= -
vt i (5T ablas™ |

Seleccionar
tabla(s)

Entorno
de Datos

Para agregar la o las tablas al entorno de datos, basta con seleccionar la tabla y hacer
click sobre el boton agregar, una vez agregada(s) la(s) tabla(s) se debe hacer click en el
botdn cerrar, para cerrar la ventana de seleccion y que solo quede activa la del entorno
de datos.
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Como se programa en Visual FoxPro

En Visual FoxPro, no hay una norma de programacion a seguir como se hace por
ejemplo en Delphi o C++, donde en una seccion se declaran las variables globales, en
una las functones a utilizar, en otra las variabies locales para cada procedimiento, y que
cada variable que se va a usar, debid haber sido declarada antes de su uso, ademas
que no se puede cambiar su tipo de dato, su rigidez en la estructura de la
programacion, que aunque es la mejor forma de programar, para no hacer malos
hébitos de programacién. Lo mismo sucede con lenguajes como Visual Basic, donde a
las variables que se |les puede cambiar el tipo se le llama de tipo Variant; aunque en VB
se le puede decir gue todas las variables que se intenten utilizar, hallan sido
' previamente declaradas.

En Visual FoxPro las instrucciones se pueden escribir con sus cuatro primeras letras, es
decir que Visual FoxPro las reconoce, porque no hay una sola instruccion que empiecen
con las mismas 4 letras, esto puede ayudar mucho a la hora de desarrollar un sistema,
pero también puede hacer el codigo mas dificil de leer para quien no este acostumbrado
a este estilo de programacion.

Tipos Datos para Variables

Numérico Para almacenar valores numéricos, como edades o sueldo
String Para almacenar valores alfanuméricos

Date Para almacenar fechas, por ejemplo la fecha de nacimiento
Logical Para almacenar valores boleanos (verdadero o falso}

Como ya se dijo en Visual FoxPro, no hay tanta rigidez a la hora de declarar y usar
variables, pero se sigue conservando algunas cosas, como no poder unir una variable
String con una variable tipo Date, sin antes haber convenrido la variable Date a String,
para poder unirlas.

Declaracion de variables.

1. Variables publicas
PUBLIC nombre de variable

2. Variables locales
LOCAL nombre de variable

Al declarar variables publicas o locales no es necesario poner un PUBLIC por cada
variable, simplemente se separan las variables por comas, por ejemplo: PUBLIC
nombre, direccion, telefono. Ademas de esto se puede apreciar que aqui no se le
establecid el tipo de dato, simplemente se dijc si era publica o local, por lo tanto
después de haber declarado que tipo de variable, habria que declarar el tipo de dato.
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Declaracion de Tipos de Datos para Variables.
En Visual FoxPro hay dos formas de declarar los tipos de datos de las variables.

1. Estableciendo un valor para la variable, por ejemplo:
PUBLIC nombre
Nombre =

Se puede apreciar que se le asigno un caracter en blanco a esa variable, sin
embargo eso no quiere decir que no puede almacenar 255 caracteres de longitud.

2. Utilizando la palabra reservada STORE TO, por ejempio:
STORE space(30) TO nombre

Aqui se utiliza la palabra reservada store que nos sirve para declarar variables,
posteriormente se utiliza una funcién para establecer cuantos caracteres de longitud
tendra esa variable, eso no quiere decir que no se pueda modificar su longitud; y al
final el nombre de la variable. También se pueden declarar varias variables con una
longitud especifica, separando las variable con comas, por ejemplo:

STORE space(35) TO nombre, direccion

STORE 0 TO edad, sueldo .

Liberar la memoria utilizada por las variables.

Cuando se declaran variables y se usan en un programa, y por alguna razoén esas
variables ya no son necesarias, |0 mas conveniente es borrarlas de memoria, ya que en
si Visual FoxPro consume memoria, se debe tratar de tener en memoria el menor
numero de variables abiertas.

RELEASE variable, variable

Ejemplo: )
RELEASE nombre, direccion

Un ejemplo seria, por ejemplo: al iniciar un programa se declaran variables para realizar
ciertos procesos en donde se almacenan valores en variables, pero esas variables solo
las usamos en ese momento, y en ese programa ejecutamos otro programa de nuestro
sistema, en ese momento se declaran mas variables, y asi sucesivamente; entonces se
llega @ un momento donde se tienen muchas variables en memoria que ya no se estan
utilizando, por eso es conveniente, que al detectar que esas variables ya no tendran un
uso util posteriormente de donde fueron creadas, deberan ser borradas de memoria,
para asi tener un mejor rendimiento en el sistema.
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Sentencias de control.

1. IF condicion THEN
ELSE
ENDIF

Sirve para preguntar por un valor que cumpla una condicién.

Ejemplo:
IF edad < 18 THEN
Wait window “Eres menor de Edad”

ELSE
Wait Window “Eres Mayor de Edad”

ENDIF

2. DO CASE
CASE condicion

ENDCASE

Sirve para preguntar por varios posibles valores para una variable 0 campo, este
sustituye al IF...THEN, haciendo el codige mas legible.

Ejemplo:
DO CASE
CASE edad <12
Wait window “Eres un nifio”

CASE edad >12 .and. edad <23
Wait window “Eres un adolecente”

CASE edad > 23 .and. edad < 60
Wait window “Eres un adulto”
ENDCASE
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3. FOR variable = valor inicial TO valor final
NEXT variable

Ejemplo:
FOR contador =1 TO 10
Instrucciones a procesar
NEXT contador

4. DO WHILE condicion
LOOP

Ejemplo:
DO WHILE contador < 10
Instrucciones a procesar
LOOP

Instrucciones basicas para programar

1. Imprimir un valor en Pantalla *
? variable

Ejemplo:
? fecha
? Time()

2. Imprimir un valor en Impresora
??7? variable

Ejemplo:
?7?? variable
?27? Time()

El imprimir valores en pantalla nos sirve por ejemplo para comprobar el contenido
de variables
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3. Comentarios.

Los comentarios dentro de un programa se les agrega un * antes del
texto informativo, o con && a un lado de la instruccion a comentar.

* Abrir la base de datos
OPEN DATABASE datos && Abrir la base de datos

4. Desplegar ventana de aviso.
Las ventanas de aviso son parte importante dentro de un sistema, ya que gracias a
estas se puede mantener informado al usuario de que es o que ocurre en cierto
momento, por ejemplo si busca un empleado y este no existe en el sistema, para
eso sirven estas ventanas, en donde se despliega un texto informativo, y esta
espera a que el usuario pulse cualquier tecla para continuar.

Wait Window mensaje
Ejemplo:
Wait Window “Este es un mensaje de prueba, < Enter > para Continuar”
5. Obtener la fecha del Sistema
DATE()
Ejemplo:
Fecha = DATE()
6. Obtener la hora del Sistema

TIME()

Ejemplo:
Hora_actual = TIME()
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7. Buscar informacioén en un Indice
Esta funcion se utiliza para saber si existe un valor en una tabla que tenga un indice
activo, y regresa verdadero o falso segun el resultado que obtenga de la busqueda,
por lo tanto se usa conjuntamente con la instruccién IF

SEEK()

Ejemplo:
IF SEEK(valor)
Wait window “Si existe”

ELSE
Wait window “No Existe”

ENDIF

Funciones para la Conversion de Tipos de Datos.

Esta es una parte muy importante en el desarrollo de sistemas, ya que si no existieran
estas funciones no podriamos manipular la informacion, ya que como se dijo no se
pueden hacer operaciones entre tipos de datos distintos, en la sig. Tabla se muestran
las funciones para la conversién de los tipos de datos.

STR(nvalor) Convertir un valor numérico a caracter
VAL (cvalor) Convertir un valor caracter a numérico
CTOD(cvalor) Convertir un valor caracter a fecha

DTOC(ivalor) Convertir un valor de fecha a caracter
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Crear Menus

Para crear un reporte, primero debes ir al Administrador de Programas, despues
selecciona la pagina Otros, y después seleccionar la opcidon menus y hacer Click en el
boton Nuevo. Después de haber dado click sobre el botdén Nuevo, nos debe aparecer la
sig. Pantalla, donde nos pregunta gue si deseamos Un Mend (normal) o un Menu
emergente (de contexto). Al elegir Menu (normal)debe aparecer la ventana del
Disefiador de Menus, como se muesira en la sig. Figura.

‘&l Disefiadoi -de mends - Mendi N

Indicador Boeidn . - C {pciones,  Nweldemeny . . .
§J \<Aichivo | Subrend _JjEE!_IE de menus _El‘

Texto para Accidn a el :
la opcién Realizar 3 . 3
para [t .o |\,
crear la . ﬁ Vista previa
Accién [} TS

Nivel para
la opcion
del men!i
Indicador : Es el texto que va aparecer a la hora de desplegarse la opcion en el menu.
Accion: Es la accion que se realizara al seleccionar esa opcion de mentl, entre ellas

A o subment que seria para mostrar un submenu de esa opcion, comando para
gjecutar una instruccién cuando se selecciona esa opcion, procedimiento para ejecutar
una seria de instrucciones cuando se seleccione esa opcion.

Crear : Sirve para crear la opcidn que se selecciono en Accion.

Nivel de menu : Sirve para desplazarse por los diferentes niveles de un menu.
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Para disefiar un Menu, primero hay que crear un menu nuevo, ya estando el menud
nuevo, hay que agregar las opciones del menu que se van a utilizar, para esto hay que
seleccionar la seccidon Indicador, y escribir el texto para el menu, para conseguir que
una ietra sea la tecla rapida para esa opcion (Alt + A), se le antepone \<, a la letra que
se quiere que sea el acceso rapido, como se muestra en la sig. figura.

Ao «::75( ;',‘fs;‘_ . 25580 %
E];acmnes “Hivel de menu, * -

lndu:aﬁ:ic::rzﬁ (T .-‘it;,c:on Y
It IM'\<antenlmient0 | i Clear |
] “<Consultas Submenu

‘<Reportes Submeny

\<Halr Comando

i

_]___‘i $| Barra de menljs

g
i

Para crear un submenu, se debe seleccionar primero la opcion a la cual se le desea
crear un submendu y hacer click en el botén crear, entonces el nivel de menu cambiara a
submeny y alli se crearan las opciones para el subment, tal como se crean con un

menu principal, como se muestra en la sig. figura.

‘gl Dizefiador.de menis - Mendl.

“ - .

oo Indicador, v 0 o2 AcCiOn.oo

,Dpcmnes - Nivel de menu; = -

Submenu para la
opcién
Mantenimiento

L3t

=1
st e~
e 4\‘ v
b
14
foe é
B
i
H
I

fE2 |\<Altas || Comando I:]I Ido farm fAItas _J F'” |.[Mantenimie Elj
[ \<Bajas Comanda NS B
7] \<CAmbios Comando Elementc
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Para ver una Vista Previa del menu, para ver como se veria ya en el sistema, se debe
hacer click en el botdn Vista Previa, de! Disefiador de menus, entonces aparecera en la
ventana principal de Visual FoxPro el menud que se ha disefiado, como se muestra en la
sig. figura.
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"wfMicrosoft Visual FaxPro - i
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Para poder utilizar un menu dentro de un sistema se deben seguir los sig. pasos

1.

Generar el codigo correspondiente al menu, para esto se utiliza la opcion del menu
principal de Visual FoxPro, Mend ~ Generar..., entonces aparecera una ventana
donde le pondremos un nombre y con fa extension MPR, el cual contiene todos los
comandos necesarios para crear el menu. Es importante decir que cualquier cambio
que se realice en el menq, se debera volver a generar el codigo.

Ya que Visual FoxPro tiene su menu principal activado, este se debe desactivar para
que se pueda usar el menu que se disefio, esto se hace emitiendo Ia sig. instruccidn
en la ventana de comandos o dentro del programa.

SET SYSMENU OFF

Para poder mostrar el menu disefiado, se debe ejecutar el archivo que contiene el
codigo fuente del menu.
DO curso.mpr -

Y después de ejecutar el ment, se debe emitir fa instruccion READ EVENTS, para
gque el programa se mantenga en ejecucion.

Y por ultimo, al salir del mend que se disefio, habra que restablecer el mena de
Visual FoxPRo.
SET SYSMENU TO DEFALT

Y para dar por terminada la ejecucién del programa, habra que agregar lo sig.
CLEAR EVENTS
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