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CURSOS INSTITUCIONALES UNAM CORELDRAW INTERMEDIO

Tabla de Contenido

Operaciones con rellenos

Operaciones con color

Eleccién de los colores

Operaciones con pdletas personalizadas
Reproduccion exacta de los colores

Referencia: Operaciones con color

Aplicacion de efectos tridimensionales a objetos
Aplicacién de siluetas a objetos

Aplicacion de perspectiva a objetos

Creacion de extrusiones de vector

Creacion de extrusiones de mapa de bits
Creacion de sombras _
Cambio de la transparencia de objetos P
Aplicacion de una fransparencia

Aplicacion de modos de fusion

Operaciones con mapas de bits

Operaciones con imdgenes de mapa de bits
Adicion de imdagenes de mapa de bits

Recorte y edicidon de imdgenes de mapa de bits
Aplicaciéon de efectos especiales a las imagenes de mapa de bits
Aplicacion de efectos de colory tono
Operaciones con texto

Tratamiento de texto

Adicidon y seleccidén de texto

Busquedaq, edicidn y conversion de texio
Desplazamiento de texto

Modificacidn del aspecto del texto:

Asignacion de formato a texto de parrafo
Desplazamiento, rotacion y espaciado de texto
Alineacion de texto

Combinacidn y vinculacidén de marcos de texto de parrafo
Incorporacion de graficos y adicion de simbolos
Visualizacion de caracteres no imprimibles |
Asignacidn de idiomas distintos al texio

Temas relacionados

Utilizacion de Sindnimos

Persondlizacién de las herramientas de escritura
Personalizacion de las opciones de busqueda
Utilizacion de las revisiones de estilos ‘
Utilizacidn de las clases de reglas

Andilisis de un dibujo
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Utilizacion de las listas de palabras del usuario
Operaciones con idiomas

Asignacion de forma a texto

Adaptacion de texto de parrafo alrededor de objetos y texto
Adaptacién de texto a trayectos -
Administracién de fuentes

Sustitucion de fuentes no disponibles
Suavizado de bordes de fuentes
Incorporacion de fuentes
Persopalizacidn de las listas de fuentes
Entrada y salida

Impresion

Impresion del trabgjo

Diseno de trabajos de impresidn
Previsualizacion de trabajos de impresion
Aplicacion de estilos de impresidn
Ajuste de los frabajos de impresion
Impresion exacta de los colores
Impresidn en una impresora PostScript
Utilizacion del asistente Imprimir fusion
Impresion comercial

ey

Preparacién de trabagjos de impresidon para un servicio de fiimacion -t

Operaciones con disefos de imposicion

Impresidon de marcas de impresora

Mantenimiento dé vinculos OPI

Impresion de separaciones de color

Operaciones con sobreimpresion de colores

Especificaciéon de la configuraciéon de sobreimpresion en RIP
Impresion en pelicula

Referencia: impresidon comercial

Publicaciéon como PDF

Almacenamiento de documentos como archivos PDF
Introduccidn de hipervinculos, marcadores y miniaturas en archivos PDF
Reduccidn del tamano de archivos PDF

Operaciones con fuentes en archivos PDF

Exportacion de archivos PDF en un formato de codificacion
Definicion del numero de efapas de degradado en archivos PDF
Incorporacién de archivos en un archivo PDF

Salida de los objetos en archivos PDF !

Visualizacién de resumenes de Comprobaciones prewos de archivos PDF
Optimizacion de archivos PDF

Publicacién en la Web

Preparacion de archivos y objetos para su publicacion en la Web
Publicacion en HTML
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Importacién y exportacién de archivos

Importacién de archivos .

Exportacién de archivos

Referencia ,

Informacién de referencia
“Especificacion de opciones de memoria

Visualizacién de informacién del sistema

Desactivacidén de mensagjes de advertencia

Uso de marcas al agua para identificar i méagenes de mapa de bifs
Administrador de recuperacion de aplicacién de Corel
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Es posible anadir rellenos de color, de patrdn, de texiura y otros rellenos al interior
de los objetos. Después de aplicar un relleno, puede personadlizario y definirlo
como predeterminado para que los siguienfes objetos que dibuje fengan el
mismo relleno.

En esTo seccién se familiarizard con lo siguiente:

Aplicacion de rellenos uniformes .
Aplicacidn de rellenos degradados
Aplicacién de rellenos de patron

Aplicacién de rellenos de textura

Operaciones con rellenos

Aplicacién de relienos uniformes CorelDRAW permite aplicar un relieno uniforme a
los objetos. Los rellenos uniformes son colores sélidos que se pueden elegir o crear
* =wutitizando modelos de color y paletas de colores. Si desea informacidn sobre la
creacion de colores, consulte “Operaciones con color".

Para aplicar un relleno uniforme

ESeleccione un objeto.
2 Abra el menU lateral Relleno interactivo £ y haga clic en la herramienta
Relleno interactivo.

3 Elija

Relleno uniforme en el cuadro de lista Tipo de relleno de la Barra de

propiedades.
4 Especifique la configuraciéon gue desee en la Barra de propiedades.

. R‘ Para rellenar un objeto seleccionado, tambien puede hacer clic en un color
en la paleta de colores.

Para mezclar colores en un relleno uniforme, seleccione un objeto, presione la
tecla CTRL y haga clic en un color en la paleta de colores.

Aplicacion de rellencs a objetos 91
Aplicacion de rellenos degradados

DEC-FI
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Un relieno degradado es una progresion suave de dos o mds colores que afiade
profundidad a un objeto. Hay cuatro tipos de rellenos degradados: lineal, radial,
cohico y cuadrado. Un relleno degradado lineal atraviesa el objeto en linea
recta. Los rellenos degradados conicos describen urpsemicirculo desde el centro
del objeto, mientras que los radiales y cuadrados formun C|rculos y cuadrados
concenfncos Tomblen desde el centro. o -

Puede aplicar rellenos degradados preestablecidos. de dos colores vy
degradados personalizados a los objetos. Los rellencs degradados personalizados
pueden contener dos o mds colores, que se pueden situar en cualquier lugar de
la progresién del relleno. .

Cuandg 'éfplique un relleno degradado, puede especificar atributos para el tipo
de relleno elegido; por ejemplo; la direccion de la mezcla de colores, asi como el
dangulo, el punto cenftral, el punto medio y el relleno del borde. También puede
especificar el nimero de etapas para gjustar la calidad de impresion vy
visualizacion del relleno degradado. De forma predeterminada, la configuracion
del relieno degradado estd bloqueada para que la calidad de impresion
dependa del valor especificado en la configuracidon de impresion, y la de
visudlizacion, por el valor predeterminado que puede elegir. Sin embargo, puede
desbloquear la configuracidn de efapas de degradado cuando aplique un
relleno de este tipo y asi especificar un valor para la calidad de impresién v de
visudlizacion del relleno. $i desea obtener informacién scbre la configuracién de
las etapas de los rellenos degradados para impresion, consulte “Ajustes de los
trabajos de impresion” en la Ayuda en linea.

Para aplicar un relleno degradado

1 Seleccione un objeto.

2 Abra el ment lateral Relleno interactivo y haga clic en la herramienta Relleno
interactivo .

3 Elija un relleno degradado en el cuadro de lista Tipo de relleno de la Barra de
propiedades.

4 Abra el selector Desplegable de relleno y haga clic en un color.
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$ Abra el Selector de dltimo relieno y haga clic en un color. 92 Manual del usuario

de CorelDRAW: Capitulo 8

Existen cuatro fipos de reflenos degradados: 1. Lineal 2. Radial 3. Conico
6.Cuadrado Si desea cambiar los - atributos del relleno, especifique |a
configuracion que desee.

Para aplicar un relleno degradado persondlizado

1 Seleccione un objeto.

2 Abra el menu lateral Relleno y haga clic en el botén Cuadro de didlogo Relleno
degradado .

3 Elija un relleno degradado en el cuadro de Ils’ra Tipo.

4 Active la opcidn Personalizado.

5 Haga clic en el cuadro situado en un extremo sobre la banda de color y haga
clic enun-color en la paleta de colores.

é Haga clic en el cuodro del extremo opuesto de la banda de color y haga clic
en un color.

7 Especmque los atributos gue desee.

También es posible

- Afadir un color Haga doble clic en algun punto entre los dos exiremos del Grea

*intermedio ‘situada sobre la banda de color y haga clic en un color en Ia

iijtermedio paleta de colores.

Cambiar un color Haga clic en el puntero situado sobre |O banda de color y en
ofro color en la paleta.

Eiiminar un color Haga doble clic en el puntero situado sobre el color que desee
eliminar.

Cambiar la posicidn Arrastre el puntero situado sobre el color a ofra posicién de
un color Guardar el rellenc Haga clic en el botén de anadir y escriba un nombre
en el como preestablecido cuadro Preestablecidos.

Para crear un relleno degradado personalizado, arrastre colores desde la paleta
que aparece en ia ventana de dibujo hasta los tiradores vectoriales interactivos
del objeto.

Aplicacién de rellenos de patrén

Es posible rellenar los objetos con patrones de dos colores, en color 0 de mapa de
bits.
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Un relleno de patron de dos colores es una imagen compuesta sélo por los dos
colores que elija. Uno en color es un grafico vectorial mdas complejo que puede
estar compyesto por lineas y rellenos. Un rellieno de patrén de mapa de bits es
una imagen‘de mapa de bits cuya complejidad depende de su tamafo,
resolucion y profundidad de bits.

Es posible rellenar un objeto con un patron repetido, establecer el color de primer
plano y fondo del patrén y mezclar los colores en el mismo. CorelDRAW incluye
rellenos de patrén preestablecidos que se pueden aplicar a los objetos y permite
ademds la creacion de otros rellenos de patrdn. Por ejemplo, puede crear
relienos de patron a partir de objetos que dibuje o de grdaficos que importe.

Aplicacion de rellenos a objetos 93

Puede crear un patrén mediante el Editor de patrones de mapa de bits o importar
su propio mapa de bits de 1 bit." También puede eliminar un relleno de patrén de
la lista de rellenos de patrdn.

Es posible cambiar el famafio de mosaico de los rellenos de patrén. Si lo
disminuye, aumentard la densidad del relleno. También puede especificar el
origen del mosaico para determinar el punto exacto en que comienzan estos
rellenos. CorelDRAW también permite descentrar. los mosaicos de un relleno. El
gjuste de la posicion horizontal o vertical del primer patrén, con respecto a la
parte superior del objeto, afecta dl resto del relleno. Los cambios que realice en el
descentrado se pueden previsualizar.

Para crear un relleno personalizado, puede rotar, inclinar, gjustar el tamano de
mosaico y cambiar el centfro del patrén. También puede aqjustar el relleno de
patrén mediante el vector de mosaico de relleno mostrado en pantalla.

Para elegir como aparece el rellenc de patrén, puede especificar si el relleno se
refleja de manera que los mosaicos alternos sean reflejos unos de otros. Si desea
gue un relleno de patrdn cambie en funcion de las acciones que reglice sobre el
objeto rellenado, puede especificar que se transforme con el objeto. Por ejemplo,
si agranda un objeto rellenado con un patréon que se transforma, el patron se hard
mas grande, en lugar de aumentar el nuUmero de mosaicos.

Para aplicar un relleno de patrdén de dos colores

1 Seleccione un objeto.

2 Abra el meny lateral Relleno interactivo y haga clic en la herramienta Relleno
interactivo ..

3 Elija Patron de dos colores en el cuadro de lista Tipo de relleno de la Barra de
propiedades.

4 Abra el selector Desplegable de relleno y haga clic en un patron.
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5 Abra el selector Color de primer plano y haga clic en un color.
6 Abra el selector Color de fondo y haga clic en un color. -

-e— Para mezclar colores en un relleno de patrén de dos colores, presione CTRL
y haga clic en un color en la paleta de colores.

Es posible aplicar un patrén de dos colores a un objeto completo o solo a parte
del mismo. Las alas de mariposa se rellenan con un pafrén de dos colores azul vy
verde, .

.5-?, -

Para aplicar un relleno de patrén en color o de mapa dq.pits

+
L - -
- N

1 Seleccione un objeto.
2 Abra el meny lateral Relleno interactivo y haga clic en la herramienta Relleno
interactivo . -
3 Elija una de las opciones siguientes en el cuadro de lista Tipo de relieno de la
Barra de propiedades:

.» Patrén en color

«« Patrén de mapa de bits

4.Abra ef selector Desplegable de relleno y haga clic en un patrén.
Aplicacion de rellenos de textura
- .Un relleno de textura es un tipo de relleno generado aleatoriamente y que puede

usarse para dar un aspecto natural a los objetos. Los rellenos de textura hacen
A aumentar el famafo de un archivo y el tiempo que cuesta imprimirlo. Por lo tanto,
" corivigne limitar su uso, sobre todo en objetos grandes.

CorelDRAW proporciona texiuras preestablecidas y cada textura tiene un
conjunto de opciones gque se pueden cambiar. Se pueden ufilizar colores de
cualguier modelo o paleta para personalizar los rellenos de textura. Sin embargo,
debido a que estos rellenos solo admiten colores RGB, otros modelos de color y
paletas pueden producir variaciones de color cuando se visualizan o imprimen los
archivos. Si desea obtener mas informacién sobre los modelos de color, consulte
“"Explicaciéon de los modelos de color”.

Aplicacién de rellenos a objetos 95

Un pafron en color permite rellenar objefos con un pairén compuesto de muchos
colores diferentes.

Un relleno de patrén de mapa de bits permite utilizar una imagen de mapa de
bits como relleno de patrén.

Es posible cambiar el tamano de mosaico de los rellenos de textura. Si lo
disminuye, aumentard la densidad del relleno. También puede especificar el
origen del mosaico para determinar el punto exacto en que comienzan estos
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rellenos. CorelDRAW también permite descentrar los mosaicos de un relleno. El
gjuste de la posicion horizontal o vertical del primer mosaico, con respecto a la
parte superior del objeto, afecta al resto del relleno. Los cambios que reclice en el
descentrado se pueden previsualizar.

Para crear un relleno persondlizado, puede djustar la rotacion, la inciinacion, el
tamano del mosaico y la posicidn del centro de la textura. También puede agjustar
el relleno de textura mediante el vector de mosaico de relleno mostrado en
pantalla.

Para elegir como aparece el relleno de textura, especifique si se reflejard o no el
relleno. Si desea que un relleno de textura cambie en funcién de las acciones que
realice sobre el objeto rellenado, puede especificar que se transforme con el
objeto. .

Por ejempilo, si agranda un objeto rellenado con una ’rex’ruro’que se fransforma, fa
textura se hard mds grande, en lugar de aumentar €l nUmero de mosaicos.

Para aplicar un relleno de textura

1 Seleccione un objeto.

2 Abra el menu lateral Relleno vy haga clic en el botén Cuadro de didlogo Relleno
de textura. '

3 Elija una biblioteca de texturas en el cuadro de lista Biblioteca de texturas.

4 Elija una texh*:c] en el cuadro Lista de texturas. También es posible

Crear un relleno de Especmque o conﬁgurocnon que desee en el drea Nombre de
textura personalizado estilo.

Cambiar el tamafio Haga clic en Mosaico y escriba valores en los cuadros
Anchura del mosaico de y Altura. una textura

Establecer el origen Escriba valores en los cuadros X e Y de la seccidn Origen. del
mosaico de un relleno de textura

Es posible reflenar el interior de un objeto con distintas texturas.

Descentrar el origen Active la opcion Fila o Columna vy rellene el cuadro %
tamarno del moscnco de un mosaico con el grado de descentrado. relleno de
textura

Girar un relleno Escriba un valor en el cuadro Rotar. de textura

Inclinar un relleno Rellene el cuadro Inclinar con un valor.de textura
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CURSOS INSTITUCIONALES UNAM CORELDRAW INTERMEDIO

Reflejar un relleno Active la casilla de seleccidn Reflejar relleno. de textura

e Es posible modificar la textura elegida en la biblioteca de texiuras vy
guardarla en ofra biblioteca, pero no se pueden guardar texturas en la
biblioteca de texturas ni sustituir las existentes en ella.

» Para guardar un relleno de textura persondiizado, haga clic en el botdn
para anadir y escriba un nombre para el relleno en el cuadro de lista
Biblioteca de texturas.

» Para cumbiar el tamano de los mosaicos de textura, tambien puede
seleccionar un objeto con la herramienta Relleno interactivo y activar el
botdn Mosaico pequeiio para el patrén, Mosaico medio para el patrén o
Mosaico grande para el patrén en la Barra de propiedades.

Fwe

Operaciones con rellenos

Existe una serie de tareas comunes para todos lo tipos de rellenos. Puede elegir un
relleno preestablecido para que todos los objetos que anada a un dibujo tengan
el mismo reIIeno También puede quitar cualquier relleno aplicado, copiaric en
otro objeto o utilizarlo para rellenar el drea rodeada por una curva abierta.

Para elegir un color de relleno predeterminado

1 Haga clic en un drea vacia de la pagina de dibujo para anular la seleccidon de
cualquier objeto.
2 Haga clic en un color en la paleta de colores.
3 En el cuadro de didlogo Relleno uniforme, active cualquiera de las siguientes
casillas de seleccidn:

e Grdfico: aplica el color de relleno predeterminado a las formas que dibuje.

+ Texto artistico: aplica e! color de relleno predeterminado al texto artistico
gueanada.

* Texto de pé(fdfb: opliéo el color de relleno predeterminado al texto de
parrafo que anada.

Para quitar un relienc

1 Seleccione un objeto. Aplicacién de rellenos a objetos 97

2 Abra el ment lateral de herramientas de relleno y haga clic en el botén Sin
relleno .
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e Para quitar un relleno de uh objeto seleccionado, también puede hacer
clic en la muestra Sin color de la paleta de colores.
Para aplicar rellenos a las cUrvos abiertas
1 Haga clic en Herramientas _ Opciones.
2 En la lista de categorias, haga doble clic en Documento y haga clic en General.
3 Active la casilla de seleccidn Rellenar curvas abiertas. Desde aqui

Si desea obtener mds informacién sobre... En el indice de la Ayuda en lineq,
escriba...

Aplicaciéon de rellenos uniformes rellenos uniformes, aplicacion
Aplicacion de rellenos degradados rellenos degradados, introduccién

Ajuste de la calidad de rellenos degradados, introduccion los rellenos
degradados

Aplicacion de rellenos de patrén rellenos de patrdn, aplicacion
Aplicacién de rellenos de textura réllenos de texturg, infroduccion
Copia de rellenos rellenos, operaciones |
Relleno de curvas abiertas rellenos, operaciones

Aplicacion y personalizacion rellenos de textura PostScript, introduccién de
rellenos de textura PostScript ~

- Aplicacién y personadlizacién rellenos de malla, introduccidn de rellenos de malla
Operaciones con color 9

Las aplicaciones graficas Corel permiten elegir y crear colores mediante diversos
modelos de color.

En esta seccidn se familiarizard con lo siguiente:

¢ FEleccion de los colores

DEC-FI INSTRUCTOR: ACT. COINTO BARRERA LIBRADO -11-
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o Operaciones con paletas personalizadas

* Reproduccioéon exacta de los colores

~

Esta seccion también contiene un tgma de referencia con informacion adicional
sobre el color.

Eleccién de los colores

Se pueden elegir colores de relleno y de contorno mediante paletas de colores
fijas o personalizadas, visores de color, armonias de color o mezclas de colores.

Si desea obtener informacion sobre cémo aplicar los colores elegidos y coémo
seleccionar los colores predeterminados, consulte ""Aplicacién de rellenos
uniformes” y “Formato de lineas y conifornos”. -

Eleccidn de colores con paletas de colores fijas o personalizadas

" Las paletas de colores fijas pertenecen a otros fabricantes: Algunos ejemplos son

PANTONE, HKS y TRUMATCH. Puede resultar Jlil tener a mano el muestrario de un
fabricante,-que consiste en un conjunto de muestras de color en el que se

'~ visualiza él aspecto exacto de cada color una vez impreso.

Las paletas de colores fijas PANTONE, HKS y TRUMATCH son conjuntos de colores
directos. Si se crean separaciones de color al imprimir, cada uno 'de los colores de
estas paletas precisard una plancha de impresion distintd. Esto puede
incrementar considerablemente el coste de la impresion. Para utilizar estos colores
sin que sean directos, puede convertir los colores directos en colores de
cuatricromia cuando vaya a imprimir. Si desea obtener mas informacidn, consulte
“Impresidon de separaciones de color”.

Las paletas de colores personalizadas pueden contener colores procedentes de
los modelos de color o de las paletas de colores fijas. Estas paletas se guardan
como archivos de paletas de colores.

Operaciones con color 99

Eleccién de colores con visores de color

Los visores de color muestran un rango de colores con formas unidimensionales o

tridimensionales. El visor de color predeterminado esta basado en el modelo de
color HSB, pero se puede utilizar para elegir los colgres CMYK, CMY o RGB. Si
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desea obtener informacidn sobre los modelos de_color, consulte “"Explicacion de
los modelos de color”.

Eleccidn de colores utiizando armonias de color

Las armonias de color se aplican mediante la superposicidon de una forma, como
un rectédngulo o un tridngulo, sobre un espectro de colores. Cada fila vertical de
la cuadricula de colores comienza con el color situado en uno de los puntos de Ia
forma superpuesta.

Los colores de cada esquina de la forma siempre se complementan, contrastan o
armonizan, dependiendo de la forma que se-haya elegido. Las armonias de color
permiten elegir el modelo de color preferido y resultan muy UOtiles cuando se
seleccionan varios colores para un proyecto.

Eleccidn de colores utilizando mezclas de colores

Cuando se elige un color ufilizando mezclas de colores, se combinan los colores
basicos para obtener el color deseado. El mezclador de color muestra una

. cuadricula de colores creada o por’rlr de los cuatro colores basicos que se han
" “seleccionado.

Para elegir un color con una paleta de colores fija o personalizada

1 Seleccione un objeto.
2'Redlice uno de los pasos siguientes:
e Abra el menu lateral Herramienta Relleno y hogo clic en la herramienta
Cuadro de didlogo Color de relleno.
e Abra el menu lateral Herramienta Contorno y haga clic en Ic: herromlen‘rc
Cuadro de didlogo Color del contorno.
3 Haga clic en la ficha Paletas.
4 Elija una paleta de colores fija o personalizada en el cuadro de lista Paleta.
5 Haga clic en la barra de desplazamiento para definir el rango de colores
visualizado en el drea de seleccion de colores.
6 Haga clic en un color en el area de seleccidn de colores.
En una paleta de colores fija, cada muestra de color aparece marcada con un
cuadrado blanco pequefio.

¢ Se debe utiizar el mismo modelo de color para todos los colores de un
dibujo.

* Los nombres de los colores fijos o persondlizados se pueden mostrar u
ocultar haciendo clic en Opciones _ Mostrar nombres de colores.

]
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Es posible intercambiar los antiguos colores y los nuevos haciendo clic en
Opciones_ Intercambiar colores.

Para elegir un color con un visor de color

1 Seleccione un objeto.

2 Redlice uno de los pasos siguientes:

Abra el menu lateral Heramienta Relleno y haga clic en la herramienta
Cuadro de didlogo Color de relleno.

Abra el menud lateral Herramienta Contorno y haga clic en la herramienta
Cuadro de didlogo Color del contorno. ‘

3 Haga clic en la ficha Modelos.

4 Elija un modelo de color en el cuadro de lista Modelo.

5 Haga clic en Opciones _ Visores de color y haga clic en un visor de color.

é Haga clic en la barra de desplazamiento para definir el rango de colores
visudlizado en el Grea de seleccidon de colores.

7 Haga clic en un color en el drea de seleccidn de colores. n T

Si elige un color que no estd incluido en la gama de la impresora, el color
de lamuestra mds pequena junto a la muestra Nuevo es el color de la
gama mds parecido al elegido. Puede hacer clic en este color de la gama
mas parecido o puede corregir el color no incluido en la gama. Si desea
obtener informacidn sobre la correccién del color, consulte “Reproduccion
exacta de los colores”.

Se debe utilizar el mismo modelo de color para todos los colores de un
dibujo.

Es posible intercambiar los antiguos colores y los nuevos haciendo clic en
Opciones _ Intercambiar colores.

El aviso de gama se puede desactivar haciendo clic en Opciones _ Aviso
de gama.

Para elegir un color utilizando armonias de color

1 Seleccione un objeto.

DEC-FI
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2 Redalice uno de los pasos siguientes:

e Abra el menu lateral Herramienta Relleno y haga clic en la herramienta
Cuadro de didlogo Color de relleno. '

e Operaciones con color 101

s Abra el menu lateral Herramienta Contorno y haga clic en la herramienta
Cuadro de didlogo Color del contorno.

3 Haga clic en la fichg,Mezcladores. .

4 Haga clic en Opciones _ Mezcladores _ Armonias de color.
5 Elija una forma en el cuadro de lista Matices.

$é Elija una opcién en el cuadro de Iis’ro Variacién.

7 Arrastre el punto negro en el espectro de colores.

-

8 Haga clic en una muesira de color en la paleta de colores situada debajo
delespectro de colores.

e Sielige un color gue no estd incluido en la gama de la impresora, el color
de la muestra mds peguena junto a la muestra Nuevo es el color, de la
gama mas parecido al elegido. Puede hacer clic en este color de la gama
mas parecido o puede corregir el color no incluido en la gama. Si desea .
obtener informacion scbre la correccion del color, consulie “Reproduccion
exacta de los colores”.

e Para cambiar el numero de muestras de la cuadricula de colores, escriba
un valor en el cuadro Nimero.

e Es posible intercambiar los antiguos colores y los nuevos haciendo clic en
Opciones _ Intercambiar colores.

Para elegir un color utilizando mezclas de colores
1 Seleccione un objeto.
2 Redlice uno de los pasos siguierites:

» Abra el menu lateral Herramienta Relleno y haga clic en la herramienta
Cuadro de didlogo Color de relleno.
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e Abra el menu lateral Herramienta Contorno y haga clic en la herramienta
Cuadro de didlogo Color del contorno.

3 Haga clic en la ficha Mezcladores.

4 Haga clic en Opciones _ Mezcladores _ Mezcla de colores.
5 Abra todos los selectores de color y haga clic en un color.
é Haga clic en un color en el area de seleccion de colores.

e SOlo pueden mezclarse colores de la paleta de colores predeterminada.
Para '
s mezciar otros, colores, serd necesario cambiar la paleta en pantalla
" predeterminada. '
e §i desea obtener informacion sobre coémo cambiar la paleta de colores
"~ predeterminada;  consulte  “Para  abrir una  paleta  de  colores
persondlizada”.

. * El tamano de las celdas de la cuadricula de colores se puede cambiar
mediante eldeslizador Tamano.

Es posible intercambiar los antiguos colores y los nuevos haciendo- clic en
Opciones _ Intercambiar colores.

Operaciones con paletas personalizadas

‘Las paletas de colores personalizadas son conjuntos de colores que se guardan
como un archivo de paleta de colores. Hay disponible una variedad de paletas
de colores preestablecidas, pero también se pueden crear otras totalmente
nuevas. Las paletas personalizadas son Utiles cuando se utilizan 1os mismos colores
con frecuenciq, ¢ cuando se deseqa frabgjar con un conjunto de colores que
resultan atractivos.

Pueden crearse paletas de colores persondlizadas con el Editor de paleta, o a
partir de objetos o todos los colores utilizados en un documento. Cuando se crea
una paleta personalizada, inicialmente estd vacia; no obstante, se puede editar
para anadir los colores deseados, asi como cambiar, eliminar y ordenar los
colores, y cambiar su nombre.

Tambien se puede abrir una paleta de colores personadlizada y definirla como la
paleta en pantalla predeterminada.
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Si desea obtener mds informacion sobre la personalizacién de ias paletas de
colores, consulte "Personalizacion de paletas de colores”.

Para crear una paleta de colores personalizada
Para Redlice lo siguiente

Crear una paleta con Haga clic en Ventana _ Paletas de color _ Editor de paleta,
el Editor de paleta Nueva paleta, escriba un nombre de archivo y, a
continuacion, haga clic en Guardar,

Crear.una paleta a Seleccione un objeto, haga clic en Ventana _ Paletas de color .
partir de- un objeto Crear paleta a partir de seleccién, escriba un nombre de
archivo'y, a continuacion, haga clic en Guardar.

" Crear una paleta a Haga clic en Ventana _ Paletas de color _ Crear paleta a
partir partir de un de documento, escriba un nombre de archivo y, a documento
cenifinuacion, haga clic en Guardar. _ ‘

. - : " e e -
- Para abrir una paleta de colores personalizada -

T Haga clic en Ventana _ Paletas de color.
2 Haga clic en Abrir paleta. -
Operaciones con color 103

3 Elja la unidad y la carpeta donde estd almacenada la paleta de colores
personalizada.
4 Haga doble clic en el nombre del archivo.
» Para cerrar una paleta de colores personalizada, haga clic con el botdn
derecho del ratén en su borde y, a continuacién, haga clic en Paleta _
Cerrar.

s Para definir la paleta de colores personalizada que estd abierta como la
paleta en pantalla predeterminada, haga clic con el botén derecho del
ratén en la parte superior de la paleta y, después, haga clic en Establecer
como predeterminado.
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Para editar una paleta de colores personalizada
1 Haga clic en Ventana _ Paletas de color _ Editor de paleta.
2 Elija una paleta en el cuadro de lista.

3 Haga clic en Ahadir color. PR

4 Haga clic en un color en el drea de seleccion de colores.
..~ 5 Haga clic en Ahadir a paleta.

También es posible
.. Cambiar un color Haga clic en Ventana _ Paletas de color _ Editor de paleta, de
¥ -una paleta elija’una paleta en el cuadro de lista, haga clic en un color en el drea
de seleccion de colores, haga clic en Editar color y, a contfinuacién, haga clic en
un.color en el drea de seleccidn de colores. '

- Eliminar un color Haga clic en Ventana _ Paletas de color _ Editor de paleta, de

.una paleta efija una paleta en el cuadro de lista, haga clic en un color en el drea
de seleccion de colores y, a continuacion, haga clic en Eliminar color. Clasificar
los colores Haga clic en Ventana _ Paletas de color - Editor de paleta, de una
paleta elija una paleta en el cuadro de lista, haga clic en Clasificar colores vy, a
continuacion, elija un método de clasificacién de colores.

Cambiar el nombre Haga clic en Ventana _ Paletas de color _ Editor de paleta, de
.un.color en elija una paleta en el cuadro de lista, haga clic en un color en el una

““poleta drea de seleccidén de colores v, a continuacién, escriba un nombre en el
cuadro Nombre.

¢ Es posible eliminar varios colores de una paleta personalizada si se mantiene
presionada la tecla MAYUS o CTRL mientras se hace clic en un color en el
area de seleccion de colores.

Reproduccidén exacta de los colores

Es posible asegurar la reproduccion exacta de los colores mediante perfiles de
color y la correccién del color.

Cada dispositivo utilizado para crear dibujos tiene un rango de colores, 0 gama,
que puede reproducir. El rango de colores de un dispositivo es su gama. Por
ejemplo, un monitor muestra un rango de colores distinto al que reproduce una
impresora. Esto significa que ios dibujos pueden incluir colores que son correctos
en pantalla pero que no se imprmen correctamente. Diferentes monitores,
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escaneres, imprésoras y demds dispositivos pueden tener gamas distintas. Para
reducir las diferencias en gama, se puede emplear un sistema de administracién
de color. Un sistema de administracion de color utiliza perfiles de color, que
contienen la gama de colores de diversos dispositivos.

Si desea obtener mas informacidén sobre la administracion del color, consulte
“Explicacion de la administracion del color”.

Perfiles de color Los perfiles de color contienen la gama de colores de dispoéi’rivos
de entrada y salida,

Se pueden elegir perfiles de color para estos dispositivos:

Monitor
e Escdner/Cdmara digital o a
e Impresora compuesta A
s Impresora de separaciones.
*

RGB interno

Los perfiles de color ICC {International Color Consortium) son perfiles estandar que
contienen informacién sobre como reproducen los colores los dispositivos. Las
opciones de ICC disponibles en las aplicaciones. graficas Corel incluyen la
definicién de la representacion, que es un modo de asignar colores a diversos
dispositivos de salida confrolando cémo convierte el sistema de administracion de
color los colores entre distintos espacios.

Correccidén del color

La comreccion del color permite ajustar los colores para que se muestren con la
mayor precision posible en |la pantalia. Si sélo se corrigen los colores de
visualizacion, los colores se gjustan de acuerdo con el perfil de color del monitor.
Si se muestran los colores conforme se van a imprimir, los colores en pantalla se
ajustan de acuerdo con los perfiles de color del monitor y de la impresora.

Algunas opciones de administracidn de color pueden causar que los colores en
pantalla se muestren apagados. Si desea obtener mds informacion, consulte
"Para utilizar estilos de administracion de color”.

Para elegir un perfil de color
1 Haga clic en Herramientas _ Administracion de color.
2 Haga clic en un nombre de perfil correspondiente a: Operaciones con color 105

» Perfil genérico (Escaner/Camara digital)
» Perfil genérico separaciones offset (Impresora de separaciones)
e Perfil genérico (monitor)
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« Perfil genérico de impresora CMYK (Impresora compuesta)
o Perfil RGB interno genérico

3 Elija un perfil en el cuadro de lista.
-t . .

s Para acceder a perfiles de color en-lineq, elija Perfiles de color en linea en
el cuadro de lista.

» Para acceder a perfiles en un disco, elija Obtener perfil desde disco en el
cuadro de lista. Los perfiles estan aimacenados en ia carpeta Color del
disco 1 de CorelDRAW.

Para elegir opoones de ICC
1 Haga clic en Hetramientas _ Administracion de color.
2 Haga clic en el icono Perfil RGB intemno genérico .
" 3En el cuadro de lista Representar, elija una de las opciones siguientes:
« ' Colorimétrico absoluto: apropiada para imdgenes con colores directos.
 * Automdtico: opcidn predeterminada. -
. Percepiual adecuada para una variedad de imdgenes, especiaimente
lmogenes de mapa de bits y fotografias.
* Colorimétrico relativo: adecuada para realizar pruebas en |mpresorc|s de
inyeccién de tinfa.
.+ Saturacién: apropiada para gréficos vectoriales {lineas;’ texto’ y objetos
‘ coloreados solidos).
4 Elija una opcidén en el cuadro de lista Slsiema de color.

Para elegir opciones avanzadas de importaciéon y exportacion

1 Haga clic en Herramientas _ Administracién de color.
2 Haga clic en el icono Importar/Exportar {extremo superior izquierdo).
3 En el area Importar, active una de las opciones 5|QU|en1es
~ Utilizar perfil ICC incorporado N
=~ Gonverfir siempre mediante
*  Omitir perfil ICC incorporado
4 En el Grea Exportar, active una de las opciones siguientes:
- e Incorporar perfil RGB interno
* [Incorporar siempre mediante
* No incorporar perfiles ICC
¢ Si se activan las opciones de mportooon Ufilizar perfil ICC incorporado
oConvertir siempre mediante, asi como la opcidon de exportacidon
Incorporar siempre mediante, se puede elegir un perfil en el cuadro de lista.
* i se activan ias opciones de exportacion Incorporar perfil RGB interno ©
Incorporar siempre mediante, determinados formatos de archivo se
exportan con un-perfil ICC incorporado. Estos formatos de archivo son: TIFF
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(tif), EPS (.eps), COREL PHOTO-PAINT (.cpt), COREL DRAW (.cdr), JPEG (.jpg@) v
PDF (.pdf).

Para elegir opciones avanzadds parda impresoras

1 Haga clic en Herramientas _ Administracién de color.
2 Haga clic en uno de los iconos siguientes:
o Perfil genérico de impresora CMYK (Impresora compuesta)
» Perfil genérico separaciones offset (Impresora de separaciones)
3 Elija una opcidn del cuadro de lista. ’
¢ Sise elige una opcidn avanzada, esta opcidn sobrescribird el perfil que se
muestra bajo el icono de impresora €n el cuadro de didlogo Administracion
. de color.

Para activar el aviso de gama T
1 Hagd clic. .an Herramientas _ Adminisfracion de color.
2 Haga clic én el icono Perfil genérico correspondiente al moenifor.: :
3 Active la cdsilla de seleccion Resaltar colores de pantalla fuera de la gama de
la impresora. :
Si desea mostrar CMYK en porcentajes, active la casilla de seleccion Mostrar
CMYK en porcentajes.
e Se pueden asignar colores dlrecios en la gama CMYK activando la casilla
de seleccion Asignar colores directos en la gama CMYK.
s Para cambiar el color de advertencia del aviso de gama, abra el selecior
" Color de advertencia y seleccione un color.

Operaciones con color 107
Para corregir colores
Para Redlice lo siguiente

Corregir los colores Haga clic en Herramientas _ Administracién de color y, a de
visudlizacion continuacidn, haga clic en la flecha que sefala desde el icono

Perfil RGB interno genérico hasta el icono Perfil genérico para el monitor .

Mostrar los colores Haga clic en Herramientas _ Administracién de color y, de una
impresora después, haga clic en la flecha que senala desde el icono Perfil
compuesta genérico de impresora CMYK {impresora compuesia) hasta el icono
Perfil genérico (monifor) .

Mostrar los colores Haga clic en Herramientas _ Administracion de color y, a de
una impresora continuaciéon, haga clic en la flecha gue sefala desde el icono de
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separaciones Perfil genérico separaciones offset hasta el icono Perfil genérico
correspondiente al monitor .

Simular la salida de Haga clic en Herramientas _ Administracion de color y, una
impresora de después, haga clic en la flecha que sefiala desde el icono Perfil
separaciones en una genérico sepdaraciones offset hasta el icono Perfil genérico
impresora compuesta de impresora CMYK .

¢ Las flechas se muestran en naranja cuando estdn activadas, y en gris y
rotas cuando estan desactivadas. Si desea obtener mds informacion sobre
el uso de las flechas para la correccidn del color, consulte “"Explicacion de
la administracion del color”,

Para usar estilos de administraciéon de color

1 Haga clic en Herramientas _ Administracion de color.

2 En el cuadro de lista-Estilo, elija una de las opciones siguienies:

* Administracién de color desactivada ’

Configuracion predeterminada

.. Optimizado para impresién en escritorio
Optimizado para salida profesional
Optimizado para la Web

Algunas opciones de administracién de color, como  Configuracién
predeterminada, Oplimizado para impresién en escritorio y Optimizado para
salida profesional pueden causar que los colores en panialla se muestren
apagados. Para una presentaciéon mds viva de los colores en pantalia, debe
elegirse otra opcidn de administracién de color o desactivar la administracion de
color.

e Es posible afiadir o eliminar estilos de administracién de color mediante los
botones de signo mas (+) y signo menos (-).

Referencia: Operaciones con color

Podrda trabajar con el color de forma mdas eficaz si sabe en qué consisten 1os
modelos de color basicos y la administracion del color.

En este tema de referencia se familiarizard con lo siguiente:
* Modelos de color
» Cuadro de didlogo Adminisiracion de color
- ¥

Explicacion de los modelos de color
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Se necesita un método preciso para definir los colores. Los modelos de coior
proporcionan varios métodos para definir los colores, y cada modelo define los
colores mediante componentes de color especificos. Existen diversos modelos de
color para elegir cuando se crean graficos.

Modelo de color CMYK

El modelo de color CMYK define los colores con estos componentes:
Cian (C}

Magenta (M)

Amarillo (Y)

Negro {K)

Los componentes cian, magenta, amarillo y negro son las cantidades de tinta de
estos colores que contiene un color CMYK y se miden en porcentajes de 0 a.100.

El modelo de color CMYK es un modelo sustractivo. Los modelos sustractivos
emplean la luz reflejada para mostrar los colores. Los materiales impresos se crean
con el modelo de color CMYK. La combinacién de las canfidades de finta de
color_cian, magenta, amarillo y negro .define los colores en el modelo CMYK.
Cuando se combinan los colores cian, magenta, amarillo y negro, y el valor de
cada componente es 100, el resultado es negro. Cuando el valor de cada
-componente es 0, el resuliado es blanco puro.

Modélo de color RGBR

El modelo de color RGB define los colores con estos componentes:
¢ Rojo {R)
s Verde (G)
* Azul (B)

Los componentes rojo, verde y azul son las cantidades de luz de estos colores que
contiene un color RGB y se miden en valores de 0 a 255.

Operaciones con color 109

El modelo de color RGB es un modelo aditivo. Los modelos aditivos emplean la luz
transmitida para mostrar los colores. Los monitores utilizan el modelo de color RGB.
La combinacién de luz en rojo, verde y azul define los colores en el modelo RGB.
Cuando se combina luz en rojo, verde y azul, y el valor de cada componente es
255, el resultado es blanco. Cuando el valor de cada componente es 0, el
resultado es negro puro.

Modelo de color HSB
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El modelo de color HSB define los colores con estos componenies
* Matiz (H)
e Saturacion (S)
¢ Brillo (B)

El matiz indica el pigmento de un color y se mide en grados de 0 a 359 {por
ejemplo, 0 grados es rojo, 60 grados amarillo, 120 grados verde, 180 grados cian,
240 grados azul y 300 grados magenta). La saturacion determina si un color es
vivo © apagado, y se mide en porcentajes de 0 a 100 (cuando moyor es el
porcen‘ro;e masg wvo.'es el color).

LEl brillo indica la cantidad de blanco queﬁ contiene el color y se mide en
porcentajes de 0 a 100 (cuando mayor es el porcentaje, mas brillo tiene el color).

Modelo de color Escala de grises

El modelo de color Escala de grises define los colores sélo con un componente, la
luminosidad, y se mide en valores de 0 a 255. Cada color de la escala de grises
fiene los mismos valores de los componentes rojo, verde y azul del modelo de
color RGB.

Explicacion del cuadro de didlogo Administracion de color La administracidén del
color constituye el proceso de hacer comesponder los colores entre distintos
dispositivos, como escdneres, camaras digitales, impresoras y monitores. Las
aplicaciones graficas Corel incluyen controles de administracion de color
disenados para asegurar la correspondencia de los colores entre distintos
dispositivos.

Ef cuadro de didlogo Administraciéon de color, con las opciones predeterminadas,
- fiene este aspecto:

En el cuadro de didlogo Administracion de color se pueden activar los elementos
visuales siguientes:

Icono de escaner/camara digital
Icono de impresora de separaciones
lcono de monitor

Icono de impresora compuesta
Icono para Importar/Exportar

Icono de RGB interno

Flechas
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Excepto en el icono de escdaner/camara digital, puede hacer clic en estos
elementos para elegir opciones de administracion de color. Cuando haga clic en
los iconos, podrd elegir opciones avanzadas relacionadas con los dispositivos que
representan. Por ejemplo, al hacer clic en el icono de impresora compuesta
puede vincular perfiles de color con cualquier impresora conectada a su PC.

También se puede hacer clic en los titulos que aparecen debajo de los iconos. Al
hacer clic en el texto que aparece debdagjo de los iconos puede elegir perfiles
para los dispositivos indicados anteriormente. También puede elegir entre obtener
perfiles desde disco (disco 1 de CorelDRAW) u obtener perfiles en linea. Para
elegir el perfil adecuado, consulte la documentacidn del fabricante del
dispositivo. ' '

Ademds, se puede hacer clic en las flechas para activarlas o desactivarlas. Las
flechas se muestran en naranja cuando estdn activadas, y en gris y rotas cuando
estan desactivadas. Las flechas se pueden utilizar para corregir los colores entre
dispositivos y confrolar como se muestran los colores. '

La tabla siguiente contiene descripciones de o que ocurre cuando una flecha
esta activada o desactivada.

13

Flecha Activada Desactivada . .
Desde el escaner/camara digital a RGB interno .

Se usa el perfil de escdner/camara digital para la correccidn del-color.

No se usa el perfil. Desde RGB interno al monitor
Los colores se calibran para su visualizacidn con el perfil de color del monitor.

No se usa el perfil.

Operaciones con color 111

Desde RGB interno a la impresora compuesta

Se usa el perfil de la impresora para la correccion del color.
NG se usa el perfil.

Desde la impresora compuesta al monitor

El monitor simula la salida de u-no impresora compuestaq.

El monitor no simula |a salida de una impresora compuesta.
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Desde RGB interno a la impresora de separaciones
Se usa el perfil de la impresora de separaciones para la correccion del color.

No'se usa el perfil. Esta configuracién se puede sobrescribir en el cuadro de
didglogo Imprimir.

Desde la impresora de separaciones al monitor

Et monitor simula la salida de una impresora de separaciones de color.

El monitor no simula la salida de una impresora de separaciones de color.
Desde la impresora de separaciones a la impresora compuesta

La impresora compuesta simula la salida de una impresora de separaciones.

La impresora compuesta no simula la salida de una impresora de separaciones.
Desde RGB interno a importaciéon/exportaciéon
Se incorporan perfiles RGB internos.

No se incorporan perfiles ICC.

Desde importacion/exportacién a RGB interno
*. Se usan perfiles ICC incorporados.

Se omiten los perfiles ICC.

Desde aqui Si desea obtener mds informacion sobre... En el indice de ia Ayuda en
lineq, escriba...
Eleccidn de @olores colores, eleccidon
Operaciones con paletas operaciones con paletas personalizadas de colores
personalizadas

- Reproduccion exacta de los colores colores, reproduccion
Descripcion de los modelos y ia referencia del color administraciéon del color
Operaciones con color 113

Aplicacion de efectos tridimensionales a objetos 10
Los efectos de siluetq, perspectiva, extrusion y sombra permiten crear una ilusion
optica tridimensional en los objetos de CorelDRAW.
En esta seccidn se familiarizard con lo siguiente:
* Aplicacion de siluetas a objetos
* Aplicacion de perspectiva a objetos
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¢ Creqcion de extrusiones de vector
s Creacién de sombras

Aplicaciéon de siluetas a objetos

Para crear lineas con progresion hacia el centro, el interior o el exterior de un
objeto, es posible aplicar una silueta. Las lineas” crean diversas etapas
concéntricas dentro del objeto,

Aplicacién de efectos tridimensionales a objetos 115
Silveta central aplicada a un objeto.

CorelDRAW también permite ajustar el nOmero de lineas de silueta y la distancia
entre ellds.

Despues de aplicar una silueta a un gbjeto, es p05|ble copiar o clongr su
configuracién para utilizarla con otro objefo.

También puede cambiar los colores de relleno entre las lineas de la silueta y de las
ineas propiamente dichas. En el efecto de silueta es posible crear una progresion
de color en la que un color se mezcle con el siguiente. Esta progresion puede
seguir un trayecto hacia la derechaq, hacia la izquierda o recto a través del rango
de colores que elija.

Para aplicar una silueta a un objeto

1. Abra el menu lateral de herramientas interactivas y haga clic en la.herramienta
Silveta interactiva.

2 Haga clic en un objeto o un grupo de objetos y arrastre el tirador inicial hacia el
centro para crear una silueta interior.

3 Desplace el deslizador para cambiar el nimero de etapas de silueta. También
es posible Haga lo siguiente

Especificar el nUmero Haga clic en el botdén Dentro de la Barra de propiedades y
de lineas de silueta escriba un valor en el cuadro Etapas de silueta de la Barra de
propiedades.

Especificar la distancia Escriba un valor en el cuadro Descenirado de silueta de la
entre lineas de silueta Barra de propiedades.

Acelerar la progresion Haga clic en el botdn Aceleraciéon de objeto y color de la
Barra de las lineas de silueta de propiedades y ajuste el deslizador de objeto.

» Para crear una silueta exterior, arrastre el tirador inicial para alejarlo del
centro. .
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Para copiar o clonar una silueta
1 Seleccione el objeto al que desee aplicar unasilueta.
2 Haga clic en Efectos _ y después en una de las siguientes opciones:

Silueta externa aplicada a un objeto.
» Copiar efecto _ Silueta de.
* Clonar efecto _ Silueta de.

3 Haga clic en un objeto de silueta.

Para especificar el color de contorno de un objeto de silueta

1 Abra el menu lateral de herramientas interactivas y haga clic en la herramienta
Silveta interactiva. -

2 Seleccione un objeto de silueta.

3 Abra el seiecTorgolor del contorno de Ia Borro de propiedades y haga clic en
un color. -

Aplicacion de perspec:hvo a objetos

El efecto de perspec’uvo puede crearse acortando uno o dos Jados de un objeto.
El objeto parece retroceder en una o dos direcciones at c:plfcor este efecto, lo
que crea una perspectiva de un punto o una perspectiva de dos puntos.

Aunque el efecto de perspectiva puede aplicarse a objetos u objetos agrupados,
. . no es posible ulilizarlo en texto de pdrrafo, imdgenes de mapa de bits ni grupos
vinculados, tales como siluetas, mezclas, extrusiones y objeios creados con la
herramienta Medios artisticos.

Después de aplicar un efecto de perspectiva, puede copiarlo en otros objetos del
dibujo o eliminarlo de éste.

Para aplicar una perspectiva de un punto
1 Seleccione un objeto.
2 Haga clic en Efectos _ Anadir perspectiva.
3 Mantenga presionada la tecla CTRL y arrastre un nodo.
.. - * Al mantener presionada la tecla CTRL, se limita ia movilidad del nodo a sus
e ejes horizontal y vertical para crear una perspectiva de un punto.
¢ Aplicacion de efectos tridimensionales a objetos 117
Los grdficos 2 y 3 muestran una perspectiva con uno y dos puntos de fuga
aplicada al objefo del grdfico 1.
¢ Si desea desplazar nodos opuestos en direccidn coniraria a lo largo de la
misma distancia, mantenga presionadas las teclas CTRL y MAYUS mientras
arrastra.
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Para aplicar una perspectiva de dos puntos

1 Seleccione un objeto.
2 Haga clic en Efectos _ Anadir perspectiva.
3 Arrastre dos nodos para aplicar el efecto que desee.

Para copiar el efecto de perspectiva de un objeto

1 Seleccione el objeto al que desee aplicar un efecio de perspectiva.
2 Haga clic en Efectos _ Copiar efecto _ Perspectiva de.
3 Seleccione el objeto cuyo efecto de perspectiva desee copiar.
- Para eliminar el efecto de perspectiva de um objeio
-1 Seleccione un objeto que tenga efecto de perspectiva.

2 Haga clic en Efectos _ Borrar perspectiva.

Para ajustar la perspechvo e e

1 Abra el mend lateral de edicién de formas y hogo clig ﬁ‘*rd herramienta -

Forma. - T

2 Seleccione un objeto que ’rengo efecto de perspec’nvo
"3 Arrastre un nodo a otra posicidn.

o La perspectiva también puede agjustarse arrastrando uno ¢ ambos puntos
de fuga.
s Para desplazar nodos opuestos la misma distancia en direccién confrona
mantenga presionadas las teclas C’rrl + Mayus.

Creacion de extrusiones de vector

Mediante el uso de extrusiones de vector puede hacer que los objetos parezcan
tndimensionales. Las extrusiones de vector se crean proyectando y uniendo
puntos de un objeto para crear una ilusidon épftica tridimensional.

Una vez creada la extrusion, es posible copiar o clonar sus atributos en un objeto
seleccionado. Asimismo, puede modificar la forma de la extrusion mediante su
rotaciéon o cambio de direccidn y el redondeo de las esquings.

Biseles

Otra forma de dar a un objeto un aspecto tridimensional consiste en aplicar un
borde biselado a una extrusion. El bisel crea la sensacidon de que los bordes de un
objeto se han cortado en angulo. Para controlar este efecto, puede especificar
los valores de profundidad y angulo del bisel.

Rellenos exiruidos

Es posible aplicar relienos a una extrusion de vector entera, a las superficies
extruidas o a las superficies biseladas de dicha extrusidon. Igualmente, puede cubrir
con relleno cada superficie por separado o aplicar un relleno de tapiz que cubra
todo el objeto sin alterar el patrdn ni la textura.
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luminaciéon

Las extrusiones de vector pueden mejorarse aplicando fuentes de luz. Es posible
afadir hasta tres fuentes de luz de distinta intensidad que se proyecten hacia el
~objeto extruido. Las fuentes de luz pueden eliminarse cuando ya no son
necesaras.

Aplicacion de efectos tridimensionales a objetos 119

Reflenos para extrusiones de vector. Hacia la derecha desde la parte superior
izquierda: relleno de objeto, refleno de bisel a extrusion, relleno biselado y relleno
.de tapiz. o CoL

Extrusiones de vecfor basicas y e>§frusién biselada {derechaq).

Puntos de fuga

Es posible crear extrusiones de vector en las que las lineas converjan en un punto
de fuga. Si copia un punto de fuga de una extrusion de vector en ofro objeto, los
dos objetos parecerdn retroceder hacia el mismo punto. También es posible
asignar el mismo punto de fuga a dos extrusiones de vector.

Exfrusiones de vector con distintos puntos de fuga.
Extrusiones de vector con el mismo punto de fuga.
Fuente de luz aplicada a una extrusion.

Para crear una extrusidon de vector

1 Abra el menu lateral de herramientas interactivas y haga clic en la herramienta
Extrusiéon inferactiva.

2 Haga clic en el botén Modo Extrusién de vector de la Barra de propiedades.

3 Elija un tipo de extrusion en el cuadro de lista Tipo de extrusién de la Barra de
propiedades.

4 Seleccione un objeto.

5 Arrastre los firadores de seleccion del objeto para establecer la direccidn y
profundidad de la extrusion.

Si desea restablecer la extrusidon, presione ESC antes de soltar el botdn del raton.
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También es posible

Aplicar valores pre- Seleccione un -objeto extruido, haga clic en la herramienta
establecidos a una Extrusién interactiva y elijo un valor preestablecido en el
extrusion de vector cuadro Lista de preestablecidos de la Barra de propiedades.

Aplicar una extrusion Abra el menu lateral de herramientas interactivas y haga
clic a un objeto secundario en la herramienta Extfrusién interactiva. Mantenga
presionada de un grupo la tecla CTRL y haga clic en el objeto secundario. Arrastre
los tiradores de seleccion del objeto secundario poro establecer la direccion y
profundidad de |a extrusion. -
+ También puede aplicar extrusiones preestablecidas si selecciona la forma
gue desea extruir, hace clic en la herramienta Extrusiéon interactiva y elige
una extrusion en el cuadro Lista de preestablecidos.

Para copiar ¢ clonar una extrusion de vector
1 Seleccione el objeto que desee extruir.
2 Mgoga clic en Efectos _y después en una de las siguientes opciones:
s Copiar efecto _ Extrusién de.
* Clonar efecto _ Exirusion de.
3 Haga clic en un objeto extruido.
-~ ¢ No es posible modificar las especificaciones de extrusion de los objetos
clonados.
Los cambios deben realizarse en el objeto maestro.

Para eliminar una.extrusién de vector
1 Seleccione un objeto extruido.
2 Haga clic en Efectos _ Borrar extrusion.
Aplicacion de efectos fridimensionales a objetos 121
* Para borrar una extrusion de vector, también puede hacer clic en el botdn
Borrar extrusiéon de la Bara de propiedades.
Para aplicar rellenos a una extrusion de vector
1 Seleccione un objeto extruido con la herramienta Extrusién interactiva.
2 Haga clic en el botdn Color de la Barra de propiedades.
3 Haga clic en uno de los botones siguientes:
* Usarrelleno del objeto: aplica el relieno del objeio a la exirusion.
» Usar color uniforme: aplica un color uniforme a la extrusion.
e Usar sombra de color: aplica un rellenc degradado a la extfrusion.
e Si desea convertir el relleno del objeto en un relleno de tapiz, active la
casilla de seleccidn Rellenos de tapiz cuando active el botdn Usar relleno
del objeto.
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.- .JTambién es posible

También es posible

Aplicar rellenos Haga clic en Usar relieno de extrusion para bisel y después en
extruidos a los biseles un color del selector Color del bisel.

JAplicar un relleno Haga clic en el boton Usar color uniforme y después en un

solido a los biseles color del selector Color del bisel,

Para iluminar una extrusion de vector

1 Seleccione un objeto extruido.

2 Haga clic en el botdn lluminacion de la Barra de propiedades.

3 Haga clic en cualquiera de los ires botones Luz.

Las luces oporecerdn como .circulos numerados en la ventana de
previsualizacién.

4 Arrastre los circulos numerodos en la ventana Previsualizacion de intensidad de
luz para colocar las luces.

..ol desea crear un sombreado mas real, active la casilia de Se|eCC|On Usar rango

comple’ro de color.

o Nort

. Ajustar la intensidad Seleccione una luz en Ia ventana Previsualizacién de de una

fuente de luz intensidad de luz y desplace el deslizador Intensidad.

Eliminar una fuente Haga clic en un botén Luz activo.de luz

Para cambiar el punto de fuga de una extrusion de vector

Para Haga lo siguiente

Bloguear el punto Haga doble clic en un objeto extruido. Elijo PF bloqueado en de
fuga objeto o PF bloqueado en pdgina en el cuadro de lista Propiedades del
punto de fuga de la Barra de propiedades.

Copiar el punto Haga doble clic en un objeto exiruido. Elija Copiar PF de en el de

fuga cuadro de lista Propiedades del punto de fuga de la Barra de propiedades y
seleccione el objeto extruido que tenga el punto de fuga que desee copiar.

| Establecer un punto Haga doble clic en un objeto exfruido. Elija Punto de fuga de

fuga para dos compartido en el cuadro de lista Propiedades del punto de
exirusiones fuga de la Barra de propiedades y seleccione el objeto extruido que
tenga el punto de fuga que desee compartir.
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Creacion de extrusiones de mapa de bits
Es posible aplicar extrusiones a objetos de.mapa de bits creados en CorelDRAW.

También es posible aplicar bordes biselados preestablecidos en la cara anterior,
posterior, 0 ambas, de una exirusion de mapa de bits, asi como especificar la
- altura y ta anchura de los biseles.

Puede cambiar Ia profundldod y el relleno de una exirusion de mapa de bits y
girarla o cambiaria de posicién.

Los dos tipos de efectos de iluminacién que pueden afadirse son: luz ambiental y
punto de luz. La luz ambiental es uniforme, no procede de una fuente especificay
no proyecta sombras. Esta luz es equivalente a la luz del dia y se irradia en todas
las direcciones. El punto de luz puede colocarse de manera que incida en el

objeto desde una o varias direcciones. También es posible cambiar la intensidad v -

el color de los puntos de luz.

Para aplicar una extrusion de mopo de bits

1 Abra el menu lateral dgtbrrcmlen’ras interactivas y haga clic en la herramienta
Extrusion interactiva. .

2 Seleccione un objeto.

3 Haga clic en el botén Modo EXTTUSlOﬂ de mapa de bits de la Barra de
propiedades.

Aplicaciéon de efectos tridimensionales a objetos 123
Bisel aplicado a una exfrusion de mapa de bits.
4 Haga doble clic en el objeto para crear y afadir efectos de exfrusion.
e No es posible quitar una extrusion de mapa de bits de un objeto.
* Para representar una exTrUS|on de mapa de bits, haga clic fuera de su caja
delimitadora.

Para colocar una extrusion de mapa de bits

1 Haga doble clic en una extrusion de mapa de bits.

2 En la Barra de propiedades, escriba valores en los cuadros siguientes:
¢ Posicion de objeto(s) X
. Posicién de objeto(s) Y

Para aplicar bordes biselados a una extrusion de mapa de bits

Haga lo siguiente
ARadir bordes Haga doble clic en una extrusidon de mapa de bits. Haga clic en

biselados Biselado frontal o Biselado posterior en la Barra de propiedades para
elegir los bordes biselados de la extrusion.
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-

Ajustar el tamano de Haga doble clic en una extrusion de mapa de bits. Haga
clic en los bordes biselados el botén Biseles de la Barra de propiedades y escriba
valores en los cuadros Anchura de bisel y Altura de bisel.

Para modificar exirusiones de mapa de bits

Para Haga lo siguiente

Establecer la profund- Haga doble clic en la extrusién de mapa de bifs y escriba
un idad de una extrusion valor en el cuadro Profundidad. de mapa de bits

Girar una exfrusion Haga doble clic en la exfrusion de mapa de bits para gue el
de mapa de bits objeto gire longitudinalmente por las cruces.

Anadir un relleno a Haga doble clic en una extrusidon de mapa de bits con la una
extrusion de herramienta Seleccidn y elija un color en la paleta de colores u mapa
de bits ofro relleno en el menu lateral Relleno.
» Los rellenos de textura aumentan de forma significativa el tamano del
archivoy el tiempo necesario para su impresion.

Para aplicar luz ambiental a extrusiones de mapa de bits

1 Haga doble clic en una extrusion de mapa de bits.

2 Haga clic en el botén Luz ambiental (iluminacion) de ia Barra de propiedades.
3 Active la casilla de seleccidn Activado.

4 Abra el Selector de color y haga clic en un color.

5 Desplace el deslizador Brilio.,

Para aplicar un punto de luz

1 Haga doble clic en una extrusion de mapa de bits.

2 Haga clic en el botdn Punto de luz de la Barra de propiedades.

3 Haga clic en el botdn Anadir luz. |

4 Arrastre la fuente de luz para situarla en la ventana de previsualizacion.

5 Abra el Selector de color y haga clic en un color.

é Desplace el deslizador Brillo.
¢ Para quitar un punio de luz, haga clic en la fuente de luz en la ventana de
_ previsudlizacion y, a continuacion, en el boton Quitar luz.

Creacion de sombrags

Las sombras representan la luz que incide sobre un objeio desde cinco
perspectivas concretas: horizontal, derecha, izquierda, abagjo y arriba.

Las sombras pueden aplicarse a la mayoria de los objetos o grupos de objetos,
incluidos texto artistico, iexto de parrafo e imdagenes de mapa de bits. Cuando se
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afaden sombras, es posible cambiar su perspectiva y ajustar atributos, como el
color, la opacidad, el nivel de degradado, el dngulo y el fundido.

Aplicacién de efectos tridimensionales a objetos 155
Sombra aplicada a un objeto.

Después de crear una sombra, puede copiarla o clonarla en el objeto que
seleccione. Al copiar la sombra no se establece ninguna relacién entre la copia y
el original y, por lo tanto, pueden modificarse por separado. Mediante Ia
clonacién, los atributos de sombra del objeto "maestro se reflejan
avtomdaticamente en el objeto clonado.

La separacion de la sombra del objeto permite ejercer mds control sobre la
sombra. Co w o=

Ademas, es posible establecer la resolucion que se va a utilizar en la
representacion de una sombra.

Las sombras tambien pueden eliminarse.

Para anadir una sombra
1 Abra el menu lateral de herramientas interactivas y haga clic en la herramienta
Sombra interactiva.
2 Haga clic en un objeto. )
3 Arrastre desde el centro o el lateral del objeto hasta que la sombra adquiera el
tamafio que desee.
4 Especifique los atfributos en la Barra de propiedades.
- e Las sombras no pueden aplicarse a otras sombras ni a grupos vinculados,
tales como objetos mezclados, con silueta, biselados, extruidos o creados
con la herramienta Medios artisticos. '

Para copiar o clonar una sombra
1 Seleccione el objeto en el que desee copiar o clonar la sombra.
2 Haga clic en Efectos y después en una de las siguientes opciones:
¢ Copiar efecto _ Sombra de.
e Clonar efecto _ Sombra de.
3 Haga clic en un objeto con sombra.

Para gjustar ia resolucion de una sombra

1 Haga clic en Herramientas _ Opciones.

El efecto de fundido suaviza los bordes de una sombra.
2 tn la lista de categorias, haga clic en General.

3 Escriba un valor en el cuadro Resolucion.
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Para separar una sombra de un objeto

1 Seleccione un objeto con sombra.

2 Haga clic en Organizar _ Descombinar grupo de sombra.
3 Arrastre Ia sombra.

Para quitar una sombra
1 Seleccione un objeto con sombra.
2 Haga clic en Efectos _ Borrar sombra.
« Para quitar una sombra de un objeto, también puede hacer clic en el
botén Borrar sombra de la Barra de propiedades.

Cambio de la transparencia de objetos

Puede aplicar una transparencia a un objeto para que se vean todos los objetos
situados detras. CorelDRAW también permite especificar cdmo se combina el
color del objeto transparente con el color del objeto que tiene debajo.
. SN _

En esta seccion se familiarizard con lo siguiente

¢ Aplicacion de una transparencia

¢ Aplicacion de modos de fusidn

* Aplicacion de una transparencia

Cuando se aplica una transparencia a un objeto, se crea una mdascara de escala
de grises que es similar a un relleno. Al colocar un objeto transparente sobre otro
objeto, se simula una lente. Se pueden aplicar transparencias con los mismos tipos
de rellenos que se aplican a los objetos; es decir, uniformes, degradados, de
textura y de patrén. Si desea obtener mds informacion acerca de los relienos,
consulte "Rellenc de objetos”.

Una vez que decida el tipo de transparencia que va a aplicar, tiene varias
opciones. De forma predeterminada, CorelDRAW aplica todas las transparencias
al relleno del objeto, aunque puede especificar si quiere que las transparencias
solo se apliquen al comornq o tanto al relleno como al contorno.

Tambien puede copiar una transparencia de un objefo a ofro.

Para aplicar una transparencia uniforme

1 Seleccione un objeto.

2 Abra el menu lateral de herramientas interactivas v haga clic en la herramienta
Transparencia interactiva.

3 En la Barra de propiedades, elija Uniforme en el cuadro de lista Tipo de
fransparencia.

4 Haga clic en un color de la paleta de colores.
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5 En la Barra de propiedades, escriba un valor en el cuadro Transparencia inicial y
presione la tecla Infro.

Cambio de la fransparencia de objetos
» Puede fijar el contenido de una transparencia para que se desplace junto
con el objeto si hace clic en el botdén Congelar de ia Barra de propiedades.

Para aplicar una transparencia degradada
1 Seleccione un objeto. -
2 Abra el menu lateral de herramientas interactivas y haga clic en la herramienta *
Transparencia interactiva . .

3 En la Barra de propiedades, elija una de 4as siguientes transparencias
degradadas del cuadro de lista Tipo de fransparencia:

¢ Linedl
* Radial .
¢ Cobnico

e Cuadrada
4 Haga clic en donde desee que empiece la tfransparencia en el objeto y arrastre
- el raton hasta donde desee que termine,

Si desea restablecer la Tronsporen&c presione Esc antes de soltar el botén del
ratdn., .
5 En lao Barra de propiedades, escrlbo un valor en el cuadro Punto medio de
Transparencia y presione la tecla Intro.
+ Puede fijar el contenido de una transparencia para que se desplace junto
con el objeto si hace clic en el botén Congelar de la Barra de propiedades.

Transparencia uniforme

Para aplicar una fransparencia de textura

1 Seleccione un objeto.

2 Abra el menu lateral de herramientas m’rercchvos y haga clic en la herramienta
Transparencia interactiva . -

) . 3 Elja Textura en el cuadro de lista Tipo de transparencia de la Barra de

propiedades.
4 Elja una muestra en el cuadro de lista Biblioteca de texturas de la Barra de
propiedades. )
5 Abra el Primer selector de transparencia en la Barra de propiedades y haga clic
en una textura.
6 En la Barra de propiedades, escriba valores en los siguientes cuadros:

* Transparencia inicial: permite cambiar la opacidad del primer color

* Transparencia final: permite cambiar la opacidad del Ultimo color

« Puede fijar el contenido de una transparencia para que se desplace junto

con el objeto si hace clic en el boton Congelar de la Barra de propiedades.
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Cambic de la transparencia de objetos

Transparencia con textura
Transparencia de degradado

Para aplicar una transparencia de patrdn

1 Seleccione un objeto.

2 Abra el menu lateral de herramientas interactivas y hogo clic en la herramienta
Transparencia interactiva .

3 En la Barra de propiedades, elija una de las siguientes fronsporenc:los en el
cuadro de lista Tipo*de transparencia:

» Palrdn de dos colores: una imagen simple compuesta de pixeles
“encendidos” o "apagados”. Los Unicos colores incluidos en la imagen son
los dos que asigne.

» Patréon en color; una imagen compuesta de lineas y rellenos en vez de
puntos de color como las imagenes de mapa de bits. Estos grdficos
vectoriales son mdas suaves y complejos que las imdgenes de mapa de bits
y mas faciles de manipular.

+ Patron de mapa de bits: una imagen en color compuesta de patrones de
pixeles claros y oscuros o de distintos colores en una matriz rectangular.

4 Abra el Primer selector de transparencia en la Barra de propiedades y haga clic
en un patrén.
5 En la Barra de propiedades, escriba valores en los siguientes cuadros:

» Transparencia inicial

* Transparencia final :

* Puede fijar el contenido de una transparencia para que se desplace junto
con el cbjeto si hace clic en el botdon Congelar de la Barra de propiedades.

Para especificar la ubicacién de una transparencia

1 Abra el menu lateral Herramienta interactiva y haga clic en la herramienta
Transparencia interactiva .

2 Seleccione el objeto.

3 En la Barra de propiedades, elija una de las siguientes opciones del cuadro de
lista para aplicar transparencia:

Transparencia de patron
* Relieno
¢ Contorno
¢ Todo

Para copiar una transparencia
1 Seleccione un objeto.
2 Haga clic en Efectos _ Copiar efecto _ Lente de.
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3 Con el cursor horizontal, seleccione el objeto que tenga la fransparencia que
desea copiar. . ,

Aplicacion de modos de fusion -

Es posible aplicar un modo de fusidn a una transparencia para especificar como
se combinard el color de la transparencia con el color del objeto que tiene
debajo.

“"Modo de fusién Descripcién

Normal Aplica el color de transparencia sobre el color de base

ARadir Suma los valores del color de transparencia y del color de base

Sustraer Suma los vaiores del color de Tronsparencm y del color de bose y resta
255 al resultado ’

Diferencia Resta el color de Tronsporencm del color de base y multiplica per 255 el
resultado. Si el valor del color de transparencia es 0, el resultado siempre serd 255.

Multiplicar Multiplica el color de base por el color de transparencia y divide entre
255 el resultado. Esto tiene el efecto de oscurecer el color, a menos que lo!es’re
" aplicando al blanco. La multiplicacién de negro por cualguier ofro color da cofio
resultado negro. La multiplicaciéon de blanco por cualquier otro color deja el color
intacto.

Dividir Divide el color de base entre el color de fransparencia o wceverscl segun
el color que tenga el valor mas alto _
Si mds claro Reemplaza los pixelés del color de base que sean mds oscuros por el
color de transparencia. Esto no tiene efecto en los pixeles del color de base que
sean mds claros que el de la transparencia.

Si mds oscuro Reemplaza los pixeles del color de base que sean mds claros por el
color de transparencia. No tiene efecto en los pixeles del color de base que sean
mas oscuros que el de la fransparencia.

Texturizar Convierte el color de la transparencia en una escala de grises, y
después multiplica el valor de escala de grises por el color de base Matiz Hace
uso del matiz del color de transparencia y de la saturacion y la luminosidad del
color de base. Si anade color a una imagen en escala de grises, no se produce
ningun cambio porque los colores estan desaturados.

Cambio de la tfransparencia de objetos
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Saturacion Hace uso de la luminosidad y el matiz del color de bose Y de las
aturacién del color de transparencia .

Luminosidad Hace uso del matiz y la saturacidon del color de base y de la
luminosidad del color de transparencia

Invertir Hace uso del complementario del color de transparencia. Si el valor del
color de fransparencia es 127, no habrd ningun cambio porque dicho valor de
color estd en el centro del espectro de colores.

AND logico Convierte el color de transparencia y el color de base en valores
binarios y aplica a estos valores la féormula algebraica booleana AND

OR légico Convierte el color de transparencia y el color de base en valores
binarids y aplica a estos vaiores la férmula algebraica booleana OR -

XOR loégico Convierte el color de transparencia y el color de base en valores
binarios y aplica a estos valores la férmula algebraica booleana XOR

Rojo Aplica el color de transparencia al canal rojo de los objetos RGB
Verde Aplica el color de transparencia al canal verde de los objetos RGB
Azul Aplica el color de transparencia al canal azul de los objetos RGB

Para aplicar modos de fusidén’

1 Abra el menu lateral de herramientos interactivos y haga clic en la herramienta
Transparencia interactiva.

2 Seleccione un objeto con una Tronsporencm degradada, de textura o de
patrén.

3 En la Barra de propiedades, elija un modo de fusidn del cuadro de lista
Operacién de fransparencia.

Operaciones con mapas de bits

Operaciones con imagenes de mapa de bits 12

En CorelDRAW es posible escanear, importar y editar imdagenes de mapa de bits.
También se pueden anadir efectos especiaies y cambiar el color y el fono de las
imdagenes.

En esta seccidn se familiarizara con lo siguiente:

* Adicién de imdagenes de mapa de bits
¢ Recorte y edicion de imagenes de mapa de bits
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e Aplicacion de efectos especiales a las imagenes de mapa de bits
+ Aplicacion de efectos de color y tono

Adicidn de iméagenes de mapa de bits

Es posible importar una-imagen de mapa de bits en un dibujo directomente o
vinculdndola a un archivo de imagen externo. Si crea un vinculo con un archivo
de imagen externo, cualquier cambio que redilice en el archivo original se puede
actualizar en el archivo importado.

También es posible afadir una imagen de mapa de bits escanedndola o
cargdndola desde una camara digital.

Para importar una imagen de mapa de bits

.+ 1 Haga clic en Archivo _ Importar,

2 Elija la unidad vy la carpeta en que esté clmocenodo la imagen de mapa de
bits.

3 Haga doble clic en la carpeta para obnrlo

Si desea vincular la imagen con el dibujo, active. la cosnlo de seleccidn Vincular
mapa de bits externamente.

4 Seleccione el archivo.

5 Haga clic en Importar.

6 Haga clic en la posicion en que desee situar la imagen de mapa de bits.

Operoaones con imagenes de mapa de bits

« Al importar una imagen, asegurese de que Todos los forma’ros de orchlvo
este seleccionado en ¢l cuadro de lista Tipo de archivo. :

e La barra de estado proporciona informacién sobre la imagen de mapa de
bits, entre la que se incluye su modo de color, su tamano y su resolucion.

e Si desea importar una imagen de mapa de bits con su tamano original,
puede presionar la barra espaciadora mientras hace clic en el botén
Importar. '

Para escanear una imagen de mapa de bits
1 Haga clic en Archivo _ Adquirir imagen _ Seleccionar origen.
2 Seleccione un escdner en el cuadro de didlogo Seleccionar origen y haga clic
en Seleccionar.
3 Coloque una imagen sobre el escdaner.
4 Haga clic en Archivo _ Adquirir imagen _ Adquirir.
e Consulte el procedimiento de escaneo y las opciones disponibles en la
documentacion del escdner.

Para cargar una imagen de mapa de bits desde una cdmara digital
1 Haga clic en Archivo _ Adquiririmagen _ Seleccionar origen.
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2 En la lista Origenes, haga clic en la opcién que coresponda a su cdmara
digital.

3 Haga clic en Seleccionar.

4 Haga clic en Archivo _ Adquirir imagen _ Adquirir.

Recorte y edicidn de imdagenes de mapa de bits -
Despues de anadir una imagen de mapa de bits en un dibujo, puede recortarla,
volver a muestrearla, aumentar sus kmites y modificarla.

Recortar una imagen de mapa de bits glimina partes no deseadas de la misma.
-Redlizar un nuevo muestreo cambia el tdmafo o la resolucidn de la imagen de
mc:po de bits afnadiendo o eliminando pixeles. Al hacer un nuevo muestreo, se
puede cor‘nblor el tamano de la imagen, su resolucidon o ambas cosas.

Larmodlflcooon de una imagen de mapa de bils se lleva a cabo en Corel
PHOTO-PAINT, que se iniciara autémdticamente cuando comience a editarla. Si
desea mds informacién sobre la edicion de imagenes de mapa de bits, consulie
la Ayuda en linea de Corel.PHOTO-PAINT.

CorelDRAW aumenta automdticamente los limites de una imagen de mapa de
bits para lograr que un efecto especial abarque toda la imagen. No obstante, es
posible desactivar dicho comportamiento y-especificar manualmente cudnto
deben aumentar los limites de la imagen de mapa de bits.

Para recortar una imagen de mapa de bits
1 Abra el menu lateral de forma y haga clic en Ig herramienta Forma .
2 Seleccione una imagen de mapa de bits.
3 Arrastre nodos para.recortar la imagen de mapa de bits.
4 Haga clic en Mapas de bits _ Recortar mapa de bits.
* Pararecortar una imagen de mapa de bits, también puede hacer clic en el
botén Recortar mapa de bits de la Barra de propiedades.

Para cambiar el famano de una imagen de mapa de bits
1 Seleccione una imagen de mapa de bits.
2 Haga clic en Mapas de bits _ Nuevo muestreo.
3 Elija una unidad de medida en el cuadro de lista gue aparece junto a los
cuadros Anchura y Altura.
4 Rellene cualquiera de los cuadros siguientes con valores:
e Anchura
e Altura

Si desea reducir el aspecto dentado de las curvas, active la casilla de seleccidn
Alisar.
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e Para mantener las proporciones de la imagen de mapa de bits, active Ia
casilla de seleccidn Mantener proporcion v escriba un vaior en el cuadro
Anchura o en Altura. '

« Para volver a muestrear la imagen de mapa de bits como porcentaje de su
tamano original, rellene valores en los cuadros %.

Aplicacién de efectos especiales alasimagenes de mapa de bits

Es posible aplicar una gran variedad de efectos especiales, como
tridimensionales o artisticos, a las imagenes de mapa de bits.

La adicién de filtros de conexiéon en CorelDRAW proporciona funciones y efectos
adicionales que se pueden emplear para editar las imagenes. Los filtros de
- conexion se pueden activar o desactivlir y, cuando ya no sean necesarios, se
pueden eliminar. .

Operaciones con imagenes de mapa de bits
Tipo de efecto especial Descripcion

3D P&mi’re crear la sensacion de profundidod tridimensional. Los efectos 3D
incluyen relieve, plegado de esquina y perspectiva.

Trazos artisticos Permite aplicar técnicas de pintura a mano. Los efectos de frazos
artisticos incluyen cera, impresionista, pasteles, acuarela y pluma vy finta.

Desenfocar Permite desenfocar una imagen pdra=simivlar cambio gradual,
movimiento © moteado. Estos efecios incluyen desenfoque gaussiano,
desenfoque de movimiento y zoom,

Transformacion de Permite crear ilusiones fotograficas por medic de sustituciones
color y reduccidén de color. Estos efectos incluyen medios tonos, psicodélico y
solarizacion.

Silueta Permite realzar y mejorar ios bordes de una imagen. Los efectos de silueta
incluyen deteccion y realce de bordes.

Creativo Permite aplicar diversas texturas y formas a una imagen. Estos efectos
incluyen tela, blogue de cristal, fragmentos de cristal, vortice y vidriera.

Distorsionar Permite distorsionar las superficies de la imagen. Estos efectos incluyen
rizado, bloques, remolino y mosaico.
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Ruido Permite modificar el granulado de una imagen. Estos efectos incluyen
adicién de ruido, aplicacion de polvo y aranazos y difusion para-cambiar el grano
de la imagen.

Perfilar Permite crear un efecto de perfilado para enfocar y acentuar los bordes.
Estos efectos incluyen la acentuacion delcetalle en los bordes y el perfilado de
las &reas suaves.

Fillros de conexidn Permite aplicar los efectos de un filtro elaborado por terceros a
las imagenes de mapa de bits en CorelDRAW. Un filiro de conexidn instalado
aparece en la parte inferior del menu

Mapas de bits.

Para aplicar un efecto especial ] | -
1 Haga clic en Mapas de bits, elija un tipo de efecto especial y escoja un efecto.
2 Ajuste la configuracién del efecto especial.

Para anadir un filtro de conexién
1 Haga clic en Herramientas _ Opciones.
2 En la lista de categorias, haga doble clic en Filtros de conexién.
3 Haga clic en Anadir.
4 Seleccione la carpeta en que esté almacenado el filtro de conexidn,
e FEl cuadro de didlogo Opciones no muestra los archivos presentes en la
carpeta.

Debe conocer la carpeta antes de abrir el cuadro de didlogo Opciones.

Para administrar un filiro de conexién

Para Readlice lo siguiente

Activar un filtro Haga clic en Herramientas _ Opciones y, a continuacion, en de
conexion Fillros de conexién. En la lista Fillros de conexidn, active la casilla de
seleccién correspondiente al filtro.

Desactivar un Haga clic en Herramientas _ Opciones y, a continuacién, en filiro
de conexion Filiros de conexidn. En la lista Filtros de conexién, desactive la casilla
de seleccidn correspondiente al filtro.

Eliminar un filtro Haga clic en Herramientas _ Opciones y, a continuacién, en de

conexién Filtros de conexién. En la lista Fillros de conexién, elija la carpeta que
contiene el filtro de conexion que desea eliminar.

DEC-FI INSTRUCTOR: ACT. COINTO BARRERA LIBRADO -44-



CURSOS INSTITUCIONALES UNAM CORELDRAW INTERMEDIO

Haga clic en Quitar.
" Aplicacion de efectos de color y tono

.. CorelDRAW permite aplicar color y tono a una imagen de mapa de bits. Por
ejemplo, es posible sustituir colores, cambiar entre los modos de color RGB vy
-CMYK, y gjustar el brillo, la luminosidad y la oscuridad de los colores.

La aplicacion de efectos de color y fono permite restaurar detalles perdidos en las
sombras o los resaltes, eliminar matices de los colores, corregir la subexposicion ©
la sobrexposicidon y mejorar en general la calidad de las imagenes de mapa de
bits.

Es posible aplicar los efectos de color y tono siguientes:

Efecto Descripcion

Matiz-Saturacién- Permite qjustar los canales de color en una imagen de mapa
de Luminosidad bits y cambiar la posicidn de los colores en el espectro. Con este
efecto, se pueden cambiar los colores y su riqueza, asi como el porcentaje de
blanco en una imagen.

Equilibrio de color Permite anadir cian o rojo, magenta o verde y amarillo © azul a
tonos seleccionados de una imagen de mapa de bits.

Color selectivo Permite variar el color cambiando el porcentaje del color de
-cuatricromia CMY en los espectros de rojo, amarillo, verde, cian, azul y mégenta
en una imagen de mapa de bits. Por ejemplo, la reduccion del porcentgje de
magenta en el espectro de rojos da como resultado un virgje del color hacia el
amarillo.,

Proporcién Permite qjustar los valores de color en una imagen de mapa de
muestra/destino bits con colores de muestra tomados de Ia imagen. Es posible
elegir colores de muestra en las dreas oscuras, medias y claras de la imagen y
aplicar colores de destino a cada uno de los colores de muestra.

Desaturar Permite reducir la saturacion de cada color de una imagen de mapa
de bits a cero, eliminar el componente de matiz y convertir cada color a su
equivalente de escala de grises. Esto produce una imagen de escala de grises sin
cambiar el modo de color.

Ecudlizacidn de Permite aumentar el contraste mediante la definicién de niveles
valores de entrada que asignen los pixeles mas oscuros de la Operaciones con
imagenes de mapa de bits imagen de mapa de bits a negro y los mds claros @
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blanco. El contraste se puede reducir para que todos los tonos de la imagen se
representen con un rango tonal especifico.

Ecudlizacion local Permite mejorar el contraste cerca de los bordes para revelar
~ detdlles tanto en zonas claras como oscuras. Es posible definir la altura vy la
anchura alrededor de la zona para acentuar el contraste.

Brillo-Contraste- Permite aqjustar el brillo de todos los colores y la diferencia
Intensidad entre dreas claras y oscuras.

.‘

- Gamma Permite acentuar el detalle en dreas de poco contraste sin que ello
afecte a las sombras o los resaltes.

Curva tonal Permite realizar correcciones de color con precision cambiando los
~valores de pixeles individuales. Modificando los valores de brillo de los pixeles, se
pueden realizar cambios en las sombras, los medios tonos y los resaltes.

Para aplicar un efecto de color © de tono
1 Seleccione una imagen de mapa de bits. :
2 Haga ciic en Efectos _ Ajustar y elija un efecto de color o tono. magen originat
» [Efecto de relieve en color original
e Efecto artistico Cubisfa
» Ampliar efecto de desenfoque
o Solarizar efecto de fransformacion de color
» [Efecto de silueta
» Detectar bordes
3 Especifique la configuracion que desee.
e Para cargar una curva tonal preestablecida, también puede hacer clic en
Cargar, elegir la unidad vy la carpeta en que estd almacenado el archivo y
hacer doble clic en un nombre de archivo.

Operaciones con imdagenes de mapa de bits
Efecto creativo Mosaico Distorsionar efecto de pixelacion

Afiadir efecto de ruido

Efecto Perfilar

Desde aqui

Si desea obtener mds informacién sobre... En el indice de la Ayuda en linea,
escriba...

Recorte y edicidén de imdgenes recorte de imdgenes de mapa de bits
Aplicacion de efectos especiales efectos especiales, aplicacion a imdagenes de a
imdagenes de mapa de bits mapa de bits
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Aplicacién de efectos de imagenes de mapa de bits, aplicacidon de efectos color
y tono de colory tono

Cambio del modo de color imagenes de mapa de bits, modos de color de
imdagenes de mapa de bits

Conversion de imdagenes de modos de color, conversidon a Blanco y negro mapa
de bits al modo de color Blanco y negro

Conversion de imdgenes modo de color Cori paleta de mapa de bits al modo de
color Con paleta

Conversion de imdagenes modo de color Duotono de mapa de bits al modo de
color Duotono

Operaciones con texto

Tratamiento de textos
1.
CorelDRAW permite utilizar texto para crear o mejorar los @libujos. En esta seccion
“se familiarizard con lo siguiente:

Adicion y seleccion de fexto

BUsqueda, edicidn y conversion de texto
Desplazamiento de texto

Cambio del aspecto del texto
Asignacion de formato a texto de pdarrafo

- Adicidn y seleccion de texto . )

Hay dos tipos de texto que se pueden afadir a los dibujos: texto artistico vy texto
de pdarrafo. El texto artistico sirve para anadir lineas cortas de texto a las gue ™
puede aplicarse una gama de efectos, como sombras. El texio de pdarrafo es Ufil
para textos largos que tengan mdas requisitos de formato.

Puede ahadir el texto directamente en la ventana de dibujo; sin embargo, serd
necesario crear un marco de texto para cada objeto de texto de pdrrafo que
anada.

Un marco de texto puede ser de tamaio fijo o ajustarse de tamafio
automdticamente.

Un marco de tamano fijo sélo podrd mostrar una determinada cantidad de texto
de pdarrafo. El texto que siga pasado el borde inferior derecho del marco de texto
estard oculto hasta que lo aumente de tamaio. Bl marco cambia de tamaniio
automdticamente a medida que escribe el fexto y lo muestra.

La insercion de marcos de texto de pdrrafo en objetos grdficos permite utilizar
esos objetos como contenedores de texto, y también permite cambiar Ia forma
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de los marcos. Puede separar un marco de texto del objeto que lo contenga.
Cuando Io haga, el marco de texto conservard la forma del objeto.

Para modificar texto, primero debe seleccionarlo. Se pueden seleccionar objetos
de texto completos, caracteres especificos o caracteres uno por uno. La
herramienta para seleccionar el texto dependerd de si desea elegir todo el
objeto de texto (por ejemplo, un marco de texto de pdrrafo) o sélo una parte.

Trotdmien’ro de textos

Para afiadir texto artistico s
« Haga clic en cualguier lugar de la ventana de dIijO con la herramienta
Texto y escriba el texto. X

Para afadir texio de pdarrafo

Para Realice lo siguiente '
Anadir texto de pdarrafo Haga clic en la herramienta Texto. Arros’rre en la ventana _
de dibujo para gjustar el tamano del marco de texto de parrafo vy
escriba el texto.

Anadir texto de Haga clic en la herramienta Texto . Desplace el cursor sobre
parrafo a un objeto el contorno del objeto y haga clic en el objeto cuando se
convierta en un cursor de inserciéon en objeto. Escriba dentro del marco.

Separar un marco de Seleccione el objeto con la herramienta Seleccién y haga
texto de pdarrafo clic en Organizar _ Separar texto de pérrafo en trazado. A de un
objeto continuacion, haga clic en un espacio vacio de la ventana de dibujo vy
arrastre el marco de texto ¢ el objeto hasta otra posicion.

* Puede qjustar el famano del marco de texto de pdrrafo si hace clic en el
marco con la herramienta Seleccidn y arrastra cualquiera de los tiradores
de seleccion.

Para afadir texto de pdarrafo a un marco de tamafio automdatico

1 Haga clic en Herramientas _ Opciones.

2 Haga doble clic en Texto y en la lista de categorias, haga clic en Parrafo.

3 Active la casilla de seleccion Expandir y encoger marcos de texto de parrafo al
escribir.

Para seleccionar texto

Para seleccionar Readlice lo siguiente
Un objeto de texto Haga clic en el objeto de texto con la herramienta Seleccién .
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Caracteres especificos Arrastre sobre el textc con la herramienta Texto .
+ Puede seleccionar varios objetos de texto a la vez si mantiene presionada
la tecla Mayus y hace clic en cada objeto.

BUsquedaq, edicion y conversion de texto

Puede buscar y reemplazar texto en un dibujo sin necesidad de volver a escribirlo.
Esto es Uil si el dibujo contiene mucho texto. También puede reescribir el texto
seleccionado directamente en la ventana de dibujo. N

CorelDRAW permite convertir el texto artistico en texto de parrafo si se necesitan
mas opciones de formato, o el texto de pdrrafo en texto artistico si se desea
aplicar efectos especiales. Puede convertir el texto arfistico en curvas para
modificar la forma de los caracteres y conservar su aspecto cuando el dibujo se
abra en ofro sistema.

La conversién en curvas transforma los caracteres en objetos de linea y curva, lo
gue permite afiadir, eliminar o mover los nodos de cada cardcter y modificar su
forma. Al convertir el texto artistico en curvas, es posible modificar la forma de los
caracteres. Si desea obtener mds informacion, consulte “"Operaciones con
objetos de curvas”. -

Para buscar texto

1 Haga clic en Edicion _ Buscar y reemplazar _ Buscar texto.

2 Escriba el texto que desee encontrar en el cuadro Buscar.

Si desea buscar los caracteres exactos del 1exto especificado, ochve la casilla de
seleccién Coincidir mayus/mings. '
3 Haga clic en Buscar siguiente.

Para buscar y reemplazar texto
1 Haga clic en Edicién _ Buscar y reemplazar _ Reemplazar texto.
2 Escriba el texto que desee encontrar en el cuadro Buscar.
" Si desea buscar los caracteres exactos del texto especificado, active la casilla de
seleccion Coincidir mayds/mings.
3 En el cuadro Reemplazar con, escriba el texto de sustitucion.
4 Haga clic en Reemplazar.

Para editar fexto

1 Seleccione el texto.

2 Haga clic en Texto _ Editar texto.

3 Vuelva a escribir el texto.

También es posible

Editar el texto en la ventana de dibujo Seleccione el texto con la herramienta
Texto y reescribalo.
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* Puede editar el texto artistico siempre que no se haya convertido en curvas.
Para convertir texto
Para convertir Redlice lo siguiente

Texio de parrafo en Elija el texto con la heramienta Seleccién y haga clic en
texto artistico Texto _ Convertir a texto artistico.

Texto artistico en Elija el texto con Ia herramienta Seleccién y haga clic en Texio
texto de parrafo _ Convertir a texto de parrafo.

Tratamiento de textos
* No es posible convertir texto de pdarrafo en texto artistico cuando el texto
de parrafo esté vinculado a ofro marco, tenga efectos especiales
~aplicados o no'quepa en el mt::rco
» Puede convertir el texto artistico seleccionado en curvas si hace clic con el
botonderecho en el texto y hace clic en Convertir a curvas.

Desplczomien‘ro de texto

CorelDRAW permite desplazar el texto de pdrrafo entre marcos, el texto artistico
entre objetos de texto ariistico, y ambos tipos entfre texto de pdarrafo y texto
artistico. Puede desplazar texto artistico para crear un objeto de texto artistico, o
desplazar texio de parrafo para crear un obJe’ro de texto de porrofo
"’E'fi e
Para desplazar texto
¢ Arrastre el texto con la herramienta Seleccién .

Modificacién del aspecto del texio

Puede mejorar el texto artistico y el texto de parrafo si modifica las propiedades
de sus caracteres. Por ejemplo, cambiando el tipo de fuente o aplicando negrita
O cursiva.

También puede cambiar el estilo de texto predeterminado. para que todos los
objetos de texto artistico o texto de pdrafo que cree tengan las mismas
propiedades, y cambiar el fexto a mayulsculas o mindsculas sin necélidad de
eliminar o reemplazar letras. Si el dibujo incluye notacion cientifica, puede
convertir el texto en subindice o superindice.

También puede anadir subrayados, sobrerrayados y lineas de tachado al texto,
ademds de cambiar el grosor de Ias lineas y su separacion del texto.
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Puede cambiar el aspecto del texto a medida que escribe. De forma
predeterminada, la unidad de medida son puntos; puede cambiar esta
configuracion para el dibujo activo y todos los demas que cree.

Simulacién de texto permite aumentar la velocidad de redibujo al representar el
texto con lineas. Puede volver a hacer legible el texto reduciendo el valor de
simulacion.

Para cambiar los atfributos de fuente

1 Seleccione el texto.

2 Haga clic en Texto _ Formato de texto.

3 Haga clic en la ficha Caracter.

4 Especifique los atributos de fuente que desee.

_Para cambiar el estilo de texto predeterminado

T Haga clic en un espacio en blanco en la ventana de dIbUJO con la herramienta
Seleccion . i

2 Haga clic en Texto _ Formato de texto. -
3 Haga clic en la ficha Cardcter,
4 Especifique las propiedades que desee y haga clic en Aceptar.
5 Active cualguiera de las siguientes casillas de seleccion:
+ Texto artistico
« “Texto de parrafo
e Puede cambiar el estlo de texto predeterminado haciendo clic en
Herramientas _ '

Estilos de gréﬁcos y texto, y arrastrando un objeto de texto sobre el estilo
predeterminado de texio artistico o de texto de parrafo en la ventana acoplable
Estilos de grdficos y texto.

Para cambiar las mayusculas y minusculas del texto

1 Seleccione el texto.

2 Haga clic en Texto _ Cambiar mayusculas/mmusculc:s

3 Active una de las sugwenfes opciones: ‘
+ Tipo frase: pone en mayuscula Ia primera letra de la primera palabra de

cada frase

Minusculas: cambia todo el texto a mindsculas

MAYUSCULAS: cambia todo el texto a mayUsculas

Tipo Titulo: pone en mayuscula la primera letra de cada palabra

Tipo inverso: invierfe el uso de mayusculas y minUsculas; todas las

mayusculas se convierten en minUsculas y todas las mindsculas se

convierien en mayUsculas

<
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Asignacion de formato a texto de parrafo

CorelDRAW ofrece distintas opciones de formato para el texto de pdarrafo. De
forma predeterminada, CorelDRAW aplica el formato a todos los marcos de texto
‘de pdarrafo seleccionados, aunque puede cambiar la configuracidon para que el
formato se aplique a todos los marcos que estén vinculados, seleccionados, ©
que vaya a seleccionar o crear.

Por ejemplo, si aplica negrita al texto de un marco, puede elegir que todos los
marcos vinculados incluyan el texto en negrita o sdlo lo incluyan aquellos que
especifigue. Si desea obtener mas informacion sobre la vinculacidon de marcos de
texto de pdrrafo, consulte “Combinacion y vinculacidon de marcos de texto de
parrafo". .

Puede agjustar el texio a’un marco de texto de parrafo. Al gjustar el texto al marco,
el tamano en punfos del texto aumenta o disminuye para que se adapte
exactamente al marco.

Se pueden utilizar columnas para disefiar dibujos que tengan gran cantidad de
texto, como boletines, revistas o periddicos. Las columnas se pueden crear con
anchuras y medianiles iguales o diferentes. Al anadir, modificar o eliminar
columnas puede

Tratamiento de textos mantener la anchura del marco de texto de pdarrafo.
También puede modificar las columnas y medianiles manteniendo su proporcion.

La aplicacion de capitulares a parrafos permite aumentar el tamanio de la letra
inicial y la inserta en el cuerpo del texto. Puede quitar la capitular de cualquier
caracter sin eliminar la lefra. También puede persondlizar una capitular
modificando su configuracion. Por ejemplo, puede cambiar la distancia entre la
letra capitular y el cuerpo del texio, o especificar el nUmero de lineas de texio
que aparecerd junto a la lefra capitular.,

Las listas con marcas permiten asignar formato correctamente a porciones de
informacién relacionada no consecutivas. Es posible afiadir marcas para que el
texto se qjuste a su alrededor. También se puede desplazar una marca del texto
para crear una sangria francesa. Después de anadir una marca puede quitarla
sin necesidad de eliminar el texto. CorelDRAW permite persondlizar las marcas
cambiando su famanio, posicién y distancia del texto. Puede crear marcas
propias anadiendo simbolos a un juego de simbolos. Si desea obtener mds
informacién, consulte “Incorporacion de graficos y adicion de simbolos”.

Es posible afadir tabuladores para sangrar el texto de parrafo. Los tabuladores se
pueden quitar y modificar su alineacidon. Se pueden configurar tabuladores con
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caracteres guia, que crean puntos que preceden al tabulador automdaticamente.
Un tabulador con caracteres guia puede personalizarse modificando el caracter
guia o aumentado y reduciendo el espacio entre los caracteres.

El sangrado cambia el espacig.entre el marco de texto de parrafo y el texto que
contiene. Puede sangrar un pdarrafo completo, la primera linea o todo menos la
primera linea de un parrafo (sangria francesa), o bien introducir la sangria a partir
del lado derecho del marco. También puede guitar una sangria sin eliminar ni
volver a escribir el texto.

La separacién sildbica divide las palabras al final de ias lineas en vez de ajustarlas
en la linea siguiente. Por ejemplo, pued& especificar el nimero minimo de letfras
antes y después del guion separador, asi como la distancia del margen derecho
en que CorelDRAW empieza a separar palabras sildbicamente, denominada
Zona activa. . -

IR

La manipulacion de marcos de texto de pdrrafo hace que su uso sea mas eficaz.
CorelDRAW perrnite cambiar el tamano de un marco de texto de.pdrrafo de la
misma manera que cualquier otro objeto,

Para elegir opciones de formato para marcos de texto de pdrrafo
1 Haga clic en Herramientas _ Opciones.
2 En la lista de categorias, haga clic en Texto y haga clic en Parrafo.
3 Haga clic en una de las siguientes opciones:
¢ A todos los marcos vinculados: aplica el mlsmo formclto de fexto a todos
losmarcos que estén vinculados
¢ Solo a los marcos seleccionados: aplica el mismo formato de texto a los
marcos seleccionados
* A marcos seleccionados y subsiguientes: aplica el mismo formato de texto
a los marcos seleccionados y a los gue se vinculen
» Para afadir color al fexto, éste ha de aplicarse al texto de cada marco
vinculado o del objeio de texto de forma independiente.

Para qgjustar texto a un marco de texto de parrafo
1 Seleccione un marco de texto de parrafo.
2 Haga clic en Texto _ Adaptar texto a marco.
¢ Si adapta el texto a marcos de texto vinculados, CorelDRAW ajusta el
tamano del texto de todos los marcos vinculados. Si desea obtener mas
informacién sobre como vincular marcos de texto, consulte "Combinacién
y vinculaciéon de marcos de texto de parrafo”.

Para anadir columnas a marcos de texto de parrafo
1 Seleccione un marco de texto de parrafo.
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N

2 Haga clic en Texto _ Formato de texio.
3 Haga clic en la ficha Columnas.
4 Escriba un valor en el cuadro NOmero de columnas.
5 Especifique las opciones que desee.
*» Puede cambiar el tamafio de las columnas y medianiles arrastrando un
tirador de seleccidn lateral con la herramienta Texto.

Para anadir una capitular
1 Seleccione un marco de texto de parrafo.
2 Haga clic en Texto _ Formato de texto.
3 Haga clic en la ficha Efectos.
4 Elija Capitular en el cuadro de lista Tipo de efecto.
5 Haga clic en una de las siguientes opciones:

"« Capitular: gjusta el texto alrededor de la letra capitular

* Sangria francesa: aleja la letra inicial del cuerpo del texto

L)
I .

También es posible

Especificar el niUmero Escriba un valor en el cuadro Lineas para capl'fulor de lineas
junto a una letra capitular

" Tratamiento de textos

Especificar la Escriba un valor en el cuadro Distancia desde texto distancia entre
la letra capitular y el cuerpo-del texto

Para anadir una marca
1 Seleccione el texto de parrafo.
2 Haga clic en Texto _ Formato de texto.
3 Haga clic en la ficha Efectos.
4 Elija Marca en el cuadro de lista Tipo de efecto.
5 Elija una fuente en el cuadro de lista Fuente.
é Elija un simbolo mediante el selector de simbolos.
7 Haga clic en una de las siguientes opciones:
* Con marca: qjusta el texto alrededor de la marca.
* Sangria francesa: afade una marca con sangria francesa. Escriba un valor
en el cuadro Posicion para especificar la distancia de sangrado de la
marca respecto al marco de texto de pdarrafo.
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También es posible
Cambiar el tamano Escriba un valor en el cuadro Tamaido. de la marca

Subir o bgjar la Escriba un valor en el cuadro Desplazar linea base. posicion de
una marca

Cambiar la cantidad Haga clic en la ficha Parrafo v escriba el mismo valor en los
de espacio enire cuadros Primera linea e lzquierda. la marca y el texto

I. Es posible convertir el primer car@cter de un parrafo en ccp:fu!ar para que
aparezca como parte del texto.

2. Es posible convertir el primer cardcter de un parrafo en una sangria
francesa para que se descentre del parrafo.

¢ Puedé eleg|r un simbolo de marca introduciendo su cod|go numenco ASCII
en el cuadro Simbolo n°.

Para afadir un tabulador

1 Seleccione el texto de parrafo.

2 Haga clig; en Texto _ Formato de texio.

3 Haga clic en la ficha Tabuladores.

4 Haga clic en Ahadir tabuladores cada.

5 Haga clic enla nueva celda de la columna Tabuladores y escriba un vaior.

También es posible

Cambiar la alineacion Haga doble clic en la celda de la columna Alineacién y
elija una de los tabuladores opcidn de dlineacion en el cuadro de lista.

Definir tabuladores Haga clic en la celda de la columna Con guia. con
caracteres guia

Eliminar un tabulador Haga clic en el botdn Eliminar.
+ Puede anadir, quitar o cambiar la alineacion de los tabuladores en el texto
seleccionado con la regla horizontal.

Para sangrar texto de parrafo

1 Seleccione el texto de parrafo.

2 Haga clic en Texto _ Formato de texto.

3 Haga-clic en la ficha Parrafo.

4 Escriba valores en los siguientes cuadros:

O0OPrimera linea: sangra la primera linea del texto de parrafo.
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Tratamiento de textos

La flecha apunta al tabulador de caracteres guia. Estos tabuladores se emplean
con frecuencia en indices de materias e indices alfabéticos.

+ lzquierda: crea una sangria francesa en que se sangra todo el texto
excepto la primera lineq.

s Derecho: sangra el lado derecho del texto de parrafo.

s Si son iguales los valores de los cuadros Primera linea e Izqmerda se
sangrara todo el parrafo.

» Puede quitar las sangrias si escribe 0 en los cuadros Primera linea, lzquierda
y Derecho.

» Puede sangrar todo el pamrafo si escribe el mismo valor en los cuodros _
Primera linea e lzquierda.

Para separar sildbicamente el texto de parrajp
1 Seleccione un marco de texto de pdarrafo o un parrafo.
2 Haga clic en Texto _ Formato de texto.
3 Haga clic en la ficha Parrafo.
4 Haga'clic en Configurar y active la casilla de seleccion Separacién sildbica
avtomdtica.
5 Especifique la configuracion que desee. -
*» La configuracidon de separacion sildbica gue especifique se aplicard a los
siguientes marcos de texto de pdanafo que cree. :

Desplazamiento, rotacion y espaciado de texto

El desplazamiento de texto artistico y de lexto de parrafo en direccion vertical y
horizontal tiene efectos interesantes. También puede girar los caracteres vy
enderezar los que haya inclinado o desplazado. Al enderezar el texto, éste
volverd a ocupar la posicidn original. Puede devolver los caracteres que desplazd
verticaimente a la linea base y. mantener una rotacion.
L LN

Puede cambiar et espaciado de caracteres y palabras en todo el marco de texio
de parrafo o sélo en los parrafos seleccionados. Al modificar el espaciado del
texto artistico y el texto de parrafo, lo hard mdas legible. El espaciado de linea de
texto artistico se aplicard al espaciado de lineas de texto separadas por un
retorno de carro.

En el texto de parrafo, el espaciado se aplicard a todas las lineas de texto del
mismo parrafo. Puede cambiar el espaciado por delante y detrds de los pdarrafos
del texio de pdarrafo, y entre los caracteres, palabras, o los caracteres y palabras,
manteniendo su proporcion.

3
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Puede espaciar manualmente caracteres especificos. El espaciado manual
equilibra el espacio visual entre las letras de las palabras. Es diferente en que sdlo
afecta al espacio en blanco comprendido entre los caracteres especificados.
También puede especificar si los contornos de un cardcter se ocultarén o
mostrardn cuando realice el espaciado manual.

Para desplazar o girar un cardcter
1 Seleccione el texto.
2 Haga clic en Texto _ Formato de texto.
3 Haga clic en la ficha Caracter. -
4 En el drea Desplazamiento, escriba un valor en uno de los siguientes cuadros:
« Horizontal: desplaza el cardcter a la derecha o izquierda
e Verical: desplaza el cardcter hacia arriba o obcuo
* Rotar: gira el cardcter
e Puede desplazar o girar caracteres seleccionados con la herramienta
Forma si -escribe valores en los cuadros, Desplazamiento horizontal,
Desplazamlen'ro verhcal o} Angulo de rotacién de ia Borro de propiedades.

Para enderezar un cardcter desplazado o girado
1 Seleccione el texto.
2 Haga clic en Texto _ Enderezar texto.

.Para devolver un corocfer ala linea base

1 Abra el menu lateral de formas y haga clic en la herramienta Formas basicas.
2 Seleccione el nodo a la izquierda del caracter.
3 Haga-clic en Texto _ Alinear con linea de base.

1 Seleccione el texto.

" 2 Haga clic en Texto _ Formato de texto.

3 Haga clic en la ficha Parrafo.
4 £En el dreq Espaciado, escriba valores en cualquiera de los cuadros.
e Todos tos valores anteriores, excluidos los del cuadro Caracter, pueden estar
comprendidos entre el 0 y el 2000 por ciento, Los valores de cardcter
pueden ser entre el -100 y el 2000 por ciento.

Tratamienio de texios 157
e Puede cambiar el espaciado entre palabras y caracteres conservando su
proporcion si selecciona el texto con la herramienta Forma y arrastra la
flecha de espoaciado horizontd!l interactivo.

Para aplicar un rango de espaciado manual

1 Seleccione dos o més caracteres con la herramienta Texto.
2 Haga clic en Texto _ Formato de texto.

3 Haga clic en la ficha Cardcter.

4 Escriba un valor en el cuadro Rango de espaciado manual.
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Alineacién de texto

Es posible alinear tanto texto artistico como texto de pdrrafo. El texto de parrafo
se dlinea respecto al marco de texto” de pdarrafo. Es posible alinear
horizontalmente todos los parrafos o sélo los seleccionados en el marco. Ademas,
puede alinear verticaimente los parrafos en columnas dentro de un marco de
texto de pdarrafo.

- El.texto artistico se alinea respecto al punto en que se hizo clic para escribir. Si los
-~ Caracteres no se han desplazado horizontalmente, al no aplicar ninguna
~ dlineacion se producird el mismo resuliado que si se alinean a la izquierda. El texto
artistico sélo se puede dlinear horizontalmente.
ot
Para afinetirtexto horizontalmente
1 Seleccione el texto.
2 Haga clic en Texto _ Formato de texio.
3 Haga clic en la ficha Parrafo.
4 Elija una opcidn en el cuadro de lista Alineacién.

Para alinear texto de pdérrafo verticaimente
=) Se;léc_cione el texto de parrafo.
“".2-Haga clic en Texto _ Formato de texto.
3 Haga clic en la ficha Columnas.
~ 4 Elijo'una opcién de alineacidn en el cuadro de lista Justificacion vertigal.

Combinacién y vinculaciéon de marcos de texto de pdrrafo

Es posible combinar los marcos de texto de pdrafo. También se pueden
descombinar.en subcomponentes: columnas, pdirafos, marcas, lineas, palabras y

" caracteres. Cada vez gque descombine un marco, los subcomponentes se
incluirdn en marcos separados.

La vinculacién de marcos de texto de parrafo permite dirigir el flujo de texto de un
marco a otro en caso de que la cantidad de texto supere el tamafio del primero.

Si reduce o aumenta un marco vinculado o cambia el famafo del texto, la
canfidad de texto incluida en el marco siguiente se ajustard de forma
automatica. También es posible crear y vincular marcos de texto de pdrrafo antes
de escribir el texto dentro del primer marco.

Puede vincular un marco de texto de parrafo a un objeto abierto o un objeto
cerrado.
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Al vincular el marco a un objeto abierto {por ejemplo, una lineq) el texto fluye por
el trayecto de la linea. Al vincular el marco de texto a un cbjeto cerrado {por
- ejemplo, un rectangulo) se inserta un marco y el fivjo de texto estd dentro del

" .objeto. Si el texto supera el trayecto abierto o cerrado, puede vincularlo a otro

marco u objeto. Es posible vincular marcos de texto de pdrrafo y objetos que
estén en diferentes paginas. -

Es posible quitar los vinculos entre marcos de texto de pdrrafo, y entre marcos y
objetos. Cuando sélo hay dos marcos vinculados y se quita el vinculo, el texto
fluye al segundo marco. Si se guitan los vinculos entre varios marcos u objetos
vinculados, el texto fluye al siguiente marco u objeto.

Después de vincular los marcos de texto de pdarrafo, puede redirigir el texto de un
objeto o marco a ofro. Al seleccionar un marco de texto u objeto, la flecha azul
indicard la direccién en que fluye. el texto. También puede ocultar o mostrar las
flechas que indican el flujo de texto.

Para combinar o descombinar marcos de texto de parrdfo
1 Seleccione un marco de texto.
Si va g.combinar marcos de texto, mantenga presionada la tecla Mayus mientras
selecciona. X A B
2 Haga'clic en Organizar _ Combinar o Descombinar.
* El texto del primer marco que seleccione aparece en primer lugar en el
marco detexto combinado. '
* No se pueden combinar marcos de texto con envolturas, con texto
adaptado a una curva ¢ con marcos vinculados.
» Siselecciona un marco con columnas en primer lugar, el marco combinado
tendrd columnas.

Para vincular un marco de texto de parrafo a un objeto o marco

1 Seleccione el marco de texto vy el objeto o marco al que desea que fluya el
texto.

2 Haga clic en Texto _ Vincular,

Si desea vincular un marco de texto de pdrrafo con un objeto o marco de otra
pdagina distinta, haga clic en la ficha Pagina del explorador de dibujos que
contenga el objeto o marco al que desea que fluya el texto.

Tratamiento de textos
e Para vincular correctamente los marcos de texto de pdamafo, estos no
podrdn cambiar de tamaio automdticamente. Si desea obtener mas
informacion, consulte "Adicion y seleccién de-texto".

Tambien puede insertar texto dentro de un objeto con un trayecto cemado, vy
después vinculario con otros objetos y marcos. Si desea obtener mas informacion
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sobre como anadir texto de pdarrafo a un objeto, consulte "Adicion y seleccidén de
texto”.

» Puede mostrar u ocultar los indicadores de flujo de vinculos si hace clic en

Herramientas _ Opciones, hace clic en Texto, Pamrafo en la lista de

. categorias, y en la casilla de seleccion Mostrar vinculos de marcos de texto.

Para quitar vinculos entre marcos u objetos

1 Seleccione los marcos de texto o el objeto que desee desvincular.

2 Haga clic en Texto _ Desvincular.

Para cambiar el flujo de texto a un marco de texto de parrafo u objeto distinto

1 Seleccione la ficha Flujo de texto en la parte inferior del marco u objeto cuyo
vinculo desee cambiar con la herramienta Seleccion.

2 Seleccione el marco de texto u objeto en el que desea que siga fluyendo el
texto

Incorporacion de grdficos y adicidén de simbolos,
Puede incorporar un objeto grafico o una imagen de mapa de bits en el texto. E
objeto grdfico y la imagen de mapa de bits se tratardn como un cardcter de
texto. Asi, podra aplicar las opciones de formato del tipo de texto en que
incorpora el objeto grdfico.

También puede quitar un objeto incorporado del texto, tras lo cual volverd a su
estado original. Los dibujos con objetos incorporados en el texto se deben
guardar en la version 8, ? o 10 de CorelDRAW para conservar el objeto grafico en
el texto, ya que las versiones anteriores no admiten la incorporacion de objetos
gréficos.

Puede anadir simbolos y caracteres especiales al texto como objetos de texto o
como objetos graficos. Al anadirlos como texto, podrd asignar el mismo formato a
los simbolos y al texto. Al anadirlos como objetos grdficos. los simbolos vy
caracteres especiales se convertirdn en curvas. Asi, podrda editarlos igual gque
cualquier ofro objeto grafico o utilizarlos para crear patrones de fondo de un
dibujo.

Cuando dispone los simbolos en mosaico, cada simbolo del patron es un objeto
separado al que puede aplicar efectos. El espaciado entre las filas y columnas
donde estdn ordenados los simbolos puede medificarse. Asimismo, puede
convertir objetos, como logotipos de empresa o formas de letra modificadas, en
caracteres de simbolo y afadirlos a un juego de simbolos. ElI objeto cambia
automdticamente de tamano segun ias proporciones de los otros simbolos del
juego.
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Para incorporar un objeto grafico en texto

1 Seleccione un objeto grafico.

2 Haga clic en Edicion _ Cortar.

3 Haga clic con la herramienta Texto en el lugar en que desee mcorporor el
objeto grafico.. |

4 Haga clic en Edicion _ Pegar.

FHTLL R

Para quitar del texto un objeto incorporado

1 Seleccione un objeto con la herramienta Texto.

2 Mantenga presionado el botdén derecho del ro’ron arrastre el objeto grafico a
otfro lugar y haga clic en Llevar qu| ‘ .

“Para afadir un simbolq o caracter especial como objetc detexto

1 Seleccione el texto.

2 Haga clic en el punto en que desee afadir el simbolo. . .

3 Haga clic en Ventana _ Ventanas acoplables _ Simbolos y caracteres
especiales.

4 Hlija una categoria de simbolos en el cuadro de lista.

5 Escriba un valor en el cuadro Tamaiio de simbolo.

é Haga doble clic en un simbolo de la lista.

Para afiadir un simbolo o cardcter especial como objeto grafico
1 Haga clic en Veniana _ Ventanas acoplables _ Simbolos y caracteres
especiales.
2 Elija una categoria de simbolos en el cuadro de lista.
3 Escriba un valor en el cuadro Tamaiio de simbolo. :
4 Arrastre un simbolo,o un caracter especial de la lista a la pagina de dibujo.
* Puede elegirun S|mbo|o escribiendo su niumero de indice en el cuadro N°.

Para crear un patrén utilizando un simbolo

1 Haga clic en Ventana _ Ventanas acoplables _ Simbolos y caracteres
especiales. f

2 Elija una categoria de simbolos en el cuadro de lista.

3 Elija un simbolo en la ventana de muestra.

4 Haga clic en el botén de menu lateral, y en Simbolo/Caracter especial en
mosaico.

Si desea cambiar el espaciado de filas y columnas, haga clic en el botén de
menu lateral, haga clic en Opciones de mosaico, y escriba valores en los cuadros
Horizontal y Vertical.

5 Arrastre el simbolo'id la pagina de dibujo.
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Para crear un simbolo a partir de un objeto
1 Seleccione un objeto.

Tratamiento de textos

2 Haga clic en Herramientas _ Crear _ Simbolo.

3 Escriba el nombre de la categoria de simbolos o elija una categoria existente en
el cuadro de lista.

e Para afadir un simbolo o un cardcter especial a un juego de simbolos, es
necesario gue el objefo tenga un trayecto cerrado. Si el objeto contiene
ofros objetos mds, debe combinarlos todos. Si desea obtener mds
informacidn, consulte "Agrupacion y combinacion de objetos”

s FEs necesario utilizar fuentes TrueType para crear simbolos.

Visudlizacién de caracteres no imprimibles

Puede especificar los caracteres no imprimibles, como espacios y tabuladores,
que se muesiran. Si elige mostrar los caracteres no imprimibles, por ejemplo, cada
espacio gue anada se visuadlizard como un minusculo punto negro. Puede mostrar
los caracteres imprimibles sélo cuando edite el textio o como parte del dibujo
cdohdpioﬁodo el texto.

Para mostrar los caracteres no imprimibles
1 Seleccione un objeto de texto.
2 Haga clic en Texto _ Editar texto.
3 Haga clic en el botén Caracteres no imprimibles. .
* Puede mostrar u ocultar los caracteres no imprimibles en la ventana de
dibujo si hace clic en la herramienta Texto, y en el botdén Caracteres no
imprimibles de la Barra de propiedades. .

Para especificar los caracteres no imprimibles mostrados

1 Haga clic en Herramientas _ Opciones.

" 2 Enla lista de categorias, haga clic en Texto.

3 En la lista Mostrar caracteres no imprimibles, active una casillo de seleccion.

* De forma predeterminada, los caracteres no imprimibles que especifique se
mostraran en el cuadro de didlogo Editar texto. También puede mostrar los
caracteres no imprimibles en la ventana de dibujo si hace clic en la
herramienta Texto, y en el botdén Caracteres no imprimibles de la Barra de
propiedades.

Asignacion de idiomas distintos al texto
Un dibujo puede consistir en texto alternado en varios idiomas distintos. Siempre

que identifigue el idioma de los parrafos y palabras cuando escriba, CorelDRAW
comprobard |la ortografia del dibujo y cambiard automdaticamente entre los
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idiomas. Por ejemplo, si tiene el mddulo de francés instalado en su PC, puede

incluir una palabra o un parrafo en francés en el texto en espafiol. Para que
CorelDRAW reconozca los distintos idiomas, es necesario identificarlos después o
al escribir el texto. Cuando compruebe la ortografia, CorelDRAW identificard
cada idioma en vez de indicar que se trata de un error. Las herramientas de
escritura se pueden utilizar de la misma manera gue si todo el texto estuviera en el
mismo idioma. Si desea obtener informacién sobre las herramientas de escritura,
consulte la Ayuda en linea.

Para asignar un idioma
1 Seleccione el texto.
2 Haga clic en Texto _ Hemrdmienias de escritura _ Idioma.
3 Elija un idioma.
*» Puede configurar el idioma que elija como predeterminado si activa Io
casilla de seleccion Guardar como idioma predeterminado de herramientas
de escritura.

Temas relacionados
Utilizacién de Ortografia y Grammatik

El comrrector ortogrdafico permite @omprobar si el texto seleccionado contiene
palabrcs con faltas ortograficas, palabras repetidas y uso incorrecto de
moyusculos Durante la sesidn de correccidn ortogrdfica, que puede iniciarse y
terminarse siempre que se desee, el corrector permitird reemplazar una palabra
mal escrita por ofra sugerida, modificar la palabra manualmente u omitirla.
También es posible ahadir palabras que sustituyan a otras en las listas de palabras
del usuario y en las listas de palabras principales. Las listas de palabras principales
contienen términocs especificos que el comrector ortografico utiliza con un idioma,
campo © empresa determinados.

La utilidad Ortografia permite crear y modificar una lista de palabras principales
de un sector o campo de actividad (tales como medicina o abogacia).
Asimismo, puede utlizarse para c¢ombinar lisias de palabras principales
(anteriormente denominadas diccionarios}) y redlizar la conversion desde los
formatos originales. Las listas de palabras principales sdlo estdn disponibles en la
ortografia.

La configuracion del corrector ortogréfico puede personalizarse de forma que se
inicie automaticamente, reemplace palabras, emita -un aviso sonoro cuando
encuentre faltas ortogréficas o sugiera avtomaticamente palabras relacionadas
foneticamente.
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La funcion Grammatik sirve para detectar los errores gramaticales, ortograficos y
de estilo de todo un dibujo, o de parte de éste, y permite reemplazar cualquier
frase que contenga un error gramatical con otra propuesta, asi como omitir el
error una sola vez o durante toda la sesidn.

También es posible desactivar la regla asociada con el error para que Grammatik
no indique errores del mismo tipo. Es posible elegir una revision de estilos
especifica para el tipo de escritura que se estd revisando o crear un estilo
personalizado.

“Tratamiento de textos . R

También existe la posibilidad de personalizar Grammatik para que se inicie
automdticamente, avise del reemplazo automdtico de palabras antes de
redlizarlo y sugiera correcciones ortograficas para ‘las palabras mal escritas.
""-'Grommohk también permife analizar la estructura gramatical de un dibujo vy
. proporoono estadisticas sobre el estilo de redaccién, los fipos de errores
indicados en el dibujo y la legibilidad del texto.

i t-

Correccidn ortografica

El corrector ortogrdfico permite revisar el textio de varias maneras. Es posible
comprobar la ortografia de todo el dibujo. de parte del dibujo o del texto
seleccionado solamente.

Modificacion ortografica manual

Durante ta cormreccion ortografica, el corrector permite modificar el texto
manualmente y continuar revisando el dibujo tras la modificacién manual del
texto.

Reemplazo de errores ortograficos -
El corrector ortografico reemplaza las palabras que contienen errores ortograficos
de dos maneras: mediante la eleccidn de una palabra en el cuadro de lista
Reemplazos o el uso de la opcion Reemplazo auvtomdtico, en la que se define la
palabra que se utilza en la sustitucion automdatica. La opcidn Reemplazo
automdtico suele ser Util. con palabras que a menudo contienen errores
ortfogrdficos. Las palabras utilizadas en el reemplazo automdatico se almacenan
en un archivo de lista de palabras del usuario (WTPXX.UWL, en el que "XX"
represente el codlgo del idioma del usuario).

Omision de palabras

Las opciones Pasar una vez o Pasar todas resultan Utiles cuando el corrector
orfografico se detiene en una palabra que no se desea cambiar. Dado que la
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opcién Pasar una vez permite omitir la palabra actual, el corrector ortografico se
detendrd cada vez que dicha palabra vuelva a aparecer. Si se utiliza la opcidn
Pasar todas, el corrector ignorard la palabra durante toda la sesién. A menos que
Volver a revisar todo el texto esté activado, el corrector or’rogrczflco también
ignorard la palabra en sesiones pos’renores

Mediante la inclusion de un‘o pcxlc:bro en una lista de palabras del usuario, podrd
omitir la palabra todas las veces que aparezca en todas las sesiones de
correccion orfografica.

aete S

Revision gramatical del texto

Grammatik permite revisar el texto de varias maneras. Puede revisar la gramdtica
de todo un dibujo, de parte de un dibujo o del texto seleccionado solamente.

Modificacion manual del texto
Grammatik permite modificar el texto manualmente durante la sesion y continuar
revisando el dibupg despues de la modificacion manual del texto.

Reemplazo de palabras vy frases especificas

Grammatik reemplaza las palabras y oraciones de dos maneras: mediante la
eleccion de una palabra en el cuadro de lista Reemplazos o el uso de la opcidn
Reemplazo automdatico, en la define la palabra que se utiliza en la sustituciéon
automdtica. La opcidén Reemplazo automdatico suele ser Util con palabras que a
menudo contienen errores ortograficos. Las palabras utilizadas en el reemplazo
auvtomdatico se amacenan en un archivo de lista de palabras del usuario
(WTIXXUWL, en el que “XX" represente el codigo del idioma del usuario).

Omisidn de un error ortografico

Es posible utilizar las opciones Pasar una vez o Pasar todas para omifir un error
ortografico. Dado que la opcidn Pasar una vez permite omitir el error actual, el
corrector ortogréfico volverd a senalar el problema cada vez que aparezca.
Pasar todas permite omitir el eror durante el resto de la sesidon de revision,
Mediante la inclusién de una palabra en una lista de palabras del usuario, podra
omitir la palabra todas las veces que aparezca en todas las sesiones de revision.

-

Para revisar un dibujo completo -
1 Haga clic en Texto _ Hemramientas de escriltura y en una de las opciones
siguientes: '
* Ortografia
e Grammatik
2 Elija Dibujo en el cuadro de lista Revisar.
3 Haga clic en Inicio.
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,Para revisar parte de un dibujo
1 Haga clic en Texto _ Hemramientas de escritura v en una de las opciones
siguientes: )
» Ortografia
« Grammatik
2 Elija Texto seleccionado en el cuadro de lista Revisar.
3 Haga clic en Inicio © Reanudar.
* Las opciones disponibles variardn en funcion del tipo de dEbUJO que se esté
revisando.

Para revisar el texto seleccionado
1 Seleccione el texto que desee revisar.
. 2 Haga <lic en Texto _ Herramientas de escritura y en una de las opciones
siguientes:
» Orografia
s Grammatik
3 Haga clic en Inicio.
¢ Ortografia y Grammatik comienzan a revisar el texto de forma automdtica.
Para desactivar Inicio automdtico, haga C|IC en Opciones _ Inicio
auvtomadtico.

Tro’romienfo de textos

Para modificar el texto manualmente
1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura y en una de las opciones
siguientes:

+ Ortografia

e Grammatik -
2 Cuando Orografia o Grammatik se detengan en una palabra v oracién, haga
clic en la parte del dibujo en la que desee realizar cambios.
3 Modifique el texto.

Para reemplazar una palabra o frase
1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura y en una de las opciones
siguientes:
» Ortografia
o  Grammatik
2 Cuando Ortografia o Grammatik se detengan, elija una palabra o una frase en
el cuadro de lista Reemplazos.
3 Haga clic en Reemplazar.
» Si Ortogrdfia no ofrece ninguna palabra para la sustitucion, haga clic en
Pasar una vez o modifigue el fexto manualmente en el cuadro Reemplazar
por.
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Para definir reemplazos automaticos
1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura y en una de Ilas opciones
siguientes:

o Orografia

s  Grammatik
"2 Cuando Ortografia o Grammatik se detengan en una palabra, haga clic en
Reemplazo automadtico.

Para ignorar un error una vez
1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritfura y en una de las opciones
siguientes:
+ Ortogradfia
s  Grammatik
2 Cuando Ortografia o Grammatik se detengan, haga clic en Pasar una vez.
Para ignorar un error permanentemente .
« 1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura y en una de las opciones
siguientes: ' :
¢ Ortografia
e Grammatik
2 Cuando Orografia o Grammatik se detengan, haga clic en Pasar todas.

Utilizacion de Sindnimos

El empleo de la funcién Sindnimos permite mejorar el estilo de redaccidon a fraves
de  la busqueda de opciones tales como sindnimaos, antdonimos y palabras
relacionadas, Al seleccionar varias opciones de busqueda en el cuadro de lista
Opciones, la funcidn Sindnimos muestra las opciones elegidas junto con las
palabras que sugiere. '

Mediante el uso de Sindnimos es posible reemplazar ¢ insertar palabras en un
dibujo.

Cuando se quiere reemplazar una palabra del dibujo por otra sugerida en
Sindénimos, el botén Insertar se convierte en otro Reemplazar. En esta funcidn no se
especifican las formas de los verbos que tienen la misma conjugacidn en presente
y en pasado, ni de las palabras con usos diversos en el lenguaje. Sindnimos
permite elegir la forma adecuada para insertarla o reemplazarla en un dibujo.

La funcidn Sindnimos puede persondlizarse para que sea posible readilizar
busquedas de palabras automdaticamente, para que sirva de ayuda al escribir o
para que se cierre automaticamente. También puede elegirsé el idioma que se
quiere ufilizar, y establecer archivos de datos correspondientes a dicho idioma
para ulilizarlos posteriormente.
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Algunas opciones de busqueda no se encuentran disponibles en todos los
|d|omos Si desea obtener informaciéon sobre los |d|omqg-.c:®n'ldos gue pueden
UTI|IZCH'$€ ciertas opciones, consulte Idiomas y opciones de bUsqueda admitidas.

Bl’quuedo de palabras

Es posible buscar una palabra en Sinénimos vy maniener una lista del historial de
palabras buscadas en el dibujo actual. Cuando se busca una palabra, esta
- funcidn proporciona una breve definicidn y una lista de las opciones de
busgueda seleccionadas. Sindnimos también permite. conservar una lista del
historial de palabras que se han buscado. Cada vez que se utiliza esta funcién, se
crea un lista de historial nueva,

Reemplazo e insercion de palabras en Sinbnimos

La funcidon Sindnimos permite reemplazar una palabra con otra propuesta de
forma automdtica. Cuando el punto de insercion se enguentra ubicado en una
linea en blanco o estd rodeado de espacios, ei botén Reemplazar cambia a
Insertar para permitir ia insercién de una palabra incluida en Sindnimos.

Para buscar una palabra
1 Seleccione la palabra que desee buscar.
2 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura _ Sinénimos.
3 Haga'clic en Buscar.
+ También puede buscar una palabra directamente en el cuadro de didlogo
Sinénimos si escribe la palabra en el.cuadro de lista Buscar.
» Utilices las flechas izquierda y derecha para desplazarse por las listas de
palabras.

Para reemplazar una palabra

1 Seleccione la palabra que desee reemplazar.

2 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura _ Sinénimos.
3 Haga clic en Buscar.

4 Elija una palabra de la lista y haga clic en Reemplazar.

* En algunos casos la funcion Sindnimos requiere que se seleccione la forma
adecuada de la palabra que se va a insertar, Esto ocurre cuando la
palabra tfiene la misma forma en pasado y en presenfe (tal como
“amamos”) o puede utilizarse en distintas partes de una frase {como
nombre o0 como verbo). )

Para insertar una paiabra
1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura _ Sinonimos.
2 Escriba ung polobro en el cuadro de lista Buscar.
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3 Haga clic en la ventana de dibujo en la posicidn en la que desee insertar la
palabra.
4 Elija una palabra en el cuadro de lista y haga clic en Insertar.

Persondiizacion de Ias herramientas de escritura

Es posible persondlizar la forma en la que el comrrector ortografico revisa la
ortografia en'un dibujo. Tambien puede elegirse el modo en que se inicia y busca
palabras con errores ortograficos o uso incorrecto de mayusculas, palabras
repetidas y palabras que contienen nimeros. Asimismo, el corrector ortografico
permite revisar el texto en un idioma especifico y anadir palabras a una lista de
palabras del usuario o a una lista de palabras principales.

Es posible personadlizar la forma en la que la funcidn Grammatik realiza la revisidon

gramatical en un dibujo. Grammatiik puede persondlizarse para que se inicie

automdticamente, avise antes de reemplazar Qolobrds automdticamente y

“muestre sugerenc:los cuando detecte errores ertograficos. También se puede

e1e,g¢.§ﬂ-tdlom0 dlshnto para rewsor Io gromohca y anadir polobros a una lista de
o ¥

Pl QSlnontmos puede personalizarse para buscar palabras o para que se

._-C'féfre:ﬂLRomohcomenTe asi como para gque sugiera correcciones cuando

- aparezcan ‘errores ortograficos o muestre varias listas de palabras alternativas.
Asimismo, es'posible especificar el idioma en el que se desea buscar una palabra
y establecer un orchwo de datos para dicho idioma. '

Algunas herramientas de escritura no pueden utilizarse en todos los idiomas. Si
desea obtener una lista de las herramientas de escritura y los idiomas que
admiten, consulte Idiomas de las herramientas de escritura.

Configuracién de las opciones de Ortografia

Es posible persondlizar la funcidn Ortografia para que se inicie automdticamente y
- avise del reemplazo automdtico de palabras. La opcidn

Avisar antes de Reemplazo automdtico avisa de la existencia de palabras que se
han anadido a una lista de palabras del usuvario. Ortografia fambién puede emitir
un sonido al detectar errores ortogrdaficos en ias palabras y mostrar sugerencias
fonélicas para éstas.

Configuracién de las opciones de texto y estilo de Ortografia
Es posible persondlizar la forma en la gque Ortografia revisa el texto, asi como

establecer que detecte el uso incorrecto de mayuUsculas, palabras que
contengan letras y nUmeros y palabras repetidas. También puede establecerse
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una nueva revision del texto cada vez que se redliza una correccidn ortogrdfica.
Después de corregir la orfografia de un dibujo, puede volver a revisar el texto
nuevo o modificado solamente de forma predeterminada. Si quiere volver
revisar tfodo el dibujo, puede hacer clic en

la opcidn Volver arevisar todo el texto.

Configuracion de las opciones de Grammatik

La funcidn Grammatik puede persondlizarse para que se inicie automdaticamente
y para que avise antes de reemplazar palabras. La opcion Avisar antes de
Reemplazo automdtico avisa de la existencia de palabras que se han afadido a
una lista de palabras del vsuario. También puede personalizar Grammatik para
que muestre sugerencias ortograficas durante una sesion de revision.

~Para buscar una palabra y cerrar Sindnimos automdaticamente

Lo funcion Sindnimos puede persondiizarse de forma que busque palabras y se
cierre avtomdticamente.

Configuracion de las opciones de visudlizacién

- La funcidn Sindnimos puede mostrar sugerencias relacionadas con la ortografia y

varias listas de palabras alternativas. La asistencia durante la escritura permite ver
las sugerencias conforme se escribe una palabra que no estd incluida en
Sindnimos. La diversidad de palabras alternativas resulta Util cuando se frabaja
con dibujos de gran tamano.

Utilizacion de la listas de palabras del usuario

Las listas de palabras del usuario contienen palabras y frases de las gue se sirven
Ortografia y Grammatik para corregir errores. Durante una sesion de revision,

Ortografia y Grammatik exploran dos tipos de archivos de listas de palabras: Listas

del palabras del usuario y Listas de palabras principales.

Pueden activarse hasta 10 listas para cada fipo. Las funciones Ortografia y
Grammatik- examinan primero las listas de palabras del usuario activas y si no
encuentran una palabra u oracién, continban buscando en las listas de palabras
principales que se hayan activado. Si desea crear o modificar una lista de
palabras principales, puede utilizar la utiidad Ortogrdfia.. Esta utilidad permite
combinar listas de palabras principales {anteriormente denominadas diccionarios)
y convertir las listas que se encuentran en otros formatos. Las listas de palabras
principales sélo se encuentran disponibles en Ortografia.

.Para configurar las opciones de Ortogrdfia

1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura _ Corrector orfogrdfico.
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2 Haga clic en Opciones y seleccione las opciones que desee:
s |nicio automdtico
.- Emitir sonido al encontrar palabra
s Volver a revisar todo el texto
s Revisar palabras con nOmeros
» Revisar palabras duplicadas
Comprobar el uso iregular de mayds/minus
Avisar antes de Reemplazo automdtico
Mostrar sugerencias fonéficas
La proxima vez que abra el corrector ortodréfico sélo se u’nhzorcn las
opciones que haya cambiado.

Para configurar las opciones de Grammatik
1 Hogo clic en Texto _ Herramientas de escritura _ Grammatik.
2 Haga clic eh Opc:|ones y seleccione las opciones que desee:
« Inicio automadtico
« Avisar antes de Reemplazo auiomailco
« Sugerir cambios-de ortografia
o Las opmones que comble se aplicaranla prommcl vez que abra Grcmmohk.

L

Para configurar las opciones de Sinbnimos

1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura _ Sinénimos.

..2 Haga clic en Opciones y seleccione las opciones que desee:

« BUsqueda automdtica

Cermrar automatico

Ayuda al escribir

Sinénimos de WordPerfect 8

Las opciones gue cambie se aplicardn la proxima vez que abra Sindnimos.

Personalizacién de las opciones de busqueda

La funcién Sindnimos permite personalizar las opciones de busqueda de los
sindnimos, anténimos, palabras relacionadas, informacion asociada y referencias
cruzadas.

También es posible buscar hiperénimos, hipdnimos y oraciones. Sin embargo, no
es posible utilizar todas las opciones de busqueda en todos Ios idiomas. Si desea
obtener informacién sobre las opciones que se muesiran en ciertos idiomas,
consulte Idiomas y opciones de busqueda admitidas.

Busqueda de sindnimos y anténimos

En Sindnimos pueden establecerse busquedas de sinénimos y antonimos. Los
sindnimos son palabras que tienen el mismo significado. Por ejemplo, si busca
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“feliz”, la funcion Sindnimos incluird palabras tales como “contento”, “alegre” y
“dichoso”. Los antdnimos son palabras con un significado opuesto. Por ejemplo, si
busca “feo”, encontrard una lista de palabras comd*ia siguiente: “atractivo”,
“bonito” y "guapo”.

Busqueda de palabras e informacion relacionados

En Sindnimos puede especificarse la busqueda de palabras e informaciéon
relacionados con una palabra. Las palabras relacionadas tienen un significado
parecido al de la palabra que se busca. Por ejemplo, si busca “viejo", esta
funcion mostrard listas de palabras comeo las siguientes: “anciano”, "anticuado” v
“obsoleto”. En la informacion relacionada aparecen todas las palabras asociadas
con el género de una palabra. Por ejemplo, en la infermacién relacionada de

1" 11

“arbol" se incluyen "plantas”, "hojas”, “jardineria”, "poda” y “raices”.
Busgqueda de hiperdnimos e hipdnimos

En Sinénimos puede especificarse la busqueda de hiperénimosahipdnimos. En los
* hiperonimos se muestra el término general en el que se incluyen otfros mas
concretos. '

Por ejemplo, el hiperénimo de “rama” es "drbol”. En los hiponimos se muestra un
término mas especifico respecto de una palabra mas general. Por ejemplo, el
hiponimo de "animal” es “gato”. Busqueda de referencias cruzadas y oraciones

Bn -Sinbnimos puede especificarse la busqueda de referencias cruzadas vy
oraciones. Las referencias cruzadas son Utiles para buscar informaciéon de otros
dibujos. Las oraciones permiten dar varios significados a una palabra. Por ejemplo,
si busca la palabra "hora”, la funcidn Sindnimos sugerird frases como las
siguientfes: “es practicamente la hora"”, "es el momento de marcharse” y “qué
hora es”.

Para personalizar las opciones de busqueda de Sindnimos
1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura _ Sindénimos.
2 Haga clic en Opciones _ seguido de la opcidn que desee,
3 Elija o escriba una palabra en el cuadro Reemplazar con (o Insertar).
4 Haga clic en Buscar.
¢ Algunas opciones de bUsgueda no pueden utilizarse en fodos los idiomas. Si
deseaobtener informacién sobre las opciones gque pueden utilizarse en
cada idioma, hagaclic aqui.
* También puede buscar una palabra haciendo clic en el cuadro de lista de
la ventana Sindnimos. =
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Utilizacion de las revisiones de estilos

En una revision de estilos se utiliza una norma de estilo de redaccion
prees’fclbleczdo aplicada a un dibujo. La revision de estilo permite examinar la
presencia de un ftipo de redaccion determinado en un dibujo. Por. ejemplo,
puede elegir la revision ded. esfilo Comercial para revisar un folleto publicitario o
documentos de marketing. Este estilo en concreto esta disefado para comprobar
la exactitud mecdanica y gramatical.
Puede elegir entre los 11 estilos preestablecidos o crear otros nuevos. .
o Ortografia Plus
+ Verificacion Répida
« Verificacion Exhaustiva
» Texto Formal
Texto No Formal
Técnico o Cientifico
Periodistico
Trabajo Académico
Comercial
Ficcidon
Gramdtica al escribir

También puede  personalizar una revisibn de estilos mediante la adicion,
eliminacién o modificaciéon de las clases de reglas, el establecimiento de un
nimero maximo en ciertas reglas gramaticales y la eleccidon de un nivel de
formalidad. Asimismo, es posible giiadir, eliminar o modificar reglas gramaticales y
de estilo. La opcidn mdaxima od.rﬁﬂidqpermiie-o Grammatik establecer el nUmero
maximo de nombres consecutivos y de frbses preposicionales -consecutivas, |a
longitud de las frases largas, el rango de nUmeros que debe captarse y el nUmero
de palabras permitido al separar un infinifivo.

El nivel de formalidad hace posible que Grammatik revise un dibujo para
determinar si el lenguagje o el estilo se han mantenido de forma rigurosa.

Puede elegir entre tres niveles de formalidad: informal, estandar y formal.

Eleccidon de una revision de estilos

Utilice una revision de estilos si desea emplear reglas gramaticales y de estilo
especificas para revisar el dibujo. Puede aplicar una revision a un solo dibujo o a

todos los dibujos. La revisidbn de estilos continuard aplicdndose hasta que se
desactive o se seleccione oftra.
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Creacion, eliminaciéon y modificacidon de una revision de estilos
Utilice la funcion Grammatik para crear, eliminar, modificar y restaurar revisiones
de estilos.

Especificacién de valores maximos en una revisidn de estilos
Es posible especificar la formc:t en que Grammatik revisard la gramatica de un
dibujo. *

Por ejemplo, puede especificar el numero maximo de nombres consecutivos que
Grammatik permite utilizar. Asimismo, Grammatik permite establecer un limite
para cinco reglas gramaticales: Nombres consecutivos, Grupos preposicionales,
Longitud mdaxima de 'la oracion, Comprobar ortografia de nimeros por debo;o o)
igualay

Palabras permitidas en infinitivo.

Cambio de los niveles de formalidad en una revisidn de estilos

La eleccidn de un nivel de formalidad permite a Grammatik verificar si el lenguaje
o el estilo se han mantenido de forma rigurosa en el dibujo. A cada revision de
estilos se asigna un nivel de formadlidad predeterminado. Puede elegir entre tres
niveles de formalidad: informal, estandar y formal.

Para seleccionar una revisiéon de estilo

1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura _ Grammatik.
2 Haga clic en Opciones _ Revisidn de estilos.

3 Elija una revision de estilo en el cuadro de lista.

Para crear una revisidon de estilos
1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura _ Grammatik.
2 Haga clic en Opciones _ Revision de estilos.
3 Elija Verificacion Exhaustiva en |a lista Revision de estilos y haga clic en Editar.
4 En Clases de reglas, desactive la opcidn que no desee incluir.
5 En el area Mdximo permitido, escriba valores en los cuadros siguientes:
* Nombres consecutivos
=  Grupos preposicionales
* Longitud maxima de la oracién
* Comprobar ortografia de nOmeros por debajo o igual a
* Palabras permitidas en infinitivo
6 Elija un Nivel de formalidad.
7 Haga clic en Guardar como y asigne un nombre diferente a la revision de estilos.
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Para eliminar una revision de estilos
1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura _ Grammatik.
2 Haga clic en Opciones _ Revision de estilos.
3 Elija un Estilo de revision y haga clic en Eliminar.
Tratamiento de textos 173
e Aunque es posible eliminar las revisiones de estilos personollzodas las
preestablecidas no pueden slifhinarse.

Para modificar una revision de estilos

1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura _ Grammatik.

2 Haga clic en Opciones _ Revisidn de estilos.

3 Elija un estilo de revision y haga clic en Editar.

4 Active o desactive las Clases de reglas que no desee incluir.

5 En el drea MAaximo permlhdo escriba valores en los cuodros 5|gU|em‘es
*» 'Nombres consecuhvos .
‘o Grupos preposu:lonales
* Longitud maxima de la oracion
« Comprobar ortografia de nimeros por debajo o igual a
* Palabras permitidas en infinitivo

é Elija un Nivel de Formalidad.

7 Haga clic en Guardar.

Para restaurar una revision de estilos modificada

1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura _ Grammatik.
2 Haga clic en Opciones _ Revisiéon de estilos.

3 Elija una revision de estilos modificada y haga C|IC en Editar.
4 Haga clic en Restavrar. X

e Al guardar una revision de estilos prede’rermlnodu se afiade un asterisco {*)
al nombre de estilo.

* Para guardar una revision de estilos modificada o restaurada con otro
nombre, haga clic en Guardar como y, a continuacioén, escriba un nombre
diferente.

* No es posible recuperar la configuracidn predeterminada de las revisiones
de estilos personalizadas que se han guardado con otros nombres.

Para especificar el nUmero maximo de ciertos elementos

1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura _ Grammatik.

2 Haga clic en Opciones _ Revisién de estilos.

3 Elija una revision de estilos y haga clic en Editar:

4 En el drea Maximo permitido, escriba valores en olgunos o todos los cuadros

siguientes: s
* Nombres consecvufivos Con
* Grupos preposicionales
* Longitud maxima de la oracion

Y D
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« Comprobar ortografia de nOmeros por debajo o igual a

s Palabras permitidas en infinitivo

* Establezca el valor de Comprobar ortografia de nUmeros por debajo o |gucll
a en cero si no desea que las cifras se identifiquen como errores.

Para cambiar el nivel de formalidad ‘

1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura _ Grammatik.
2 Haga clic en Opciones _ Revision de esfilos.

3 Elija una revisidn de estilos y haga clic en Editar.

4 Active uno de los Niveles de formalida siguientes: .
-+ . Informal
»" Estandar
» Formal ~ o,
s Para guardar una revision de estilos mOdIfICOdG con otro nombre, hogo clic

en Guardar como y asigne otro nombre al estilo.
Utilizacion de las clases de regias .

Las clases de reglas contienen grupos de reglas gramaticaies y de estilo. En
Grammatik, estas clases permiten detectar errores ortogrdficos comunes.

-
Lus clases de reglas pueden activarse o desactivarse siempre que se desee en el
- ‘curso de Una sesion de Grammatik. Asimismo, es posible elegir las clases de reglas
que se van a aplicar durante la sesion, modificar una clase de reglas o guardar un
conjunto de reglas nuevo como una revision de estilos.
Activacion o desactivacion de clases de reglas Las clases de reglas pueden
activarse o desactivarse siempre que se desee en el curso de una sesidon de
Grammatik. Al desactivar una regla, Ia funcidén Grammatik ignora todos los errores
asociados con dicha regla durante la sesion de revision en curso.

Adicién, eliminacidon o almacenamiento de clases de reglas

Las clases de reglas pueden personalizarse a fin de adecuarlas a los requisitos de
la revision. Por ejemplo, puede crear clases de reglas para tipos de dibujos como
los informes técnicos. También es posible anadir o eliminar una regla y guardar un
conjunto de reglas como una revisidn de estilos nueva.
Para activar una regla a
1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura _ Grammatik.
2 Haga clic en Opciones _ Activar reglas.
3 Elijct las reglas que desee activar.

¢ La opcidén Activar reglas solo se encuentra disponible si se ha desactivado

una regla durante la revision. De lo contrario, aparece atenuada.
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Para desactivar unaregla

1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura _ Grammatik.

2 Si Grammatik indica un emor que no desea que se sefiale, haga clic en
Desactivar reglas. -

L T
Para afadir o eliminar clasés de regios
1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escrl’rura Grammatik.
2 Hoga clic en OpCIones Revision de esfilos.
3 En el cuadro de didlogo Revisién de estilos, elija una revisién de estilos y haga
clic en Editar.
4 En el cuadro de didlogo Editar estilos de revision, ochve o) descc’rlve los casillas
de selecaon de la lista Clases de regla.

Para guardar un conjunto de reglas como una revision de estilos nueva
1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura _ Grammatik.
2 Haga clic en Opciones _ Guardar reglas.
3 Haga clic en Guardar como y escriba un nombre para la revision de estilos
nueva. '
s Al cambiar una revision de eshios preestablecida, se afade un asterisco (*)
al nombre de estilo.
* La opcion Guardar reglas sélo se encuentra disponible si se ha desactivado
una regla.

Andlisis de un dibujo

La funcidn Grammatik permite analizar |a es’rruc’ruro gramatical del ’rex’ro de un
dibujo. :

Es posible analizar partes de una frase y de una oracién. Al analizar partes de una
frase con Grammatik, cada palabra o grupo de palabras se relaciona con una
parte de la frase. En el andlisis de partes de una oracién, cada palabra de la frase
se relaciona una parte de la oracion.

El texto también puede analizarse mediante el uso de tres informes estadisticos:

Recuentos bdsicos, Indicado y Legibilidad. En el informe Recuentos bdsicos se
analiza el estilo de redaccion del dibujo. En el informe Indicado se muestran los |
tipos de errores senalados en el dibujo, y en Legbilidad se establece
aproximadamente |os conocimientos que requiere el lector para comprender el
dibujo.

-
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Andilisis de por‘res de una frase

..~ '

Cuando Grammatik analiza U%&rcse. |denhf|co una parte de ésta con cada
palabra o grupo de palabras. Grammatik utiliza un arbol de andilisis para que
puedan visualizarse las partes de una frase.

A confinuacién se enumeran las abreviaturas que sirven para identificar las
distintas partes de una frase. Para obtener un breve explicacién, haga clic en las
abreviaturas siguientes.

adv

conj -
objeto directo

interj

objeto indirecto
oracion principal
locucidon

locucidon prep
oracion relativa

pron rel

sujeto

oracion subordinada
oracién compuesta
verbo o frase verbal
oracidn interrogativa

" Andlisis de partes de una oracién

Cuando Grammatik analiza el texto, asigna una parte de la oracién a cada
palabra de la frase. Las partes de la oracidn que Grammatik asigna a la frase
pueden visudlizarse en el cuadro de didlogo Partes de la oracién.

A continuacién se enumeran ias abreviatura con las que se identifican las partes
de la oracion. Haga clic en cualquiera de eéstas para obtener una breve
explicacion.

3v

“abrev

adj
adv
aux
vb
conj
c/s
det
inter]
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e inf
e mod
num
np
pOS
PP
-prep
p-pres
pron .

P
ns

Visualizacién de informes de recuentos basicos

Para andalizar un estio de redaccion puede crear un informe de recuentos
bésicos. Estos informes permiten determinar si existen. palabras demasiado largas
o si_los parrafos son demasiado largos y complicados para que el iector pueda
comprenderlos facimente. '

Visualizaciéon de informes de errores indicados

Para andlizar un estilo de redaccion puede crear un informe de_errores indicados.
En estos informes se recogen los fipos de errores que se ha sefidiado en un
dibujo, asi como el nUmero de veces que se indicd cada error. También puede
utilizar este informe para identificar los tipos de problemas gramaticales que suele
presentar un dibujo.

Visualizacién de informes de legibilidad y comparacion de dibujos

Para andlizar un estilo de redaccion puede crear un informe de legibilidad. En
estos informes se analizan los conocimientos que debe tener el lector para
comprender el texto de un dibujo. Grammatik analiza la legibilidad de un dibujo
cotejando el texto con un dibujo de comparaciéon. Puede elegir uno de los tres
dibujos de comparaciéon de Grammatik o anadir otro personalizado. La funcién
Grammatik permite anadir un dibujo de comparacion personalizado cada vez. Si
se anade un segundo dibujo, el primero se sobrescribe.

Para ver un darbol de andlisis
1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura _ Grammatik.
2 Haga clic en Opciones _ Andlisis _ Analizar arbol.

* En el &rbol solamente se mostrard la frase actual.

Para ver las partes de la oracion
1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura _ Grammatik.
2 Haga clic en Opciones _ Andlisis _ Partes de la oracién.
* En el cuadro de didlogo Partes de la oracién sélo aparecerd la frase actual.
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Para ver un informe de recuentos bdsicos
1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura _ Grammatik.
2 Haga clic en Opciones _ Andlisis _ Recuentos bdsicos.

Para ver un informe de los errores indicados
1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura _ Grammatik.
2 Haga clic en Opciones _ Andlisis _ Indicado.

Para conocer la legibilidad del dibujo

1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura _ Grammatik.

2 Haga clic en Opciones _ Andlisis _ Legibilidad. )

3 Elja un dibujo de comparacion en el cuadro” de lista Documento de
comparacion. ”

Para anadir un dibujo de comparacion

1 Abra el dibujo que desee utilizar como dibujo de comparacién.
2 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura _ Grammatik.

3 Haga clic en Opciones _ Andilisis _ Partes de la oracion.

4 Haga clic en Ahadir documento.

Utilizaciéon de las listas de palabras del usuario

Una lista de palabras contiene palabras o frases exploradas durante la revisidn del
texto con las herramientas de escritura. Estas hemramientas permiten explorar dos
tipos de listas de palabras: Listas de palabras del uvsuario y Listas de palabras
principales. Cada idioma se suministra con una lista de palabras del usuario
predeterminada. Esta lista puede personalizarse mediante la incorporacion,
eliminacién o sustitucion de palabras.

Las listas de palabras principales contienen términos especializados que el
corrector ortogrdfico aplica a lenguajes, campos o empresas determinados.
Mientras se utilizan las herramientas de escriturq, pueden mantenerse diez listas de
cada tipo activas. Las listas de palabras del usuario activas se exploran en primer
lugar y si no incluyen una palabra o frase determinada, se continba con las listas
de palabras principales.

Eleccién de las listas de palabras del usuario

Las listas de palabras del usuario facilitan ia revision de un texto. Es posible tener
abiertas 10 de estas listas al mismo tiempo.

Adicion de palabras y frases a una lista de palabras del usuario
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_-heramientas de escritura de CorelDRAW. Cada uno de los idig
“corrector  ortogrdfico dispone de una lista de "‘pak’brcs principales

Si no quiere que una palabra o frase se identifique como un error, puede anadirla
a la lista de palabras del uvsuario. También puede definir palabras y frases de
sustitucion e incorporarlas a una lista de palabras del usuario. Si define varias
palabras de sustitucion o afade palabras alternativas, podrd elegir la patabra
que desee cuando la funcion Ortografia o Grammatik se detenga en una
palabra. Para ver algunos ejemplo de uso de esta opcion, haga clic aqui.

Modificoc_ién"y'eliminocién de palabras o frases de una lista de palabras del
Usuario

Las palabras incluidas en un lista de palabras del usuario pueden modificarse o
eliminarse en cualquier momento.

Utilizacion de varias listas de palabras del usuario |,

Es posible activar un-maximo de. 10 listas de palabras del usuario y 10 listas de

palabras principales simultdneamente. Por ejeqnplo, si desea que el corrector

ortografico revise Ias listas de palabras principdies en inglés de Estados Unidos y en

inglés de Canadd, elija las dos listas. Si trabdja -en el sector médico, puede

seleccionar una lista de términos médicos de terceros que sg ejecute con las
'fncs incluido en el.

predeterminada.

Las herramientas de escritura exploran las listas de palabras del usuario activas
segun el orden en el que aparecen el cuadro de listas de, palabras, v despues
contindan con las listas de palabras pnnopoles Es posible cambiar el orden de las
listas de palabras. &

Para etegir una lista de palabras del usuario
1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura y en una de las opciones
siguientes:

* Ortogrdfia

s  Grammatik
2 Haga clic en Opciones _ Listas de palabras del usuario.
3 Active la caisilla de seleccion de listas de palabras del usvario que corresponda
a laslistas que desee.

Si desea activar la lista de palabras del dibujo actual, elija Lista de palabras del
documento en el cuadro Listas de palabras del usuario.
* La lista de palabras del usuario del idioma predeterminado y la lista de
palabrasdel dibujo estan siempre activadas.
e En la casilla de seleccion aparece una “x" junto a cada lista de palabras
activa.
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Para anadir una palabra a una lista de palabras del usuario
1 Haga clic en Texto _ Hemramientas de escritura y en una de las opciones
siguientes:
s Ortografia
» Grammatik
2 Haga clic en Opciones _ Listas de palabras del usuario.
3 tiija la lista de palabras del usuario a la que desee ahadir una palabra o frase.
4 Escriba la palabra o la frase en el cuadro Palabra/frase.
Si desea afadir una palabra de sustitucién, escribala en el cuadro Reemplazar
con.
5 Haga clic en Anadir entrada.
e Para incorporar la palabra a la lista de palabras del usuario
predeterminada, haga clic en Afadir en las fichas Ortografia o Grammatik.

[ ]
Para anadir palabras alternativas a una lista de palabras del usuario
.1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura y en una de las opciones
siguientes: .
‘'« Ortografia
» Grammatik
2 Haga clic en Opciones _ Listas de palabras del usuario.
3 Clija la lista de palabras del usuario que desee modificar.
4 Escriba una palabra o una frase en el cuadro Palabra/frase y, a continuacion,
‘escriba la palabra o frase con la que desee sustituirla en el cuadro Reemplazar
con.
5 Haga clic en Ahadir entrada.
" 6 Repita los pasos 4 y 5 para cada alternativa,
* "En Ortogrdfia, las palabras alternativas aparecen en el cuadro Reemplazos.

Para modificar una palabra o frase de una lista de palabras del usuario
1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura y en una de las opciones
siguientes;
* Orografia
*  Grammatik ‘
2 Haga clic en Opciones _ Listas de palabras del usuario.
3 Elija la lista de palabras del vsuario que contenga la palabra o la frase que
quiera modificar.
4 tlija la palabra o la frase que desee moedificar.
5 Modifique la palabra ¢ la frase en el cuadro Reemplazar con.
6 Haga clic en Reemplazar entrada.
¢ i la lista de palabras que desea modificar no aparece en el cuadro que
contiene las listas de palabras, haga clic en Anadir lista para abrir la lista.
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Para eliminar una palabra de una lista de palabras del usuario
1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura y en una de las opciones
siguientes:
» Ortografia
o Grammatik
2 Haga clic en Opciones _ Listas de palabras del usuario.
3 Elija la lista de pclc:brds que desee modificar.
4 Flija la palabra o ta-frase que desee eliminar.
5 Haga clic en Eliminar entrada.

Para anadir una lista de palabras del usuario
1 Haga clic en Texto _ Hemramientas de escritura y- en una de las opciones
siguientes: <7-

+ Orografia

* Grammatik

* 2 Haga clic en Opciones _ Listas de palabras del usuario.

3 Haga clic en el cuadro de lista en el que desee incluir la lista de palabras del
usuario nveva. -
4 Haga clic en Anadir lista.
5 Elija la lista de palabras del usuario nueva y haga clic en Abrir.
* La extension del nombre de archivo que incluyen las listas de palabras del
Usuario es .UWL.
+ Al revisar un dibujo, las listas de palabras del usuario se exploran en el orden
en el que aparecen en el cuadro de lista.

Para desactivar una lista de palabras del usuario
1 Haga clic en Texio Herramientas de escritura y.en una de las opciones
siguientes:

» Orogradfia

¢  Grammatik
2 Haga clic en Opciones _ Listas de palabras del usuario.
3 Desactive la casilla de seleccion que corresponda a la lista de palabras del
usuario.que desee desactivar.

Si desea eliminar la lista de palabras del usvario, elijala y haga clic en Quitar lista.
* La lista de palabras del idioma del usuario y la lista de palabras del dibujo.
no disponen de casillas de seleccion porque siempre estan activadas.
e En el cuadro de seleccion situado junto a una lista de palabras activa
aparece una “x".
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Operaciones con idiomas

Es posible revisar la ortografia y la gramdtica de fechas, horas, simbolos
monetariocs y demds texto en ofros idiomas. También se puede buscar una
palabra en otro idioma.

Todos los idiomas se encuentran integrados en la Suite. Puede anadir y eliminar
idiomas en las funciones Ortografia, Grammatik y Sinénimos. La opcidon de idioma
permite elegir uno entre los incluidos y establecer un idioma predeterminado para
las herramientas de escritura.

PR
s

Muchos idiomas admiten la separacion sildbica. La separacion silabica permite
dividir una palabra situada al final de una lineq, en lugar de enviarla forzosamente
a la linea siguiente, para paliar el efecto producido por la presentacidn desigual
del texto a lo largo del margen derecho. Si desea conocer los idiomas que
admiten la separacion sildbica, consulte Idiomas de las herramientas de escritura.

L)

Eleccion de unidioma

En cada idioma se utiliza un formato especifico para las fechas, la hora, los
. simbolos monetarios y demads texto. Puede ulilizar la opcién Idioma para verificar
las convenciones de formato de ofros idiomas. Por ejemplo, la funcién Ortografia
permite asignar formato a todas las fechas de un dibujo conforme a las
convenciones del espanol (tal como 12 de abril de 1996 para espaniol).

Adiclidén y eliminacion de idiomas

Es posible incorporar idiomas a las herramientas de escritura, y eliminarlos cuando
dejen de uiilizarse. Cuadlquier idioma puede convertise en el idioma
predeterminado. '

Configuracion de un archivo de datos

El archivo de datos determina el archive de idioma que utiliza la funcidn
Sinénimos para buscar palabras.

Uso y adicidn de idiomas a las listas de palabras del usuario

Cada idioma cuenta con una lista de palabras del usuario predeterminada. Si
desea que las herramientas de escrifura utilicen varios idiomas para explorar el
dibujo, puede afadir el idioma que desee.’

Para elegir o configurar un idioma predeterminado

1 Haga clic en.Texto _ Herramientas de escritura y en una de las opciones
siguientes:
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« Ortografia
+  Grammatik
e . Sinébnimos
2 Haga clic en Opciones _ Idioma.
3 En la lista Idioma, seleccione unidioma.
Si desea que las heramientas de escritura utilicen este idioma
comopredeterminado, active la casilla de seleccion Guardar como el idioma
predeterminado de las Herramientas de escritura.
e Para ver solamente los idiomas que pueden utilizarse con la herramienta de
escritura actual, active la casilla de seleccidon Mos’rrqr solamente los idiomas
disponibles.

Para anadir un idioma
1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura y en una de las opciones
siguientes: A -
» Orlografia
e Grammatik
¢ Sinénimos
2 Haga clic en Opciones _ Idioma.
3 Haga clic en Anadir.
4 Escriba el cédigo de idioma vy la descripcion del idioma que desee afadir.

Para eliminar un idioma
1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escrifura y en una de las opciones
siguientes: -
“« Ortografia

e  Grammatik

« Sindnimos
2 Haga clic en Opciones _ Idioma.
3 En el cuadro de lista Idioma, elija el idioma que desee eliminar.
4 Haga clic en Quitar.

e Solo podra eliminar los idiomas que haya anadido.

Para configurar un archivo de datos

1 Haga ciic en Texto _ Herramientas de escritura _ Sinénimos.

2 Haga clic en Opc:ones Establecer Archivo de datos.

3 Elija el archivo de idioma que quiera utilizar en la funC|on SinGNIMOos.

Para seleccionar una lista de palabras del usuario existente para otro idioma
1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura y en una de las opciones
siguientes:

« Ortografia

e  Grammatik
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2 Haga clic en Opciones _ Listas de palabras del usuario.
3 Haga clic en Ahadir lista.
4 Elija una lista de palabras del usuario de |a lista.
Para cambiar el idioma actual del cuadro de didlogo Listas de palabras de
usuarios
"1 Haga clic en Texto _ Herramientas de escritura y en una de las opciones
siguientes:
» Ortografia
» Grammatik .
2 Haga clic en Opciones _ Listas de palabras del usuario.
3 Haga clic en Cambiar.
4 Elija un idioma en la lista de idiomas.

Desde aqui
Si desea obtener mas informacion sobre... En el Indice de la Ayuda en lineq,

__escriba...

Simulacion de texto texto, cambio de aspecto

Aplicacion de sangria y separacion texto de pdmafo, aplicacion de formato
sildbica a texto de pdrrafo

Desplazamiento, rotacion y texto, manipulacion espaciado de texto

Alineacion de texto texto, alineacion .
Incorporacion de gréficos simbolos, incorporacion al texto y simbolos al texto
Visualizatidh de caracteres caracteres no imprimibles no imprimibles

Asignacion de idioma al texto idiomas, alfernancia en fexto

Asignacion de formato asignacion de formato, texto asidtico

a texto oriental

Uso de las reglas de saito texto criental, uso de las reglas de salto de linea de linea
para texto oriental

Asignacion de formaio a fexto texto drabe, asignacion de formato drabe o

" hebreo

Asignacion de forma a texto

CorelDRAW permite asignar forma al texto de pdamrafo y al fexto artistico de
originales maneras. Por ejemplo, puede hacer que el fexto de pdrrato cruce por
un objeto o que una frase siga el contormo de un circulo.

En esta seccion se familiarizard con lo siguiente
* Adaptacién de texto de pdrrafo dlrededor de objetos y texto
* Adaptacion de texto a un trayecto

-’
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Adaptacién de texto de pdarrafo alrededor de objetos y texto

Puede cambiar la forma del texto si adapta un marco de texto de pdarrafo
alrededor de un objeto, de texto artistico o de otro marco de texto de pdrrafo. El
texto puede gjustarse utilizando los estilos de silueta o de cuadrado. Los esfilos de
silueta siguen la curva del objeto. Los estilos de cuadrado siguen la caja
delimitadora del objeto. Puede ajustar el espacio entre el iexto de parraio y el
objeto o el texto, ademas de quitar los estiios que aplique.

Puede asignar forma a los martos de.texio de parrafo utilizando distorsiones. Si
desea obtener informacién sobre la dls’ror5|on de objetos, consulte "Aplicacion de
-efectos de distorsion”. .
Asignacion de forma a texto

1. Es posible ajustar texto alrededor de un objeto utilizando el esfilo de
ajuste de silueta para que el texto siga la forma del objeto.

2. Es posible gjustar texto de parrafo alrededor de un objeto ufilizando el
estilo de gjuste de cuadrado para que ef texto mgo la caja delimitadora del
objefo.

Para gjustar texto de pdarrafo airededor de un objeto o texto

1 Seleccione el objeto o el texto.

2 Haga clic en Ventana _ Ventanas acoplables _ Propiedades.

3 En la ventana acoplable Propiedades de objeto, haga clic en la ficha General y

elija un estilo de ajuste en el cuadro de lista Ajustar texto de parrafo.

3t desea cambiar la cantfidad de espacio entre el texto de pdrrafo gjustado vy el

objeto o el texto, escriba un valor en el cuadro Desplazar texto.

4 Haga clic en la herramienta Texto y dibuje un nuevo marco de texto de parrafo

o arrastre uno existente encima del objeto o el texto.

" 5 Escriba texto en el marco de texto de parrafo. - .

+ Es posible adaptar el texto de pdrrafo existente alrededor de un objeto
seleccionado si se aplica el estilo de gjuste y se arrastra el marco de texto
sobre el objeto.

Para quitar un estilo de gjuste
"1 Seleccione el objeto o el texto gjustado.
2 Haga clic en Ventana _ Ventanas acoplables _ Propiedades.
3 En la ventana ccoploble Propledodes de objeto, elija Ninguno en el cuadro de
lista Ajustar texto de pamafo.

Adaptacion de texto a trayectos

Es posible situar texto artistico a lo largo del frayecto de un objeto abierto (por
ejemplo, una linea) o de un objeto cerrado (por ejemplo, un cuadrado).
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Después de adaptar el texto a un trayecto, es pecesario qjustar su posicion
relativa a ese trayecto. Por ejemplo, puede situar el texto en el lado opuesto del
trayecto o qjustar la distancia entre el texto y el trayecto.

CorelDRAW trata el texio adaptado a un frayecto como si fuese un objeto; sin’
embargo, puede separar el texto del trayecto si no desea que forme parte de ese
1. Texto artistico que sigue la frayectoria de un objeto abierto.

2. Texto artfstico que sigue la trayectoria de un objeto cerrado.

objeto. Cuando se separa el texto de un trayecto curvo o cerrado, conserva la
forma del objetfo al que se adaptd. Si se realiza el enderezamiento del texto,
vuelve a adquirir su aspecto criginal.

Para adaptar texto a un trayecto

1 Elija el trayecto con la herramienta Seleccién .
2 Haga clic en Texto _ Adaptar texto a trayecto.
3 Escriba texto a lo largo del frayecto.

» Eltexto queda centrado alo largo del ’rr@yedo

« No se puede adaptar texto al trayecto de otro objeto de texto.

* Puede adaptar texio a un trayecto si hace clic en la herramienta Texto |
apunta sobre un objeto, hace clic en donde desea que empiece el texto y
empieza a escribir, N

Para gjustar la posicion del texto adaptado a un trayecto

1 Elija el fexto con la herramienia Seleccién .

2 En la Barra de propiedades, elija una configuracion de los siguientes cuadros de
Jistar:

» Distancia desde trayecto

Posicion vertical

Desplazamiento horizontal
Orientacién del texto
Posicién del texto

Puede modificar la posicion horizontal del texto adaptado a un trayecto si lo
selecciona con la herramienta Forma y arrastra los nodos de los caracteres que
desee cambiar de posicion.
~e Con la herramienta Seleccion, puede desplazar el texto a lo largo del
trayecto si arrastra el pequernio nodo rojo que aparece al lado.

Para separar texto de un trayecto

1 Elijcf €l texto adaptado con la herramienta Seleccién.
2 Haga clic en Organizar _ Descombinar.

Asignacién de forma a texto

Para enderezar texto
1 Elija el texto adaptado con la herramienta Seleccién .
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2 Separe el texto del trayecto.
3 Haga clic en Texto _ Enderezar texto.

Adminisfrog:ién de fuentes

CorelDRAW permite utilizar las fuentes instaladas en su sistema en sustitucion de las
fuentes no disponibles y que se usen en los dibujos que abra. También es posible
incorporar fuentes y darles formato.

En esta seccidn se familiarizard con lo siguiente:
e Sustitucidn de fuentes no disponibles

Sustitucién de fuentes no disponibles
Es posible utilizar PANOSE para acceder a una lista de fuentes TrueType que se
pueden utilizar en sustitucion de las fuentes no instaladas en el sistema.

Puede aceptar una fuente de sustitucion o elegir que se instale otra. La sustitucion
se puede aplicar al dibujo activo solamente o a todos los dibujos.

También puede elaborar una lista de concordancias para las fuentes no
instaladas y especificar los equivalentes Windows para las fuentes Macintosh
_presentes en un dibujo.

Para cambiar una sustitucion de fuente
1 Abra un dibujo.
2 En el cuadro de didlogo Resultados de concordancia de fuentes, active una de
las opciones siguientes:
*» Temporal: muestra la fuente elegida en lugar de la ausente, pero sélo en la
sesion actual del dibujo. La fuente no disponible continba aplicada al texto.
» Permanente: utiliza ia fuente de sustitucidn elegida para todos los objetos
de texto del dibujo que utilicen la fuente no disponible.
3 Elija la fuente ausente para la que desea seleccionar una correspondencia.
4 Elija una fuente nueva en el cuadro de lista Fuente sustituida.
Para que aparezca el cuadro de didlogo Resultados de concordancia de fuentes,
el dibujo que abra debe contener fuentes que no estén instaladas en su sistema.

Administracion de fuentes

Para crear una lista de concordancias para las fuentes no disponibles

1 Haga clic en Herramientas _ Opciones.

2 En la lista de categorias, haga doble clic en Texto y, a continuacion, haga clic
en Fuentes.

3 Haga clic en Concordancia de fuentes Panose.
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4 En el cuadro de didiogo Preferencias de concordancia de fuentes PANOSE,
haga clic en Excepciones.

5 En el cuadro de didlogo Excepciones de concordancia de fuentes PANOSE,
haga clic en Anadir.

é En el cuadro de didlogo Ahadir excepcién de concordancia, escriba el nombre
de la fuente que desea sustituir en el cuadro Fuente no encontrada.

7 En ia lista Fuente sustituida, elija una fuente que esté instalada en su PC.

Para localizar ia concordancia entre una fuente Windows y ofra Macintosh

1 Haga clic en Herramientas _ Opciones.

2 En la lista de categorias, haga doble clic €n Texio y:ra Conhnuoaon haga clic
en Fuentes. =

3 Haga clic en Concordancia de fuentes Panose.

4 En el cuadro de didlogo Preferencias de concordancia de fuentes PANOSE,
haga clic en Orfogrdfia.

5 Haga clic en Anadir.

6 Elija el nombre de una fuente Windows en el cuadro Nombre Windows.

7 En el cuadro Nombre Macintosh, escriba el nombre de la fuente Macintosh
equivalente.

« La funcién de concordancia de fuentes PANOSE sélo es vdlida con archivos
de dibujo {.cdr} y plantilla de CorelDRAW {.cdt) o con archivos importados
de Adobe llustrator. No es operativa con texto copiado desde el
Portapapeles.

Suavizado de bordes de fuentes

El aspecto dél texto en pantalla se puede cambiar suavizando'los bordes de las
fuentes.

El alisado rellena los pixeles dentados con color infermedio o sombras de gris para
aumentar la nitidez. El efecto es mds facil de ver con fuentes grandes o
ampliando el fexto.

Para suavizar los bordes de |as fuentes en pantalla
1 Haga clic en Herramientas _ Opciones.
2 Enla lista de categorias, haga clic en Texto.
3 Active la casilla de seleccidén Suavizar bordes de fuentes en pantalla.
* Si el modo de visudlizacion muestra mencs de 256 colores, la opcidon
Suavizar bordes de fuentes en pantalla no estard disponible.

Incorporacion de fuentes

Al guardar un dibujo, puede incorporar las fuentes para que se pueda abrir en
sistemas en que no esten instaladas todas las fuentes utilizadas en el dibujo.
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Para incorporar fuentes en un archivo
1 Haga clic en Archivo _ Guardar como.
2 Active la casilla de seleccion Incorporar fuentes con TrueDoc.
3 Haga clic en Guardar.
e ConTrueDoc sdio es posible incorporar fuentes TrueType, |

Personalizacion de las listas de fuentes

Es posible modificar ia manera en que CorelDRAW presenta las fuentes en listas y
especificar los tipos de fuentes que se incluyen en dichas listas. Por ejemplo,
puede mostrar sdlo fuentes TrueType, presentar ejemplos en las listas de fuentes,
mostrar sélo las fuentes utilizadas en el dibujo activo y especificar el nimero de
fuentes utilizadas mdas recientemente que aparecen en las listas de fuentes.

' - 3

Para personalizar el contenido de la lista de fuentes

1 Haga clic en Herramientas _ Opciones.

2 En la lista de categorias, haga doble' clic en Texto v, a conhnuaoon haga clic
en Fuentes. *

3 Especifique ia configuracion que desee.

e Las fuentes activadas se muestran en la Bc:rro de propiedades y en los
cuadros- de didlogo Editar texto y Formato de texto, mientras que los
simbolos y ‘caracteres especiales activados aparecen en la ventana
acoplable Simbolos y caracteres especiales.

Desde aqui _

Si desea obtener mds informacién sobre... En el indice de la Ayuda en lineq,
escriba... '

Suavizado de bordes de fuentes fuentes, suavizado

Incorporacién de fuentes fuentes, incorporacion

Personalizacion de listas de fuentes fuentes, lista

Administracion de fuentes

. Entrada y salida
Impresion
CorelDRAW 10 proporciona amplias opciones para imprimir 1os frabajos.

En esta seccidn se familiarizard con lo siguiente:
Impresidon del trabajo

Disefio de trabajos de impresidn
Previsualizacion de frabajos de impresion
Aplicacian de estilos de impresion

Ajuste de los trabajos de impresidn
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s [Impresion exacta de los colores
e Impresidn en una impresora PostScript
» Utilizacion del asistente Imprimir fusion

Impresion del trabajo

En CorelDRAW es posible imprimir varias copias del mismo dibujo. Se puede
especificar que se va a imprimir, asi como qué partes de un dibujo se van a
imprimir; por ejemplo, puede imprimir vectores seleccionados o imdagenes de
mapa de bits.

Antes de imprimir un dibujo, se pueden especificar propiedades de la impresorq,
incluiddis las opciones de tamano del papel, gréficos y dispositivo.

Para definif propiedades de la impresora
1 Haga clic_en Archivo _ Imprimir.

2 Haga clic en la ficha General.

3.Haga clic en Propiedades.

4 En el cuadro de didlogo Propiedades, defina las propiedades que desee.

Para imprimir el frabagjo
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.
2 Haga clic en la ficha General.
3 Eliig una impresora en el cuadro de lista Nombre.
. 4 Escriba un valor en el cuadro NOmero de copias.
Si desea las copias intercaladas, active la casilla de seleccion intercalar.

5 Active una de las opciones siguientes: :

* Documento actual: imprime el dibujo activo.

¢ Pdgina actual: imprime la pagina activa.

» Pdginas: imprime las paginas que se especifiquen.
Documentos: imprime los dibujos que se especifiquen.
Seleccién: imprime los objetos que se especifiquen.
Es necesario seleccionar objetos antes de imprimir una seleccion.
Es posible previsudlizar el trabgjc haciendo clic en el botdn de
miniprevisuvalizacién de la barra de titulo.

Para imprimir los vectores, imdagenes de mapa de bits o texto seleccionados
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Varios.
3 En el drea Opciones de prueba, active alguna de las casillas de seleccion
siguientes:
¢ Imprimir vectores
¢ Imprimir mapas de bits
¢ Imprimir texto
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e Los graficos se pueden imprimir a todo color, monocromos o en escala de
grisesactivando las casillas de seleccidon correspondientes en el drea
Submuesireo demapa de bits.

e Para imprimir todo el texto en negro, active la casilla de seleccion Imprimir

todo el texto en negro.

Para imprimir las capas seleccionadas

1 Haga clic en Herramientas _ Administrador de objetos.

2 Haga clic en el icono de impresora correspondiente a una capa.
3 Haga clic en Archivo _ Imprimir.

Disefio de trabajos de impresion

Es posible disenar trabagjos de impresion mediante la especificacion de su
tamano, posicién y escala. La disposicion en mosaico de un trabajo de impresién
imprime parte$ de cada pdagina en hojas de papel distintas que pueden
ensamblarse en una sola hoja. Por ejempilo, dispondria en mosdico un trabajo de
impresion cuyo tamano fuera superior al del papel de la impresora.

Si la orientacion de un frabajo de impresién es distinta a la especificada en las
propiedades de la impresora, un mensaje le pedird que qjuste la crientacion del
papel del dispositivo de impresion. Se puede desactivar este” aviso para que la
impresora ajuste automdticamente la orientaciéon del papel.

Para especificar el tamano y la posicion de un trabajo de impresidn
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.
2 Haga clic. en la ficha Diseho.
3 Active una de las opciones siguientes:
» Como en el documento: gjusta el tamano vy la posicidon de la imagen
impresa. .
e Encadjar en pdagina: gjusta el tamarno vy la posicidn del trabajo de impresion
para encajarlo en una pdgina impresa.
e Cambiar posicién a: permite que el usuario elija una posicion en el cuadro
de lista para gjustar la posicidn del trabagjo de impresidén.
¢« La activacion de la opcién Cambiar posicion a permite especificar el
tamano, la posicion y la escala en los cuadros correspondientes.

Para disponer en mosaico un trabajo de impresion
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Diseio.
3 Active la casilla de seleccidn Imprimir paginas en mosaico.
4 Escriba valores en los cuadros siguientes:
* Mosaico superpuesto: permite especificar el niumero de pulgadas que se
van a superponer los mosaQicos.
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¢ % anchura de pdagina: permite definir el porcentaje de anchura de la
pagina gue van a ocupar los mosaicos.

» N° de mosaicos: permite especificar el nUmero de mosaicos horizontales y
verticales.

s Active la casilla de seleccion Marcas de mosaico si desea incluir marcas de
alineacién de mosaico.

Impresion
Para cambiar el aviso de orientacion de pagina
1 Haga clic en Herramientas _ Opciones.
2 En la lista de categorias, haga doble clic en Global y haga clic en Imprimiendo.
3 Elija Aviso de orientacion de pdgina en la lista Opcién.
4 En el cuadro de lista de configuracién, elija una de las opciones siguientes:

+ Desactivado: Coincidir siempre orientacion

¢ Activado: Preguntar si las orientaciones difieren

e+ Desactivado: No cambiar la orientacion

Previsudiizacion de trabgjos de impresion

Es posible previsualizar el frabajo para saber cdmo se va a mostrar la posicién y el
tamafo del frabajo de impresion en papel. Para obtener una vista detallada, se
puede aplicar el zoom en un drea. Se puede ver cémo van a aparecer las
separaciones de color al imprimirse. También es posible aumentar la velocidad de
una presentacion preliminar ocultando los graficos.

Antes de imprimir un trabajo, se puede ver un resumen de los problemas del
trabajo para detectar posibles problemas de impresién. Por ejemplo, se puede
comprobar si el trabajo actual tiene errores de impresion, posibles problemas de
impresién y las sugerencias para resolverlos. '

Para previsudlizar un trabajo de impresion
*» Haga clic en Archivo _ Presentacion preliminar.

También es posible previsualizar el trabagjo haciendo clic en el botén de
miniprevisualizacién de la barra de titulo.

Para aumentar la pagina de previsualizaciéon
1 Haga clic en Archivo _ Presentacion preliminar.
2 Haga clic en Ver _ Ioom.
3 Active la opcién de porcentaje y escriba un valor en el cuadro.
*» También se puede elegir un nivel de zoom preestablecido para aumentar la
p&gina de previsualizacion.
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« También es posible aumentar una parte de la presentacién preliminar
haciendo clic en la heramienta Zoom en la cqgja de herramientas vy
seleccionando con un recuadro un dred.

Para previsualizar separaciones de color

1 Haga clic en Archivo _ Presentacién preliminar.

2 Haga clic en Ver _ Previsualizar color _ Color.

3 Haga clic en Ver _ Previsualizar separaciones _ Separaciones.

Sélo es posible previsudlizar separaciones de color si se ha activado la casilla de
seleccion Imprlmlr separacwnes en la ficha Separaciones de| cuadro de dlologo
Imprimir.

e Para prewsuollzor la composicion, haga clic en Previsualizar separaciones _

_.Compuesta en el menu Ve‘r.u

.,* Puede verlaos separaciones de color individuales haciendo clic en las fichas
“WLigue se muéstran en la parte inferior de la ventana de aplicacion.
Para ocultar o mostrar graficos :
1 Haga clic en Archivo _ Presentacién preliminar.
2 Haga clic en Ver _ Mostrar imagen. :
Una marca de seleccion junto dl nombre del comando de menu indica que se
muestra el grafico.
e Cuando el comando de menu Mostrar imagen estd desactivado, el
trabajo de impresidn se represerita mediante una caja delimitadora que se
puede utilizar para gjustar la posicion y el tamano del tfrabgjo. :

Para ver un resumen de tos probiemas de un ’rrobojo de impresiéon
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Problemas.

Si no desea que Comprobaciones previas compruebe si existen determinados
problemas, haga clic en Configuraciéon, haga doble clic en Advertencias de
impresion y desactive las casillas de seleccidn comespondientes a dichos
problemas.
* Para guardar la configuracion, haga clic en el botdn de signo mdés (+) v
escriba un nombre en el cuadro Esfilo de comprobacién.

Aplicacion de estilos de impresidon

Un estilo de impresion es un conjunio de opciones de impresion guardadas en un
archivo diferente. Esto permite mover los estilos de impresidn de una maguina a
ofra, hacer copias de seguridad de los estilos y mantener estilos de documentos
determinados en el mismo directorio que el archivo del documento.
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Se pueden seleccionar estilos de impresion o editarlos y guardar los cambios.
También es posible eliminar estilos de impresion.

Para seleccionar un estilo de impresion

1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.

2 En el cuadro de lista Estilo de impresién, eluc una de las opciones siguienies:
CorelDRAW predeterminado
Corel R.A.V.E

- Corel PHOTO-PAINT predeterminado N
Examinar

Para guardar un estilo de impresidon

1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.

2 Haga clic en la ficha General.

3 Defina las opciones de i |mpre5|on que desee

4 Haga clic en Guardar como. |

5 Elija la unidad y la carpeta donde desee guordor el estilo de impresidon.
6 Escriba un nombre para el estilo en el cuadro Nombre de archivo.

e Al guardar un estilc de impresion, se abre un cuadro de didlogo que
contiene una seccion llamada Configuracién que seincluird. Los valores de
dicha seccidon corresponden a las opciones de impresidon gue -ya -ha
seleccionado. En este cuadro de didlogo también es posible especificar la
configuraciéon que se va a incluir en un estilo de impresion.

o También se puede guardar un estilo de impresidon haciendo clic en Archivo

Presentacién preliminar.

Para modificar un estilo de impresion

1 Haga clic en Archivo _ imprimir.

2 Elija un estilo de impresion en el cuadro de lista Estilo de impresion.

3 Modifique las opciones de impresion que desee.

4 Haga clic en Guardar como.

5 Elija la unidad vy la carpeta donde estd almacenado el estilo de impresion.

6 Haga clic en el nombre del archivo.

» Debe guardar la configuracién modificada como un estilo de impresion o

aplicar los cambios antes de cancelar; de lo contrario, perderd toda la
configuracion modificada.

Para eliminar un estilo de impresion

1 Haga clic en Archivo _ Presentacion preliminar,
2 Seleccione un estilo de impresidn.

3 Haga clic en el botdn de signo menos (-).
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Ajuste de los trabajos de impresion

A veces surgen problemas al imprimir texto en un dispositivo de impresidon que no
es PostScript; por ejemplo, un numero inferior de etapas de degradado puede
causar la aparicion de bandas. Es posible especificor el nUmero de etapas en los
rellenos degradados de un trabajo de impresidon. Un valor més alto produce una
mezcla mas suave, pero la impresién es mas lenta.

Asimismo, se pueden especificar opciones de compatibilidad para un controlador
de dispositivo de impresion seleccionado. Por ejemplo, algunos dispositivos de
impresién que no son PostScript no pueden contener una pagina completa en
memoria y deben imprimirla en varias pasadas o bandas. Si la impresion es

demasiado lentq, se puede dividir el frabajo de impresidon en bandas antes de . . -

enviarlo al controlador de impresora.

Ademds, las imdagenes de mapa de “bits se pueden enviar a dispositivos de
impresidn gque no son PosiScnp’r de una sola vez o en bloques mdas pequenos
[mencres de é4 KB), lamados' porciones. Se puede elegir el umbral para la
impresion de las imdagenes de mapa de bits en porciones, asi como determinar el
grado en que cada porcidn se superpone a las contiguas.

Al imprimir frabdjos de impresidon en color en un dispositivo de impresion en blanco
y negro, también se puede especificar si se imprimirdn en negro o en escala de
grises.

Es posible rasterizar paginas de trabajos de impresion. La rasterizacion de paginas
las convierte en imdgenes de mapa de bits y aumenta la velocidad de impresidn
cuando se imprime en dispositivos que no son PostScript.

Para reducir el tamafo de los archivos, se puede readlizar el submuestreo de las
imagenes de mapa de bits. Como las imagenes de mapa de bits estdn formadas
por pixeles, al realizar el submuestreo de una imagen de este tipo. el nUmero de
pixeles por linea disminuye y se reduce el tamano del archivo.

Para especificar las etapas de degradado en un frabagjo de impresion
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.

2 Haga clic en la ficha Varios.

3 Escriba un valor en el cuadro Etapas de degradado.

Impresion .
* Si especifica el numero de etapas de degrcdodo en el.cuadro de didlogo
Relleno degradqdo se sobrescribird la-configuracion que especifique en la
pdgina Vanos Si desea obtener mformoaon sobre la especificacion del
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numero de etapas de degradado en el cuadro de didlogo Relleno
degradado, consulte "Para cambiar la calidad de los rellenos degradados”.

Para especificar la configuracion de compatibilidad del controlador

1 Haga clic en Herramientas _ Opciones.

2 En la lista de categorias, haga doble clic en Global, |mpr|m|endo y haga clic en
Compatibilidad de controlador.

3 En el cuadro de lista Impresora, seleccione un dISpOSITIVO de impresidon gue no
sea PostScript.

4 Active las casillas de seleccidn correspondlen’tes a la configuracion que desee
especificar. .

Para elegir un umbra! y la superposicion de porciones
1 Haga clic en Herramientas _ Opciones.
2 Enlaiista de categorias, haga doble clic en Global y haga clic en Impresién.
3 En la lista Opcion, elija una de las opciones siguientes:
 Umbral de salida de mapa de bits (K) =
+ Pixeles que se superponen en porciones de mapas de bits
4 Elija un valor en el cuadro de lista Configuracién.

Para imprimir en negro o escala de grises los trabajos en color
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Varios.
3 Active una de las opciones siguientes:
. » Todos los colores en negro
* Todos los colores en escala de grises

Para rasterizar una pagina

1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.

2 Haga clic en la ficha Varios.

3 Active la casilla de seleccion Rasterizar toda la pagina y escriba un nimero en
el cuadro.

Para realizar el submuestreo de imagenes de mapa de bits
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.
2 Haga clic en |a ficha Varios.
3 En el area Submuestreo de mapa de bits, active alguna de las casillas de
seleccion siguientes y escriba un valor en el cuadro correspondiente:
* Color
e Escala de grises
e Monocromo
* El submuestreo afecta a las imdagenes de mapa de bits sélo cuando su
resolucion es superior a la especificada en el drea Submuestreo de mapa
de bits. Impresidon exacta de ios colores
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Para imprimir los colores con precision, se puede aplicar un perfil de color ICC
{International Color Consorfium) genérico o se puede elegir un perfil de color
especifico para la impresora.

El uso de ia administracion del color también ayuda a asegurar la reproduccion
exacta de los colores. Las imagenes de mapa de bits en color se pueden imprimir
como CMYK, RGB o en escala de grises. Si desea obtener mas informacién sobre
la administracion del color, consulie "Reproduccion exacta de los colores”.

Para aplicar el perfil de color ICC

1 Haga clic en Archivo _ Imprimir. -

2 Haga clic en la ficha Varios.

- 3 Active la casilla de seleccion Aplicar perfil ICC.

« Siaplica el perfil de color ICC mediante la pdagina Varios, se sobrescribird la
configuracién que haya especificado para los perfiles de impresora de
‘separaciones en el cuadro de didlogo Administracion de color. Si desea
obtener informacidn sobre la aplicacion del perfil de color ICC medianie el
cuadro de didlogo

Administracion de color, consulte “Para elegir un perfil de color”.
Para&specificar la salida de imagenes de m‘opdde bits en color
1 Hagarclic en Archivo _ Imprimir.
2 Haga'clic en la ficha Varios.
3 En el cuadro de lisia Salida de mapas de bits como, clija una de las opciones
siguientes:
¢ RGB
s Escala de grises
s CMYK
Impresion
» Lo opcidon CMYK estd disponible sélo para dispositivos Postscript.

Impresidon en una impresora PostScript

PostScript es un lenguagje de descripcidon de paginas que envia instrucciones de
impresion a un dispositivo PostScript. Todos los elementos de un frabagjo de
impresion (por ejemplo, curvas y texto) se representan mediante lineas de codigo
PostScript que la impresora interpreta para producir el documento. Para
.aumentar la compatibilidad con software de preimpresidon de otros fabricantes,
_ puede seleccionar un archivo .ppd {descripcién de impresora PostScript). Los
archivos .ppd describen las capacidades y funciones de la impresora PostScript y
se obtienen del fabricante de la impresora.
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Puede imprimir en un dispositivo de impresién PostScript. Para asegurarse de que
un trabgjo se imprime correctamente en un dispositivo PostScript de nivel 1,
puede comprobar si hay problemas potenciales como graficos complejos y
rellenos degradados que puedan mostrar bandas. Asimismo, para asegurarse de
que los trabagjos se imprimen correctamente, puede reducir la complejidad de |las
curvas aumentando la suavidad, lo gue determina la suavidad que van a tener
las curvas una vez impresas. Conforme aumenta la suavidad, las curvas
comienzan a aparecer como lineas recias conectadas.

Un frabagjo de impresion que contiene demasiadas fuentes puede no imprimirse
correctamente, y un trabajo de impresiéon con demasiados colores directos
aumenta el tamario del archivo. Es posible configurar las opciones PostScript para
que le avisen cuando un tfrabajo de impresion contenga'mds de un numero
establecido de fuentes o de colores directos.

De forma predeterminada, el controlador de dispositivo descarga las fuentes Type
1 al dispositivo de impresion. No obstante, puede desactivar la opcidén Descarger.
fuentes Type 1 para que las fuentes se impriman como gréficos {curvas o mapas
de bits}. Esto puede ser Util si el archivo contiene un gran nimero de fuentes que
tardarian un tiempo inaceptablemente largo en descargarse o que no se
descargarian debido a su tamafo. Las versiones de mapa de bits de las fuentes
TroeType tienen mejor aspecto con tamafios pequefios y se imprimen mds rapido
qgue-las fuentes normales. Se puede elegir el numero mdaximo de fuentes de mapa
de bits que puede contener un trabagjo de impresion.

Para seleccionar un archivo PPD

1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.

2 Haga clic en la ficha General.

3 Seleccione una impresora Postscript en el cuadro de lista Nombre.,
4 Active la casilla de seleccién Usar PPD.

5 Elija la unidad y la carpeta donde esta almacenado el archivo.

é Haga doble clic en el nombre del archivo.

Para imprimir en un dispositivo PostScript

1 Haga ciic en Archivo _ Imprimir.

2 Seleccione una impresora PostScript en el cuadro de lista Nombre.

3 Haga clic en la ficha PostScript.

- 4 En el cuadro de lista Compatibilidad, elija el nivel de PostScript correspondiente
a la impresora. aon

Si_desea comprimir los mapas de bifs cuando imprima, active la casilla de
.seleccidn Usar compresion JPEG y ajuste el deslizador Factor de calidad.

¢ Solo se pueden comprimir mapas de bits guardandolos como archivos .prn
O .ps.
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Para comprobar si hay graficos complejos
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Problemas.
3 Haga clic en Configuracion.
4 Haga doble clic en Advertencias de impresion.
§ Active las casillas de seleccidn siguientes:

+ Texto con rellenos de textura (S6lo PS Nivel 1)
Mapas de bits en frayectos de recorte complejos (Sélo PS Nivel 1)
Rellenos de textura en objetos complejos (S6lo PS Nivel 1)
Regiones de recorte complejas (Sélo PS Nivel 1) .
Objetos con contorno con muchos nodos (S6lo PS Nivel 1)
Objetos con contorno y relleno con muchos nodos (Sélo PS Nivel 1)

Para comprobar si hay bandas en los rellenos degrododos

1 Haga clic en Archivo _ imprimir.

2 Haga clic ‘en la ficha Problemas:

3 Haga clic en Configuracion.

4 Haga doble clic en Advertencias de impresion.

5 Active la casilla de seleccion Rellenos degradados con bandas.

Si desea optimizar los rellenos degradados para reducir la complejidad, active
lacasilla de seleccidn Optimizar rellenos degradados en |a ficha PostScript.
* La comprobacion de los rellenos degradados en busca de bandas sélo se
aplica a los rellenos degradados lineales.

Para reducir ta complejidad de las curvas

1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.

2 Haga clic en la ficha PostScript.

3 Escriba un valor en el cuadro Puntos maximos por curva.

4 Escriba un valor en el cuadro Establecer suavidad en.

5 Active la casilla de seleccidn Aumento automdtico de suavidad.

s La reduccidn de la complejidad de las curvas puede ayudar a mitigar los
problemas de impresion causados por curvas con demasiados puntos, pero
aumenta el tiempo de impresién.

e Si estd activada la casilla de selecciéon Aumento automatico de suavidad,
la suavidad maxima permitida es el valor del cuadro Establecer suavidad
en mds 10. Si una.curva es ain demasiado compleja cuando el valor de
suavidad supere este limite, el dispositivo de impresidon omitird la curva
problemdatica, con lo que ésta no aparecerd en la salida final. Por este
motivo, es importante inspeccionar las pruebas anies de publicar el trabgjo.

+ Sisurgen problemas al imprimir objetos complejos, escriba 10 en el cuadro
Establecer suavidad en. Si esto no produce los resultados deseados, siga
aumentando el valor de suavidad en incrementos de dos, y evalie (os
resultados.
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Para definir opciones de advertencia de fuentes y separaciones de colores
1 Haga clic en Herramientas _ Opciones.
2 En la lista de categorias, haga doble clic en Global y haga clic en Imprimiendo.
3 Elijo Advertencia de la separacion de colores directos en la lista Opcién.
4 En la lista Configuracion, elija una de las opciones siguientes: -

» Sise utilizan algunos de los colores directos

» Sise utiliza mas de 1 color directo

» Si se utilizan mas de 2 colores directos

» Sise utilizan mdas de 3 colores directos
5 Elija Umbral de advertencia de fuentes en la lista Opcnon
é Elija un nUmero en ia lista Configuracién.

Para incrementar automdticamente las etapas de degradado
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.
2 Haga clic en la ficha PostScript. ISR
3 Active la casilla de seleccion Aumento automdtico de eiapas de degradado.
e Al activar la casilla de seleccién Aumento automdtico de etapas de
degradado se incrementa el nimero de etapas utilizadas para representar
los rellenos degradados, o que puede aumentar el fiempo de impresidn.

Para descargar fuentes Type 1
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.
2 Haga clic en la ficha PostScript.
3 Active la casilla de seleccion Descargar fuentes Type 1.

« Solo se pueden descargar fuentes Type 1 para dispositivos PostScript.

* Al activar Descargar fuentes Typel, la casilla de seleccidon Convertir True
Type a Typel se activa de forma predeterminada. Esto asegura que las
fuentes TrueType se convierten a fuentes Type 1 para poderlas descargar.
Desactive esta casilla de seleccidon sélo si el dispositive de  salida tiene
dificultades para interpretar las fuentes Type 1.

Para elegir el nUmero maximo de fuentes de mapa de bits

1 Haga clic en Herramientas _ Opciones.

2 En la lista de categorias, haga doble clic en Global y haga clic en Imprimiendo.
3 Elija un numero en el cuadro de lista Limite de fuente de mapa de bits (PS).

Si desea definir un tamano maximo de fuente de mapa de bits, elija un tamano
en el cuadro de lista Umbral de tamano de fuente de mapa de bits (PS}).

Utilizacidn del asistente Imprimir fusion
El asistente Imprimir fusion permite combinar fexto con dibujos; por ejempio,

puede personalizar invitaciones imprimiendo el nombre de un destinatario distinto
en cada una.
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Los pasos siguientes proporcionan una descripcion general del proceso para
fusionar un documento:

Cree un archivo de datos o abra uno existente: puede abrir un archivo de
datos nuevo o existente. CorelDRAW admite archivos .ixt, .csv, .,
CorelCENTRAL, guias de direcciones de Windows y origenes de datos
ODBC. :

Cree campos de datos: puede especificar nombres de campos de datos.
Infroduzca datos en los campos: una vez ha creado una lista de campos de
datos, puede introducir datos debajo de los nombres de los campos.
Guarde el archivo de datos: puede guardar la mformooon de los campos
en un archivo de texto.

Inserte los campos en el dibujo: puede especificar campos y su posicion en
un dibujo haciendo clic en el icono Insertar campo de fusién seleccionado,
seleccionando un nombre de campo de la lista desplegable haciendo clic
en cualquier punto del dibujo.

Fusione el archivo de datos y el dibujo: puede previsualizar el documento
fusionadp en lor ventana Presentacion preliminar. Los campos de datos se
fusionan con el dibujo al imprimir el documento.

Para crear campos de fusidon
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir fusion _ Crear/cargar campos de fusion.
2 Siga las instrucciones del asistente Imprimir fusién.

Si selecciona un archivo de datos ODBC grande como el origen de datos,
segun los recursos de que disponga, puede que su PC no pueda geshonor
el archivo.

También puede crear campos de fusion haciendo clic en el’ botédn

Crear/cargar campos de fusion de la barra de propiedades Imprimir fusion.

Para editar campos de fusidon
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir fusion _ Editar campos de fusién.
2 Siga las instrucciones del asistente Imprimir fusién.

Si selecciona un archivo de datos ODBC grande como el origen de datos,
segun los recursos de que disponga, puede que su PC no pueda gestionar
el archivo.

También puede crear campos de fusidbn haciendo clic en el botdn

.. Crear/cargar campos de fusién de la barra de propiedades Imprimir fusién.

Para realizar una fusion )
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir fusién _ Realizar fusién.
-. .2 Especifique la configuracion que desee para la impresora.
3 Haga clic en Imprimir.
Si desea asegurarse de que se imprimen todos los campos y paginas, active la
opcion Documento actual.
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Impresion comercial
Con CorelDRAW es posible preparar trabagjos para la impresiéon comercial.
En esta seccion se familiarizard con lo siguiente:

« Preparacion de trabajos de impresion para un servicio de filmacion
Operaciones con disefios de imposicion
Impresién de marcas de impresora g
Mantenimiento de vinculos OPI
Impresidon de separaciones de color
Operaciones con sobreimpresion de colores
£specificacion de la configuracion de sobreimpresion en RIP
s |mpresion en pelicula

[N

Preparacién de trabajos de impresion para un servicio de filmacion

- Puede utilizar el Asistente de preparacién para el servicio de filmacidén como guia
en el proceso de preparacion de un archivo pgra enviarlo al servicio de fimacion.
Este asistente simplifica diversos procesos como'la creacion de archivos PostScript
y PDF; la recopilacion de los distintos elementos necesarios para la salida de una
imagen; asi como la copia de-la imagen original, los archivos de imagen
incorporados y las fuentes en una ubicacidén definida por el usuario.

La impresion de dibujos en archivos permite al servicio de fimacidn enviar el
archivo directamente a un dispositivo de salida. Si es el servicio de filmacion
quien va a capturar o confeccionar el archivo PostSeript, se puede asegurar de
que el archivo cumple la convencidon de estructura de documentos (DSC). Si no
sabe con seguridad las opciones que debe elegir, consulte con el servicio de
filmacion. : :

Puede incluir una hoja de informacién del trabajo con toda la configuracién de
preimpresion que haya especificado.

Para utilizar el Asistente de preparacion para el servicio de fimacion
1 Haga clic en Archivo _ Preparacién para servicio de filmacion.
2 Active uno de los botones siguientes:
s Reunir todos los archivos asociados con este documento
» Elegir un perfil proporcionado por el servicio de filmaciéon
¢ La configuracion del archive PDF creada por el servicio de filmacion es
idéntica a la configuracién del estio PDF para preimpresion. Si desea
obtener informacién sobre la configuracion del estiio PDF para
preimpresién, consulie “Almacenamiento de documentos como archivos
PDF". ' -

Para imprimir en un archivo
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.
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2 Haga clic en la ficha General.

3 Active la casilla de seleccion Imprimir-en archivo.

4 Haga clic en la flecha del menu lateral y, a continuacion, haga clic en uno de
los comandos siguientes:

e Para Mac: guarda el dibujo de forma que se puedo Ieer en un sistema
Macintosh.

e Archivo Unico: imprime las p&ginas en un Unico archivo.

+ Pdginas en archivos diferentes: imprime las pdginas en archivos distintos.

s Planchas en archivos diferentes: imprime las planchas en archivos distintos.

5 Haga clic en Imprimir.
é En el cuadro de lista Guardar como archivos de tipo, eluo una de las opciones
siguientes:

« Archivo de impresién: guarda el archivo como un archivo .prn.

» Archivo PostScript: guarda el archivo como un archivo .ps.

7 Elija la-unidad v la carpeta donde desee guardar el archivo.
8 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.

» Si prefiere no preparar archivos PostScript, los servicios de fllmocron que
posean la aplicacidn que usted ulilizd para crear el frabajo pueden
aceptar los archivos criginales {por ejemplo, archivos CorelDRAW) y aplicar
la configuraciéon de preimpresidén necesariq.

Para la conformidad con DSC

1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.

2 Haga clic en la ficha PostScript.

~ 3 Active la casilla de seleccion Conformidad con DSC.

Para incluir una hoja de informacidn del trabajo con el frabagjo de impresidn
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Varios.
3 Active la casilla de seleccion Imprimir hoja de informacién de frabagjos.
4 Haga clic en Configuracién de informacién.
5 En el drea Informacion, desactive las opciones que desee.
é En el area Destino, active una de las opciones siguientes:
¢ . Enviar a archivo
* Enviar a impresora

Operaciones con disefios de imposicion

Los disefios de imposicion permiten imprimir mds de una pagina de un
documento en cada hoja de papel. Se puede elegir un disefic de imposicion
preestablecido para crear documentos como revistas y libros que se van a
imprimir en una imprenta comercial; crear documentos que impliquen cortar o
plegar, como etiquetas de comeo, tarjetas de visita, folletos o tarjetas de
felicitacién; o imprimir varias miniaturas de un documento en una pagina.
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Tambien es posible editar disefios de imposicidn preestablecidos para crear
disefios propios.

Hay disponibles tres métodos de encuadernacion preestablecidos para elegir,
pero también se pueden personalizar métodos. Al elegir un método de
encuadernagion  preestablecido, todas las signaturas excepto la primera se
ordenaran O‘Uidrn'c'i’ricamen’re.
Es posible ordenar Ios paginas de una 5|gno’ruro manual o automdaticamente.
Cuando se ordena automdticamiente las paginas, se puede elegir el dangulo de la
imagen. Si tiene mas de una pagina de izquierda a derecha o de arriba a abgjo,
puede especificar el tamafio de los medianiles entre las pdginas; por ejemplo,
puede utilizar la opcidn de espaciado de medianil automdatico, que agjusta el
tamano de los medianiles de manera gue las pdginas del documento rellenen
todo el espacio disponible en el disefio.
b - - -
St imprime_en #na impresora de escritorio, puede djustar los margenes para
acomodar el drea no imprimible de una pdgina. Si el margen es mas pequefio
que el area no imprimible, es posible que la impresora corte los bordes de algunas
« PAgINGs © algunas marcas de impresora.
*

Para elegir un disefio de imposicion preestablecido
1 Haga clic en-Archivo _ Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Diseno.
3 Elija un disefio de imposicién en el cuodro de lista Disefio de imposicién.

¢ El diseno que elija no afecta al documento original, sélo al modo en que se

imprime. .

Para modificar un disefio de imposicion

1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.

2 Haga clic en la ficha Diseho. -

3 Elija un disefio de imposicion en el cuadro de lista Disefio de imposicién.

4 Haga clic en Editar.

5 Modifique la configuracion que desee del disefio de imposicion.

6 En la Barra de propiedades, haga clic en Guardar diseno.

7 Escriba un nombre para el disefio de imposicion en el cuadro Guardar como.

* Cuando modifiqgue un disefio de imposicion, debe guardario con otro

nombre; de lo contrario, se sobrescribird la configuracion de un disefio de
imposicion preestablecido.

Para seleccionar un método de encuadernacion
1 Haga clic en Archivo _ Presentacion preliminar.
2 Haga clic enla herromienio Diseno de imposicién .
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3 En la Barra de propiedades, elija Editar configuracién bdsica en el cuadro de
lista Elemento que se editard.

4 Escriba valores en los cuadros Paginas fransversales/abajo.

Si desea que la pagina sea a doble cara, haga clic en el botdn Una/Dos caras.

‘5 En el cuadro de lista Modo de encuadernacion, seleccione uno de los métodos
de encuadernacion siguientes:

» Encuadernacion sin costura

e Encuadernaciéon a caballete

e |Intercalary cortar

+ Encuadernacion personalizada

Si elige Encuadernacién sin costura o Encuadernacion personalizada, escriba un
valor en el cuadro correspondiente.

s Si hace clic en Una/Dos caras para la impresion a doble cara y va a
imprimir en un dispositivo que no es duplex, un asistente le proporcionard
automdaticamente instrucciones sobre el modo en gue debe insertar el
papel en la impresora, para que pueda imprimir en ambas caras de la

.. pdgina.

-

Para ordenar las paginas -
1 Haga clic en Archivo _ Presentacion preliminar.
2 Haga clic en la herramienta Disefo de i imposicion . ‘
3 En la Barra de propiedades; elijo Editar ubicaciones de pdgina en el cuadro de
lista
Elemento que se editard.
4 Haga clic en uno de los bofones siguientes: _
* Orden automdtico inteligente S
+ Orden automdtico secuencial
¢« Orden automadtico clonado
Si desea ordenar manualmente la numeraciéon de las paginas, haga clic en Ia
pdgina y especifique el nimero en el cuadro NOmero de secuencia de pdgina.
5 Elija un dngulo en el cuadro de lista Rotacién de pdgina.

Para modificar los medianiles

1 Haga clic en Archivo _ Presentacidn preliminar.

2 Haga clic en la herramienta Disefio de imposicion .

3 En la Barra de propiedades, elija Editar medianiles y acabado en el cuadro de

© - lista

Elemento que se editarg.

4 Haga clic en uno de los botones siguientes:
e Espaciado automdtico de medianiles
* Medianiles iguales

5 Haga clic en uno de los botones siguientes:
* Ubicacién de corte
* Ubicacién de pliegue
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» Sise hace clic en el botdn Medianiles iguales, se debe especificar un valor
en el cuadro Tamano de medianil.

* Los medianiles se pueden modificar sélo si se ha seleccionado un diseho de
imposicion con dos 0 mas paginas transversales y hacia abagjo.

Para gjustar los margenes
1 Haga clic en Archivo _ Presentacién preliminar.
2 Hoga clic en la herramienta Disefio de imposicion.
3 En ia Barra de propiedades, elija Editar margenes en el cuadro de lista Elemento
que se editard. -
4 Haga clic en uno de los botones siguientes:
* Mdrgenes automdticos
» Igualar margenes
 Sise hace clic en el botdn Igualar mdrgenes, se deben especmcclr valores
enlos cuodros Margenes supenorﬂzqwerdo
» Cuando se prepara un trabajo para una imprenta comercial, el servicio de
filmacion, puede solicitar tamanos minimos de los margenes, por ejemplo,
para las marcas de impresora.

impresion de marcas de impresora -

Las marcas de impresora proporcionan informacién en una pdagina sobre cémo
deberia imprimirse un trabajo. Es posibie definir marcas de corte/plegado. limites
de sangria y marcas de registro; imprimir marcas de corte/plegado compuestas,
marcas de calibracion de color y escalas de densitbmetro; asi como, incluir
nomeros de pagina e informacion del archivo, como el nombre del trabgjo y la
fecha. También se puede especificar la posicion de las marcas de impresora en la
pagina.

Las marcas de impresora disponibles son las siguientes:

Marcas de corte/plegado: representan el tamano del papel y se imprimen en las
esquinas de la pdgina. Pueden imprimirse marcas de corte/plegado para
utilizarlas como guias al recortar el papel. Si imprime varias paginas por hoja {por
egjlemplo, 2 filas por 2 columnas) puede elegir enfre imprimir las marcas de
corte/plegado en el borde externo de la pagina para quitarlas después del
proceso de corte, o anadir marcas de corte airededor de cada fila y columna.

» Limite de sangria: determina cudnio puede sobrepasar una imagen las
marcas de corte. Si utiliza una sangria para extender el frabajo de impresidn
hasta el borde de la pagina, debe establecer un limite de sangria. La
sangria requiere que el famafio del papel en el que se imprima sea superior
al tamano del papel final que se deseq, y el trabagjo de impresion debe
sobrepasar el borde del tamano del papel final. ‘

‘DEC—FI INSTRUCTOR: ACT. COINTO BARRERA LIBRADO - 108-



CURSOS INSTITUCIONALES UNAM CORELDRAW INTERMEDIO

 Marcas de registro: son necesarias para alinear la pelicula para pruebas o
las planchas de impresidn en una imprenta de color. Estas marcas se
imprimen en cada hoja de una separacién de color.

« Barras de calibracién de color: son escalas de colores que se imprimen en
cada hoja de una separacidon de colory oseguron la reproduccién exacta
de los colores. i

Para ver las barras de calibracion, el tamafio de la pagina del frabajo de
impresion debe ser superior al dg la pdgina del trabajo que se vaya aimprimir.:
**~s e Escala de densitémetro: consiste en una serie de cuadros grises, ordenados

de mds claros a mds oscuros. Estos cuadros son necesarios para probar la
de’n5|dod de las imagenes de medios tanos. La escala de densitdbmetro se
puede colocar en cualquier lugar de la pdgina. También puede
persohalizar los niveles de gris que aparecen en cada uno de los siete
cuadrados de la escala de densitémetro. - » -

*» NuUmeros de pdgina: ayudan a organizar las pdginas de una imagen que no
‘incluye nUmeros de pdgina, o bien, los numeros de pdgina no
corresponden a las paginas reales. '

» Informacién del archivo: imprime informacion sobre el archive, como el
perfil de color; la configuracion de medios fonos; el nombre, y la fecha y
hora en“que se cred la imagen; el nimero de plancha; y el nombre del
frabgjo.

Para imprimir marcas de corte y plegado

1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.

2 Haga clic en la ficha Preimpresion.

3 Active la casilla de seleccidén Marcas de corte/plegado.

Si desea 'imprimir Unicamente las marcas de corte/plegado exteriores, active la
casilla de seleccidn Sélo exteriores.

e Para imprimir marcas de corte y plegado, el papel en el que se imprima
debe ser 1,3 cm. mayor por todos los lados que el tamaho de pdagina de la
imagen que se vaya a imprimir,

s Para establecer marcas de corte y plegodo consulte "Para modificar los
medianiles”.

Para imprimir marcas de corte/plegado compuestas
1 Haga clic en Herramientas _ Opciones.
2 En la lista de categorias, haga doble clic en Global y hogo clic en Imprimiendo.

3 Elija Marcas de corte compuestas en [a lista Opcidn. . -
4 tlija Salida en CMYK en la lista Configuracion.

Para definir un limite de sangria
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Disefo.
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3 Active la casilla de seleccidn Limite de sangria.

4 Escriba un limite de sangria en el cuadro Limite de sangria.

Normalmente, un limite de sangria entre 3,2 y 6.3 mm es suficiente. Cualquier
objeto que se exfienda mdas alld consume innecesariamente memeoria y puede
provocar problemas cuando se |mpr|mc|n varias pdginas con sangrias en una sola
hoja de papel.

Para imprimir marcas de registro
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Preimpresién.
3 Active el botdn Imprimir marcas de registro.
4 Elija un estilo de marca de registro en el cyadro de lista Estilo.
» Para imprimir marcas de registro, el papel en el que se imprima debe ser 1.3
cm. mayor por todos los lados que el tamano de pdagina de la |mogen que
se vaya a imprimir. N
Para imprimir barras de calibracidén de color y escalas de densitébmetro
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Preimpresién.
3 En el drea Barras de calibracion, active cualguiera de las casillas de seleccidn
siguientes:
+ Barra de calibracién de color
.+ Escalas de densitometro

Si desea personalizar los niveles de gris en uno de los cuadrados de la escala de
densitometro, elija un nimero de la lista Densidades (valores mds bajos
representan cuadrados mas claros) y escriba una nueva densidad para ese
cuadro.

Para imprimir los nOmeros de pdgina

1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.

2 Haga clic en la ficha Preimpresion.

3 Active la casilla de seleccidon Imprimir nOmeros de pagina.

Si desea colocar el numero dentro de la pagina, active la casilla de seleccion
Posicion dentro de la pdgina.

Para imprimir la informacion sobre el archivo

1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.

2 Haga clic en la ficha Preimpresién.

3 Active la casilla de seleccion Imprimir informacién de archivo.

4 Escriba un nombre de trabagjo en el cuadro Nombre de trabajo/informacion.

Si desea colocar la informacidén del archivo dentro de la paginag, active la casilla
de seleccion Posicion dentro de la pdgina.

DEC-F] INSTRUCTOR: ACT. COINTO BARRERA LIBRADO - [10-



CURSOS INSTITUCIONALES UNAM CORELDRAW INTERMEDIO

Para colocar las marcas de impresora

1 Haga clic en Archivo _ Presentacion preliminar.

2 Haga clic en la herramienia Ubicacion de marcas .

3 En la Barra de propiedades, haga clic en el botén Ubicacién automatica del
rectdngulo de marca.

4 Escriba valores en los cuadros Rectangulo para alinear marcas.

O0También puede cambiar la posicidn de las marcas de impresora si, en ia
ventana de presentacion preliminar, hace clic en un icono de marca de
impresora y arrastra la caja delimitadora.

«-. Si desea pegar las marcas de impresora a la caja delimitadora de [os
objetos en lugar de a la caja delimitadora de Ia pdagina, haga clic en la
ficha Preimpresion del cuadro de didlogo Imprimir y active el boton Marcas
en objetos.

Mantenimiento de vinculos OPI

La interfaz OPI (interfaz abierta de preimpresion) permite ufilizar imégenes de baja
resolucidn como marcadores de posicion para gue las imdgenes de alta
resoldcién aparezcan en el trabagjo final. Cuando el servicio de filmacion recibe el
archivo, el servidor OPI sustituye las imagenes de baja resolucion por las de alta
reselucion.

Para mantener los vinculos OPI

1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.

2 Haga clic en laficha PostScript. -

3 Active la casilla de seleccién Mantener vinculos OPI.

* La opcion Mantener vinculos OPI solo estd disponible para dispositivos
PostScript.

* Puede reducir el tiempo de trabagjo si utiliza soluciones de servidor de
gestion de la impresion y OPl, como Imation Color Central. Las muestras de
baja resolucidn se crean avtomdticamente a partir de los originales de alta
resolucidn y se introducen en CorelDRAW. Estos archivos contienen su
propios comentarios OPl, que el servidor Imation Color central reconoce
cuando recibe el trabagjo y, a continuacién, sustituird la version de alta
resolucion del archivo por la de baja resolucidn.

Impresion de separaciones de color

Si va a enviar un trabajo en color a un servicio de fiimacion o a una imprenta,
deberd crear las separaciones de color o dejar que lo hagan en dicho servicio.
Las separaciones de color son necesarias porque una imprenta normal sélo aplica
un color de tintfa a una hoja de papel cada vez. Se puede especificar la
impresion de las separaciones de color, incluido el orden en que se imprimen.
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Las imprentas producen el color utiizando colores de cuatricromia, colores
directos 0 ambos. En el momento de la impresion se pueden convertir ios colores
directos a colores de cuatricromia. Si desea obtener mds informaciéon sobre los
colores directos y de cuatricromia, consulte “Eleccion de los colores”.

Corel también admite Pantone Hexachrome, un tipo de proceso de impresion
que aumenta el rango de colores imprimibles. Para un uso eficaz del color
Pantone Hexachrome, se puede utilizar el color de cuatricromia Pantone
Hexachrome. Consulte con el servicio de filmacién si debe utilizar color Panfone
Hexachrome.

Al definir pantallas de medios tonos para imprimir separaciones de color, se
recomienda utilizar valores preestablecidos, ya que, de otro modo, las pantdllas
podrian definirse incorrectamente y se producirian patrones muare y una
reproduccion del color deficiente. No obstante, si estd ufilizando una unidad de
fotocomposicion, es necesario que la tecnologia de pantalla coincida con la
unidad " de fotocomposicidon que el servicio de fimacion utilice. Antes de
personalizar una pantalla de medios tonos, consulte con el servicio de filmacién
para determinar la definicion correcta.

Para imprimir separaciones de color

1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.

2 Haga clic en la ficha Separaciones.

3 Active la casilla de seleccidn Imprimir separaciones.

Si desea imprimir separaciones de color concretas, active la casilla de seleccidon
correspondiente en la lista de separaciones de color.

* Aunque no se recomienda, se pueden imprimir las separaciones en color
activando la casilla de seleccidon Imprimir separaciones en color en el Grea
Opciones.

¢ Puede cambiar el orden en que se imprimen las separaciones de color;
para ello, active la casilla de seleccién Usar configuracién avanzada, haga
clic en Avanzada y elija un orden en el cuadro de lista de érdenes.

Para utilizar el color de cuatricromia PANTONE Hexachrome

1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.

2 Haga clic en la ficha Separaciones.

3 Active la casilla de seleccidn Imprimir separaciones.

4 Active la casilla de seleccidon Planchas Hexachrome en el drea Opciones.

Para convertir colores directos en colores de cuatricromia
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.

2 Haga clic en la ficha Separaciones.

3 Active la casilla de seleccién Imprimir separaciones.
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4 Acftive la casilla de seleccién Convertir colores directos a cuatricromia en el
drea Opciones.
o La conversion de colores directos a colores de cuatricromia en el momento -
de la impresiébn no afecta al documento en si, sdlo a la forma en que se
imprime. :

Para personaiizar una pantalia de medios tonos

1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.

2 Haga clic en la ficha Separaciones.

3 Active la casilla de seleccién Imprimir separaciones.

4 Active la casilla de seleccidon Usar configuracion avanzada.

5 Haga clic en Avanzada. - -
6 Cambie cualquiera de las siguientes configuraciones: =

+ Tecnologia de pantalia . ' _ -

*» Tipo de medios tonos

¢ Resolucion ,

+ FEs posible establecer la frecuencia de barrido, el angulo de pantalla y las
opciones de sobreimpresién de colores directos y de cuatricromia. Por
ejemplo, si fiene un refleno degradado compuesto de dos colores directos,
puede definir que uno se imprima a 45 grados y el otro a 90 grados.

Operaciones con sobreimpresién de colores

La sobreimpresidn superpone intencionadamente los colores, de forma que no se
noten los pequefios problemas de dliineacion de las planchas de impresion. Para
superponer colores y sobreimprimirlos, un color debe estar encima del oftro. Lo
sobreimpresion funciona mejor cuando el color superior es mucho mds oscuro que
el subyacente; de lo contrario, podria producirse un tercer color no deseado (por
ejemplo, cian sobre amarillo puede producir un objeto verde).

Asimismo, se puede conservar la configuracion de sobreimpresidon si se desea
sobreimprimir los objetos de un documento. Es posible definir objetos especificos
para sobreimprimirlos, asi como sobreimprimir el relleno, el contorno, o ambos, de
cada objeto. También se pueden sobreimprimir separaciones de color concretas,
y especificar el orden de impresidn y si se van a sobreimprimir los graficos, el texto
o ambos.

Los dos métodos para la sobreimpresion automdatica del color son sobreimprimir
siempre el negro vy la extension automdtica. La opcidén Scbreimprimir stempre
negro crea una sobreimpresion de color de forma que cualquier objeto que
contenga un 95% de negro o mds sobreimprima los objetos subyacentes. Esta
opcion es de gran utilidad para las ilustraciones que contengan gran cantidad de
texto en negro, pero se debe emplear con precaucion en ilustraciones que
incluyan gran numero de grdficos. Se puede agjustar &l umbral si el servicio de
filmacion aconseja un valor de umbral de negro distinto del 95%.
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Extension automdatica crea la sobreimpresion de color asignando a un objeto un
contorno del mismo color que su relleno y estableciendo que sobreimprima los
objetos subyacentes. La extensidon automdtica se crea para todos los objetos de
un archivo gque cumplan estas fres condiciones: todavia no tienen contormo,
tienen un relleno uniforme y adn no se han designado para la sobreimpresion.

¢

-

Para las opciones de sobreimpresion avdnzadas, consulte "Especificacion de ia
configuracién de sobreimpresion en RIP”. '

Para conservar las sobreimpresiones del documento
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Separaciones. *
3 Active la casilla de seleccion Imprimir separaciones.
4 Active la casilla de seleccidn Preservar las sobreimpresiones del documento en
el drea Sobreimpresion.
Para sobreimprimir objetos seleccionados
1 Haga clic con el botén derecho del ratén en ur objeto.
2 Haga clic en alguna de las opciones siguientes:
» Sobreimprimir relleno
s Sobreimprimir contorno

Para sobreimprimir separaciones de color seleccionadas
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Separaciones.
3 Active la casilla de seleccion Imprimir separaciones.
4 Active la casilla de seleccion Usar configuracion avanzada.
5 Haga clic en Avanzada. '
é En el cuadro de didlogo Configuracion avanzada de separaciones, elija una
separacion de color en el cuadro de lista Tecnologia de pantalla.
7 En la columna Sobreimpresion, haga clic en uno de los iconos siguientes, o en
ambos: .
¢ Sobreimprimir grdficos
¢ Sobreimprimir texto
e Los iconos se muestran mds oscuros si se define la separacion para
sobreimprimirla.
e Si desea cambiar el orden de impresidon de las separaciones de color,
seleccione una separacion de color y elija un orden en el cuadro de lista
Orden. '

Para activar que el negro siempre se sobreimprima

1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.

2 Haga clic enia ficha Separaciones. -
3 Active la casilla de seleccidn imprimir separaciones.
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\

4 Active la casilla de seleccion Sobreimprimir siempre negro en el drea
Sobreimpresién.

Para establecer el umbral de sobreimpresion de negro

1 Haga clic en Herramientas _ Opciones.

2 En la lista de categorias, haga doble clic en Global y haga clic en Impresion.
3 Elija Umbral de sobreimpresion de negro (PS) en la lista Opcién.

4 Elija un nuUmero en el cuadro de lista Configuracién.

El nUmero que elija representa el porcentaje de negro por encima del cual los
obietos negros se sobreimprimen.

Para sobreimprimir por extensidn automatica

1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.

2 Haga clic en la ficha Separaciones.

3 Active la casilla de seleccion Imprimir separaciones.

4 Active la casilla de seleccién Extension automdtica.

5 Escriba un valor en el cuadro Mdaximo.

6 Active la casilla de seleccidon Anchura fija.

El cuadro Maximo se transforma en el cuadro Anchura al activar la casilla de
selecciéon Anchura fija.

7 Escriba un valor en el cuadro Texto por encima de.

e El valor que escriba en el cuadro Texto por encima de representa el tamano
minimo al que se aplica la extension automdéfica. Si establece un valor
demasiado bajo, el texfo pequefio podria volverse ilegible al ophcor I
extension automdtica.

* . La cantidad de extensién asignada a un objefo depende del valor mdximo
de sobreimpresiéon especificado en el cuadro Mdximo y del color del
objeto. Cuanto mas claro sea el color, mayor serd el porcentaje del valor
de sobreimpresion maximo; cuanto mds oscuro sea el color, menor serd el
porcentaje de dicho valor.

Especificacion de la confiuracion de sobreimpresion en RIP

La sobreimpresion en RIP permite especificar configuracion avanzada de
sobreimpresion. Antes de seleccionar Ia sobreimpresion en RIP, compruebe que la
impresora PostScript 3 que utiliza tiene opciones en RIP.

Puede seleccionar una anchura de sobreimpresién: la cantidad que un color se
extiende en otro. También puede especificar Ia posicion de sobreimpresion de las
imagenes, que determina donde se produce la sobreimpresion. Por ejemplo,
puede especificar si la sobreimpresién es un regulador o una extensidn, segun la
densidad neutral de los colores adyacentes. La densidad neutral indica la
claridad v oscuridad de un color y ayuda a determinar como se extienden los
colores adyacentes entre si.
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Es posible establecer el umbral en el que se creard una sobreimpresion mediante
la especificacién de un limite de sobreimpresion de etapa. Si los colores de
sobreimpresiéon tienen una densidad neutral similar, la posicién de sobreimpresion
se gjusta en consecuencia. El iimite de sobreimpresion de etapa define el umbral
en el que se gjusta una sobreimpresion.

Antes de sobreimprimir, se pueden definirlas tintas; por ejemplo, puede definir una
tinta para la opacidad, como en el caso de una tinta metdlica, para gue no se
vea nada a través. Para reducir la visibilidad de una sobreimpresion, se puede
reducir la cantidad de tinta de color que contiene. Esto resulia especialmente Uil
erv el caso de colores pastel, colores de confraste y colores con una densidad
"neu’rral similar.

Para seleccionar una anchura de socbreimpresion
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Separaciones.
3 Active la casilla de seleccion Sobreimpresién en RIP.
4 Haga clic en Configuracion.
5 Escriba un valor en el cuadro Anchura de sobreimpresion.
Si va a sobreimprimir sobre negro, escriba un valor en el cuadro Anchura de la
sobreimpresion de negro. '
+ Para seleccionar opciones de Sobreimpresion en RIP, debe haber
seleccionado
» PostScript 3 en el cuadro de lista Compatibilidad, en la ficha PostScript del
cuadro de didlogo Imprimir.

Para especificar la posicion de sobreimpresion de imdagenes '
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Separaciones.
3 Active la casilla de seleccidn Sobreimpresién en RIP.
4 Haga clic en Configuracién,
5 En el cuadro de lista Posicidén de sobreimpresion de imdagenes, elija de una de
las posiciones siguientes:
* Densidad neutra: permite determinar el objeto mds claro y, por tanto, la
direccion y posicién de la sobreimpresion.
» Regulador: se utiliza para sobreimprimir un objeto de primer plano oscuro
sobre una imagen de fondo clara.
» Extension: se uliliza para sobreimprimir un objeto de primer plano claro
sobre una imagen de fondo oscura.

Eijemplos de posicion de sobreimpresion de imagenes (de izquierda a derecha):
extension, regulador y objeto sobreimpreso.
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e Linea centrada: se usa cuando las imdagenes y objetos adyacentes tienen
una densidad neutral similar o cuando la densidad de una imagen cambia
a lo largo del borde de un objeto.
Si desea sobreimprimir un objeto sobre una imagen, active la opcidn
Sobreimprimir objetos sobre imagenes.
« Para seleccionar opcipnes de Sobreimpresion en RIP, debe haber
seleccionado PostScript 3 en el cuadro de lista Compadtibilidad, en la ficha
PostScript del cuadro de didlogo Imprimir.

Para especificar un umbral

1 Haga clic en Archivo _ Imprimir. .

2 Haga clic en la ficha Separaciones. .

3 Active la casilla de seleccidn Sobreimpresion en RIP

4 Haga clic en Configuracion.

5 Escriba un valor en una o varias de las casillas de seleccion siguientes:

. 1. Limite de etapa: especifica un umbral enire variaciones de color. Cuanto
mdas bajo sea el valor de umbral, mas probable serd que se cree una
sobreimpresion. L

+ Limite de negro: especifica el umbral en el que el negro de
cuatricromia se considera negro puro.

» Llimite de densidad de negro: establece un valor de densidad neutral
para la tinta de color negro.

+ Limite de sobreimpresiéon movible: indica la diferencia entre las
densidades neutrales de los colores adyacentes en la que se qjusta
(se mueve) una sobreimpresién, desde el lado mds oscuro del borde
de un color hacia la linea central. Cuando mds bajo sea el limite de
sobreimpresion movible, mas gradual serd la transicion.

e Para seleccionar opciones de Sobreimpresién en RIP, debe haber
seleccionado PostScript 3 en el cuadro de lista Compadtibilidad, en la
ficha PostScript del cuadro de didlogo Imprimir.

Para definir las tintas al sobreimprimir
1 Haga clic exv Archivo _ Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Separaciones.
3 Active la casilla de seleccion Sobreimpresién en RIP.
4 Haga clic en Configuracién.
5 Haga clic en Tipo vy, para cada separacion de color, seleccione una de las
opciones siguientes: _
» Transparente: a finta seleccionada no se sobreimprime, pero si todo lo que
hay debagjo.
¢ Densidad nevutral: Ia densidad neutral de la finta seleccionada determina su
tratamiento.
s Opaco: la tinta seleccionada se trata como si fuera opaca.
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« Opaco ignorar: la tinta seleccionada no se sobreimprime ni tampoco lo que
hay debagjo.

e Para seleccionar opciones de Sobreimpresidon - en RIP, debe haber
seleccionado PostScript 3 en el cuadro de lista Compatibilidad, en la ficha
PostScript del cuadro de didlogo Imprimir.

Para seleccionar una reduccion del color de sobreimpresion
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.
2 Haga clic enla ficha Separaciones.
3 Active la caisilla de seleccidon Sobreimpresion en RIP.
4 Haga clic en Configuracién.
5 Escriba un valor en el cuadro Reduccién de color de sobreimpresion.
¢ El valor 100% indica que no hay reduccion, mientras que un valor mas bajo
reduce la densidad neutral. :
¢ Para seleccionar opciones de Sobreimpresion en_ RIP, debe hcber
seleccionado |
PostScript 3 en el cuadro de Ils’ro Compchbllldud en la ficha PostScript dei cuadro
de didglogo Imprimir,

Impresidon en pelicula

Es posible configurar los trabajos de impresion para producir imdgenes en
negativo.

Las unidades de fotocomposicidn producen imagenes en pelicula que es posible
que deban convertirse en negativos dependiendo del dispositivo de impresidn
gue vaya a utilizarse. Consulte con el servicio de filmacion o la imprenta para -~
determinar si es posible producirimagenes en pelicula.

Se puede especificar que se imprima con la emulsiéon en el reverso. La impresion
con la emulsion en el reverso produce las imdgenes al revés en impresoras de
escritorio. '

Para imprimir un negativo
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.
2 Haga clic en la ficha Preimpresion.
3 Active la caisilla de seleccion Invertir.
e No elija la pelicula en negativo si va a imprimir en una impresora de
escritorio.

Para especificar la pelicula con la emulsiéon en el reverso
1 Haga clic en Archivo _ Imprimir.

2 Haga clic en la ficha Preimpresién.. ~

3 Active la casilla de seleccion Reflejar.
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Referencia:; impresion comercial

Si utiliza servicios de impresion comercial para imprimir tfrabajos, es probable que
emplee un servicic de filmacidn o una imprenta. El servicio de fimacién convierte
el archivo proporcionado en pelicula o en planchas. La imprenta utiliza la pelicula
de un servicio de filmacion para crear planchas de impresion.

Cuando prepare un trabgjo de impresion para una imprenta comercial, puede
enviar la salida en papel especial para filmacidn, o el trabajo en disco. Si envia &l
trabagjo en disco, el servicio de fimacion nec¢esitard un archivo PostScript o un
archivo nativo de la aplicacion que ha utilizado. Si piensa crear un archivo para
enviarlo a una unidad de fotocomposicion o una reproductora de planchas,
hable primero con el servicio de filmacidn para overiguor qué formato de archivo
y que configuracion del dispositivo de |mpres1on resultan mds adecuados. .
Proporcione siempre una impresion final del trabajo al servicio de fimacién,

aunque solo sea una representacion en blanco y negro, 05| les ayudard a
identificar y evaluar posibles problemas.

Antes de imprimir un dibujo, es necesario que selec:c:|one y configure
correctamente el controlador de impresiéon adecuado. Consulte’las instrucciones
del fabricante del dispositivo de impresion, o con el servicio de filmacion o la
imprenta que imprimird el trabagjo, para encontrar el mejor modo de configurar el
controlador del dispositivo de impresion.

Métodos de encuadernacion preestablecidos
Los metodos de encuadernacion preestablecidos son los siguientes:

Encuadernacién sin costura: es el método empleado para encuadernar libros,
mediante el cual se cortan las paginas individuales para separarlas y se pegan en
el lomo. Por ejemplo, una guia telefonica se encuaderna normalmente mediante
este método. También puede utilizar la encuadernacién sin costura si desea que
las paginas se impriman en una secuencia.

* Encuadernacién a cabdllete: es un metodo mediante el cual las hojas se
doblan y se introducen unas en otras. Un ejemplo de un documento
encuadernado a caballete lo constituyen 1as revistas, que estan grapadas
en el lomo. §i ufiliza la encuadernacidén a caballete, puede agrupar las
paginas en uno o mds ‘caballetes separados. Normalmente, todas las
pdginas se imprimen como parte de una unidad de caballete que serd
grapada. Sin embargo, aigunos libros se crean encuadernandoun nimero
de piezas que estan organizadas como secciones a caballete
independientes y grapadas. Si va a crear un documento de este fipo,
puede determinar el nUmero de paginas que compondrd cada caballete.

*» Encuadernacion de intercalacion y corle: es un método mediante el cual
todas Ias signaturas que forman una copia del documenio se intercalan y
se apilan juntas. Las pdginas se cortan para formar un nimero de pilas, que
se apilan unas sobre las otfras. Por ejemplo, en un documento de 32 paginas
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impreso con 4 pdginas por signatura, la primera signatura contiene las
paginas 1, 8, 16 y 24, la segunda signatura contiene las paginas 2; 9, 17y 25,
y asi sucesivamente.

Impresion de separaciones de color

Las separaciones de color se crean aislando primero cada elemento de color en
un ’n'obOJo de impresidén. A continuacion, se uliliza cada elemento de color para
crear una pelicula o una plancha, que a su vez se emplea para aplicar un color
de tinta a la hoja de papel.

& Por ejemplo, un folleto publicitario puede precisar el uso de un color directo para
representar Yielmente el color corporativo y el uso de color de cuatricromia para
reproducir es?;.oneos, de fotografias. Cada color directo adicional requiere
pelicula, planchas y tintas adicionales, mas la impresion de cinco o seis colores, lo
cual incrementa el coste de impresiéon. El numero de colores que desee utilizar es
el factor principal para decidir gué metodo emplear.

: .
Es posible Trobojor sobre difereh’res elementos del documento con diferentes
paletas y modelos de color. Al final, sin embargo, Todos los colores deben
imprimirse con tintas de color directo y de cuatricromia. Los colores definidos con
los mogjelos RGB o HSB se convierten auiomdticamente a valores CMYK
(cuatricromia) al imprimir.
Sobreimpresién de color ’
La sobreimpresion de color es necesaria para compensar un registro impreciso del
color producido cuando las planchas de impresion empleadas para imprimir
cada. color, denominadas separaciones de color, no estan perfectamente
alineadas. Este registro impreciso provoca la aparicién involuntaria de pequeias
franjas blancas entre colores adyacentes. La sobreimpresidn se logra solapando
intencionadamente los colores, de forma qgue no se noten los peguenos
problemas de alineacion. Para superponer colores y sobreimprimirlos, un color
debe estar encima del ofro. La sobreimpresion funciona mejor cuando el color
superior es mucho mds oscuro que el subyacente;, de lo contrario, podria
producirse un tercer color no deseado (por ejemplo, cian sobre amarillo puede
producir un objeto verde).

Dependiendo de las opciones de sobreimpresion de color que elija, ésta podria
afectar sélo al contorno de un objeto o a su relleno. Esto significa que, si
establece que un objeto con un contomo rojo sobreimprima sdlo su contorno, se
imprimiran las partes de otro objeto que estén tapadas por el contorno del primer
objeto. Este solapamiento crea una sobreimpresion de color. Muchos servicios de
filmacion prefieren crear esta sobreimpresidén de color personalmente mediante
un programa especializado. Consulte con el servicio de filmacion acerca de
dicha posibilidad si no conoce este proceso.
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Desde aqui

Si desea obtener mds informacién sobre... En el indice de la Ayuda en lineq,
escriba... '

Aplicacién de estilos de impresion impresion, aplicacion de estilos de impresion

Ajustes de los tfrabajos de impresion impresién, ajuste

Impresion exacta de los colores colores, impresidn exacta

Impresion en un dispositivo PostScript impresidn, impresora PostScript

Utilizaciéon del asistente imprimir fusion, asistente

Imprimir fusidon

Configuracion de pantallas pantallas de medios ’ronos impresion de medios tonos
Mantenimiento de vinculos OPlimpresién, vinculos OPI _
Impresién de separaciones de color separaciones de color, impresion -
Operaciones con sobreimpresidn sobreimpresion de colores '
Impresion en pelicula impresién, en pelicula

Publicacion como PDF
PDF es un formato de archivo que permite conservar las cclrocierlshcas de
formato, fuentes, imdigenes y gréficos de archivos de aplicaciones originales.

En esta seccion se familiarizara con lo siguiente;

»  Almacenamiento de documentos como archivos PDF
Introduccién de hipervinculos, marcadores y miniaturas en archivos PDF
Reduccidon del tamano de archivos PDF
Operaciones con fuentes en archivos PDF
Exportacién de archivos PDF en un formato de codificacion
Definicion del numero de etapas de degradado en archivos PDF
Incorporacion de archivos en un archivo PDF
Salida de los objetos en archivos PDF
Preparacion de archivos PDF para un servicio de filmaciéon
* Visualizacion de resumenes de Comprobaciones previas de archivos PDF
¢ Opfimizaciéon de archivos PDF

~

Almacenamiento de documentos como archivos PDF

Es posible guardar documentos como archivos PDF. Los archivos PDF se pueden
ver, compartir e imprimir en cualquier plataforma, siempre que los usuarios fengan
instalado Adobe Acrobat o Acrobat Reader en sus PCs, Ademds, los archivos PDF
se pueden colocar en redes Infranet o en la World Wide Web. También se puede
exportar una seleccién o todo un documento a un archivo PDF.

DEC-FI INSTRUCTOR: ACT. COINTO BARRERA LIBRADO - i21-



CURSOS INSTITUCIONALES UNAM | CORELDRAW INTERMEDIO

Cuando se guarda un documento como un archive PDF, se puede elegir entre

cinco

estilos PDF preestablecidos, que aplican una configuracion especifica de

un estilo PDF concreto. Por ejemplo, con el estilo PDF para la Web, la resoluciéon de
las imagenes del archivo PDF se optimiza para la World Wide Web. También se
pueden crear estilos PDF o editar estilos preestablecidos.

Para guardar un documento como archivo PDF
1 Haga clic en Archivo _ Publicar como PDF.
2 En el cuadro de lista Estilo PDF, elija una de las opciones siguientes:

- e

3 Elija

PDF para distribucién de documentos: resulta mds apropiado para entregas
de cardcter general. Estos documen’ros se pueden imprimir en |mpresoros
I&ser o de escritorio.

PDF para preimpresion: conliene la compresion de mapas de bits LZW,
incorpora fuentes y conserva las opciones de colores directos indicadas
principalmente para la impresion de alta calidad. Consulte con el servicio
de filmacién para saber sus especificaciones preferidas.

PDF para la Web: contiene,la compresidon de mapas de bits JPEG, lncorporo
fuentes y comprime el texte parata publlcczcnon del documen’ro en la World
Wide Web.

PDF para edicion: contiene la compresion LZW, mcorporo todas las fuentes
e incluye hipervinculos, marcadores y mmloturos Este estilo muestra el
archivo PDF con todas las fuenies, todas las imdagenes con la mdxima
resolucidon y los hipervinculos, para que se pueda editar el archivo mas
adelante.

PDF/X-1: contiene la compresion de mapas de bits ZIP, incorpora fuentes y
conserva las opciones de colores directos. Este estilo contiene Ila
configuracién bdsica para la preimpresion.

la unidad y la carpeta donde desee guardar el archivo.

4 Escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.

Para crear un estilo PDF

1 Haga clic en Archivo _ Publicar como PDF.

2 Haga clic en Configuracién.

3 En el cuadro de dialogo Publicar como PDF, especifigue la conflgurcqon
.. 4 Haga clic en la ficha General.

5 Haga clic en el botén de signo mas (+). M
é Esciba un nombre para &l estilo en el cuadro de lista Guardar estilo PDF como.

Si desea eliminar un estilo PDF, seleccidnelo y haga clic en el botdn de signo
menaos (-).

Para editar un estilo PDF
1 Haga clic en Archivo _ Publicar como PDF.
2 Haga clic en Configuracion.
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3 En el cuadro de didlogo Publicar como PDF, realice los cambios que desee enla
configuracion.

4 Haga clic en la ficha General.

5§ Haga clic en el botén de signo mds (+).

é Elija un estilo en el cuadro de lista Guardar estilo PDF como.

« Si se guardan cambios realizados en la configuracidon de estilos
preestablecidos, se sobrescribird la configuracion original. Para evitar esto,
deben guardarse con un nuevo nombre los cambios en la configuracion de
estilos preestablecidos.

Introduccién de hipervinculos, marcadores y miniaturas en archivos PDF

Es posible incluir hipervinculos, marcadores y miniaturas en archivos PDF. Los
hipervinculos son Utiles para afiadir saltos a otras pdginas Web o a direcciones URL
de Internet. Los marcadores permiten vincular con dreas concretas de un archivo
PDF. Se puede especificar si se van a mostrar los marcadores o las miniafuras
~ cuando se abra por primera vez el archivo PDF en Adobe Acrobat o Acrobat
Reader. '

Si desea obtener informacién sobre la asignacién de hipervinculos y marcadores,
consulte "Operaciones con marcadores e hipervinculos”.

Para incluir hipervinculos, marcadores y miniaturas en un archivo PDF
1 Elija Archivo _ Publicar como PDF.
2 Haga clic en Configuracién, . /
3 Haga clic en la ficha Documento.
4 Active cuadlquiera de las casillas de seleccion siguientes:

¢ Incluir hipervinculos

» Generar marcadores

... Generar miniaturas
Si desea gue se muestren los marcadores o las miniaturas al iniciar, active el botoén
Marcadores o Miniaturas en el drea Al iniciar, mostrar.
Reduccion del tamafio de archivos PDF
Se pueden comprimir las imagenes con mapas de bits, el texio y los dibujos para
reducir el tamano de los archivos PDF. La compresién de mapas de bits esta
disponible para archivos JPEG, LIW o ZIP. La calidad de los mapas de bits con la
compresion TPEG varia en una escala entre 2 (alta) y 255 (baja).

Cuanto mayor sed la calidad de imagen, mayor serd el tamafio del archivo. .
Bl submuestreo de imagenes con mapas de bits en color, escala de grises ©
monocromos también reduce el tamafio de los archivos.
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Para comprimir imagenes con mapas de bits en un archivo PDF

1 Haga clic en Archivo _ Publicar como PDF.

2 Haga clic en Configuracion.

3 Haga clic en la ficha Objetos.

4 En el cuadro de lista Tipo de compresién, elija una de las opciones siguientes:

* Ninguno

o LIW

» JPEG

« IIP

e Si elige la compresion JPEG, puede especificar la calidad de compresidon

ajustando el deslizador Factor de calidad.

Para comprimir el texto y los dibujos en un archivo PDF

1 Haga clic en Archivo _ Publicar como PDF.

2 Haga clic en Conf‘guramon

3 Haga clic en la ficha Objetos.

4 Active la casilla de selecciéon Comprimir texto y dIijOS

Para redlizar el submuestreo de 1as :mogenes con mapas de bits en un archivo

. PDF }

1 Haga clic en Archivo _ Publicar como PDF.
2 Haga'clic en Confguracmn
3 Haga clic en la ficha Objetos.
4 Active cualquiera de las casillas de seleccion siguientes y escriba un valor en el
‘cuadro correspondiente:
e Color
¢ Escala de grises
* Monocromo
» FEl submuestreo de imdégenes con mapas de bits en color, escala de grises o
monocromos resulta eficaz sélo cuando su resolucidon es superior a la
resoluciéon especificada en el drea Submuestreo de mapa de bits.
Operaciones con fuentes en archivos PDF
Es posible incorporar fuentes en un archivo PDF, incluidas fuentes base 14, 1o que
aumenta el tamano del archive PDF-pero mejora su portabilidad, ya que no es
necesario gue las fuentes residan en otros sistemas. Al incorporar fuentes base 14,
CorelDRAW afade las fuentes al sistema, lo que elimina las variaciones de fuentes
en sistemas diferentes. Las fuentes PostScript base 14 estan residentes en todos los
dispositivos PostScript.

Tambien es posible convertir fuentes TrueType en fuentes Type 1, lo que puede
aumentar el tamano del archivo si éste contiene muchas fuentes. Al convertir
fuentes, se puede reducir el tamafo del archivo mediante la creacion de
subconjuntos de fuentes Type 1 si se utiliza solo un pequefio nUmero de caracteres
(por ejemplo, los caracteres de inglés de A a E). También puede incluir un
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porcentaje de las fuentes utilizadas. Por ejemplo, puede crear un subconjunto del
50% de las fuentes. Si el nUmero de caracteres utilizados en el documento es
superior al 50%, se incorporard todo el conjunto de caracteres. En cambio, si el
numero de caracteres es inferior al 50%, solo se incorporardn los caracteres
utilizados.

'

También se pueden eliminar las variaciones de fuentes en PCs distintos mediante

la exportaciéon del texto como curvas. Por ejemplo, si utiliza caracteres de texto no

habituales, puede exportar el texto como curvas. Este método no usa fuentes, por

lo que se eliminan los problemas con variaciones de fuentes en sistemas distintos.

La exportacidn del texto como curvas aumenta la complejidad del archivo y

puede aumentar su tamafio. Para la publicacién de documentos en general,

incorpore las fuentes en un documento en lugar de convertir el tekxto en curvas.

Para incorporar fuentes en un archivo PDF

1 Haga clic en Archivo _ Publicar como PDF.

2 Haga clic en Configuracion.

3 Haga clic en la ficha Objetos.

4 Active la casilla de seleccion Incluir fuentes en documento. .

Si desea instalar las fuentes bdsicas en su PC, active la casilla de seleccién Incluir

fuentes base 14. '

* La activaciéon de la casilla de seleccidn Incluir fuentes base 14 aumenta el

tamano del archivo y, por tanto, no se recomienda para la publicacién en
la World Wide Web.

Para convertir fuentes TrueType en fuentes Type 1

1 Haga clic en Archivo _ Publicar como PDF..

2 Haga clic en Configuracion.

3 Haga clic en la ficha Objetos.

4 Active la casilla de seleccién Convertir TrueType a Type 1. .

Si desea reducir el tamafo del archivo, puede crear un subconjunto de fuentes
Type 1; para ello, active Fuentes subconjunto Type 1 y escriba el porcentaje de
fuentes utilizadas en el cuadro Por debaqjo de % del juego de caracteres.

Publicacion como PDF 235
+ Sise crea un subconjunto de fuentes Type 1, no se debe editar ni corregir el
archivo PDF con Adobe Acrobat, ya que los caracteres que se afiadan
durante la edicidén pueden no aparecer en el archivo.

Para exportar texto como curvas

1 Haga clic en Archivo _ Publicar como PDF.

2 Haga clic en Configuracién.

3 Haga clic en la ficha Objetos.

4 Active la casilla de seleccion Exportar todo el texto como curvas.
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Exportacion de archivos PDF en un formato de codificacion

ASCIl y binario son formatos de codificacion. Al publicar archivos como PDF, se
~ puede elegir entre exportar archives ASCHl o binarios. ASCIl crea archivos
totalmente exportables a todas las plataformas. El formato binario crea archivos
mas pequenos gue son menos exportables, ya que algunas plataformas no
pueden gestionar este formato de archivo.

Para exportar un archivo PDF en un formato de codificacion
1 Haga clic en Archivo _ Publicar como PDF.
2 Haga-clic en Configuracién.
3 Haga clic en la ficha Objetos.
4 Active una de las opciones siguientes:
« ASCI
+ Binaria
. Definicion del nOmero de etapas de degradado en archivos PDF
Se puede aumentar o reducir el.nUmero de etapas de 10s rellenos degrcdodos
Con un numero reducido de etapas, la impresion es mas répida pero la transicidon
entre los matices puede ser bastante tosca. El numero de etapas de degradado
puede definirse enire 1y 256.

Para definir el nUmero de etapas de los rellenos degradados en un archivo PDF

1 Elija Archivo _ Publicar como PDF.

2 Haga clic en Configuracion.

3 Haga clic en |a ficha Avanzado.

4 Escriba un valor en el cuadro Etapas de degradado.

Incorporacién de archivos en un archivo PDF

Es posible incorporar cualquier tipo de archivo en un archivo PDF. Por ejemplo, se
puede incorporar el archivo de CorelDRAW del que se generd el archivo PDF.

Se puede elegir cémo se van a tratar los archivos PostScript encapsulado (EPS) en
los documentos PDF. Los archivos EPS son archivos PostScript incorporados en un
documento. Estos archives tienen dos partes: la parte PostScript v la parte
Previsualizacion. La parte PostScript contiene imdagenes de alta resoluciéon y resulta
adecuada principalmente para la publicacidén en preimpresion. La parte
Previsudlizacion contiene imagenes de bgja resolucion y, debido al tfamafio
pequeno de los archivos, resulta mds apropiada para la publicacion en la World
Wide Web.

Para incorporar un archivo en un archivo PDF

1 Haga clic en Archivo _ Publicar como PDF.

2 Haga clic en Configuracion.

3 Haga clic en la ficha Avanzado.

-4 Active la casilla de seleccion Archivos incorporados.
5 Haga clic en Examinar.

DEC-FI INSTRUCTOR: ACT. COINTO BARRERA LIBRADO -126-



CURSOS INSTITUCIONALES UNAM CORELDRAW INTERMEDIO

é Elija la unidad y la carpeta donde esta almacenado el archivo incorporado.
7 Haga doble clic en el nombre del archivo.

Para elegir un formato de archivo EPS
1 Elija Archivo _ Publicar como PDF.
2 Haga clic en Configuracién.
3 Haga clic en la ficha Avanzada.
4 En el cuadro de lista Archivos EPS, elija una de las opciones siguientes:

s PostScript .

= Previsualizacion

« No es posible publicar las porTes ‘EPS PostScrlpT y Previsudlizacion de un

archivo al mismo tiempo.

Salida de los objetos en archivos PDF
Se puede dar salida a los objetos de un archivo PDF como RGB, CMYK ¢ escala
de grises. Si se elige dar salida a los objetos como CMYK, se puede aplicar un perfil
- ICC genérico para definir el espacio de color CMYK de la impresora. Si desea
obtener mas informacion sobre los perfiles de color ICC, consulte “Reproduccion
exacta de los colores™.

Para dar salida a los objetos de un archivo PDF como RGB, CMYK o escolo de
grises v '

1 Haga clic en Archivo _ Publicar como PDF.

2 Haga clic en Configuracion.

3 Haga clic en la ficha Avanzada.

4 En el cuadro de lista SCllldO de todos los objetos como, elija una de las opciones

siguientes:
¢ Nalivo
* RGB
e CMYK
* Escala de grises

Si desea ufilizar perfiles ICC para definir el espacio de color CMYK de la impresorq,
active Aplicar perfil ICC y elijao un perfil de impresora de la lista.

* Nota

e La opcion del perfil de color ICC sélo estd disponible para CMYK.

* Preparacién de archivos PDF para un servicio de filmacion

Los bolefos de trabgjo resultan Utiles si se desea enviar un archivo PDF a un
servicio de filmacioén, donde convierten el archivo en pelicula o planchas. Es
posible definir especificaciones pdita la publicacion de archivos PDF, incluida
informacioén sobre el cliente, la entrega y el acabado de un trabajo.

- -
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La generacidn de un boleto de trabajo permite incorporar un archivo de boleto
de trabgjo o guardar un archivo externo. Cuando se incorpora un archivo de
boleto de trabgjo. se crea un archivo PDF que contiene un objeto Boleto de
trabajo portdtil.

Cuando se crea un archivo ex’rgrna se crean dos archivos por separado, un
archive PDF y un archivo .jif, que se puedé&n abrir con un editor de boletos de
trabgjo. Antes de enviar un archivo .jf, consulte con el servicio de fimacién o la
imprenta.

La interfaz OPI {Interfaz abierta de preimpresion} permite utilizar imagenes de baja
resoluciéon como marcadores de lugar para las imdgenes de alta resolucion que
aparecerdn en el frabajo final. Cuando el servicio de filmaciéon reciba el archivo,
el servidor OPI empleoro las imdgenes de alta resolucién en lugar de los de baja
resolucion.

Las marcas de, impresora proporcionan inforfhacion al servicio de fitmacion. Es
posible especificar las marcas de impresora que se van a incluir en la pagina. Las
marcas de impresora disponibles son:

e Marcas de corte: representan el tameafio del popel y aparecen en las
esquinas de la pdgina. Es posible anadir marcas de corte para utilizarlas
como guias al recortar el papel. Si imprime varias pdaginas por hoja (por
ejemplo, 2 filas por 2 columnas) puede afadir las marcas de corte en el
borde exierno de la pagina para quitarlas después del proceso de corte, o
puede anadirlas alrededor de cada fila y columna.

Una sangria determina cudnto puede sobrepasar una imagen las marcas de
corte. La sangria requiere que el tamafo del papel en el que se imprima sea
superior al tamano del papel final que se deseaq, y el drea de imagen debe
sobrepasar el borde del tamano del papel final.

e Marcas de registro: son necesarias para alinear la pelicula, pruebas
analégicas o las planchas de impresion en una imprenta de color. Las
marcas de registro se imprimen en cada hoja de una separaciéon de color.

* Escala de densitémetro: consiste en una serie de cuadros grises, ordenados
de mas claros a mds oscuros. Estos cuadros son necesarios para probor la
densidad de las imagenes de medios tonos. La escala de densitbmetro se
puede colocar en cuadlquier lugar de la pdagina. También puede
personalizar los niveles de- gris que aparecen en cada uno de los siete
cuadrados de la escala de densitometro.

* Informacién del archivo: se puede imprimir informacién sobre el archivo,
que incluye el perfil de color; el nombre, y la fecha y hora en que se cred la
imagen; y el nomero de pagina.
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Para configurar un boleto de frabajo para un archivo PDF
1 Haga clic en Archivo _ Publicar como PDF.
2 Haga clic en Configuracion.
3 Haga clic en la ficha Preimpresion.
3 Active la casilla de seleccion Incluir boleto de trabajo.
4 Active una de las opciones siguientes:
* Archivo externo: permite crear dos archivos por separado, un archivo PDF y
un archivo .jtf.
* Incorporado: permite crear un archivo PDF que contenga un obje’ro de
boleto de trabajo portdatil.
- 5 Haga clic en Configuracion.
6 En el cuadro de didlogo Conf’guramon de boleto de trabajo, escriba las
especificaciones del tfrabgjo en cualguiera de las pdaginas siguientes:
* Informacién de cliente 5
*» Entrega .
e Acabado p
* §i activa la opcién Archivo externo, para guardar el archivo Jjif haga clic en
Examinar y escriba un nombre de archivo en el cuadro Nombre de archivo.

Para mantener los vinculos OPl en un archivo PDF
1-Elija Archivo _ Publicar como PDF.
2 Haga clic en Configuracion.
3 Haga clic en la icha.Avanzada.
4 Active la casilla de seleccion Mantener vinculos OPI.
* No.utilice-vinculos OPI si no estd seguro de si el archivo PDF esta destinado @
un sérvidor OPI.

Para incluir marcas de impresora en un archivo PDF

1 Haga clic en Archivo _ Publicar como PDF.

2 Haga clic en Configuracién.

3 Haga clic en la ficha Preimpresién.

4 Active 'cualquiera de las casillas de seleccidn siguientes:

e Marcas de corte

¢ Informacién del archivo

* Marcas de registro

» Escalas de densitémetro

Si desea incluir un limite de sangria, active la casilla de seleccion Incluir sangria y
escriba un limite de sangria en el cuadro comrrespondiente. .

e Normalmente, un Iimite de sangria enfre 3,2 y 6,3 mm es suficiente.
Cualquier objeto que se extienda mds alld consume innecesariamente
memoria y puede provocar problemas cuando se impriman varias pdginas
con sangrias en una sola hoja de papel.
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Visudlizacion de resimenes de Comprobaciones previas de archivos PDF

Antes de imprimir un documento, se puede utilizar la funcién
Comprobaciones previas para detectar posibles problemas. Comprobaciones
previas realiza una comprobacién y muestra un resurtien ‘de errores, posibles
problemas y sugerencias para resolver los problemas. De formo prede’rermlnodo
Comprobaciones previas comprueba si existen muchos problemas relativos al
formato PDF, pero puede desactivar los problemas que no desee que compruebe
esta funcion.

Para ver el resumen de Comprobaciones previas de un archivo PDF
1 Haga clic en Archivo _ Publicar como PDF.
2 Haga clic en Configuracién.
3 Haga clic en la ficha Problemas.
Si hay problemas que no desea que compruebe la funciéon Comprobomones
previas, haga clic en el botédn Configuracion, haga doble clic en Publicar como
PDF y, a continuacion, desactive las éasillas de seleccion correspondientes a
dichos problemas.

» Para guardar la configuracion de Comprobaciones previas, haga clic en el

botdn de signo mas (+) vy escriba un nombre en el cuadro Guardar como.

Optimizacién de archivos PDF
Es posible optimizar los archivos PDF para distintas versiones de Adobe Acrobat o
Acrobat Reader. Se puede seleccionar una compatibilidad segun el fipo de visor
que tengan- los destinatarios. En CorelDRAW, es posible elegir enire fres
compatibilidades:
Acrobat 3.0, Acrobat 4.0 o PDF/X-1. Las distintas compatibilidades tienen también
opciones diferentes; por ejemplo, la opcién de sangria sélo estd disponible para
" Acrobat 4.0y PDF/X-1.

Para optimizar la visualizacién de un documento PDF en la Web, se puede crear
un archivo PDF lineal. La creacidén de archivos lineales reduce el tiempo de
proceso al cargar una pdgina cada vez.

Para seleccionar una compatibilidad

1 Haga clic en Archivo _ Publicar como PDF.

2 Haga clic en Configuracion.

3 Haga clic en la ficha General.

4 En el cuadro de lista Compatibilidad, elija una de las opciones siguientes:
e Acrobat 3.0
e Acrobat 4.0
e PDF/X-1
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Para crear un archivo PDF lineal

1 Haga clic en Archivo _ Publicar como PDF.
2 Haga clic en Configuracion.

3 Haga clic en la ficha Avanzado.

4 Active la casilla de seleccién Optimizar PDF.

Desde aqui

Si desea obtener mas informacion sobre . En el indice de la Ayuda en lineq,
escriba... .

Creacidn de archivos PDF PDF, creacion y edicién

Edicion de archivos PDF PDF, creacion y edicion

Introduccion de hipervinculos, PDF, m’rroduccaon de hipervinculos mcrcodores y,.
minicaturas en archivos PDF S
Reduccidn del tamano de PDF, reduccion det tamafio de archivos archivos PDF
Operaciones con fuentes PDF, fuentes en un archivo

Exportacién de archivos PDF PDF, exportacién en formato de codificacion en un
- formato -de codificacion

Definicidon del nUmero de etapas PDF, definicion de etapas de degradado de
degradado en archivos PDF

Incorporacidn de archivos incorporacion de archivos, PDF en un archivo PDF
Salida de los objetos en PDF, salida de objetos archivos PDF

Preparacién de archivos PDF PDF, preparacion para servicio de fimacidén para un
servicio de filmacioén

Visualizacion de resimenes Comprobaciones previas, archivos PDF de
comparaciones previas de archivos PDF

Optimizacién de archivos PDF PDF, ophmmoaon de archivos

Publicacidn en la Web

Los archivos y objetos de CorelDRAW se pueden publicar en formato HTML. Para
ello, basta definir los elementos del documento de forma que sean compatibles
con la Web, seleccionar los valores adecuados y comprobar que no hay ningin
problema antes de la publicacion. A continuacidn, se puede utilizar HTML vy las
imdagenes generadas con el software HTML para crear un sitio o una pagina Web.

En esta seccidn, se tamiliarizard con lo siguiente:
* Preparacion de archivos y objetos para su publicacion en la Web
s Carga de archivos en la Web

Preparacion de archivos y objetos para su publicaciéon en la Web

Los archivos y documentos se pueden preparar para su publicaciéon en la Web
estableciendo las preferencias adecuadas y verificando los objetos antes de
exportarlos.
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CorelDRAW incluye opciones para publicar tos documentos en la World Wide
Web.

Permite determinar las opcicones de disefio, establecer colores para los vinculos y
seleccionar las preferencias del texto HTML.

Los tiempos de descarga de los objetos de la pagina Web pueden medirse
redlizando un visualizacién previa en el explorador. Un cuadro estadistico muestra
los tiempos de descarga de cada objeto y de las paginas completas poro_
modems de distintas velocidades.

Para cambiar las preferencias de exportacion del disefic HTML

1 Haga clic en Herramientas _ Opciones _ Publicar en la Web.

2 Escriba los valores en los cuadros siguientes:

» Tolerancia de posikioén: pevmite especificar el nOmero de pixeles que se
puede desplazar ef 1ex’t0 pcrc: no tener que introducir filas o columnas de 1
0 2 pixeles.

« -Espacio en blanco de |magen permite especificar el numero de pixeles que
puede haber en una celda vacia antes de que se fusione con la celda
adyacente, a fin de no dividir un grdfico que abarque varias celdas. Las
celdas o las tablas se utiizan para situar objetos de Internet en el
documento Web cuando se selecciona el método de diserio Tabla HTML.

Publicaciéon en la Web :
« Posicién de espacio en blanco: permite especificar la cantidad de espacio
en blanco admitida en una imagen.

Para cambiar las preferencias de exportacion del texto y los vinculos

Para cambiar Realice lo siguiente

Las preferencias de Haga clic en Herramientas _ Opciones. Haga clic en
exportacidon del Documento, Publicar en la Web vy Texto. Active una de las fexto
HTML siguientes opciones: Exportar texto compatible HTML como texto: exporta el
texto compatible con la Web como texto; Exportar todo el texto como imagenes:
exporta las imagenes de texto y garantiza la compatibilidad con todos los
exploradores; Exportar texto compatible HTML mediante la tecnologia de fuentes
TrueDoc(TM): exporta el texto con la tecnologia TrueDoc para utilizarlo en
Netscape Communicator.

Las preferencias de Haga clic en Herramientas _ Opciones. Haga clic en
exportacion de los Documento, Publicar en la Web y Vinculos. Active la casilla de
vinculos HTML seleccion Subrayado. Active las cosillas de seleccidn Vinculo
normal , Vinculo activo y Vinculo visitado y elija un color para cada uno de ellos.
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e Los colores de vinculo establecidos en el cuadro de didlogo Opciones
sustituyen a los colores predeterminados del explorador de internet, lo que
elimina cualquier conflicto entre el color de los vinculos y el color de fondo
de las paginas del documento.

s La exportacion de todo el texto como |magenes incrementa el fiempo de
descarga de las paginas.

Para ver el rendimiento de las pdginas Web

1 Haga clic en Archivo _ Publicar en la Web _ HTML.
2 Haga clic en la ficha General.

3 Haga clic en el botédn Previsualizar en explorador.

Publicacion en HTML o

‘CorelDRAW incluye varias opciones para publicar documentos o partes
seleccionadas de un documento en la World Wide Web. Permite elegir varias
" opciones, como el formato de las imégenes, el formato HTML, el rango de
exportacion y los pardmetros delsitio FTP [protocolo de transferencia de archivos)
para cargar los archivos. '

Un documento se puede publicar como una imagen a partir de la cual
CorelDRAW crea un mapa de imagen. Este mapa es un hipergrdfico cuyas zonas
inferactivas enlazan con distintas URL cuando se ve el documento HTML con un
explorador. Tenga presente que los mapas de imagen ralentizan Ios descargas
cuando la conexidn con Internet es lenta..

Los grdficos se pueden expor’rorwcon los formatos preestablecidos JPEG, GIF o
PNG.

Para establecer las opciones de comprobaciones previas de Web

1 Haga clic en Archivo _ Publicar en la Web _ HTML.

2 Haga clic en la ficha Problemas.

3 Seleccione Salida de Web en lalista desplegable Comprobaciones prevu:s
4'Haga clic en Configuracion.

5 En la lista Comprobaciones que se rechzcrcm expanda el arbol Publicacion en
Web.

6 Anule ia seleccién de los problemas que no desee comprobar.

Para publicar en la Web
1 Haga clic en Archivo _ Publicar en la Web _ HTMI.
2 Establezca las opciones siguientes en el cuadro de didlogo Publicar en la Web.
¢ General: contiene opciones para el disefio HTML, la carpeta de los archivos
e imdagenes HTML, el sitio FTP {protocolo de transferencia de archivos) y el
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rango de exportacion. También permite seleccionar, afadir y mover los
valores preestablecidos del cuadro de didlogo.
+ Detalles: contiene informacién sobre los archivos HTML generados, 1o que
incluye los nombres de pdgina y de archivo. .
* Imdgenes: muestra una lista de todas las imagenes comrespondientes a la
exportaciéon HTML actual. Se puede establecer cualquiera de los siguientes
formatos para cada objeto: JPEG, GiIF y PNG. Haga clic en Opciones para
seleccionar los valores preestablecidos de cada tipo de imagen.
» Avanzado: proporciona opciones para generar documentos Javascript y
hojas de estilo en cascada.
» Resumen: recoge datos estadisticos de los archivos segun las distintas
velocidades de descarga.
¢ Problemas: muestra una lista de problemas potenciales que incluye
explicaciones, recomendaciones y consejos.
:r CorelDRAW asigna la extension HIM a los documentos publicados en.
* formato HTML. De forma predeterminada, los archivos .HTM fienen el mismo
nombre que el archivo de origen .CDR de CorelDRAW y se guardan en la
. carpeté donde se almacenaron los documentos Web exportados por
. Ultima vez.
s Se puede establecer el mismo formato para todas las imagenes (JPEG, GIF
" 0 PNG) haciendo clic en Herramientas _ Opciones. En la lista de categorias,
‘haga doble clic en Documento, Publicar en la Web y haga clic en Imagen.
- Active una de las opciones de formato de imagen.
Publicacion en la Web

. ..}(J.

L)

Importacion y exportacién de archivos

Las aplicaciones de Corel incluyen filfros que convierten los archivos de un
formato a oiro cuando los importa y exporta. En esta seccidn se familiarizard con
lo siguiente

* |mportacion de archivos

» Exportacion de archivos

Importacién de archivos

Las aplicaciones de Corel permiten importar los archivos creados con otras
aplicaciones. Por ejemplo, puede importar archivos JPEG, GIF o de texto. También
puede importar un archivo y colocarlo en la ventana de aplicacion activa como
un objeto. El archivo importado se convierte en parte del archivo activo. Puede
importar un archivo abriéndolo en una nueva ventana de aplicacién. Cuando
importe un grafico, puede volver a muestrearlo para cambiar el nimero de
pixeles, eliminar los detalles que no desee y reducir el tamano del archivo. Puede
recortar un grafico para seleccionar solo el drea y tfamafo exactos de la imagen
que vaya a importar,
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Para importar un archivo en el dibujo activo
1 Haga clic en Archivo _ Imporiar.

2 Elija
3 Elija

la unidad y la carpeta en que esté almacenado el archivo.
un formato de archivo en el cuadro de lista Tipo de archivo.

4 Haga clic en el nombre del archivo.
5 Active cualquiera de las siguientes casillas de seleccion:

Vincular mapa de bits externamente: permite vincular el mapa de bits
externamente en lugar de guardarlo en un archivo.

Combinar mapa de bits multicapa: permite importar imagenes de mapa de
bits gue contengan varias capas.

Extraer perfil ICC incorporado: permite almacenar el perfit ICC {Color
Consortium} incorporado en el directorio de color en el que se instald la
aplicacién.

Comprobar marca al agua: petmite comprobar si hay una marca al agua
Digimarc codificada cuando importa los archivos. -

Importacion y exportacion de archivos 247

‘Noe mostrar cuadro de didlogo de filtro: permite utilizar las configuraciones

.predeterminadas del filtro sin abrir el cuadro de didlogo.

Mantener capas y pdginas: permite conservar las capas y las paginas al
importar los archivos.

Puede importar-un archivo abriéndolo en otra ventana de aplicaciéon. Si
desea mds informacidon sobre la apertura de un archivo en una nueva
ventana de aplicacién, consulte “Para abrir un dibujo™.

~Puede cambiar el orden en que aparecen los formatos de archivo en el

cuadro de lista Tipo de archivo si elige un método de clasificacion en el
cuadro de lista Tipo de clasificacién.

Para volver a muestrear un grdfico durante la importaciéon
1 Haga clic en Archivo _ Importar.

2 Elija
3 Hlija

la unidad vy la carpeta en que esté almacenado el archivo.
un formato de archivo en el cuadro de lista Tipo de archivo.

4 Haga clic en el nombre del archivo.
5 Active cualquiera de las siguientes casillas de seleccidn:

Vincular mapa de bils externamente: permite vincular el mapa de bits
externamente en lugar de guardario en un archivo.

Combinar mapa de bits multicapa: permite importarimdagenes de mapa de
bits que contengan varias capas.

Extraer perfil ICC incorporado: permite almacenar el perfit ICC (Color
Consortium) incorporado en el directorio de color en el que se instald la
aplicacién.

Comprobar marca al agua: permite comprobar si hay una marca al agua
Digimarc codificada cuando importa los archivos.

DEC-FI
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« No mostrar cuadro de didlogo de filtro: permite utilizar las configuraciones
predeterminadas del filtro sin abrir el cuadro de didiogo.

* Mantener capas y pdginas: permite conservar las capas y las pdaginas al
importar los archivos

6 Elijo Nuevo muestreo en el cuadro de lista junto al cuadro de lista Tipo.de
archivo.

7 Haga clic en importar.

8 En el cuadro de didlogo Volver a muestrear la imagen, escriba valores en
cualquiera de los siguientes cuadros:

 Anchura: especifica la‘anchura del grdfico.

» ARvra: especifica la altura del grdfico.

« Porcentaje: especifica el porcentgje en que se vuelve a muesirear el
grdfico. :

9 Escriba valores en los siguientes cuadros de la seccion Resolucion.

» Horizontal: permite especificar la resolucién horizontal del grafico en pixeles
o en puntos por pulgada (ppp).

 Verical: permite especificar la resolucién vertical del gréfico en pixeles o
enpuntos por pulgada (ppp).

e Si se abre un cuadro de didlogo para el formato de importacion,
especifique las opciones que desee. Si desea obtener informacidn mas
detallada sobre los formatos de archivos, consulte "Formatos de archivo”

~ enla Ayuda en linea.

¢ No se puede aumentar la resolucion de un archivo durante la importacion.

* Puede cambiar las unidades de medida si elige un tipo de unidad en el
cuadro de lista Unidades. '

Para recortar un grdafico durante la importaciéon

1 Haga clic en Archivo _ Importar. .

2 tlija la unidad y la carpeta en que esté almacenado el archivo.
3 Elija un formato de archivo en el cuadro de lista Tipo de archivo.
4 Haga clic en el nombre del archivo.

§ Active cudlquiera de las siguientes casillas de seleccion:

* Vincular mapa de bits externamente: permite vincular el mapa de
bitsexternamente en lugar de guardarlo en un archivo.

» Combinar mapa de bits multicapa: permite importar iméagenes de mapa de
bits que contengan varias capas.

* Extraer perfil ICC incorporado: permite almacenar el perfil ICC (Color
Consomum) incorporado en el directorio de Color en el que se instald la
aplicacion.

» Comprobar marca al agua: permite Comprobor si hay una marca al agua
Digimarc codificada cuando importa los archivos.

« No mostrar cuadro de didlogo de fillro: permite utilizar las conﬂgurocuones
predeterminadas del filiro sin abrir el cuadro de dialogo.
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« Mantener capas y pdginas: permite conservar las capas y las paginas al
importar los archivos.
6 Elija Recortar en el cuadro de lista junto al cuadro de lista Tipo de archivo.
7 Haga clic en Importar.
8 Escriba valores en cualquiera de los siguientes cuadros: :
¢ Superior: especifica el area que se quita de la parte superior del grafico.

Importacion y exportacion de archivos

. Izq‘fﬁérda: especifica el area que se quita del lado izquierdo del grdfico.

» Anchura: especifica la anchura que se desea que conserve el grafico.

« Allura: especifica la altura que se desea que conserve el grdfico.
9 Arrastre el cuadro de seleccién en la ventana de previsualizacién.

s Alimportar mapas de bits de 16 colores, se convierten automdticamente en

. mapas de bits de 256 colores.

e Puede cambiar las unidades de medida si elige un tipo de unidad en el

cuadro de lista Unidades. o

Exporiacion de archivos _ ]
Las aplicaciones de Corel permiten exportar y guardar los archivos en una
variedad de formatos para que puedan utilizarse en ofras aplicaciones. Por
ejemplo, puede exportar un archivo al formato JPEG o GIF,
Puede exporiar los archivos al formato que seleccione. También puede
exportarlos si guarda el archivo abierto con otro nembre o con otro formato y lo
deja abierto con el formato actual.

Para exportar un archivo

1 Haga clic en Archivo _ Exportar.

2 Elija un formato de archivo en el cuadro de lista Tipo de archivo.

3 Escriba el nombre del archivo en el cuadro Nombre de archivo.

La extension de archivo que corresponda al formato seleccionado se adjunta al
nombre de archivo automaticamente.

4 Active cualguiera de las siguientes casillas de seleccion:

e Sdlo seleccionado: guarda Unicamente los objetos que estén
seleccionados en el dibujo activo.

* Nombres_de_archivo_para Web: reemplaza con una barra de subrayado
el espacio en blanco del nombre de archivo. Los caracteres especicles se
sustituirdn por caracteres adecuados para los nombres de archivos de la
Web.

* No mostrar cuadro de dialogo de filtro: suprime los cuadros de didlogo gque
permiten otras opcicones enla exportacion.

5 Haga clic en Exportar.
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¢« Si se abre un cuadro de didlogo para el formato de exportacion,
especifique las opciones que desee. Si desea obtener informacidon mds
detallada sobre los formatos de archivos, consulte “Formatos de archivo”
en la Ayuda en linea.

¢ Para comprimir una imagen en la exportacién, elija un tipo de compresion
en el cuadro de lista Tipo de compresion.

Para guardar un archivo con un formato distinto

1 Haga clic en Archivo _ Guardar como.

2 Elija un formato de archivo en el cuadro de lista Tipe de archivo.

3 Escriba el nombre del archivo en el cuadro Nombre de archivo.

La extension de archivo que corresponda al formato seleccionado se adjunta al
nombre de archivo automdticamente.

4 Active cualquiera de las siguientes casillas de seleccion:

s Sélo seleccionado: guarda Unicamente los objetos que estén
seleccionados en el dibujo activo. '

* . Nombres_de_archivo_para_Web: reemplaza con una barra de subrayado
el espacio en blanco del nombre de archivo. Los caracteres especiales se
sustituirdn por caracteres adecuados para los nombres de archivos de la
Web.

* Incorporar fuentes con TrueDocO: garantizq la visualizacién de las fuenies
de un dibujo en un equipo PC en que no estén instaladas esas fuentes.

* Guardar con proyecto VBA incorporado;: guarda un proyecto de Visudl

" Basic para Aplicaciones {(VBA) en el archivo.

5 Haga clic en Guardar. '
Desde aquf ) .
Si desea obtener mds informacién sobre... En el indice de la Ayuda en linea,
" escriba...
importacion de archivos importacién de archivos, introduccion
Formatos de archivo formatos de archivo
Vinculacion e incorporacion objetos, vinculaciéon de objetos (OLE)
Notas tecnicas sobre filtros formatos de archivo

Importacién y exportacion de archivos
Referencia

Informacién de referencia

El Manual del usuario de CorelDRAW 10 proporciona informacion acerca de los
conceptos y procedimientos que le ayudardn a ser productivo rdpidamente. La
seccion Referencia de la Ayuda en linea proporciona mas informacion y notas
técnicas acerca de las herramientas de aplicacion, procedimientos y concepios
de CorelDRAW,
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Especificacion de opciones de memoria

Puede aumentar la cantidad de memoria disponible utilizando discos de
intercambio.

Cuando redlice una accion que necesite mdas memoria RAM de |la que tenga
disponible su PC, podrd intercambiar la informacion de imagenes con el disco
duro. Si dispone de dos discos duros o particiones, puede configurar un disco de
intercambio primario y ofro secundario.

Los discos de intercambio incrementan arificialmente la cantidad de memoria
disponible en su PC, aunqgue el intercambio de informacion de imdgenes con el
disco duro requiere mds tiempo de proceso gque cuando la informacion se envia
a la memoria RAM delequipo. ) '

Puede determinar Ia memoria RAM disponible en su PC que desea reservar para
almacenar las imagenes que se abran y editen. Defina la cantidad de memoria
&n funcion de su tipo de trabgjo y el nimero de aplicaciones que normamente
ejecute de forma simultdnea. Si aumenta la cantidad de memoria reservada
para imagenes y observa un descenso del rendimiento de la Gpllcoaon puede—-
que sea preciso reducir dicha cantidad para que haya mds RAM dlsponlble ‘al
ejecutar CorelDRAW: <

Para crear espacio de disco de intercambio de olmocenomlento temporal

1 Haga clic en Herramientas _ Opciones.

2 Haga clic en Espacio de frabajo y en Memoria en la lista de categorias.

3 En el cuadro de lista Disco primario, elija el disco duro principal que se utilizard’
como espacio de disco de infercambio.

4 En el cuadro de lista Disco secundario, elija el disco duro secundario que se
utilizard como espacio de disco de intercambio.

5 Haga clic en Aceptar.

6 Reinicie CorelDRAW para aplicar los cambios.

Informacidn de referencia
* La cantidad de espacio de disco de intercambio se muestra en la barra de
estado. '
e Debe establecer una cantidad total de espacio de disco de intercambio
. dos o fres veces superior al tamano de las imdgenes abiertas no
comprimidas.
Para especificar la cantidad de memoria RAM utilizada para almacenar
imagenes
1 Haga clic en Herramientas _ Opciones.
2 Haga clic en Espacio de frabajo y en Memoria en la lista de categorias.
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La seccion Uso de la memoria de la pagina Memoria muesira la cantidad total de
memoria que tiene disponible su PC.
3 En el cuadro Madximo, escriba el porcentaje de la memoria total que desea
reservar para imagenes en CorelDRAW.
La canfidad de memoria que corresponde a dicho porcentaje se muestra a la
derecha del cuadro Mdximo.
4 Serd necesario reiniciar CorelDRAW para gue la nueva configuracién tenga
efecto.

e La cantidad de memoria asignada pcro imé&genes aparece en la barra de

estado.

& Visudlizacion de informacion del sistema

Es posible visudiizar informacion sobre su PC, asi como sobre CorelDRAW. Por
* ejemplo, puede visudlizar informacion detallada de configuracién de su PC.

-

C _'Tdmbién puede mostrar informacidon dettllada acerca del sistema, -ias
- propiedades de visualizaciéon e impresidén, los archivos Corel .EXE y .DLL v los

archivos .DLL del sistema. Esta funcién es Util, por ejemplo, para averiguar Ia
cantidad de memoria de que dispone en la unidad donde desea guardar un
archivo.
- . .
Para obtener la informacidn sobre el sistema ‘
1 Haga clic en Ayuda _ Acerca de CorelDRAW.
2 Haga clic en Informacién del sistema.
3 Elija una categoria del cuadro de lista Seleccione una categoria.

e Utilice el boton Guardar para aimacenar informaciéon del_sisiemo que va a
imprimirse. La informacion del sistema se guarda como SYSINFO.TXT. La
ubicacion del archivo guardado se obtendrd mediante un cuadro de
mensaje.

Desactivacion de mensajes de advertencia

Es posible que reciba mensagjes de advertencia cuando trabaje en CorelDRAW.
Los mensajes de advertencia explican las consecuencias de una accidn que estd
a punto de realizarse e informan sobre los cambios permanentes que pueden
producirse como resultado de dicha accidn. Aungue estos mensajes son Utiles,
podra desactivarlos una vez que conozca el programa para no tener gque
visualizarlos. No desactive los mensajes de advertencia antes de familiarizarse con
la aplicacion y con los resultados de los'’comandos que utiliza.

Para desactivar los mensajes de advertencia

1 Haga clic en Herramientas _ Opciones. : :

2 Haga clic en Espacio de trabajo vy, en la lista de categorias, hago cilc en
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~ Advertencias.
3 Desactive una o mas casillas de seleccidn.
Uso de marcas al agua para identificar imdagenes de mapa de bits

CorelDRAW incluye el filtro de conexién PictureMarc de Digimarc, que permite
incorporar y detectar marcas al agua digitales en una imagen. Estas marcas al
agua permiten incorporar una identificaciéon permanente con informacion de
copyright y del autor que no es aparente cuando se visualiza la imagen.

Una marca al agua Digimare incluye un ID de creador exclusivo y atfributos de la
imagen. Puede obtener un ID de creador si se subscribe al servicio en linea de
Digimarc. El ID de creador consiste en datos como el nombre, nOmero de
telefono, direcciéon postal, direccion de correo electrénico y pdginas Web del
autor.

La marca al agua Digimarc es una pequefa canfidad de ruido aleatorio que se
anade al componente de luminosidad de los pixeles de una imagen. Con una
gran ampliacién, puede que se observen cambios en el brillo de los pixeles. Estos
cambios no perjudican la integridad visual de la imagen, sino gue trasladan
informacién que no puede editarse y que se visudliza al imprimir y escanear.

Las marcas al agua Digimarc no impedirdn que otra persona utilice unas
imagenes e infrinja los derechos de copyright. Pero si comunican que hay
vigentes unos determinados derechos de copyright y siven de procedimiento
para comunicarse con otras personas acerca de la.utiizacidn y derechos de Ia
imagen.

Cuando abra una imagen en CorelDRAW, puede comprobar si tiene una marca
al agua.

Si existe una marca al aguaq, aparecerd el simbolo de copyright en la barra de
fitulo.

Puede obiener informacidon acerca de una imagen con marca al agua si lee €l
mensaje incorporado vy lo vincula con el perfil del contocfo en la base de datos
de Digimarc. :

Si desea obtener mds informacién  sobre Digimarc, vaya d
http://www. digimarc.com.

Para obtener un ID de creador .

1 Haga clic en Mapas de bits _ Fillros de conexién _ Digimarc _ Incorporar marca
agua. '

2 Haga clic en el botdn Personalizar.
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3 En el cuadro de didlogo Personalizar ID de creador, haga clic en el bo’ron
Registrar y siga las instrucciones del sitio Web de Digimarc.

4 En el cuadro de didlogo Personadlizar ID de creador, escriba su |denhf|c:00ton en
el cuadro ID de creador.

Informacién de referencia

Para incorporar una marca al agua

1 Haga clic en Efectos _ Digimarc _ Incorporar marca agua.

2 En el cuadro Ano de copyright escriba el afio o los afios que se incluirdn en la
informacién de copyright.

3 En la seccién Afributos de imagen, cctive las casillas de seleccidon de los atributos que
se aplican a la imogen

4 Elija una opcidn del cuadro de lista Salida de destino, segin la imagen se voyo a
imprimir o a distribuir en linea.

5 Escriba un valor en el cuadro Duracion de marca al agua.

Los valores mas altos aumentan Ia infensidad de la marca al agua.
Si desea confirmar la informacion disponible para el usuario cuando detecte la marca al
agua, active la casilla de seleccidn Verificar.

« Combine todos los objetos con el fondo antes de incorporar una marca ol agua. Si
desea obtener mas informacidn sobre la combinacidn de objetos con el fondo.,
consulte "Agrupacion y combinacién de objetos”.

e En el cuadro Aho de copyright no es posible introducir un afo anterior a 1922 ©
posterior al actual. Separe los afios que escriba con comas.

* Enlos cuadros Salida de destino, Monitor y Web se requiere un valor de ppp inferior
a 200 mientras que en el cuadro Impresora se necesita un valor de 300 6 superior.

Para detectar una marca al agua

1 Haga clic en Mapas de bits _ Filtros de conexién Dlgumarc Leer marca al agua.

2 Haga clic en el botdn Consulta de Web' vaya a la pdgina que tiene los datos de
contacto o llame al nOmero del servicio de contestaciéon por fax de Digimarc que se
indigue.

Administrador de recuperacion de aplicaciéon de Corel

El Administrador de recuperacién de aplicacién (A.R.M. de Corel) es un asistente en linea
gue permite guardar un dibujo vy salir de CorelDRAW si el programa se hace inestable.
También permite enviar un informe en linea a Core!l explicando la naturaleza del
problemay la manera en que se produjo.

El Asistente A.R.M. de Corel se abre automdaticamente si surge un fallo en el programa, y
ofrece tres posibilidades: .

s  Guardar el dibujo y cerrar la aplicacion

¢ Salir de la aplicacion sin guardar el dibujo

* Confinuar trabagjando
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