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INTRODUCCION

MACRO

Una macro consiste en una serie de comandos y funciones que se almacenan en un
modulo de Visual Basic y que esta disponible siempre que sea necesario ejecutar la tarea. Una
macro se graba igual que se graba musica en un casete; a continuacién, se ejecuta la macro
para que repita los comandos.

Antes de grabar o escribir una macro, planifique los pasos y los comandos que desea que
ejecute la macro. Si se comete algin error mientras se graba la macro, también se grabaran las
correcciones que se realicen. Cada vez que se grabe una macro, ésta se almacenara en un
nuevo modulo adjunto a un libro.

‘Con el Editor de Visua!l Basic, se pueden modificar macros, copiar macros de un modulo
en otro, copiar macros enire diferentes libros, cambiar de nombre a los médulos que almacenan
las macros o cambiar de nombre a las macros.

FORMAS DE HACER UNA MACRO EN EXCEL

Se puede hacer una Macro de dos maneras:

Grabacion de Macros

Se refiere a la grabacion de todos los pasos que se van realizando, al mismo tiempo que
Excel genera codigo de los pasos ejecutados. '

Creacion de Macros

Se refiere a la codificacidn de una macro, se escribe el programa mediante el uso del
editor de Visual Basic.

Ing. Rodolfo Glez. hugorglez@hotmait.com Pag. 1



EXCEL MACROS

CAPITULO 1. MACROS DE GRABACION

GRABAR UNA MACRO

1. Seleccione Macro en el menu Herramientas y, a continuacién, haga clic en Grabar.

hivo Edicidn Yer Inserter formato [ Herramientes | Datos Ver
A& L e o % otogaia.
!,"J o }.izimx g iu\‘ Auvtocorrecchin..
=1 e | - 1 Compaortir [ibro...
I - - 1 Control de camblos »
; St raimh e e
Proteger L3

Buscar abpetivo,..
ERCTTHN IO,
Aodikaria »
Solyer—

. U O
- t : N
T tsrsns aicero ’
I 3 b ey e . Complomentos...
! Parsonslizar.
H tor de Visual Paslc  Alt+F11
ﬂ E : Opclkopes...

1 il Asstente T

z-
2,
2:
2

2

.2
3
2

2. En el cuadro Nombre de la macro, escriba un nombre para la macro.

 Grahat macio 7Ixll 3. El primer caracter de! nombre de la macro debe
’imG de la macro: ser una letra. Los demas caracteres pueden ser
e ; letras, nimeros o caracteres de subrayado. No
E'M"m : J“ﬂl se permiten espacios en un nombre de macro;
! ftodo ebreviado: - Guardy macro en: o | Corcel puede utilizarse un caracter de subrayado como
§ : Cm“’,:f l?ﬁiﬂ?ﬁ‘m“_ e _'J separador de palabras. Para ejecutar la macro
§ Deserpdén ‘ presionando un método abreviado, escriba una
§ [Macro prabada e 1Ef06/S9 por CocaColaFEMEA . letra en el cuadro Tecla de métado abreviado.
i : : £ Puede utilizarse CONTROL+ letra (para letras

minusculas) 0 CONTROL+ MAYUS + letra (para
letras mayusculas), donde letra es cualquier tecla del teclado. La tecla de método abreviado
que se utilice no puede ser ni un numero ni un caracter especial. La tecla de método
abreviado suplantard a cualquier tecla de método abreviado predeterminada en Microsoft
Excel mientras esté abierto el libro que contiene la macro.

4. En el cuadro Guardar macro en, haga clic en la ubicacién en que desea almacenar la macro.
Si desea que la macro esté disponible siempre que se utilice Microsoft Excel, aimacene la

NOTAS:

Pé&g. 2



macro en el libro de macros personales en la carpeta INICIAR.
Para incluir una descripcién de la macro, escriba ia descripcion en el cuadro Descripcion.

5. Haga clic en Aceptar.

Referencias Absolutas y Relativas

Si se seleccionan celdas mientras se estd ejecutando una macro, ésta seleccionara las
mismas celdas independientemente de la celda que se haya seleccionado en primer lugar, ya
que graba referencias absolutas de celda. Si desea tener una macro para seleccionar celdas
independientemente de la posicién que tenga la celda activa cuando se ejecute la macro,
configure el grabador de macros para que grabe referencias relativas de celda. En la barra de
herramientas Detener grabaciéon, haga clic en Referencia

Microsoft Excel continuaré grabando macros con referencias relativas hasta que termine
la sesion con Microsoft Excel o hasta que haga clic otra vez en Referencias relativas V‘l
. :r"
=

6. Ejecute las acciones que desee grabar.

7. Enlabarra de herramientas Detener grabacion, haga clic en Detener grabacion .

m Si desea tener una macro para seleccionar una celda determinada, ejecute una accién
y seleccione otra celda relativa a la celda activa; cuando se grabe una macro, pueden’
mezclarse referencias relativas y absolutas, Para grabar una macro utilizando referencias,
compruebe gque esta activada la opcién Referencias relativas . Para grabar una macro
utilizando referencias absolutas ( cuando se hace referencia a una posicién fija, sin
importar la posicion de la celda activa), compruebe que la opcién Referencias relativas
no esta habilitada.
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EXCEL MACROS

EJECUCION DE UNA MACRO

Una vez grabada, una macro puede ejecutarse en Microsoft Excel o en el Editor de Visual
Basic. Normalmente, se ejecutara la macro en Microsoft Excel; sin embargo, puede ejecutarse
desde el Editor de Visual Basic, mientras se realiza la macro. Para interrumpir la macro antes de
que finalice las acciones que se han grabado, presione ESC.

[T

RISR Y% k@ | Y otografin.  F
Frio Cff g [u Suecomecin-
u] Compartir [bro...

I

1. Abra el libro gue contiene la macro. hivo Edicion Yer Inscrtar_[ormoto | Herramientes | Dotos Vel

2. Seleccione Macro en el Menu Herramientas y, a ; gl
continuacién, haga clic en Macros. '

| Congrol de combios *
il Combingr tiwoes..

11 Buscar objetiva,..
Em
Augitoria »
" Solyer...

3. En el cuadro Nombre de la macro, escriba el
nombre de la macro que desea ejecutar.

£ Editor de Visual Basic  Alt+F11
8. Haga clic en Ejecutar. ‘ L L} Aststente v

Macio T ]

uacmé en: [Todos los lbros ablertos 1 T Gpaones

rDescrpddn
Macro grabada el 1012/98 por L.A.M.R

Nota: Para interrumpir una macro antes de que finalice las acciones, presione ESC.
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ASIGNAR MACRO A UN BOTON DE CONTROL

Si desea ejecutar una macro existente desde un control de la hoja de célculo, asegurese
de que el libro que contenga la macro esta abierto.

, Foimularios
1. Abra |a hoja de calculo a la que desee agregar controles, A b t [jt__H M ® l |

Asegurese de que aparece la barra de herramientas @g@l B 2 |E’§r‘ jﬁg
Formularios.

A 1. B 1 c i D~ | E
2. En la barra de herramientas Formularios, 12 g {Resultado %
haga clic en el boton del control que desee -3 g7 T i e e
agregar. I A S e e A
5 ? o o -
3. En la hoja de célculo, arrastre el control ,_.75._ 2 E .
hasta que tenga el tamafio que desee. AN AN ESUR SNSRI PN S
N |
zNombredelarnaD‘n }
R E o irs AlHECenT)e
Primeta
! 4. Si agrega un botdn, seleccione la macro que
E desee ejecutar cuando se haga clic en el botén del
cuadro Nombres de macro.
|
Macros en: ITodos I!_:E ibros ateertos
rDesTpaén

Madificar texto |
Sj trol que no sea un botén, haga cfi ' Agtupar ”
i agrega un control que no sea un n hagacliccon (o ‘ ,

el botén secundarioc en el control y, a continuacion, haga clic en
Asignar macro en el Menu contextual. et ASIGNAF MACTD...

et D Formato de control...
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ASIGNAR MACRO A UN MENU

Pasos a seguir:

Si desea ejecutar una macro existente desde un Menu de la hoja de célculo, asegurese
de que el libro que contenga la macro esta abierto.

Seleccione en el Mend Herramientas la opcidn personalizar

1. En la ficha Comandos, seleccione la categoria de formularios y el comando Etiqueta.

.
HF e sonalizarn

5Tx] 2. Arrastre el comando Etiqueta al Ment donde

o de et © Conins | s | desea agregar la macro.

; C;:::fas <?_ﬂ cmaa I Wtormam_} Herramlentas Dali

H splazarianto . el

} m‘a.”m % | @ Control de nimero B % celdas... Ctri+1

! {Awstoformas ] : g 5 .

! frdbens o 0 Eila '
b .

i Columna 4
Cuadro de controles .

{ [Macros - Hoja' o

(e mtegade S O e e e ‘

:;cmmdusdarcbnum Autoformato...

i I Desrpain | 1 Hoofier seecoin < | Formato condicional... -

! . ‘ . ' “Estilo... '

. Etiguet ‘

CHE b epgucte “

3. De un clic con el botén derecho del mouse sobre la REIEIE ftctormatn -+ T

etiqueta que acaba de agregar y seleccione el comando ijpanserse

Asignar macro del Mend contextual. - '

4. Del cuadro Asignar macro seleccione la que desea asignar
a la etigueta y de un clic en Aceptar y luego Cerrar para i|.. = . . :
finalizar la asignacién. [P T

[mw.b'mamuzmm LAMR i

m Nota: Desde el Meni contextua! podra cambiarle el texto y el icono a la etiqueta. I

NoTAs:
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EXCEL MACROS

ASIGNAR MACRO A UN BOTON DE LA BARRA DE
HERRAMIENTAS

1. En Mend Herramientas, seleccionar la opcidon Personalizar
2. Seleccionar la ficha Comandos

3. En categorias seleccione Macro y en Comandos seleccione Personalizar botdn y coléquelo
arrastrando con el mouse en la barra de herramientas deseada.

Peisonahzai m B

5. Suelte el botén y de clic con el
botén secundaric del mouse,
seleccione la opcion Asignar Macro

i Menus ntegrados
Nuevo mend

clicen Aceptar. Asignar macro..,

Si desea modificar el dibujo del botén. De clic en el botdn secundario del mouse sobre el botoén
creado, de clic en Cambiar 1a imagen del botén.

m Nota: Para cambiar la imagen del botén cuantas veces queramos o asignar una macro
diferente a un botdn debemos tener abierta ia ventana Personalizar/Categoria:
Macros/Comando: Personalizar botén.
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MODIFICAR UNA MACRO

Antes de modificar una macro, debera familiarizarse con el Editor de Visual Basic. Puede
utilizarse el Editor de Visual Basic para escribir y modificar las macros adjuntas a los libros de
Microsoft Excel.

1. Seleccione Macro en el ment Herramientas y, a continuacién, haga clic en Macros.
2. En el cuadro Nombre de ia macro, seleccione la macro a modificar.

3. Haga clic en Modificar. Y aparece la ventana del Editor de visual Basic mostrando el
cédigo de la macro, listo para ser modificado

Miciasol Visoaal Basie - Lilno |

Litnod --Madula | [Cadigo)

3 VBAProject (Ltbrol)
{:: ﬁ Microsoft Excel Ob)atﬂs s
i~ %Y Estelibro _

i ) Hoial (Hojal)
i ;~ #) Hoja2 (Hojaz)
4 i~ #] Hoja3 (Hoja3)
E EP ea Mddulos

‘am

Jub ejerl()
t

' ejmrl Hacro
' Macro grabade el 16/08/99 por

cht.iveCel.l.fo:mula‘RiCl - "'nn'n;
Range ("CS") .Select b

A —

oyt

Por ejemplo: Deseamos medificar una macro que escribe las palabras: PEMEX,
EXPLORACION, PRODUCCION, cambiandola por instituto, Mexicano, del Petroleo.
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EXCH.MACROS

[ aMu rosnll Vc..ual Il.

- Libiod - [Madule] {(Kadign}]

|| # archiva Edicidn Yer [nsertar Formata Repuracién Ejecubar Herramientas Yeptans Ayyds I
: 181
¥ >
sz m-a] & %Eﬁﬂin R EY A A A
Poves: A _J 1.—‘““““-‘“—”....,“ paisbrae
= l = Syb palabrast() Cbieto
=R 1 kact {Libro1) . .
= ESM:crosoFt Excel Obpatos 1 palebreas Macro .
;- 48} EsteLioro | ¢ Mmcro grabedsm el 17/02/99 por Coce-Cola FEMSA
: ._»gj Hojal (Hojal) ' .
{ | ) Hote2 (Moja2)
-] Hoja3 (Heja3) 3
= @y Moddos ActiveCell.FormulaRiCl - "PEMEX®
¢ ol Médidol Range ("B1") .Select
Activelell.FormulaRiCl = "EXPLORACION"
Range ("C1") .3elect

AvcciveCell.FormulaRiCl = "PRODUCCION" -
Columms {"HB:B") . 3elect

Columns ("B:B"”) .EntireColumn. Auctofit
Columms ("C:C"} .EntireCo lunn. AucoFitc
Range {("A1:C1") .Select
Selection.Font.Bold = True

Tith Smlection.Font

oo SRR e

Si deseamos modificar las palabras escritas en |a macro, solo basta sustituirlas por las

gue queremos , en este caso serd por: Instituto, Mexicano, del Petréleo.

Cerramos el editor y ejecutamos de nuevo la macro, para ver los cambios.

— [HOF x
] 4 frchiva Edicién Yer [nsertar Formato Depuracién Ejecutar Hesramientas Veptana Ayuda
: ) . R e 15 [ 54
’m*m m{;%mn}nm} u.u}amwxlﬁ) ?
ol |

(Geneoral) jw ‘ patebras

Bub palabras()
L

o

.

3 3 Mirosoft Excel Objetos palabras Macro :
5@5535-“3"0 ' Mecro grebade el 17/08/99 por Coce-Cola FEMSE
MY Hoal (Hojal) ‘
: —m Hojaz (Holaz) '
‘ - By Hoja3 (Mojad) N
= - &3 Médulos - . ActiveCell.FormulaRiCl # "Inscituta”
T o2t Médulol . ' Range ("B1") .Selectc o . -
ActiveCell.FormulaR1Cl =
Range ("C1”) . Select
AcciveCeall.FormulaRiCl =
Colwms ("P:B") .Jelect
Columns ("B:B™) .EntireColumn. AutoFic
Columns ("C:C™) . EntireColumn. AutoFit
Range {("AL:C1"™) .Jelect
Seleccion.¥onc.Bold = True
With $e1=ction.roncl

,4...........%,,‘..,. E@ﬂ_u:;;;grd ’E T -,.,.‘,.

. "H:x:l.cano"

*del Pecroleo”

e

R

.
137 ,éi‘k'

Pag. 10



PRACTICA 1:

1. Disefiar una macro que active una hoja al dar clic sobre Ia imagen.

2. Disefiar una macro que visualice los datos de un producto a partir de una clave

A B C D
Clave |Descripcion Precio Unitario [Existencia

A12|Comedor : 3500 20
23|80fd - : ' . 650 30

. 14]Silibn . 350 30
-16§Silla © 150 10
25|Cama - . 1000 ' 20

g |

Clave
Descripcion

Precio nitario
—————— 3 | impiar

Existencia

3. Agregar un boton para facilitar la busqueda, de tal forma que se capture el dato y al dar clic en
el botdn comience la busqueda en la base de datos visualizando la informacién del registro.
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CAPiTULO 2. EDITOR DE VisuaL BASIC

Para poder mostrar el entomo de Visual
Basic:

1. Seleccione Macro en el mend Herramientas y, a
continuacién, haga clic en Editor de Visual Basic

2. Aparece la ventana del Editor el cual consta de las

erramientas, Datos Ven

;mea_ I

Autocorrecodn.

Compartir fhro..
Controf de cambios +
Cramnbhinar bhras.
Proteger +

siguientes partes: {

-1
i

Barra de Titulo

Es la barra horizontal situada en la parte
superior de la pantalla, contiene el nombre de |la aplicacion.

Barra de Menus

:ﬁ Filon abe Wisipd s A 111

Buscar objetivo..
Egcenarios.. '
Augitoria” »

Solyer.. '

Magroe

Proporciona las herramientas necesarias para desarrollar, probar y archivar [a aplicacion.

La forman los siguientes elementos:

ﬂ]._h.rchivn Edicibn Yer Insertar Formato Depuracion Ejecutar Herramientas Ventana Ayuda

Ing. Rodolfo Glez. hugorglez@hotmail.com
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EXCEL. MACROS

Barra de Herramientas:

Contiene botones que tienen accesos directos a algunos elementos de menu utilizados
con frecuencia.

Puede hacer clic una sola vez en un botdn de la barra de herramientas para realizar la
accion representada por el -botéon. Puede seleccionar la opcién Informacion sobre herramientas
de la ficha General del cuadro de didlogo Opciones si desea mostrar informacion sobre {os

botones de la barra de herramientas.

Botones de la barra de herramientas

KXo @ imasoc] ) A M NFER| D

a8 Ver <aplicacién principal >
Alterna entre fa apiicacién principal y el documento de Visual Basic activo.

8 Insertar User Form

Abre un menl para que se pueda insertar uno de los objetos siguientes en el proyecto
activo. El icono cambia al Gltimo objeto agregado. El objeto predeterminado es el formulario.

:@ UserForm

V8 Modulo

1% Médulo de clase
Ny gfucedimient_ﬂ--- )
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Guardar <nombre de documento principal >

Guarda el documento principal, incluidos el proyecto y todos sus componentes:
formularios y médulos

cH'J Cortar

Quita el control o texto seleccionado y lo coloca en el Portapapeles.
En .
Copiar

Copia el control o texto seleccionado en el Portapapeles.

Pegar

Inserta el contenido del Portapapeles en ta ubicacion actual del cursor.

“ Buscar

Abre el cuadro de didlogo Buscar y busca el texto especificado en el cuadro Buscar.

Deshacer
Deshace la dltima accibén de edicion.
C
Rehacer
Restaura las Gltimas acciones descartadas de edicidn de texto si no se han realizado
otras acciones desde la ultima operaciéon de Deshacer.
» Ejecutar Sub/UserForm o Ejecutar macro
Ejecuta el procedimiento actual si & cursor esta en un procedimiento, ejecuta el UserForm
si un UserForm esta activo actualmente o ejecuta una macro si no esta activa la ventana
Cédigo ni un UserForm.
_NOTAS:
Ing. Rodolfo Glez. hugorglez@hotmail.com Pag.
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EXCEL MACROS

nterrumpir

Detiene la ejecucion de un programa y cambia al modo de interrupcion.

Restablecer <proyecto>
Borra las vanables de nivel de modulo de la pila de ejecucion y restablece el proyecto.

M‘ Modo de disefio
Activa y desactiva el modo de disefio.

Explorador de proyectos

Abre el Explorador de proyectos que muestra una lista jerarquica de los proyectos
abiertos actualmlente y su contenido.

Ventana de Propiedades

Abre la ventana de Propiedades para que puedan verse las propiedades del control
seleccionado.

Examinador de objetos

Muestra el Examinador de objetos, que presenta una lista de bibliotecas de objetos,
biblioteca de tipos, clases, métodos, propiedades, eventos y constantes que se pueden
utilizar en cédigo, asf como los médulos y procedimientos definidos para el proyecto.

Cuadro de herramientas

Muestra u oculta el cuadro de herramientas que contiene todos los controles y los objetos
insertables (Como un grafico de Microsoft Excel) disponibles para la aplicacion. Solo esta
disponible cuando esta activo un UserForm.

Asistente de Office

Abre el Asistente de Office donde puede obtener ayuda sobre la ventana, el comando o el
cuadro de dialogo que este activo.

_NOTAS:
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Explorador de Proyectos

El Explorador de proyectos muestra una lista jerarquica de los proyectos y todos los
elementos contenidos o que hace referencia en cada proyecto.

1. En el menu Ver, elija Explorador de proyectos (CTRL+R) o utilice el cuadro de
herramientas abreviado: &

Proyecto - YBAProject x|

GEIE
o ondt: |

£- 8 vBAProject (Libro2)
£ %5 Microsoft Excel Objetos
.. 38 EsteLibro
i~ BE) Hojal (Hojat)

- B} Hoja2 (Hoja2)

-~ @8} Hoja3 (Hoja3)

ELEMENTOS DE LA VENTANA

Ver Codigo
Muestra la ventana Cddigo para que pueda escribir y editar codigo asociado al elemento
seleccionado.

== Ver Objeto
Muestra la ventana Objeto correspondiente al elemento seleccionado, un madulo, libro,
hoja o UserForm seleccionado.

Alternar Carpetas
Oculta y muestra las carpetas de objetos a la vez que muestra los elementos individuales
contenidos en dichas carpetas.
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EXCEL. MACROS

VENTANA DE LISTA
Presenta todos los proyectos cargados y los elementos incluidos en cada proyecto.

g Proyecto
El proyecto y los elementos contenidos en él.

..

Formularios de usuario ,
Todos los archivos .frm asociados con el proyecto.

B Libro

El libro asociado con el proyecto. Por ejemplo, en Micrasoft Excel, es el libro y las hojas
que lo contienen.

‘a Méodulos . _
Todos los mddulos .bas para el proyecto.

@- Moédulos de clase
Todos los archivos .cls del proyecto.

Ventana de propiedades

Enumera las propiedades de tiempo de disefio correspondientes a los objetos
seleccionados y su configuracidén actual. Puede cambiar estas propiedades en tiempo de disefio.
Cuando seleccione multiples controles, la ventana de Propiedades contiene una lista de las
propiedades comunes a todos los controles seleccionados.

Se puede llamar a la ventana de prbp'redades usando el icono correspondiente de la barra
de herramientas estandar u oprimir la tecla <F4>

lista de las propiedades comunes a todos los controies seleccionados.

NOTAS:
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ELEMENTOS DE LA VENTANA

'Pmpiedades - UserForm? 413
JuserForm) UserForm iv]E

] Alfabética lPor categorias l :
EnabIeOutllnlngFalse . T UserFormi TallE

EnablePlvotTat False
En.al:uleSeIm:l:u:uI 0- xlNoRestrq .

L eS|

e

Cuadro Objeto

Presenta el objeto seleccionado actuaimente. Sélo estan visibies los objetos del formulario
activo. Si selecciona multiples objetos, las propiedades comunes a los objetos y su configuracion,
en funcion de! primer objeto seleccionado, aparecen en las fichas de Lista de propiedades.

Fichas de Lista de propiedades

Ficha Afabética — Relaciona alfabéticamente todas las propiedades del objeto seleccionado que
se pueden cambiar en el tiempo de disefio, asi como su configuracion actual. Puede cambiar la
configuracién de la propiedad seleccionando el nombre de la propiedad y escribiendo o
seleccionando la configuracion nueva.

Ficha Por categorias — Enumera todas las propiedades de! objeto seleccionado por categoria.
Por ejemplo, Color de fondo, Titulo y Color de primer plano estan en la categoria Apariencia.
Puede contraer la lista para que pueda ver las categorias, 0 expandir una categoria para ver las
propiedades. Cuando expande o contrae la lista, vera un icono con el signo mas (+) 0 menos (-)
situado a la izquierda del nombre de la categoria.
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EXCEL MACROS

Cuadro de Herramientas

Cuadro de herramientas %]

Muestra los controles estandar de Visual Basic junto con | Contm"';;m]
los controles ActiveX y los objetos que se pueden insertar que
se han agregado al proyecto.

La ventana del formulario inicial

Ocupa la mayor arte del centro de la pantalla. En ella es donde se personaliza la ventana

que veran los usuarios. La documentacion de Visual Basic utiliza el término form(formulario) para
una ventana personalizable.

@ Microsaft Visnal Basic Libial

“&rdlhm Edicdién ¥Yer [nsertar Formato Depuraciin Ejecutar Herramientas Veptans Ayuda
i

X m-H i wBasioc, n tM|YFE2D ’

T ¥ VBAProject {Lwnl)
- 8 Estetlbrg
-~ Holal (Hoja1)
-~ B8 How? (How2)
— @] Hoja3 (Hojad)
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CarPiTULO 3. VISUAL BASIC

PROCEDIMIENTOS

Definicién

SON una secuencia con nombre de instrucciones que se ejecutan como una unidad. Por
ejemplo, Function, Property y Sub son todos tipos de procedimientos. Un nombre de
procedimiento siempre se define a nivel de mddulo. Todo el codigo ejecutable debe estar
contenido en un procedimiento. Los procedimientos no se pueden anidar dentro de otros
procedimientos. ’ .

Procedimiento Sub

Un procedimiento Sub es una serie de instrucciones Visual Basic, encerradas entre un par
- de instrucciones Sub y End Sub, que realizan acciones especificas pero no devuelven ningin
valor. Un procedimiento Sub puede aceptar argumentos, como constantes, variables o
expresiones que le pasa el procedimiento que ha efectuado la llamada. Si un procedimiento Sub
no tiene argumentos, la instruccién Sub debe incluir un par de paréntesis vacio.

Sintaﬁs
Sub
* [Private | Public] [Static] Sub nombre [(listaargumentos))
[instrucciones]
[Exit Subj
[instrucciones]

End Sub
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La sintaxis de la instruccion Sub consta de las siguientes partes:

Public (opcional)

Indica que el procedimiento Sub es accesible a todos los otros procedimientos en todos
los madulos. Si se usa en un médulo privado (uno que contiene una instruccién Option Private) el
procedimiento no esta disponible fuera del proyecto.

Private {Opcional)

Indica que el procedimiento Sub es accesible solo a otros procedimientos en el médulo
donde es declarado.

Static (Opcional)

Indica que las variables locales del procedimiento Sub se conservan entre llamadas. El
atributo Static no afecta variables que se declaran fuera de Sub, aun si ellas se usan en el
procedimiento.

Nombre (Requerido)
Nombre del Sub; sigue las convenciones de nombres estandar de variables.

Listaargumentos (Opcional)

Lista de variables que representan los argumentos que son pasados al procedimiento
Sub cuando es llamado. Las variables mditiples se separan con puntos y coma.

Instrucciones (Opcional)

Cualquier grupo de instrucciones que se ejecutan dentro del cuerpo del procedimiento
Sub.
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Ejemplo de la Instruccion Sub

En este egjemplo se utiliza la instruccion Sub para declarar el nombre, argumentos y
cédigo que forman el cuerpo del procedimiento Sub.

' Definicién del procedimiento Sub.
' Sub con dos argumentos.
Sub SubAreaPC(Largo, Ancho)
Dim Area As Double * Declara la variable local.
If Largo = 0 Or Ancho =0 Then
' Si cuaiquier argumento = 0.
Exit Sub ' Salir inmediatamente de Sub.
End If |
Area = Largo * Ancho' Calcula el area del rectangulo.
Debug.Print Area ' Imprime Area en la ventana de depuracion.

End Sub

Procedimiento Function

Un procedimiento Function es una serie de instrucciones de Visual Basic encerradas entre
dos instrucciones Function y End Function. Un procedimiento Function es similar a un
procedimiento Sub, aunque una funcién puede devolver ademas un-valor. Un -procedimiento
Function acepta argumentos, como pueden ser constantes, variables o expresiones que le pasa
el procedimiento que efectia la llamada. Si un procedimiento Function no tiene argumentos, la
instruccién Function debe incluir un par de paréntesis vacios. Una funcién devuelve un valor
asignandolo a su nombre en una o mas instrucciones del procedimiento.

NOTAS:
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En el siguiente ejemplo, la funcién Celsius calcula grados centigrados a partir de grados
Fahrenheit. Cuando se llama a la funciéon desde el procedimiento Principal, se le pasa una
variable que contiene el valor del argumento. E! resultado de los céiculos se devueive al
procedimiento que efectlo la llamada y se presenta en un cuadro de mensaje.

Sub Principal()
temp = Application.InputBox(Texto:= _
"Por favor, introduzca la temperatura en grados F.", Tipo:=1}
MsgBox "La temperatura es " & Celsius(temp) & " grados C.” '
End Sub
Function Celsius(GradosF)
Celsius = (GradosF -32)*5/9

End Function

OBJETOS

Un objeto representa un elemento de una aplicacién, como una hoja de calculo, una
ceida, un diagrama, un formulario o un informe. En cédigo de Visual Basic, un objeto debe
identificarse antes de se pueda aplicar uno de los métodos del objeto o cambiar el valor de una
de sus propiedades.

Una coleccion es un objeto que contiene varios objetos que normalimente, pero no
siempre, son del mismo tipo.

En Microsoft Excel, por ejemplo, el objeto Workbooks contiene todos los objetos
Workbook abiertos. En Visual Basic, la coleccion Forms contiene todos los objetos Form
existentes en una aplicacion.

Los etementos de una coleccidn se pueden identificar mediante su nimero o su nombre.
Por ejemplo, en el siguiente procedimiento, Libro(1) identifica al primer objeto Workbook abierto.

_NoTASs:

Pag. 24



Sub CierraPrimero()
Libro(1).Close

End Sub

El siguiente procedimiento utiliza un nombre especificado como cadena para identificar un
objeto Form.

Sub CierraForm({)
Forms('MiForm.frm").Close

End Sub

También es posible operar al mismo tiempo sobre toda una coleccion de objetos siempre
que los objetos compartan métodos comunes. Por ejemplo, el siguiente procedimiento cierra
todos los formularios abiertos.

Sub CierraTodos()

Forms.Close

End Sub

Mcétodos

Método es toda accién que puede realizar un objeto. Por ejemplo, Add es un método del
objeto ComboBox ya que sirve para afadir un nuevo elemento a un cuadro combinado.

El siguiente procedimiento utiliza el método Add para afiadir un nuevo elemento a un
ComboBox.

Sub AfiadeElemen(nuevoElemento as String)

Combo1.Add nuevoElemento

NOTAS:
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End Sub

Propiedades

Propiedad es un atributo de un objeto que define una de las caracteristicas del objeto, tal
como su tamarno, color o localizacion en la pantalla, o un aspecto de su comportamiento, por
ejemplo si esta visible o activado. Para cambiar las caracteristicas de un objeto, se cambia el
valor de sus propiedades

Para dar valor a una propiedad, hay que colocar un punto detras de la referencia a un
objeto, después el nombre de la propiedad y finalmente el signo igual (=) y el nuevo valor de la
propiedad. Por ejemplo, el siguiente procedimiento cambia el titulo de un formutario de Visual
Basic dando un valor a la propiedad Caption.

Sub CambiaNombre(nuevoTitulo)
miForm.Caption = nuevoTitulo

End Sub

Hay propiedades a las que no se puede dar valor. El tema de ayuda de cada propiedad
indica si es posible leer y dar valores a la propiedad (lectura/escritura), leer sélo el valor de la
propiedad (sélo lectura) o sélo dar valor a la propiedad (so6lo escritura).

Se puede obtener informacién sobre un objeto devolviendo el valor de una de sus
propiedades. El siguiente procedimiento utiliza un cuadro de dialogo para presentar el titulo que
aparece en la parte superior del formulario activo en ese momenio.

Sub NombreFormEs()

formNonmbre = Screen.ActiveForm.Caption
MsgBox formNombre

End Sub

NOTAS:
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Evento

Es toda accion que puede ser reconocida por un objeto, como puede ser el clic del mouse
o la pulsacion de una tecla y para la que es posible escribir cédigo como respuesta. Los eventos
pueden ocurrir como resultado de una accion del usuario o del codigo de | programa, también
pueden ser originados por el sistema.

.
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CAPITULO 4. OBJETOS DE EXCEL

OBJETO APPLICATION

Representa la aplicacién completa Microsoft Excel. El objeto Application contiene:

I Valores y opciones de toda la aplicacion (por ejemplo, muchas de las opciones del cuadro de
dialogo Opciones, en el meny Herramientas).

I Métodos que devueiven objetos de nivel superior, como ActiveCell, ActiveSheet, etc.

Propiedades del Objeto Application

ActiveCell Devuelve un objeto Range que representa la celda activa de la
ventana activa (la ventana superior) o de la ventana especificada.
Si la ventana no contiene una hoja de calculo, esta propiedad
fallara. Es de sdlo lectura.

ActivePrinter Devuelve o establece el nombre de !a impresora activa. String de
Lectura/Escitura.

ActiveSheet Devuelve un objeto que representa la hoja activa {la hoja en primer
plano) de! libro activo o de la ventana o el libro especificado.
Devuelve Nothing si no hay ninguna hoja activa. Es de séio lectura.

Caption Devuelve nombre que aparece en la barra de titulo de la ventana
principal de Microsoft Excel.

Cursor Devuelve o establece el aspecto del puntero del mouse (ratén) en
Microsoft Excel. Long de Lectura/Escritura.

DisplayAlerts True si Microsoft Excel muestra ciertos mensajes de alerta durante
la ejecucién de una macro. Boolean de Lectura/Escritura.

Height Devuelve o establece el alto de un objeto, en puntos. Long de
Lectura/Escritura.

_NOTAS:
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Visible

True si el objeto esta visibie. En un grafico o una hoja de caiculo,
esta propiedad puede establecerse como xIVeryHidden. Oculta el
objeto de tal manera que el unico modo de volver a hacero visible
es estableciendo esta propiedad como True (el usuario no puede
hacerlo visible). Boolean o Long de Lectura/Escritura.

Métodos del Objeto Application

Quit Sale de Microsoft Excel. No ejecuta ninguna macro Auto_cerrar;
antes de salir. Sintaxis : expresion.Quit

Wait Realiza una pausa, durante el tiempo especificado, en una macro
que se esta ejecutando. Sintaxis : expresidon. Wait(Time)

inputBox Muestra un cuadro de didlogo para que el usuario introduzca
informacién. Devuelve la informacién introducida en el cuadro de
dialogo.
Sintaxis: expresion.InputBox(Prompt, Title, Default, Left, Top,
HelpFile, HelpContextld, Type)

FindFile Muestra el cuadro de dialogo Abrir
Sintaxis: expresion.FindFile

Eventos del Objeto Application

Los eventos de aplicacion se producen cuando se crea o se abre un libro, o cuando
cambia cualquier hoja de cualquier libro abierto. Para escribir procedimientos de evento para el
objeto Application, debe crear un nuevo objeto utilizando la palabra clave WithEvents en un

modulo de clase.

NewWorkbook Ocurre al crear un nuevo libro.
SheetActivate QOcurre cuando se activa una hoja.
ing. Rodolfo Glez. hugoralez@hotmail.com Pag.
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WindowActivate Se produce cuando se activa cualquier ventana de libro.
WorkbookActivate Ocurre cuando se activa cualquier libro.
WorkbookBeforeClose Ocurre antes de que se cierre cualquier libro.
WorkbookBeforePrint Ocurre antes de que se imprima cualquier libro abierto.
WorkbookBeforeSave Qcurre antes de que se guarde cualquier libro abierto.
WorkbookNewSheet Ocurre al crear una hgja nueva en cualquier libro abierto.
WorkbookOpen Ocurre al abrir un libro.

Ejemplo de la propiedad ActivePrinter
En este ejemplo se muestra el nombre de la impresora activa.

MsgBox "El nombre de la impresora activa es " & Application ActivePrinter

Ejemplo de la propiedad Caption

Este ejemplo asigna un nombre personalizado que aparece en la barra de titulo de la
ventana principal de Microsoft Excel

Sub titulo()
Application.Caption = "Sistemna de reservas Aerolineas Cielo Azul"
End Sub

Ejemplo de la propiedad DisplayAlerts

Este ejemplo cierra Libro1.xls y no pregunta al usuario si desea guardar los cambios. No
se guardaran los cambios efectuados en Libro1 .xls.

Sub Desplegar_mensaje()
Application.DisplayAlerts = Faise
Workbooks("LIBRO1").Close

NoTtas:
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Application.DisplayAlerts = True
End Sub
Este ejemplo cierra Libro1.xis y prégunta al usuario si desea guardar los cambios.
Sub alerta()
Application.DisplayAlerts = True
Workbooks("LIBROZ2").Close
Application.DisplayAlerts = False
End Sub

Ejemplo de la propiedad Cursor

Este ejemplo establece la forma del puntero del mouse (raton) como |, realiza una pausa
y, @ continuacion, [o cambia por el puntero predeterminado.

Sub CambiarCursor(}
Application.Cursor = xliIBeam
Forx=1To 1000
Fory=1To 1000
Next y
Next x
Application.Cursor = xIDefault
End Sub
Ejemplo del método Quit
Este ejemplo guarda todos los libros abiertos y, a continuacion, sale de Microsoft Excel.

For Each | In Application.Workbooks

NoTtas:
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[.Save
Next |

Application.Quit

Ejemplo del método Wait

Este ejemplo hace una pausa en una macro en ejecucion hasta las 6:23 p.m. de la fecha
~ actual.

Sub espera()
nuevaHora = Hour(Now())
nuevoMinuto = Minute(Now())
nuevoSegundo = Second(Now({)) + 10
tiempoEspera = TimeSerialinuevaHora, nuevoMinuto, nuevoSegundo)
Application. Wait tiempoEspera
"End Sub

Ejemplo del método ImputBox

Este ejemplo solicita un niamero al usuario.

Sub Entrar()

miNum = Application.InputBox("Introduzca un namero")

End Sub

Este ejemplo solicita al usuario que seleccione una celda de la Hoja1. El ejemplo usa el

argumento Type para asegurarse de que valor devuelto es una referencia de celda valida (un
objeto Range).

Worksheets("Hoja1").Activate

NOTAS:
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Set miCelda = Application.InputBox( _
prompt:="Seleccione una celda", Type:=8)
Ejemplo del método FindFile
Este ejemplo muestra el cuadro de dialogo Abrir.
Sub Abrir()
Application.FindFile
End Sub

Ejemplo del evento NewWorkbook

Este ejemplo organiza las ventanas abiertas cuando se crea un nuevo libro.
Private Sub App_NewWorkbook(ByVal Wb As Workbook)

Application Windows Arrange xlArrangeStyleTiled
End Sub

Ejemplo del evento SheetActivate
Este ejemplo muestra el nombre de cada hoja activada.

Private Sub Workbook_SheetActivate(ByVal Sh As Object)
MsgBox Sh.Name

£End Sub

OBJETOS WORKBOOK

Representa un libro de Microsoft Excel. El objeto Workbook es un elemento del conjunto
Workbooks. El conjunto Workbooks contiene todos los objetos Workbook abiertos actuaimente en
Microsoft Excel.

NOTAS:
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Propiedades del objeto Workbook

ActiveSheet Devuelve un objeto que representa la hoja activa (la hoja en primer
plano) del libro activo o de la ventana o el libro especificado.
Devueive Nothing si no hay ninguna hoja activa. Es de sodlo lectura,

Colors Devuelve o establece los colores de la paleta del libro. La paleta
tiene 56 elementos, representado cada uno por un valor RGB.
Variant de Lectura/Escritura.

HasPassword True si el libro esta protegido con una contrasefia. Boolean de sélo
lectura.

Sheets Devuelve un conjunto Sheets que representa todas las hojas del
libro especificado. Es de sbio lectura.

Saved True si no se han efectuado cambios en ef libro especificado desde
la ultima vez que se guardd. Boolean de Lectura/Escritura.

Worksheets Devuelve un conjunto Sheets que representa todas las hojas de

célculo del libro especificado. Es de sélo lectura.

Ejemplo de la propiedad ActiveSheet

Este ejemplo muestra el nombre de la hoja activa.

Sub hoja_activa( )

End Sub

MsgBox "El nombre de la hoja acliva es " & ActiveSheet. Name

Ejemplo de la propiedad HasPassword

Este ejemplo muestra un mensaje si el libro activo esta protegido por contraseria.

if ActiveWorkbook.HasPassword = True Then

MsgBox "No olvide solicitar la contrasefia del libro" & Chi(13) & _

-

" al administrador de {a red."
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End If

Ejemplo de la propiedad Sheets

Este ejemplo crea una nueva hoja de cdlculo y, a continuacion, sitia una lista de los

nombres de hoja del libro activo en la primera columna.
Sub nuevo() .
Set nuevaHoja = Sheets. Add(Type:=xIWorksheet)
Fori= 1 To Sheets.Count
nuevaHoja.Cells(i, 1).Value = Sheets(i).Name
Next i

End Sub

Ejemplo de la propiedad Saved
Este ejemplo muestra un mensaje si el libro activo contiene cambios no guardados.

Sub guardardado()
if Not ActiveWorkbook.Saved Then
MsgBox "Este libro contiene cambios no guardados.”
End If
End Sub

Ejemplo de la propiedad Worksheets
Sub abrir()

MsgBox Worksheets("Hoja1").Range("A1").Value

End Sub

Este ejemplo muestra el nombre de cada una de las hojas de célculo del libro activo.

NOTAS:
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Sub nombres( )
For Each hc In Worksheets
MsgBox hc.Name

Next he

End Sub

Este ejemplo agrega una nueva hoja al libro activo y, a continuacién, establece el nombre
de la hoja.

Sub nueva_hoja()
Set nuevaHoja = Worksheets. Add
nuevaHoja.Name = "Presupuesto”

End Sub

MZétodos del objeto Workbook

Activate Activa el objeto

Close Cierra e! objeto. El conjunto Workbooks usa la sintaxis
expresion.Close

NewWindow Crea una ventana nueva o una copia de la ventana especificada.

PrintOut imprime el objeto.

Save Guarda los cambios del libro especificado.

Ejemplo del método Activate
Este ejemplo activa la Hoja1.

Sub activar()

Worksheets("Hoja1"). Activate

NOTAS:
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End Sub

Este ejemplo activa el libro Librod.xis. Si Librod.xls tiene varias ventanas, el ejemplo
activara la primera ventana, Libro4.xlIs:1.

Workbooks("LIBRO4 . XLS") Activate

Ejemplo del método Close

Este ejempio cierra Libro1.xis y descarta los cambios efectuados en él.

Workbooks("LIBRO1.XLS").Close SaveChanges:=False

Este ejemplo cierra todos los libros abiertos. Si hay cambios en algun libro abierto,
Microsoft Excel mostrara los mensajes y cuadros de didlogo oportunos para preguntar si desea
guardar los cambios.

Workbooks .Close

Ejemplo del método NewWindow
Este ejemplo crea una nueva ventana para el libro activo.

Sub ventana()
ActiveWorkbook.NewWindow

End Sub

Ejemplo del método Save
Este ejemplo guarda el libro activo.

ActiveWorkbook.Save

Este ejemplo guarda todos los libros abiertos y, a continuacian, cierra Microsoft Excel.
Sub guardartodos()

For Each | In Application.Workbooks

w.Save

NoTAs:
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Next |
Application.Quit
End Sub

Eventos del objeto Workbook

Los eventos de libros se producen cuando el libro cambia o cuando cambia cualquier hoja
del mismo. De forma predeterminada, los eventos en libros estan habilitados. Para ver los
procedimientos de eventos de un libro, con el boton secundario del mouse (raton), haga clic en 1a
barra de titulo de una ventana de libro restaurada o minimizada y, a continuacién, en Ver cddigo
en el mend contextual. Seleccione el nombre del evento en el cuadro de lista emergente
Procedimiento.

Activate Ocurre cuando se activa un libro, una hoja de cdlculo, una hoja de
gréafico o un grafico incrustado.

Addininstall Ocurre al instalar el libro como macro automatica

AddinUninstall Qcurre al desinstalar el libro como macro automatica

BeforeClose Ocurre antes de que el libro se cierre. Si el libro ha sido modificado,
este evento ocurre antes de pedir al usuario que guarde las
modificaciones.

BeforePrint ' Ocurre antes de que se imprima el libro o cuaiquiera de sus partes

BeforeSave - {Ocurre antes de que e! libro se guarde.

Deactivate Ocurre cuando se desactiva el grafico, la hoja de célculo o el libro.

NewSheet QOcurre al crear una hoja nueva en el libro,
Sintaxis: Private Sub Workbook_NewSheet(ByVal Sh As Object)
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Open

[Se produce cuando el libro se abre. Sintaxis: Private SubT

Workbook_Open()

SheetActivate

Ocurre cuando se activa una hoja.

SheetBeforeDoubleClick

Ocurre al hacer doble clic en una hoja de calcuio, antes de la
accion predeterminada para el doble clic.

SheetBeforeRightClick

Ocurre al hacer clic con el botdn secundario del mouse (raton) en
una hoja de célculo, antes de la accion predeterminada.

SheetCalculate "l ocurre después de recalcular una hoja de calculo © de trazar los
datos modificados de un grafico.
SheetChange Ocurre cuando una celda de cualquier hoja de calculo es
modificada por el usuario o por un vinculo externo.
SheetDeactivate Ocurre cuando se desactiva cualquier hoja.
SheetSelectionChange Se produce cuando la seleccién cambia el cualquier libro (no se
produce si la seleccion esta en una hoja de grafico.
WindowActivate Se produce cuando se activa cualquier ventana de libro.
WindowDeactivate Se produce cuando se desactiva cualquier ventana de libro.
WindowResize Se produce cuandc se cambia el tamario de cualquier ventana de
libro. '
L

OBJETO DE CONJUNTO WORKSHEETS

Un conjunto de todos los objetos Worksheet del libro especificado o activo. Cada objeto
Worksheet representa una hoja de calcuio.

E! objeto Worksheet también es un elemento del conjunto Sheets. El conjunto Sheets
contiene todas las hojas del libro (hojas de graficos y hojas de calculo).

NOTAS:
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Propiedades del objeto Worksheets

Item(conjunto Worksheets)

Devuelve un unico objeto Worksheet de un conjuntc Worksheets.
Sintaxis: expresion.ltem(Index)

Index ; El nombre o indice de la hoja de célculo.

Visible

True si el objeto esta visible. En un grafico o una hoja de céiculo,
esta propiedad puede establecerse como xlVeryHidden. Oculta el
objeto de tal manera que el unico modo de volver a hacerlo visible
es estableciendo esta propiedad como True (el usuario no puede
hacerto visible). Boolean o Long de Lectura/Escritura.

. Métodos del objeto Worksheets

Add(conjunto Worksheets}

Crea una hoja de calculo nueva. La nueva hoja de célculo se
convertira en la hoja activa. Devuelve un objeto Worksheet.

Copy Copia la hoja en otro lugar del libro.
Sintaxis: expresién.Copy(Before, After)
Delete Elimina el objeto . Sintaxis . expresion.Delete

FilAcrossSheets

Copia un rango en el mismo lugar en toda una serie de hojas de
calculo,

Move Desplaza la hoja de célculo a otro lugar del libro.
PrintOut imprime ei objeto.
PrintPreview Muestra una vista preliminar del objeto tal como apareceria
impreso.
Select Sintaxis :expresion.Select(Replace)
Ejemplo del método Add ‘
Este ejemplo crea una hoja de calculo nueva y la inserta antes de la hoja activa.
ActiveWorkbook Worksheets Add
NOTAS:
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Este ejemplo agrega una hoja de calculo nueva después de la ultima hoja de calculo del
libro activo.,

Worksheets. Add.Move after.=Worksheets(Worksheets. Count)

Ejemplo del método Copy :
En este ejemplo se copia la Hoja1, colocando la copia después de la Hoja3.

Worksheets("Hoja1").Copy after .= Worksheets("Hoja3")

En este ejemplo se copia el rangoe utilizado de la Hoja1, se crea una nueva hoja de célculo
y, a continuacién, se pegan los valores del rango copiado en la nueva hoja de célculo.

Worksheets("Hoja1").UsedRange.Copy
Set nuevaHoja = Worksheets Add

nuevaHoja.Range("A1").PasteSpecial Paste:=xIValues

Ejemplo del método Delete

En este ejemplo se eliminan las celdas A1:.D10 de la Hojal y se desplazan las celdas
restantes hacia la izquierda.

Worksheets("Hoja1").Range("A1:D010").Delete Shift:=x|ShiftToLeft

Este ejemplo elimina todas las hojas de calculo del libro activo sin mostrar el cuadro de
dialogo de confirmacion.

Application.DisplayAlerts = False

For Each w In Worksheets \
w.Delete

Next w

Application.DisplayAlerts = True

Ejemplo del método Move

NOTAS:
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En este ejemplo se desplaza la Hoja1 detras de la Hoja3 en el libro activo.
Worksheets("Hoja1").Move _

after:=Worksheets("Hoja3")

Ejemplo del método PrintPreview

En este ejemplo se muestra la Hoja1 en vista preliminar.

Worksheets("Hoja1").PrintPreview

Ejemplo del método Select
Este ejemplo selecciona las celdas A1:B3 de la Hoja1.

Worksheets({"Hoja1").Activate

Range("A1:B3").Select

OBJETO WORKSHEET

Representa una hoja de calculo. El objeto Worksheet es un elemento del conjunto
Worksheets,

Propiedades de Worksheet

Cells Devuelve un objeto Range que representa las celdas de la hoja de
calculo (no sélo las celdas que se usan actualmente).

Shapes Devuelve un objeto Shapes que representa todas las formas del
libro u hoja de gréaficos.

Columns ' devuelve un objeto Range que representa todas las columnas de |a
hoja de calculo especificada.

Visible True si el objefo esta visible.

Ejemplo de la propiedad Cells

NOTAS:
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Este ejemplo establece en Arial de 8 puntos la fuente y el tamario de fuente de todas las
celdas de la Hoja1.

Sub Celdas()

With Worksheets("Hoja1").Cells.Font
.Name = "Arial"
Size=8

End With

End Sub

Este ejemplo establece en 14 puntos el tamafo de fuente de la celda C5 de la Hoja1.

Sub tamafio()

Worksheets("Hoja1").Cells(5, 3).Font.Size = 14

End sub N

Ejemplo de la propiedad Shapes

Sub figura()

With Worksheets(1).Shapes.AddLine(10, 1b, 250, 250).Line
.DashStyle = msolLineDashDotDot
.ForeCoIor.BGB = RGB(50, 0, 128)

End With

End Sub

Ejemplo de la propiedad Columns
Worksheets("Hoja1").Columns(1).Font.Bold = True

NOTAS:
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Ejemplo de la propiedad Visible

Este ejemplo ocuita la Hoja1.

Worksheets("Hoja1").Visible = False

Este ejemplo hace visible la Hoja1.

Worksheets("Hoja1").Visible = True

Meétodos de Worksheet

Activate Convierte esta hoja en la hoja activa. Equivale a hacer clic en la
etiqueta de la hoja.
Move
Delete
Protect Protege un grafico o una hoja de célculo
{sintaxis 1) expresion.Protect(Password, DrawingObjects, Contents,
Scenarios, UserinterfaceOnly)
o bien un libro para que no sea posible modificarlo.
(sintaxis 2) expresion.Protect(Password, Structure, Windows)
ShowDataForm Muestra el formulario de datos correspondiente a la hoja de calculo.
Sintaxis: expresion.ShowDataForm

Ejemplo del método Activate
Worksheets("Hoja1").Activate

Ejemplo del método Protect

Este ejemplo protege el libro activo.

Sub Proteger( )

i’

NOTAS:
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ActiveWorkbook.Protect Password = "drowssap”

End Sub

Ejemplo del método ShowDataForm

Este ejemplo muestra el formulario de datos de la Hoja1.

Sub mostrar()

Worksheets(1).ShowDataForm

End Sub

Eventos Worksheet

Activate

QOcurre cuando se activa un libro, una hoja de calcuio, una hoja de
grafico o un gréafico incrustado.

BeforeDoubleClick

Ocurre al hacer doble clic en un gréfico incrustado © en una hoja de
célculo incrustada, antes de la accidén predeterminada para el doble
clic.

BeforeRightClick

Ocurre al hacer clic con el botdn secundario en un grafico
incrustado o en una hoja de célculo incrustada, antes de la accion
predeterminada.

Calculate Ocurre después de que se recalcule la hoja de calculo.

Deactivate Ocurre cuando se deséctiva el gréfico, la hoja de calcuio o el libro.

Change QOcurre cuando alguna celda de la hoja de calculo es modificada por
el usuario o por un vinculo externo.

SelectionChange Se produce cuando la seleccion de un libro cambia.

Ejemplo del evento Change

NOTAS:
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Este ejemplo cambia a azul el color de las celdas modificadas.

" Private Sub Worksheet_Change(ByVal Target as Range)
Target.Font.Colorindex =5

End Sub

OBJETO DE CONJUNTO SHEETS

Un conjunto de todas las hojas del libro especificado o activo. El conjunto Sheets puede
contener objetos Chart o Worksheet. :

El conjunto Sheets es (til cuando se desean obtener hojas de cualquier tipo.

Uso del conjunto Sheets

Use la propiedad Sheets para devolver el conjunto Sheets. El ejemplo siguiente imprime
todas las hojas del libro activo.

Sheets.PrintOut

Use el método Add para crear una nueva hoja y agregarla al conjunto. El ejemplo
siguiente agrega dos hojas de graficos al libro activo, situandolas después de la hoja dos del
libro.

Sheets.Add type:=xIChart, count:=2, after.=Sheets(2)

Para devolver un solo objeto Chart 0 Worksheet, use Sheets(indice), donde indice es el
nombre o numero de indice de la hoja. El ejemplo siguiente activa la hoja llamada “hojat”.

Sheets("Hoja1").Activate

Use Sheets(matriz) para especificar varias hojas. E! ejemplo siguiente mueve las hojas
llamadas "Hoja4" y "Hojab" al principio del libro.

Sheets(Array("Hojad", "Hoja5")).Move before:=Sheets(1)

NOTAS:
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Propiedades de objeto Sheet

Application

uando se usa sin calificador de objeto, esta propiedad devuelve un objeto
Application que representa a la aplicacién Microsoft Excel. Cuando se
usa con calificador de objeto, esta propiedad devuelve un objeto
Application que representa al creador del objeto especificado (puede usar
la propiedad con un objeto de Automatizacién para devolver la aplicacion
del objeto). Es de sdlo lectura.

Count

Devuelve el nimero de objetos del conjunto. Long de sélo lectura.

HFageBreaks

Devuelve un conjunto HPageBreaks que representa los saltos de pagina
horizontales de la hoja. Es de sélo lectura.

ltem

Devuelve un Gnico objeto Chart o Worksheet de un conjunto Sheets.
Sintaxis: expresion.ltem(index)
expresion : Una expresion que devuelve un objeto Sheets.

Index (Variant): El nombre o el indice de la hoja.

Visible

True si el objeto esta visible. En un grafico o una hoja de calculo, esta
propiedad puede establecerse como xIVeryHidden. Oculta el objeto de tal
manera que e} Unico modo de volver a hacerlo visible es estableciendo
esta propiedad como True (¢! usuario no puede hacerlo visible). Boolean
o Long de Lectura/Escritura.

VPageBreaks

Devueive un conjunto VPageBreaks que representa los saltos de pagina
verticales de la hoja. Es de sélo lectura.

VPageBreaks :Un conjunto de saltos de pagina verticales. Cada salto de
pagina vertical esta representado por un objeto VPageBreak.

Ejemplo de la propiedad Item (conjunto Sheets)

Este ejemplo activa la Hoja1.

Sheets.ltem("Hoja1").Activate

Ejemplo de la propiedad Visible

NOTAS:
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Este ejemplo oculta la Hoja1.

Worksheets("Hoja1").Visible = False

Este ejemplo hace visible la Hoja1.

Worksheets("Hoja1").Visible = True

Este ejemplo hace visibles todas las hojas del libro activo.

For Each hj In Sheets

hj.Visible = True

Next hj

Meétodos de objeto Sheet

Add (conjunto Sheets)

Crea una hoja de calculo, un grafico o una macro.
Sintaxis: expresion.Add(Before, After, Count, Type)

Count Variant opcional. El nimero de hojas de calculo que se
agregaran. El valor predeterminado es uno.

Type Variant opcional. Especifica el tipo de la hoja.El valor
predeterminado es xiWorksheet.

Copy

Sintaxis 1: expresion.Copy. Copia el objeto en el Portapapeles. Copia
una imagen del punto o la serie en el Portapapeles.

Sintaxis 2: expresion.Copy(Destination). Copia el rango en el rango
especificado o en el Portapapeles.

Sintaxis 3: expresion.Copy(Before, After) . Copia la hoja en otro lugar del
libro. ,

Delete

Elimina el objeto. Sintaxis: expresidn.Delete

FiliAcrossSheets

Copia un rango en el mismo lugar en toda una serie de hojas de caiculo.

NOTAS:
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Sintaxis: expresion.FillAcrossSheets(Range, Type)
expresion : Una expresidn que‘ devuelve un objeto Sheets o Worksheets.

Range :El rango con el que se rellenara un conjunto de hojas. El rango
debe ser de una de las hojas de calculo del conjunto.

Type (Variant): Especifica como se copiara el rango. Puede ser una de
las siguientes constantes XIFillWith: xIFillWithAll, xIFillwWithContents o
xIFillwithFormulas. El valor predeterminado es xIFillWithAll.

Move Desplaza la hoja de calculo a otro lugar del libro.
Sintaxis: expresién.Move(Before, After)

PrintQOut imprime el objeto.

PrintPreview Muestra una vista preliminar del objeto tal como apareceria impreso.
Sintaxis: expresion. PrintPreview

Select Selecciona el objeto. Sintaxis: expresion.Select(Replace)
Replace Variant opcional (solo se utiliza con hojas). True para
reemplazar la seleccion actual con el objeto especificado. Si es False, la
seleccién actual se extiende para incluir cualquier objeto que haya sido
seleccionado previamente y al objeto especificado.

Ejemplo del método Add

Este ejemplo inserta una hoja de calculo nueva antes de 1a Gltima hoja de calculo del libro activo.

ActiveWorkbook.Sheets. Add Before:=Worksheets(Worksheets.Count)

Ejemplo del método Copy
En este ejemplo se copia la Hoja1, colocando la copia después de la Hoja3.

Worksheets("Hoja1").Copy after .= Worksheets("Hoja3")

NOTAS:
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En este ejemplo se copia el rango utilizado de la Hoja1, se crea una nueva hoja de calculo
y, a continuacion, se pegan los valores del rango copiado en la nueva hoja de calculo.

Worksheets("Hoja1").UsedRange.Copy
Set nuevaHoja = Worksheets.Add
nuevaHoja.Range("A1").PasteSpecial Paste:=xIVaiues

En este ejemplo se copian las formulas de las celdas A1:D4 de la Hoja1 en las celdas
ES:H8 de la HojaZ2.

Worksheets("Hoja1").Range("A1:D4").Copy _

destination:=Worksheets("Hoja2").Range("ES")

Ejemplo del método Delete

En este ejemplo se eliminan las celdas A1.D10 de la Hojal y se desplazan las celdas
restantes hacia la izquierda.

Worksheets("Hoja1").Range("A1:D10").Delete Shift:=xIShiftToLeft

Ejemplo del método FillAcrossSheets

Este ejemplo rellena el rango A1:C5 de la Hoja1, la Hoja5 y la Hoja7 con el contenido de!
mismo rango de la Heoja1.

x = Array("Hoja1", "Hojabs", "Hoja7")
Sheets(x).FillAcrossSheets _

Worksheets("Hoja1").Range("A1:C5")

Ejemplo del método Move

En este ejemplo se desplaza la Hoja1 detras de la Hoja3 en el libro activo.

Worksheets("Hoja1").Move _

after.=Worksheets("Hoja3")

NOTAS:

Pag. 50



Ejemplo del método PrintOut
En este ejemplo se imprime la hoja activa.

ActiveSheet.PrintOut

Ejemplo del método PrintPreview

En este ejemplo se muestra la Hoja1 en vista preliminar.

Worksheets("Hoja1").PrintPreview

Ejemplo del método Select
Este ejemplo selecciona las celdas A1:B3 de la Hoja1.

Worksheets("Hoja1").Activate

Range("A1:B3").Select

OBJETO RANGE

Representa una celda, una fila, una columna, una seleccién de celdas que contienen uno
o0 mas bloques contiguos de celdas o un rango 3D.

Propiedades del objeto Range

Range _ Use Range(arg), donde arg asigna un nombre al rango, para devolver unw
objeto Range que represente una sola celda ¢ un rango de celdas.

Cells Use Cells(fila; columna), donde fila es el indice de fila y columna es el
. indice de columna, para devolver una sola celda.
Range y Cells Para devolver un objeto Range use Range(celdat; ceida2), donde celda1

y celda2 son objetos Range que especifican las celdas inicial y final.

Offset Use Offset(fila; columna), donde fila y columna son los desplazamientos
de fila y columna, para devolver un rango con un desplazamiento

NoTAS:
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especifico con respecto a otro.

Areas La propiedad Areas es muy uatil para trabajar con selecciones que
contienen varias areas. Divide una seleccion de varias areas en objetos
Range individuales y después devuelve los objetos en forma de conjunto.

Value El valor de la celda especificada. Si la celda esté vacia, Value devuelve el
valor Empty. Si el objeto Range contiene mas de una celda, devuelve una
matriz de valores.

Ejemplo de la Propiedad Range

El ejemplo siguiente coloca el valor de la celda A1 en |a celda A5.

Worksheets("Hoja1").Range("A5").Value = _

Worksheets("Hoja1").Range("A1").Value

E! ejemplo siguiente llena el rango A1:H8 con nimeros aleatorios estableciendo la férmula
de cada celda del rango. La propiedad Range, si se emplea sin un calificador de objeto (un objeto
colocado a la izquierda del punto), devuelve un rango de la hoja activa. Si la hoja activa no es
una hoja de célculo, este método fallara. Use el método Activate para activar una hoja de calcuio
antes de usar la propiedad Range sin un calificador de objeto explicito.

Worksheets("Hoja1").Activate

Range("A1:H8").Formula = "=aleatorio()" 'El rango esta en la hoja activa

El.ejemplo siguiente borra el contenido del rango llamado “Criterios”.
Worksheets(1).Range("criterios").ClearContents -

Si usa un argumento de texto para la direccién del rango, debera especificar la direccion
en notacion de estilo A1 (no podré usar la notacion F1C1).

Ejemplo de Propiedad Cells

El ejemplo siguiente establece en 24 el valor de la celda A1.

NOTAS:
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Worksheets(1).Cells(1, 1).Value = 24

El ejemplo siguiente establece la formula de la celda A2.

ActiveSheet.Cells(2, 1).Formula = "=suma(b1:b5)"

Aunque también puede usar Range("A1") para devolver la celda A1, en algunas
ocasiones |a propiedad Cells puede ser mas conveniente, ya que permite usar una variable para
la fila o la columna. E| ejempio siguiente crea encabezados de fila y columna en la Hoja1. Tenga
en cuenta que, después de activar la hoja de célculo, puede usar la propiedad Cells sin una
declaracion explicita de hoja (devuelve una celda de la hoja activa).

Sub SetUpTable()

Worksheets("Hoja1"). Activate

ForelAic=1To 5

Cells(1, elAfio + 1).Value = 1990 + elAfo
Next elAfo
For elSemestre = 1 To 4
Celis(elSemestre + 1, 1).Value = "Q" & elSemestre

Next eiSemestre

End Sub

Para devolver parte de un rango use expresion.Cells(fila; columna), donde expresion es
una expresién que devuelve un objeto Range vy fila y columna son relativas a la esquina superior
izquierda del rango.

El ejemplo siguiente establece la férmula de la celda CS.

Worksheets(1).Range("c5:c10").Cells(1, 1).Formula = "=aleatorio(})"

Notas:
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El siguiente ejemplo rellena las primeras 20 celdas de la tercera columna con valores
entre 5 y 100, en incrementos de 5. La variable contador se utiiza como indice de fila para la
propiedad Cells.

Sub BucleAtravés()
Dim contador As Integer
For contador =1 To 20
Worksheets("Hoja1").Cells(contador, 3).Value = contador * 5
Next contador
End Sub
Ejemplo de propiedade Range y Cells
El ejemplo siguiente establece el estilo de linea de ios bordes de las celdas 1:J10.
With Worksheets(1)
.Range(.Cells(1, 1), .Cells(10, 10)).Borders. LineStyle = xIThick
End With
Observe el punto delante de cada propiedad Cells. El punto es necesario si el resultado
del enunciado With precedente se aplica a la propiedad Cells, en cuyo caso, se indica que las

celdas estan en la hoja de calculo uno (sin el punto, la propiedad Cells devolveria las ceidas de la
hoja activa).

Ejemplo de Propiedad Offset

El ejemplo siguiente selecciona la celda situada tres filas debajo y una columna a la
derecha de la celda de la esquina superior izquierda de la seleccion actual. No se puede
seleccionar una celda que no esté en la hoja activa, por lo que primero debera activar la hoja.

Worksheets("hoja1").Activate 'no se puede seleccionar si la hoja no es la activa

Selection.Offset(3, 1).Range("a1").Select

NOTAS:
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Ejemplo de la Propiedad Value
Este ejemplo establece el valor de la celda A1 de la Hoja1 como 3.14159.

Sub Valor()
Worksheets("Hojat").Range("A1").Value = 3.14159

End Sub

Métodos del objeto Range

Union se Union(rango1, rango?2, ...) para devolver rangos de varias areas, es
decir, rangos compuestos por dos 6 mas blogues contiguos de celdas.

Activate Activa una sola celda, que debe estar en la seleccidbn actual. Para
seleccionar un rango de celdas, use el método Select.

Sintaxis: expresion.Activate

AutoFill Rellena automaticamente las celdas del rango especificado.

Sintaxis: expresion. AutoFill(Destination, Type)

Clear Quita todo el objeto.

Delete Elimina el objeto. Sintaxis: expresiéon.Delete(Shift)

Shift Variant opcional. Se usa unicamente con objefos Range.
Especifica como se desplazan las celdas para reemplazar celdas
eliminadas. Puede ser una de las siguientes constantes
XIDeleteShiftDirection: xiShiftToLeft o xiShiftUp. Si este argumento se
omite, Microsoft Excel tomara una decision basandose en la forma del
rango.

FillLeft Rellena hacia la izquierda desde la celda o celdas que estdn mas a la
derecha en el rango especificado. El contenido y formato de la celda o
celdas que estén en la fila del extremo derecho de un rango se copiaran
en el resto de las columnas def rango.

L Sintaxis: expresion.FillLeft
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FillDown Rellena hacia abajo desde ia celda o celdas superiores def rango
especificado hasta el final del rango. El contenido y formato de la celda o
celdas que estan en la fila superior de un rango se copiaran en el resto
de las filas del rango.

Sintaxis: expresion.FillDown
FillRight Rellena hacia la derecha desde la celda o celdas que estan més a la
9 izquierda en el rango especificado. El contenido y formato de la celda o
celdas que estén en la columna del extremo izquierdo de un rango se
copiara en el resto de las columnas del rango.
Sintaxis: expresion.FillRight

Fillup Rellena hacia arriba desde la celda o celdas inferiores del rango
especificado hasta el principio del rango. El contenido y formato de ia
celda o celdas que estan en la fila inferior de un rango se copiaran en el
resto de las filas del rango.

FunctionWizard rE;ﬁ;l;ta el Asistente para funciones en la celda superior izquierda del
Sintaxis: expresion.FunctionWizard

Insert tnserta una celda o un rango de celdas en |a hoja de céalculo o en la hoja
de macros y desplaza las otras celdas para crear espacio.

Sintaxis: expresion.insert{Shift)
Busca y reemplaza caracteres en las celdas de un rango. No cambia la

Replace /R .
seleccion ni la celda activa.

Select Selecciona el objeto.

Show Desplaza el contenido de la ventana activa para hacer visible el rango. El
rango debe ser una celda individuat del documento activo.

Sintaxis: expresiéon. Show
S Ordena una tabla dinamica, un rango o la regién actual (si el rango
ort . X .
especificado sblo contiene una celda).

Ejemplo de Método Union

El ejemplo siguiente crea un objeto definido como la unién de los rangos A1:B2 y C3:D4 vy,
a continuacion, selecciona el rango definido.

Dim r1 As Range, r2 As Range, miRangoMuttiArea As Range

NOTAS:
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Worksheets("Hoja1").Activate

Set r1 = Range("A1:B2")

Set r2 = Range("C3.D04")

Set miRangoMuitiArea = Union(r1, r2)

miRangoMuttiArea. Select

Ejemplo del método Activate
Este ejemplo activa la Hoja1.

Worksheets("Hoja1").Activate

Este ejemplo selecciona las celdas A1:C3 de la Hoja1l y convierte a la celda B2 en la
celda activa.

Worksheets("Hoja1").Activate
Range("A1:C3").Select
Range("BZ").Activate

Este ejemplo activa el libro Librod xls. Si Librod.xis tiene varias ventanas, el ejemplo
activara la primera ventana, Libro4 xis:1.

Workbooks("LIBRO4.XLS") Activate

Ejemplo del método AutoFill

Este ejemplo rellena automéaticamente las celdas A1:A20 de la Hoja1, basandose en el
rango de origen A1:A2 de la misma hoja. Antes de ejecutar este ejemplo, escriba 1 en la celda A1
y 2 en la celda A2. '

Set rangoOrigen = Worksheets("Hoja1"). Range("A1:A2")

Set llenarRango = Worksheets("Hoja1").Range("A1:A20"}

rangoOrigen.AhtoFill Destination:=llenarRango

NOTAS:
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Ejemplo del método Clear
Este ejemplo borra las férmulas y el formato de las celdas A1:G37 de la Hojat.

Worksheets("Hoja1").Range("A1:G37").Clear

En este ejemplo se eliminan las celdas A1:D10 de la Hoja1 y se desplazan las ceidas
restantes hacia la izquierda.

Worksheets("Hoja1").Range("A1:D10").Delete Shift:=xIShiftToLeft

Ejemplo del método Delete

Este ejemplo elimina todas las hojas de calculo del libro activo sin mostrar el cuadro de
didlogo de confirmacién.

Application.DisplayAlerts = False

For Each w In Worksheets
w.Delete

Next w

Application.DisplayAlerts = True

Ejemplo del método FillDown
Este ejemplo llena el rango A1:A10 de la Hojat en funcién del contenido de la celda A1.

Worksheets("Hoja1").Range("A1:A10").FillDown

Ejemplo del método FillLeft
Este ejemplo llena el rango A1:M1 de la Hoja1 en funcién del contenido de la celda M1.

Worksheets("Hoja1").Range("A1:M1").FillLeft
Ejemplo del método FillRight
Este ejemplo rellena el rango A1:M1 de la Hoja1 en funcién del contenido de la celda A1.

Worksheets("Hoja1").Range("A1:M1").FillRight

NOTAS:
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Ejemplo del método FunctionWizard

Este ejemplo ejecuta el Asistente para funciones en la celda activa de la Hoja1.
Worksheets("Hoja1"). Activate

ActiveCell.FunctionWizard

Ejemplo del método Insert
Este ejemplo inserta una nueva fila antes de la fila cuatro de la Hoja1.

Worksheets("Hoja1").Rows(4).Insert

Este ejemplo inserta nuevas celdas en el rango A1:C5 de la Hojat y las desplaza hacia
abajo.

Worksheets("Hoja1").Range("A1:C5").Insert shift:=xIShiftDown
Este ejemplo inserta una nueva fila en la celda activa.

ActiveCell EntireRow.Insert

Ejemplo del método Replace

Este ejemplo reemplaza todas las apariciones de la funcién SENQ por la funcion COS. EI
rango de reemplazamiento es la columna A de la Hoja1.

Worksheets("Hoja1"). Columns("A").Replace _
What:="SENQ", Replacement.="COS", _

SearchOrder:=xIByColumns, MatchCase:=True

Ejemplo del método Sort

Este ejemplo ordena el rango A1:C20 de la Hoja1, usando la celda A1 como primera clave
de ordenacion y la celda B1 como segunda clave. La ordenacion se realiza en orden ascendente
por fila, y no hay encabezados.

NOTAS:

ing. Rodolfo Glez. hugorglez@hotmail.com Pag.
59



EXCEL MACROS

Worksheets("Hoja1").Range("A1:C20").Sort _
Key1:=Worksheets("Hoja1").Range("A1"), _

Key2:=Worksheets("Hoja1 ").Range("B_‘I "}

SELECCIONAR Y ACTIVAR CELDAS

Al trabajar con MlCI’OSOﬂ Excel, normaimente se selecciona una o varias celdas y, a
continuacién, se realiza una accion, como darles formato o escribir valores. En Visual Basic
normalmente no es necesario selecmonar las celdas antes de modificarlas.

Por ejemplo, si desea escribir una formula en la celda D6 utilizando Visual Basic, no es
necesario seleccionar el rango D6. Solo necesita devoiver el objeto Range y, a continuacion,
establecer la propiedad Formula en la férmula que desee, como se muestra en el siguiente
ejemplo.

Sub EscribirFérmulaf)
Worksheets("Hoja1").Range("D6").Formula = "=SUMA(D2:D5)"
End Sub

Usar el método Select y la propiedad Selection

El método Select activa las hojas y los objetos de las hojas; la propiedad Selection
devuelve un objeto que representa la seleccion actual de la hoja activa del libro activo. Antes de
poder utilizar ia propiedad Selection, debe activar un libro, activar o seleccionar un hoja y, a
continuacion, seleccionar un rango, u otro objeto, utilizando el método Select.

La grabadora de macros con frecuencia creara una macro que utilice el método Selecty la
propiedad Selection.

El siguiente procedimiento Sub utiliza la grabadora de macros, y muestra como trabajan
juntas Select y Selection.

Sub Macro1()

Sheets("Hoja1").Select

NOTAS:
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Range{"A1").Select
ActiveCell.FormulaR1C1 = "Nombre"
Range("B1"}.Select
ActiveCell.FormulaR1C1 = "Direccion”
Range("A1:B1").Select
Selection.Font.Bold = True

End Sub

El siguiente ejemplo realiza la misma tarea, sin activar o seleccionar la hoja de calculo o
las celdas.

Sub Etiquetas()
With Worksheets("Hoja1")
.Range("A1") = "Nombre"
.Range("B1") = "Direccidn"
.Range("A1:B1").Font.Bold = True
End With

End S_ub

Seleccionar celdas en la hoja de cdlculo activa

Si utiliza el método Select para seleccionar celdas, recuerde que Select sdlo funciona en
la hoja de calculo activa. Si ejecuta el procedimiento Sub desde el médulo, el método Select
fallara a menos que el procedimiento active la hoja de célculo antes de utilizar el método Select
en un rango de celdas. Por ejemplo, el siguiente procedimiento copia una fila de la Hojat a la
Hoja2 del libro activo.

NoTAS:
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Sub CopiarFilas()
Worksheets("Hoja1").Rows(1).Copy
Worksheets("Hoja2"). Select
Worksheets("Hoja2").Rows(1).Select
Worksheets("Hoja2").Paste

End Sub

Activar una celda en una seleccion
Puede utilizar el método Activate para activar una celda en una seleccion. Sélo puede
haber una celda activa, aunque se haya seleccionado un rango de celdas. El siguiente
procedimiento selecciona un rango y, a continuacién, activa una celda del rango sin cambiar la
seleccion.
Sub Activar()
Worksheets("Hoja1").Activate
Range("A1:D4").Select
Range("B2").Activate

End Sub

COMO HACER REFERENCIA A CELDAS Y RANGOS

Hacer referencia a celdas y rangos usando notacion Al usando el
método Range

Referencia Significado
Range("A1") Celda A1
NOTAS:
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Range("A1:B5")

Celdasdela AtalaB5s

Range("C5:09,G9:H16")

Seleccion de varias areas

Range("A:A") Columna A

Range("1:1") Fila uno

Range("A:C") ColumnasdelaAaiaC
Range("1:5") Filas de la uno a la cinco

Range("1:1,3:3,8:8")

Filas uno, tres y ocho

Range("A:A,C.C F:F")

Columnas A, CyF

El siguiente procedimiento Sub cambia el formato de las celdas A1:D5 a negrita.
Sub FormatoRango()

Workbooks("Libro1").Sheets("Hoja1").Range("A1:D5") _

.Font.Bold = True

End Sub

Hacer referencia a celdas usando numeros de indice

Puede utilizar la propiedad Cells para hacer referencia a una sola celda utilizando los
numeros de fila y de columna. Esta propiedad devuelve un objeto Range que representa una sola

celda.

En el siguiente ejemplo, Cells(6,1) devuelve la celda A6 de la Hojat. Entonces, la
propiedad Value se establece en 10.

Sub 'EscribirValor()

Worksheets("Hoja1").Cells(6, 1).Value = 10

NoTAs:
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End Sub

La propiedad Cells funciona bien para ejecutar bucles en un rango de celdas, ya que
puede sustituir las variables por ios nimeros de indice, como se muestra en el siguiente ejemplo.

Sub BucleAtravés()
Dim contador As Integer
For contador =1 To 20
Worksheets("Hoja1").Cells(contador, 3).Value = contador
Next contador

End Sub

Hacer referencia a filas y columnas

Utilice la propiedad Rows o Columns para trabajar con filas o columnas enteras. Estas
propiedades devuelven un objeto Range que representa un rango de celdas.

Referencia Significado

Rows(1) Fila uno

Rows Todas las filas de Ia hoja de célculo

Columns(1) Columna uno ‘
Columns("A") ‘ Columna uno

Columns Todas las columnas de la hoja de calculo

En el siguiente ejemplo, Rows(1) devuelve la fila uno de la Hoja1l. A continuacién, la
propiedad Bold del objeto Font del rango se establece en True.

Sub FilaNegrita()
Worksheets("Hoja1").Rows(1).Font.Boid = True

End Sub

NOTAS:

Pag. 64



Hacer referencia a celdas usando una notacion abreviada

Puede utilizar el estilo de referencia A1 o un rango con nombre entre paréntesis como
método abreviado para la propiedad Range. No es necesario escribir la palabra "Range” o utilizar
comillas,

Ejemplo;

Sub BorrarRango(}

Worksheets("Hoja1").[A1:B5).ClearContents

End Sub

Sub EstablecerValor()

[MiRango].Value = 30

End Sub

Hacer referencia a rangos con nombre

Es mas sencillo identificar los rangos por nombre que por la notacién A1. Para asignar un
nombre a un rango seleccionado, haga clic en el cuadro de nombre situado a la izquierda de la
barra de férmulas, escriba un nombre y, a continuacion, presione la tecla ENTRAR.

El siguiente ejemplo hace referencia al rango denominado "MiRango” en el libro
"MiLibro.xls".

Sub FormatoRango()
Range("Mil ibro.xlsIMiRango").Font.ltalic = True
End Sub

El siguiente ejemplo hace referencia al rango de hojas de célculo especifico denominado
"Hoja1!Ventas” en el libro "MiLibro_xis".

Sub FormatoVentas()

Range("[Informe.xiIs]Hoja1!Ventas"). BorderAround weight:=xlthin

NOTAS:
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End Sub

Para seleccionar un rango con nombre utilice el método GoTo, que activa el libro y la hoja
de calcule y, a continuacion, selecciona el rango.

Sub BorrarRango()
Application.Goto Reference:="MiLibro.xis!MiRango"
Selection.ClearContents

End Sub

E! siguiente ejemplo muestra como se escribiria el mismo procedimiento para el libro
activo.

Sub BorrarRango()
Application.Goto Reference;="MiRango"
Selection.ClearContents

End Sub

Ejecutar un bucle en las celdas de un rango con nombre

El siguiente ejemplo ejecuta un bucle en cada celda del rango con nombre, utilizando el
bucle For Each...Next. Si el valor de alguna celda del rango excede el valor de limit, el color de la
celda cambia a amarillo.

Sub AplicarColor(}

Const limit As Integer = 25
For Each ¢ In Range("MiRango")
If c.Value > limit Then

c.Interior.Colorindex = 27

End If
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Next c

End Sub

Hacer referencia a celdas relacionadas con otras celdas

Una manera de trabajar con una celda relacionada con otra es utilizar la propiedad Offset.

El siguiente ejemplo asigna un formato de doble subrayado al contenido de la celda
situada una fila mas abajo y a tres columnas de la hoja de calculo activa.

Sub Subrayar()
ActiveCell.Offset(1, 3).Font.Underine = xIDouble
End Sub

Hacer referencia a celdas usando un objeto Range

Si establece una variable de objeto para un objeto Range, puede manipular faciimente el
rango utilizando el nombre de la variable.

El siguiente procedimiento crea la variable de objeto miRango y, a continuacién, asigna la
variable al rango A1:D5 de la Hoja1 del libro activo. Las instrucciones posteriores modifican las
propiedades del rango, sustituyendo el nombre de ta variable por el objeto del rango.

Sub Aleatorio()

Dim miRango As Range
Set miRango = Worksheets("Hoja1").Range("A1:D5")
miRango.Formula = "=ALEATORIO()"

miRango.Font.Bold = True

End Sub
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Hacer referencia a todas las celdas de una hoja de calculo

Al aplicar la propiedad Cells a una hoja de cdlculo sin especificar un nimero de indice, el
método devuelve un objeto Range que representa todas las celdas de la hoja de calculo.

El siguiente procedimiento Sub borra el contenido de todas las celdas de la Hoja1 del libro
activo.

Sub BorrarHoja()
Worksheets("Hoja1").Cells.ClearContents

End Sub

Hacer referencia a varios rangos

Utilice los metodos Range y Union para hacer referencia a cualguier grupo de rangos;

Puede hacer referencia a varios rangos con la propiedad Range, pero debe poner comas
entre dos o mas referencias.

E! siguiente ejemplo borra el contenido de los tres rangos de fa Hoja1.
Sub BorrarRangos()
Worksheets("Hoja1").Range("C5:D9,G8:H16,B14:D18").ClearContents

End Sub ’

Los rangos con nombre permiten que la propiedad Range funcione mas facilmente con
varios rangos. El siguiente ejemplo funciona cuando los tres rangos con nombre estan en la
misma hoja.

Sub BorrarNombrada()

Range("MiRango, TuRango, SuRango").ClearContents

End Sub

Puede combinar varios rangos en un objeto Range utilizando el método Union.

NoTAS:
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El siguiente ejemplo crea un objeto Range denominado misVariosRangos, los define
como At1:B2 y C3:D4 y, a continuacion, asigna el formato de negrita a los rangos combinados.

Sub RangosVarios()

Dim r1, r2, misVarnosRangos As Range

Setr = Sheets("Hoja1").Range("A1:82")

Set r2 = Sheets("Hoja1").Range("C3:D4")
. Set mivVariosRangos = Union(r1, 12) - IR
mNaﬁdsRangqs.l%ont.éol& ;‘True ‘

End Sub

OBJETO DE CONJUNTO CHARTS

‘Un conjunto de todas las hojas de graficos del libro especificado o activo.‘Cada hoja de
graficos esta representada por un objéto Chart. No se incluyen los gréficos incrustados en hojas
de calculo 0 de dialogoUso del conjunto Charts

Use la propiedad Charts para devolver el conjunto Charts.
El ejemplo siguiente imprime todas las hojas de graficos del libro activo.
Charts. PrintOut |

Utilice el método Add para crear una nueva hoja de graficos y agregarla al libro.

El ejemplo siguiente agrega una nueva hoja de gréaficos al libro activo y sitia la hoja nueva
inmediatamente después de la hoja de caiculo llamada "Hoja1".

Charts.Add after:=Worksheets("Hoja1"

Puede combinar el método Add con el método ChartWizard para agregar un nuevo gréﬁcb
que contenga datos de una hoja de célculo. _

NOTAS:
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‘El ejemplo siguiente agrega un _grafico de lineas nuevo hasado en las ceidas A1:A20 de la
hoja de célculo llamada "Hoja1".

- With Charts.Add
.ChartWizard source:=Worksheets("Hoja1").Range("a1.a20"), _
gallery:=xiLine, title:="Datos de febrero"

" End With

Para de;lolver un solo objeto Chart, use Charts(indice), donde indice es el nombre o
ndmero de indice de la hoja de graficos. El ejemplo siguiente cambla a rojo el color de la serie
uno de la hoja de gréaficos uno.

Charts(1).SeriesCollection(1).Interior.Color = RGB(255, 0, 0)

El conjunto Sheets contiene todas las hojas del libro (hojas de gréficos y hojas de calculo).
Para devolver un sola hoja, use Sheets(indice), donde indice es el nombre o numero de |a hoja.

" Objeto Chart

Representa un grafico de una hoja de cdiculo. El grafico puede estar incrustado
(contenido en un objeto Chaleb;ect) o estar en otra hoja de graficos.

Propiedades Objeto Charts y chart.

Chart Use la propiedad Chart para devolver un objeto Chart que representa
- | el gréafico contenido en un objeto ChartObJect

ChartArea - Devuelve un objeto ChartArea.que- representa al area de grafico
completa del grafico.

g
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ActiveChart

Si un grafico es el objeto activo, puede usar ta propiedad ActiveChaa
para hacer referencia a él. Una hoja de gréaficos esta activa si el
usuano la ha seleccionado o bien si se ha activado con el método
Activate.

ActiveSheet

Si una hoja de grafico es la hoja activa, puede usar la propiedad
ActiveSheet para hacer referencia a ella.

ChartTitle

Devuelve un objeto ChartTitle que representa el tituio del grafico
especificado.

HasTitle

| Eltitulo de un eje ‘esta representado por un objeto AxisTitle.

True si el eje o el grafico tiene un titulo visible. Boolean de
Lectura/Escritura.

e . < o

HaslLegend

True si el grafico tiene una leyendé. Boolean de Lectura/Escritura.

HeightPercent

Devuelve o establece el alto de un grafico 3D como un porcentaje de

su ancho (entre 5 y 500%). Long de Lectura/Escritura.

PliotArea

Devuelve un-objeto PlotArea que representa el area de trazado de un
grafico.

Rotation

Devuelve o establece la rotaciéon de la vista del grafico 3D (la rotacion
del area de trazado alrededor del eje Z, en grados). El valor de esta
propiedad debe estar comprendido entre 0 y 360, excepto para los
graficos de barras 3D, donde el ‘valor debe ser de 0 a 44. E| valor
predeterminado es 20. Aplicable unicamente a graficos 3D. Variant de
Lectura/Escritura.

Elevation

_| barras 3D, en los que el valor debe estar entre 0 y 44,

Devuelve o establece la elevacion de la vnsta del grafico 3D, en
grados. Long de Lectura/Escritura..”

La elevacién del graf co es el alto con eI que se ve el grafico, en
grados. El valor predeterminado es 15. El valor de esta propiedad
debe estar comprendido entre -90 y 90, excepto para los graficos de

Floor

Devuelve un objeto Floor que representa al planc inferior de un gréf ico
3D.
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Devuelve o establece la perspectiva de la vista del gréf co 3D Debe
estar comprendido entre 0 y 100,

Perspective

Ejemplo del método Add
Este ejemplo crea una hoja de graficos vacia y la inserta antes de la hoja activa.

ActiveWorkbook.Charts.Add Before:=Worksheets(Worksheets.Count)

Ejemplo de la propiedad ChartArea

'Este ejemplo establece el color interior de! area del Gréfico1 como rolo y el color del borde
comao azul.

With Charts("Grafico1").ChartArea
Interior.Colorindex = 3
.Border.Colorindex = 5
End With : e N

Ejemplo de la propiedad ActiveChart

El ejemplo siguiente activa la hoja de gréficosuno y, a contmuacnén establece el tipoy el
titulo del grafico.

Sub Titulo()
Charts(1).Activate g T RPU
With ActiveChart - '

.Type = xiLine

.HasTitle = True

ChartTltIe Text "Ventas dé ‘Pem-ex“

P - s
R SO [ S

End With .

_NoOTAS:

Pag. 72



Ejemplo de la Propiedad ActiveSheet

El ejemplo siguiente usa el método Activate para activar la hoja de graficos llamada

"Gréfico1" y, a continuacién, establece en azul el color interior de la serie uno del grafico.

Sub acti()
Charts("Grafico13").Activate
ActiveSheet.SeriesColiection(1).Interior.Colorindex = 5

End Sub

Ejemplo de la propiedad ChartTitle
Este ejemplo establece el texto del titulo del Grafico1.

Sub Titulo()
With Charts("Grafico1")

HasTitle True

- S R TR L et e P -

ChartTltle Text "Ventas del prime"r trimestre”

End With
End Sub

Ejemplo-de la propiedad HasTitle

‘Este ejemplo agrega un rotulo al eje de ca utegonas del Gréf co1 Lo

«'h:‘:"’"-«’ “i..

' Subrotulo() - IR
With Charts("Grafico1"). Axes(xlCategory)
HasTitie = True 7
' AxisTitle Text = "Ventas juiio” ——— - -

End With

NIOTAS:
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End Sub

Ejemplo de la propiedad HasLegend

Este ejemplo activa la leyenda del Grafico1 y, a continuacion, establece en azul el color
de fuente de la ieyenda.

"~ Sub leyenda()
With Charts("Grafico1")
HasLegend = True
.Legend. Font.Colorindex = 5
End With
End Sub

Ejemplo de la propiedad HeightPercent

Este ejemplo establece el alto del Graficol en el 80% de su ancho. El ejemplo debe
ejecutarse en un grafico 3D. o '

Charts(“Gréﬁcd1“).HeightPercent =80

Ejemplo de la propiedad PlotArea

Este ejemplo establece en aguamarina el color del int‘erio'i"del area de trazado del
Gréafico1.

Sub area()

Charis("Grafico13").PlotArea.Border.Colorindex = 8

End SubE_']emplo de la propledad Rotation

Este ejemplo establece en 30 grados la rotacion del Gréfico1. EI ejemplo debe ejecutarse
. enun grafico3D. . o ‘ : B L AT S PR :

_NOTAS: i e BN S
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Sub rota()
Charts("Grafico13").Rotation = 30

End Sub

Ejemplo de la propiedad Elevation

Este ejemplo establece en 34 grados la elevacion del Graficol. El ejemplo debe
ejecutarse en un grafico 3D (la propiedad Elevation no funciona en graficos 2D).

. Sub ele()
Charts("Grafico13").Elevation = 34
End Sub

" Ejemplo de la propiedad Floor

Este ejemplo establece en azul el color del piano inferior del Grafico1. El ejemplo debe
ejecutarse en un gréafico 3D (la propiedad Floor no funciona en graficos 2D).

' Sub inferior()
Charts("Grafico13").Floor.Interior.Colorindex = 5

End Sub

Ejemplo de la propiedad Perspective
. Este ejemplo establece la perspectiva del Gréfico1 como 70. Debe ejecutarse en un

. Sub pers()
Charts("Grafico13").RightAngleAxes = False
Chaﬁs("Gréﬁco1 3").Perspective = 70

End Sub

-

_NoOTAS:
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'Meétodos Objeto Charts y chart

Add

Crea una hoja de graficos nueva. Sintaxis: expresion.Add(Before,
After, Count)

Activate

Convierte el gréafico en el gréfico activo.

Axes

Devueive un objeto que representa a un solo eje (un objeto Axis,
sintaxis : expresion. Axes(Type, AxisGroup)

ChartWizard

Modifica las propiedades del grafico especificado.

Sintaxis: expresion.ChartWizard(Source, Gallery, Format, PlotBy,
CategoryLabels, SeriesLabels, HaslLegend, Title, CategoryTitle,
ValueTitle, ExtraTitle) T ‘ )

expresion Reqherida. Una expresion que devuelve un objeto Chart.

Source Variant opcional. E! rango que contiene los datos de origen
del nuevo grafico. Si este argumento se omite, Microsoft Excel

| modificara la hoja de graficos acﬂva o] eI grafico seleccuonado en-la

hoja de calculo activa. _

Gallery Variant opcional. El tipo del graﬁco Puede ser una de las
siguientes constantes XIChartType: xlArea, xiBar, xiColumn, xILine,
xIPie, xIlRadar, xIXYScatter, xICombination, xI3DArea, xI3DBar,
xI3DColumn, xI3DLine, --xI3DPie; xI3DSurface, xiDoughnut o
xIDefaultAutoFormat. - . v - :

Format Variant opcional. El numero de opcion de los autoformatos
incorporados. Puede ser un numero dei 1 al 10, dependiendo del tipo
dela-galeria. Si este argumento se omite, Microsoft Excel elegira un
valor predeterminado baséndose en el t:po de la gaiena y en el origen
de los datos. R :

PiotBy Variant opcicnal. Especifica si los datos de cada serie se
ubican en filas o en columnas. Puede ser una de las sugulentes
constantes XiRowCol: xIRows o xiColumns. -

.......

nimero de filas o de co!umnas del rango: de ongen que contienen
rétulos de categorias. Los valores permitidos van desde cero hasta
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unc menos- que el nimero maximo de Ias categorias o series
correspondientes. :

SeriesLabels Varant opcional. Un ndmero entero que especifica el |-
numero de filas o de columnas del rango de origen que contienen
rétulos de series. Los valores permitidos van desde cero hasta uno
menos que el numero maximo de las categorias © series
correspondientes. B ' -

HasLegend Variant opcional. True si-se incluye una leyenda.

Tltle Variant opcional. El texto del titulo del grafico

_CategoryTltIe ) Vanant opcsonal El texto del titulo del eje de

categorias. - Co. TR

ValueTitle Variant opcional. El texto.del titulo del eje de valores.

ExtraTitle Variant opcional. El titulo del eje de series en gréﬁcos Do

el segundo titulo del eje de valores en graficos 2D.

" Ejemplo delméfodoAdd =~ . i ST T

Este ejemplo crea una hoja de graficos vacia y la inserta antes de la hoja activa.

ActlveWorkbook Charts Add Before —Worksheets(Worksheets Count)

T

E]empla del método Axes

" Este ejemplo agrega un rétulo al’ eje de categonas del Gréf co1 )

- Sub agrega()

With Charts("Grafico1").Axes(xICategory}

"HasTitle = True '~

AxisTitle. Text ="Ventas Jullo".-. L

e
L YIS
T
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End With
End Sub

E)emplo del método ChartWizard
Este ejemplo cambia el formato del Grafico1 a un graf co de lineas, agrega una leyenda y

después titulos a los ejes de categorias 'y vaiores
Charts("Gréfico1").ChartWizard _
Gallery:=xlLine, _

asLegend "True CategoryTltIe "Aﬁo",wVaIueTltle "Ventas,. T

% ol L A PO Y W N
SeRETEE Ll o o P e

3 .-f.i I SERLITL e g e '
CRE_AR UNA MACRO_ Usmno EL Enn'on DE VISU
BASIC i i e SRS S g
B Cregr un nuevo Itbro L T
"Subnuevo() T BT R SN
L erkbookg..Add_f g © L i i
T End Sub R - ER —
| | 1 ST
Abrir un libro = S S o 2
Subabrie() . U T TTRE e s er e
" End Sub P
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Este ejemplo abre el libro Andlisis.xls.
Sub Abrir()

Workbooks. Open "ANALISIS XLS"
End Sub

Cerrar un libro _
Sub cerrar() : T

ActweWorkbook CIose

EndSub ‘ : L T '_ B e
Este ejemplo cierra Libro1.xis y descara los cambios efectuados en &I,
Workbooks(“L!BR01 XLS") Close SaveChanges: —False

Este ejemplo cierra todos los™ Ilbros abiertos. S| hay camblos en aigun libro ablerto o
. Microsoft Excel mostrara los . mensajes y- cuadros de diélogo oportunos para preguntar si desea
guardar los cambios. )

Vmsre mers amepeee—eee W P - e ———

Workbooks.Close-

. Guardar un ltbro P Y SR S AN RS
 Siub guardar() ' o : S ' '

. Actrve\Norkbook SaveAs FiIeName "C WMis documentos\guardar xls" FlleFormat
=xINormal, Password.="", WriteResPassword .=,'"', ReadOnIyRecommended.— _
7 False, CreateBackup:=False

End Sub

" Guardar Libro Activo - ' a " I:- - .

_NOTAS:
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Sub guardar( )
ActiveWorkbook.Save
End Sub

Crear Hoja

Sub’crear_hoja( ) B -
Sheets.Add
End Sub . . ' : -

T Este ejemplo mserta una hOja de cé!culo nue\;a antes—— de la ui’uma ho;a de caiculo dei hbro
ac‘tlvo ‘ o
ActlveWorkbook Sheets.Add Before: —Worksheets(Worksheets Count) , _
B R .i::"-:ft]'*:',"‘.._" ',]'_: s L ::..{-"‘—'EE'_ ?'f:’:j” in. i Sl :
A _Selecc:onar Ho;a T S e o
Sub selec ho;a() IR LT
Sheets("Ho;af') Sélect A
sl T L '
Eltmmar Ho;a ¥ | e
- 777 7 Subeliminar() ... - .,-':7 : _:___ e )
o ActweWndow SelectedSheets Delete -
End Sub “."‘ o ) - -
mS _ ST _ ¥ =--- .
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PRACTICA

1. Crear una macro que inserte un gréfico circular de 3d que muestre los nombres de 5 alumnos
y las calificaciones correspondiente al curso de Excel Avanzado,

2. Crear una macro que inserte los graficos circulares de 2d que muestre los nombres de 5
alumnos y las calificaciones comespondiente al curso de Power Point

3. Crear una macro que inserte los graficos circulares de 2d que muestre los nombres de 5
alumnos y las calificaciones correspondiente al curso de Power Point

Por ejemplo:

Nombre  Word  Excel Power ‘Calificacion
Pedro 10 9 8 9.0
Juan 8 10 8 8.7
bas oD 5 60
Marcos 8 7 9 8.0
NOTAS:
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CAPITULO 5. VARIABLES

DECLARAR VARIABLES

Definicion de variable

Un lugar de almacenamiento con nombre que puede contener cierto tipo de datos que
puede ser modificado durante la ejecucion det programa. Cada variable tiene un nombre unico
que la identifica dentro de su nivel de &mbito. Puede especificar un tipo de datos o no.

Nombres de variable deben comenzar con un caracter alfabético, deben ser Gnicos dentro
def mismo ambito, no deben contener mas de 255 caracteres y no pueden contener un punto o
caracter de declaracién de tipo.

Declaracion de Variables

Para declarar vanables se utiliza normalmente una instruccion Dim. La instruccion de
declaracion puede incluirse en un procedimiento para crear una vanable de nivel de
procedimiento. O puede colocarse al principio de un médulo, en la seccidn Declarations, para
crear una variable de nivel de mddulo.

nivel de procedimiento

Instrucciones localizadas dentro de los procedimientos Function, Property o Sub.
Generalmente, las declaraciones aparecen primero, seguidas de asignaciones y otro codigo
ejecutable.

Moédulo: Un conjunto de declaraciones y procedimientos.

nivel de modulo

Cédigo en la seccién de declaraciones de un médulo. Cualquier codigo fuera de un
procedimiento se denomina cddigo de nivel de médulo. Las declaraciones se deben colocar
primero, seguidas de los procedimientos.

NOTAS:
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Las variables se pueden declarar como de uno de los siguientes tipos de datos: Boolean,
Byte, Integer, Long, Currency, Single, Double, Date, String (para cadenas de longitud variable),
String * longitud (para cadenas de longitud fija), Object, o Variant. Si no se especifica el tipo de
datos, el tipo de datos Varant es el predefinido. También es posible crear un tipo definido por el
usuario empleando la instruccién Type.

Tipos de Datos

Caracteristica de.una variable que determina qué tipo de datos puede tener. Los tipos de
_datos incluyen Byte, Boolean, Integer, Long, Currency, Single, Double, Date, String, Object,
Variant (predeterminado) y tipos definidos por el usuario, asi como tipos especificos de objetos.

String (Texto)

Tipo de datos que consiste en una secuencia de caracteres que representa a los
caracteres por si mismos en vez de sus valores numéricos. Un tipo String puede incluir letras,
numeros, espacios en blanco y signos de puntuacion. El tipo de datos String puede almacenar
cadenas de longitud fija en un intervalo de 0 a aproximadamente 63000 caracteres y cadenas
dindmicas en un intervalo de longitud de 0 a aproximadamente 2 mil millones de caracteres. El
caracter de declaracion de tipo es el signo de dolar ($) que representa el tipo String en Visual
Basic.

Boolean
Las vanables tipoc Boolean se almacenan como nameros de 16 bits (2 bytes), pero sdlo
pueden ser True o False. Las variables tipo Boolean se presentan como True o False

(cuando se utiliza Print) o #TRUE# o #FALSE# (cuando se utiliza Write #). Utilice las
palabras clave True y False para asignar uno de los dos estados a las variables tipo Boolean.

Cuando se convierten a tipo Boolean otros tipos numéricos, 0 se convierte en False, y el
resto de los valores se convierten en True. Cuando los valores tipo Boolean se convierten a otros
tipos de datos numéricos, False se convierta en 0 y True se convierte en -1.

Byte

Las variables tipo Byte se aimacenan como nimeros de 8 bits (1 byte) sencillos sin signo
con un intervalo de valores entre 0 y 225.

El tipo de dato Byte es (til para almacenar datos binarios.

NoTAs:
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Variant

El tipo de datos Variant se especifica automdticamente si no se especifica otro tipo de
datos al declarar una constante, variable, o argumento. Las variables declaradas como del tipo.
de datos Variant pueden contener valores numéricos, cadenas de texto, fecha, hora o Booleans y
pueden convertir los valores que contienen de forma automatica. Los valores numéncos Vanant
ocupan 16 bytes de memoria (lo que sdio es significativo en procedimientos grandes o maédulos
complejos) y son mas lentos a la hora de su acceso que las variables de tipo explicito de los
restantes tipos. Es muy raro utilizar el tipo de datos Variant para una constante. Los valores de
cadena Variant necesitan 22 bytes de memoria.

Currency

Las varables tipo Currency se almacenan como numeros de 64 bits (8 bytes) en un
formato de numero entero a escala de 10.000 para dar un numero de punto fijo con 15 digitos a
la izquierda del signo decimal y 4 digitos a la derecha. Esta representacion proporciona un
intervalo de -922.337.203.685.477,5808 a 922.337.203.685.477,5807. El caracter de declaracion
de tipo para Currency es el signo @.

El tipo de datos Currency es til para calculos monetarios y para calculos de punto fijo, en
los cuales la precision es especialmente importante.

Date

Las variables tipo Date se almacenan como nimeros |IEEE de signo flotante de 64 bits (8
bytes) que van del 1 de enero de! 100 al 31 de diciembre de 9999 y horarios de 0:00:00 a
23:59:59. Cualquier valor reconocible de fecha literal se puede asignar a las variables tipo Date.
Los literales de fechas se deben poner entre caracteres de signo de numero (#). Por ejemplo, #1
Enero, 1993# o #1 Ene 93#.

Las variables tipo Date presentan fechas de acuerdo al formato de fecha corto reconocido
por su sistema. La hora se presenta de acuerdo al formato de hora reconocido por su sistema (12
0 24 horas).

Cuando se convierten a tipo Date otros tipos de datos numeéricos, los valores a la
izquierda del signo decimal representan la informacién de fecha, mientras que los valores a ia
derecha del signo decimal representan la hora. Medianoche es 0 y mediodia es 0.5. Los numeros
enteros negativos representan fechas anteriores al 30 de diciembre de 1899,
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Double

Las varables tipo Double (coma flotante y precision doble) se almacenan como numeros
IEEE de coma fiotante de 64 bits (8 bytes) con valores de -1,79769313486232E308 a -
4 94065645841247E-324 para valores negativos y de 4,84065645841247E-324 a
1,79769313486232E308 para valores positivos. El caracter de declaracién de tipo para Double es
el signo de numero (#).

Integer

Las variables tipo Integer se aimacenan como numeros de 16 bits (2 bytes) con valores
que van de -32.768 a 32.767. El caracter de declaracion de tipo para el tipo Integer es el signo de
porcentaje (%).

Las variables tipo Integer también se pueden utilizar para representar valores
enumerados. Un valor enumerado puede contener un conjunto finito de numeros enteros unicos,
cada uno de los cuales tiene un significado especial en e! contexto en el que se utiliza. Los
valores enumerados proporcionan una forma comoda de seleccionar entre un numero conocido
de opciones. Por ejemplo, cuando se pregunta al usuario que elija un color de una lista, se podria
tener 0 = negro, 1 = blanco y asi sucesivamente. Es una buena practica de programacion definir
constantes utilizando la instruccion Const para cada valor enumerado.

Long

Las vanables tipo Long {entero largo) se aimacenan como nameros con signo de 32 bits -
(4 bytes) con un valor comprendido entre - 2.147.483.648 y 2.147.483.647. El caracter de
declaracién de tipo para Long es el signo &.

Object

Las vanables tipo Object se aimacenan como direcciones de 32 bits (4 bytes) que hacen
referencia a objetos. Al utilizar la instruccidn Set, una variable declarada con tipo Object puede
tener asignado cualquier referencia a un objeto.

Single

Las variables tipo Single (coma flotante y precision simple) se almacenan como numeros
IEEE de coma flotante de 32 bits (4 bytes) con valores que van de -3,402823E38 a -1,401298E-
45 para valores negativos y de 1,401298E-45 a 3.402823E38 para valores positivos. El caracter
de declaracion de tipo para Single es el signo de exclamacion (!).

Notas:
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Utilizar la instruccion Public
La instruccién Public se puede utilizar para declarar variables publicas de nivel de modulo.

Public NombreTexto As String

Las variables publicas se pueden usar en cualguier procedimiento del proyecto. Si una
variable publica se declara en un médulo estandar o en un moédulo de clase, también se podra
usar en los proyectos referenciados por el proyecto en que se declara la vanabie publica.

Utilizar la instruccion Private
La instruccion Private se puede usar para declarar variables privadas de nivel de modulo.

" Private MiNombre As String

Las variables Private pueden ser usadas Unicamente por procedimientos perienecientes
al mismo maédulo.

m Nota: Cuando se utiliza a nivel de moédulo, la instruccién Dim es equivalente a la
instruccion Private. Seria aconsejable usar la instruccion Private para facilitar la lectura y

comprensién del codigo.

Utilizar la instruccion Static

Cuando se utiliza la instruccién Static en lugar de la instruccién Dim, la varnable declarada
mantendra su valor entre llamadas sucesivas.

Utilizar la instruccion Option Explicit

En Visual Basic se puede declarar implictamente una variable usandola en una
instruccién de asignacion. Todas las variables que se definen implicitamente son del tipo Variant.
Las variables de! tipo Variant consumen mas recursos de memoria que la mayor parte de las
otros tipos de variables. Su aplicacién sera mas eficiente si se declaran explicitamente las
variables y se les asigna un tipo de datos especifico. Al declararse explicitamente las variabies se
reduce la posibilidad de errores de nombres y €l uso de nombres erroneos.

NOTAS:
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Si no desea que Visual Basic realice declaraciones implicitas, puede incluir en un médulo
la instruccion Option Explicit antes de todos los procedimientos. Esta instruccién exige que todas
las variables del médulo se declaren explictamente. Si un médulo incluye la instruccién Option
Explicit, se producird un error en tiempo de compilacion cuando Visual Basic encuentre un
nombre de variable que no ha sido previamente declarado, o cuyc nombre se ha escrito
incarrectamente. ’

Se puede seleccionar una opcion del entorno de programacién de Visual Basic para incluir
automaticamente la instrucciér Option Explicit en todos los nuevos modulos. Consufte la
documentacion de su aplicacion para encontrar ia forma de modificar las opciones de entomo de
Visual Basic. Tenga en cuenta que esta opcién no tiene ningun efecto sobre el codigo que se
haya escriio con anterioridad.

m Nota: Las matrices fijas y dindmicas siempre se tiene que declarar explicitamente. I

Declarar una variable de objeto para automatizacion

Cuando se utiliza una aplicacién para controlar los objetos de otra aplicacién, debe
establecerse una referencia a la biblioteca de tipos de la otra aplicacidén. Una vez que se ha
establecido la referencia, se pueden declarar variables de objeto conforme a su tipo. mas
especifico. Por ejemplo, si desde Microsoft Access se establece una referencia a la biblioteca de
tipos de Microsoft Excel, se puede deciarar una variable del tipo Worksheet desde Microsoft
Access para representar un objeto Worksheet de Microsoft Excel.
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CAPITULO 6. CONDICIONES

UTILIZAR INSTRUCCIONES WITH

La instruccion With permite especificar una vez un objeto o tipo definido por el usuario en
una serie entera de instrucciones. lLas instrucciones With aceleran la ejecucién de los
procedimientos y ayudan a evitar el tener que escribir repetidas veces [as mismas paiabras.

El siguiente ejemplo introduce en un rango de celdas el nimero 30, aplica a esas celdas
un formato en negrita y hace que su color de fondo sea el amarillo.

Sintaxis

With objeto

{instrucciones}

End With

La sintaxis de la instruccion With consta de las siguientes partes:
Objeto: Nombre de un objeto o de un tipo definido por el usuario.
Instrucciones: (?:P?onal) Una © mas instrucciones que se van a ejecutar sobre

objeto.

Sub Rangoformato()
With Worksheets("Hoja1").Range("A1:C10")
Value = 30
.Font.Bold = True
Anterior.Color = RGB(255, 255, 0)

End With
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End Sub

Las instrucciones With se pueden anidar para aumentar su eficiencia. El siguiente ejemplo
inserta una formula en la celda A1 y selecciona a continuacién el tipo de letra.

Sub MiEntrada()

With Workbooks("Libro1") Worksheets("Hoja1").Celis(1, 1)

Formula = "=SQRT(50)"

With .Font
.Name ="Anal"
.Bold = True
Size = 8
End With
End With

End Sub

UTILIZAR INSTRUCCIONES IF...THEN...ELSE

Se puede usar la instruccién if.. Then.. Else para ejecutar una instruccion o bloque de
instrucciones determinadas, dependiendo del valor de una condicion. Las instrucciones
if... Then.. Else se pueden anidar en tantos niveles como sea necesario. Sin embargo, para hacer

mas legible el cddigo es aconsejable utilizar una instruccién Select Case en vez de recurrir a
multiples niveles de instrucciones If...Then...Else anidadas.

Sintaxis

If condicion Then [instrucciones}-[Else instrucciones_eise]

NOTAS:
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Puede utilizar la siguiente sintaxis en formato de bloque:

If condicién Then

[instrucciones}

[Elself condicién-n Then

{instrucciones_elseif] ...

[Else

[instrucciones_else]]

End If

La sintaxis de la instruccion If... Then...Else consta de tres panes:

Condicién: Uno o mas de los siguientes dos tipos de expresiones:numeérca o del
formulario

Instrucciones: (Opcional). en formato de bloque; se requiere en formato de linea
sencilla que no tenga una clausula Else. Una o mas instrucciones
separadas por dos puntos ejecutados si la condicion es True.

Condicién n (Opcional). igual que condicion.

Instrucciones_eiseif

{Opcional).Una o mas instrucciones ejecutadas si lacondicion-n
asociada es True.

instrucciones_else

(Opcional) Una o mas instrucciones ejecutadas si ninguna de las
expresiones anteriores condicidn o condicién-n es True.
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Ejecutar una sola instruccién cuando una condicion es True

Para ejecutar una sola instruccion cuando una condiciéon es True, se puede usar [a
sintaxis de linea Unica de la instruccion if...Then.. Else. El siguiente ejemplo muestra la sintaxis
de linea Gnica, en la que se omite el uso de la palabra clave Else:

Sub FijarFecha()
miFecha = #13/2/195#
- If miFecha < Now Then miFecha = Now

End Sub

Para ejecutar mas de una linea de codigo, es preciso utilizar la sintaxis de muitiples
lineas. Esta sintaxis incluye la instruccién End If, tal y como muestra el siguiente ejemplo:

Sub AvisoUsuario{valor as Long}
if valor = 0 Then
Aviso:ForeCoior = "Red"
Aviso.Font.Bold = True
Aviso. Font.ltalic = True
End If
End Sub

Ejecutar unas instrucciones determinadas si una condicion es
True y ejecutar otras si es False

Use una instruccién If.. Then...Else para definir dos bloques de instrucciones ejecutables:

un |t:lc:que que se ejecutara cuando la condicién es True y el otro que se ejecutard si la condicion
es False.

NOTAS:
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Sub AvisoUsuario{valor as Long)
if valor = 0 Then
Aviso.ForeColor = vbRed
Aviso.Font.Bold = True

Aviso.Font ltalic = True

Else
Aviso.Forecolor = vbBlack
Aviso.Font.Bold = False
Aviso.Font.ltalic = Faise
End If
End Sub

Comprobar una segunda condicion si la primera condicion es
False

Se pueden afiadir instrucciones Elself a una instruccion If...Then...Else para comprobar
una segunda condicién si la primera es False. Por ejemplo, el siguiente procedimiento funcion
calcula una bonificacién salarial dependiendo de la clasificacion del trabajador. La instruccion que
sigue a la instruccién Else sélo se ejecuta cuando las condiciones de todas las restantes
instrucciones If y Elself son False.

Function Bonificacién(rendimiento, salario)
If rendimiento = 1 Then

Bonificacidn = salario * 0.1
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Elself rendimiento = 2 Then
Bonificacion= salaro * 0.09
Elself rendimiento = 3 Then
Bonificaciéon = salario * 0.07
Else
Bonificacion = 0
End If

End Function

UTILIZAR INSTRUCCIONES Do...LooP

Se pueden usar instrucciones Do...Loop para ejecutar un blogue de instrucciones un
numero indefinido de veces. Las instrucciones se repiten_mientras una condicién sea True ©
hasta que llegue a ser True.

sintaxis

Do [{While | Until} condicién]
[instrucciones])

[Exit Do)

[instrucciones)

Loop

O bien, puede utilizar esta sintaxis:

Do

NoTAS:
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{instrucciones)

[Exit Do]

[instrucciones]

Loop [{While | Untii} condicion]

La sintaxis de la instruccion Do Loop consta de las siguientes partes:

Condicién: {Opcional) Expresién numérica o expresién de cadena que es True o
False. Sila condicién es Null, condicién se considera False.

Instrucciones: Una o mas instrucciones que se repiten mientras o hasta que
condicion sea True.

Repetir instrucciones mientras una condicion es True

Hay dos formas de utilizar la palabra clave While para comprobar el estado de una
condicion en una instruccién Do...Loop. Se puede comprobar la condicidén antes de entrar en el
bucie, o después de que el bucle se haya ejecutado al menos una vez.

En el siguiente procedimiento ComPrimeroWhile, la condicién se comprueba antes de
entrar en el bucle. Si miNum vale 9 en vez de 20, las instrucciones contenidas en el bucle no se
ejecutaran nunca. En el procedimiento ComFinalWhile, las instrucciones contenidas en el bucle
sblo se ejecutaran una vez antes de que la condicion llegue a ser Faise.

Sub ComPrimeroWhiie()

contador =0

miNum = 20

Do White miNum > 10
miNum = miNum - 1

contador = contador + 1

Loop
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MsgBox "El bucle se ha repetido " & contador & " veces.”

End Sub

Sub ComFinalWhile()
contador = 0
miNum =9
Do
miNum = miNum - 1
contador = contador + 1
Loop While miNum > 10
MsgBox "El bucle se ha repetido " & contador & " veces.”

End Sub

Repetir instrucciones hasta que una condicion llegue a ser True

Hay dos formas de utilizar la palabra clave Until para comprobar el estado de una
condicion en una instrucciéon Do...Loop. Se puede comprobar la condicidon antes de entrar en el
bucle (como muestra el procedimientc ComPrimeroUntil) o se pueden comprobar después de
que el bucie se haya ejecutado al menos una vez (como muestra el procedimiento
ComFinalUntil). £l bucle sigue ejecutandose mientras la condicion siga siendo False.

Sub ComPrimeroUntil() -
contador =0
miNum = 20

Do Until miNum = 10
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miNum = miNum - 1
contador = contador + 1
Loop
MsgBox "El bucle se ha repetido " & contador & " veces."
End Sub

Sub ComFinaltntil()
contador = 0
miNum = 1
Do
miNum = miNum + 1
contador = contador + 1
Loop Until miNum = 10
MsgBox "El bucle se ha repetido " & counter & " veces.”

End Sub

UTILIZAR INSTRUCCIONES FOR EACH...NEXT

Las instrucciones For Each...Next repiten un bloque de instrucciones para cada uno de
los objetos de una coleccién o para cada elemento de una matriz. Visual Basic asigna valor
automaticamente a una varnable cada vez que se ejecuta el bucie.

Sintaxis

For Each elemento In grupo

[instrucciones]

NOTAS:
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[Exit For]
[instrucciones]

Next [elemento]

La sintaxis de la instruccion For Each...Next consta de las siguientes partes:

Elemento: Variable que se utiliza para iterar por los elementos del conjunto o
matriz. Para conjuntos, elemento solamente puede ser una variable
Variant, una variable de objeto genérica o cualquier variable de objeto
especifica. Para matrices, elemento solamente puede ser una vanable
tipo Vanant.

Grupo Nombre de un conjunto de objetos o de una matnz (excepto una
matnz de tipos definidos por el usuano).

Instrucciones: Opcional) Una o mas instrucciones que se ejecutan para cada
elemento de un grupo. .

Por ejemplo, el siguiente procedimiento cierra todos los formularios excepto el gque
contiene al procedimiento que se esta ejecutando.

Sub CierraFormul()
For Each frm In Application.Forms
If frm.Captién <> Screen.ActiveForm.Caption Then frm.Close
Next

End Sub

E! siguiente cddigo recorre todos los elementos de una matriz e introduce en cada uno de
ellos el valor de la variable indice |.
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Dim PruebaMatriz(10) As Integer, | As Variant
For Each | In PruebaMatriz
PruebaMatriz(l) = |

Next |

Recorrer un conjunto de celdas

Se puede usar el bucle For Each...Next para recorrer las celdas pertenecientes a un rango
determinado. E! siguiente procedimiento recorre las celdas del rango A1:D10 de la Paginal y
convierte cualquier valor absoluto menor de 0,01 en O (cero).

Sub RedondeoACero()
For Each miObjeto in miColeccion
If Abs(miObjeto.Value) < 0.01 Then miObjeto.Value = 0
Next
End Sub

Salir de un bucle For Each...Next antes de que finalice

Se puede salir de un bucle For Each...Next mediante la instruccién Exit For. Por ejemplo,
cuando se produce un error se puede usar la instrucciéon Exit For en el bloque de instrucciones
True de una instruccién If... Then...Else o Select Case que detecte especificamente el error. Si el
error no se produce, la instruccién If...Then...Else es False y el bucle se seguira ejecutando
nomalmente.
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El siguiente ejemplo detecta la primera celda del rango A1:B5 que no contiene un numero.
Si se encuentra una celda en esas condiciones, se presenta un mensaje en pantalla y Exit For
abandona el bucle.

Sub BuscaNumeros()
For Each miObjeto In MiColeccion
If IsNumeric(miObjeto Value) = Faise Then
MsgBox "El objeto contiene un vaior no numénco.”
Exit For
End If
Next ¢

End Sub

UTILIZAR INSTRUCCIONES FOR...NEXT

Las instrucciones For...Next se pueden utilizar para repetir un bloque de instrucciones

un numero determinado de veces. Los bucles For usan una variable contador cuyo valor
se aumenta o disminuye cada vez que se ejecuta el bucle.

Sintaxis
For contador = principio To fin [Step incremento]
finstrucciones]
[Exit For]

[instrucciones]

_NOTAS:
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Next [contador]

La sintaxis de la instruccion For...Next consta de las siguientes partes:

Parte Descripcién

Contador: Variable numérica que se utiliza como contador de bucle. La variable
no puede ser de tipo Boolean, ni ningun elemento de matriz.

Principio: Valor inicial del contador.
Fin: Valor final del contador.
Incremento: (Opcional) Cantidad en la que cambia el contador cada vez que se

eiecuta el bucle. Si no se especifica, el valor predeterminado de
incremento es uno.

Instrucciones: {Opcional). Una o mas instrucciones entre For y Next que se egjecutan
un namero especificado de veces.

El siguiente procedimiento hace que el equipo emita un sonido 50 veces. La instruccién
For determina la variable contador x y sus valores inicial y final. La instruccion Next incrementa el
vaior de la variable contador en 1.

Sub Bips()
Forx=1To 50
Beep
Next x
End Sub

Mediante ia palabra clave Step, se puede aumentar o disminuir la variable contador en el
valor que se desee. En el siguiente ejemplo, la variable contador | se incrementa en 2 cada vez

NoTAS:
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que se repite la ejecucion del bucle. Cuando el bucle deja de ejecutarse, total representa ia suma
de 2,4,6,8y 10 ’

Sub DosTotal()
Forj=2To 10 Step 2
total = total +j
Next j
MsgBox "El total es " & total
End Sub
Para disminuir ta variable contador utilice un valor negative en Step. Para disminuir la
variable contador es preciso especificar un valor final que sea menor que el valor inicial. En el
siguiente ejemplo, ia variable contador miNum se disminuye en 2 cada vez que se repite el bucle.
Cuando termina la ejecucidn del bucle, total representa la suma de 16, 14, 12, 10,8, 6,4y 2.
Sub NuevoTotal(}
For miNum =16 To 2 Step -2
total = total + miNum
Next miNum

MsgBox "El totai es " & total

énd Sub

UTILIZAR INSTRUCCIONES WHILE...WEND

Ejecuta una serie de intrucciones mientras una condicidn dada sea True.

Sintaxis
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While condicién
[intrucciones])

Wend

La sintaxis de la instruccion While...Wend consta de las siguientes partes:

Parte Descripcion
condicion Requerido. Expresién numeérica o expresién de cadena cuyo valor es True
o False. Si condicién es Null, condicidn se considera False.
instrucciones Opcional. Una o mas instrucciones que se ejecutan mientras la condicion
L es True.

m Si condicién es True, todas las instrucciones se ejecutan hasta que se encuentra la
instruccion Wend. Después, el control vuelve a la instruccién While y se comprueba de
nuevo condicion. Si condicion es aun True, se repite el proceso. Si no es True, la
ejecucion se reanuda con la instruccién que sigue a la instrucciéon Wend.

En este ejemplo se utiliza la instruccién While.. Wend para incrementar una variable de
contador. Las instrucciones del bucle se ejecutan mientras la condicién sea True.

Dim Contador

Contador = 0 ' Inicializa la variable.

While Contador < 20 ' Comprueba el valor dei Contador.
Contador = Contador + 1 " Incrementa Contador.

Wend ' Finaliza el bucle End While cuando Contador > 19,

Debug.Print Contador " Imprime 20 en la ventana Depuracién.

Notas:
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CAPITULO 7. FUNCIONES

INPUTBOX

Muestra un mensaje en un cuadro de didlogo, espera que el usuario escnba un texto o
haga clic en un botén y devuelve un tipo String con el contenido del cuadro de texto.

Sintaxis
InputBox(prompt], title][, default]], xpos][, ypos][, helpfile, context})

La sintaxis de la funcién InputBox consta de estos argumentas con nombre:
prompt

Expresion de cadena que se muestra como mensaje en el cuadro de didlogo. La longitud maxima,
de prompt es de aproximadamente 1024 caracteres, segun el ancho de los caracteres utilizados:
Si prompt consta de mas de una linea, puede separarios utilizando un caracter de retomo de
carro (Chr(13)), un caracter de avance de linea (Chr(10)) o una combinacién de los caracteres de
retorno de carro-avance de linea (Chr(13) y Chr(10)) entre cada linea y la siguiente.

Title (Opcional).

Expresion de cadena que se muestra en la barra de titulo del cuadro de didlogo. Si omite title, en
la barra de titulo se coloca el nombre de la aplicacion.

Default(Opcional).

Expresién de cadena que se muestra en el cuadro de texto como respuesta predeterminada
cuando no se suministra una cadena. Si omite default, se muestra el cuadro de texto vacio.

xpos (Opcional).

NOTAS:
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Expresién numérica que especifica, en twips, la distancia en sentido horizontal entre el borde
izquierdo del cuadro de diglogo y el borde izquierdo de la pantalla. Si se omite xpos, el cuadro de
didlogo se centra horizontalmente.

ypos (Opcional).

Expresion numérica que especifica, en twips, la distancia en sentido vertical entre el borde
superior de! cuadro de didlogo y el borde superior de la pantalla. Si se omite ypos, el cuadro de
didlogo se coloca a aproximadamente un tercio de la altura de la pantalla, desde el borde
superior de la misma. -

Helpfile (Opcional).

Expresion de cadena que identifica el archivo de Ayuda que se utilizara para proporcionar ayuda
interactiva para el cuadro de didlogo. Si se especifica helpfile, también debera especificarse
context.

Context (Opcional).

Expresion numérica que es el numero de contexto de Ayuda asignado por el autor al tema de
Ayuda correspondiente. Si se especifica context, también debera especificarse helpfile.

En este ejemplo se muestran distintas maneras de utilizar la funcién InputBox para indicar
al usuario que debe introducir un valor. Si se omiten las posiciones x e y, el dialogo se centra
autométicamente segun los ejes respectivos. La variable MyValue contiene el valor introducido
por el usuaro, si éste elige Aceptar o presiona ENTRAR. Si el usuario elige Cancelar, se
devuelve una cadena de caracteres de longitud cero.

Dim Mensaje, Titulo, ValorPred, MiValor

Mensaje =" Introduzca un namero del 1 a 3" ' Establece el mensaje.
Titulo = "Demostracion de InputBox" ' Establece el titulo.
ValorPred = "1" ' Establece el valor predeterminado.

' Muestra el mensaje, el titulo, y el valor predeterminado.

MiVaior = InputBox(Mensaje, Titulo, ValorPred)

NOTAS:
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' Muestra et mensaje, el titulo y el valor predeterminado.

MiValor = InputBox(Mensaje, Titulo, , ., "DEMO.HLP", 10)

' Se muestra el didlogo en la posicién 100, 100.

MiValor = InputBox{Mensaje, Titulo, ValorPred, 100, 100}

MsGBoOX

Muestra un mensaje en un cuadro de didlogo, espera a que el usuano haga clic en un
botén y devuelve un tipo Integer correspondiente al botdn elegido por el usuario.

Sintaxis

MsgBox{prompt[, buttons][, titie][, helpfile, context))

La sintaxis de la funcién MsgBox consta de estos argumentos con nombre:

prompt

Expresién de cadena que representa el prompt en el cuadro de
didlogo. La longitud maxima de prompt es de aproximadamente 1024
caracteres, segun el ancho de los caracteres utilizados. St prompt
consta de més de una linea, puede separarlos utilizando un caracter
de retomo de carro (Chr(13)) o un caracter de avance de linea
{Chr(10)), © una combinacién de caracteres de retomo de carro-
avance de linea (Chr(13) y Chr{10)) entre cada linea y la siguiente.

buttons

Opcional. Expresion numérica que corresponde a la suma de los
valores gque especifican el numero y el tipo de los botones que se
pretenden mostrar, el estilo de icono que se va a utilizar, la identidad
del botén predeterminado y la modalidad del cuadro de mensajes. Si
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se omite este argumento, el valor predeterminado para buttons es 0..

title

Opcional. Expresiéon de cadena que se muestra en la barra de titulo
del cuadro de diglogo. Si se omite title, en la barra de titulo se coloca
el nombre de la aplicacion.

helpfile

Opcional. Expresién de cadena que identifica el archivo de Ayuda que
se utiliza para proporcionar ayuda interactiva en el cuadro de didlogo.
Si se especifica helpfile, también se debe especificar context.

context

Opcional. Expresién numérica que es igual al nimero de contexto de
Ayuda asignado por el autor ai tema de Ayuda cormrespondiente. Si se
especifica context, también se debe especificar helpfile.

El argumento buttons tiene estos valores:

Constante Valor Descripcién

vbOKOnly 0 Muestra solamente el botén Aceptar. \
VbOKCancel 1 Muestra los botones Aceptar y Cancelar.
VbAboriRetrylgnore 2 Muestra los botones Anular, Reintentar e ignorar.
VbYesNoCancel 3 Muestra los botones Si, No y Cancelar.
VbYesNo 4 Muestra los botones Siy No. '
VbRetryCancel 5 Muestra los botones Reintentar y Cancelar.
VbCritical 16 Muestra el icono de mensaje critico.
VbQuestion 32 Muestra el icono de pregunta de advertencia.
VbExciamation 48 Muestra e! icono de mensaje de advertencia.
NOTAS:
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Vbinformation 64 Muestra el icono de mensaje de informacién.

VbDefaultButton1 0 El primer hotén es el predeterminado.

VbDefaultButton2 256 | Elsegundo boton es el predeterminado.

VbDefaultButton3 512 |Eltercer boton es el predeterminado.

VbDefaultButton4 768 |Elcuarto botén es el predeterminado.

VbApplicationModal 0 Aplicacion modal; el usuario debe responder al cuadro de
mensajes antes de poder seguir trabajando en la aplicacion
actual.

VbSystemModal 4096 |Sistema modal; se suspenden todas las aplicaciones hasta gue
el usuario responda al cuadro de mensajes.

Estas constantes las especifica Visual Basic for Applications. Por tanto, el nombre de las
mismas puede utilizarse en cuaiquier iugar del cddigo en vez de sus valores reales.

Valores devuelios

Constante Valor Descripcién
vbOK 1 Aceptar
vbCancel 2 Cancelar
vbAbort 3 Anular
vbRetry 4 Reintentar
vbignore 5 Ignorar
vbYes 6 Si
_NOTAS:
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vbNo

En este ejemplo se utiliza la funcién MsgBox para mostrar un mensaje de error critico en
un cuadro de didlogo con botones Si y No. El botdbn No se considera la respuesta
predeterminada. El valor devuefto por la funcién MsgBox depende del botdn elegido por el
usuario. En este ejemplo, se supone que DEMO.HLP es un archivo de Ayuda que contiene un
tema con un nimero de contexto igual a 1000.

Dim Mensaje, Estilo, Titulo, Ayuda, Ctxt, Respuesta, MiCadena

Mensaje = ";Desea continuar?” ' Define el mensaje.

Estilo = vbYesNo + vbCritical + vbDefaultButton2 ' Define los botones.

Titulo = "Demostracién de MséBox" ' Define el titulo.
Ayuda = "DEMO.HLP" ' Define el archivo de ayuda.
Ctt = 1000 ' Define el tema

' el contexto

' Muestra el mensaje.

Respuesta = MsgBox(Mensaje, Estilo, Titulo, Ayuda, Ctxt)

If Respuesta = vbYes Then ' El usuario eligi6 el botén Si.
MiCadena = "Sf" ' Ejecuta una accién.

Else ' Elusuario eligio el botdn No.
MiCadena = "No" ' Ejecuta una accién.

End If

NOTAS:
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Uso DE FunNCioONES DE HoJA DE CALcuLO

MICROSOFT EXCEL EN ViSuAL BASIC

Lista de funciones para hojas de cdlculo en Visual Basic

Acosh Acos Asench Aseno Atan2 Atanh
BdContar BdDesvEst BdDesvEt BdExtraer BdMx BdMin
BdPromedio |BdSuma BdvarP BdVar VA BuscarH
Buscar ContarSi Cosh Covarnanza Cuartil Cuenta
ContarBlanco |Ddb Decimal DesvEstP DesvEst | Desvia2
Db DiaSem DistrBetainv | DistrBeta Var DistrBinom
Dias360 Log10 Log Max Mediana |Min

Fact NomPropio NPer Pagolnt PagoPrin |Pago
Moneda Promedio Redondear Sin Suma Tasa
Producto VF BdProducto |BuscarV Moda Pi

Llamar a una funcion de hoja de cdlculo desde Visual Basic

En Visual Basic, ias funciones de hoja de calculo de Microsoft Excel pueden ejecutarse
mediante el objeto WorksheetFunction.

El siguiente procedimiento Sub usa la funcidon Min para obtener el valor mas pequefio de
un rango de celdas. En primer lugar, se declara ia vanable miRango como un objeto Range y, a
continuacién, se establece como el rango A1:C10 de la Hojal. Otra vanabie, respuesta, se

NOTAS:
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asigna al resuftado de aplicar la funcién Min a miRango. Por ditimo, el valor de respuesta se
muestra en un cuadro de mensaje.

Sub UseFunction()
Dim miRango As Range
Set miRango = Worksheets("Hoja1").Range("A1:C10")
respuesta = Application.WorksheetF unction. Min{miRango)
MsgBox respuesta

End Sub

Insertar una funcion de hoja de cdlculo en una celda

Para insertar una funcién de hoja de calcuio en una celda, especifique la funcién como el
valor de la propiedad Formula ‘del objeto Range correspondiente. En el siguiente ejemplo, la
funcién ALEATORIO (que genera un namero aleatorio) se asigna a la propiedad Formuila del
rango A1:B3 de la Hoja1 del libro activo.

Sub InsertFormula()

Worksheets("Hoja1").Range("A1:83").Formula = "=ALEATORIO()"

End Sub

Ejemplo del uso de funciones de hoja de cdlculo en Visual Basic

Este ejemplo usa la funcidn de hoja de célculo Pago para calcular un pago de préstamo
hipotecario. Tenga en cuenta que en el ejemplo se usa el método InputBox en lugar de la funcion
InputBox, para que el meétodo pueda verificar el tipo. El enunciado Static hace que Visual Basic
conserve los valores de las tres variables, que se mostraran como valores predeterminados la
proxima vez que se ejecute el programa.

NOTAS:
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Static impPrést
Static intPrest
Static plazPrést
impPrést = Application.inputBox _
(Prompt:="Importe del préstamo (por ejemplo, 160.000)", _
Default:=impPrést, Type:=1)
intPrést = Application.InputBox _
(Prompt:="Tipo de interés anual (por ejemplo, 8,75)", _
Default:=impPrést, Type:=1)
plazPrést = Application.InputBox _
(Prompt:="Plazos en anos (por ejemplo 30)", _
Default:=impPrést, Type:=1)
pago = Application WorksheetFunction _

Pmt(intPrést / 1200, plazPrést * 12, canPrést)

MsgBox "Ei pago mensual es " & Format(pago, "Currency")
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CAPITULO 8. FORMULARIOS

USERFORM

Un objeto UserForm es una ventana o cuadro de didlogo que conforma una parte del
interfaz de usuario de una aplicacién.

UserForm (Ventana)

Permite crear ventanas o cuadros de didlogo en el proyecto. Puede dibujar y ver los
controles en un formulario.

Mientras esté disefiando un formulario: _]
Cadaventanadeformulariotienef:.:f::'.‘.E.Ef:'.:..::ZE:::::EEE;EEESEEEEEE

un boton Maximizar, Minimizar y Cerrar, O A DDA
Puede ver la cuadricula del ~ o tioocioiiiiioiiiiiioeiirii

formulario y determinar el tamafio de las fineasde ©~ . IlIIII oIt Il ool Dol o
cuadricula en la ficha General del cuadro de
dialogo Opciones. RS PR
Puede utilizar los botones del SR

cuadro de herramientas para dibujar controles en
el formulario. Puede establecer controles para
alinearlos con la cuadricula del formulario en la
ficha General del cuadro de dialogo Opciones.
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Crear un UserForm

Para crear un UserFom, haga clic en UserForm en el menu Insertar de! Editor de Visual

Basic.

QO utilize el botdn de la barra de herramienta estandar

Propiedades - UserfForm3 . -

lUserForm3 UserFonn _-_]

Afabética IPor categonas |

BackColor [] &Haoooooq

[pordercolor I 8446000001

: Bo[dg[S;ylp__ _0- FmBorderSt )

Caption __UserForm3 .
Cyde  0- fmCycleAIF i
DrawBLffer "32000 o
N ~__'.:.'_'::.|

Propiedades de UserForm

Utilice la ventana Propiedades para cambiar e! nombre, comportamiento y aspecto del formulario

ActiveControl Identifica y permite la manipulacion del control que tiene el enfoque.
Sintaxis: objeto.ActiveControl

BackCaolor Especifica el color de segundo plano del objeto.
color de segundo plano: El color de la region del cliente de una ventana
vacia o de una pantalla , en la cual tiene lugar e! disefo y muestra de
color.
Sintaxis: objeto.BackColor [= Long]

BorderCoior Especifica el color del borde de un objeto.

NOTAS:
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BorderStyle Especifica el tipo de borde utilizado por un controf o un formulario.

Caption Texto descriptive que identifica o describe a un objeto.
Sintaxis: objeto.Caption [= String]

Enabied Especifica si un control puede recibir el enfoque y responder a eventos
generados por el usuaro.

Font Define las caracteristicas del texto utilizado por un control © un
formulario. Sus propiedades: Bold, ltalic, Size, StrikeThrough, Underline,
Weight

ForeColor Especifica el color de primer plano de un objeto.
color de primer plano: E| color que esta seleccionado actualmente para
disefiar o mostrar texto en la pantalla. En las pantallas monocrométicas,
el color de primer plano es el de un mapa de bits u otro grafico.

Height, Width El alto o el ancho, en puntos de un objeto.

Left, Top La distancia entre un control y el borde izquierdo o superior del formulario
que lo contiene.

MousePointer Especifica el tipo de puntero del mouse mostrado cuando el usuario situa
el mouse sobre un objeto en particular.

Name Especifica el nombre de un control u objeto, o el nombre de una fuente
asociada al objeto Font.

ScrollBars Especifica si un control, formularic o pagina tiene barras de
desplazamiento verticales, horizontales o ambas.

Visible Especifica si un objeto es visible o esta oculto.

Zoom Especifica cuanto cambia el tamafio del objeto mostrado.
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Métodos de UserForm

Hide

Ocutta un objeto, perc no lo descarga.

Load (instruccién)

Carga un objeto, pero no lo muestra.

PrintForm Envia una imagen bit a bit de un objeto UserForm a la impresora.
Show Muestra un objeto UserForm.
Unload Quita un objeto de memoria.

Eventos de UserForm

Activate, Deactivate

El evento Activate se produce cuando un objeto pasa a ser la ventan;[
activa. El evento Deactivate se produce cuando un objeto ya no es la
ventana activa.

Sintaxis : Private Sub objeto_Activate()

Private Sub objeto_Deactivate()

AddControl

Se produce cuando se inserta un control en un formulario, un control
Frame, © un objeto Page de un control MultiPage.

Click

Se produce en uno de estos dos casos:
£} usuarno hace clic en un control con el mouse.-

El usuario selecciona definitivamente un valor para un control con mas de
un valor posible.

DbIClick

Se produce cuando el usuario sefiala a un objeto y hace clic dos veces
con un boton del mouse.

KeyDown, KeyUp

Se producen en secuencia cuando un usuarno presiona y suelta una
tecla. El evento KeyDown se produce cuando el usuario presiona una
tecla. £l evento KeylUp se produce cuando el usuano suelta una tecla.

NoTAs:
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MouseMove Se produce cuando el usuario mueve el mouse.

Zoom

Se produce cuando cambia el valor de la propiedad Zoom.

La caja de herramientas

Es un conjunto de herramientas que se emplean para embellecer un formulario en blanco
con los controles necesanos.

CONTROLES DEL CUADRO DE HERRAMIENTAS ESTANDAR

I

Seleccionar objetos

Seleccionar objetos es el unico elemento del cuadro de elementos que no dibuja un
control. Cuando se selecciona, sélo puede cambiar el tamafio © mover un control que ya
se haya dibujado en un formulario. '

Etiqueta (Label)

Permite tener texto que no desee que cambie el usuario, como e! titulo debajo de un
grafico.

Cuadro de texto (TextBox)
Contiene texto que el usuano puede introducir ¢ cambiar.

Cuadro combinado(Combo Box)

Permite dibujar un cuadro de lista combinado y un cuadro de texto. El usuario puede
elegir un elemento de ia lista o introducir un valor en el cuadro de texto.

Cuadro de lista (ListBox)

Se utiliza para mostrar una lista de elementos entre los que puede elegir el usuario.
Puede desplazarse por la lista si ésta contiene mas elementos de los que se pueden ver
en un deteminado momento.

NOTASS
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Casilla de verificacién (CheckBox)

Crea una casilla que el usuario puede elegir facilmente para indicar si algo es verdadero
o falso o para mostrar varias elecciones cuando el usuario puede elegir mas de una.

Boton de opcion (OptionButton)
Pemite mostrar vanas elecciones entre las que el usuario sélo puede elegir una.

r"' Boton de alternar(ToggleButton)

Crea un botén gue alterna entre activado y desactivado.
™
L']_ Marco (Frame)

Permite crear una agrupacién gréfica o funcional de controles. Para agrupar los
controles, dibuje primero el marco y después los controles dentro del marca.

Boton de comando(CommandButton)
Crea un botén que el usuario puede elegir para realizar fa accion de un comando.

Barra de tabulaciones

Permite definir mlltiples paginas para ia misma area de una ventana o cuadro de
didlogo de ia aplicacién.

Pdgina multiple

Presenta multiples pantailas de informacién como un soio conjunto.

Barra de desplazamieno

Proporciona una herramienta grafica para desplazarse rapidamente por una larga lista
de elementos o una gran cantidad de informacion, para indicar la posicién actual en una

NoTAS:
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escala 0 como un dispositivo de entrada o indicador de velocidad o cantidad.

Boton de numero

g
+

Un controi de giro que se puede utilizar con otro control para aumentar o reducir los
numeros. También lo puede utilizar para desplazarse hacia delante o detras de un

intervalo de valores o una lista de elementos.

1
A

Imagen

Bl

Muestra una imagen grafica de un mapa de bits, icono o metaarchivo en el formulario.
Las imagenes mostradas en un control Imagen sélo pueden ser decorativas y utilizan
menos recursos que un Cuadro de imagen

Agregar un control a un formulario

Utilice cualquiera de los siguientes métodos para agregar un control del Cuadro de
herramientas al formulario. También puede utilizar estos métodos para insertar un control en un
control Frame, TabStrip o MultiPage del formulario.

I Haga clic en un control en el Cuadro de herramientas y después haga clic en el formulario. El
control aparece en su tamarno predeterminado. Puede arrastrar el control para cambiar su
tamano.

I Arrastre un control del Cuadro de herramientas al formulario. El control aparece en su
tamano predeterminado.

I Haga doble clic en el control del Cuadro de herramientas y después haga clic en el
formulario una vez por cada contro! que desee crear. Por ejemplo, para crear cuatro botones
de comando, haga doble clic en el control CommandButton del Cuadro de herramientas y
después haga clic cuatro veces en el formulario.
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Eliminar un elemento del Cuadro de herramientas

1 En el cuadro de herramientas, haga clic con el botén secundario del mouse en el
icono del elemento que desea quitar.

2 En el menyu de acceso directo, seleccione Eliminar. El comando incluira el nombre
del control seleccionado.

CUADROS DE TEXTO (TExTBOX)

TextBox muestra informacion de un usuario o de un conjunto de datos organizados.

Un control TextBox es el control utilizado mas habitualmente para mostrar informacién
escrita por un usuario. También puede mostrar un conjunto de datos como una tabla, una
consulta, una hoja de célculo o el resuttado de un calculo. Si un control TextBox es dependiente
de un origen de datos, al cambiar el contenido de! control TextBox también cambia el valor del
origen de datos dependiente.

E! formato aplicado a cualquier fragmento de texto en un control TextBox afectara a todo
el texto del control. Por ejemplo, si cambia ia fuente o el tamafo del punto de cualquier caracter
del control, el cambio afectara a todos los caracteres del control.

La propiedad predeterminada de un control TextBox es Value.

- El evento predeterminado de un control TextBox es Change.

Propiedades

TextBox es un cantrol fiexible controlado por las siguientes propiedades: Text, MultiLine,
WordWrap y AutoSize.

La propiedad Text contiene el texto que se va a mostrar en el cuadro de texto.

La propiedad MultiLine controla si el control TextBox puede mostrar texto en una unica
linea o en multiples lineas. Los caracteres de nueva linea identifican dénde termina una linea y
empieza otra. Si la propiedad MultiLine es False, el texto se trunca en vez de ajustarse.

NoTAS:
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La propiedad WordWrap permite que el control TextBox ajuste las lineas de texto mas
largas que el ancho del mismo para que quepan.

Si no utiliza la propiedad WordWrap, el control TextBox inicia una nueva linea de texto
cuando encuentra un caracter de nueva linea en e! texto. Si la propiedad WordWrap esta
desactivada, puede tener lineas de texto que no quepan completamente en el control TextBox. El
control TextBox muestra las partes de texto que caben dentro de su ancho y trunca las partes de
texto que no caben. La propiedad WordWrap no es aplicable a menos que MultiLine sea True.

{ a propiedad AutoSize controla si el control TextBox se adapta para mostrar todo el texto.
Cuando se utiliza la propiedad AutoSize con un control TextBox, el ancho det control TextBox se
comprime o se expande de acuerdo con la cantidad de texto existente en el control TextBox y el
tamano de fuente utilizado para mostrar el texto.

La propiedad AutoSize se comporta bien en las siguientes situaciones:

I Presentacion de un titulo de una o mas lineas.
I Presentacion del contenido de un control TexiBox de una unica linea.
I Presentacién del contenido de un control TextBox de multiples lineas que es de sdlo

lectura para el usuario.

La propiedad Value
Especifica el estado o el contenido de un control determinado.

Sintaxis
objeto.Value [= Variant]
La sintaxis de la propiedad Value consta de las siguientes partes:

Parte Descripcion

objeto Requerido. Un objeto valido.
| Variant Opcional. El estado o el contenido del control.
NoTaAs:
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Valores

Un valor entero que indica si el elemento esta seleccionado:
Nuill Indica que el elemento no esta ni seleccionado ni borrado.
-1 Verdadero. Indica que el elemento esta seleccionado.

0 Falso. Indica que el elemento esta desactivado.

m Evite el uso de la propiedad AutoSize con un control TextBox vacio que también puede
utilizar las propiedades MuttiLine y WordWrap. Cuando el usuario introduce texto en un
control TextBox con estas propiedades, el control TextBox cambia de tamafo
automaticamente a un cuadro alto y estrecho de un caracter de ancho y del mismo largo

que la linea de texto.

Meétodos de Cuadros de Texto(TextBox)

SetFocus Mueve el enfoque a esta instancia de un objeto.

Copy Copia el contenido de un objeto al Portapapeles.

¢

Cut

Move

Paste

ZOrder

Eventos de Cuadros de Texto(TextBox)

Change Se produce cuando cambia el valor de la propiedad Value.

NOTAS:
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DbIClick

ETIQUETAS(L.ABEL)

Un control Label en un formulario muestra un texto descriptivo como titulos, leyendas,
imagenes o breves instrucciones. Por ejemplo, las etiquetas para una libreta de direcciones
podrian incluir un control Label para el nombre, la calle o la ciudad. Un controt Label no muestra
valores de origenes de datos ni expresiones; es siempre independiente y no cambia cuando se
mueve de un registro a otro.

La propiedad predeterminada de un control Label es Caption.

El evento predeterminado de un control Label es Click.

Propiedades de Etiquetas(Label)

Caption Texto descriptivo que identifica o describe a un objeto.
Font Define las caracteristicas del texto utifizado por un control o un formulario.
LT extAlign Especifica coémo se alinea el texto en un control.

Métodos de Etiquetas(Label)

Move [Mueve un formulario o un control o mueve todos los controles de la coleccién
Controls.
Z0rder Coloca el objeto al principio o al final del orden-z.

Eventos de Etiquetas(Label)

Click Se produce en uno de estos dos casos:

Notas:
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El usuaro hace clic en un control con el mouse.

El usuario selecciona defintivamente un valor para un control con mas
de un valor posible.

DbiClick

Se produce cuando el usuario sefiala a un objeto y hace clic dos veces
con un botén del mouse.

BOTON DE COMANDO (COMMANDBOTTON)

Inicia, finaliza o interrumpe una accion o una serie de acciones.

La propiedad predeterminada de un control CommandButton es Value.

Ei evento predeterminado de un control CommandButton es Click.

Propiedades de Boton de Comando (CommandButton)

Autosize Especifica si un objeto cambia de tamafio automaticamente para mostrar|
todo su contenido.Sintaxis objeto.Autosize[= Boolean]
True: Cambia autométicamente el tamafo del control para mostrar todo
su contenido. '

Cancel Devuelve o establece un valor indicando si un botén de comando es el
botén Cancelar en un formulario. Sintaxis: objeto.Cancel [= Boolean]
Boolean =True E! control CommandButton es el boton Cancelar.

Caption

Default Designa el boton de comando predeterminado de un formulario. Sintaxis:
bjeto.Default [= Boolean]
True Ei control CommandButton es el botén predeterminado.

_NoTAs:
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Accelerator

Establece o recupera |a tecla de aceleracién para un control.

Value

Especifica el estado o el contenido de un control determinado.

TakeFocusOnClick

Especifica si un control recibe el enfoque cuando se hace clic en él.

TabStop

Indica si un objeto puede recibir el enfoque cuando el usuario presiona la
tecla TAB para ir al mismo. Sintaxis: objeto. TabStop{= Boolean)

True Determina si el objeto puede recibir el foco al presionar TAB

Ejemplo del Uso de Propiedades Acceleraor y Caption

Este ejemplo cambia las propiedades Accelerator y Caption de un contro!
CommandButton cada vez que el usuario hace clic en el botdén utilizando el mouse o la tecla de
aceleracion. El evento Click contiene el cddigo para cambiar las propiedades Accelerator y

Caption.

Private Sub UserFomm_|nitialize()

CommandButton1.Accelerator ="C"

' Establece |a tecla de aceleracién a ALT +C

End Sub

Private Sub CommandButton1_Click ()

If CommandButton1.Caption = "Aceptar" Then

' Comprueba el titulo y lo cambia.

CommandButton1.Caption = "Se hizo clic”

CommandBution1 Accelerator = "S" '‘Establece la tecla de aceleracidbn a ALT + S

NOTAS:
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Else

CommandButton1.Caption = "Aceptar”

CommandButton1.Accelerator = "A" ‘Establece ia tecla de aceleracion a ALT + A
End If

End Sub

Ejemplo de la Propiedad Value

El siguiente ejemplo demuestra los valores que pueden tener los diferentes tipos de
controles mostrando la propiedad Value de un control seieccionado.

Un control CommandButton {lamado CommandButton1. Un control TextBox llamado
TextBox1. Un control CheckBox llamado CheckBox1. Un control ComboBox llamado
ComboBox1. Un control CommandButton llamado CommandButton2. Un control ListBox llamado
ListBox1. Un contro! MultiPage llamado MultiPage1. Dos controles OptionButton llamados
OptionButton1 y OptionButton2. Un control ScrollBar llamado ScroliBar1. Un control SpinButton
llamado SpinButton1. Un control TabStrip illamado TabStripi. Un control TextBox llamado
TextBox2. Un control ToggleButton llamado ToggleButton1.
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e

D1 GoptionButtont | 11Tyl L ':]:

£ € OptionButton2 IZIZ'_'_;.'_i_;'_;_""I? """"""" |
e e e e e e e e e e e e e e . Tabl Tab2 I v A 3
e - —_— : ToggleButton

- [k CheckBoxl T i ¢

codigo

Dim i As Integer

Private Sub CommandButton1_Click()

CEDS & BaDACAC SR A T

TextBox1.Text = "El valor de " & ActiveControl.Name & " es " & ActiveControl. Value

End Sub

Private Sub UserfForm_Initialize()

CommandButton1.Caption = "Obtener el valor del control actual "

CommandButton1.AutoSize = True

CommandBution1.TakeFocusOnClick = False

NoTAs:
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CommandButton1.TabStop = False

TextBox1.AutoSize = True
Fori=0To 10

ComboBox1.Additem "Opcidn™" & (i + ;l)

ListBox1.Addltern "Seleccion " & (100 - i)
Next i

CheckBox1.TripleState = True
ToggteButton1.TripleState = True

TextBox2 Text = "Escriba aqui un texto.”

End Sub

Meétodos del Control Boton de Comando (CommandButton)

Move Mueve un formulario © un control o mueve todos los controles de la
coleccidn Controls. Sintaxis: objeto.Move( [lzquierda [, Superior,
Ancho[, Altura[, Esquemal]]l]})

SetFocus Mueve el enfoque a esta instancia de un objeto.
ZOrder
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Eventos del Control Botén de Comando (CommandButton)

Click El usuaric hace clic en un control con el mouse. Sintaxis:Private Sub
objeto_Click( )

DblIClick Se produce cuando el usuario sefiala a un objeto y hace clic dos veces
con un botén del mouse.

Ejemplo del Método Move en un CommandButton

El siguiente ejemplo demuestra el movimiento de todos los controles en un formulario
utilizando e! método Move con la colecciébn Controls. El usuario hace clic en ei control
CommandButton para mover los controles.

Private Sub CommandButton1_Click()
'Mueve cada control 25 puntos a la derecha y 25 puntos arriba en el formulario.
Controls Move 25, -25

End Sub

CUADRO COMBINADO (ComBoBOX)

Combina las caracteristicas de un control ListBox y un control TextBox. El usuario puede
escrbir un valor nuevo, como en un control TextBox o bien puede seleccionar un valor existente
como en un control ListBox.

La lista en un control ComboBox esta formada por filas de datos. Cada fila puede tener
una o mas columnas, las cuales pueden mostrarse con o sin titulos. Algunas aplicaciones no son
compatibles con titulos de columnas, mientras que otras proporcionan solamente una
compatibilidad limitada.

NOTAS:
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La propiedad predeterminada de un control ComboBox es Value.

El evento predeterminado de un control ComboBox es Change.

Nota Si desea que se muestre siempre mas de una linea de la lista, puede utilizar un
control ListBox en vez de un control ComboBox. Si desea utilizar un control ComboBox y limitar
los valores a los que estan incluidos en la lista, puede establecer la propiedad Style del control
ComboBox de manera que el control se asemeje a un cuadro de lista desplegable.

Propiedades de Cuadro Combinado (ComboBox)

Style Especifica como el usuario puede elegir o establecer el valor del control.—‘
Sintaxis:objeto. Styie [= fmStyle]
FmStyle :Especifica como un usuario establece el valor de un control
ComboBox.
Valores:
0 (fmStyleDropDownCombo )EI control ComboBox funciona como un
cuadro combinado desplegable. El usuario puede escribir un valor en e}
area de edicién o seleccionar un vaior de la lista desplegable
2 (FmStyleDropDownList) El control ComboBox se comporta como un
cuadro de lista. Ei usuarno debe elegir un valor de la lista

Value Especifica el estado o el contenido de un control determinado. Sintaxis:
objeto.Value [= Variant]

Name Especifica el nombre de un contro! u objeto

List Devuelve o establece las entradas de la lista de un control ComboBox.

Listindex Identifica el elemento seleccionado actuaimente en un control ListBox o
ComboBox.

Notas:
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TMlaxLength Especifica el numero maxmo de caracteres que un usuario puede
introducir en un control TextBox o ComboBox.

ListRows Especifica el nimero maximo de filas que se muestran en la lista:
Sintaxis: objeto.ListRows [= Long]

MatchRequired Especifica si un valor introducido en la parte de texto de un control
ComboBox debe coincidir con una entrada de |la parte de lista existente
del control. El usuario puede introducir valores no coincidentes, pero no
puede abandonar el control hasta que se introduzca un valor coincidente

MatchFound Indica si el texto que el usuario ha escrito en un cuadro combinado
coincide con cualquier entrada de la lista.

Ejemplo de la Propiedad Style en un ComboBox

El siguiente ejemplo utiliza la propiedad Style para cambiar el efecto de escribir en el area
de texto de un control ComboBox.

El formularic contiene:
Dos controles OptionButton llamados OptionButton1 y OptionButton2.

Un control ComboBox llamado ComboBox1.

Private Sub OptionButton1_Click()
ComboBox1.5Style = fmStyleDropDownCombo

End Sub

Private Sub OptionButton2_Click()
ComboBox1.Style = fmStyleDropDownList

End Sub

NoTAs:
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Private Sub UserForm_In#ialize()
Dim i As Integer '
Fori=1To 10
ComboBox1.Additem "Opcién " & i
Next i
OptionButton1.Caption = "Seleccionar como ComboBox"
OptionButton1.Value = True
ComboBox1.Style = fmStyleDropDownCombo
OptionButton2.Caption = "Seleccionar como ListBox™

End Sub

 iserl oim2 _

(;-’ESeiecaona coma|

- Seleccionar como . !
- ComboBox et SR |

| Opxitn 6 ]

ListRows (Ejemplo de la propiedad)

El siguiente ejemplo utiliza un control SpinButton para controlar el nimero de filas de la
lista desplegable de un control ComboBox.

NOTAS:
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El formulario contiene:
Un control ComboBox llamado ComboBox1.
Un control SpinButton llamado SpinButton1.
Un control Label llamado Label1.
Private Sub UserForm_Initialize()
Dim i As Integer
Fori=1To 20
ComboBox1.Addltem "Opcion " & (ComboBaox1.ListCount + 1 )
Next i

SpinButton1.Min=0

Userformb ‘ ' . u |
Enumerar filas = 6 D4 > |

f =]
© LOpdgnl ___ia

: Opcdion 2

. Opcidn 3

i Opadn 4

: Opoidn 5 —

: Opcion 6 hdl |

SpinButton1.Max = 12
SpinButton1.Value = ComboBox1.ListRows
Label1.Caption = "Enumerar filas = " & SpinButton1.Value

End Sub

NOTAS:
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Private Sub SpinButton1_Change()
ComboBox1.ListRows = SpinButton1.Value
Label1.Caption = " Enumerar filas = " & SpinButton1.Value

End Sub

Metodos de Cuadro Combinado (ComboBox)

Additem Para un cuadro combinado, agregue un elemento a la lista o un agregng
una fila a la lista.

Clear Elimina todas las entradas de ia lista.

DropDown Muestra la parte de la lista de un control ComboBox.

Removeltem Quita una fila de la lista en un duadro de lista o un cuadro combinado.

SetFocus

DropDown (Ejemplo del método)

El siguiente ejemplo utiliza el método DropDown para controlar 1a presentacion de la lista
en un control ComboBox. El usuario puede mostrar y cerrar la lista de un control ComboBox
haciendo clic en el control CommandButton.

Para utilizar este ejemplo, copie este cédigo de ejemplo en la parte Declaraciones de un
formulario. Asegurese de que el formulario contiene:

T Un control ComboBox llamade ComboBox1,
I Un control CommandButton llamado CommandButtoni.
Private Sub CommandButton1_Click(}

ComboBox1.DropDown

NOYAS:
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End Sub

Private Sub UserForm_linitialize()
ComboBox1.Addltem "Pavo”
ComboBox1.Additem "Pollo”
ComboBox1.AddItem "Pato”
ComboBox1.Additem "Oca"

ComboBox1.AddIltem "Ganso"

End Sub

-
e —

Eventos de Cuadro Combinado (ComboBox)

Click

Change Se produce cuando cambia el valor de la propiedad Value.

DbiClick Sintaxis: Private Sub objeto_DbIClick{ ByVal Cancelar As
MSForms.ReturnBoolean)

NoTAS:
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Change

DropButtonClick

Se produce cada vez que se muestra o se oculta una lista despiegable.

CUADRO DE LISTA(LisTBOX)

Muestra una lista de valores y le permite seleccionar uno o varios.

La propiedad predeterminada de un control ListBox es Value.

El evento predeterminado de un controt ListBox es Click.

Propiedades de Cuadro de Lista (ListBox)

List Devuelve o establece las entradas de la lista de un control ListBox c]
ComboBox. :

ListCount Devuelve el numero de entradas de lista de un control.

Listindex tdentifica el elemento seleccionado actuaimente en un control ListBox o
ComboBox.

ListStyle Especifica la apariencia visual de la lista en un control ListBox o
ComboBox. Sintaxis: objeto.ListStyle [= fmListStyle)
fmListStyle] = fmListStylePlain (Cuadro de lista normal, con el fondo de
los elementos resaltado.)
fmListStyleOption {botones de opcidn o casillas de verificacion para una
lista de seleccién muttiple (predeterminado).

MultiSelect indica si el objeto permite selecciones maitiples.

NoTAS:
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Selected Devuelve o establece el estado de seleccidn de los elementos en un
control ListBox.

i UserFoimb .o B

Agregar elemento ! Quitar elemento

_______________________________

El siguiente ejemplo agrega y elimina el
contenido de un control ListBox utilizando los
métodos Addltem, Removeltem y SetFocus y las
propiedades Listindex y ListCount.

1 - Selmccidn :
. ] 1 - Selecgon 1
El formulario contiene: :

I Un control ListBox llamado ListBox1.

Dos controles CommandButton llamados
CommandButton1 y CommandButton2.

N

Dim ContadorEntrada As Single

Private Sub CommandButton1_Click()
ContadorEntrada = ContadorEntrada + 1
ListBox1.AddItem (ContadorEntrada & " - Seleccion”)

End Sub

Private Sub CommandButton2_Click()
ListBox1.SetFocus

‘Asegurese de que el contro! ListBox contiene elementos de la lista

NoTAS:
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If ListBox1.ListCount >= 1 Then
'Si no hay nada seteccionado, elige el uttimo elemento de la lista.
If ListBox1.Listindex = -1 Then
ListBox1.Listindex = ListBox1.ListCount - 1
End If
ListBox1.Removeltem (ListBox1.Listindex End If
End Sub
Private Sub UserFom_linitialize()
ContadorEntrada =0
CommandButton1.Caption = "Agregar elemento”
CommandButton2.Caption = "Quitar elemento "

End Sub

ListStyle, MultiSelect (Ejemplo de las propiedades)

El formulario contiene:

-Un control ListBox llamado ListBox1.

-Un control Label llamado Labeli.

‘Tres controles OptionButton lamados OptionButton1 hasta OptionButton3.

-Un control ToggleButton llamado ToggleButton.
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El siguiente ejemplo utiliza las propiedades ListStyle y MultiSelect para controlar la
apariencia de un control ListBox. El usuario elige un valor para la propiedad ListStyle utilizando
un contro! ToggleButton y elige un control OptionButton para une de los valores de la propiedad
MultiSelect.

| UserForm? . ' [ x| I

, Opciones de . ~—
MultiSelect LOPCIONL e 2
_.Qpcionz -

et i ks e S

" & Entrada sencilla

i € Entradas mitiples

" Entradas extendidas

Private Sub UserForm_lInitialize()

Dim i As Integer

Fori=1To 8

ListBox1.Addltem "Opcién” & (ListBox1.ListCount + 1)
Next i

Label1.Caption = "Opciones de MuttiSelect”

Label1. AutoSize = True

ListBox1.MultiSelect = fmMultiSelectSingle
OptionButton1.Caption = “Entrada sencilla”

OptionButton1.Value = True

NoTAs:
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OptionButton2.Caption = "Entradas maltiples”

OptionButton3.Caption = "Entradas extendidas”
ToggieButton1.Caption = "ListStyle - Sencillo”

ToggleButton1lue = True

ToggieButton1.Width = 90

ToggleBution1.Height = 30

End Sub

Private Sub OptionButton1_Ciick()
ListBox1.MuhiSelect = fmMultiSelectSingle

End Sub

Private Sub OptionButton2_Click(}
ListBox1.MultiSelect = fmMultiSelectMulti

End Sub
Private Sub OptionButton3_Click()
ListBox1 . MultiSelect = fmMultiSeleciExtended

End Sub

Private Sub ToggleButton1_Click()

NOTAS:
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If ToggleButton1.Value = True Then

ToggleButton1.Caption = "ListStyle sencillo”

ListBox1.ListStyle = fmListStylePlain

Else

ToggleButton1,Caption = "OptionButton o CheckBox™
ListBox1.ListStyle = fmListStyleOption
End If
End Sub

MultiSelect, Selected (Ejemplo de las propiedades)

El siguiente ejemplo utiliza las propiedades MultiSelect y Selected para demostrar como el
usuario puede seleccionar uno o mas elementos de un control ListBox. El usuario especifica un
método de seleccién eligiendo un botén de opcién y después selecciona un elemento ©
elementos del control ListBox. El usuario puede mostrar los elementos seleccionados en un
segundo control ListBox haciendo clic en el control CommandButton.

El formulano contiene:

-Dos controles ListBox llamados ListBox1 y ListBox2.

-Un control CommandButton llamado CommandButton1.

-Tres controles OptionButton llamados OptionButton1 hasta OptionButton3.

Dim i As Integer

‘NoTAS:

Pag. 140



Private Sub CommandButton1_Click()
ListBox2.Clear
Fori=0To9
If ListBox1.Selected(i) = True Then
ListBox2. Addltem ListBox1.List(i)
End If
Next i
End Sub
Private Sub OptionButton1_Click()
ListBox1.MultiSelect = fmMuttiSelectSingie
End Sub
Private Sub OptionButton2_Click()
ListBox1.MultiSelect = fmMultiSelectMulti

End Sub

Private Sub OptionButton3_Click()
ListBox1.MuhiSelect = fmMultiSelectExtended
End Sub
Private Sub UserForm_lnitialize()
Fori=0To9

ListBox1.Additem "Opcidn " & (ListBox1.ListCount + 1)

NOTAS:
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Nexti

OptionButton1.Caption = “Seleccién sencilla”
ListBox1.MultiSelect = fmMultiSelectSingle
OptionButton1.Value = True

OptionButton2.Caption = "Seleccion multiple”
OptionButton3.Caption = "Seleccion extendida®

CommandButton1.Caption = "Mostrar selecciones”
CommandButton1.AutoSize = True

End Sub

UserForm8 ‘ . X | I

IMostrar selecclones |

Opcidn 1 HPS

, ; ' Cpeion 2
€ Seleccidn sencilla Opcién 3 -
Opcion4 ¥

. Selecodn miltiple

%> Seleccién extendida

Métodos de Cuadro de Lista (ListBox)

Addltem Para un cuadro de lista de columna senciila 0 un cuadro combinado,
agrega un elemento a la lista.

Removeltem Quita una fila de la lista en un cuadro de lista o un cuadro combinado.

_NoTAS:
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SetFocus Mueve el enfoque a esta instancia de un objeto.

Clear elimina todas las entradas de |a lista.

ListBox (Ejemplo del control)

El siguiente ejemplo agrega y elimina el contenido de un control ListBox utilizando los
métodos Addltem, Removeltem y SetFocus y las propiedades Listindex y ListCount.

El formulario contiene:
-Un control ListBox llamado ListBox1.

-‘Dos controles CommandButton llamados CommandButton1 y CommandBunoné.

Dim ContadorEntrada As Single

Private Sub CommandButton 1_Click()
ContadorEntrada = ContadorEntrada + 1
ListBox1.Addltem (ContadorEntrada & " - Seleccidén")

End Sub

Private Sub CommandButton2_Click()
ListBox1.SetFocus
‘Asegurese de que el control ListBox contiene elementos de la lista

If ListBox1.ListCount >= 1 Then

NoTas:
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‘Si no hay nada seleccionado, elige el Ultimo elemento de ia lista.
if ListBox1.Listindex = -1 Then
ListBox1.ListIndex = ListBox1.ListCount - 1
End if
ListBox1.Removeltem (ListBox1.Listindex)
End if
End Sub

Private Sub UserForm_|nitialize()
ContadorEntrada = 0
CommandButton1.Caption = "Agregar elemento”
CommandButton2.Caption = "Quitar elemento ”

End Sub
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Quitar elemento ]

|_ 3 - Seleccion i

Eventos de Listbox

Clic

Change

DbIClic
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Agregar elemento Quitar elemento
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Eventos de Listbox

Clic

Change

DbICiic
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