FACULTAD DE INGENIERIA U.N.A_M.
DIVISION DE EDUCACION CONTINUA

CENTRO DE INFORMACION Y DOCUMENTACION
“ING. BRUNO MASCANZONI

Ei centro de Informacién y Documentacion Ing. Bruno Mascanzoni tiene por

objetivo satisfacer las necesidades de actualizacién y proporcionar una
adecuada informacién que permita a los ingenieros, profesores y alumnos estar
al tanto del estado actual del conocimiento sobre temas especificos, enfatizando

, las investigaciones de vanguardia de los campos de la ingenieria, tanto
nacionales como extranjeras.
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+—Publicaciones-de"la"Academia Mexicana de Ingenieria.
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+ Notas de los cursos que se han impartido de 1988 a la fecha.

En las areas de ingenieria industrial, civil, electronica, ciencias de la tierra,
computacién y, mecanica y eléctrica.

El CID se encuentra ubicado en el mezzanine del Palacio de Mineria, lado
oriente. »

El horario de servicio es de 10:00 a 14:30 y 16:00 a 17:30 de lunes a viernes.

Patacio de Mineria Calle de Tacuba 5 Primer piso Deleg. Cuauhtémoc 06000 Mexico, D.F. APDO. Postal 14-2285
Telefonos: 5128955 S12.5121  521-7335 621-1887 Fax 5100573 5214020 AL 26
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FACULTAD DE INGENIERIA U N_A_M.
DIVISION DE EDUCACION CONTINUA

A LOS ASISTENTES A LOS CURSOS

Las autoridades de la Facultad de Ingenieria, por conducto del jefe de Ia
Division de Educacién Continua, otorgan una constancia de asistencia a

quienes cumplan con los requisitos establecidos para cada curso.

El control de asistencia se llevara a cabo a través de la persona que le entregé
las notas. Las inasistencias seran computadas por las autoridades de Ia
Divisién, con el fin de entregarle constancia solamente a los alumnos que

tengan un minimo de 80% de asistencias.

Pedimos a los asistentes recoger su constancia el dia de la clausura. Estas se

retendran por el perlodo de un aﬁo, pasado este tlempo la DECFI no se hara
responsable de este documento S 1_-;\‘ )
ceer b s Lo N
: o e
Se recomienda a los asnstontes partlclpar actlvamente con sus ideas y

[

experiencias, pues los cursos que ofrece Ia Divisiéon estan plansados para que
los profesores expongan una tesis, pero sobre todo, para que coordmen las

opiniones de todos los mteresados constltuyendo verdade{os }snTmmairlos.
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Es muy lmportante que todos los asmte!r‘!‘taea Ilenen! y;entreguen su hoja de
e .
inscripcién al . lmclo del curso, |nformaclon que _ servira -para integrar un

directorio de asistentes; qus se entregara oportunamente.

Con el objeto de mejorar los servicios que la Division de Educacién Continua
ofrece, al final del curso "deberdan entregar la evaluaciéon a través de un
cuestionario disefiado para emitir juicios anénimos.

Se recomienda llenar dicha evaluacién conforme los profesores impartan sus
clases, a efecto de no llenar en la dGltima sesion las evaluaciones y con esto

sean mas fehacientes sus apreciaciones.

Atentamente
Division de Educaciéon Continua.

Palacio de Mineria Calle de Tacuba 5 Primer pisc Deleg. Cuauhtémaoc 08000 México, D F APDO Postal M-2285

Teléfonos: . 5512-8855 55125121 8521-733% 5521-1987 Fax 5510-0573 5521-4021 AL 25




CALLE FILOMENO MATA

EXPOSICION

PALACIO DE MINERIA

™~

-——
[
/7

Y

N L7
N
-
//
\
-1

CALLEJCN DE LA CONDESA

Q

9 Cc—!) b —_— - 4 'l
%S I AUDITORIO === =-{

< BQ == ==
- = | |
U p— =4
// 1y | — \ / ll
\ \ |
/ i \/ n
7\ |
/ I . t
! {
- - / '
St "
T O | . v B O !

. — . . - -._-= el i
"CALLE TACUBA CALLE TACUBA

PLANTA BAJA MEZZANINNE



PALACIO DE MINERIA

GUIA DE LOCALIZACION

1. ACCESO

2. BIBLIOTECA HISTORICA

3. LIBRERfA UNAM

4. CENTRO DE INFORMACION Y DOCUMENTACION
"ING. BRUNO MASCANZONT"

5. PROGRAMA DE APOYO A LA TITULACION

6. OFICINAS GENERALES

CALLE FILOMENO MATA

CALLEJON DE LA CONDESA

7. ENTREGA DE MATERIAL Y CONTROL DE ASISTENCIA
8. SALA DE DESCANSO

il:ll ! ' SANITARIOS

GALERIA DE I ACADEMIA l T * AULAS

EXRECTORES INGENIERIA

DIVISIdN DE EDUCACION’ CONTINUA DIVISION DE EDUCACION CONTINUA
FACULTAD DE INGENIERIA U.N.A.M. %
CURSOS ABIERTOS
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CURSO: CC074 VISUAL BASIC AVANZADO
FECHA: 6§ AL 77 DE NOVIEMBRE DEL 2000

EVALUACION DEL PERSONAL DOCENTE

{ESCALA DE EVALUACION 1A 10)

DIVISION DE EDUCACION CONTINUA st covcncin contas
FACULTAD DE INGENIERIA, UNAM
CURSOS ABIERTOS

CONFERENCISTA

DOMINIO
DEL TEMA

US0 DE AYUDAS
AUDIOVISUALES

COMUNICACION PUNTUALIDAD
CON EL ASISTENTE

FABIAN OLIVER SUAREZ

EVALUACION DE LA ENSENANZA

CONCE®TC

CALIF

QRGANIZACIDN + DESARRGOLLO DEL CURSG

GRADQ DE PROFUNDIDAD DEL CURSO

ACTUALZACISH DEL CURSD

ABPLICACIOHN PRACTICA DEL CURSDO

EVALUACION DEL CURSO

COMNCEFTE

CALIF

CUMPLIMIEHTC D LOS OBJETIVOS BEL CURSC

CONTINUIDAD EN LGS TEMAS

CALIDAD DEL IAATERIAL DIDACTICO UTILIZADD

Evaluacion total del curso

Promedio

Promedio

Promed:o

Continua ..2



1. ¢Le agrado su estancia en la Division de Educacion Continua?

s |

Si indica que "NO" diga porqué:

NO

2. Medio a traves del cual se enterd del curso:

Periédico La Jormada

Folleto anual

Folteto del curso

Gaceta UNAM

Revistas tecnicas

Otro medio (Indique cual)

3. (Qué cambios sugerrria al curso para mejorario?

4 Recomendaria el curso a otra(s) personais) ?

Sl ]

5..Qué cursos sugiere que impana la Civision de Educacion Contimua?

NO

6 Otras sugerencias.
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REPASO DE MICROSOFT VISUAL BASIC

1.1 La Filosofia de Desarrollo de Visual Basic

(Qué es Visual Basic? La palabra "Visual" hace referencia al método que se utiliza para
crear la interfaz grafica de usuario (GUI). En lugar de escribir numerosas lineas de
codigo para describir la apariencia y la ubicacién de los elementos de la interfaz,
simplemente puede agregar objetos prefabricados en su lugar dentro de la pantalla. St ha
utilizado alguna vez un programa de dibujo como Paint, ya tiene la mayor parte de las
habilidades necesarias para crear una interfaz de usuario efectiva.

La palabra "Basic" hace referencia al lenguaje BASIC (Beginners All-Purpose Symbolic
Instruction Code), un lenguaje utilizado por mas programadores que ningun otro lenguaje
en la historia de la informatica o computacion. Visual Basic ha evolucionado a partir del
lenguaje BASIC original y ahora contiene centenares de instrucciones, funciones y
palabras clave, muchas de las cuales estan directamente relacionadas con la interfaz
grafica de Windows. Los principiantes pueden crear aplicaciones utiles con sélo aprender
unas pocas palabras clave, pero, al mismo tiempo, la eficacia del lenguaje permite a los
profesionales acometer cualquier objetivo que pueda alcanzarse mediante cualquier otro
lenguaje de programacion de Windows.

El lenguaje de programacion Visual Basic no es exclusivo de Visual Basic. La Edicién
para aplicaciones del sisterna de programacion de Visual Basic, incluida en Microsoft
Excel, Microsoft Access y muchas otras aplicaciones Windows, utilizan el mismo
lenguaje. El sistema de programacion de Visual Basic, Scripting Edition (VBScript) es un
lenguaje de secuencias de comandos ampliamente difundido y un subconjunto del
lenguaje Visual Basic. La inversion realizada en el aprendizaje de Visual Basic le
ayudara a abarcar estas otras areas.

Las caracteristicas de acceso a datos le permiten crear bases de datos, aplicaciones
cliente, y componentes de servidor escalables para los formatos de las bases de datos mas
conocidas, incluidos Microsoft SQL Server y otras bases de datos de ambito empresarial.

Las tecnologias ActiveX™ le permiten usar la funcionalidad proporcionada por otras
aplicaciones, como el procesador de textos Microsoft Word, la hoja de calculo Microsoft
Excel vy otras aplicaciones Windows. Puede incluso automatizar las aplicaciones y los
objetos creados con la Edicién Profesional o la Edicién Empresarial de Visual Basic.

Las capacidades de Internet facilitan el acceso a documentos y aplicaciones a traves de
Internet o intranet desde su propia aplicacién, o la creacion de aplicaciones de servidor
para Internet.

La aplicacion terminada es un auténtico archivo .exe que utiliza una maquina virtual de
Visual Basic que puede distribuir con toda libertad.

11
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1.2

Ediciones de Visual Basic

Visual Basic se encuentra .disponible en tres versiones, cada una de las cuales esti
orientada a unos requisitos de programacion especificos.

La Edicién de Aprendizaje de Visual Basic permite a los programadores crear robustas
aplicaciones para Microsoft Windows y Windows NT®. Incluye todos los controles
intrinsecos, ademads de los controles de cuadricula, de fichas y los controles enlazados a
datos. La documentacion proporcionada con esta edicién incluye el CD "Aprenda
VisualBasic ya" junto con el de la biblioteca de Microsoft ‘Developer Network
(MSDNT™™) que contienen documentacién -~ <completa - en pantalla.

_La Edicion Profesional proporciona a los profesionales un conjunto completo de

herramientas para desarrollar soluciones para terceros. Incluye todas las caracteristicas de
la Edicién de Aprendizaje, asi como controles ActiveX adicionales, el disefiador de
aplicaciones para Intemet Information Server y Visual Database Tools and Data. La
documentacion que se proporciona con la Edicion Profesional incluye el libro
Caracteristicas empresanales de Visual Studio mds los CD de Microsoft Developer
Network que contienen documentacion completa en pantalla.

La Edicion Empresanal permite a los profesionales crear sélidas aplicaciones distribuidas
en un entorno de equipo. Incluye todas las caracteristicas de la Edicion Profesional, asi
como herramientas de Back Office como SQL Server, Microsoft Transaction Server,
Internet Information Server, Visual SourceSafe, SNA Server, etc. La documentacion
impresa que se proporciona con la Edicion Empresarial incluye el libro Caracteristicas
empresariales de Visual Studio mas los CD de Microsoft Developer Network que
contienen documentacion completa en pantalla.

Diseiio de Interface de Usuario

Antes de comenzar a programar, se debe estar seguro de reconocer y estar familiarizado
con todos los elementos de una ventana. De hecho, si se trata de un programador que no
esta familiarizado con Windows, es conveniente que primero se familiarice con el
ambiente y después programe en Visual Basic. En particular, se debe estar
completamente familiarizado con los términos Click y Doble Click, y anticiparse a lo que
el usuario espera de una aplicacion.

Por ejemplo, el hecho de que en el meni Archivo contenga la opcion Salir y esta se -
encuentre siempre al final, es parte de la interface Windows; y asi como esta existen

muchas otras caracteristicas mas de Windows que se deben conocer para que puedan ser

integradas en las aplicaciones desarrolladas con Visual Basic
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1.3

Una aplicacién bajo Windows presenta tipicamente todas las opciones en una pantalla (en
la forma de objetos visuales). De esta forma, esto representa una forma completamente
nueva de programacién - orientada a eventos y orientada a objetos. Es decir, el
programador no es completamente responsable del flujo del programa - el usuario es el
responsable. El usuario selecciona una de las opciones posibles, y le corresponde al
programa responder correctamente.

Los formularios son la base para crear la interfaz de una aplicacién. Puede usar
formularios para agregar ventanas y cuadros de dialogo a la aplicacion. También puede
usarlos como contenedores de elementos que no son parte visible de la interfaz de la
aplicacion. Por ejemplo, puede tener un formulario en su aplicaciéon que sirva como
contenedor para graficos que quiera presentar en otros formularios.

El primer paso para generar una aplicacién de Visual Basic consiste en crear los
formularios que van a ser la base de la interfaz de su aplicacién. Después dibuje los
objetos que van a componer la interfaz en los formulartos que ha creado. Para esta
primera aplicacién, usaremos dos controles del cuadro de herramientas.

Como es Almacenado el Codigo

vt

Las siguientes secciones describen los diferentes tipos de archivos y objetos que’ se
pueden incluir en'un proyecto.

Moddules de formulario
Los modulos de formulario (extensién de nombre de archivo .frm) pueden contener texto

descriptivo del formulario y sus controles, incluyendo los valores de sus propiedades.
También pueden contener declaraciones de formulario de constantes, variables y

- procedimientos externos, asi como procedimientos de evento y procedimientos generales.

Modulos de clase

Los modulos de clase (extension de nombre de archivo .cls) son similares a los médulos
de formulario. excepto en que no tienen interfaz de usuario visible. Puede usar médulos
de clase para crear sus propios objetos, incluyendo cédigo para métodos y propiedades.
Moédulos estandar

Los modulos estiandar (extension de nombre de archivo .bas) pueden contener
declaraciones publicas o a nivel de moédulo de tipos, constantes, varables,

procedimientos externos y procedimientos publicos.

Archivos de recursos

T
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Los archivos de recursos (extension de nombre de archivo .res) contienen mapas de bits,
cadenas de texto y otros datos que se pueden modificar sin volver a modificar el codigo.
Por ejemplo, si piensa localizar su aplicacién a un idioma extranjero, puede guardar todas
las cadenas de texto de la interfaz de usuario y los mapas de bits en un archivo de
recursos, y simplemente traducir el archivo de recursos en vez de la aplicacién completa.
Un proyecto sélo puede contener un archivo de recursos.

Documentos ActiveX

Los documentos ActiveX (.dob) son similares a los formularios, pero se muestran en un
explorador de Internet como Intemnet Explorer. Las ediciones Profesional y Empresarial
de Visual Basic son capaces de crear documentos ActiveX.

Maédulos de controles de usuario y de paginas de propiedades

Los modulos de controles de usuario (.ctl) y de paginas de propiedades (.pag) son
similares a los formularios, pero se usan para crear controles ActiveX y las paginas de
propiedades asociadas para mostrar propiedades en tiempo de disefio. Las versiones
Profesional y Empresarial de Visual Basic pueden crear controles ActiveX.

Componentes

Ademas de archivos y modulos, también es posible agregar otro tipo de componentes a
un proyecto. '

Controles ActiveX

Los controles ActiveX (extension de nombre de archivo .ocx) son controles opcionales
que se pueden agregar al cuadro de herramientas y se pueden usar en formularios.
Cuando instala Visual Basic, los archivos que contienen los controles incluidos en Visual
Basic se copian a un directorio comin (el subdirectorio \Windows\System en Windows
95). Existen controles ActiveX adicionales disponibles en diversas fuentes. También
puede crear sus propios controles mediante las ediciones Profesional y Empresarial de
Visual Basic.

" Objetos insertables

Los objetos insertables, como un objeto Hoja de célculo de Microsoft Excel, son
componentes que se pueden usar como bloques para generar soluciones integradas. Una
solucion integrada puede contener datos en diferentes formatos, como hojas de calculo,
mapas de bits y texto, creados por diferentes aplicaciones.

Referencias
También puede agregar referencias a componentes ActiveX externos que se pueden usar

en la aplicacién. Para asignar referencias se usa el cuadro de didlogo Referencias, al que
se tiene acceso mediante el comando Referencias del mena Proyecto.

4y
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1.4

Disefiadores ActiveX

Los disefiadores. ActiveX son herramientas para disefiar clases a partir de las cuales es
posible crear objetos. La interfaz de -disefio para formularios es el disefiador
predeterminado. Puede haber disponibles otros disefiadores adicionales desde otros
origenes.

Controles estindar ' Tt I I

Los controles estindar los proporciona Visual Basic. Los controles estandar., como
CommandButton (botén de comando) o Frame (marco), siempre estan incluidos en el
cuadro de herramientas, al contrario de lo que ocurre con los controles ActiveX y los
objetos insertables, que se pueden agregar y quitar del cuadro de herramientas.

Escribiendo el Codigo de Programacion

El cédigo en Visual Basic se almacena en modulos. Hay tres tipos de mddulos: de
formulario, estindar y de clase.

Las aplicaciones sencillas pueden consistir en un unico formulario y todo el codigo de la
aplicacidon reside en ese modulo de formulario. A medida que sus aplicaciones vayan
creciendo y siendo mas sofisticadas, agregara formularios adicionales. A veces tendra
codigo comun que deseara ejecutar en varios formularios. No querra duplicar el cddigo
en ambos formularios, por lo que creard un mddulo independiente que contenga un
procedimiento que ejecuta el cédigo comin. Este médulo independiente debe ser un
modulo estandar. Con el tiempo, puede construir una biblioteca de modulos que contenga
los procedimientos compartidos. .

Cada médulo estindar, de clase y de formulario puede contener lo siguiente:

Declaraciones. Puede colocar declaraciones de constantes, tipos, variables y
procedimientos de bibliotecas de vinculos dindmicos (DLL) al nivel de mddulo de
formulario, de clase o estandar.

Procedimientos. Un procedimiento Sub, Function o Property contiene partes de codigo
que se pueden ejecutar como una unidad. Se describen en la seccién "Introduccion a los
procedimientos”, mas adelante en este mismo capitulo.

Modulos de formulario

Los médulos de formulario {extension de nombre de archivo .frm) son la base de la
mayoria de las aplicaciones de Visual Basic. Pueden contener procedimientos que
controlen eventos, procedimientos generales y declaraciones a nivel de formulario de
variables, constantes, tipos y procedimientos externos. Si examina un modulo de
formulario con un editor de textos, podra ver las descripciones del formulario y sus

1-5
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1.5

controles, asi como los valores -de- sus- propiedades. El cédigo que se escribe en un
modulo de formulario es especifico de la aplicacién a la que pertenece el formulario y
puede hacer referencia a otros formularios u objetos de la aplicacion. ~

Moddulos estindar

Los moddulos estandar (extension de nombre de archivo .bas) son contenedores de los
procedimientos y declaraciones a los que tienen acceso otros modulos de la aplicacion.
Pueden contener declaraciones globales (disponibles para toda la aphcacmn) 0 a nivel de
modulo de variables, constantes, tipos, procedimientos externos y procedimientos
globales. El codigo que se escribe en un médulo estindar no esta ligado necesariamente a
una aplicacion determinada; si tiene cuidado de no hacer referencia a controles o
formularios por su nombre, puede reusar un modulo estandar en distintas aplicaciones.

Madulos de clase

Los modulos de clase (extensidon de nombre de archivo .cls) son la base de la
programacion orientada a objetos en Visual Basic. Puede escribir codigo en modulos de
clase para crear nuevos objetos. Estos objetos nuevos pueden incluir propiedades y
métodos personalizados. En realidad, los formularios sélo son médulos de clase que
pueden tener controles y que pueden mostrar ventanas de formulario.

Nota Las ediciones Profesional y Empresarial de Visual Basic incluyen también
documentos ActiveX, disefiadores de ActiveX y controles de usuario. Estos introducen
nuevos tipos de modulos con diferentes extensiones de nombre de archivo. Desde el
punto de vista de la escritura de codigo, estos médulos deben considerarse igual que los
modulos de formulario.

Validacion de Entrada

La validacion de datos garantiza a la aplicacion que cada valor de los datos es correcto y
preciso. Puede disefiar la validacion de datos en la aplicacion con varios enfoques
diferentes: cddigo de interfaz de usuario, cédigo de aplicacion, restricciones de bases de
datos o reglas empresariales.

Estos son varios tipos de validacion de datos. -

Validacion del tipo de datos
Comprobacion del rango
Comprobacion del codigo
Validacion compleja

Una de las formas mas sencillas de validacion de datos es comprobar los tipos de datos.
La validacién de tipos de datos responde a preguntas tan simples como ";Es alfabética la
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1.6

cadena?" y ";Es numérico el nimero?" Normalmente podra manejar tales validaciones
con la interfaz de usuario de la aplicacién.

Como ampliacion del tipo sencillo de validacién, la comprobacién del rango garantiza
que el valor suministrado estd dentro de los minimos y méximos permitidos. Por ejenplo,
un codigo de servicio de tipo de datos de caracteres sélo puede admitir letras alfabéticas
de la A ala Z. Los demas caracteres no seran validos. Como en el caso de la validacién
de tipos de datos, la interfaz de la aplicacién normalmente puede proporcionar la
validacion de rango necesaria, aunque, como alternativa de disefio, puede crear una regla
empresarial para manejar validaciones de rango.

La comprobacion del codigo es un poco mas complicada, normalmente requiere una tabla
de consulta. Por ejemplo, es posible que la aplicacién caicule impuestos sobre ventas solo
para ciertos cddigos de estado. Tendra que crear una tabla de validacién para los codigos
de estados autorizados sujetos a impuestos. Esta tabla de validacion puede ser parte de
una regla empresarial o se puede implementar directamente en la base de datos de la
consulta.

La validacion sencilla de campo y de consulta a veces no es suficiente. Consideremos
una peticidn de asistencia sanitaria que tiene una cantidad facturada de 123,57 unidades
monetarias, pero la cantidad permitida puede depender de una acumulacién constante del
aiio en curso que se restringe hasta las 1.500 unidades monetartas (para no exceder la
politica de duracién del maximo de 100.000 unidades monetarias). En esta situacion, la
validez de los datos se amplia mas alla de la pantalla de entrada de datos inmediata hasta
una cuidadosa evaluacién de cémo pagar esta peticion basada en los limites de la
directiva y las acumulaciones del afio en curso. Este tipo de validacidn de datos compleja
se maneja mejor con reglas empresariales.

Una caracteristica desafortunada de antiguas estructuras de archivo es que los datos a
menudo se dafian (como campos numéricos gue estin en blanco o que contienen letras
del alfabeto). Cuando genere una aplicacion empresarial, deberd generar una utilidad de
comprobacion para verificar la exactitud de cada campo individual en cada registro de los
archivos que utilice dicha aplicacion. Si no lo hace asi, es posible que la aplicacién
proporcione resultados impredecibles.

Compilacion de Programas y Generacion de Archivos Ejecutables

Hay varias formas de simplificar la compilacién y depuracion de programas:

Cuando su aplicacion no produce resultados correctos, explore el c¢ddigo e intente
encontrar las instrucciones que pueden haber causado el problema. Estabiezca puntos de

interrupcion en estas instrucciones y reinicie la aplicacion.

Cuando el programa se detenga, pruebe los valores de las variables y propiedades
importantes. Use Inspeccion rapida o establezca expresiones de inspeccion para controlar
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estos valores. Use la ventana Inmediato para examinar variables y expresiones.

Utilice la opcion Interrupcion en todos los errores para determinar dénde se produjo el
error. Para cambiar temporalmente esta opcion, seleccione Alternar en el menu
contextual de la ventana Cddigo y, después, alterne la opcién desde el submeni. Recorra,
paso a paso el cédigo, usando expresiones de inspeccion y la ventana Locales para
controlar cdmo cambian los valores mientras ejecuta el codigo.

Si se produce un error en un bucle, defina una expresion de interrupcion para determinar
dénde esta el problema. Use la ventana Inmediato junto con Establecer siguiente
instruccién para volver a ejecutar el bucle después de haber hecho las correcciones.

Si determina que una variable o una propiedad esta causando problemas en su aplicacion,
use una instruccion Debug.Assert para detener la ejecucion cuando se asigna a la
variable o a la propiedad el valor incorrecto.

Para establecer el estado de interceptacion de errores que Visual Basic utiliza de forma
predeterminada antes de empezar cualquier sesién de depuracién, abra el cuadro de
didlogo Opciones (disponible desde el menu Herramientas), seleccione la ficha
General y establezca la opcion Estado de interceptacion de errores. Visual Basic usara
este valor la proxima vez que lo inicie, aunque dicho valor se especificara para otro
proyecto. T

B feh mmiaa -

Ocasionalmente, podra encontrarse un error especialmente dificil de localizar. No se
alarme — éstas son algunas cosas que puede hacer:

En primer lugar, haga una copia de seguridad. Este es el punto en el que hasta los
programadores mas experimentados pierden a menudo muchas horas de trabajo. Mientras
se esta experimentando, es muy facil sobreescribir o eliminar accidentalmente secciones
de codigo necesarias.

Use las utilidades de depuracion incorporadas a Visual Basic. Trate de identificar la linea
o lineas de codigo que generan el error. Aisle el cédigo. Si puede aislar el problema a un
bloque de cddigo, intente reproducir el mismo problema con este bloque de cddigo
separado del resto del programa. Seleccione el codigo, copielo, inicie un nuevo proyecto,
pegue el codigo en el nuevo proyecto, ejecute el nuevo proyecto y vea si ain se produce
el error.

Cree un archivo de registro. Si no puede aislar el cédigo o si el problema es errdtico, o si

el problema solo ocurre al compilar. entonces la utilidad de depuracion de Visual Basic-
sera menos efectiva. En estas situaciones puede crear un archivo de registro que registre
la actividad de su programa. Esto le permitira aislar progresivamente la ubicacion del
codigo erroneo. Llame al siguiente procedimiento desde distintos puntos de su programa.

\
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Debe pasar una cadena de texto que indique la ubicacion actual del codigo que se ejecuta
en su programa.

~ Sub LogFile (Message As String)

Dim LegFile As Integer )

LogFile = FreeFile :
Open "C:\VB\LogFile.Log" For Append As #LogFile '
Print #LogFile, Message

Close #LogFile

End Subk

Sub Subl ()

Call LegFile("Estoy en Subl")
1

End Sub

Simplifique el problema. Si es posible, quite todos los controles terceros y los controles
personalizados de su proyecto. Reemplacelos por controles estandar de Visual Basic.
Elimine el codigo que no parezca tener relacion con el problema.

Reduzca el espacio de busqueda. Si no puede resolver el problema con ninguno de los
métodos anteriores, entonces es el momento de eliminar todas las causas ajenas a Visual
Basic del espacio de biisqueda del problema. Copie sus archivos AUTOEXEC.BAT y
CONFIG.SYS a archivos de copia de seguridad. Quite todos los controladores y
programas de estos dos archivos que no sean absolutamente necesarios para ejecutar su 4
programa bajo Windows. Cambie su controlador de video al controlador VGA estandar
de Windows. Cierre Windows y reinicie el equipo. Eso eliminara la posibilidad de que
haya otro controlador o programa interfiriendo con su programa.

Archives Ejecutables

La primera etapa en la creaciéon de un programa de instalacién personalizado es
determinar los archivos que deben distribuirse. Todas las aplicaciones de Visual Basic
requieren un conjunto minimo de archivos, conocido como archives de preinstalacion,
que son necesarios antes de poder instalar la aplicacion. Ademas, todas las aplicaciones
de Visual Basic necesitan archivos especificos de la aplicacion como un archivo
ejecutable (.exe), archivos de datos, controles ActiveX o archivos .dll.

Existen tres categorias principales de archivos necesarios para ejecutar y distribuir su
aplicacion:

Archivos de tiempo de ejecucion
Archivos de instalacién
Archivos especificos de la aplicacién

1-9
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Archivos de ejecucién P R ok

Los archivos de tiempo-de ¢jecucion som-archivesa acion debe incluir con el
fin de poder funcionar “Correctamenté * despuss” A" Ta* TﬁS‘Caiaélonr.EE’t’os archivos son
necesarios para todas las aplicaciones de Visual Basic. Los archivos siguientes son los
archivos de tiempo de ejecucion para los proyectos de Visual Basic:

Msvbvm60.dll
Stdole2.tlb
Oleaut32.dll
Olepro32.dll
Comcat.dll
Asyncfilt.dll
Ctl3d32.dll

Aunque estos archivos son necesarios para todas las aplicaciones de Visual Basic, no
siempre lo son para cada uno de los tipos de pagquetes de instalacion. Por ejemplo. cuando
crea un paquete de Internet, el Asistente de empaquetado y distribucidén supone que
cualquier equipo con capacidad para llevar a cabo una descarga a traveés de Internet
dispone ya de todos estos archivos, excepto Msvbvi60.dll. Este tltimo es, por
consiguiente, el unico archivo de tiempo de ejecucidén que el asistente incluye en un
paquete de Internet.

Nota Los archivos de tiempo de ejecucion pueden clasificarse con mas detalle por su
ubicacion de instalacion. Vea "Doénde tnstalar los archivos en el equipo del usuario” para
obtener mas informacion.

Archivos de instalacion para paquetes estindar

Los archivos de instalacion comprenden todos los archivos necesarios para configurar su
aplicacion estidndar en el equipo del usuario. Incluyen los ejecutables de instalacion
(setup.exe y setupl.exe), la lista de archivos de instalacion (Setup.ist) y el programa de
desinstalacion (stbunst.exe).

1-10



- - ¢ e ume o+ mmmies ma e o=t ¢ - e . Repaso

Las aplicaciones de Visual Basic disefiadas para ser distribuidas en disquetes, en CD o en
una ubicacion de red utilizan los mismos archivos de instalacidn, sin tener en cuenta si
utiliza el Asistente de empaquetado y distribucion o el Kit de herramientas de instalacion
con el fin de crear los programas de insta.lacién."Se enumeran estos archivos a
continuacion.

Nombre de archivo Descripcion

Programa que el usuario ejecuta con el fin de realizar la
instalacion previa de los archivos necesarios para la
instalacién de su aplicacion en el equipo del usuario. Por
setup.exe ejemplo, el archivo setup.exe instala el archivo setupl.exe, el
archivo DLL de tiempo de ejecucion de Visual Basic asi como
otros archivos sin los que no es posible ejecutar el resto del
proceso de instalacidn.

Programa de instalacion de su aplicacion de Visual Basic. El
Kit de herramientas de instalacion genera este archivo
ejecutable y el Asistente de empaquetado y distribucion lo

setupl.exe incluye en el paquete. Puede volver a nombrar este archivo
siempre que el nombre nuevo aparezca reflejado en el archivo
Setup.lst.
Archivo de texto que contiene instrucciones de instalacién y
Setup.Ist que enumera todos los archivos que deben instalarse en el
equipo del usuario.
Vbéstkit.dll Biblioteca con varias funciones utilizadas en Setup1.exe.
Stéunst.exe Herramienta de eliminacion de la aplicacion.

Nota Las aplicaciones diséfiadas para ser entregadas por Intermet generalmente no
utilizan ninguno de estos archivos. Vea "Paquetes de Internet” previamente en este
capitulo para obtener mas informacion acerca de los archivos comprendidos en una
entrega de Internet. '

Dependencias de la aplicacién ‘
Con el fin de ejecutar su aplicacion, los usuarios finales necesitaran algunos archivos
ademas de los archivos de tiempo de ejecucion comunes y los archivos de instalacién
especiales. Muchos de estos archivos le, pareceran evidentes: el archivo ejecutable,
cualquier archivo de datos y cualquier control ActiveX que utilice. Los archivos menos
evidentes son los otros archivos dependientes de su proyecto. Por ejemplo, algunos de los
controles ActiveX utilizados por su proyecto pueden a su vez necesitar otros archivos.
Una de las tareas del Asistente de empaquetado y distribucion es determinar la lista
completa de los archivos necesarios.
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2.1

EJECUCION Y DEPURACION
Puntos de Control de 1a Ejecucion

Conforme se escribe, iin prog;ama e Visual Basics em& tenermrores en la
sintaxis, esto es, se puede escrlblr algo como lo SIgulente

Circle (Scalew1dth/2 ScaIeHe1ght/2) - -

\

" Cuando se intenta pasar a la 51gu1ente lmea, Visual Basic pone‘en la pantalla una

caja de advertencia indicando que se algo mas se esta esperando. En este caso se

necesita indicar el radio del c1rculo (por lo menos) De esta manera Visual Basic
Run-Time que son imposibles de evitar en el momento de disefio, tales como fuera |
de memoria o errores de disco lleno. Una vez que se aprende esto, es posible
anticiparse a estos errores, atraparlos y manejarlos.

Los tipos de errores que se discuten a continuacion, errores 1dgicos en el programa,
son mas dificiles de encontrar. Un error puede estar enterrado en una larga cadena
de sentencias complejas. Afortunadamente Visual Basic brinda algunas
herramientas de depuracion para localizar y hasta corregir errores.

Utilizaciéon de Cajas de Texto en Depuracion

Las cajas de texto pueden ser excelentes herramientas de depuracion, de hecho, son

utilizadas para imprimir resultados inmediatos en los programas. Para utilizarlas

simplemente hay que agregar unas cajas de texto extras a la aplicacion e imprimir

valores cruciales conforme va corriendo el programa. Por ejemplo, se desea ver una

variable que cuenta los cada vez que se oprime una tecla, también se podria verificar .
si se estan leyendo las coordenadas del raton correctamente cada vez que se entra a

un evento de MouseDown( ). Las cajas de texto temporales brindan una ventana de

lo que esta pasando atras de la escena del programa.

Para propdsitos de depuracion se ordenarin alfabéticamente 10 nombres como los
siguientes:

John. Tim, EdWard, §amuél, F rank Tood, George, Ralph, Leonard, Thomas

Se puede hacer el siguiente codigo que ordene los nombres

Sub Form_Click ()
Static Names(10) As String

Names(1) = "John"
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Names(2) = "Tim"
Names(3) = "Edward"
Names(4) = "Samuel”
Names(5) = "Frank"
Names(6) = "Tood"
Names(7) = "George"
Names(8) = "Ralph"
Names(9) = "Leonard"
Names(10) = "Thomas"

Fori=i to 10
Forj=1ito 10
If Names( 1 ) > Names( j ) Then
Temp$ =Names( i)
Names(j ) = Names(] )
Names(j ) = Tmp$
End If
Next j
Next i

Observe que est4 utilizando el operador 16gico > para comparar las cadenas; esto es
perfectamente legal en Visual Basic y le permite determinar el orden alfabético de
estas cadenas, finalmente se imprime el resultado, nombre por nombre, de la
siguiente manera:

Sub Form_Click ()
Static Names(10) As String

Names(1) ="John"

Names(10) = "Thomas"

Fori=1 t0 10
Forj=1to 10
If Names( 1) > Names( j ) Then
Temp$ = Names( i)
Names( j } = Names( ) )
Names( j )= Tmp$
End If
Nextj
Next i

Fork=1 to 10
Print Names(k)
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Nextk )
End Sl.lb - - : - - s !

Desafortunadamente el resultado de este programa al correrlo no es satisfactotio:

John
Tim

Todd

Este resultado se ve un poco incompleto, es tiempo de un debug. De hecho un
debugging puede ser iniciado sin detener el programa. Para hacer esto, seleccione la
opcion de Ver Codigo en el meni de Ver. El procedure de Sub Form_Click( )
aparece como se muestra en la figura siguiente:

royectol. - Form1 (Form)

Proyectol - Form1 (Codigo)

Private Sub Form Click(}
Static Names(10) As String
Names (1) = "John"

Names (2} = "Tin"

Names (3) = "Edvard”|

Names (4) "Samuel”

Names (5) = "Frank”

Names (6} "Tood"

Names {7) "George™

T
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Visual Basic da la posibilidad de revisar el coddigo mientras este esta corriendo.
Cuando se hace esto se pueden identificar errores inmediatamente con solo leer el
codigo. En particular cuando se cambian elementos dentro de un arreglo, estos se
cargan temporalmente en una variable llamada Temp$;, cuando se cargan
nuevamente en el arreglo se utiliza una variable que esta deletreada incorrectamente
como Tmp$:
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Sub Form_Click () :
Static Names(10) As String

Names(1) = "John"

- T T s Dt e i AT R

Names(10) = "Thomas"

Fori=1i to 10.
Forj=1to 10
If Names( 1 ) > Names(j } Then
Temp$ = Names(i)
Names( j ) = Names(j )
Names( j ) = Tmp$
End If
Next j
Next i

Fork=1 to 10 -
Print Names(k)

Next k

End Sub

Los errores de escritura en variables probablemente sea el error 16gico mas comun
de Visual Basic. Visual Basic no se queja de estos errores porque asume que se esta

nn

declarando una nueva variable, tmp$, y la inicializa con valor "".

Este problema puede ser arreglado sin necesidad de terminar el programa.
Solamente hay que abrir el meni de Ejecutar de Visual Basic, donde resaltan tres
opciones: Interrumpir, Terminar, y Reiniciar. Seleccione Interrumpir para detener €l
programa temporalmente. Ahora puede cambiar cédigo y continuar con el
programa. En la figura siguiente se cambia Tmp$ por Temp$

)
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; ii"s*Pmyec!ui.'-. Foiml (;':bim}

Names (10) = "Thomas”

For i = i Te 10
For j = i To 10
"7 1If Names(i) > Neames(j)
Temp$ = Nemes (i)

Names (j) = Negpes(j)
Nemes (j) =‘
End If @

Next j

SR

Then

Ahora el programa aparece de la siguiente manera:
Sub Form_Click ()
Static Names(10) As String

Names(1) = "John"

Names(10) = "Thomas"

Fori=1i to 10

Forj=1ito 10

If Names( 1 ) > Names( ) ) Then

Temp$ = Names(1)
Names( j ) = Names() )
Names( j ) = Temp$
End If :

Next ]
Next i

Fork=1 to 10

Print Names(k)
Next k
End Sub

33
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Para que continie el programa corriendo se puede seleccionar la opcion de
Continuar en el menu de Ejecutar. Después se puede dar un click a la forma para ver
si hubo algin cambio, La lista aparece como la que se muestra a continuacion:

John
Tim
Tim
Tim
Tim
Tood
Tood
Tood
Tood
Tood

A pesar de que hubo un cambio e] resultado no es atn correcto. El problema obvio
en el programa es que las entradas en el arreglo de Names( ) estan siendo llenados
incorrectamente. Para verificar lo que estd sucediendo se deben de observar los
elementos en el arreglo conforme se van llenando. Esto se puede hacer
estableciendo un punto de interrupcion. Esto detiene la ejecucion en cierta parte del
programa. Para establecer un punto de interrupcién se debe de ir a la linea donde se
detendra la ejecucién y oprimir F9 o seleccionar Alternar puntos de interrupcion en
el ment depuracién. La sentencia seleccionada aparece en letra negrita de color café
para indicar que en ese lugar se establecié un punto de interrupcién, como se
muestra en la figura. '

™™ Proyectal - Forml {Cadigo).,
h
|Form _QL Click

f: Names {8) = "Ralph”
?a;-{; Names (9) = "Leocnard”
24| Nemes{10) = "Thomas"

For i = i To 10

. For j = i To 10

o
‘-~ Temp$ = Names (i)

el Names (i) = Names{j)
Namels (1) = Temp$




Ejecucién y Depuracion

Después se corre el programa seleccionando Iniciar en el mend de Ejecutar. La
ejecucion del programa contintia hasta que llega al punto de interrupcion. Esta linea
se encuentra con bordes y con una flecha como se muestra en la figura. -

Nams (8)

L3N
'?;&% Names (S) = "Leonard”
‘ ’:“‘:; Names (10} = "Thomas"”
13 For 1 = 1 To 10
": For j = i To 10 L
{©| NI Nowes(i); 5 Hanes (37 :1hen

by

Temp$ = Names (i)
Names (j} = Names({])
Names {j} = Temp$§
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s
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4.2 Aifadiendo Vista de Depuracion

Las técnicas de depuracion que se presentan en este capitulo usan las herramientas
de analisis proporcionadas por Visual Basic. Visual Basic no puede diagnosticar ni
solucionar los errores por usted, pero proporciona las herramientas para ayudarle a
analizar c6mo fluye la ejecucién de una parte del procedimiento a otra y cémo
cambian los valores de las propiedades y las variables a medida que se ejecutan las
instrucciones. Las herramientas de depuracion le dejan examinar dentro de la
aplicacion para ayudarle a determinar lo que pasa y por qué. '

La depuracion en Visual Basic incluye puntos de interrupcion, expresiones de
interrupcion, expresiones de inspeccion, paso a paso-a través de una instruccion o
procedimiento cada vez y presentacion de los valores de las variables y las
propiedades. Visual Basic también incluye caracteristicas especiales de depuracién,
como la posibilidad de modificar y continuar, establecimiento de la proxima
— instruccién para ejecutar y prueba de procedimientos mientras la aplicacién esta en
modo de interrupcién. ‘ '

Tipos de errores

Para entender de qué manera puede ser util la depuracién, considere los tres tipos de
errores que s¢ puede encontrar.

e Errores de compilacion




/7

Ejecucién y Depuracion

e Errores en tiempo de ejecucién

e Errores l6gicos

e Errores de compilacién )

Los errores de compilacién se producen por un cddigo creado incorrectamente. Si
escribe incorrectamente una palabra clave, omite algin signo de puntuacion
necesario 0 usa una instruccion Next sin la instruccién For correspondiente en
tiempo de disefio, Visual Basic detectard estos errores cuando compile la aplicacion.
Los errores de compilacién incluyen errores en la sintaxis. Por ejemplo, podria tener
una instruccién como sigue:

Left

Left es una palabra vilida en el lenguaje de Visual Basic, pero sin un objeto. no
cumple con los requisitos sinticticos para esa palabra (objeto.Left). Si ha
seleccionado la opcion Comprobacién automatica de sintaxis en la ficha Editor
del cuadro de dialogo Opciones, Visual Basic presentard un mensaje de error tan
pronto como introduzca un error sintactico en la ventana Codigo.

Para establecer la opcion de Comprobacion automitica de sintaxis

En el ment Herramientas, seleccione Opciones y haga clic en la ficha Editor del
cuadro de didlogo Opciones.

Seleccione Comprobacion automatica de sintaxis.
Errores en tiempo de ejecucion

Los errores en tiempo de ejecucion se producen mientras la aplicacion estd en
gjecucion (y Visual Basic los detecta) cuando una instruccion intenta una operacion
que es imposible de realizar. Un ejemplo de esto es una divisiéon por cero. Suponga
que tiene esta instruccion:

Velocidad = Kildme<ros / Horas

Si la variable Horas contiene cero, la division no es una operacion vilida, incluso
aunque la instruccién sea sintacticamente correcta. La aplicacion se debe ejecutar
antes de que se pueda detectar este error.

Errores logicos

Los errores logicos se producen cuando una aplicacion no actia de la forma que se
pretendia. Una aplicacién puede tener cédigo sintacticamente valido, ejecutarse sin
llevar a cabo ninguna operacién que no sea valida y, ain asi, producir resultados
incorrectos. Solo si prueba la aplicacién y analiza los resultados puede comprobar
que la aplicacion esta actuando correctamente.

38
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Cdémo ayudan las herramientas de depuraciéon

Las herramientas de depuracién estan diseffadas para ayudarle con:
Los errores 16gicos y los que se producen en tiempo de ejecucion.

La observacion del comportamiento del cédigo que no tiene errores. Por ejemplo. un -
resultado incorrecto puede producirse al final de una larga serie de célculos. En la
depuracion, la tarea es determinar donde ha fallado algo y qué es lo que ha fallado.
Quiza se le ha olvidado inicializar una variable, ha elegido el operador equivocado o
ha utilizado una férmula incorrecta.

No hay trucos magicos para depurar y no hay una secuencia fija de pasos que
funcione todas las veces. Basicamente, la depuracion le ayuda a entender qué es lo
que estda sucediendo mientras se ejecuta su aplicacion. Las herramientas de
depuracion le ofrecen una instantanea del estado actual de su aplicacion, incluyendo
lo siguiente:

La apariencia de la interfaz de usuario (UI).
Los valores de las variables, expresiones y propiedades.

Las llamadas a los procedimientos activos.
Cuanto mejor entienda cémo funciona su aplicacién, mas rapido podra encontrar los
errores.

La barra de herramientas Depurar

Entre sus muchas herramientas de depuracién, Visual Basic proporciona varios
botones en la barra de herramientas opcional Depurar que son muy utiles. La figura
muestra estas herramientas. Para presentar la barra de herramientas Depurar, haga
clic con el boton secundario del mouse (ratdn) en la barra de herramientas de Visual
Basic y seleccione la opcion Depurar.
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Aternar punios de interrupcion

Paso a paso por nstrucciones
) L aso a paso por procedimientos

Paso a paso para salir

P

ot

[ l— Pila de llamadas

Inspeccion rapida
Ventana Inspeccidn
Ventana Inmediata’
— Ventana Locales

La siguiente tabla describe brevemente el objetivo de cada herramienta. Los temas
de este capitulo tratan las situaciones en las que cada una de estas herramientas le
pueden ayudar a depurar o analizar una aplicacién con mas eficacia.

Herramienta de

. Objetivo
depuracion
Punto de {Define una linea en la ventana Cédigo donde Visual Basic
interrupcion suspende la ejecucton de una aplicacion.

Paso a paso por
instrucciones

Ejecuta la siguiente linea ejecutable de codigo de la aplicacién
y recorre paso a paso las instrucciones de procedimientos.

Paso a paso por
procedimientos

Ejecuta la siguiente linea ejecutable de codigo de la aplicacion
sin recorrer paso a paso las instrucciones de procedimientos.

Paso a paso para
salir

Ejecuta el resto del procedimiento actual y se interrumpe en la
siguiente linea del procedimiento de llamada.

Ventana Locales

Presenta el valor actual de las variables locales.

Ventana Le permite ejecutar codigo o valores de consulta mientras la
Inmediato aplicacion esta en modo de interrupcion.
Ventana . .

.. Presenta los valores de las expresiones seleccionadas.
Inspeccion

Inspeccién rapida

Presenta el valor actual de una expresion mientras la aplicacién
estd en modo de interrupcion.

Pila de llamadas

Mientras estd en modo de interrupcién, presenta un cuadro de
didlogo que muestra todos los procedimientos a los que se ha
llamado, pero que todavia no se han ejecutado compietamente.

4.3 Ejecucion Paso a Paso

7/
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Si puede identificar la instruccién que ‘causé un error, un Unico punto de
interrupcién le puede ayudar a encontrar el problema. No obstante, es mas frecuente
que sélo sepa el area general del codigo que ha causado el error. Un punto de
interrupcion le ayuda a aislar esa drea con el problema. Puede usar Paso a paso por
instrucciones y Paso a paso por procedimientos para observar el efecto de cada
instruccién. Si ‘es necesario, también puede saltar instrucciones o volver atras
iniciando la ejecucion en una linea nueva.

Modo paso a aso |Descripcion : '

Paso a paso por|Ejecuta la instruccidn actual e interrumpe en la siguiente linea,
instrucciones incluso si esta en otro procedimiento,

Paso a paso por|Ejecuta el procedimiento entero al que ha llamado la linea
{procedimientos  |actual e interrumpe en la linea siguiente a la linea actual.

Paso a paso para}Ejecuta el resto del procedimiento actual e interrumpe en la
salir sigulente instruccidn a la que ha llamado al procedimiento.

Nota Para usar estos comandos debe estar en modo de interrupcién. No estan
disponibles en tiempo de ejecucion o en tiempo de disefio.

Usar Paso a paso por instrucciones

Puede usar Paso a paso por instrucciones para ejecutar codigo de instruccion en
instruccién. (Esto también se conoce como recorrer paso a paso.) Después de haber
recorrido paso a paso cada instruccion, puede ver su efecto si mira en los
formularios de la aplicacion o en las ventanas de depuracion.

Para recorrer paso a paso ¢l cddigo de instruccion en instruccion

En el menu Depurar, elija Paso a paso por instrucciones.

-0 bien-

Haga clic en el boton Paso a paso por instrucciones de la barra de herramientas
Depurar. (Para ver la barra de herramientas Depurar, haga clic con el botén
secundario del mouse en la barra de herramientas de Visual Basic y seleccione la
opcién Depurar).

-0 bien-

Presione F8

Al usar Paso a paso por instrucciones para recorrer paso a paso el codigo de
instruccién en instruccion, Visual Basic cambia temporalmente a tiempo de
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ejecucion, ejecuta la instruccidén actual y avanza z la s:gmente instruccion. Luego
vuelve a cambiar al modo de interrupcion.

Nota Visual Basic le permite recorrer paso a paso instrucciones individuales,
incluso aunque estén en la misma linea. Una linea de cédigo puede contener dos o
mads instrucciones, separadas porsun signo de dos puntos-(:). Visual Basic usa un
contorno rectangular para indicar cuadl de las instrucciones va a ejecutar ‘a
continuacion. Los puntos de interrupcion sélo son aplicables a la primera
instruccion de una linea que tiene multiples instrucciones.

Usar Paso a paso por procedimientos

Paso a paso por procedimientos es idéntico a Paso a paso por instrucciones, excepto
en que la instruccion actual contiene una llamada a un procedimiento. A diferencia
de Paso a paso por instrucciones, que recorre paso a paso por instrucciones el
procedimiento al que se ha llamado, Paso a paso por procedimientos lo ejecuta
como una unidad y luego recorre paso a paso hasta la siguiente instruccién del
procedimiento actual. Suponga, por ejemplo, que la instruccion Ilama al

- procedimiento EstablecerHoraAlarma:

EstablecerHorahAlarma 11, 30, 0

Si elige Paso a paso por instrucciomes, la ventana Codigo mostrara el
procedimiento EstablecerHoraAlarma y establecerad la instruccion actual al principio
de este procedimiento. Esta es la mejor opcién sélo si desea analizar el codigo’
dentro de EstablecerHoraAlarma.

Si usa Paso a paso por procedimientos, la ventana Codigo seguira presentando el
procedimiento actual. La ejecucion avanza a la instruccion inmediatamente después
de la llamada a EstablecerHoraAlarma, a menos que EstablecerHoraAlarma
contenga. un punto de interrupcién o una instruccién Stop. Use Paso a paso por
procedimientos si desea seguir en el mismo nivel de ¢édigo y no necesita analizar
el procedimiento EstablecerHoraAlarma.

Puede alternar con toda libertad entre Paso a paso por instrucciones y Paso a paso
por procedimientos. El comando que utilice dependera las partes de codigo que

desee analizar en un momento dado.

Para usar Paso a paso por procedimientos
En el meni Depurar, ¢lija Paso a paso por procedlmlentos

-0 bien-

Haga clic en el boton Paso a paso por precedimientos de la barra de herramientas
Depurar. (Para ver la barra de herramientas Depurar, haga clic con el boton
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secundario del mouse en la barra de herramientas de Visual Basic y seleccione la
opcion Depurar).

-0 bien-
Presione Mayus-F8

_ Usar Paso a paso parasalir o R SR
L

Paso a paso para salir es similar a Paso a paso por instrucciones y a Paso a paso por

procedimientos, excepto en que avanza por el resto del cédigo del procedimiento

actual. Si al procedimiento lo llamé otro procedimiento, avanza a la instruccién que

sigue inmediatamente a la que llamo al procedimiento.

Para usar Pasc a paso para salir : S -
En el menu Depurar, ¢lija Paso a paso para salir.

-0 bien-

Haga clic en el boton Paso a paso para salir de la barra de herramientas Depurar.
(Para ver la barra de herramientas Depurar, haga clic con el botén secundario del
mouse en la barra de herramientas de Visual Basic y seleccione la opcion Depurar.)

-0 bien- ) .
Presione Mayus-F8
Omitir secciones del cédigo

Cuando la aplicacion est¢ en modo de interrupcion, puede usar el comando
Ejecutar hasta el cursor para seleccionar una instruccion mas abajo en el
codigo donde quiere que la ejecucion se detenga. Esto le permite "saltarse”
secciones del codigo que no son interesantes, como por ejemplo bucles grandes.

Para usar Ejecutar hasta el cursor

Ponga su aplicacién en modo de interrupcidn.
Coloque el cursor donde desee que se detenga.
Presione Ctrl-F8

-0 bien-

En el menu Depurar, elija Ejecutar hasta el cursor.

W b —

Establecer la siguiente instruccién que se va a ejecutar
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Mientras estd depurando o experimentando con una aplicacién, puede usar el
comando Establecer siguiente instruccion para pasar por alto una seccién de codigo
determinada, por ejemplo una seccién que contenga un error conocido, para asi
poder rastrear otros problemas. O bien, puede que prefiera volver a una instruccion
anterior para probar parte de la aplicaciéon usando valores diferentes para las’
propiedades o las variables.

Con Visual Basic puede establecer una linea de codigo diferente para que sea la
siguiente que se ejecute, siempre y cuando esté en el mismo procedimiento. El
efecto es similar a usar Paso a paso por instrucciones, excepto en que éste sélo
ejecuta la siguiente linea de codigo del procedimiento. Estableciendo la siguiente
instruccion que se va a ejecutar, elige la linea que se va a ejecutar a continuacién.

Para establecer la siguiente instruccion que se va a ejecutar

1. En modo de interrupcién, mueva el punto de insercién (cursor) a la linea de
cbédigo que desea ejecutar.

2. En el meni Depurar, elija Establecer siguiente instruccion.

Para reanudar la ejecucion..en el menu Ejecutar, elija Continuar.

(S

-0 bien-
En el memi Depurar, elija Ejecutar hasta el cursor, Paso a paso por
instrucciones, Paso a paso por procedimientos o Paso a paso para salir.

Mostrar la siguiente ejecucién que se va a ejecutar

Puede usar Mostrar la siguiente instruccion para colocar el cursor en la siguiente
linea que se va a ejecutar. Esta caracteristica es util si ha estado ejecutando codigo
en un controlador de errores y no sabe con seguridad dénde se va a reanudar.
Mostrar la siguiente instruccion solo esti disponible en modo de interrupcion.

Para mostrar la siguiente instruccion que se va a ejecutar

1. Cuando esté en modo de interrupcidn, en el menu Depurar, elija Mostrar la
siguiente ’ instruccion,

b

Para reanudar la ejecucion. en el menu Ejecutar, elija Continuar.
-0 bien- ‘

En el menid Depurar. elija Ejecutar hasta el cursor, Paso a paso por
instrucciones, Paso a paso por procedimientos o Paso a paso para salir.
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3. CONTROLES Y OBJETOS PARA EL MANEJO DE DATOS

AR

3.1 Caracteristicas de los objetos relacionados a datos

En la terminologia orientada a objetos de OLE 2.0, los objetos son contienen propiedades,
métodos y otros objetos. Los métodos son llamados funciones miembros de un objeto; estos
gjecutan una accién dentro del objeto como cambiar el color, tamafio o forma de un objeto.
Las propiedades son funciones miembros pares de un objeto programable; se puede
establecer o regresar informacion acerca del estado de un objeto programable , tal como el
valor de un elemento de datos o un campo dentro de una tabla. Una funcién miembro
establece los datos y otra funcidn regresa los datos, debido a esto se denominan pares. Se
puede decir que todas las funciones miembros estan encapsuladas en el objeto.

Visual Basic le da acceso a todas las funciones miembro de sus objetos programables
nativos, tales como los objetos de forma y acceso de datos. Las aplicaciones de
automatizacion de OLE son selectivas en cuanto a los objetos programables y las funciones -
miembro que son accesibles para otras aplicaciones. El hacer funciones miembros de las
aplicaciones fuente de automatizacién de OLE accesibles a las aplicaciones contenedoras
de automatizacion de OLE se conoce como exponer la funcién miembro.

El objeto de data access en Visual Basic incluye a todos los objetos que le permiten
conectarse Y manipular los diferentes tipos de bases de datos que se soportan. El término
objeto compuesto se usa para describir a un objeto que contiene a otros objetos para
mantener consistencia con la terminologia de OLE de documento compuesto. Al igual que
los documentos compuestos, los objetos compuestos tienen una estructura jerdrquica. Los
objetos que se encuentran dentro de otros objetos se les conoce como objetos miembros del
objeto contenedor. Visual Basic trata a los objetos miembros como propiedades del objeto
contenedor. La figura 3.1 muestra la jerarquia de los objetos de base de datos en Visual
Basic.
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Principios de los objetos de Data Access

Se puede crear una instancia de un objeto de acceso de datos cuando se agrega un objeto de
data control a una forma de Visual Basic. Una instancia de un objeto es una referencia con
nombre que apunta al objeto. no es el objeto en si . Con el objeto de data access el objeto
miembro Database se convierte en una propiedad del data control. Se direcciona al objeto
de Database de un data control con sentencias que se refieran a
DataControlName.Database.PropertyName. Solamente el objeto de data control crea una
instancia para el objeto de data access en si, a esto se le conoce como DataControlName en
la sentencia anterior.

Usted no puede crear una instancia del objeto de data access con cédigo de Visual Basic,
debido a que no existen objetos de tipo DataAccess en el lenguaje de Visual Basic. Usted
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puede crear una instancia del objeto de tipo Database (Object class) en un proceso de dos
pasos que se describe a continuacién:

1. Declarar una variable de objeto con l'a sentencia

Dim dbname As Database

2. Crear un puntero al nuevo objeto de base de datos con la sentencia
Set dbname = OpenDatabase(ConnectArguments) ‘

Es posible crear miltiples instancias del mismo objeto miembro. Cada instancia del objeto
miembro es independiente de las otras instancias dentro del objeto. Por ejemplo: es posible
crear multiples instancias en el mismo objeto de base de datos en una sola aplicacion al
agregar un objeto de data control de una sola base de datos a mas de una forma. El objeto
Database de cada data access es idéntico para cada instancia, pero las propiedades de los
objetos miembros de cada instancia del objeto Database, tal como la propiedad Recordset
del data control son independientes para otras instancias.

La palabra New de Visual Basic le permite crear una nueva instancia de un objeto que ya
existe o ya fue definido sin tener que utilizar la sentencia Set cada vez que usted desea crear
una instancia para un objeto. Visual Basic crea una nueva instancia de un objeto declarado
con la palabra New la primera vez que se refiera a un método o propiedad de una nueva
instancia. La sintaxis general de ias sentencias Dim que usan la palabra New es:

Dim objname As New ObjectType

Objetos Miembros Persistentes

Los objetos miembros persistentes son objetos cuyas propiedades se encuentran en un

archivo. Los objetos persistentes son llamados cominmente objetos fisicos; las propiedades
de los objetos persistentes son independientes de la aplicacion. Los siguientes miembros de
objeto de base de datos son persistentes:

o Los objetos de Table y Field son objetos miembros persistentes de todos los
tipos de bases de datos. Una tabla debe de tener al menos un campo para ser
considerada asi. Todos los métodos de la clase de objetos Recordset aplican a

los objetos de tabla, exceptuando a los métodos Clone y Find.

» Los objetos QueryDef son objetos persistentes que solo estan disponibles
cuando se conecta a una base de datos Access. Los QueryDef que contienen
una sentencia de SQL son almacenados en el archivo MDB de Access. Los
objetos QueryDef no contienen datos sobre las tablas involucradas en un query.

¢ Los objetos TableDef e Index son persistentes para Access, Btrieve y para la
mayoria de bases de datos Cliente-Servidor, debido a que las tablas y sus
definiciones son almacenadas en una o mas tablas dentro de 12 base de datos. Si
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la tabla no estd indexada, no existirin objetos Index para el objeto Table
especificado.

Los cambios que se hagan en la aplicacion a los objetos miembros persistentes aparecen en
cada instancia del objeto persistent data en la aplicacion al igual que las instancias del
mismo objeto miembro en otras aplicaciones que corren dentro de un ambiente
multiusuario. Sin embargo los cambios hechos a objetos persistentes en otras aplicaciones
no apareceran hasta que el objeto sea reabierto o actualizado.

Objetos creados de tablas virtuales

Una tabla virtual es una copia o imagen de in objeto Table o el conjunto de columnas y
renglones que regresa un query de SQL que esta corriendo en base a una o mas tablas. Las
tablas virtuales son almacenadas en RAM y no tienen ninguna manifestacion fisica; usted
no puede copiar una tabla virtual a un archivo de disco. Si la imagen es mds grande que la
cantidad de memoria RAM disponible para la aplicacién, porciones de Ia tabla virtual son
paginadas a un archivo temporal localizado en el directorio especificado por la entrada SET
TEMP= en el archivo AUTOEXEC.BAT. La tabla virtual existe solo mientras dure la vida
de la variable del objeto data type que apunta a Ia tabla virtual. Se puede escoger entre crear
una tabla virtual o una tabla estatica.

Tablas virtuales dinimicas

Las tablas virtuales dinamicas, al igual que los objetos miembros persistentes, reflejan
cambios hechos por otros en un ambiente multiusuario a los objetos persistentes de la base
de datos. La aplicacion ve la version mas actual de las tablas fisicas que caen dentro de los
objetos miembro. La aplicaciéon puede alterar los valores de la mayoria de las tablas
virtuales dindmicas mas no de todas. Los objetos miembro que estin basados en tablas
virtuales son:

e objetos Dynaset son tablas virtuales creadas a partir de un objeto QueryDef o
uno o mas objetos Table. Todos los métodos que aplican a los objetos tipo
Recordset con excepcion del método Seek, aplican a los objetos Dynaset. Los
objetos Dynaset no cuentan con la propiedad de Index. Puede utilizarse la
propiedad de Sort de un Dynaset para crear un Dynaset que este ordenado bajo
un campo del Dynaset original.

o El objeto Recordset son objetos Dynaset que tienen tres métodos adicionales
(Refresh, UpdateControls y UpdateRecord) que no aplican al Dynaset en si.

e Los objetos TableDef e Index para las tablas de Dbase, FoxPro y Paradox son
creadas bajo un proceso un poco diferente. Aqui se crea una tabla virtual
TableDef mediante un analisis del encabezado del archivo .DBF o .DB. De
manera similar se cera la coleccion de indices y sus miembros al leer los
encabezados de los archivos MDX, NDX y PX. -
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Tablas virtuales estaticas

El objeto Snapshot es el miembro estitico del objeto Database. Un objeto Snapshot
captura una imagen estatica de un objeto miembro persistente o un objeto Dynaset. Los
valores que contiene los objetos Snapshot son de sélo lectura todo el tiempo. Se pueden
aplicar cualquiera de los métodos del objeto Dynaset a objetos convencionales Snapshot.

El método ListTable () del objeto Database y los métodos de ListFields () y ListIndexes
() para los objetos de Table crean un tipo especial de objeto Snapshot al cual no se le

puede aplicar el método Find...
\

3.2 El objeto Database

Antes de obtener o establecer las propiedades de un objeto Database o aplicar métodos a
un objeto Database, es necesario crear una variable con nombre del objeto Database data
type o agregar un objeto de data control a una forma. Antes de esto ya se debié de haber
creado una referencia o apuntador al objeto de Database con las siguientes sentencias:

Dim dbname As Database
Set dbname = OpenDatabase(ConnectArguments)

Técnicamente OpenDatabase( ), CreateDatabase( ) y SetDefaultWorkspace( ) deben de
ser clasificados como métodos del objeto de data access de Visual Basic, debido a que no se
puede aplicar un método a un objeto para el cual no existe una referencia. Clasificando
estas funciones como métodos del objeto de data access es consistente con la clasificacion
del objeto de data control como una instancia del objeto de data access. Sin embargo para
consistencia con la documentacion de Visual Basic, estos métodos son clasificados como
métodos del objeto Database.

Propiedades del objeto Database

El objeto Database tiene cinco propiedades cuyos valores pueden ser leidos para
determinar las caracteristicas de la base de datos como un todo. La mayoria de estas
propiedades son de solo lectura todo el tiempo. La siguiente tabla lista las propiedades del
objeto Database. en un orden aproximado de frecuencia en el que pueden ser utilizadas
estas propiedades.

Propiedad Proposito

Name Regresa una cadena que contiene la ruta y el nombre de la
base de datos abierta. El valor de esta propiedad del objeto de
data control puede leerse o establecerse.
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Propiedad Proposito

Connect Regresa el valor de la cadena utilizada para establecer una
conexion a la base de datos. La propiedad de connect para el
objeto Database es de sélo lectura y estd vacia para las bases
de datos de Access. La propiedad connect de un objeto data
control puede leerse o asignarse.

Updatable Indica si la base de datos ha sido abierta en modo lectura-
escritura {True) o modo sélo lectura (False). Esta propiedad
en si es de sdlo lectura.

Transactions Indica si la tabla soporta la sentencia Rellback que le
permite deshacer un grupo de cambios a los valores de los
datos en las tablas de la base de datos. Access y la mayoria
de las bases de datos Cliente-Servidor soportan esta funcion.

QueryTimeout  Especifica o indica la cantidad de tiempo en segundos antes
de que ocurra un error de time-out cuando se ejecuta un
query para una base de datos Cliente-Servidor en un driver
ODBC. El valor por default es de 60 segundos.

CollatingOrder Es una bandera Integer que indica el lenguaje cuyas reglas se
estan utilizando para ordenar campos de texto. El valor por
default.es 256 (Inglés y la mayoria de los lenguajes del oeste
europeo). Esta propiedad es se sélo lectura a excepcién de
cuando se utiliza los métodos de CreateDatabase( ) y
CompactDatabase( ).

El valor de la propiedad CollatingOrder puede ser utilizado como el valor opcional del
argumento intCompare de las funciones InStr( ) y StrComp( ) como se muestra en el
siguiente fragmento de cddigo. Si se establece el valor de intCompare al valor de la
propiedad CollatingOrder ., a cualquier valor excepto -1, ignora el método de comparacion
por default especificado por la sentencia Option Compare en la seccion de declaraciones
del modulo.

Dim initcompare As Integer
Dim initInStr As Integer
Dim varStrComp As Variant

intCompare = dbaname.CollatingOrder
intInStr = InStr(StrSource, strTest, intCompare)
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VarStrComp = StrComp (str1, str2, intCompare)

Métodos Aplicables al objeto Database

El objeto Database tiene muchos mas objetos que propiedades. El método de Opentable()
es tratado como un método del objeto Database para consistencia con la clasificacion del
método OpenQueryDef( ). El método OpenQueryDef( ) es un método del objeto
Database debido a que los objetos de tipo QueryDef pueden actuar en mas de una tabla
del objeto Database. Los métodos que pueden aplicarse a un objeto Database se presentan
en la siguiente tabla. Estos métodos estan agrupados en grupos de métodos relacionados en

lugar de orden alfabético.

Método

Proposito ™~

OpenDatabase( )

OpenTable( )

Close

CreateDynaset( )

CreateSnapshot( )

OpenQueryDef( )

Utilizado en la sentencia de Set para crear una
referencia nombrada a una base de datos existente. Se
puede usar este método para crear nuevas bases de
datos de escritorio en lugar de bases de datos de
Access.

Utilizado en la sentencia de Set para crear un objeto de
tabla con nombre que represente una tabla existente
contenida en un objeto dé Database creado
previamente.

Cierra un objeto de Database y libera recursos
consumnidos por el objeto. Todos los objetos miembros
del objeto de Database deben de ser cerrados antes de
cerrar este objeto. St ha declarado la variable del objeto
Database con alcance local, no es necesario utilizar
este método debido a que el objeto Database y sus
miembros se cierran cuando las variables salen del
alcance al momento en el que termina el procedimiento
donde las variables fueron declaradas. ;

Utilizado en la sentencia de Set para crear un Dynaset,
una tabla virtual dindmica.

Utilizado en la sentencia de Set para crear un
Snapshot, una tabla virtual estatica

Utilizado en la sentencia de Set para crear un vobjeto
QueryDef con nombre que representa un QueryDef
existente en una base de datos Access. Los objetos
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Meétodo

Propésito

CreateQueryDef{( )
DeleteQueryDef{( )
BeginTrans( )

CommitTrans( )

Rollback

ListTable( )

SetDataAccessOption

SetDefaultWorkspace

ResgisterDatabase( )

QueryDef estin disponibles para bases de datos
Access Unicamente.

1
Utilizado en la sentencia de Set para crear un nuevo
objeto persistente QueryDef basado en una sentencia
de SQL.

Borra un elemento persistente QueryDef de una base
de datos Access. Si el elemento QueryDef no existe se
incurre en un error de runtime.

Indica en inicio de una sene de operaciones
relacionadas que actualizan valores en uno o mas
objetos Recordset

Especifica el final de una actualizacién a un objeto
Recordset que constituye una sola transaccion y hace
que los cambios se apliquen sobre los objetos Table
incluidos en los Recordset

Si el tipo de base de datos soporta transacciones,
cancela la actualizacidn de los objetos Table incluidos
en los Recordsets.

Utilizado en la sentencia de Set para crear un objeto
Snapshot que contenga definiciones de cada una de las
tablas en una base de datos. Las definiciones son
idénticas a los miembros TableDef de la coleccién
TableDefs.

Establece una constante variante global subtipo 8 que
tiene una ruta bien definida y el nombre del archivo
APPNAME.INI para la aplicacion en caso de que este
archivo no se encuentre dentro del directorio de
windows.

Establece un conjunto permanente de valores de UID
(user ID) y PWD (password) que aplican a todas las
bases de datos Access aseguradas.

Crea una seccion o actualiza una seccion existente del
archivo \WINDOWS\ODBC.INI que se usa para
registrar entradas que contienen datos fuentes ODBC
para todas las aplicaciones que usan fuentes de datos

oy
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Método

Propésito

CreateDatabase( )

CompactDatabase
RepairDatabase

Freelocks

ODBC.

Crea una base de datos Access con el nombre u la
localizacién especificadas en el primer argumento. El
segundo argumento es opcional y especifica la
propiedad de CollatingOrder -y el tercer argumento
(opcional) especifica si la base de datos se va a
encriptar y si la nueva base de datos se crea en formato
Access 1.0 0 1.1.

Compacta una base de datos de Access para recuperar
espacio utilizado por registros borrados y elementos
QueryDef. -~ "~

Intenta reparar una base de datos Access que fue
dafiada por un evento anormal, tal como una falla en el
suministro de corriente durante una actualizacion.

Suspende temporalmente la ejecucion de la aplicacién
para permitir actualizaciones a los objetos Database en
primer plano y para actualizar los datos contenidos en
los objetos Recordset de la aplicacién. Freelocks esta
relacionado a la sentencia de DoEvents que
temporalmente suspende la ejecucién de la aplicacion
para permitir que windows procese mensajes en el
queue de mensajes.

33 El acceso a las bases de datos utilizando Visual Basic

Existen tres tipos de bases de datos que se pueden accesar desde Visual Basic (fig 3.2):

e« Bases nativas de Microsoft Access. Estas bases de datos son accesadas
directamente por Visual Basic.

e Bases de datos indexadas con método de acceso secuencial (ISAM). Por

ejemplo bases de datos de Dbase, Paradox y Btrieve. Visual Basic obtiene estas
tablas a través de drivers instalados por el usuario que ligan a Visual Basic a
bases de datos especificas.

e Bases de datos en sistemas abiertos (ODBC). Estas incluyen sistemas de
_administracion de bases de datos Cliente-Servidor tales como Microsoft SQL
Server y Oracle. Visual Basic obtiene estas bases a través de los drivers ODBC

correspondientes.
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Si la aplicacién espera abrir una base de datos Access que ha sido asegurada que tiene
definida un esquema de permisos, es necesario afiadir una linea en el archivo VB.INI o en
el archivo APP.INI para indicar la ubicacion del archivo .MDA, por ejemplo:

[options]
SystemDB=C\ACCESS\SYSTEM.MDA

Ademas la aplicacion debe de incluir la sentencia de SetDefaultWorkspace para indicar un
nombre de usuario y un password apropiado. Esta sentencia debe de ir antes de cualquier
otra sentencia que haga empezar a la inicializacion del motor de bases de datos de Visual
Basic . ‘

"on

SetDefaultWorkspace "myusername”, "mypassword"

3.4  El objeto Data Control, sus métodos y probiedades

El objeto data control automatiza el proceso de abrir una base de datos y crear un objeto
Recordset. El objeto Recordset es una tabla virtual que contiene un conjunto de elementos
de datos necesarios para la aplicacion. La forma maés simple de un objeto Recordset es la
imagen de una tabla. similar al VIEW creado con la sentencia de SQL CREATE VIEW
nombre AS SELECT * FROM tabla. La diferencia entre un objeto Recordset y una vista
convencional es que los datos en el objeto Recordset son actualizables si se tiene acceso de
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lectura-escritura a la base de datos y a la tabla; las vistas creadas con SQL son de solo
lectura. . o e

Propiedades del objeto data control S

La siguiente tabla muestra el nombre, tipo de acceso, descripcion y uso de cada una de las
propiedades relacionadas a datos del objeto data control. El resto de las propiedades de data
control tales como: Caption, Enabled y Visible, se comparten con la mayoria de los otros
objetos de control de Visual Basic. Las propiedades estan ¢n1.istada\su en el orden que
aparecen en la ventana de propiedades del objeto data control

1

Modo Modo

de de
Nombre Disefio Corrida Descripcion y uso

Database NA RO Un apuntador al objeto Database que cae
sobre el data control. El valor de la
propiedad Database se utiliza para
direccionar un objeto Database al data
control en el codigo de Visual Basic.

DatabaseName RW RW La ruta bien formada hacia el directorio
que contiene las bases de datos de
escritorio ademas del nombre del archivo
y la extension .MDB de una base de datos
de Access o bien el archivo de definicién
de datos FILES.DDF de una base de
datos de Btrieve. La propiedad de
DatabaseName se deja vacia cuando se
especifica el nombre de la fuente de datos
en la propiedad Connect, o si desea que
aparezca la caja de didlogo de ODBC. Es
posible utilizar la sintaxis de UNC para
sustituir la ruta a archivos que estan
localizados en servidores que soportan
nombres uniformes convencionales.

Connect "RW RW~ Se utiliza para determinar el tipo de base
de datos. Esta propiedad se deja vacia
cuando se trata de una base de datos
Access 0 si se desea que aparezca la caja
de didlogo de ODBC. Para conectarse a
archivos de Dbase, Paradox, FoxPro o
Btrieve se debe de digitar el nombre de
conexion estandar seguido de dos puntos
(:) Paradox:, Dbase III:, Dbase IV:,
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Nombre

Modo
de
Disefio

Modo

de

Corrida

Descripcion y uso

RecordSource

Recordset

Options

Exclusive

RW

NA

RW

RW

RW

RO

RW

RW

FoxPro 2.5:, o Btrieve:. Para conectarse
a una base de datos con ODBC API,
digitar DSN=Nombre del Data Source;
UID=UserID, PWD=Password.

Especifica la fuente de datos sobre el
objeto  Recordset. La  propiedad
RecordSource puede ser el nombre de la
tabla de la base de datos, un elemento
QueryDef de una base de datos Access o
una sentencia valida de SQL. Si se pone
la bandera de la propiedad de Opciones
DB_SQLPASSTHROUGH, se. pueden
mandar sentencias de ANSI SQL a bases

_ de datos conectadas con el ODBC API

Un objeto Dynaset definido por las
propiedades Databasename, Connect y
Recordsource del objeto de control de
datos. Si se utiliza la edicion profesional
de Visual Basic, todas las propiedades y
métodos del objeto Dynaset aplican al
objeto Recordset.

Es una bandera larga que establece y
regresa los valores que determinan el
acceso de la aplicacion y el acceso a otras
aplicaciones a las tablas que estan
incluidas en el objeto Recordset. El valor
por defauit es 0.

Una bandera entera que determina el
candado (locking) de la base de datos
especificado por Databasename o
Connect. Esta tiene valor de True cuando
se utiliza un acceso exclusivo y niega el
acceso a otros para abrir la base de datos
mientras su aplicacion tenga la base de
datos abierta. El valor False esta dado por
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Modo  Modo
de de
Nombre Disefio Corrida Descripcién y uso
defauit para acceso compartido.
ReadOnly RW RW Una bandera entera que determina si la

aplicacion puede actualizar valores de
datos de las tablas en una base de datos
abierta. El valor True es para acceso de
solo lectura y el valor por default, False.
es para acceso lectura-escritura.

La siguiente tabla especifica los valores de la bandera de Options utilizada para controlar el
acceso a tablas que participan en la creacion del objeto Recordset del objeto de data
control. Digite el valor decimal de la bandera en la caja de texto de Options de la ventana de
propiedades para un control de data. Se pueden utilizar las constantes simbdlicas globales
mostradas en la tabla a continuacién para hacer mas leible el cédigo de Visual Basic. Para
utilizar las constantes simboélicas cargue el archivo de DATACONS.TXT en la seccion de
declaraciones del modulo de la aplicacion

Constante Valor Propdsito

DB DENYWRITE 1 (&HI) Evita que otras aplicaciones
hagan cambios a los valores
de datos contenidos en las
tablas que participan en
abrir el objeto Recordset de
la aplicacidn.

DB_READONLY 4 (&H2) Crea un Recordset que no
es actualizable.

DB_APPENDONLY

t

8-(&HS) Permite a la aplicacién
agregar un registro nuevo al
Recordset pero no lee ni
actualiza los  registros
existentes.

DB_INCONSISTENTUPDATES 16 (&H10) Permite modificar un valor
de un campo de un objeto
Recordset que provoca una
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)}

Y

Constante  ~ - Valor =~ “Propésito

serie de cambios a los
valores de otros campos del
Recordset. Le permite hager
cambios a un lado de las
tablas unidas en wuna
relacion de uno a muchos.

DB_CONSISTENTUPDATES 32 (&H20) No le permite modificar un
' valor de un campo de un

objeto Recordset que

provoque una Sserie de

cambios a los valores de

otros campos del Recordset.

DB_SQLPASSTHROUGH 61 (&H30) Permite enviar sentencias de

. SQL directamente al
administrador de driver de
ODBC y del administrador
de driver a cualquier base de
datos que se conecte con
ODCB APIL. Un RDBMS de
Cliente-Servidor procesa la
sentencia de SQL en el
servidor y regresa los
registros que especifico la
sentencia de SQL.

Métodos del objeto data control

Los métodos que aplican a los objetos Dynaset también aplican a los objetos Recordset.
Sin embargo el objeto data control tiene dos métodos exclusivos y utiliza el método de
Refresh en una manera muy especial. La siguiente tabla muestra los tres métodos
relacionados a datos particulares del objeto Data Control.

Método Proposito

UpdateRecord  Guarda los valores de todos los controles de datos ligados a
los campos correspondientes de las tablas en la base de datos.
Aplicar este método tiene un efecto similar al método Edit.
Estos métodos cambian el foco a otro control ligado en otro
campo y después aplican el método Update. Sin embargo no
se generan eventos Validate ( ) durante el proceso. Es muy
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Método Proposito

comun invocar este método cuando el usuario da un click en
OK, Save o Update.

UpdateControls Es la contraparte del método UpdateRecord. Este método
reemplaza valores en controles ligados con los valores del
campo del registro actual. Este método se invoca -por lo
general cuando se da un click en Cancel o Undo. |

Refresh Abre una nueva base de datos o vuelve a abrir una ya
existente y recrea el Dynaset que sirve como el control de
datos del objeto Recordset.

Las sentencias que contengan los métodos UpdateRecord y Update Controls son permitidas
solamente dentro de procedimientos de manejo de eventos con Validate( ). Cuando el
control es instanciado en conjuncidn con la apertura del objeto forma que lo contiene el
método Refresh se aplica automaticamente al data control. Después de cambiar el valor de
cualquiera de las propiedades del data control se necesita aplicar el método de Refresh. Este
método crea la tabla virtual del objeto Recordset. Asi que cuando la aplicacion esté
disefiada para ambiente multiusuario, puede utilizarse el método Refresh para asegurarse
que los valores de datos en el en el data control del Recordset reflejen los valores actuales
de los datos en las tablas.
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4. MANEJO DE BASES DE DATOS DE ACCESS

4.1 Arquitectura de las Bases de Datos de Access

La mayoria de las aplicaciones complejas de Windows usan una estructura de capas
comprimida en un archivo ejecutable ((EXE) y una o mas librerias dinamicas ligadas
(DLL’s) que la aphcacmn Ilama cuando las necesua :

Los archivos ejecutables de Visual Basic que usted “compila” contienen el equivalente de
cddigo objeto de Visual Basic para las formas y cddigo fuente de su aplicacién. La principal
diferencia entre librerias DOS y Windows es que el codigo objeto en librerias para las
aplicaciones DOS se convierte en una parte permanente del archivo .EXE (llamadas ligas
estaticas), mientras que las DLLs de Windows son ligadas en tiempo de ejecucion
(llamadas librerias dindmicas). Una de las ventajas de las ligas dindmicas es que una simple
.DLL, tal como VBRUN300.DLL, puede servir a todas las aplicaciones de Visual Basic en
su computadora. Si usted ejecuta mas de un aplicacién de Visual Basic al mismo tiempo.
Windows crea instancias adicionales de VBRUN300.DLL en memoria para servir a las
otras aplicaciones.

La figura 4.1 ilustra la estructura de capas de una aplicacién de base de datos de Visual
Basic. La siguiente lista explica la lista de eventos que ocurren cuando su aplicacion llama a
una operacién de acceso de datos ,usando la terminologia de Ia figura 4.1:

e El archivo .EXE de su aplicacion envia un requerimiento a
VBRUN300.DLL para realizar una operaciéon en un objeto de acceso a
datos. :

o VBRUN300.DLL pasa el requerimiento de acceso a datos al DLL de
Soporte de Acceso a Datos, VBDB300.DLL.

e VBDB300.DLL traduce el requerimiento a llamadas a funcién que son
compatibles con las llamadas a funciones de la libreria JET Engine,
MSAIJT110.DLL, ésta determina el tipo de base de datos que corresponde
al objeto, abre una instancia del controlador de base de datos apropiado y
pasa la llamada al controlador.El controlador devuelve el dato
(suponiendo que la peticion fue para alimentar valores contenidos en los
campos de la tabla) respaldando la cadena de DLLs a su aplicacion.

¢ Si su aplicacion utiliza en ODBC API, otra capa (el ODBC.DLL) es
interpuesto entre el DLL JET Engine y el controlador ODBC que se
conecta a la base de datos.

)
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Tres de los elementos mostrados en la figura 4.1 son opcionales para las aplicaciones de
bases de datos de Visual Basic, €sos son descntos enla 51gu1ente hsta
o La aphcacmn ODBC Administrator provista con Visual Basic viene en
dos versiones: una aplicacién stand-alone, ODBCADM.EXE y
ODBCINST.DLL, la que estd disefiada para ser afiadida al panel de

control.

e Si su base de datos de dBASE o FoxPro incluye archivos de indices,
necesitard un archivo .INF en su directorio de la base de datos que
especifique el indice para cada tabla.

e Access 1.x requiere un archivo SYSTEM.MDA que contiene informacion
acerca de los grupos de usuarios de las bases de datos de Access. Siusted
aplica cualquiera de las opciones de seguridad de Access 1.x a un archivo
de base de datos de Access, un archivo SYSTEM.MDA sencillose
requiere para el mecanismo de base de datos de Access para abrir el
archivo.Si usted no ha establecido seguridad en el acceso a las bases de
datos con Access 1.X, no necesitard SYSTEM.MDA. En este caso, todos
los usuarios son identificados como Admin (un miembro del grupo
Admins) y tienen un password (Null).

La siguiente figura nos muestra la estructura de los manejadores de bases de datos respecto
a Visual Basic:
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Visua! Basic 3.0

Application
APPCODE . EXE
VD 3.0 Cade
Windows DLLs Run-Time Library f“"“’_”
1. =] .
WIN31.DLLs VERUN3D0.DLL VARIQS.VBX
Dala Acces s Suppmﬂ‘ Expression
YBDE300.DLL Evaluat
MSAES110.DLL
JET Engine
MSAJT110.0LL
I 1 1 1
BTrieve Driver dBASE Driver Paradox Driver Oaiﬁ.l;g\:er
BTAVI10.DLL 10.0 .
XBS1 LL PDX110.0L1, 0DBCDLL
BTri Dat . d
Dictionnry dFE'iASE E‘-El!er ugla D o a Files ODBC Driver
FILES.DDF LES. LE.MDB FILES.DB DRIVER.DLL
r |
L 1
BTrieve Filaes dBASE Index "MSA System Sin
gte Tier Multipie Tier
FILES.DAT s:r&';‘r::" ::_‘E::B; Databascs Databases
Fig. 4.1

4.2 Uso de Bases de Datos de Access con Visual Basic

Visual Basic esta fuertemente orientado hacia las bases de datos .MDB de Access; éste es el
tipo de bases de datos “nativo™ de Visual Basic .Usted no necesita un controlador extra para
crear objetos Database de Access. A diferencia de Access 1.x, que solo soporta archivos
.MDB como colecciones de tablas o bases nativas, Visual Basic ocupa las bases de datos
por igual. A excepcion de los conjuntos de caracteristicas especificas ofrecidos por los
controladores ISAM individuales para otras bases de datos, los objetos Database creados
por Visual Basic tienen un conjunio comin de colecciones y comparten muchas
propiedades y métodos. Access 1.x requiere que usted conecte tablas de bases de datos
externas, incluyendo tablas en bases de datos conectadas con ODBC API, a una base de
datos de Access y que usted tenga activa solo una base de datos .MDB a la vez. Visual
Basic no impone esas limitantes.

La estructura de los archivos de Bases de Datos de Access

Ademas del archivo DATABASE.MDB, las bases de datos de Access tienen los siguientes
archivos opcionales:
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Un archivo de llaves (DATABASE.LDB). Cuando usted abre un archivo de bases de datos:
de Access por primera vez, la base de datos de Access crea un archivo de llaves con el
mismo nombre que el archivo de bases de datos, pero con la extensién .LDB, éste archivo
contiene referencias binarias a las paginas cerradas por su aplicacion y otros usuarios del
archivo.

Un archivo SYSTEM.MDA. Las bases de datos aseguradas de Access requieren este
archivo, éste archivo contiene los nombres de los- usuanos y grupos de usuarios en la tabla
del sistema MSysAccounts

Los desarrolladores profesionales de Access usualmente crean dos tablas para cada
aplicacion. Una base de datos (la base de datos tabla) contiene los datos en tablas de Access
y la otra base de datos (la base de datos aplicacién) contiene otros objetos de base de datos
que usted puede crear con Access consultas, formas, reportes, macros y moédulos (objetos
aplicacién). Las tablas en la base de datos Tabla estin conectadas a la base de datos
Aplicacion. Este método permite a los desarrolladores cualquiera o todos los objetos de la
aplicacién simplemente copiando una nueva base de datos aplicacion sobre la ya existente.
La alternativa es un laborioso proceso de borrado y después importacion de los objetos de
la aplicacidn actualizados en una base de datos sencilla.

Cuando usted crea un nuevo archivo .MDB, el mecanismo de bases de datos de Access
generalmente reserva 64K de espacio en disco. La mayoria de este espacio esta vacio
cuando se genera la base de datos. El contenido inicial de las bases de datos es una
coleccion de tablas del sistema. Una vez que usted llena el espacio vacio restante con datos
en las tablas, Access automaticamente expande e} espacio en bloques de 2K, el tamario de
un cluster de un disco duro formateado convencionalmente para acomodar 2K nuevos de
datos en paginas de indices. A diferencia de muchas bases de datos cliente-servidor, usted
no necesita reservar espacios en disco adicionales para aumentar los requerimientos de
espacio en disco

4.3 Uso de Otros Tipos de Bases de Datos Soportadas por Visual Basic

Los tres controladores ISAM de bases de datos provistos con Visual Basic (XBS110.DLL,
PDX110.DLL y BTRV110.DLL). le permiten conectarse con archivos de dBASE Il y IV,
FoxPro 2.x, Paradox 3.x y Btrieve 5.1+. El mecanismo de bases de datos de Access y los
tres controladores de ISAM le permiten emplear archivos que son usados por lo menos por
el 90% de las aplicaciones de bases de datos de escritorio actuales. Cada uno de esos tipos
de bases de datos foraneos tiene conexion con métodos que difieren.

Bases de Datos de dBASE y FoxPro

Para utilizar bases de datos de dBASE y FoxPro con el mecanismo de bases de datos de
Access, sus archivos VB.INI o APPNAME.INI deben contener al menos alguna de las
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entradas que identifiquen la ruta y el nombre del controlador ISAM para el tipo de bases de
datos:

[Installable ISAMs]

dBASE III=d:\path\xbs110.dlI

dBASEIV=d:\path\xbs110.dll

FoxPro 2.0= d:\path\xbs110.dli

FoxPro 2.5= d:\path\xbs110.dIi

Los valores del nombre de elemento que preceden al signo igual en el ejemplo anterior,
corresponden exactamente al valor sttDBType (sin el punto y coma) que debe ser incluido
en la cedena de conexion de su sentencia OpenDatabase().

Para abrir una base de datos de dBASE III en modo compartido para operaciones de
lectura-escritura con los archtvos .DBF y .NDX que constituyen la base de datos en su
directorio D:\DBASE, use las siguientes sentencias:

Dim dbXBase As Database

Dim strDBPath As String

Dim strDBType As String

strDBPath = “d:\dbase”

sttDBType = “dBASE III”

Set dbXbase = OpenDatabase(strDBPath, False, False, strDBType)

Una vez que usted ha abierto la base de datos dbXBase puede obtener y establecer los
valores de las propiedades y aplicar cualquiera de los métodos de acceso a datos que son
aplicables a las bases de datos de Access.

Bases de Datos de Paradox

Para utilizar bases de datos de dBASE y FoxPro con el mecanismo de bases de datos de
Access. sus archivos VB.INI o APPNAME.INI deben contener al menos alguna de las
entradas que identifiquen la ruta y el nombre del controlador ISAM para el tipo de bases de
datos de Paradox:

[Installable ISAMs]
Paradox 3.x=d:\path\pdx110.di!

Para abrir una base de datos de Paradox 3.x en modo compartido para operaciones de
lectura-escritura con los archivos en su directorio D:\PARADOX, use las siguientes
sentencias:

Dim dbPdox As Database
Dim strDBPath As String
Dim strDBType As String
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strDBPath = “d:\paradox”
strDBType = “Paradox”
Set dbXbase = OpenDatabase(strDBPath, False, False, sttDBType)

Paradox aporta la especificacion del campo llave primaria para todas las tablas de Paradox
que usted genera. Paradox automéaticamente crea un indice Gnico en el campo llave primaria
de la tabla El nombre del archivo indice de llave primaria para FILENAME.DB es
FILENAME.PX. SI su tabla Paradox fue creada con un indice de llave primaria, el archivo
indice debe estar localizado en el directorio de su base de datos. Si éste archivo indice no
esta o esta localizado en otro directorio, no sera posible abrir la tabla.

Bases de Datos Btrieve

E! abrir una base de datos Novell Btrieve es un proceso mas complejo que abrir una base de
datos de xXBASE o Paradox, por lo que no nos enfocaremos a bases de datos de este tipo en
este manual; sin embargo, a continuacion se mencionan los requerimientos para utilizar las
bases de datos de Btrieve con Visual Basic:

s Debe tener una copia de la libreria WBTRCALL.DLL de Btrieve para
Windows  localizada en  su - directono \WINDOWS o
\WINDOWSA\SYSTEM. WBTRCALL.DLL no es provista con Visual
Basic.

s Para cada base de datos de Btrieve que abra, necesita dos diccionarios de
datos de Btrieve. FILE.DDF y FIELD.DDF, en el mismo directorio que el
archivo de bases de datos FILENAME DAT de Btrieve especificado en
FILE.DDF.

e Su archivo de Btrieve debe ser de la versién 1.5 o posterior.

o Si esta utilizando Btrieve en un ambiente multiusuario, necesitara el
archivo de transacciones BTRIEVE.TRN para los demas usuarios del
archivo.

¢ No es posible mantener indices de Btrieve que tengan los establecidos los
atributos Manual o Null. El mecanismo de bases de datos de Access no
soporta valores de tipo Null en indices.

o Al igual que otras bases de datos foraneas, necesitara afiadir la ruta y el
nombre del controlador ISAM para la bases de datos en la seccion
[Installable ISAMs] de sus archivos de inicializacion VB.INI o
APPNAME.INI
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4.4 Creacion de Recordset y Snapshots Mediante Consultas

Visual Basic solo puede crear objetos QueryDef en bases de datos de Access. Los objetos
QueryDef son persistentes por lo que necesitan se almacenados en un archivo. No hay otra
forma de almacenar objetos bases de datos mas que utilizar bases de datos de Access. Aun
si usted esta usando una base de datos de Access no querra utilizar espacio en disco cada
vez que ejecute un QueryDef. Usted puede crear objetos impersistentes alimentando la
sentencia SQL que define la consulta como el argumento opcional strSQL de’ los métodos
CreateDynaset() o CreateSnapshot(). Las consultas impersistentes no son solo una opcion
cuando usted abre tablas de dBASE, FoxPro, Paradox, Btrieve 0 ODBC como objetos
Database.

Objetos Snapshot

Un objeto Snapshot creado desde un objeto Tabla es equivalente al tradicional SQL VIEW
de una tabla entera. Cuando usted crea un objeto snapshot de una tabla, una imagen de los
datos en la tabla es transferido al buffer de cache de la memoria de su computadora. El
proceso de transferir datos del objeto persistente tabla de la base de datos a la instancia del
objeto impersistente Snapshot es [lamado populrmente Snapshot. Cuando usted posiciona el
apuntador al registro al final del archivo (EOF =True), su objeto Snapshot contiene todos
tos registros de la tabla de la que surgio.

Si su computadora no tiene suficiente RAM para contener al objeto Snapshot, o ¢l tamaiio
del objeto Snapchot es m,ayor que el que esta establecido por la entrada MaxBufferSize en
la seccién [ISAM] del archivo VB.INI 0 APPNAME.INI, los datos que no son almacenados
en RAM. seran almacenados en un archivo temporal del disco. La localizacion del archivo
temporal es determinada por la variable de ambiente SET TEMP = d:\path en su archivo
AUTOEXEC.BAT. Asi, todos los datos de su objeto Snapshot son almacenados
localmente. ya sea en RAM o en Ram y disco. Un Snapshot, por definicidn, es un objeto de
solo-lectura y no refleja los cambios hechos a la base de datos de la que surge una vez que
fué creado.

St usted no necesita actualizar valores de un conjunto de resultados de una consulta, el crear
un snapshot es usualmente un proceso mas rapido que crear un Dynaset. La razdn de la
mejora en el desempeifio es que el mecanismo de bases de datos de Access no necesita tener
en cuanta el cerrado de las paginas de llaves. Usted también puede mejorar e] desempefio de
su aplicacion limitando el numero de columnas a desplegarse en la consulta al estrictamente
necesario. De la misma forma, incrementara el desempeifio si abre sus objetos Database en
modo de sélo-lectura en lugar de crear Snapshot para todas sus consultas.

Objetos RecordSet
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Los DataControl al igual que el resto de los objetos RecordSet muestran solo.un registro a
la vez, permitiendo posicionarse en diferentes registros. Para tal fin se dispone de tres
funciones basicas de movimiento que equivalen a los cuatro botones del DataControl:

Data] .Recordset. MoveFirst "
Datal .Recordset. MovePrevious
Datal.Recordset. MoveNext
Datal .Recordset. MoveLast

Ejemplo de lo anterior es son las siguientes intrucciones:

Sub Button] Click ()
Datal .Recordset. MoveNext
If Datal.Recordset. EOF Then
Datal.Recordset. MoveLast
Endif
End Sub

Sub Button!_Click ()
Datal.Recordset. MovePrevious
If Datal.Recordset.BOF Then
Datal.Recordset. MoveFirst
End if
End Sub

El objetivo de utilizar este tipo de funciones es para que el usuario no vea el DataControl y
para implementar una serie de mecanismos de seguridad que permitan al usuario avanzar o
retroceder en funcion de variables de programas.

De este modo si especificamos dentro del Evento Load de la Form la instruccion
Datal.Visible = False. se ocultara el DataControl, de manera que solo el programa podra
manejario y el usuario debera interacturar con el DataControl exclusivamente a través de
los botones y controles que se hayan dispuestos a tal efecto.

Obtener el-valor de un campo

Esto se hace a través de la coleccion Fields. a través de Recordset(campo) o a través del
simbolo *!” el cual actia como separador sintactico entre registro y campo. Son expresiones
validas las siguientes:

Datal Recordset(**Apellido™)
Datal.Recordset!"Apellido”
Datal.Recordset.Fields(2).value
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Pero puede surgir la posibilidad de asignar a una variable alfanumérica el valor Null,
entonces para tratar tal posibilidad y evitar un error en tal caso se debe realizar lo siguiente:

If Isnuli(Datal.Recordset.fields(2).value) Then
Ag="*
Else
' A% = Datal .Recordset.fields(2).value
End if \

4.5 Navegacion de un Recordset

Recordemos que un recordset es un conjunto de registros que asignamos a una variable
para poder tratarlos y hacer operaciones con los registros que la componen.

Para asignar un conjunto de registros a un recordset utilizibamos la siguiente sentencia:
set autores = mibase.openrecordset("authors”, dbOpenTable)

En este caso hemos utilizado la constante dbOpenTable, con lo que le estamos diciendo
que asigne al recordset autores todos los campos de la tabla authors, que debera ser una
tabla incluida en la base de datos mibase.

Las demas constantes que podemos introducir son dbOpenDynaset vy
dbOpenSnapShot y las caracteristicas de todas ellas son las siguientes:

dbOpenTable: Solo permite que se asigne a un recordset el contenido completo de una
tabla con todos sus campos y registros. Podemos realizar operaciones de lectura,
modificacion y escritura sobre los registros. Es el método mas répido para realizar
modificaciones en una (nica tabla.

dbOpenDynaset: Permite que se incluyan varios campos de varias tablas, también
permite que se asignen los registros que cumplan ciertas condiciones y no necesariamente
todos los que componen las tablas como ocurria con el método anterior. Para indicar los
campos y registros que queramos se utiliza la sentencia SELECT del lenguaje SQL
encerrada entre comillas en lugar de introducir unicamente el nombre de una tabla:

"SELECT nombre, apellidos, departamento FROM profesores, departamentos WHERE
codprof=coddep AND coddep=3 ORDER BY nombre"

Esta sentencia SELECT obtiene el nombre, los apellidos y el departamento de todos los
profesores que pertenezcan al departamento 3 ordenados alfabéticamente por el nombre.

4-9

s

277



Manejo de Base de Datos de Access

El método dbOpenDynaset permite que se realicen operaciones de lectura, modificacion
y escritura aunque es mas lento que el modo dbOpenTable.

dbOpenSnapShot: Este modo de abrir recordsets es parecido a dbOpenDynaset, con
la diferencia de que la Unica operacion permitida sobre sus registros es la de lectura, no
permitiendo operaciones de modificacion ni escritura. Por tanto este modo es mas rapido
que el anterior y lo utilizaremos cuando sélo nos interese realizar una vista o consulta de
un_conjunto de tablas. Para asignar el conjunto de registros al recordset utilizaremos
también una sentencia SELECT.

Un objeto Recordset representa los registros de una tabla base o los registros que se generan
al ejecutar una consulta.

Comentarios

Utilice los objetos Recordset para manipular datos en una base de datos al nivel de registro.
Cuando utiliza objetos de acceso de datos, interactia con los datos practicamente utilizando
objetos Recordset. Todos los objetos Recordset se construyen utilizando registros (filas) y
campos (columnas). Existen tres tipos de objetos Recordset:

* Recordset de tipo Table: una representacion en codigo de una tabla base que puede
utilizarse para afiadir, cambiar o eliminar registros desde una tUnica tabla de base de
datos (sélo espacios de trabajo Microsoft Jet).

* Recordset de tipo_Dynaset: el resultado de una consulta cuyos registros pueden
actualizarse. Un objeto Recordset de tipo Dynaset es un conjunto dindmico de registros
que puede utilizarse para afiadir. cambiar o eliminar registros desde una tabla o tablas
subyacentes de una base de datos. Un objeto Recordset de tipo Dynaset puede contener
campos de una o mas tablas de una base de datos. Este tipo corresponde a un cursor de
tipo keyset ODBC. ‘

= Recordset de tipo Spapshot; una copia estitica de un conjunto de registros que puede
utilizar para encontrar datos o generar informes. Un objeto Recordset de tipo Snapshot
puede contener campos de una o mas tablas de una base de datos pero no se puede
actualizar. Este tipo corresponde a un cursor de tipo static ODBC.

* Recordset de tipo Forward-only: idéntico a un tipo Snapshot excepto que no se
proporciona ningtn cursor. Solo puede avanzar en los registros. Esto mejora el
rendimiento en situaciones donde sélo necesita hacer una pasada sencilla en el conjunto
de resultado. Este tipo cotresponde a un cursor de tipo ferward-only ODBC.

* Recordset de tipo Dynamic; un conjunto de resultado de una consulta de una o mas
tablas base en las que puede agregar, cambiar o eliminar registros de una consulta que
devuelve filas. Ademas, también aparecen en el objeto Recordset los registros que
agregan. eliminan o modifican otros usuarios en la tablas base. Este tipo corresponde a
un cursor de tipo dynamic ODBC (sélo espacios de trabajo ODBCDirect).
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Puede elegir el tipo de objeto Recordset que quiere crear usando el argumento tipo del
método OpenRecordset. .

En un espacio de trabajo Microsoft Jet, si no especifica un tipo, DAO intenta crear el tipo
de objeto Recordset con la mayor funcionalidad disponible, comenzando con tabla. Si no
esta disponible este tipo, DAO intenta un Dynaset, después un Snapshot y por ultimo un
objeto Recordset de tipo Forward-only.

En un espacio de trabajo ODBCDirect, si no especifica un tipo, DAO intenta crear el tipo
de objeto Recordset con la respuesta de consulta mas rapida, comenzando con Forward-
only. Si no esta disponible este tipo, DAO intenta un Snapshot, después un Dynaset y por
ultimo un objeto Recordset de tipo Dynamic.

Cuando se crea un objeto Recordset utilizando un objeto TableDef no adjunto, se crean
objetos Recordset de tipo Table. Sélo pueden crearse Recordset de tipo Dynaset o
Snapshot con tablas adjuntas o tablas de bases de datos externas ODBC.

Cuando abre el objeto se agrega automaticamente un nuevo objeto Recordset a la coleccién
Recordsets y se elimina automaticamente cuando lo cierra.

Nota Si utiliza variables para representar un objeto Recordset y el objeto Database que
contiene el conjunto de registros, compruebe que las variables tengan el mismo alcance o
duracidon. Por ejemplo, si establece una vanable global que representa un objeto Recordset,
debe asegurarse de que la variable que represente la base de datos que contiene el conjunto
de registros también sea global o se encuentra en un procedimiento Sub o Function con la
palabra clave Static. :

IMPORTANTE!!! Su aplicacion puede crear tantas variables objeto Recordset como se
necesiten. Un objeto Recordset puede hacer referencia a una o mas tablas o consultas y los
campos sin conflictos.

Los Recordset de tipo Dynaset y Snapshot se aimacenan en la memoria local. Si no hay
suficiente espacio en la memoria local para almacenar los datos, el motor de base de datos
Microsoft Jet guarda los datos adicionales en el disco TEMP, Si este espacio esta agotado,
se producira un error.

IMPORTANTE!!! La coleccion predeterminada de un objeto Recordset es la coleccion
Fields v la propiedad predeterminada de un objeto Field es la propiedad Value. El cédigo
puede simplificarse utilizando estos valores predeterminados.

Cuando se crea un objeto Recordset. el registro activo se coloca como primer registro si
existen varios registros. Si no hay registros, el valor de la propiedad RecordCount sera0y
los valores de la propiedad BOF y EOF seran True.
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IMPORTANTE!!! Puede utilizar los métodos MoveNext;- MovePrevious, MoveFirst y
MoveLast para volver a establecer el registro activo. Los objetos Recordset de tipo
Forward-only sélo admiten el método MoveNext. Cuando se utilizan los métodos Move
para moverse entre los registros (o "andar" a través del objeto Recordset), puede utilizar las
propiedades BOF y EOF para comprobar el inicio o el fin del objeto Recordset.

Con los objetos Recordset de tipo Dynaset y Snapshot en un espacio de trabajo Microsoft
Jet, también puede utilizar los métodos Find, como FindFirst, para localizar un registro
especifico basado en un criterio. Si no se encuentra el registro, la prop:edad NoMatch se
establece a True. Para objetos Recordset de tipo Table, puede buscar registros utilizando el
meétodo Seek.

La propiedad Type indica el tipo de objeto Recordset creado y la propiedad Updatable
indica si puede cambiar los registros del objeto.

La informacién acerca de la estructura de la tabla base, como los nombres y los tipos de
datos de cada objeto Field y cualquier objeto Index, se almacena en un objeto TableDef.

Para hacer referencia a un objeto Recordset en una coleccidn por su numero de orden o por
el valor de la propiedad Name, utilice cualquiera de los formatos de sintaxis siguientes:

Recordsets(0)
Recordsets("'nombre™)
Recordsets! [nombre]

Nota: Puede abrir un objeto Recordset del mismo origen de datos o base de datos mas de
una vez creando nombres duplicados en la coleccion Recordsets. Debe asignar objetos
Recordset a variables de objeto y hacer referencia a ellos por el nombre de variable.

EJEMPILO DE USO DEL RECORDSET

Este ejemplo demuestra los objetos Recordset v la coleccion Recordsets abriendo cuatro
tipos diferentes de Recordsets. enumerando la coleccién Recordsets de la Database actual y
enumerando [a coleccion Properties de cada Recordset.

Sub RecordsetX()

Dim dbsNeptuno As Database
Dim rstTable As Recordset

Dim rstDynaset As Recordset

Dim rstSnapshot As Recordset
Dim rstForwardOnly As Recordset
Dim rstBucle As Recordset

Dim prpBucle As Property

12
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Set dbsNeptuno = OpenDatabase("Neptuno.mdb") - - -
With dbsNeptuno

' Abre cada tipo de objeto Recordset.
Set rstTable = .OpenRecordset("Categorias”,
dbOpenTable)

Set rstDynaset = .OpenRecordset{"Empleados”,

dbOpenDynaset)
Set rstSnapshot = .OpenRecordset("Compaiiias de envios", _
dbOpenSnapshot)
Set rstForwardOnly = .OpenRecordset _
("Empleados”, dbOpenForwardOnly)

Debug.Print "Recordsets en la coleccion " & _
" Recordsets de dbsNeptuno”

' Enumera ia coleccién Recordsets.
For Each rstBucle In .Recordsets

With rstBucle

4-13
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5. DESARROLLO AVANZADO DE BASE DE DATOS

5.1 Manejo de Integridad Referencial

Proporcionar integridad referencial "

La integridad referencial significa que la clave externa de cualquier tabla de referencia
siempre debe aludir a una fila valida de la tabla a la que se haga referencia. La integridad
referencial garantiza que la relacion entre dos tablas contine sincronizada durante las
actualizaciones y eliminaciones. :

Por ejemplo, supongamos que la aplicacion tiene una tabla de Titulos y una tabla de
Editores como se muestra en la siguiente tabla.

Tabla de Titulos Tabla de Editores
Ti_isbn (clave) pu_id (clave)

Ti titulo pu_nombre
Ti_fechapublicacion pu_direccién
Pu_id (clave externa) pu_teléfono

La integridad referencial requiere que estas dos tablas estén sincronizadas. Es decir, la
identificacion de cada editor (pu_id) de la tabla de Titulos también debe aparecer en la tabla
de Editores.

La aplicacion no puede borrar la fila pu_id de la tabla de Editores porque eso dejaria a
pu_id de la tabla de Titulos sin una referencia. No obstante, se podria permitir la
eliminacion de la fila pu_id de la tabla de Editores y eliminar también cada fila de la tabla
de Titulos que tenga el mismo pu_id. Tal hecho mantendria la integridad referencial de
estas dos tablas.

De manera similar. la aplicacidén no puede agregar una fila a la tabla de Titulos sin que
exista va un pu_id valido en la tabla de Editores. Para hacer esto. serian necesarios datos
"defectuosos" en el campo pu_id. De manera que, la aplicacion debe garantizar una fila
valida de Editores antes de insertar la fila Titulos relacionada.

La implementacion real de la integridad referencial depende enteramente del motor de
almacenamiento de datos que se elija y de los requisitos de disefio de la aplicacion.
Historicamente, las aplicaciones que utilizan archivos VSAM de grandes sistemas usaban
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codigo de la aplicacion para manejar la integridad referencial. Actualmente, incluso aunque
la aplicacién utilice SQL Server, eso no significa que deba utilizar activaciones, claves
externas, restricciones y eliminaciones en cascada para mantener la integridad referencial.
Puede optar de nuevo por manejar problemas referenciales con cédigo basado en la
aplicacion.

5.2 Violaciones a los Datbs .

Para garantizar la integridad de los datos y la no violacion de los mismos debemos seguir
las instrucciones que se mencionan a continuacion

La integridad de los datos son los valores reales que se almacenan y utilizan en la estructura
de los datos de ia aplicacion. Dicha aplicacion debe ejercer un control deliberado sobre cada
proceso que utilice los datos con el fin de garantizar la correccion continuada .de la’
informacion.

Puede garantizar la integridad de los datos a través de la cuidadosa implementacion de
varios conceptos clave, incluidos:

® Lanormalizacion de datos
® El uso de reglas empresariales
® El suministro de integridad referencial

® La validacion de los datos

Las siguientes tabla le informara acerca de algunas maneras importantes de garantizar la
integridad y seguridad de los datos de la aplicacidn.

Tema Descripcion

Se explica el proceso de ajuste de las definiciones de los datos
Normalizar los datos para eliminar la repeticion de grupos y las dependencias
innecesarias.

Se describe como las reglas empresariales controlan la
manipulacién de los datos de la aplicacién y como otras
aplicaciones las reutilizan normalmente.

Definir reglas empresariales
para el acceso a datos

Proporcionar integridad | Se describe como la integridad referencial protege los datos de
referencial dafios. ‘
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Se describe la comprobacién de rango, la validacién de

Validar los datos campos y formas mas complejas de validacion de datos.

5.3 Elementos Multiusuario

Un entorno multiusuario es aquél al que otros usuarios pueden conectarse y realizar
cambios en la misma base de datos en la que trabaja. Como resultado, muchos usuarios
pueden trabajar con los mismos objetos de base de datos al mismo tiempo. De este modo,
un entorno multiusuario introduce la posibilidad de que los diagramas de base de datos
estén afectados por los cambios realizados por otros usuarios y viceversa. Los cambios
pueden incluir cambios a las copias de los diagramas, a los otros diagramas de los usuarios
que comparten objetos de base de datos con los diagramas o a Ia base de datos subyacente.

Un problema clave al trabajar con bases de datos en un entorno multiusuario es el de los
permisos de acceso. Los permisos que tiene para la base de datos determinan el alcance del '
trabajo que puede hacer con la base de datos. Por ejemplo, para realizar cambios a objetos
en una base de datos, debe tener los permisos de escritura apropiados para la base de datos.
Para obtener mas informacion acerca de los permisos en la base de datos. vea la
documentacidn de la base de datos.

Como uno de los maultiples usuanos, puede necesitar resolver uno de los problemas
stguientes al trabajar con el Disefiador de base de datos:

® Propiedad de los objetos de la base de datos
* Diagramas afectados por cambios de otros usuarios

* Objetos de base de datos eliminados por otro usuario

Puede trabajar con diagramas de base de datos en un entorno muitiusuario; es decir, un
entorno en el que mas de un usuario puede realizar cambios a un diagrama de base de datos
y la base de datos al mismo tiempo. Cuando guarda un diagrama, el Disefiador de base de
datos verifica que la base de datos no se ha modificado desde la ultima vez que guardé el
diagrama. Si otro usuario ha realizado cambios, se le notificara que la base de datos ha sido
modificada. Puede necesitar reconciliar estos camblos tanto en el diagrama de base de
datos como en la propla base de datos.

5.4 El Esquema ODBC

Existen tres tipos de bases de datos que se pueden accesar desde Visual Basic:

e Bases nativas de Microsoft Access. Estas bases de datos son accesadas
directamente por Visual Basic.
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e Bases de datos indexadas con método de acceso secuencial (JSAM). Por
ejemplo bases de datos de Dbase, Paradox y Btrieve. Visual Basic obtiene estas
tablas a través de drivers instalados por el usuario que ligan a Visual Basic a
bases de datos especificas.

e Bases de datos en sistemas abiertos (ODBC). Estas incluyen sistemas de
administracion de bases de datos Cliente-Servidor tales como Microsoft SQL
Server y Oracle. Visual Basic obtiene estas bases a través de los drivers ODBC
correspondientes.

Cuando se debe utilizar ODBC

Varios factores influyen en la eleccidon de la aproximacion ODBC. Incluyen la necesidad de
alto rendimiento, mas control granular sobre la interfaz y una pequeiia huella.

La API de ODBC es considerablemente mds dificil de programar que las interfaces basadas
en objetos, pero proporciona un control mas sensible del origen de datos. A diferencia de
otras tecnologias de acceso a datos (como ADO, RDO u ODBCDirect), la API de ODBC
no esta hecha "a prueba de balas”. Aunque es bastante fécil producir errores de ODBC
durante la programacién, la API del ODBC proporciona un control de errores excelente con
mensajes de error.detallados. En general, programar, depurar y dar soporte a una aplicacion
basada en la API de ODBC requiere muchos conocimientos, experiencia y muchas lineas de
codigo. Como regla general, los programadores prefieren tener acceso a datos mediante la
utilizacion de una interfaz de objetos de mas alto nivel y mas sencilla, como ADO.

ODBC no es apropiado para datos no relacionales, como ISAM (Indexed Sequential Access
Method) porque no tiene interfaces para buscar registros, establecer intervalos o examinar
indices. ODBC no se ha disefiado para tener acceso a datos de tipo ISAM. Aunque puede
utilizar el controlador ODBC de Microsoft Jet para controlar datos de ISAM y datos nativos
del motor Microsoft Jet. lo que realmente pasa es que el motor de base de datos Microsoft
Jet convierte los datos de ISAM a datos relacionales y proporciona funcionalidad limitada
de tipo ISAM. El rendimiento en esta situacion es lento debido a la capa adicional impuesta
por el motor Microsoft Jet.

Si su aplicacion requiere un acceso muy rapido a datos ODBC existentes y desea escribir
muchas lineas de cdédigo complejo (o ya tiene un lote de codigo ODBC disponible para
reutilizarlo). ODBC es una buena eleccion.
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6. CREACION DE REPORTES IMPRESOS

6.1 Diseiio de Reportes

Hay varias maneras de colocar texto y graficos en el objeto Printer. Para imprimir con el
objeto Printer, siga las instrucciones siguientes:

® Asigne el miembro especifico de la coleccién Printers al objeto Printer si quiere
imprimir en una impresora distinta de la impresora predeterminada.

* Coloque texto y graficos en el objeto Printer.

® Imprima el contenido del objeto Printer con los métodos NewPage o EndDoc.
Propiedades del objeto Printer

Las propiedades del objeto Printer coinciden inicialmente con las de la impresora
predeterminada definida en el Panel de control de Windows. En tiempo de ejecucion, puede
establecer cualquiera de las propiedades del objeto Printer, entre las que se incluyen:
PaperSize, Height, Width, Orientation, ColorMode, Duplex, TrackDefault, Zoom,
DriverName, DeviceName, Port. Copies, PaperBin y PrintQuality. Para obtener mas
detalles y la sintaxis de estos métodos, vea la Referencia del lenguaje.

Si la propiedad TrackDefault es True y cambia la impresora predeterminada en el Panel
de control de Windows, los valores de las propiedades del objeto Printer reflejaran las
propiedades de la nueva impresora predeterminada.

No puede modificar algunas de las propiedades en medio de la impresion de una pagina una
vez establecida la propiedad. La modificacién de estas propiedades sélo afectara a las
paginas siguientes. Las instrucciones siguientes muestran como puede imprimir cada pagina
con una calidad de impresion diferente:

For pageno = 1 To 4
Printer.PrintQuality = -1 * pageno

Printer.Print "La caliaad de esta pagina es"; pageno

0

flﬁper.NewPage
Next

Los valores de la calidad de impresién pueden variar de — 4 a — 1, o un entero positivo
correspondiente a la resolucion de la impresora en puntos por pulgada (PPP). Por ejemplo,
el codigo siguiente estableceria la resolucion de la impresora a 300 PPP:

Printer.PrintQuality = 300
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Nota El efecto de los valores de las propiedades del objeto Printer depende del controlador
suministrado por el fabricante de la impresora. Puede que algunos valores no tengan efecto
o que varios valores de propiedades diferentes tengan todos el mismo efecto. Los valores
fuera del intervalo permitido puede que produzcan o no un error. Para obtener mais
informacién acerca de los controladores concretos, vea la documentacion del fabricante.

Propiedades de escala

El objeto Printer tiene estas propiedades de escala:

®* ScaleMode

ScaleLeft y ScaleTop TR T T oL T

ScaleWidth y ScaleHeight

* Zoom

Las propiedades ScaleLeft y ScaleTop definen las coordenadas x e y, respectivamente. de
la esquina superior izquierda de una pagina imprimible. Si modifica los valores de
ScaleLeft y ScaleTop, puede crear los margenes izquierdo y superior de la pagina impresa.
Por ejemplo. puede usar ScaleLeft y ScaleTop para centrar un formulario impreso (PFrm)
en la pagina, con estas instrucciones:

Printer.Scaleleft = -{(Printer.Width - PFrm.Width) / 2}
Printer.ScaleTop = -{(Printer.Height - PFrm.Height) _
!/ 2)

Muchas impresoras aceptan la propiedad Zoom. Esta propiedad define el porcentaje de
escala del resultado. El valor predeterminado de la propiedad Zoom es 100, que indica que
el resultado se imprimira al 100 por ciento del tamaifio (tamafio real). Puede usar la
propiedad Zoom para reducir o ‘ampliar la pagina con respecto al papel en el que se
tmprime. Por ejemplo. si Zoom es 50, la pagina impresa aparece con la mitad de alto y la
mitad de ancho de la pagina de papel. La sintaxis siguiente establece la propiedad Zoom a
la mitad del tamario del objeto Printer predeterminado:

Printer.Zoom = 50
Colocar texto y graficos

Puede establecer las propiedades CurrentX y CurrentY del objeto Printer, de la misma
forma que para los formularios y los cuadros de imagen. Con el objeto Printer, estas
propiedades determinan dénde se coloca el resultado en la pagina real. Las instrucciones
siguientes establecen las coordenadas de dibujo a la esquina superior izquierda de la pagina
actual:
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Printer.CurrentX 0 .

0

Printer.CurrentY

También puede usar los métodos TextHeight y TextWidth para colocar texto en el objeto
Printer. Para obtener mas informacion acerca del uso de estos métodos de textb vea
"Presentar en una ubicacion especifica”, anteriormente en este capitulo.

Imprimir formularios en el objeto Printer

Puede que le interese que la aplicacion ifmprima uno o varios formularios junto con la
informacion de dichos formularios, especialmente st el disefio del formulario corresponde a
un documento impreso como una factura o una ficha de hora. La manera mas sencilla de
hacer esto es mediante el método PrintForm. Para obtener la mayor calidad en una
impresora laser, utilice el método Print y los métodos graficos con el objeto Printer.
Recuerde que el uso del objeto Printer requiere mas tiempo de desarrollo, puesto que tiene
que volver a crear el formulario en el objeto Printer antes de imprimirio.

Volver a crear un formulario en el objeto Printer también requiere volver a crear:
El esquema del formulario, incluidos el titulo y las barras de menus.
Los controles y su contenido, incluidos texto y graficos.

El resultado de los métodos graficos aplicado directamente al formulario, incluido el
método Print.

El numero de elementos que debe volver a crear en el objeto Printer depende de la
aplicacion y de la parte del formulario que necesite imprimir.

Volver a crear el texto y los gréficos de un formulario

Cuando cree texto y graficos en un formulario mediante los métodos Print, Line. Circle,
PaintPicture o PSet, puede que desee que una copia de esta resultado aparezca en el objeto
Printer. La manera mas sencilla de conseguirlo es escribir un procedimiento independiente
del dispositivo que vuelva a crear el texto y los graficos.

Por ejemplo. en el procedimiento siguiente se utiliza el método PaintPicture para imprimir
la propiedad Picture de un formulario o de un control en cualquier objeto de resultado,
como una impresora u otro formulario:

Sub PrintAnywhere (Src As Object, Dest As Object)
Dest.PaintPicture Src.Picture, Dest.Width / 2,
Dest.Height / 2

If Dest Is Printer Then
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Printer.EndBDoc
End If

End Sub

Después, puede llamar a este procedimiento y pasarie los objetos de origen y de destino:
PrintAnywhere MiForm, Printer

PrintAnywhere MiForm, TuForm \

Para obtener mas informacion Para obtener mas informacién, veha "Print (Método)",
"Line (Método)", "Circle (Método)" "Pset (Metodo)" o "PaintPicture (Métado)" en la
Referencia del lenguaje.

Imprimir los controles de un formulario

El objeto Printer puede recibir el resultado del método Print y de los métodos graficos,
como los métodos Line o PSet. Pero no puede colocar controles directamente en el objeto
Printer. Si la aplicacion tiene que imprimir controles, debe escribir procedimientos que
vuelvan a dibujar cada tipo de control utilizado en el objeto Printer o usar el método
PrintForm.

Imprimir el contenido del objeto Printer

En cuanto haya colocado el texto y los graficos en el objeto Printer, utilice ¢] meétodo
EndDoc para imprimir el contenido. El método EndDoc avanza la pagina y envia todo el
resultado pendiente a la cola. La cola intercepta el trabajo de impresion en su camino hacia
la impresora y lo envia al disco o a la memoria, en donde se mantiene hasta que la
impresora estd preparadd para recibirlo. Por ejemplo:

Prainter.Print "Esta es la primera linea de texto _
de una pareja."

Printer.Print "Esta es la segunda linea de texto _
de la pareja."

Printer.EndDoc

Nota Visual Basic llama automaticamente a EndDoc si la aplicacion termina sin haberlo
llamado de forma explicita.

Crear documentos de miltiples paginas

Cuando imprima documentos grandes, puede especificar en el cédigo dénde quiere que
empiece una nueva pagina, mediante el método NewPage. Por ejemplo:

Printer.Print "Esta es la pégina 1."

6-4



Creacion de Reportes Impresos

Printer.NewPage
Printer.Print "Esta es la pagina 2.7

Printer.EndDoc
Cancelar un trabajo de impresion

Puede terminar el trabajo de impresion actual mediante el método KillDec. Por ejemplo,
puede consultar al usuario, a través de un cuadro de didlogo, para determinar si se debe
imprimir o terminar un documento:

Sub PrintOrNot (}

Printer.Print "Esta es la primera linea para " & _
"ilustrar el métode KillDoc."

Printer.Print "Esta es la segunda linea para " & _
"ilustrar el método KillDoc."

Printer.Print "Esta es la tercera linea para " &
"ilustrar el método KillDoc."”

If vbNo = MsgBox(";Desea imprimir el documento?”,

vbYesNo) Then

Printer.KillDoc

Else
Printer.EndDoc

End If

End Sub

Si el Administrador de impresion del sistema operativo controla el trabajo de impresion. el
método KillDoc elimina todo el trabajo enviado a la impresora. Sin embargo. si el
Administrador de impresién no controla el trabajo de impresion, puede que la pagina uno
ya se haya enviado a la impresora y no se vera afectada por KillDoc. La cantidad de datos
enviada a la impresora varia ligeramente de un controlador de impresora a otro.

Nota No puede usar el método KillDoc para terminar un trabajo de impresion iniciado con
el método PrintForm.

6.2 Impresion de Objetos Tipo Recordset

Imprimir un informe de datos
Existen dos maneras de imprimir un informe de datos. En modo Vista preliminar (mediante
el método Show). el usuario puede hacer clic en el botéon Imprimir del informe de datos o

bien el propio programa puede usar el método PrintReport para habilitar la impresién. Si
se produce un error durante la impresién, puede interceptarlo con el evento Error.

Cuando imprima un informe por programa, tiene dos opciones: mostrar en pantalia el
cuadro de didlogo Imprimir o imprimir directamente sin presentar el cuadro de didlogo.

Para mostrar el cuadro de didlogo Imprimir
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Agregue un control CommandButton a un formulario.

En el evento Click del boton, escriba el codigo siguiente:
DataReportl.PrintReport True

El cuadro de didlogo Imprimir permite al usuario seleccionar una impresora, imprimir a un
archivo, seleccionar un -intervalo de paginas o especificar el nimero de copias para
imprimir:

Nota Es necesario tener varias impresoras instaladas en el equipo para poder elegir una de
ellas.

Imprimir sin un cuadro de didlogo

En algunos casos es preferible imprimir el informe sin la intervencién del usuario. El
método PrintReport ofrece también la posibilidad de imprimir todas las paginas o sdlo un
intervalo de paginas seleccionado.

Para imprimir sin mostrar el cuadro de didlogo

Agregue un control CommandButton a un formulario.

En el evento Click del botdn, escriba el cddigo siguiente:

DatzReportl.PrintReport False

O bien. utilice el cédigo siguiente para especificar un intervalo de paginas para imprimir:

DataReportl.PrintReport False, rptRangefromTo, 1, 2

6.3 Uso del método Print

El Disefiador de informe de datos de Microsoft es un generador de informes de datos
versatil con capacidad integrada de creacion de informes jerarquicos por capas. Puede
usarsc con un origen de datos como el Disefiador de entorno de datos para crear informes
con datos procedentes de muchas tablas relacionales diferentes. Permite imprimir los
informes y exportarlos a archivos con formato HTML o de texto.

Posibles usos

¢ Crear automdticamente informes que se exportan en formato HTML para su
distribucion instantanea a través de Internet.

® Crear informes diarios con las sumas de transacciones efectuadas cada dia.

® (Caracteristicas del Disefiador de informe de datos
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* El Diseflador de informe de datos tiene varias caracteristicas:

Funcionalidad arrastrar y colocar aplicada a campos. Esta funcionalidad permite
arrastrar campos del Disefiador de entorno de datos de Microsoft al Disefiador de informe
de datos. Cuando utiliza esta técnica, Visual Basic crea automdticamente un control
TextBox en el informe de datos y establece las propiedades DataMember y DataField del
campo que ha colocado. También puede arrastrar un objeto Command del Disefiador de
entorno de datos al Disefiador de informe de datos. En este caso, se creard en el informe de
datos un control cuadro de texto por cada uno de los campos del objeto Command v se
asignaran valores apropiados a las propiedades DataMember y DataField de cada cuadro
de texto.

Controles del Cuadro de herramientas. El Diseftador de informe de datos posee un
conjunto de controles propios. Cuando agrega un Diseflador de informe de datos al
proyecto, los controles se crean automnaticamente en una ficha llamada DataReport del
Cuadro de herramientas. Muchos de estos controles tienen un funcionamiento idéntico a los
controles intrinsecos de Visual Basic e incluyen un control Label, Shape, Image. TextBox,
y Line. El sexto control (el control Function) genera automaticamente informacion de uno
de los cuatro tipos siguientes: Sum (suma), Average (promedio), Minimum (minimo) o
Maximum (maximo). Para obtener mas informacion acerca del control Function, vea
"Agregar un control Function al informe de datos".

Vista preliminar. E] método Show permite mostrar una vista preliminar del informe. El
informe de datos se genera y se muestra en su propia ventana.

Nota Es necesario tener una impresora instalada en el equipo para poder usar el modo de
vista preliminar.

Impresion de informes. Es posible llamar al método PrintReport desde un programa para
imprimir un informe. Cuando el informe de datos estd en el modo de vista preliminar, los
usuarios también pueden imprimirlo si hacen ciic en el icono de impresora de la barra de
herramientas.

Nota Es necesario tener una impresora instalada en el equipo para poder imprimir un
informe.

Exportacion de archives. El método ExportReport permite exportar la informacion del
informe de datos. Los formatos de exportacion incluyen HTML y texto.

Exportacion de plantillas. Es posible crear una coleccion de archivos de plantilla para
usarlos con el método ExportReport. Esto es conveniente para exportar informes a varios
formatos. cada uno ajustado al tipo de informe.

Operacion asincrona. Los meétodos PrintReport y ExportReports del objeto
DataReport son operaciones asincronas. El evento ProcessingTimeout permite supervisar
el estado de cada una de estas operaciones y cancelarlas si llevan demasiado tiempo.
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Crear un informe de datos sencillo

Este tema muestra como puede crear un informe de datos sencillo mediante un Disefiador
de entorno de datos utilizado como un origen de datos. El Disefiador de entorno de datos
emplea la base de datos NorthWind incluida con Visual Basic para crear un sencillo cursor
jerarquico. El cursor contiene dos tablas, Clientes y Pedidos, y ambas estdn vinculadas
mediante el campo IdCliente. El informe terminado es similar a la siguiente figura.

Informe de datos sencillo: Fechas de los pedidos de clientes
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Antes de empezar el procedimiento paso a paso, compruebe que la base de datos Northwind

(Nwind.mdb) esta presente en su equipo. Si no esta, copie el archivo del CD de Visual
Basic al disco duro.

Para insertar un cursor jerarquico sencillo en el Disefiador de entorno de datos

1. Cree un nuevo proyecto Standard EXE.

I~

En el menu Proyecto, haga clic en Agregar entormo de datos para agregar un
disefiador al proyecto. Si el disefiador no aparece entre las opciones del ment Proyecto,
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haga clic en Componentes. Haga clic en la ficha Disefiadores y en Entorno de datos
para agregar el disefiador al meni.

Nota El ment Proyecto proporciona la lista de los cuatro primeros tipos de disefiadores
ActiveX cargados para un proyecto. Si se cargan mas de cuatro disefiadores, los siguientes
apareceran en el submenu Mas disefiadores ActiveX del meni Proyecto.

3.

En el cuadro de dialogo Data Link Properties, haga clic en Microsoft Jet 3.51 OLE
DB Provider. Esta seleccién del corrige el proveedor OLE DB para tener acceso a la
base de datos Jet. .

Haga clic en el botén Siguiente para llegar a la ficha Conexién.
Haga clic en el botén Examinar (...) que se encuentra junto al primer cuadro de texto.

Utilice el cuadro de didlogo Seleccionar base de datos de Access para desplazarse por
el archivo nwindmdb, que estd instalado en el directorio Archivos de
programa\Microsoft Visual Studio\Vb98.

Haga clic en Aceptar para cerrar este cuadro de didlogo.

Haga clic con el boton secundario de mouse (ratén) en el icono Connectionl. y elija
Cambiar nombre. Cambie el nombre del icono a Northwind.

Haga clic con el botdn secundario del mouse en el elemento Norhwind y, después, haga
clic en Agregar comando para mostrar el cuadro de didlogo Commandl. En el cuadro
de didlogo, establezca las propiedades como se indica a continuacion:

Propiedad Valor
Nombre de comando Clientes
Conexion Northwind
Objeto de base de datos Table
Nombre de objeto Clientes

10. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo.

11. Haga clic con el botén secundario del mouse (ratén) en el comando Clientes y haga clic

en Agregar comando secundario para mostrar el cuadro de didlogo Command2. En el
cuadro de didlogo. establezca las propiedades como se indica a continuacion:
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Propiedad Valor

Nombre de comando Pedidos

Conexion | Northwind \ -
Objeto de base de datos Table \

Nombre de objeto Pedidos

12. Haga clic en la ficha Relacién. La casilla de verificacion Relacionar con un comando

primario deberia estar activada. El cuadro Primario deberia contener Clientes; los
cuadros Campos primarios y Campos secundarios y parametros deberian mostrar
IdCliente.

Cuando se disefian bases de datos relacionales, se suele usar el mismo nombre para los
campos que permiten vincularlas. En este caso, los dos campos vinculados se
denominan IdCliente. El Disefiador de entorno de datos hace coincidir automaticamente
estos dos campos en el cuadro de didlogo.

13. Haga clic en Agregar. Haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro de dialogo.
Al hacer clic en el botén Agregar, agrega la relacion al objeto Command. Después de
cerrar el cuadro de dialogo, ¢l Disefiador de entorno de datos refleja las relaciones de
los dos comandos como una jerarquia. Esta jerarquia se usara para crear el informe de
datos.

14. Establezca las propiedades del proyecto y del disefiador .seglin los valores indicados a
continuacioén y. después, guarde el proyecto:

Objeto Propiedad Valor

Project Name prjNwind

DataEnvironment Name deNwind

Form ' Name frmShow

Crear el informe de datos
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Después de haber creado el Disefiador de entorno de datos, puede crear un informe de
datos. Debido a que no todos los campos del entorno de datos son siempre utiles en un
informe, los siguientes temas muestran cdmo puede crear un informe limitado que muestra
s0lo unos pocos campos.

Para crear un nuevo informe de datos

1. En el mend Proyecto, haga clic en Agregar informe de datos; Visual Basic agregara el
informe de datos al proyecto. Si el disefiador no aparece en el meni1 Proyecto, haga clic
en Componentes. Haga clic en la ficha Disefiadores y en Informe de dates para
agregar el disefiador al menu.

Nota El menu Provecto proporciona la lista de los cuatro primeros tipos de disefiadores
ActiveX cargados. Si se cargan més de cuatro disefiadores, los siguientes apareceran en el
subment Mas disefiadores ActiveX del menu Proyecto.

2. Establezca las propiedades del objeto DataReport segun la tabla siguiente:

Propiedad _ Valor
Name rptNwind
Caption Informe de datos Northwind

3. En la ventana Propiedades, haga clic en DataSource y, después, en deNwind. A
continuacion, haga clic en DataMember y en Clientes.

Importante Es necesario abrir el Disefiador de entorno de datos antes de establecer la
propiedad DataSource con el valor deNwind. Si el disefiador esta cerrado, presione
Ctrl-R para mostrar la ventana Proyecto y haga doble clic en el icono del entorno de
datos.

4. Haga clic con el botén secundario del mouse (ratén) en el Disefiador de informe de
datos y en Obtener estructura.

Acaba de agregar una nueva seccion de grupo al disefiador. Cada seccion de grupo
posee una correspondencia univoca con un objeto Command en el entorno de datos: en
este caso, la nueva seccion de grupo corresponde al objeto Command denominado
Clientes. Observe también que al encabezado de grupo corresponde una seccion Pie de
grupo.

h

Arrastre el campo NombreCompaiiia (bajo el comando Clientes) del Disefiador de
entorno de datos a la seccion Encabezado de grupo (Clientes_Encabezado).
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La seccion Encabezado de .grupo puede contener-cualquier campo del comando
Clientes, pero para facilitar la demostracion, este ejemplo sélo muestra por el momento
el nombre Clientes.

6. Elimine el control Label (rptLabel) &enominado Labell.

Si no desea incluir un control Label con el control TextBox, desactive la opcién
Arrastrar y soltar titulos de campo de la ficha Asignacién de campos del cuadro de
dialogo Opciones del Disefiador de entorno de datos.

7. Arrastre el campo FechaPedido (bajo el comando Pedidos) del Disefiador de entorno
de datos a la seccién Detalles de pedidos. Elimine el control Label.

La seccion Detalles de pedidos representa la seccion repetlda mas interior y, por tanto,
corresponde el objeto Command de nivel inferior dé [a jerarquia del entorno de datos:
el objeto Command denominado Pedidos.

8. Cambie el tamafio de las secciones del Diseflador de informe de datos para que sea
similar a la figura siguiente:

[
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Es importante que cambie el alto de la seccion Detalles de pedidos para que sea lo mas
corta posible. ya que el alto se. multiplicara por cada uno de los objetos FechaPedido
devueltos por NombreCompaiiia. Cualquier espacio innecesario por encima o por
debajo del cuadro de texto FechaPedido aumentara la cantidad de espacio sin usar en el
informe final.

9. Guarde el proyecto.

Vista preliminar del informe de datos con el método Show
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Ahora que se han creado los objetos del entorno de datos y del informe de datos, casi ha
llegado el momento de ejecutar el proyecto. Solamente queda un paso: escribir codigo para
mostrar el informe de datos.

Para mostrar el informe de datos en tiempo de ejecucién

1.

[PE

4

En la ventana Explorador de proyectos, haga doble clic en el icono frmShow para
mostrar ¢l Disefiador de formularios.

En Cuadro de herramientas, haga clic en la ficha General.

Cuando agrega un Disefiador de informe de datos al proyecto, sus controles se agregan a
la ficha denominada DataReport. Para usar los controles estandar de Visual Basic,
debe cambiar a la ficha General.

Haga clic en el icono CommandButton y dibuje un botén de comando en el
formulario.

~

Establezca las propiedades del control Command]l como se indica en la tabla siguiente:

Propiedad Valor

Name c¢mdShow

Caption Mostrar informe

5.

6.

7.

En el evento Click del boton. pegue el codigo siguiente.

Private Sub ¢mdShow_Click(:
reptNwind. Show

End Sub

Guarde y ejecute el proyecto.

Haga clic en Mostrar informe para mostrar el informe en el modo de vista preliminar.

Configurar el informe de datos como el Objeto inicial:

También puede mostrar el informe de datos sin escribir codigo.

1.

2

-
J.

En el ment Proyecto, haga clic en Propiedades de prjNwind.
En el cuadro Objeto inicial. seleccione rptNwind.

Guarde y ejecute el proyecto.

Nota Si utiliza este método, puede quitar el objeto Form del proyecto.
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7. USO DE LIBRERIAS DE LIGAS DINAMICAS (DLL'S)
7.1 El propésito de las DLL's

La mayoria de las aplicaciones complejas de Windows usan una estructura de capas
comprimida en un archivo ejecutable (EXE) y una o mas librerias dinamicas ligadas
(DLL’s) que la aplicacién llama cuando las necesita. ‘
Los archivos ejecutables de Visual Basic que usted “compila” contienen el equivalente de
codigo objeto de Visual Basic para las formas y codigo fuente de su aplicacion. La principal
diferencia entre librerias DOS y Windows es que el codigo objeto en librerias para las
aplicaciones DOS se convierte en una parte permanente del archivo .EXE (llamadas ligas
estaticas), mientras que las DLLs de Windows son ligadas en tiempo de ejecucién
(llamadas librerias dindmicas). Una de las ventajas de las ligas dindmicas es que una simple
.DLL, tal como VBRUN300.DLL, puede servir a todas las aplicaciones de Visual Basic en
su computadora. Si usted ejecuta mas de un aplicacion de Visual Basic al mismo tiempo,
Windows crea instancias adicionales de VBRUN300.DLL en memoria para servir a las
otras aplicaciones.

La figura 7.1 ilustra la estructura de capas de una aplicacién de base de datos de Visual
Basic. La siguiente lista explica la lista de eventos que ocurren cuando su aplicacion llama a
una operacion de acceso de datos ,usando la terminologia de la figura 7.1:

e El archivo .EXE de su aplicacion envia un requerimiento a
VBRUN300.DLL: para realizar una operacién en un objeto de acceso a
datos.

o VBRUN300.DLL pasa el requerimiento de acceso a datos al DLL de
Soporte de Acceso a Datos, VBDB300.DLL.

¢ VBDB300.DLL traduce el requerimiento a llamadas a funcién que son
compatibles con las llamadas a funciones de la libreria JET Engine,
MSAIJTI110.DLL, ésta determina el tipo de base de datos que corresponde
al objeto, abre una instancia del controlador de base de datos apropiado y
pasa la llamada al controlador. El controlador devuelve el dato
(suponiendo que la peticion fue para alimentar valores contenidos en los
campos de la tabla) respaldando la cadena de DLLs a su aplicacion.

e Si su aplicacion utiliza en ODBC API, otra capa (e ODBC.DLL) es
interpuesto entre el DLL JET Engine y el controlador ODBC que se
conecta a la base de datos.
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7.2 Implementando llamadas de las Funciones en las DLL's
Usar un procedimiento de DLL en una aplicacién

Puesto que los procedimientos de los archives DLL residen en archivos externos a la
aplicacion de Visual Basic, debe especificar donde estan ubicados los procedimientos e
identificar los argumentos con los que se deben llamar, La instruccién Declare proporciona
esta informacion. Una vez declarado un procedimiento de DLL, podré usarlo en el codigo
como si fuera un procedimiento nativo de Visual Basic.

importante Al ilamar directamente a cualquier DLL desde Visual Basic, perdera las
caracteristicas de seguridad incorporadas del entorno de Visual Basic. Esto significa que
aumentara el riesgo de fallos del sistema durante la comprobacion o la depuracién del
codigo. Para minimizar este riesgo, debe prestar mucha atencién a la forma en que declara
los procedimientos del archivo DLL, pasa los argumentos y especifica los tipos. En todos
los casos. guarde a menudo su trabajo. Las llamadas a los archivos DLL le ofrecen una
eficacia excepcional, pero acusan los errores mds que otras tareas de programacion.

En el ejemplo siguiente se muestra como debe llan-iar a un procedimiento desde la API de
Windows. La funcion llamada SetWindowText modifica el titulo de un formulario. En la
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practica, siempre se modifican los titulos con la propiedad Caption de Visual Basic, pero
este ejemplo ofrece una manera sencilla de declarar y llamar a un procedimiento.

Declarar un procedimiento de DLL

El primer paso consiste en declarar el procedimiento en la seccion Declaraciones de un
modulo:

Private Declare Function SetWindowText Lib "user32" _
Alias "SetWindowTextA" (ByVal hwnd As Long, _
Byval lpString As String) As Long 1

Puede encontrar la sintaxis exacta de un procedimiento mediante la aplicacién Visor de API
o en el archivo Win32api.txt. Si coloca la instruccion Declare en un médulo de formulario
o de clase, debe ir detras de la palabra clave Private. S6lo puede declarar un procedimiento
de DLL por proyecto; después podra liamarlo todas las veces que desee. '

Llamar a un procedimiento de DLL

Después de declarar la funcién, la llamara de la misma forma en que llamaria a una funcion
estandar de Visual Basic. En este ejemplo se ha adjuntado el procedimiento al evento Form
Load:

Private Sub Form Load{()
SetWindowText Forml.hWnd, "Bienvenidos a VB"
End Sub

Al ejecutar este codigo, la funcidn usard primero la propiedad hWnd para identificar la
ventana cuyo titulo desea modificar (Form1.hWnd) y luego cambiard el texto de ese titulo a
"Bienvenidos a VB".

Recuerde que Visual Basic no puede comprobar que esté pasando los valores correctos a un
procedimiento de DLL. Si pasa valores que no son correctos, el procedimiento puede fallar,
lo que puede hacer que se interrumpa la aplicaciéon de Visual Basic. Si esto ocurre, debe
volver a cargar la aplicacidén y volver a iniciarla. Tome las debidas precauciones cuando
experimente con procedimientos de DLL y guarde su trabajo a menudo.

Nota Pocas llamadas a la APl reconocen el tipo de datos Variant predeterminado. Sus
llamadas serdn mas robustas si declara variables de tipos especificos y utiliza Option
Explicit.
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6.1

6.2

CREACION DE ARCHIVOS DE AYUDA PARA
WINDOWS | |

Creacion del Texto de Ayuda

No importa la calidad de la interfaz de usuario; habra veces en que un usuario
necesite asistencia. El modelo de asistencia al usuario de su aplicacién incluye
elementos como la Ayuda en pantalla y la documentacion impresa; también puede
contener elementos de asistencia al usuario como Informacion sobre herramientas,
barras de estado, ayuda del tipo ;Qué es esto? y asistentes,

Creacion del Archivo de Proyecto

El modelo de asistencia al usuario debe disefiarse como cualquier otra parte de ia
aplicacion: antes de empezar el desarrollo. El contenido del modelo variara
dependiendo de la complejidad de la aplicacion y de la audiencia prevista.

Ayuda y documentacién

La Ayuda en pantalla es una parte importante de cualquier aplicacion; normalmente
es el primer lugar en el que el usuario busca cuando tiene alguna duda. Incluso una
aplicacion sencilla debe proporcionar Ayuda; no proporcionarla es como asumir que
los usuarios nunca tendran dudas o preguntas.

Al disefar el sistema de Ayuda. tenga en cuenta que su propdsito principal es
responder a preguntas. Intente pensar como el usuario cuando cree nombres de
temas y entradas de indice; por ejemplo, ";Como dar formato a una pagina?" en
lugar de "Menu Edicion, Formato de pagina” hard que el tema sea mds facil de
encontrar. No olvide la ayuda contextual; la mayoria de los usuarios encuentra
desalentador presionar la tecla F1 para obtener Ayuda acerca de un campo concreto
y ver que se les presenta el tema Contenido.

La documentacién conceptual. ya sea impresa o en disco compacto, es util para
todas las aplicaciones menos las mas sencillas. Puede proporcionar informacién que
sea dificil de transmitir en un tema de Ayuda mds corto. Como minimo, debe
proporcionar documentacion en forma de archivo Léame que el usuario pueda
imprimir si lo desea. '

Elementos de asistencia al usuario

Dentro de la interfaz de usuario, hay varias técnicas para proporcionar asistencia al
usuario. Visual Basic facilita la inclusién en sus aplicaciones de Informacion sobre
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herramientas, ayuda del tipo ;Qué es esto?, presentacion de estados y asistentes.
Usted decide cuales son los elementos apropiados para su aplicacion.

Informacion sobre herramientas

La informacion sobre herramientas (ver figura) es una excelente manera de
presentar informacion a los usuarios mientras recorren la interfaz de usuario.
Informacidn sobre herramientas es una pequefia etiqueta que se presenta cuando el
puntero del mouse se mantiene durante un cierto periodo de tiempo sobre un control
y que normalmente contiene una descripcion de la funcién del control. Por lo
general, se utilizan de forma conjunta con las barras de herramientas; Informacion
sobre herramientas también funciona bien casi en cualquier parte de la interfaz.

Editor dé ments

La mayoria de los controles de Visual Basic contienen una propiedad para presentar
Informacion sobre herramientas: ToolTipText. El siguiente cédigo implementaria
una Informacion sobre herramientas para un botén de comando llamado cmdPrint:

cmdPrint.ToolTipText = "Imprime €l documento actual”

Como con otras partes de Ia interfaz. asegiirese de que el texto transmita claramente
el mensaje deseado al usuario.

Ayuda de tipo ;Qué es esto?

La ayuda ;Qué es esto? proporciona un vinculo con un tema de Ayuda emergente
(ver la figura) cuando el usuario selecciona ayuda ;Qué es esto? y hace clic en el
cursor ;Qué es esto? de un control. La ayuda ;Qué es esto? puede iniciarse desde un
boton de una barra de herramientas. un elemento de ment o un botdn de la barra de
titulo de un cuadro de dialogo.

@ Boton Ortografia (barra de herramientas Estandar)

Comprueba la orografia del documento activo, incluyendo el
texto de encabezados, pies de pdgina, notas al pie, notas al
final y anotacicnes.
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6.3 Creacion del Archivo de Ayuda

Microsoft Visual Basic 6.0 incluye dos aplicaciones Programa de Ayuda que
permiten crear temas de Ayuda en formato Ayuda de Wmdows (WinHelp) o en
formato HTML.

WinHelp

Es posible usar el Programa compilador de Ayuda incluido con Microsoft Visual
Basic 6.0 para crear archivos de Ayuda en pantalla que presentan texto
bidireccional. He aqui sugerencias adicionales para la creacion de archivos de
Ayuda.

Los archivos creados sélo mostraran correctamente el texto bidireccional cuando se
ejecuten en un entorno Microsoft Windows bidireccional de 32 bits.

Para generar un archivo de Ayuda en pantalla que muestra texto bidireccional. debe
crear primero un archivo con formato .RTF con texto y atributos de formato
bidireccionales, por ejemplo parrafos escritos de derecha a izquierda. Ciertos
procesadores de texto con caracteristicas bidireccionales agregaran automaticamente
esta informacion a los archivos con formato .RTF que crean. Microsoft Word para
Windows 95, Edicion Arabe o posterior, 0 cualquier otra versién para Oriente
Medio de Microsoft Word para Windows 95 son ejemplos de productos con esta
caracteristica.

Si crea un archivo de Ayuda en pantalla que vaya a ejecutarse en una plataforma que
no sea una version bidireccional de Microsoft Windows de 32 bits, asegtirese de
especificar la opcion de idioma LCID apropiada en el archivo de proyecto de
Ayuda. Por ejemplo. si el archivo va a ejecutarse en la version de Windows 95 para
Estados Unidos, elija Inglés como el idioma para el archivo de Ayuda.

Para cada archivo .RTF compilado con el Programa compilador de Ayuda. todos los
textos con el juego de caracteres latino escritos de derecha a izquierda tendran la
misma apariencia independientemente de los atributos que puedan asignarse durante
la modificacion dei archivo. Esta limitacion hace que los atributos de la fuente
Alfabeto latino predeterminado (por ejemplo, la fuente y el tamaiio de fuente) se

—asignen al texto del juego de caracteres latino correspondiente. Esta limitacion no

existe para los parrafos escritos de izquierda a derecha.

E! Programa compilador de Ayuda no admite las tablas con direccion de derecha a
izquierda. que son una caracteristica estandar de los procesadores de texto como
Microsoft Word Arabe. El Programa compilador de Ayuda compilara las tablas
escritas de derecha a izquierda como st se tratara de tablas escritas de izquierda a
derecha.
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6.4

Ayuda HTML

El Programa de Ayuda HTML es una herramienta de Ayuda disponible a nivel
mundial que permite crear temas de Ayuda en formato HTML., asi como convertir
archivos WinHelp existentes. El Programa de Ayuda HTML tiene compatibilidad
bidireccional integrada; no obstante, para mostrar temas con texto bidireccional. los
usuarios deberdn usar un explorador de Internet con la caracteristica bidireccional
habilitada. Las versiones de Microsoft Internet Explorer 3.x y Microsoft Internet
Explorer 4.x que admiten la caracteristica bidireccional estan disponibles en los
mercados de Oriente Medio. Vea otras fuentes de informacién externas, como PSS,
los archivos Léame y los sitios Web de las subsidiarias para obtener sugerencias

_especiales acerca del desarrollo de temas de Ayuda en formato HTML.

Integracion de la Ayuda al Programa

Para activar la ayuda del tipo ;Qué es esto? desde un meni o una barra de
herramientas

1. Seleccione el control para el que desee ofrecer ayuda.

2. En la ventana Propiedades, seleccione la propiedad WhatsThisHelpID.
3. Escriba el Id. de contexto del tema de Ayuda emergente asociado.

4. Repita los pasos ! a 3 para los demas controles.

5. Seleccione el formulario.

6. En la ventana Propiedades, establezca la propiedad WhatsTh1sHeIpID del
formulario a True.

7. En el evento Click del meni o del boton de la barra de herramientas. escriba lo
siguiente:

nombre_formulario.WhatsThisHelp

Cuando el usuario haga clic en el boton o en el menu, el puntero del mouse
adoptara la forma del puntero ;Qué es esto?

Para activar la Ayuda ;Qué es esto? en la barra de titulo de un cuadro de didlogo
personalizado. establezca las propiedades WhatsThisButton y WhatsThisHelp del
formulario a True.

7

7
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Presentacion de estado

Una presentacion del estado también se puede usar para proporcionar asistencia al
usuario de manera muy parecida a Informacion sobre herramientas. La presentacion
de estado es una buena manera de ofrecer instrucciones o mensajes que no quepan
en una Informacién sobre herramientas. El control de barra de estado incluido en las
ediciones Profesional y Empresarial de Visual Basic es ttil para presentar mensajes;
también se puede usar un control de etiqueta como presentacion de estado. ’

El texto mostrado en una presentacion de estado puede actualizarse de dos maneras:
en el evento GotFocus de un control o un formulario, o en el evento MouseMove. Si
desea usar esta presentacidon como elemento de aprendizaje, agregue un elemento al
menu Ayuda para activar y desactivar su propiedad Visible.

Para presentar informacion de estado

1. Agregue un control de etiqueta al formulario.

2. Seleccione el control para el que desee presentar un mensaje.

Agregue el siguiente cédigo al evento MouseMove (o GotFocus) del control:

(8]

nombre_etigueta.Caption = "Escriba el Id. de cliente en este
campo”

Cuando el usuario mueva el mouse sobre el control, el mensaje se presentara en
el control de etiqueta.

4. Repita los pasos 2 y 3 para los demas controles.
Asistentes

Un asistente es un elemento de asistencia al usuario que guia al usuario paso a paso
a través de un procedimiento. trabajando con los datos reales del usuario. Los
asistentes se utilizan normalmente para proporcionar asistencia sobre tareas
especificas. Ayudan al usuario a realizar una tarea que de otro modo requeriria un
largo (y poco deseable) periodo de aprendizaje y también ofrecen informacién de
experto a un usuario que todavia no lo sea.

Las ediciones Profesional y Empresarial de Visual Basic incluyen el Administrador
de asistentes. una herramienta para crear asistentes.
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Creacion de Discos de Distribucion

Archivos de instalacién para paquetes estindar

Los archivos de instalacion comprenden todos los archivos necesarios para
configurar su aplicacion estandar en el equipo del usuario. Incluyen los ejecutables
de instalacion (setup.exe y setupl.exe), la lista de archivos de msta]acmn {Setup.lst)
y el programa de desinstalacién (stéunst. exe) -
]

Las aplicaciones de Visual Basic disefiadas para ser distribuidas en disquetes, en CD
o0 en una ubicacion de red utilizan los mismos archivos de instalacién, sin tener en
cuenta si utiliza el Asistente de empaquetado y distribucién o el Kit de herramientas
de instalacién con el fin de crear los programas de instalacion. Se enumeran estos
archivos a continuacidn.

Nombre de archivo Descripcion

Programa que el usuario ejecuta con el fin de realizar la
instalacién previa de los archivos necesarios para la
instalacién de su aplicacion en el equipo del usuario. Por
setup.exe ejemplo, el archivo setup.exe instala el archivo
setupl.exe, el archivo DLL de tiempo de ejecucion de
Visual Basic asi como otros archivos sin los que no es
posible ejecutar el resto del proceso de instalacion.

Programa de instalacion de su aplicacién de Visual Basic.
El Kit de herramientas de instalacion genera este archivo
gjecutable y el Asistente de empaquetado y distribucién lo

setupl.exe incluye en el paquete. Puede volver a nombrar este
archivo siempre que el nombre nuevo aparezca reflejado
en el archivo Setup.ist.
Archivo de texto que contiene instrucciones de instalacion
Setup.Ist y que enumera todos los archivos que deben instalarse en
el equipo del usuario.
Vbéstkit.dll Biblioteca con varias funciones utilizadas en Setup!.exe.
Stéunst.exe Herramienta de eliminacion de la aplicacion.

Nota Las aplicaciones disefiadas para ser entregadas por Internet generalmente no
utilizan ninguno de estos archivos. Vea "Paquetes de Internet” previamente en este
capitulo para obtener mas informacién acerca de los archivos comprendidos en una
entrega de Internet.

Dependencias de la aplicacion
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Con el fin de ejecutar su aplicacion, los usuarios finales necesitaran algunos
archivos ademds de los archivos de tiempo de ejecucion comunes y los archivos de
instalacién especiales. Muchos de estos archivos le pareceran evidentes: el archivo
ejecutable, cualquier archivo de datos y cualquier control ActiveX que utilice. Los
archivos menos evidentes son los otros archivos dependientes de su proyecto. Por
ejemplo, algunos de los controles ActiveX utilizados por su proyecto pueden a su
vez necesitar otros archivos. Una de las tareas del Asistente de empaquetado y
distribucién es determinar la lista completa de los archivos necesarios.

‘l\\
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