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FA.CULTA.D DE INGENIERIA. U.N.A..IVI. 
DIVISIC>N DE EDUCA.CIC>N CONTINUA. 

A LOS ASISTENTES A LOS CURSOS 

Las autoridades de la Facultad de Ingeniería. por conducto del jefe de la 

División de Educación Continua. otorgan una constancia de asistencia a 

- quienes cumplan con los requisitos establecidos para cada curso. 

El control de asistencia se llevará a cabo a través de la persona que le entregó 

las notas. Las inasistencias serán computadas por las autoridades de la 

División-. con el fin de entregarle constancia solamente a los alumnos que 

tengan un mínimo de 80% de asistencias. 

Pedimos a los asistentes recoger, su constancia el día de la clausura. Estas se 

retendrán por el periodo de un año, pasado este tiempo la DECFI no se hará 
' . . - ' 

responsable de este documento. 

Se recomienda a los asistentes participar·· activamente con sus ideas y 

experiencias. pues· los cursos que ofrece la División están planeados para que 

IOII profesores expongan una tesis. pero sobre todo. para que' coordinen las 
' 1 ,: ' '· 

opiniones de todos los interesados. constituyendo verdaderos seminarios. ' - ' . ' 

,, 
Es muy importante que todos los asistentes llenen· y :entreguen su hoja de 

- ' 1 ,' - ' •• 

inscripción al inicio del curso. información que servirá- ·para integrar un 

directorio de asistentes. que se entregará oportunamente. 

Con el objeto de mejorar los servicios que la División de Educación Continua 

ofrece. al final del curso "deberán entregar la evaluación a través de un 

cuestionario diseñado para emitir juicios anónimos. 

Se recomienda llenar dicha evaluación conforme los profesores impartan sus 

clases. a efecto de no llenar en la última sesión las evaluaciones y con esto 

sean más fehacientes sus apreciaciones . 

Atentamente 

División de Educación Continua. 

Palacio de Minería Calle de Tacuba 5 Pnmer piso Deleg. Cuauhtémoc 06000 Méx1co, O.F APDO. Postal M·2285 
Teléfonos 5512-8955 5512-5121 5521-7335 5521-1987 Fax 5510-0573 5521-4021 AL25 
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Planificación y Modelos de las páginas WEB. 

1.PLANIFICACIÓN Y MODELOS DE LAS PAGINAS WEB. 

1.1 Objetivos del proyecto. 

En la fabricación de sistemas de información, es muy común que se omita la 

planificación, pasando de lleno a la programación y a la implementación del 

sistema, lamentablemente esta práctica se encuentra aun mas difundida en el 

medio del diseño de sitios WEB. Se considera que las paginas Web son, o deben 

de ser mas producto de la genialidad de un diseñador gráfico, o de la inspiración 

del encargado de la programación, y en algunos casos esta postura puede ser 

valida: cuando a uno le interesa realizar una galería con las fotos familiares, o 

compartir experiencias de la red, este esquema puede ser el mas adecuado, pero 

cuando se trata de generar una aplicación donde se ven involucrados intereses 

económicos es necesario realizar un diseño para garantizar que cuando se tengan 

que realizar cambios o expandir el diseño original no nos encontremos ante una 

maraña de código sin una guía para seguir los pasos a la navegación en el sitio, 

esto se complica aun mas cuando se hacen intervenir medios dinámicos como por 

ejemplo ASP. Por este motivo en el presente texto aunque no se tratara el diseño 

a profundidad se hablara de algunos puntos importantes, entre ellos el objetivo del 

proyecto .. 

La definición del objetivo del sitio que se diseñara resulta crucial en el buen 

desarrollo del mismo, esto en todos los niveles pero aun mas cuando se habla de 

un sitio con el que se pretende conseguir algún tipo de beneficio, el objetivo de un 

sitio representa lo que se quiere hacer con el, a quien se quiere llegar y para que, 

por ejemplo si nos encontramos diseñando el sitio de una tienda on line de 

electrónicos, el objetivo será ofrecer los productos de la forma mas atractiva 

posible, y convencerlo de que las condiciones de compra son las mejores que 

puede encontrar, sin embargo si el sitio en diseño es de una compañía productora 

de electrónica de consumo el objetivo será radicalmente diferente, en este caso se 

perseguirá ofrecer soporte a los usuarios, promocionar nuevos productos y 
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proveer especificaciones. Como se puede apreciar en estos ejemplos, pese a que 

los dos sitios mencionados trataban sobre los mismos productos sus objetivos 

eran radicalmente diferentes. 

1.2 Contenido y funciones del proyecto. 

Otro aspecto importante en el diseño de un sitio será necesario utilizar otros 

dos conceptos : 

• El contenido : Toda la información contenida en la página. 

En este aspecto se definirá el tipo y cantidad de información 

que contendrá el sitio, la distribución y el orden que esta 

tendrá. 

• La funcionalidad: Todo lo que el usuario puede realizar en la 

pagina. 

En este aspecto se definirá el tipo de medios de interacción 

que el usuario tendrá con los elementos de la pagina, y con la 

persona, empresa o institución, y los beneficios que se le 

ofrecerán. 

1:3 Páginas WEB estáticas y dinámicas. 

En el origen de HTML los documentos generados en el eran de tipo 

estático, en el que la estructura del documento era fija, y no podía haber mas 

interacción que la navegación mediante ligas entre diferentes documentos, esta 

primera implementación básica , recibe el nombre de HTML estático. En la 

actualidad este modelo sigue siendo utilizado para la generación de sitios como 
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única herramienta, o en un esquema híbrido donde se combina con alguna 

herramienta de HTML dinámico. 

Con el paso del tiempo las fronteras de las paginas Web se fueron 

diluyendo mas halla de su objetivo científico original, con la comercialización de 

este medio se hizo patente la necesidad de incluir medios de mayor in,teractividad 

en las páginas que el publico recibía, el primer paso de aproximación hacia el 

HTML Dinámico fue la posibilidad de incluir otros medios como audio y 

animaciones dentro de las páginas, mas adelante surgió el primer modelo de 

HTML Dinámico con la versión 2.0 del Netscape Navigator en el cual era posible 

incrustar guiones en un lenguaje llamado LiveScript, estos guiones permitían 

agregar interactividad con el usuario donde se altera el aspecto de la pagina de 

acuerdo a las acciones del usuario (rollover), básicamente esta es la definición del 

esquema de HTML Dinámico: Proporciona a una página la capacidad de 

reaccionar ante las acciones del usuario, modificando su aspecto. 

1.41ntroducción a ASP. 

El desarrollo de paginas bajo el esquema de ASP proporciona un método 

eficiente y sencillo de generar contenido dinámico para ser entregado al usuario, 

acceso a bases de datos y personalización de servicios, todo ello dentro de un 

~ ~~~~nes r-------,. 

Cliente. 
~ ---....._ Petición 

1 

Servidor < , . 
Web. '----......1 

Servicio 
HTML. 

Fig. 1.4.1 Procesamiento de las peticiones en un servidor que incorpora soporte ASP. 
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entorno que lo vuelve útil tanto para Internet, como para soluciones empresariales 

en una Intranet. Entre las ventajas que proporciona esta forma de generar 

contenido dinámico se encuentra el hecho de que la plataforma del cliente no es 

relevante, puesto que lo que él recibirá, será una página con contenido HTML 

estático. 

Cuando se recibe una petición en un servidor web, este identifica el tipo de 

documento solicitado, si se trata de un documento HTML, esta petición es 

canalizada al servicio HTML dentro del servidor y recibe el tratamiento normal para 

ser enviado al cliente, en caso de que se trate de un documento ASP esta petición 

es canalizada al motor ASP dentro del servidor, y es procesada antes de poder 

enviar el documento al cliente. 

Dentro del motor ASP el procesamiento del documento se realiza 

interpretando los contenidos de ASP intercalados con el HTML, o se genera el 

documento desde cero, en el caso de que el original solo contenga ASP: 

Documento 
ASP. 

Se procesan 
las lineas de 
código. 

Motor 
Scripts. 

Documento 
ASP estático. 

c__________j 

Fig. 1.4.2 Procesamiento de los documentos ASP. 

Esto quiere decir que lo que recibe el cliente como documento .asp es 

simplemente código HTML estático (mas los guiones diseñados para ejecutarse 

en el mismo cliente). generado en base a los contenidos estáticos originales del 
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documento, mas las líneas generadas por el motor que interpreta los guiones. 

Este motor puede ser de cualquier lenguaje de guiones con el que se cuente, 

aunque los mas usados son Jscript; y Vbscript. 

Los lenguajes se utilizaran 9entro del documento ASP prácticamente de la 

misma manera en que se utilizan en los guiones para el cliente, aunque con un 

alcance rnayor, pues es posible interactuar con objetos ActiveX en el servidor, 

como por ejemplo en el acceso a bases de datos con ADO, para incluir el 

resultado de consultas, o actualizaciones a una base de datos en el servidor. 

Documento 
ASP. 

Motor 

Documento 
ASP estático. 

Scripts. 
'-----'~ Objeto 

ActiveX. 

Respuesta 
1 > Cliente. 1 

Fig. 1.4.3 Utilización de objetos ActiveX en el servidor. 

Es importante tomar en cuenta que los documentos ASP pueden contener 

exclusivamente código estático de HTML común, que será enviado al cliente 

después de haber sido verificado por el motor de ASP quien no generara ninguna 

linea, pero tampoco reportara un error. No es recomendable el uso de esta opción 

pues representa una disminución en el rendimiento, incrementando el tiempo de 

respuesta al cliente, y consumiendo recursos del servidor. 
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2. El lenguaje de guiones VBScript 

Visual Basic Script, también ·conocido con las siglas VBS, es un 

subconjunto de Microsoft Visual Basic, heredando• parte de las funcionalidades de 

este lenguaje. Y mucho mas sencillo de emplear. 

Características importantes de VBS. 

VBS como lenguaje de páginas web, posee una serie de caracteristicas 

generales, que debemos conocer. 

Existen plugins y herramientas que facilitan el uso de VBS en navegadores 

web que no lo soporten. Sin embargo, el navegador web que si lo soporta es el 

que Internet Explorer. 

VBS admite varios tipos de objetos diferentes. Estos objetos son los 

soportados por el propio navegador web, SBM, y los proporcionados por el 

programador o autor de la pagina web. '·· 

Los objetos aparecen insertados en la pagina web, pudiendo utilizarlos en 

combinación con el código HTML. 

Además, podemos insertar objetos creados por nosotros mismos que 

poseen una funcionalidad determinada, lo cuál permite ahorrar código de 

programación y depuración, simplificando la tarea al programador. 

Para insertar objetos dentro de una página web, se usan las etiquetas 

<OBJECT> ......... </OBJECT>. 

Para insertar código VBS dentro de una página web, debemos indicarle al 

navegador que lo que va a leer, pertenece a VBS, y para ello, utilizamos las 

etiquetas <SCRIPT LANGUAGE="VBScript"> ..... </SCRIPT>. Dentro de 

estas etiquetas, debemos insertar el código VBS que queremos ejecutar en la 

página web. 

Para escribir en la página web, deberemos usar la propiedad 

Document.Write"texto". 
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Ejemplo. 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE> escribir sobre el documento </TITLE> 

<BASEFONT SIZE=2> 

</HEAD> 

<BODY> 

<FONT FACE="Arial"> 

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript> 

Document.Write "Esto aparece sobre el documento" 

</SCRIPT> 

</FONT> 

</BODY> 

</HTML> 

Figura 2.1 Resultado del ejemplo anterior. 

Esto aparece sobre el documento 

VBS, posee todas las características generales de Visual Basic. Es decir, 

permite la declaración de variables y constantes, es capaz de responder a 

eventos, funciones y métodos, permite insertar objetos dentro de una página web 

combinándolos con sus propiedades, y admite operadores. 
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2.1 Tipos de datos 

2.1.1 Constantes 

Las constantes se definen mediante una variable "fija" , que equivale a 

cierto valor. Se puede utilizar el valor o su constante indistintamente. 

El uso de las constantes es muy cómodo ya que no es necesario que 

nosotros las definamos o redefinamos en ninguna parte de nuestro sitio. Ya que 

estas se encuentran definidas dentro de las librerías generales de VBS. 

Tabla 3.1 constantes de color. 

''W:' 

:~~~~ta~t~-:, '11.· ':·. ~·:~{J~r~~~;;::-~?::.:· 
·, ;, ' ' \t;;; ::!:. ; .. 

',;.,:,col~.r., .. ' •-·· •' -,"' ·• 
' . exa ec1ma ;: .;.~. ·.. . 

,,..:-" ·, ~~ L ,··-: . ~·-· "('• · .. -
vbBlack &HO 

Negro 

Azul 
vbBlue &HffOOOO 

Azul 
vbCyan &HffffOO 

Claro 
vbGreen &HffOO 

Verde 
vbMagenta &HffOOff 

Morado 
vbRed &Hff 

vbWhite &Hffffff 
Rojo 

Blanco 
vbYellow &Hffff 

Amarillo 
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Tabla 3.2 constantes de fecha 

·consta~tel ~-;'-
' \'. • •••• .7:' -,, ~~ ••• '. .. • ' ·" >f~l . :-.valor. nuílieriéo~:.;' ·. . ... ·o··· .. 

- r"> 

··~ ·. --~-·.: .J¡,:t~:r·~·:~:·>~';_ ~>~· -. . .., --.··. 1a __ ..,. ,· . ;- ... ' 
........... :_,· •. ;. ·2 .. ' ,. 

2 
VbMonday Lunes 

3 
vbTuesday 

4 
Martes 

vbWednesday 
5 

Miércoles 

vbThursday Jueves 
6 

vbFriday Viernes 
7 

vbSaturday Sábado 
1 

vbSunday Domingo 

Algunas otras constante relacionadas con las fechas son: 

vbUseSystem.- utiliza el formato de fecha que está establecido en la 

··, configuración regional del sistema, accesible desde el panel de controL Su valor 

. r' es cero. 

vbUseSystemDayOfWeek.- Se utiliza para establecer el día de la 

semana que hemos establecido como primer día de la semana. Tiene un valor de 

cero. Es usado por que en algunos países el primer día de la semana no es el 

domingo sino el lunes. Y esta constante nos devuelve el primer día de la semana 

configurado en el sistema. 

vbFirstJanl.- Sirve para recuperar cuando ocurre el día 1 de Enero. Su 

valor es uno. 

VbFirstFullWeek.- establece la primera semana del año o año actual , 

que esta completa. 

2.1.2 Constantes de error 

Un tipo de constante de mucha utilidad es la de error, que puede servirnos 

para enviar un mensaje del tipo de error en pantalla algo más amigable que el que 

se muestra en la pantalla cuando el gestor del lenguaje lo maneja. 
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El lenguaje de guiones VBScript. 

La constante vbObjectError nos será de utilidad para detectar un error 

de objeto dentro de VBS. 

Constantes para MsgBox. 

En algún momento todos hemos tenido algún contacto con estas cajas son 

las que nos sirven para alertarnos de posibles problemas, o para recordarnos 

detalles importantes algunas veces nos es posible tomar una decisión a partir de 

ellas en otros casos no. 

Estos cuadros de dialogo presentan los siguientes elementos: 

Un texto mediante el cual el programador indica cual es el problema o 

mensaje. 

Un icono que puede o no ir los cuales son para, de manera grafica hacer 

alusión al asunto que se trata en el mensaje, de los iconos hay 4 tipos a elegir. 

Tabla 3.3 Constantes de iconos . 

'Icono • constante Válor . -- . ~-""'-~~=-=.~~-~ ,~,- ... . ' . ' "- ·" < ~-: '0V'':"'' > . ~~- ~· ,_ --~~"'"·'~' 

" ~l 
vbCritical 16 

~~ vbExclamation 
~ 

48 

~· h 
vbinformation 64 ~ 

~ 

¡v;·= 
W' VbQuestion 32 f, ~ 
~~~ 
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Tabla 3.4 Constantes de botones. 

vbOKOnly 

vbOkCancel 

vbAbortRetryignore 

vbYesNoCancel 

vbYesNo 

vbRetryCancel 

Si además deseamos que alguno de los botones que aparecen en el cuadro 

de dialogo se encuentre seleccionado por omisión, deberemos usar otras 

constantes. 

vbDefaul tButtonl.- El primer botón se selecciona valor O 

vbDefaultButton2.- El segundo botón se selecciona valor 256 

vbDefaul tButton3.- El primer botón se selecciona valor 512 

vbDefaul tButton4.- El primer botón se selecciona valor 768 

Con lo que hemos visto hasta este punto sabemos como mostrar las cajas 

de dialogo sin embargo, el asunto no termina ahí ahora debemos saber cual fue la 

acción que el usuario realizo para esto, VBS proporciona otras constantes que nos 

permitirán saber que botón fue seleccionado por el usuario. 

Tabla 3.5 Constantes para resultados. 

Botón Constante Valor 

Aceptar vbOk 1 

Cancelar vbCancel 2 

Abortar vbAbort 3 

Reintentar vbRetry 4 
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El lenguaje de guiones VBScript. 

Ignorar vbignore 5 

Si vbYes 6 

No vbNo 7 

La sintaxis para usar una caja de texto es la siguiente: 

Msgbox ("Mensaje", Iconos y botones, "titulo de la caja de mensaje") 

El mensaje y el titulo deben ir entre comillas a menos que se trate de una 

variable, en la parte de Iconos y botones va la suma de los valores o las 

constantes de los iconos, botones y botón seleccionado que deseamos que 

aparezcan. 

Ejemplo. 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE> EJEMPLO DE MSGBOX </TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript"> 

MsgBox"hola odos!",vbExclamation+vbOkOnly,"Saludos" 

I;MsgBox("seleccioneunboton",l6+1+256, "Selección") 

If I;l then 

Document.Write "Ha seleccionado <B>Aceptar</B>" 

El se 

Document.Write "Ha seleccionado <B>Cancelar</B>" 

End if 

</SCRIPT> 
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El lenguaje de guiones VBScript. 

</BODY> 

</HTML> 

En nuestro ejemplo podemos ver algunas características importantes. 

1.- es posible usar el valor numérico o la constante de manera indistinta y 

en cualquier lugar. 

2.-también es posible intercalar etiquetas de HTML dentro del script. 

El resultado de el código anterior lo podemos ver a continuación. 

2.1.3 Constantes de carácter 

Constante .Valor·Asci. Representa 
vbLf 10 Fin de línea 
vbCr 13 Salto de carro 

vbCrLf 10 &13 Combinación de las dos anteriores 
vbNullChar o Carácter nulo 

vbNullString Uf! Cadena de longitud nula 
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vbTab 9 Tabulador horizontal 
vbVereticalTab 11 Tabulador vertical 

2.1.4 Tipos de datos. 

Como VBS es un lenguaje débil mente tipificado. Solo existe el tipo de dato 

Variant, es decir podemos usar una variable sin necesidad de declararla y no nos 

causara problemas de interpretación sin embargo esto puede ser riesgoso, ya que 

es posible que, en un código muy grande repitamos variables, o les asignemos 

valores u operaciones no deseadas, es por esto que pese a que no es necesario 

es recomendable asignar un tipo de dato y una declaración a una variable. 

La sintaxis para declarar una variable será la siguiente: 

Dim nombre variable 

El nombre de la variable debe cumplir con ciertas restricciones: 

1. El nombre de la variable debe comenzar con una letra. 

2. No puede contener puntos en ninguna posición. 

3. No puede ser mayor de 255 caracteres. 

· 4. una variable no puede ser declarada dos veces en el mismo código. 

Los tipos de datos pueden ser: 

Byte: Puede representar un entero entre O y 255. 

Integer: Puede representar un entero entre -32,768 y 32,767 

Currency: Puede representar cualquier numero real entre 

922,337,203,685,477.5808 y 922,337,203,685,477.5807 este tipo esta creado para 

manejar cifras monetarias. 

Long: Puede representar un entero entre -2,147,483,684 y 2,147,483,647 
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singla: Puede representar un número real en coma flotante con precisión simple 

entre -3.402822 E38 y -1.401298 E-45 para negativos t entre 1.501298 E-45 y 

3.402823 E38 para positivos. 

Double: Puede representar un número real en coma flotante con precisión doble 

entre -1.7976931386232 E308 y -4.9406564841247 E-324. para números 

negativos y entre 4.94065645841247 E-324 y 1.79769313486232 E308 para 

positivos. 

Date: Representa una fecha entre el 1 de enero del 100 y el 31 de Diciembre del 

9999. 

string: Puede representar una cadena de hasta dos mil millones de caracteres. 

Bolean: Puede representar cualquiera de lso los dos valores boléanos True o 

False. 

Object: Contiene un objeto .. 

Null: Datos que no representan nada. 

Empty: Variant sin inicializar O si es numérica y"" si es cadena 

Error: contiene un error. 

2.1.5 Verificación de tipo. 

Quizá en algún momento necesitemos saber de que tipo es determinada 

variable o si puede ser manejada como cierto tipo para saber esto existen 

diferentes funciones. Devuelve True si la variable se puede manejar con el tipo 

que se verifica. 
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IsDate () si el parámetro se puede manejar como fecha. 

IsEmpty ( > si la variable es Empty. 

IsError () Si representa un error. 

IsNull () Si el parámetro apunta a null. 

2.1.6 Transformación de tipos. 

Quizá en algún momento sea necesario que un mismo dato lo trabajemos 

como dos tipos diferentes entonces, para no crear confusiones en el interprete, es 

conveniente realizar un "cast" o conversión de tipo entre datos validos. 

CBool () : convierte el argumento que se le envia en una expresión del tipo 

Bolean. Si el argumento que se le pasa es cero devuelve False en caso contrario 

devuelve True. Si el argumento enviado no es numero manda un error. 

CByte () : convierte el argumento que se le pasa en una expresión Byte. 

Para que no genere un error el parámetro enviado debe encontrarse entre O y 255. 

ccur () : Cambia la expresión enviada a un tipo Currency. 

CDate () : Convierte el argumento en un tipo Date si el argumento 

representa una fecha. 

CDbl () : Convierte el argumento enviado en un tipo Doble. 

Cint () : Convierte el argumento a un tipo lnteger. El argumento debe 

estar entre -32,768 y 32,767. 

CLng () : Cambia el argumento a un tipo Long. Es importante que el 

argumento este entre -2,147,483,684 y 2, 147,483,647. 
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csng () :, Convierte el argumento en un tipo Single, como en los casos 

anteriores el argumento debe comprender un rango entre -3,402823 E38 y -

1 ,401298 E-45 para números negatjvos y entre 1 ,401298 E-45 y 3,402823 E38 

para números positivos. 

cstr () : Convierte el argumento en tipo String. En este caso tiene 

diferentes salidas, dependiendo del tipo de dato que reciba: 

• Cualquier tipo numérico devolverá el número escrito en String. 

• Boolean devuelve "True" o "False" escrito como cadena. 

• Date regresa la fecha escrita en una cadena en formato de fecha 

corta: "dd/mm/aa" 

• Error devolverá un String con la palabra Error seguido del número de 

error. 

• Empty devuelve la cadena "" 

• Null causa error. 

2.1. 7 Matrices. 

Las matrices son variables que almacenan elementos de un mismo tipo y a 

los que se puede acceder a través de un indice. Una de las ventajas de VBS es 

que además de las matrices que nos ofrecen otros lenguajes, las 

unidemencionles y n-dimesionales están las matrices de longitud variable lo cual 

hace el uso de estas mucho mas flexibles. 

• Matrices unidimensionales 

Se declaran de la misma forma que las variables vistas anteriormente, con 

la única diferencia que se le agrega el tamaño del arreglo entre paréntesis 

después del nombre. 

Dim nombre_de_la_matriz(rango) 
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Es importante no perder de vista que el rango de la matriz deberá ser el 

número de elementos menos uno ya que esta empezará a numerar desde 

cero. De esta forma la siguiente matriz tendrá 4 elementos: 

Di.m gatos(3) 

• Matrices n-dimensionales 

Además de las matrices unidimensionales es posible trabajar con matrices 

de hasta 60 dimensiones, aunque no es muy recomendable una matriz tan 

grande ya que ocupa un espacio muy grande en memoria y resulta difícil de 

comprender lo que son 60 dimensiones por lo que su manejo quizá no sería 

tan sencillo. 

Así que para declarar una matriz de mas de una dimensión la sintaxis 

será muy parecida a la de una unidimensional, pero agregando cada 

dimensión nueva dentro del mismo paréntesis separada por una coma de la 

anterior. 

Dim matriz(dimension_x,dimension y,dimension z, ..... ) 

Por ejemplo nuestra matriz será de 2x3 

Dim tablas(l,2) 

• · Matrices Dinámicas 

Como comentamos al principio en VBS se nos da la facilidad de 

trabajar con matrices dinámicas para esto necesitamos declarar una matriz 

como lo hacemos en el caso de las anteriores, sin embargo no se le debe 

asignar ninguna dimensión. 

Dim matriz() 

Sin embargo antes de poder utilizar nuestra matriz será necesario 

asignarle su dimensión (es) utilizando la palabra REDIM. 

REDIM matriz(x,y,z,w, ... ) 

Esta instrucción la podremos utilizar cuantas veces queramos y en 

los lugares que necesitemos, para cambiar la dimensión de nuestra matriz, 

sin embargo es importante considerar que cada vez que la ocupemos los 
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elementos almacenados en ella se perderán a menos que la 

redimensionemos con la instrucción PRESERVE. 

REDIM PRESERVE matriz (x,y,z,w, .. ) 

En este caso no se pierden los datos que queden en la matriz en el 

rango establecido, los que se vean afectados se perderán. 

Ejemplo. 

<HTML> 

<HEAD><TITLE>Uso de matrices </TITLE></HEAD> 

<BODY> 

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript"> 

<!-

DIM NUMEROS ( ) 

REDIM NUMEROS(3) 

FOR I=O TO 3 

NUMEROS(I)=I 

NEXT 

REDIM PRESERVE NUMEROS(S) 

NUMEROS(4)=20 
NUMEROS(5)=NUMEROS(4)+10 
FOR EACH I IN NUMEROS 

Document.Write I & " " 
NEXT 
-- > 
</SCRIPT> 

</BODY> 
</HTML> 

El resultado sería el siguiente: 
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Nota: El código de"VBScript se.éncuentra entre·<!--. Y·-> por precaución. Si algún 
·navegador viejo abre nuestra~pagina no, intentara interpretar el código de VBScript, 
ya que· lo tomara como un comentario, y:de estaforma evitaremos que marque 
errores. 

2.1.8 Constantes. 

Puede ser que necesitemos tener una variable que no cambie su valor 

durante toda la ejecución del programa para ello tenemos a las constantes, si en -..... 

alguna parte del código se intenta alterar ese valor generará un error, para 

declarar una constante se hace de la siguiente forma: 

CONST nombre de la constante 

Una vez declarada la constante le podremos asignar un valor una sola vez. 

Nombre de la constate=valor 

2.2 Control de flujo. 

2.2.1 lf .. then. 

Algunas veces es necesario tomar decisiones en el flujo de nuestro 

programa, dependiendo de las acciones del usuario. Cuando solamente tenemos 

dos caminos a elegir podemos utilizar la sentencia lf ... then que nos permite elegir 

un camino de ejecución dependiendo del valor de una cierta condición booleana. 
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Entonces su sintaxis quedaría como: 

If condición then 

Instrucciones si la 

Condición es verdadera 

End if 

2.2.2 lf ... then ... else. 

Con esta instrucción tenemos la opción de tomar por dos caminos 

diferentes, es decir si se cumple determinada condición booleana entonces se 

llevará a cabo lo que esta después del then y antes del else, en caso contrario se 

ejecutará lo que esta después del else y antes del end if. 

Entonces su sintaxis será: 

If condición then 

Instrucciones si la 

Condición es verdadera 

El se 

Instrucciones si la 

Condición es falsa 

End if 

En el ejemplo de los msgbox se maneja un ciclo de controllf .. then .. else. 

If I=l then 

Document.Write "Ha seleccionado <B>Aceptar</B>" 

El se 

Document.Write "Ha seleccionado <B>Cancelar</B>" 

End if 

2.2.3 Select...Case. 

Como se puede ver, si tenemos varias opciones el uso de lf resulta muy 

engorroso es por esto que existe la sentencia Select-Case. 
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La estructura de esta expresión es la siguiente: 

Select Case expresión 

Case valorl 

Instrucciones para el valorl 

Case valor2 

Instrucciones para el valorl 

Case Else 

Instrucciones para el Else 

End Select 

Como se puede ver en esta estructura también hay una opción para el caso 

de que no se cumpla con alguno de los valores que esperamos, el caso Else. 

2.2.4 For .. Next. 

La instrucción For .. Next nos será de utilidad cuando necesitemos que una 

secuencia de instrucciones se repita por un numero determinado de veces,. 

también encontraremos que este ciclo es uno de los mas útiles cuando tenemos 

que trabajar con matrices. 

La sintaxis para esta instrucción será: 

For contador=valor inicial to valor final step incremento 

Intrucciones 

Next 

Como se puede observar para determinar el numero de veces que se realizara la 

iteración se requiere un contador, este contador nosotros podemos decidir en que 

numero empieza, en cual termina, y en que cantidad necesitamos incrementar o 
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decrementar ese contador. Entonces se repetirán las instrucciones que se 

encuentren entre el For y el Next. 

En el ejemplo de las matrices se ve·el uso de esta estructura: 

FOR I=O TO 3 

NUMEROS(I)=I 

NEXT 

En el ejemplo podemos observar que no es necesario emplear la palabra 

Step ya que si no se usa se entiende que deseamos que el incremento sea de uno 

en uno. 

2.2.5 For .. Each. 

VBS proporciona una instrucción de iteración para hacer mas fácil el trabajo 

con colecciones o matrices. Esta instrucción va a recorrer la colección o matrices 

con un contador, de manera similar que el For..Next de modo que por cada 

elemento de la misma se realicen las instrucciones que se indican en el bloque. 

La sintaxis es la siguiente: 

For Each contador In colección 

Instrucciones 

Next 

El uso de el contador en esta estructura es un poco diferente y muy útil ya 

que el contador en cada momento contiene el elemento actual. 

Un ejemplo para el uso de esta estructura lo vemos a continuación: 

<HTML> 

<HEAD><TITLE>MANEJO 

<BODY> 

DE 

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript"> 
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<! - -

DIM PAISES(2) 

PAISES(O)="BRASIL" 

PAISES(l)="ESPAÑA" 

PAISES(2)="EGIPTO" 

FOR EACH PAIS IN PAISES 

NEXT 

--> 

</SCRIPT> 

</BODY> 

</HTMI.> 

Document.write pais & " " 

BRASIL ESPAÑA EGIPTO 

2.2.6 Do While ... Loop. 

El lenguaje de guiones VBScript. 

Algunas veces necesitaremos realizar un ciclo sin embargo no conocemos 

el número de veces que este se llevara a cabo, para esto existe la instrucción Do 

While ... Loop la cual indica que las instrucciones que se encuentren entre Do 

While y Loop se repetirán mientras cierta condición booleana sea verdadera. 

La sintaxis para la estructura de control es: 

Do While condición 

Instrucciones 

Loop 
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En este caso la condición será evaluada antes de ejecutar por primera vez 

las instrucciones dentro del bloque. También existe otra forma de escribir la 

sentencia de tal forma que garanticemos que el bloque se ejecutará por lo menos 

una vez. 

Do 

Instrucciones 

Loop While condición 

En este caso el bloque se realiza una vez si la condición es verdadera, al 

llegar al final de este, entonces el bloque se repite, hasta que sea falsa. 

2.2.7 Do Until... Loop. 

También puede ser que necesitemos que el bloque se ejecute hasta que 

una condición sea verdadera, el caso contrario al While, y también presenta dos 

formas de escribirlo, que se ejecute o no al menos una vez. 

Si la condición desde un principio es verdadera el bloque no se realiza ni una sola 

vez a menos que se encuentre indicado así. 

La sintaxis será: 

Do Until condición 

Instrucciones 

Loop 

O bien:. 

Do 

Instrucciones 

Loop While condición 
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3. FUNDAMENTOS DE ASP. 

3.1 Funcionamiento básico de ASP. 

El código de ASP intercalado en una página se debe de encerrar entre las 

etiquetas <% %> , separando cada sentencia en un par de ellas o encerrando 

bloques enteros en un solo par, este código no será escrito en HTML sino en el 

lenguaje de guiones que se haya decido usar, en este curso se utilizara 

exclusivamente VBScript . 

Ejemplo: 

Código ASP. 

<%@ LANGUAGE;''VBScript" %> 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE>EJEMPLO</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

<~ for i=l to 3 %> 

Este es el primer ejemplc 

tr<BR> 

<% next %> 

</BODY> 

</HTML> 

Yazmín Vega. Jonathan Gamboa 

Código HTML generado. 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE> EJEMPLO</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

Este es el primer ejemplo 

<BR> 

Este es el primer ejemplo 

<BR> 

Este es el primer ejemplo 

<BR> 

</BODY> 

</HTML> 
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En este ejemplo se utiliza la directiva <'<® LANGUAGE= "VBScript '' %> 

para indicar el lenguaje en el que se encuentra el código ASP almacenado en la 

pagina, en este caso es posible omitir esta directiva siempre que se utilice a 

VBScript como lenguaje, en caso contrario deberá de utilizarse para indicar el 

lenguaje usado. 

Como se puede apreciar en este ejemplo se intercala el código de HTML 

con el de ASP para conseguir un resultado bastante interesante, se realiza una 

iteración entre un par de lineas de ASP separadas por código estático, este será 

tratado como parte del proceso de la iteración, y por lo tanto se repetirá sobre el 

documento tres veces, apareciendo el resultado como parte del código generado 

para ser enviado al cliente. 

Este primer acercamiento a ASP nos permite comprender en parte su lógica 

y estructuración; El resultado de la ejecución del documento ASP en el servidor 

se escribe como parte del documento estático que será enviado al cliente. 

3.1.1 El uso de variables en ASP. 

Como en todos los sistemas el manejo de los datos es la parte central del 

uso de ASP, estos datos se operaran mediante constantes y variables, 

manipuladas según el lenguaje que se haya seleccionado para trabajar, solo que 

en este caso el alcance de las mismas presenta una fundamental diferencia de los 

programas comunes, hay que tomar en cuenta que las variables contenidas en el 

documento solo existen mientras el documento de respuesta esta siendo 

generado en el servidor, esto quiere decir que si nuestra aplicación ASP se 

encuentra fragmentada en diferentes documentos, los datos almacenados en las 

variables de cada uno de ellos no estarán disponibles en los demás. Para poder 

utilizar variables mas halla de la generación del documento se hará uso de los 

objetos integrados, mas adelante en el capitulo 4. 
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3.1.2 Escribiendo variables desde el código ASP. 

Además de manipular el código estático desde ASP es posible escribir el 

contenido de variables, o expresiones en el documento que se enviara al cliente 

haciendo uso del operador = de la siguiente forma <%=expresion %>, esto 

puede ser de mucha utilidad para generar código de forma automática: 

Ejemplo: 

<HTML> 

<HEAD> 

CódigoASP. 

<TITLE>EJEMPLO 2</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

<% for i=l to 3 %> 

<FONT SIZE=<%=i%>> Crece 

</FONT> 

<% next %> 

</BODY> 

</HTML> 

Código HTML generado. 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE> EJEMPLO</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

<FONT SIZE=l> Crece 

</FONT> 

<FONT SIZE=2> Crece 

</FONT> 

<FONT SIZE=3> Crece 

</FONT> 

</BODY> 

</HTML> 

En este ejemplo además de generar el código mediante ASP, modificamos 

atributos dentro de las etiquetas HTML, escribiendo valores para ellos en tiempo 

de ejecución en el servidor. 

La siguiente tabla resume las diferentes combinaciones en que se pueden 

utilizar los valores provenientes de variables o expresiones: 

Consideremos <% contador = 1 O %> 
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Sintaxis. Resultado generado. 

<% =contador %> 10 

<% ="contador " %> Contador 

<% = "contador " & contador %> contador 10 

Tabla 3.1 

Es importante hacer notar que cuando escribimos expresiones sobre el 
' 

documento con esta técnica, lo que estamos haciendo es incrustar directamente 

código estático sobre el, la consecuencia mas importante de esto es que si 

nosotros incluimos etiquetas HTML en las cadenas que se escriban, estas pasaran 

a formar parte de la estructura del documento. 

Ejemplo: 

Código ASP. 

<%® LANGUAGE="VBScript" %> 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE>EJEMPLO</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

<% for i=l to 3 %> 

<%= 11 Este es 

ejemplo <BR>"%> 

<% next %> 

</BODY> 

</HTML> 

el tercer 

Código HTML generado. 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE> EJEMPLO</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

Este es el tercer ejemplo 

<BR> 

Este es el tercer ejemplo 

<BR> 

Este es el tercer ejemplo 

<BR> 

</BODY> 

</HTML> 

En este ejemplo se puede apreciar lo expuesto anteriormente, las cadenas 

que se escriben en el documento desde el código ASP forman parte de la 
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estructura de la página proporcionada al cliente, y las etiquetas contenidas en 

ellas serán interpretadas como parte de la estructura. 

3.1.3 Utilizando funciones de VBScript en el código ASP. 

Para el desarrollo de nuestras paginas Web dinámicas con ASP es posible 

utilizar todas las funciones que conforman la librería de. VBScript como lo 

haríamos en cualquier aplicación. En el siguiente ejemplo se ilustra el uso de 

estas funciones : 

Ejemplo: 

<HTML> 

<HEAD> 

Código ASP. 

<TITLE>EJEMPLO 3</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

<%=''La hora es '' & Time %> 

</BODY> 

</HTML> 

JlJ4!--~~d·~,i~~f:O~@L~ 1~' ~.~,~~~ '1-~j Jyi~!:».l 
fQ~'Ii!J ~tp//¡;d<;~we~pu~~~urs;;H·~;~~; 1]~-:~¡;- -~¡ 

La hora es 103920pm 

l@l ..... ~ ··~~- :.·, .,r;:;;r:-:!I!!I!""'"''~"-··· ... ~ ¿_ 

fig. 3.1 Resultado del ejemplo 3. 

En este ejemplo se hace uso de la función Time que regresa la hora 

actual en el equipo sobre el que se ejecuto, en nuestro caso; el servidor. 

En la figura 3.1 podemos apreciar el resultado de la ejecución de 

Hora.asp. 
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3.1.4 Utilizando Objetos y Componentes ASP. 

Hasta el momento hemos creado aplicaciones utilizando exclusivamente las 

herramientas disponibles en el lenguaje de guiones seleccionado, como puede 

apreciarse, la funcionalidad de la tecnología ASP seria mínima si esta fuera la 

única opción disponible, como se mencionaba en capítulos anteriores, mas halla 

del lenguaje seleccionado para la creación de los documentos es posible utilizar 

objetos y componentes integrados a ASP, como parte de su librería para ampliar 

la funcionalidad de las aplicaciones, entre los ejemplos mas contundentes de la 

necesidad de ampliar la funcionalidad de ASP se cuentan los componentes para el 

acceso a archivos o bases de datos. 

Estos componentes y objetos ASP son componentes ActiveX, la diferencia 

entre ellos es la integración con la plataforma de ASP que presentan: 

Los objetos podrán ser invocados directamente en el código de la 

aplicación sin necesidad de crearlos explícitamente, entre estos objetos integrados 

se encuentran; Application, Session, Request, Response y Server . 

Los componentes· son librerías DLL no integradas dentro del entorno 

inmediato de ASP, estos se necesitan instanciar para su uso y pueden ser 

generados en cualquier lenguaje de programación, son utilizados para manejar 

correo electrónico, acceder a bases de datos, etc. Algunos de los componentes 

mas usados son Ad Rotator y Content Linking. 

En este capitulo solo utilizaremos de forma inicial uno de los objetos 

mencionados anteriormente, algunos otros entre los mas útiles se examinaran a 

fondo en el capitulo 4. 
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3.2 Obtención de información enviada por los formularios. 

Con ASP es posible procesar en diferentes formas la información 

proporcionada por el usuario, casi todas se basadas en el uso de formularios, el 

proceso puede realizarse bajo los siguientes esquemas: 

3.2.1 Esquema de dos documentos. 

En este esquema como su nombre lo indica intervienen dos documentos 

diferentes uno el primero que será enviado al usuario, donde se recabara la 

información en un formulario, y otro donde se procesara esa información para 

generar una pagina de respuesta. 

Las ventajas de este sistema se aprecian en que para la primera parte del 

procedimiento el motor de ASP no intervendrá en la operación, con el 

consiguiente ahorro de recursos, pues no será hasta que se reciban los datos que 

se generara un nuevo documento. 

En este esquema ocurre lo siguiente: 

a) El usuario recibe una pagina HTML normal, la cual cuenta con un 

formulario para recabar información. El usuario rellena el 

formulario y pulsa el botón de submit. 

b) Se envían los datos recabados del usuario al servidor, y que son 

recibidos por un documento ASP que los procesa para generar el 

documento que recibirá el usuario, o para registrarlo en una base 

de datos, etc. 

e) Se regresan los resultados al cliente. (Una nueva página) 
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Cliente. ~ ~o 
ASP. 

¡ Servidor. 1 
~ 

Dócumento 
HTML oASP. 

Cliente. 1 >. 1 Servidor. 1 
____ .. óatos del usuario e, ................ . 

Cliente. l 

~ ~atos 
Resultado_ d_e!_ ~ ~ 
procesamiento 
de los datos. Documento 
(pagina HTML) ASP 

<:::==:=¡ 
Pagina HTML. 

Servidor. 1 

Fig. 3.2 Esquema de dos documentos. 

3.2.2 Esquema de un solo documento. 

En este caso existe un solo documento, en el cual se recabaran los datos y 

se procesaran, para generar una respuesta . 

En este otro esquema ocurre lo siguiente: 
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1 

Cliente. 1 < 1 
1 

Servidor. 1 
Documento 

ASP. 

1 

Cliente. 1 gatos del > 1 Servi~o;. J suano. 
a os el 

~usuario 

Documento 

Procesamiento í ASP. 
de los datos. .. 

1 

Cliente. 1 < 1 
1 

Servidor. 1 
Documento 

ASP. 

Fig. 3.3 Esquema de un solo documento. 

a) El usuario recibe una pagina ASP, la cual como en el caso anterior 

cuenta con un formulario para recabar información. El usuario lo 

rellena y pulsa el botón de submit. 

b) Se envían los datos recabados del usuario al servidor, y que son 

recibidos por el mismo documento ASP que la procesa para generar 

el documento que recibirá el usuario, o para registrarlo en una base 

de datos, etc. 

e) Se regresa el documento generado al cliente. 
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Este par de esquemas basados en formularios para la interacción con el 

usuario resultan de bastante utilidad, y con un poco de imaginación se pueden 

conseguir resultados impresionantes, tales como encuestas en tiempo real, 

actualización y consulta de bases de datos, o personalización de contenidos de las 

páginas por los usuarios, etc. 

3.2.1 El objeto Request. 

Los dos esquemas presentados en la sección anterior se basan en un 

formulario y en un objeto integrado en ASP de los mencionados antes en este 

capitulo: Request , este objeto nos permitirá mediante sus métodos y atributos 

manipular la información proporcionada en los formularios de una página, en 

general el objeto Request representa la mitad de la interacción entre el cliente y el 

servidor, pues contiene los datos enviados en la petición del cliente, la otra mitad 

la representa el objeto Response que será tratado en el capitulo 4. Para recabar 

los datos que serán enviados al servidor Web se utiliza un formulario construido 

con las etiquetas <FORM>, donde se indica el tipo de método empleado para 

enviar la información mediante el uso del atributo METHOD, cuyos valores podrán 

ser POST o GET, (ambos métodos http), en el primero, se encapsulan los datos y 

se envían al servidor, mientras que con el segundo se envía la URL de la página, 

script o programa que procesara la información, con la misma, contenida dentro 

de la cadena que lo conforma, la selección entre alguno de estos dos métodos se 

basa en la cantidad de información que se requiere enviar, pues al usar GET, 

corremos el riesgo de encontrarnos con restricciones en el tamaño de la cadena 

del URL por parte del servidor . Por otro lado tenemos el atributo ACTION 

segunda parte vital para el uso de los formularios, pues precisamente en él se 

coloca la URL del documento, programa, etc que procesara la información. 

A continuación se realizara un ejemplo del uso de los formularios con ASP 

bajo el primer esquema mostrado en este capitulo: 
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Ejemplo. Formulario.html 

<HTML> 

<FORM METHOD=' 'post'' ACTION=' 'ejemplo. asp'' > 

<INPUT TYPE=' 'text'' name=' 'nombre''> 

<INPUT TYPE=' 'submit'' NAME=' 'enviar'' 

value=' 'EJECUTAR''> 

</FORM> 

</HTML> 

-§ D:\cursoA.SP\ejemplo\Formulario.html · Mi ... flll~ EJ 

!Yazmm 

fig. 3.4 Formulario 

ejemplo.asp 

<%@ LANGUAGE="VBScript" %> 

<HTML> 

<HEAD> 

··:: 

La figura 3.4 muestra el documento 

generado mediante el código anterior, 

consiste de un formulario muy simple 

con un botón y un campo de texto. 

Cuando el usuario pulse el botón 

enviar, los datos contenidos en el 

serán enviados al formulario 

documento ejemplo. asp, donde 

intervendrá el objeto Request. 

código se muestra a continuación: 

El 

<TITLE>DATOS DEL FORMULARIO</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

Usted escribio <%= Request.Form(''nombre")%> 

</BODY> 

</HTML> 
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Este es un ejemplo muy simple de lo que puede conseguirse con el uso de 

los formularios, hemos tomado los datos proporcionados por el usuario y los 

hemos colocado en la pagina de respuesta generada para el usuario, el resultado 

se demuestra en la figura 3.5. 

'!Ji DATOS DEL FORMULARIO· Microsoft lnt ... li!II~J:i 

Usted escnb1o Yazmin 

fig. 3.5 Resultado. 

Examinando el código del documento 

podemos encontrar que la única línea 

de código en ASP es <%= 

Request.Form(''nombre")%> en 

ella se invoca al objeto Request, y de 

este la colección Form que nos 

permite traer el valor de cualquiera de 

los campos del formulario, 

invocándolo por su nombre, cuando 

en la página de inicio se halla usado 

el 

método post, por lo tanto en este caso mediante esa sentencia obtenemos el 

texto tecleado por el usuario en nombre. 

Cuando se utilice el método GET en el formulario no será posible utilizar la 

colección Form del objeto Request, en su lugar se deberá de utilizar 

QueryString que funciona de manera similar a lo explicado para Form. 

Para implementar el esquema de un solo documento expuesto al principio 

de esta sección es necesario hacer uso de estructuras de control para decidir el 

contenido del documento que recibirá el cliente, 

Ejemplo. 

<HTML> 

<HEAD> 
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<TITLE>DATOS DEL FORMULARIO</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

<%if(Request.Form.count; O) then%> 

<%;"<FORM NAME;formualrioinfo METHQD;PQST 

ACTION;ejemplo.asp>" %> 

<% ;"<INPUT TYPE;text name;nombre>"%> 

<%;"<INPUT TYPE;submit NAME;enviar value;EJECUTAR>"%> 

<%== 11 </FORM>"%> 

<%else%> 

Usted escribio <%; Request,Form("nombre")%> 

<%end if%> 

</BODY> 

</HTML> 

Para el uso de un solo documento se realiza un proceso de selección del 

código que se enviara al usuario mediante la sentencia: 

<%if(Request.Form.count O) then%> 

en esta se verifica que no haya datos dentro de la colección que representa al 

formulario, mediante el atributo count, que contiene el numero de elementos 

dentro de la colección, de ser así se colocará el código del formulario en el 

documento de respuesta: 

<%;"<FORM NAME;formualrioinfo METHOD;PQST ACTIQN;ejemplo.asp 

<% ;"<INPUT TYPE;text name;nombre>"%> 

<%;"<INPUT TYPE;submit NAME;enviar value;EJECUTAR>"%> 

como puede apreciarse, la totalidad del formulario es colocada en esta sección del 

código. Finalmente si ya se ha recibido la información, en lugar del formulario, se 

colocara la frase del ejemplo anterior. El uso de un solo documento para la captura 
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y proceso de los datos requiere un uso mas intensivo de la programación, y un 

entendimiento mayor de los alcances de ASP. 

A continuación se ejemplificara el uso de la colección QueryString. 

Ejemplo. 

Ligas.html 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE>ENVIO DE DATOS MEDIANTE LIGAS</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

<A HREF="ProcesaDatos.asp?nombre=Yazmin">Envia Datos 

</A> 

</BODY> 

</HTML> 

Para le demostración del uso de QueryString se ha decidido no utilizar 

un formulario, en su lugar hemos colocado una liga dentro del documento original, 

en la cual pasamos datos mediante el uso del simbolo ? , este procedimiento es 

análogo al que se realiza mediante el método GET en el caso de un formulario. El 

código del documento que procesara la cadena con los datos se muestra a 

continuación. 

ProcesaDatos.asp 

<%@ LANGUAGE="VBScript" %> 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE>DATOS DE LA LIGA</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 
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Usted escribio <%= Request.QueryString(''nombre")%> 

</BODY> 

</HTML> 

Este ejemplo se basa en el primero visto de procesamiento de formulario, 

es mas el uso de la QueryString es tan similar al explicado para el cado de 

Form que lo único que ha sido necesario realizar es el cambio entre el nombre de 

una, por el de la otra. 
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4.0bjetos y componentes más importantes integrados en ASP. 

Como se ha explicado en et capitulo anterior, es posible utilizar objetos y 
componentes en ASP, a continuación se presentarán algunos de los más 
importantes de ellos. ASP incluye seis objetos integrados: 

• Server. 
• OjectContext . 
• Application . 
• Session . 
• Request. 
• Response . 

En el capitulo anterior ·ya se a tratado al objeto Request, el resto serán 
explicados en este capitulo 

4.1 El objeto Response. 

Este objeto es la contraparte del objeto Request, y es el encargado de 
generar la respuesta que es enviada al usuario, aunque no lo veamos este objeto 
interviene siempre que escribimos contenido, por ejemplo cuando utilizamos el 
operador = para escribir expresiones desde ASP en el código, estamos usando un 
equivalente a Respose. Wri te 

Ejemplo. 

<%@ LANGUAGE="VBScript" %> 
<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE>EJEMPLO</TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 
c%Response.Write ''La hora es '' & Time%> 
</BODY> 
</HTML> 

Como se ilustra en el ejemplo es posible sustituir el uso del operador igual. 
Por la función Write del objeto Repense. Esta es tan solo una demostración del 
uso de este, mas adelante se utilizara en otros casos, como en el de las cookies. 

Existen otros métodos y propiedades útiles disponibles dentro del objeto 
Response, algunos se listan a continuación: 

• Expires. Esta propiedad determina el tiempo en minutos que permanecerá 
almacenada en la memoria caché del cliente la página de respuesta, para 
fijar este valor se utilizarán números enteros. 
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• ExpiresAbsolute. Esta propiedad establece una caducidad en fecha y hora 
para el almacenamiento de la página, para inicializarse se utilizara una 
cadena con el siguiente formato: #mm/dd/aaaa hh:mm:ss#. 

• Cache Control. Esta propiedad determinara si la página se almacenara en 
el caché del servidor proxy, así será cuando se le asigne el valor de public, 
para el caso contrario se utilizara private. 

• Redirect. Este método nos permitirá redireccionar al usuario desde un 
documento ASP a otro documento diferente, esto permite por ejemplo 
contar con sitios en diferentes idiomas, para proporcionar el adecuado a 
cada cliente. 

• Buffer. Este método determina el medio en que se genera y envía el 
documento de respuesta al usuario, si su valor es True, el documento es 
enviado conforme se va generando, en caso contrario Fa/se el documento 
se almacena al servidor y es enviado cuando se ha terminado de procesar. 

• CharSet. Este método indica el conjunto de caracteres utilizado para el 
texto. 

En este objeto también se trabajan las cookies para escritura, este uso será 
estudiado en el capitulo 6. 

4.2 Objeto Server. 

El objeto Server, es pequeño por el numero de métodos y propiedades que 
contiene en comparación con los otros integrados en ASP, sin embargo es de 
crucial importancia, pues solo con el se podrán crear objetos externos, entre otras 
cosas, a continuación se en listan sus métodos y atributos mas importantes: 

• ScriptTimeout. Esta es su única propiedad, determina el numero de 
segundos que puede ejecutarse el script del lado del servidor, 
después de los cuales se vera forzado a terminar. Su valor por 
omisión es de 90. 

• CreateObject. Este método es el que nos permitirá generar 
Componentes externos de ASP 

' . 4.3 Los componentes de Acceso a Arch1vos. 

Como se ha dicho anteriormente, VBScript no cuenta con capacidades 
para el, manejo de archivos, pero dentro de los componentes que es posible 
utilizar desde ASP se encuentran los objetos para poder manipularlos en el 
servidor. 

El componente File Acces forma parte de la librería de scripting de 
Microsoft, en él se encuentran los objetos FileSystem, y TextStream, el primero 
nos permitira acceder a los archivos en el Servidor, y el segundo establecer flujos 
de escritura o lectura en un archivo particular. FileSystem cuenta con Jos 
siguientes métodos: 
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• CreateTextFi/e. Este método nos permitirá crear un nuevo archivo, 
lo que nos regresa es el flujo de salida 1 escritura al archivo. 

• OpenTextFi/e. Este método nos permitirá acceder a un archivo de 
texto en el servidor, lo que nos regresa es un flujo de entrada 1 
lectura de un archivo. Este método recibe como parámetros : 

OpenTextFile( Nombre, [tipo de flujo],{Crear]) 

El nombre será el nombre del archivo a abrir, el tipo de flujo podrá 
ser alguno de los siguientes: 

Y el ultimo atributo podra recibir los valores de False o True, en el 
caso de que se desee crear o no el archivo en caso de no encontrarlo. 

El objeto TextStream contiene los siguientes métodos y atributos: 

• Clase. Este método cierra el flujo al archivo, esto se realiza cuando . 
se ha terminado de utilizar el archivo, o cuando se necesita cambiar· 
el tipo de flujo del que se trata. 

• Read. Regresa como cadena, el número de caracteres 
especificados, provenientes de un archivo. 

• ReadA/1. Lee todo el contenido del archivo asociado al flujo 
• ReadLine. Lee la línea del archivo asociado al flujo en la que se 

encuentre situado el cursor, en el momento de ser invocado, y la 
regresa en forma de cadena. 

• Skip. Desplaza el cursor en el archivo, el número de caracteres que 
se le pasen como argumento. (en forma de entero) 

• SkipLine. Desplaza el cursor una línea completa 
• Write. Escribe una cadena en el archivo asociado al flujo de salida. 
• WriteLine. Escribe una cadena en el archivo, y continuación el 

carácter de nueva línea. 
• WriteB/ankLines. Escribe el número determinado de líneas en 

blanco. 

A continuación se ejemplificara el uso de estos objetos y sus interfaces. 

1 Ejemplo. 
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<HEAD> 
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<TITLE>Prueba de Archivos</TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 

Dim SistArch, MiArchivo 
Set SistArch=CreateObject(''Scripting.FileSystemObject") 
Set MiArchivo-SistArch.CreateTextFile(•c:\prueba.txt•, True) 
MiArchivo.WriteLine("Esto es una prueba.") 
MiArchivo.Close 
Set MiArchivo=SistArch.OpenTextFile(''c:\prueba.txt'',l, True) 
Contenido=MiArchivo.Read(S) 
%> 
Hemos leido del archivo:<BR> 
<B> 
<%=Contenido%> 
</B> 
</BODY> 
</HTML> 

Los resultados de este ejemplo se muestran en la siguiente figura: 

rlJ Prueba de Archivos -Microsoft Internet E ... 11!!1~ ~ 

Hemos le1do del arcluvo: 
Es m 

En este ejemplo utilizamos algunos de los métodos de los objetos de 
acceso a archivos, declaramos dos variables SistArch, MiArchivo la primera 
la inicializamos mediante el método CreateObj ect de Server, a continuación 
utilizando CreateTextFile creamos en el servidor un archivo llamado 
prueba.txt, escribimos en el una frase mediante WriteLine después cerramos el 
flujo al archivo para poder abrir uno nuevo de lectura, esto por que no es posible 
establecer mas de un flujo a un mismo archivo. Se establece el flujo de entrada 1 
lectura, mediante OpenTextFile pasándole el mismo archivo que generamos en la 
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ocasión anterior, leemos cinco caracteres de él, y luego los vaciamos en la página 
que esta siendo generada. 

4.4 El objeto Application. 

Como se vio en el capitulo 3, en las aplicaciones de ASP las variables y los 
valores que almacenan, existen solo en el tiempo en el que se genera el 
documento, el objeto Application nos permite romper con estas limitaciones. Con 
este se podrán generar variables globales a toda una aplicación que serán 
compartidas por todos aquellos clientes que visiten una página de la misma, este 
objeto se creara desde el momento en el que primer usuario visita. un pagina de la 
aplicación, y persistirá hasta que se detenga el servidor Web, o se apague la 
maquina que lo alberga. Los limites de la aplicación ASP son los subdirectorios, es 
decir una aplicación esta conformada de manera funcional, por los contenidos de 
un directorio, esto no quiere decir que no se puedan incluir documentos de sitios y 
hasta de dominios diferentes en una sola carpeta, pero si que su manipulación 
como un conjunto coherente, será mucho mas dificil e ineficiente. A continuación 
se enlistan las partes mas importantes del objeto Application: 

• Lock. El método Lock bloquea las variables que se invoquen después 
de el, para evitar inconsistencias, por el uso recurrente de los datos por 
parte de diferentes clientes. 

• Unlock. Con este método se desbloquearan los datos bloqueados 
mediante el uso del método Lock. 

• Value. Esta propiedad contiene el valor asociado a cada una de las 
variables almacenadas en el objeto Application, este atributo puede 
omitirse utilizando en su lugar directamente el nombre del objeto. 

• OnStart. Este es un evento, como veremos mas adelante, este evento 
es se genera cuando se inicializa la aplicación (se accede por primera 
vez a una página de la aplicación). 

• OnEnd. Este es el evento asociado a la finalización de la aplicación. 
Este evento y el anterior no se manejaran directamente en las 
aplicaciones ASP, se manejaran desde un archivo independiente. 

Ejemplo. 

<%® LANGUAGE="VBScript" %> 
<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE>DATOS DE APLICACION</TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 
ESTA PAGINA FUE ACCEDIDA POR ULTIMA VEZ EN 
<%= Application(''Fecha" )%> 
<% Application.Lock%> 
<% Application(''Fecha")=Time%> 
<% Application.Unlock%> 
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1 

</BODY> 
</HTML> 

En este ejemplo estamos generando una variable de nombre Fecha, la cual 
modificamos desde esta página cada vez que se tenga que generar colocando en 
ella la hora en que se visito, cada usuario que acceda a la página sabrá cuando 
fue la ultima vez que esta fue visitada. Si varios clientes intentaran acceder al 
mismo tiempo a esta página, el segundo no podría hacer la modificación 
correspondiente al valor de Fecha hasta que no se haya terminado de procesar 
esa parte del documento para el primero, y así sucesivamente. 

4.4.1 El archivo GLOBAL.ASA. 

En el ejemplo anterior la primera vez que se tiene acceso a al página se le 
encuentra sin el valor esperado de la fecha, esto por que no hay un valor de inicio 
que se le pueda propordonar desde un documento de la aplicación, es en este 
caso cuando aparece en acción el archivo GLOBAL.ASA, este se encontrara en 
cada subdirectorio que represente una o mas aplicaciones, en él se manejaran los 
eventos de inicio y fin de objetos como por ejemplo el Application. En el siguiente 
ejemplo se muestra el uso del GLOBAL.ASA completando la función del anterior. 

Ejemplo. 

<SCRIPT LANGUAGE;VBScript RUNAT;"Server"> 
Sub Application OnStart 

Application("Fecha");Now 
End Sub 
</SCRIPT> 

El código de este ejemplo completaría al anterior para un buen 
funcionamiento, en el se codifica al estilo de VBScript el evento OnStart del objeto 
Application, también será posible codificar otros eventos de otros objetos, como 
se verá mas adelante. 

Una consideración de peso en el uso del GLOBAL.ASA es que como se ha 
explicado antes, existirá uno por cada directorio donde se deseen utilizar objetos 
como el Application, y el Session, por lo tanto cualquier modificación en su 
contenido afectara el comportamiento de las páginas contenidas en el mismo 
directorio, es por esto que se recomienda utilizar un directorio diferente para cada 
conjunto de páginas que constituyan una aplicación. Una ultima aclaración 
importante sobre las Aplicaciones construidas con el objeto Application y el 
archivo GLOBAL.ASA es que la aplicación NO se inicia cuando se accede a una 
página HTM o HTML contenida en el mismo directorio, aunque de forma lógica y 
estructural esta forme parte de la Aplicación, solo iniciara cuando se acceda por 
primera vez a un documento ASP. 

4.5 Objeto Session. 
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, Asi como el objeto Applicaction nos permite mantener una Aplicación con 
variables globales, trabajando, existe un objeto, el Session, que en conjunto con 
el archivo GLOBAL.ASA nos permite mantener información dentro de la sesión de 
cada uno de los usuarios. Cada vez: que un usuario acceda a una de las paginas 
de una aplicación se creara un nuevo objeto Session único , que persistirá hasta 
que ese usuario la abandone, este hecho se desencadenara en función del tiempo 
que el usuario tenga sin enviar una petición al servidor. El objeto Session cuenta 
con los mismos atributos, métodos y eventos que el Application y uno mas: 

• Timeout. Esta propiedad fija el tiempo en minutos que esperara el servidor 
para dar por terminada la sesión de un usuario, y destruir su respectivo 
objeto Session. Su valor por omisión es de 20, y se modifica pasándole. 
valores enteros. 

El modelo de las variables de la aplicación y de la sesión, y su interaccion con 
los usuarios, se esquematiza en la siguiente figura: 

Cliente 
e 

Variables 
Sesión 1 

Variables 
Sesión 11 

Variables 
Sesión 1 

Fig. 4.2 Funcionamiento conjunto de Session y Application. 

4.5 Page Counter. 
4.6 Banner , AdRotator. 
4.7 Objeto Response. 
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6. PERSONALIZACIÓN DEL SITIO MEDIANTE COOKIES. 

6.1 Introducción a las cookies. . 

Las cookies son la primera opción que se genero comercialmente para 

acercar el concepto de sesión a la Web, en la Web el usuario puede visitar una o 

mas paginas pertenecientes al mismo dominio, y sin embargo no es posible 

almacenar información sobre las preferencias, intereses y necesidades del 

usuario, o corrigiendo, esto no era posible antes de la aparición de las cookies, 

pues no había un medio para almacenar datos, por ejemplo de la ultima visita de 

los usuarios. Esto es precisamente lo que hacen las cookies, almacenan 

información sobre las preferencias del usuario en su maquina, se trata de un 

pequeño archivo de texto, organizado por pares de nombre-valor. Este esquema 

resulta atractivo desde muchos puntos de vista, las cookies no ocupan espacio en 

el servidor, pues se almacenan en la maquina del cliente, proporcionan un medio 

seguro para el cliente pues no se trata de ejecutables, por lo tanto no podrán 

contener virus u otros programas nocivos, etc. 

La pregunta que surge a continuación es: ¿Como funcionan la cookies? 

Cliente 1 Servidor 1 
Petición HTTP 

Cookie 
Servidor 1 

Escribe 

lc~~ki~< ' 
? ~ Respuesta 

'------' 

Fig. 6.1 Esquema de escritura de cookies. 
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Las cookies se escriben en la maquina del cliente la primera vez que visita 

la página o si ha caducado la cookie anterior, o simplemente si necesitamos 

actualizar los datos almacenados. 

Una vez que un sitio a escrito una cookie en el cliente, esta formara parte 

de las peticiones que ese cliente realice al servidor, y por lo tanto modificara el tipo 

de respuesta que obtenga el usuario. 

1 

Cliente 
1 1 

Servidor 1 1 ;:::::::,.. 
Petición http + cookie 

Servidor 1 Datos T 

~ Documento Generación de 

ASP _ respuesta. 

Escribe 
cookie Cliente < 1 

1 

Servidor 1 / Respuesta 

1 Cookie 
1 

fig. 6.2 El uso de las cookoes. 

Las cookies tienen muchas .aplicaciones posibles en el funcionamiento de 

sitios Web: 

• Mantener la identidad del usuario. Un sitio puede conocer la 

identidad de un usuario almacenándola en una cookie, y 

reconociéndola automáticamente en cada visita. 
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• Personalización del aspecto de la pagina. Con este uso el usuario 

puede seleccionar preferencias en contenidos, y aspectos de dis~ño, 

que serán almacenados e una cookie para uso en la generación de 

la pagina. 

• Rastreo de la Navegación en el sitio. Mantener una relación 

mediante cookies de las paginas visitadas por el usuario dentro del 

sitio. (Algunos usuarios suelen molestarse al descubrir que un sitio 

realiza esta práctica) 

• Publicidad especifica. Mediante la información de las cookies se 

puede determinar el tipo especifico de publicidad que es útil para 

cada usuario. 

• Compras en línea. Con la cookies se puede mantener una lista de 

compras en un carrito. 

6.2 Cookies en acción. (Cookies y colecciones.) 

Las cookies pertenecientes a una página se encuentran organizadas en una 

colección llamada cookies donde la llave de cada elemento será el nombre 

dado a la cookie, como se ha visto hasta ahora, las cookies funcionan de manera 

bidireccional, por lo tanto serán manipuladas al ser recibidas por medio del objeto 

Request, y al ser escritas por medio del objeto Response, por lo tanto cada uno 

de estos objetos accederá a la colección de cookies, para leerlas en el primer 

caso, y para escribirlas en el segundo . Es importante tomar en cuenta que cuando 

se vayan a escribir cookies, será lo primero que deberá de realizarse en el envío 

de la respuesta al cliente, pues de otro modo se· recibirá un error al intentar escribir 

la pagina, pues estas deben ser parte de la cabecera de la petición del 

documento, y si el documento ya esta siendo escrito, NO será posible establecer 

mas cookies. 
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Ejemplo. 

<%@ LANGUAGE="VBScript" %> 

<'<if(Request.cookies.count = O) then 

visitas = O 

Response.cookies(''visitas")=l 

El se 

visitas= Request.cookies(''visitas") 

Response.cookies(''visitas")=l + 

Request.cookies(''visitas") 

end if%'> 

<HTML> 

<HEAD> 

<TITLE>COOKIES</TITLE> 

</HEAD> 

<BODY> 

<'< if visitas=O then%> 

<%~•'Bienvenido Visitante, es su primera vez aqui••%> 

<% else %> 

<'<="Bienvenido Visitante, usted nos ha visitado "& visitas 

& ...... veces''%> 

</BODY> 

</HTML> 

En la imagen se muestra el resultado de visitar por primera vez cookies.asp, 

al realizar la verificación de arreglo de cookies se encuentra que este esta vacío, y 

se asigna a visitas el valor de O, en caso contrario se extrae el valor actual , y 

después se incrementa el valor de la cookie, el valor asignado a variables es • 

usado para decidir que se le mostrara al usuario, si una bienvenida de primera 

vez como la mostrada en la figura 3.3, o el número de veces que ha ingresado a la 

misma como en la figura 3.4. 
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Bienvenido Visitante, es su pnrnera vez aqw Btenverudo Visttante, usted nos ha vtsttado 4veces 

fig. 3.3 L.a primera vez que se accede a la página. fig. 3.4 El estado de la pagina tras varias visitas. 

Como puede apreciarse en el ejemplo, el juego entre los objetos Request y 

Response, es lo que nos permite extraer toda su utilidad a las cookies. 
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<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE>Ejemplo del uso de funciones<ITITLE> 
<SCRIPT LANGUAGE = "VBScript"> 

, FUNCTION sumar (sumando_1, sumando_2) 
sumar= (CLNG(sumando_1) + CLNG(sumando_2)) 

END FUNCTION 
</SCRIPT> 

</HEAD> 
<BODY> 
<SCRIPT LANGUAGE = "VBScript"> 

OPTION EXPLICIT 
DIM sum1 
DIM sum2 
DIM resultado 

sum1 =O 
sum2 =O 
resultado = O 
DO UNTIL (sum1 >O) 
sum1 = INPUTBOX ("Introduzca el primer sumando:") 

LOOP 
DO UNTIL (sum2 >O) 
sum2 = INPUTBOX ("Introduzca el segundo sumando:") 

LOOP 
resultado = sumar (sum1, sum2) 
MSGBOX ("El resultado es" & resultado) 

</SCRIPT> 
</BODY> 
</HTML> 
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