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1. JDBC

1.1 Introduccion

Java Database Connectivity (JDBC) es una interfase de acceso a bases de datos
estandar SQL que proporciona un acceso uniforme a una gran variedad de bases de
datos relacionales. JDBC también proporciona una base comun para la construccion de
herramientas y utilidades de alto nivel.

El paguete actual de JDK incluye JDBC y el puente JDBC-ODBC.

1.2 Conceptos basicos

1.2.2 ; Qué es JDBC?

JDBC es el API para la ejecucion de sentencias SQL. (Como punto de interés JDBC es
una marca registrada y no un acronimo, no obstante a menudo es conocido como “Java
Database Connectivity”). Consiste en un conjunto de clases e interfases escritas en el
lenguaje de programacion Java. JDBC suministra un APl estandar para los
desarrolladores y hace posible escribir aplicaciones de base de datos usando un API puro
Java. '

Usando JDBC es facil enviar sentencias SQL virtualmente a cuaiquier sistema de base de
datos. En otras palabras, con el APl JDBC, no es necesario escribir un programa que
acceda a una base de datos Sybase, otro para acceder a Oracle y otro para acceder a
Informix. Un unico programa escrito usando el APl JDBC y el programa sera capaz de
enviar sentencias SQL a la base de datos apropiada. Y, con una aplicacion escrita en el
lenguaje de programacion Java, tampoco es necesario escribir diferentes aplicaciones
para ejecutar en diferentes plataformas. La combinacion de Java y JDBC permlte al
programador escribir una sola vez y ejecutarlo en cualquier entorno.

JDBC expande las posibilidades de Java. Por ejemplo, con Java y JDBC, es posibie
publicar una pagina web que contenga un applet que usa informacion obtenida de una
base de datos remota. O una empresa puede usar JOBC para conectar a todos sus
empleados (incluso si usan un conglomerado de maquinas Windows, Macintosh y UNIX)
a una base de datos interna via intranet.

1.2.3 { Qué hace JDBC?

Simplemente JDBC hace posible estas tres cosas:
e FEstablece una conexion con la base de datos.
¢ Envia sentencias SQL
e Procesa los resultados. -
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El siguiente fragmento de codigo nos muestra un ejemplo basico de estas tres cosas:

Connection con = DriverManager.getConnection (
"jdbc:odbc:wombat”, "login™, "password");
Statement stmt = con.createStatement(};
ResultSet rs = stmt.executeQuery("SELECT a, b, c FRO¥ Tablel™);
while {rs.next()) {
int x = rs.getInt("a"};
String s = rs.getString("b"):
fleoat £ = rs.getFloat{"c");

1.2.4 JDBC frente a ODBC y otros APls

En este punto, el ODBC de Microsoft (Open Database Connectvity), es probablemente el
APl mas extendido para el acceso a bases de datos relacionales. Ofrece la posibilidad de
conectar a la mayoria de las bases de datos en casi todas las plataformas. ;Por que no
usar, entonces, ODBC, desde Java?

La respuesta es que se puede usar ODBC desde Java, pero es preferible hacerlo con la
ayuda de JDBC mediante el puente JDBC-ODBC. La pregunta es ahora ;por qué
necesito JDBC? Hay varias respuestas a estas preguntas:

1.- ODBC no es apropiado para su uso directo con Java porque usa una interface C.
Las llamadas desde Java a codigo native C tienen un numero de inconvenientes en
la seguridad, la implementacion, la robustez y en la portabilidad automatica de las
aplicaciones.

2.- Una traduccion literal del APl C de ODBC en el API Java podria no ser deseable.
Por ejemplo, Java no tiene punteros, y ODBC hace un uso copioso de ellos,
incluyendo el notoriamente propenso a errores “void * “.. Se puede pensar en JDBC
como un ODBC traducido a una interfase orientada a objeto que es el natural para
programadores Java.

3. ODBC es dificil de aprender. Mezcla caracteristicas simples y avanzadas juntas, y
sus opciones son complejas para ‘querys’ simples. JDBC por otro lado, ha sido
disefiado para mantener las cosas sencillas mientras que permite las caracteristicas
avanzadas cuando éstas son necesarias.

4. Un API Java como JDBC es necesario en orden a permitir una solucion Java
“puro”. Cuando se usa ODBC, el gestor de drivers de ODBC vy los drivers deben
instalarse manualmente en cada maquina cliente. Como el driver JDBC esta
completamente escrito en Java, el cédigo JDBC es automaticamente instalable,
portable y seguro en todas las plataformas Java.

En resumen, el APl JDBC es la interfase natural de Java para las abstracciones y
conceptos basicos de SQL. JDBC retiene las caracteristicas basicas de disefio de ODBC.
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1.3 Conectividad a base de datos con aplicaciones standalone

Gracias al API de JDBC tenemos la oportunidad de poder hacer conexion con la base de
datos y ocupar cualquier componente que ofrece la plataforma Java, ya sea un Servlet, un
JSP, una GUI o simplemente usando una aplicacion standalone como se vera a
continuacion.

1.3.1 Drivers JDBC

Para usar JDBC con un sistema gestor de base de datos en particular, es necesario
disponer del driver JDBC apropiado que haga de intermediarioc entre ésta y JDBC.
Dependiendo de varios factores, este driver puede estar escrito en Java puro, o ser una
mezcla de Java y métodos nativos JNI (Java Native Interface).

Para cargar o registrar el driver, simplemente se siguen los siguientes pasos:

1. Se agrega a la variable CLASSPATH el archivo que contiene las clases del driver
{(con su ruta de directorios). Una alternativa a este paso es agregar el archivo JAR
al directorio jre\lib\ext que se encuentra en el directorio raiz del JDK Standard

Edition.

2. Se hace usc del metodo estatico forName () de la clase Class del paquete

java.lang:

Class.forName (“nombre de la clase del driver”);
Por ejemplo, para cargar el driver propio de Sybase es:
Class. forName ("com.sybase.jdbcZ. jdbc. SybDriver");
y para cargar el driver de Oracle es:

Class. forName ("oracle.jdbc.driver.OracleDriver");

Y asi como se ejemplificé para estos dos manejadores de bases de datos, asi se realiza
para los demas. Posteriormente, ya en el codigo, se requiere realizar la conexiéon a la
base de datos.

1.3.1 Pasos para usar JDBC

A continuacion se muestran los pasos que se tienen que seguir para hacer la conexién a
una base de datos de terminada.
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1) Crear una instancia del JDBC driver.

Class. forName (“"paguete.driver.nombreDriver”);

2) Especificar la url de Ié base de datos.

String url = “jdbc:subprotocolo:subname”

+ subprotocolo es un nombre corto que identifica al driver.
» subname es dependiente del DBMS, normalmente contiene el nombre del
servidor y el nombre de la base de datos cuando menos.

3) Establecer una conexidon usando el driver que crea el objeto Connection.

Para crear y establecer una conexidn a una base de datos desde JDBC, se
requiere utilizar el método estatico getConnection(} de la clase
DriverManager del paquete java.sqgl:

Connection con =
DriverManager.getConnection(String url, String user, String
password} ;

donde el primer argumento es un String que le indica a JDBC el sistema en donde
reside la base de datos. La sintaxis estandar del URL de JDBC es de la siguiente
manera:

jdbc:subprotocolo:servidor.dominio:puerto{/\:}base_de_datos

» El método estatico getConnecion usa el valor de la url como argumento.
« Si se establece la conexion sin problema, regresa un objeto de clase
Connection.

* Si hay problemas, se genera una SQLException.

* El objeto clase Connection representa una sesion con una base de datos
especifica.

Por ejemplo, si se tiene una base de datos Sybase llamada pubs en el sistema
odin.fi-b.unam.mx en el puerto 1521 y cuyo usuario tiene el login dba y el
password sgl, entonces la sentencia de conexion es:

con = DriverManager.getConnection(
"jdbc:sybase:Tds:odin. fi-b.unam.mx:1521/pubs", "dba",'"sql");

4) Crear un objeto Statement, usando Connection.

Statement stmt = con.createStatement{};
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» El método createStatement regresa un objeto de clase Statement.

+ Si hay problemas, se genera una SQLException.

» El objeto clase Statement es usado para enviar postulados SQL a la Base de
Datos.

5) Armar el postulado SQL y enviarlo a ejecucion usando el Statement.

ResultSet rs = stmi.executeQuery(“postulado Select SQL”):;
int num = stmst.ExecuteUpdate (“otro postulado SQL");

» El método executeQuery regresa un objeto de clase ResultSet que contiene

los resultados del query SQL.

* El objeto clase ResultSet es usado para interpretar el resultado del query de
SQL.

* El método executeUpdate regresa un entero que contiene el nimero de

renglones de la tabla relacional afectados por “otro postulado SQL” que puede ser

UPDATE, INSERT, DELETE u otro postulado de SQL.

» Si hay problemas, se genera una SQLException.

6) Recibir los resultados en el objeto ResuitSet.

while({rs.next()) {
System.out.println(™Columna 1: ™ + rs.getString{l));
System.out.println(®Columna 2: ™ + rs.getString{2));:

1

» Los resultados del Query se almacenan en un conjunto de renglones en el objeto
ResultSet.

* El objeto ResultSet inicialmente apunta a la primera fila.

» El método next de ResultSet mueve a la siguiente fila.

» Los métodos getXXX de ResultSet permiten acceso a las columnas de la fila
apuntada.

Aqui se presentan los requisitos correspondientes para algunos manejadores:
« DB2
o Clase Driver : COM.ibm.db2.jdbc.app.DB2Driver
o URL de conexion:: jdbc.db2:<database>
o Archivo .jar/.zip: db2java.zip
e Sybase
o Clase Driver : com.sybase.jdbc2.jdbc.SybDriver
o URL de conexion: jdbc:sybase: Tds:<host>:<port>/<database>
o Archivo jar/.zip: jconn2.jar
e Oracle
o Clase Driver : oracle.jdbc.driver.OracleDriver
o URL de conexion: jdbc:oracle:thin:@ <host>:<port>:<sid>
o Archivo jar/.zip: classes12.zip

INSTRUCTOR: ING. ALEJANDRO VELAZQUEZ MENA -8-



UNAM CURSOS INSTITUCIONALES DECDFI
“DESARROLLO DE COMPONENTES WEB CON JAVA”

e SQLServer
o Clase Driver : com.microsoft jdbc.sqlserver.SQLServerDriver
o URL de conexion: jdbc:microsoft:sqlserver://localhost: 1433
o Archivo .jar/.zip: mssqglserver.jar, msbase.jar, msutil.jar
e PostgreSQL
o Clase Driver: org.postgresql.Driver -
o URL de conexién: jdbc:postgresql://<server>;<port>/<database>
o Archivo .jar/.zip: postgresql.jar

1.3.2 Envio de Sentencias SQL

Una vez que la conexién se haya establecido, se usa para pasar sentencias SQL a la
base de datos subyacente. JDBC no pone ninguna restriccidn sobre los tipos de
sentencias que pueden enviarse, esto da un alto grado de flexibilidad, permitiendo el uso
de sentencias especificas de la base de datos o incluso sentencias no SQL. Se requiere
de cualquier modo, que el usuario sea responsable de asegurarse que la base de datos
subyacente sea capaz de procesar las sentencias SQL que le estan siendo enviadas y
soportar las consecuencias si no es asi. Por ejemplo, una aplicacidon que intenta enviar
una llamada a un procedimiento almacenado a una DBMS (sistema manejador de bases
de datos) que no soporta procedimientos almacenados no tendra éxito y generara una
excepcion. JDBC requiere que un driver cumpla al menos ANSI SQL-2 Entry Level para
ser designado JDBC COMPLIANT. Esto significa que los usuarios pueden contar al
menos con este nivel de funcionalidad.

JDBC suministra tres clases para el envio de sentencias SQL y tres métodos en la interfaz
Connection para crear instancias de estas tres clases. Estas clases y métodos son los

siguientes: -

1.- Statement - El objeto de tipo Statement se utiliza para crear sentencias SQL
estaticas y regresar el resultado que éstas producen. Por lo general, el objeto Statement
se utiliza para la ejecucion de sentencias SELECT y en ese caso, se invoca al metodo
executeQuery () el cual regresa un objeto ResultSet que contiene los registros
resultantes de la consulta:

Statement stm = con.createStatement () ;

ResultSet res
stm.executeQuery(“select cve emp,nom emp from emp”);

Tambien se utiliza para realizar sentencias INSERT, UPDATE y DELETE y en ese caso,
se utiliza el método executeUpdate () llevando como argumento el String con la
sentencia SQL:

Statement stm = con.createStatement();
int res = stm.executeUpdate(“insert into emp
values(*123’, *‘Nina Anderson’)”):

INSTRUCTOR: ING. ALEJANDRO VELAZQUEZ MENA -9-
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2.- PreparedStatement - E| objeto de tipo PreparedsStatement se utiliza para ejecutar
sentencias SQL precompiladas (o dinamicas en cuanto a los valores de los parametros en
la condicion de la sentencia SQL). Por lo general, PreparedStatement se utiliza para la
ejecucion de sentencias INSERT, DELETE y UPDATE ya que éstas Ultimas requieren
condicionantes por lo que se crea el String con la sentencia SQL desde la obtencion del
objeto PreparedStatement. Para establecer el valor de una condicionante, se utilizan
los diversos métodos set XXX ()} donde XXX representa a cada uno de los diversos tipos
de datos que Iexisten en Java (int, byte, float, double, String, etc) y
posteriormente se invoca al método executeUpdate () el cual regresa un valor int que
indica el numero de registros afectados por la sentencia (ya sea INSERT, UPDATE o
DELETE). Por ejemplo, utilizando el objeto PreparedStatement:

‘PreparedStatement pstmt =
con.prepareStatement (“update emp
set nom_emp=?
where cve emp=?)");
pstmt.setString (1, "Nina Anderson”};
pstmt.setInt{(2,123);
int res = pstmt.executeUpdate():

Se observa que JDBC sustituye los signos de interrogacion (?) por los valores segun el
orden establecido por el primer argumento del método setXXX (). También existe la
posibilidad de crear una sentencia SELECT con argumentos asignados dinamicamente
asi que PreparedStatement también tiene el método executeQuery ()} que regresa
un objeto ResultSet, con los registros resultantes:

PreparedStatement pstmt =
con.prepareStatement (“"select cve emp,nom emp from emp
where cve emp=7?");
pstmt.setInt(1,123);
ResultSet res = pstmt.executeQuery(}:

3.- CallableStatement —~ El objeto de tipo CallzbleStatement se utiliza para
ejecutar procedimientos almacenados (stored procedures) SQL. La APl de JDBC provee
una sintaxis para que todos los procedimientos almacenados sean llamados de la misma
manera en los diferentes sistemas manejadores de bases de datos. Dicha sintaxis provee
una manera que incluye un parametro de resultado y otra manera que no incluye dicho
parametro. Si el pardmetro es utilizado, debe ser registrade como un parametro OUT. Los
parametros restantes pueden ser utilizados para entrada, salida o ambos. Los parametros
son referenciados a través de un nimero secuencial, empezando por 1. Las sintaxis son:
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UNAM CURSOS INSTITUCIONALES | DECDFI
“DESARROLLO DE COMPONENTES WEB CON JAVA"

{?= call <nombre_del procedimiento_almacenado>[<argl>, <arg2>, ...]}
{call < nombre__del_procedimiento_almacenado »[<argl>,<arg2», ...]}

Los valores de los parametros IN (de entrada) estan establecidos por los métodos
setXXX () heredados de PreparedStatement. Los tipos de todos los parametros QUT
(de salida) deben ser registrados ejecutando el procedimiento aimacenado, sus valores
son recuperados despues de la ejecucion a traves de los métodos getXxXX () que provee
CallableStatement.

Un objeto CallableStatement también puede regresar un objeto ResultSet o
multiples objetos ResultSet. En este ultimo caso, los multiples objetos ResultSet son

manejados por métodos heredados de Statement.

A continuacion se mostraran los pasos para crear una base de datos en PostgresSQL.

1. Se abre el programa pgAdmin ill y se establece la conexion con la base de datos y
en la opcidon de Databases se da clic con el botdn derecho y se escoge “New
Database”.

A timin 0

-=..., ‘. M

: B e w_ 5

[ servers () Propertes istansu:s )| Depends en | Referencad by | LEL T

=) [§ PostgresQL Database Server 8.1 (locabhoy . e ————— - T T T e —= |I
"I'I l( 4 L [ L ] |I
I

& ) maiaimeae e

L Reﬁe:h

l H New Databnse l
|22

B mu (132, 245.59.20.5432)
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2. A continuaciéon saldra un recuadro donde se llenaran los campos tal y como

muestra en la figura y se dara aceptar.
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Retrieving Databases detalis... Done,

e

E 0.00 secE

3. A continuaciéon crearemos una tabla dentro de nuestra base de datos, para eso
expandemos el arbol de la opcién Databases y veremos una base de datos con el

nombre “curso”.
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&=

[+i

ooy Tablespaces {2)

- {F) postgres

{5 o

& termpiate0

[ temptate:.

= (5 S e ]

L4 % Casts {256}

#1-< Languages (1)

&= & Schemas (5)

- nformaton_sdhema

- <> pg_catalog

- > pg_toast

- &> pg_temp_1

@ public

Eﬁ Aggrepgates {0}
- Conversions (O)
Domaine (0)

: Functions (0}
y- % Trigger Funchons {03}
i ‘#,,y Procedures {0}
- S Operstors {0
" 4% Operator Clasces (O)
- % Sequences (O}

e o

T8EED

-fff,r Tables (0)
[ Types (O
. {5} views (0)

Replicaton (0)

Grouwp Roles {0)

Lo Roles {1
e
5y e

Después damos clic sobre el botén 5%

.1y nos abrira otra ventana donde podemos

ejecutar sentencias de SQL. A continuacion ingresamos el siguiente codigo para crear
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*‘7
nuestra primera tabla y apretamos el botdn L_i para ejecutar nuestra sentencia y
obtendremos algo areC|do a fo e se muestra en la f igura.

File Edlt Qucry Hclp R M; e . .. T o
E 8 .-,% EE—_’J L‘t’f& e j 3Y %i P {cursoenio:a!ho..t_5432 ,V.I,s_ B ‘fijg
I:r:a;a Table alumnoa (|
ad’ . SERIAL 0 ¢ 10 GOt mulli,
‘nm-a.bre L e vercharn($F) ¢ ] ncm null,
:apfpaterna ot ) »arc:bax:{&;’!) S‘not nul‘l..
:'lnpm.n.tc:.r:no ‘ wvarchar {4‘33 ¢ onny null,
pansuraln g LERCCALUMNOS priméry eyl J,d);j.
334
neé
.
b
]
J e rhar m omtea A o owd v emewa e i m e e e e .
k3 e O L 5. s
S 3 .. T L B
|l Data Output || Explam | Messages |Hmtory 7 L LT AR I S
MOTICE: CREATE TABLE will create mphot sequence "alumnos_id_seq” for serial column “alumnos.id™ -
NOTICE: CREATE TABLE /PRIMARY KEY wil create ynphot mdax "pk_stummos™ for table "alumnos™ S
'
Query returned successfully with no resultin 63 ms, N
i
“
e e T @ S R AL U ROtk b T R
[ . R S L A A LI Y S
oK, " RN - v e H 0 jwnicel 1 ; oot AR gy g i EX

Ya que tenemos creada nuestra base de datos, ya podemos crear cddigo Java para poder
realizar la conexién a la base, pero antes de todo hay que verificar que se tengan
agregado el Driver en la variable CLASSPATH. En éste caso como se va a utilizar la
base de datos PostgresSQL, el driver a utilizar es “pg73jdbc3.jar’ o la version mas actual
con que se cuente. Los drivers mas recientes de postgres se pueden bajar de
http://jdbc.postgresgl.org/download. html.

A continuacién se muestra el codigo DBConector.java para hacer una insercion en la base
de datos. ‘

import java.sqgl.*;
impcrt java.io.*;

public class DBConector
{

private Connection conn;
private Statement sglStatement;
private ResultSet rs;

private ResultSetMetaData rsmd;
private Statement stm = null;
private static String sgl=-null;
private int rowsAffected = 0;
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public DBConector (String className,String ip, String base, String
susuario, String spass)
- A
try
{
Class.forName (className) ;
conn =
DriverManager.getConnection (ip+base+"?user="+susuario+"&password="+spass);
}
catch(Exception e}
{
System.out.println("Error:"+e.getMessage());
}
)

public void close ()}
{
tryl
conn.close();
}catch (SQLException e){}

public int hacerInsert(String sgl) throws SQLException
{
System.out.println{sgl);
try
{
stm = conn.createStatement (};
rowsAffected = stm.executeUpdate(sgl);

catch (Exception e}

{
System.out.println("--------------——mm

System.cut.println ("EXCEPTION GENERADA");
System.out.println(e.toString()};
System.out.printin("--—----—-"—--—-—————

-=")s

}

return rowsBAffected;

public static void main({String args|[]}
{
try
{.
sgl = "insert into alumnos values (DEFAULT, \'edgar\',\'garcia
cano\',\'castilio\")";
DBConector ¢ = new
DBConector {"org.postgresgl.Driver", "jdbc:postgresgl://127.0.0.1:5432/", "curseo™, "
postgres™, "holal23");

System.cut.println{"Resultde de la insercidén"+
c.hacerInsert(sgl)};
c.closel};

} e
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catch(Exception e}

{
System.out.println("Error:"+e);

}

A continuacion se muestra el método para realizar selecciones sobre una tabla de la base
de datos.

public vold hacerSelect {String sgl) throws SQLException
{

try
{

sglStatement = conn.createStatement():;
rs = sglStatement.executeQuery(sgl);

while{rs.next ()}

{
System.out.println{rs.getInt (1)+" "+rs.getString(2)+"

"+rs.getString (3)+" "+rs.getString({d));
H

}
catch (SQLException e}

{

System.out.printin{"Error en select : "+e);

)
catch (NullPointerException e}

{
System.out.println("Error en select : "+e);
}
}

Para mandar llamar éste método en el main se escribiria lo siguiente:

c.hacerSelect ({"select * from alumnos");
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2. Servlets

La tecnologia de Servlets de Java es comunmente usada para manejar la légica de
negocio de una aplicacion web. Los Servlets pueden ser aplicados en cualquier protocolo,
pero en la practica, los Serviets son escritos para ser utilizados para el protocolo HTTP.

Los Servlets son modulos que extienden los servidores orientados a peticion-respuesta,
como los servidores web compatibles con Java. Por ejemplo, un Serviet podria ser
responsable de tomar los datos de un formularic de entrada de pedidos en HTML y
aplicarle la I6gica de negocios utilizada para actualizar la base de datos de pedidos de la
compania.

Los paquetes de clases javax.servlet y javax.serviet.http proveen interfaces y clases que
nos van a servir para escribir Servlets. Todos los Serviets deben implementar la interface
Servlet, la cual define los métodos del ciclo de vida de los Serviets.

| % -

Order-Entry Client —» Order-Entry Serviet ;.Isnvgntc"}i:‘:
5 - Database Jj

————— HTTP

R Server /"

2.1 Protocolo http

El protocolo de transferencia de hipertexto (HTTP, HyperText Transfer Protocof) es el
protocolo usado en cada transaccion de la Web. El hipertexto es el contenido. de las
paginas web, y el protocolo de transferencia es el sistema mediante el cual se envian las
peticiones de acceso a una pagina y la respuesta con el contenido. También sirve el
protocolo para enviar 'informacién adicional en ambos sentidos, como formularios con
campos de texto.

HTTP es un protocolo sin estado, es decir, que no guarda ninguna informacién sobre
conexiones anteriores. Al finalizar la transaccion todos los datos se pierden.

Un mensaje mandado por un cliente a un servidor es llamado HTTP request. La linea
inicial de un HT TP request tiene tres partes separadas por espacios. '

Nombre del método.
La ruta local.
La versidon de http..

e & o @
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Una tipica linea es la siguiente:
GET /reports/sales/index.html HTTP/1.1

El nombre del método especifica la accion que el cliente quiere que el servidor ejecute. A
continuacion se enuncian los principales métodos.

GET

Este método es usado para traer un recurso. Si se necesita algin parametro, son
pegados al URI.

; &= 5?@55333 EETT LI T g
| o ST

HEAD

El método HEAD es igual que el método GET, salvo que el servidor no tiene que devolver
el contenido, solo las cabeceras. Estas cabeceras que se devuelven en el método HEAD
deberian ser las mismas que las que se devolverian si fuese una peticion GET.

Este método se puede usar para obtener informacion sobre el contenido que se va a
devolver en respuesta a la peticion. Se suele usar también para chequear la validez de
links, accesibilidad y modificaciones recientes.

POST

El método POST se usa para hacer peticiones en las que el servidor destino acepta el
contenido de la peticibn como un nuevo subordinado del recurso pedido. El método POST
se cred para cubrir funciones como la de enviar un mensaje a grupos de usuarios, dar un
bloque de datos como resultado de un formulario a un proceso de datos, afadir nuevos
datos a una base de datos.

La funcién llevada a cabo por el método POST esta determinada por el servidor y suele
depender de la UR! de la peticién. El resultado de la accion realizada por el método POST
puede ser un recurso que no sea identificable mediante una URL

ﬂ:ﬁi’:ﬁim;a =-——J->F.I'[#‘Jﬁ’ﬁ]=??ﬁ.ﬁ
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PUT

El metodo PUT permite guardar el contenido de la peticion en el servidor bajo la URI de la
peticion. Si esta URI ya existe, entonces el servidor considera que esta peticién
proporciona una version actualizada del recurso. Si la URI indicada no existe y es vélida
para definir un nuevo recurso, el servidor puede crear el recurso con esa URI. Si se crea
un nuevao recurso, debe responder con un codigo 201 (creado), si se modifica se contesta
con un codigo 200 (OK) o 204 (sin contenido). En caso de que no se pueda crear el
recurso se devuelve un mensaje con el cédigo de error apropiado.

La principal diferencia entre POST y PUT se encuentra en el significado de la URI. En el
caso del metodo POST, la URI identifica el recurso que va a manejar en contenido,
mientras que en el PUT identifica el contenido.

En general un navegador es un cliente HTTP y los recursos son paginas web, imagenes,
Servlets y mas. Cada recurso es identificado por un dnico URI ( Uniform Resource
Identifier o Identificador Uniforme de Recursos), se pueden encontrar 3 términos que
pueden ser intercambiables entre si: URI,URL y URN. Aunque son similares, tienen
ciertas diferencias.

URL: Es una cadena que identifica cualquier recurso. ldentificar un recurso (servicio,
pagina, documento, direccion de correo electrénico, enciclopedia, etc), no indica que
podamos traerlo, éste término es mas general que URL y URN.

URL: (Uniform Resource Locator o Localizador Uniforme de Recurso) estas son URIs que
especifican protocolos comunes como HTTP, FTP y malito. Usado para nombrar recursos,
como documentos e imagenes en Internet, por su localizacion.

URN: (Uniform Resource Name o Nombre Uniforme de Recurso) es un identificador gue
unicamente identifica un recurso, pero no especifica como accesar a él. URNs son
estandarizadas para instituciones oficiales para mantener un Unico recurso.

2.2 El Ciclo de Vida de un Serviet

Cada servlet tiene el mismo ciclo de vida.

e Un servidor carga e inicializa el serviet.
El servliet maneja cero o mas peticiones de cliente.

» El servidor elimina el servlet. (Algunos servidores sélo cumplen este paso cuando
se desconectan).
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2.2.1 Cargando e instanciando un serviet

Cuando el contenedor de Servlets se inicia, busca los archivos de configuracién de fas
aplicaciones, también llamados descriptores. Cada aplicacidn web tiene su propio
descriptor llamado web.xml, que incluye una descripcion de cada Servlet que compone
la aplicacion. El contenedor de Servlets crea una instancia del Servlet usando
Class.forName (className) .newlnstance (). Sin embargo, para hacer lo anterior
el Servlet debe de tener un constructor publico y sin argumentos, generalmente no se
define ningun constructor en la clase.

2.2.2 Inicializar un Servlet

Cuando un servidor carga un Servlet, ejecuta el método init (ServletConfig) del
Servlet. La inicializacion se completa antes de manejar peticiones de clientes y antes de
que el Serviet sea destruido. El objeto ServletConfig contiene todos los parametros de
inicializaciéon que se especifican en el descriptor de la aplicacion.

Aungue muchos Servilets se ejecutan en servidores multithread, los Serviets no tienen
problemas de concurrencia durante su inicializaciéon. El servidor llama solo una vez al
método init (), cuando carga el Servlet, y no lo llamara de nuevo a menos que vuelva a
recargar el servlet. El servidor no puede recargar un Servlet sin primero haber destruido el
servlet llamando al método destroy ().

2.2.3 Interactuar con Clientes

Después de la inicializacion, el Servlet puede manejar peticiones de clientes. Esta parte
del ciclo de vida de un Serviet se pudo ver en la seccion anterior. Después de que la
instancia es propiamente inicializada, el Servlet esta listo para dar servicio. Cuando el
contenedor recibe una peticion para el Servlet, éste la despachara llamando a
Servlet.service (ServletRequest,ServletResponse).
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2.2.4 Destruir un Servlet

Los Servlets se ejecutan hasta que el servidor los destruye, por ejemplo, a peticion del
administrador del sistema. Cuando un servidor destruye un Servlet, ejecuta el método
destroy () del propio Serviet. Este método sélo se ejecuta una vez. E! servidor no
ejecutara de nuevo el Servlet, hasta haberlo cargado e inicializado de nuevo.

2.2.5 Descargando el Serviet

Una vez destruido, la instancia puede ser recogida por el recolector de basura. Si el
Servlet ha sido destruido porque el Servicio del contenedor se paro, el Servlet también es
descargado. :

2.3 Serviet API

La especificacion de los Servlets de Sun proveen un estandar e independencia de la
plataforma para poder realizar comunicacion entre los Servlets y sus contenedores. Las
grupo de clases e interfaces es llamado Serviet Application Programming Interfaces (
Serviet API ).

El Servlet API esta dividido en dos paquetes: javax.serviet y javax.serviet.http.

2.3.1 Paquete javax.serviet

Este paquete contiene las interfaces y clases geneéricas de los Servlets que son
independientes de cualquier plataforma.

Interface javax.serviet.Serviet

Esta es la interface central en el APl de los Servlets. Cada Servlet implementa directa o
indirectamente esta interfaz y contiene los métodos:

init()

service()

destroy()
getServletConfig()
getServletInfo()

Clase javax.servlet.GenericServlet

Es una clase abstracta que tiene implementaciéon para todos los métodos excepto
service ().
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Interface javax.serviet.ServietRequest

Provee una vista genérica de la peticion que fue enviada por un cliente. Define métodos
para obtener la informacién de la peticion.

Interface javax.serviet.ServietResponse

Provee una forma genérica de enviar respuestas. Posee métodos que permiten enviar
respuestas al cliente.

2.3.2 Paquete javax.serviet.http

Este paquete provee la funcionalidad basica requerida para los HTTP Servlets. Las clases
e interfaces de éste paquete tienen soporte para utilizar el protocolo HTTP.

Clase javax.servlet.http.HttpServiet

Es una clase abstracta que extiende de GenericServlet y asigna un metodo service con la
siguiente firma.

protected void service (HttpServletRequest,HttpServletResponse) throws
ServletException, ICExcepticn

Interface javax.servlet.http.HttpServietRequest ’

Esta interface hereda de ServletRequest y prove formas especificas HTTP para las
peticiones. Define métodos para obtener informacién como cabeceras o cookies en la’
peticién.

Interface javax.servlet.http.HttpServietRequest

Esta interface hereda de ServietResponse y provee fomas especificas para de envio
de respuestas HTTP. Define métodos para el envio de informacién como cabeceras y
cookies en la respuesta.

2.3.3 Peticiones y respuestas.

Un Servlet HTTP maneja peticiones del cliente a través de su método service. Este
método soporta peticiones estandar de cliente HTTP despachando cada peticion a un
método designado para manejar esa peticion.

Los métodos de la clase HttpServlet que manejan peticiones de cliente toman dos
argumentos,

¢ Unobjeto HttpServletRequest, que encapsula los datos desde el cliente.

e Unobjeto EttpServletResponse, que encapsula la respuesta hacia el cliente.
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Objetos HttpServietRequest

Un objeto HttpServletRequest proporciona acceso a los datos de cabecera HTTP,
como cualquier cookie encontrada en lfa peticion, y el método HTTP con el que se ha
realizado la peticion. El objeto HttpServletRequest también permite obtener los
argumentos que el cliente envia como parte de la peticion.

Para acceder a los datos del cliente:

El método getParameter devuelve el valor de un parametro nombrado. Si nuestro
parametro pudiera tener mas de un valor, deberiamos utilizar getParameterValues en
su lugar. El método getParametervalues devuelve un arreglo de valores del parametro
nombrado. (El método getParameterNames proporciona los nombres de los
parametros.

Objetos HttpServietResponse

Un objeto HttpServletResponse proporciona dos formas de devolver datos al usuario:

o Elmétodo getWriter devuelve unWriter.
» Elmétodo getOutputStream devuelve un ServletQutputStream.

Se utiliza el método getWriter para devolver datos en formato texto al usuario y el
método getQutputStream para devolver datos binarios.

Usando PrintWriter. ~
Utilizando el método getWriter () regresa un objeto java.io.PrintWriter que es
usado para enviar datos. PrintiWriter es extensivamente usado por los Servlets para
generar paginas HTML dinamicas.

Una vez que se ha analizado el request, el Servlet puede decidir si quiere redireccionar a
algun recurso. Para realizgar éste trabajo HttpServletResponse provee el método

sendRedirect (} que se muestra a continuacion.

if ("companynews".equals(request.getParameter ("news category")})

{

//retrieve internal company news and generate
//the page dynamically
}

else

{

response. sendRedirect ("http://www.cnn.com") ;

}
En el ejemplo se checa news_category para tomar la decisién de qué hacer. Lo que no se

puede hacer con sendRedirect () e$ enviar un flujo de informacién ya que generara
una IllegalStateException.
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public void doGet (HttpServletRequest reé, HttpServlietResponse res)
{
PrintWriter pw = res.getWriter():
pw.println("<html><body>Hello World!</body></html>");

pw.flush(); <- Envia la respuesta
res.sendRedirect ("http://www.cnn.com"); <- Trata de
direccionar

}

En el ejemplo anterior se esta forzando al contenedor de Servlets enviar una cabecera y
luego se direcciona, lo que hace que mande una excepcion.

2.4 Interface ServietConfig

Como ya se vid en el ciclo de vida del servlet, el contenedor de Servlets pasa un objeto
de tipo ServietConfig en el método init (ServletConfig), a continuacion se
detallara la manera en que trabja ServletConfig. Hay que notar que ServletConfig
so0lo tiene metodos para traer los parametros, no para enviar.

2.4.1 Métodos de ServletConfig

[‘Método . . | Descripcion

String getInitParameter (String Regresa sélo un valor asociado con el parametro

paramiame) dado o null 8i no esta disponible.

Enumeration getInitParameterNames () Regresa un Enumeration de Strings de todos los
nombres de los parametros.

ServietContext getServletContext(} Regresa el ServletContext de éste servidor.

String getServletName ()} Regresa el nombre del servlet especificado en el
archive de configuracion.

A continuacidon se muestra un ejemplo de uso de ServlietConfig.

a.- Especificando el archivo web.xml

<?xml versicn="1.0" encoding="IS(0-8859-1"7>

<!DOCTYPE web-app PUBLIC "-//5un Microsystems, Inc.//DTD Web Application
2.3//EN"

"http://java.sun.com/j2ee/dtds/web~app 2 3.dtd">

<web-app>
<servlet>
<servlet-name>TestServlet</servlet-name>
<servlet-class>TestServlet</servlet-class>
<init-param>
<param-name>driverclassname</param-name:>
<param-value>sun. jdbc. odbc JdbcOdbcDriver</paramn-value>
</init-param>
: <init-param>
<param-name>dburl</param-name>
<param-value>jdbc:odbc:MySQLODBC< /param-value>
</init-param?
<init-param>
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<param-name>username</param-name>
<param-value>testuser</param-value>

</init-param>

<init-param>
<param-name>password</param-name>
<param-value>test</param-value>

</init-paranmn>

<leoad-on-startup>l</load~on-startup>
</servlet>
</web-app>

b. Codigo de TestServlet.java

import java.io.*;

import java.util.=*;

import java.sqgl.*;

import javax.servlet.*;

import javax.servlet.http.*;

public class TestServlet extends HttpServlet
{

Connecticn dbConnection;
public void init (){

System.out.printlin(getServletName()+" : Initializing...");
ServletConfig config = getServletConfig():;

String driverClassName = config.getInitParameter("driverclassname");
String dbURL = config.getInitParameter ("dburl");

String username = config.getInitParameter ("username”);

String password = config.getInitParameter {"password");

//Load the driver class
Class. forName{driverClassNane) ;

//get a database connection

dbConnection = DriverManager.getConnection (dbURL, username, password);
System.out.printin("Initialized.");

}

\

public veoid service (HttpServletRequest reg, HttpServletResponse res)throws
ServletExcepticn, java.io.IOException({

//get the requested data from the database and
//generate an HTML page.
}

public void destroy{}
{

try

{

dbConnection.close!);

}
catch (Exception e)

{

e.printStackTrace();
}
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2.5 Interfaz ServietContext

Se puede pensar que la interface ServietContext es la ventana para que un Servlet
vea su entorno. El Servlet puede usar esta interface para obtener informacion como la
inicializacion de parametros. Cada aplicacion web tiene un y sélo un ServletContext.
El contexto es inicializado al mismo tiempo que la aplicacién es cargada.

La informacion del contexto del servidor web esta disponible en cualquier momento a
través de un objeto ServletContext. Un Serviet puede obtener este objeto llamando al
método getServletContext () del objeto ServletConfig y hay que recordar que
este objeto se pasa al servlet en el método init ().

La interface ServletContext define varios métodos, como se puede ver a

continuacion:

|Método - |: Descripcion f

getAttribute () Obtiene informacion acerca del servidor en pares de
atributos nombrefvalor.

getMimeType Regresa el tipo MIME de un archivo dado.

getRealPath{) Este método convierte una ruta relativa o virtual a una nueva
ruta en relacion con el directorio raiz de los documentos
HTML.

getServerInfo Regresa el nombre y la version de los servicios de red en los
que esta ejecutandose el servlet.

getServiet () Regresa un objeto Serviet de.un nombre dado. Util cuando
se desea tener acceso a los servicios de ofro serviet,

getServletNames () Regresa un objeto Enumeration con los nombres de los
serviets disponibles en el actual espacio de nombres.

log () Escribe informacidn al archivo de bitacora. Ese archivo y su
formato son especificos de cada servidor web.

El siguiente cddigo de ejemplo muestra la manera en que un servlet utiliza el servidor para
escribir un mensaje al archivo de bitacora cuando el servlet se inicializa:

private ServletConfig config;

public veid init{ServletConfig config) {

// Store config in an instance variable

this.config =

ServletContext sc
sc.log({ "Started OK!'" );

config.getServletContext{);
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Los parametros definidos para el contexto en el descriptor de a aplicacién web, van
dentro de las etiquetas <context-param>.

<web-app>
<context-param:-
<param-name>dburl«</param-name

<param-value>jdbe:databaseurl</param-value»>

< /context -params»

<web-app>

Los métodos de ServietContext que sirven para obtener los parametros de inicializacion
son.

[:Método"- .- R B L | Descripcion
String getInitParameter (String Regresa solo un valer asaciado con el parametro
paramName) dado o null si no esta disponible.
Enumeration getInitParameterNames () Regresa un Enumeration de Strings de todos los
nombres de los parameiros.

Interface javax.servletServIetContext!_istener

Esta interface permite al desarrollador saber cuando el servlet context es inicializado o
destruido. Por ejemplo se puede querer crear una conexidén a una base de datos tan
pronto como el contexto sea inicializado y cerrarla cuando el contexto sea destruido.

[Método . 7 . L "L 7 . | Descripcion
String Llamado cuando el contexto es destruido.
contextDestroyed(ServletContextEvent sce)
String ) Llamado cuando el contexto es iniciado.
contextInitialized (ServletContextEvent
sce)

A continuacion se muestra un ejemplo que implementala interface ServietContextlistener

package com.abcinc;
import javax.servlet.*;
import java.sgl.*;

public .class MyServletContextListener implements ServletContextListener
{
public void contextInitialized(ServletContextEvent sce)
{
try
{
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Connection ¢ = //crea conexién a la base de datos;
sce.getServletContext () .setAttribute ("connection", c);
}catch(Exception e) { }

}

public void contextDestroyed(ServletContextEvent sce}

{

try

{
Connection ¢ = {Connection)
sce.getServletContext () .getAttribute ("connection”);
c.close ()

}catch (Exception e} { }

Para agregar Listeners en el descriptor de la aplicacion se hace lo siguiente:

<ligsteners
<listener-classs
com.abcinc.MyServleclontextLisrener
</listener-claso>

</listensrs

2.6 Interfaz RequestDispatcher

Un componente web puede invocar a otros recursos web de 2 maneras: indirecta y
directamente. Un componente web invoca indirectamente a otros recursos web cuando se
agrega a su respuesta enviada al cliente un URL que apunta a otro componente web.

Un componente web en ejecucién también puede invocar a otros recursos y existen 2
posibilidades en este caso: puede incluir el contenido de otro recurso o puede
redireccionar una peticion al otro recurso.

Para invocar un recurso disponible en el servidor en el que se esta corriendo el
componente web, primero se debe obtener un objeto RequestDispatcher utilizando el
metodo  getRequestDispatcher (“URL”). Se puede obtener un objeto
RequestDispatcher ya sea desde una peticion o desde el contexto web, sin embargo,
ambas alternativas se comportan de manera un poco diferente. El método
getRequestDispatcher toma la ruta del recurso solicitado como un argumento. Una
peticidbn puede tomar una ruta relativa (esto es, una ruta que no comienza con una
diagonal /), pero el contexto web requiere una ruta relativa. Si el recurso no esta
disponible, o si el servidor no ha implementado un objeto RequestDispatcher para ese
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tipo de recurso, el método getRequestDispatcher regresara null. Se aconseja que los
serviets deban estar preparados para tratar esta situacion.

Por lo general, es dtil incluir otros recursos web en la respuesta regresada por un
componente web, como por ejemplo texto o imagenes, un banner o informacion de los
derechos de autor. Para incluir otros recursos, se invoca al método include de un objeto

RequestDispatcher:

include (request, response);

Si el recurso es estatico {como texto fijo o imagenes), el método include “incrusta” el
recurso desde [a ejecucion del serviet en el servidor (server-side include). Si el recurso es
un componente web, el efecto del método es enviar la peticion al componente web
incluido, ejecuta el componente web y entonces incluye el resultado de esa ejecucion en
la respuesta del servlet contenedor. Un componente web incluido tiene acceso al objeto
request, pero esta limitado en lo que puede hacer con el objeto response:

» Puede escribir en el cuerpo de la respuesta (objeto response) y realizar la asignacion
(commit) de una respuesta.

e No puede establecer o configurar cabeceras ni llamar a algin método (por ejemplo
setCookie) que afecte a las cabeceras de la respuesta.

En algunas aplicaciones se desea tener un componente web que realice procesamiento
preliminar de una peticion y tener otro componente que genere la respuesta. Para
transferir el control a otro componente web, se debe invocar al método forward de un
objeto ReqﬁestDispatcher. Cuando una peticidn es redireccionada, el URL de la
peticion se establece a la ruta de la nueva pagina a la que se direcciond la peticién. Si el
URL original es requerido para algun proceso, se puede salvar como un atributo mas de
fa peticion.

El método forward debe ser utilizado para dar a otro recurso la responsabilidad de
responderle al cliente. Si el servlet ha accesado a un objeto ServletOutputStream o a
un objeto PrintWriter, utilizar el método forward lanzard una excepcion
IllegalStateException.
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2.7 Descriptor de aplicaciones

El descriptor de una aplicacidén, como su nombre lo indica describe la aplicacién para el
contendor de Servlets la entienda. A continuacion se muestra un archivo web . xml.

«?xml version="1.0" encoding="ISC-8859-1" ?. Declares the XML version and

<web-app version="2.4" character set used in this file

xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee"
xmlns:xsi="http://www.w3l.org/2001/XMLSchema-inastance”
xei:schemalocation="http://java.sun.com/xml/ng/jlee

http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-app 2 _4.xsd" > Declares the
. . ’ schema
diaplay-name>Test Weba display- .

seLEpLEY i pp</display-name> definition for
<context -params this file

<param-name>author</param-names> Specifies a parameter for
<param-valuex>john@abc. come /param-value> this web application

< /context -param>

<servlet> «<— Specifies a servlet
<servlet-namestest</servliet-names
<servlet-class>com.abe . TestServlet</servlet-classs>
<init-param>  <+— Specifies a parameter for this serviet
<param-name>greeting</param-name:
<param-value>Good Morning</param-values>
</init-params
</gervliets

<pervlet -mapping>
<gervlet-name=test</serviet-name:>
<curl-patterns/test/*</url-patterns
< /serviet-mapping>

Maps /test/*
to test servlet

<mime-mappings>

2.7.1 Elemento <servlet>

Cada <servlet> debajo de <web-app> define un servlet en la aplicacion, en la
siguiente imagen se muestra el uso de esta etiqueta.

cgervliets>

<pervlet -namerus-sales</servliet-names <+— The servlet name

serviet

<gervlet-clags>com.xXyz .SalesServlet«/serviet-clagss> The
class

<init-params>
<param-name>region</param-names
<param-value>USA« /param-valuex>» The servlet

</init-params> parameters

cinit-param:>»

El contenedor de servlets hace una instancia y lo asocia con el nombre del servlet.
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<servlet-name> . Esta etiqueta define el nombre del serviet.

<servlet-class> ; Esta etiqueta especifica la clase Java que sera usada por el contenedor
de Servlets.

<init-param>: Esta etiqueta sirve para agregar parametros iniciales al serviet, se tiene

que crear una de éstas por cada parametro que se necesite. Contiene
las etiquetas <param-name> que indica el nombre del parametro y
<param-value> que indica el calor del parametro. En el serviet los
parametros se obtienen con
ServletConfig.getInitParameter ("paramname"},

2.7.2 Elemento <servlet-mapping>

Simplemente hay que especificar el URL que sera manejada por el Servlet. El contenedor
de Servlets utiliza este mapeo para invocar el Servlet apropiado. '

El siguiente es un ejemplo que muestra coémo se hace el mapeo de un Servlet.

<servlet -mappings
<servlet -namesaccountServiet</servliet-names>
<url-patterns/account/*</url-patterns
</servlet-mapping>

«servlet -mappings>
<servlet-namesaccountServlet«/servliet-names>
<url-patterns/myaccount/*</url-pattern=

</servlet-mappings

En estos mapeos se esta asociando /account y /myaccount con accountServlet.

2.8 Manejo de Sesiones

El seguimiento de sesion es un mecanismo que los Servlets utilizan para mantener el
estado sobre la serie de peticiones desde un mismo usuario (esto es, peticiones
originadas desde el mismo navegador) durante algtn periodo de tiempo.

Las sesiones son compartidas por los Servlets a los que accede el cliente. Esto es
conveniente para aplicaciones compuestas por varios Servlets.

Para utilizar el seguimiento de sesién debemos.

o Obtener una sesion (un objeto Ht tpSession) para un usuario.
+ Almacenar u obtener datos desde el objeto HttpSession.

e Invalidar la sesion (opcional). -
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2.8.1 Obtener una Sesion

El método getSession del objeto HttpServletRequest devuelve una sesion de
usuario. Cuando llamamos al metodo con su argumento create como true, la
implementacion creard una sesion si es necesario. Para mantener la sesidon
apropiadamente, debemos llamar a getSession antes de escribir cualquier respuesta.
En el siguiente cddigo se muestra la creacién de una sesion.

public class CatalecgServlet extends HttpServlet |
public void doGet (HttpServletReguest request,
HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOExceptiocn

{
// Get the user's session and shopping cart
HttpSession session = request.getSession(true);

out = response.getWriter();

2.8.2 Almacenar y Obtener Datos desde la Sesién

El interface HttpSession proporciona metodos que almacenan y recuperan:

¢ Propiedades de Sesion estandar, como un identificador de sesion.

e Datos de la aplicacion, que son almacenados como parejas nombre-vaior, donde el
nombre es un string y los valores son objetos del lenguaje de programacion Java.
Como varios Servlets pueden acceder a la sesion de usuario, deberemos adoptar una
convencion de nombrado para organizar los nombres con los datos de la aplicacion.

public class CatalcgServlet extends HttpServlet |

public void doGet (HttpServlietRegquest request,
HttpServletResponse response)
throws ServletException, IOException

{
HttpSession session = request.getSession{true);
//obteniendo el shepping cart.
ShoppingCart cart = (ShoppingCart}session.getValue{session.getId{)}:
if (cart == null) {
cart = new ShoppingCart{);

session.putValue (session.getId(}, cart}:

}
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Una sesion puede ser designada como nueva cuando hace que el método isNew de la
clase HttpSession devuelva true, indicando que, por ejemplo, el cliente, todavia no
sabe nada de la sesidon. Una nueva sesidén no tiene datos asociados.

2.8.3 Invalidar una sesion

Una sesion de usuario puede ser invalidada manual o automaticamente, dependiendo de
donde se esté ejecutando el serviet. (Por ejemplo, el Java Web Server, invalida una
sesion cuando no hay peticiones de pagina por un periodo de tiempo, unos 30 minutos
por defecto). Invalidar una sesion significa eliminar el objeto HttpSession y todos sus
valores del sistema.

Para invalidar manualmente una sesién, se utiliza el método invalidate de "session”.
Algunas aplicaciones tienen un punto natural en el que invalidar la sesion.

public ¢lass ReceiptServlet extends HttpServlet |
public void doPost (HttpServletRequest request, HttpServletResponse
response)
throws ServletException, IOException {

scart = (ShoppingCart)session.getValue(session.getId());

// Clear out shopping cart by invalidating the session
session.invalidatel();

// set content type header before accessing the Writer
response.setContentType ("text/html");

out = response.getWriter({};

3. Java Server Pége (JSP)

Una pagina JSP es una pagina Web que contiene codigo Java insertado dentro del codigo
HTML. Todo el cédigo Java es interpretado del lado del servidor, esto implica que el
cliente no puede ver ningun tipo de cédigo, lo Unico que ve es una pagina HTML.

Gracias a un JSP que tiene incrustado cédigo Java se pueden hacer paginas dinamicas.
Una pagina dinamica es aquella que no tiene un contenido fijo, si no, que éste puede
variar con el tiempo. El contenido dindmico puede ser obtenido de una base de datos, de
archivos, etc.

3.1 Sintaxis de los JSPs

Como cualquier otro lenguaje, los JSPs tienen su gramatica bien definida. La siguiente
tabla muestra los elementos pertenecientes a los JSPs.
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_Tipo de'etiqueta’ Lo Descripcion = - . 3] s Sintaxis °
Directivas Informacion acerca de los JSPs. <%@ Directivas %>
Declaraciénes Declara y define métodos vy | <%! Declaraciones Java %>

variables.
Scriptlets Permiten escribir cédigo Java. <% __Cdbdigo Java %>
Expresiones Sirve para imprimir variables. <%= Expresién %>
Accignes Comandos al motor JSP <jsp:accién />
Comentarios Usado para documentar <%-- Texto %>

3.1.1 Directivas.

Poseen informaciéon acerca de las paginas JSPs a la maquina JSP. Existen tres tipos de
directivas mencionadas a continuacion.

page: Informa al motor acerca de las propiedades de un JSP.
<%@ page language="java" %>

include: Informa al motor que incluya los contenidos de otro archivo en la pagina

actual.
<%@ include file="copyright.html" %>

taglib: Se usa para asociar un taglib.
<%@ taglib prefix="test" uri="taglib.tld" %>

3.1.2 Declaraciones.

Declaran y definen variables y métodos que pueden ser usados en el JSP. Las variables
sdlo son inicializadas una vez y retiene el valor para los siguientes request.

<%! int count = 0; %>

También se puedé hacer |o siguiente:

1. <%!
String coleor[] = {"red", "green", "blue"};
String getColor(int i)
{
return color[i];

}
2>
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2. <%! private int j = 0; %>
<%! public int suma(int a, int b)

{

return a + b;

}

%>

Tipicamente, las declaraciones son utilizadas para crear una variable a usar en JSP o
para crear un método que se quiera utilizar en un JSP sin tener que estar declarandolo
cada vez que se tenga que utilizar.

3.1.3 Scriptlets.

Son fragmentos de codigo Java, el scriptlet es ejecutado cada vez que la pagina es
accesada.

<%
out.print ("<html><body>");
count++;
out.print ("Welcome! You are visitor number " + count);
out.print {"</body></html>");
%>

3.1.4 Expresiones.

Sirve para imprimir el valor de una variable 0 expresion. La expresion es evaluada cada
vez se accesa a la pagina. Practicamente son una unica linea de cédigo y no incluyen
operadores de control de flujo como if, while, for, etc.

<html><body>
<%0@ page language="java" %>
<%! int count = 0; %>
Bienvenido! Visitante numero:<%= ++count %>
</body></html>

Importante: Las expresiones no terminan con punto y coma (;) mientras que las
declaraciones y los scriptlets si llevan punto y coma. Ademas las expresiones son
tomadas de manera interna por el motor de JSP como cadenas (como objetos de tipo

java.lang.String).
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3.1.5 Acciones.

Son comandos dados al motor de JSPs. Sirven para tareas especificas durante al
ejecucion de la pagina. Existen 6 acciones estandar:

¢ Jsp:include
e Jsp:forward
* TJjsp:useBean
e Jjsp:setProperty
® Jjsp:getProperty
e Jjsp:pliguin

Las dos primeras acciones jsp: incluye ¥ jsp: forward, habilitan alos JSPs el reuso
de componentes. Las siguientes jsp:useBean,jsp:setProperty y
jsp:getProperty estan relacionados con los javaBeans. Feinalmete jsp:plugin
indica a la motor de JSPs que genere el codigo apropiado para componentes embebidos
como applets.

3.1.6 Comentarios.

Los comentarios no tienen ningun efecto sobre la salida de los JSPs, generalmente se
utilizan para hacer documentacion sobre la pagina.

<html><body>

Welcome'!

<%-- JSP comment --%>
<% //Java comment %>
<!— HTML comment =-->
</body></html>

3.2 Atributos de la directiva.

La directiva page informa al motor de JSPs sobre todas las propiedades de la pagina
JSP. Existen 12 posibles atributos, pero en la practica los que mas se suelen usar son los
siguientes cuatro.

import: Sirve para importar clases java y paquetes. Los valores que tiene por default son
los siguientes:

e Jjava.lang.*;

® javax.servlet.*;

e javax.servlet.jsp*;

e javax.servlet.http.*;
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Y se usa de la siguiente manera:

<%@ page import="java.util.*, java.io.*, Jjava.text.*,
com.mycom.*, com.mycom.util.MyClass " %>

O también se puede colocar en varias directivas:

<%@ page import="java.util.* " %>

<%@ page import="java.io.* " %>

<%Q@ page import="java.text.* " %>

"<%@ page import="com.mycom.*, com.mycom.util.MyClass " %>

session: Este atributo indica cuando el JSP es parte de la sesién HTTP y tiene por valor
default t rue.

<%@ page session="false" %>

errorPage: se utiliza para especificar una URL de error, por defecto tiene valor null.

<%@ page errorPage="errorHandler.jsp" %>

isErrorPage: Indica si el JSP es capaz de manejar errores. Su valor predeterminado es
false.

<%@ page 1sErrorPage="true" %>

3.3 Usando Scriptlets.

Como todos los miembros definidos en un JSP y finalmente se convierten en un Serviet,
no importa el orden.

<html>

<body>

Using pi = <%=pi%>, the area of a circle<br>
with a radius of 3 is <%=area(3)%>
<%!

double area(double r)

{

return r*r*pi;

) .

%> :

<%! final deuble pi=3.14159; %>
</body>

</html>

Las variables declaradas en un scriptlet se convierten en locales, por lo tanto el orden en
que aparecen si tiene importancia.
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<html>

<body>

<% String s = sl+s2; %> <- No se ha definidec la variable s2
<%! String sl = "hello"; %> <- Variable sl

<% String s2 = "world"; %> <—- Variable s2

<% out.print(s); %>

</body> .

</html>

Inicializacion de variables.

En Java, las variables de instancia son automaticamente inicializadas con sus valores de
default, mientras que las variables locales deben de ser inicializadas explicitamente
cuando son usadas. Por lo tanto las variables declaradas en “declaraciones” son iniciadas
automaticamente y las declaradas en scriptlets deben de ser inicializadas explicitamente.

<html>
<body>
<%! int 1; %>
<% int j; %>

The value of 1 is <%= i++ %> <br> <- El valor es 0.

The value of j is <%= j++ %> <br> <- No ha sido inicializade.
</body>

</html>

Para que el cddigo anterior compile:

<% int j=0; %>

Hay que recordar que las variables de instancia son creadas e inicializadas sé6lo una vez.

Como ya se menciono, los scriptlets sirven para insertar todo tipo de cédigo Java y se
puede hacer una mezcla entre codigo Java y etiquetas HTML. La mayor ventaja de un
scriptlet es poder abrir una llave ({) y poder cerrarla lineas de cddigo del JSP mas abajo

(1), como por ejemplo:

1. <%
1if( 1 <0
{
out.println(™i es mayor que cero”);

}

%>
2. <%
if({ nombre != null }
{
$>
Bienvenido <%= nombre %>
<%
}
%>
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3.4 Objetos implicitos

Para los JSPs, Java cuenta con nueve objetos implicitos que estan disponibles en
cualquier lugar de un JSP y que por lo tanto, no necesitan crearse ni iniciarse:

‘Objetos .+ - ¢
Implicitos -~

RICCHEE SR S

oy L

‘Alcance::”

z

%)
£

[l

‘Métodos:mas ~ “asy
.utilizados ‘

YT a3 hRETE ¢ v ow
o *
AT "‘g‘f‘}%“ s

-

request

Subclase de

javax.servlet.ServletReguest

Peticion
(objeto
Request)

getAttribute,
getParameter,
getParameterNames,
getParametervValues

response

Subclase de

Javax.servlet.ServletResponse

Pagina

Cominmente utilizada
interna y no por los

documentos JSP

de manera
autores de

pageContext

javax.servlet.jsp.PageContext

Pagina

findAttribute,
getAttribute,
getAttributesScope,

getAttributeNamesInScope

session

Jjavax.servliet.http.HttpSession

Sesion

getIld,
getValue,
getValueNames,
putValue

application

javax.servlet.ServlietContext

Aplicacion

getMimeType,
getRealPath

out

javax.servliet.jsp.JspWriter

Pagina

clear,
clearBuffer,
flush,
getBufferSize,
getRemaining

config

javax.servlet.ServletConfig

Pagina

getInitParameter,
getInitParameterNames

page

java.lang.Object

Pagina

Comunmente utilizada
interna y no por los
documentos JSP

de manera
autores de

exception

java.lang.Throwable

Pagina

getMessage,
getLocalizedMessage,
printStackTrace,
toString

3.5 Alcances de los JSPs.

El concepto de alcance significa la forma que los datos se comparten entre los Serviets

usando

los tres contenedores de objetos ServlietContext,

HttpSession V¥

ServletRequest. Los alcances asociados con los tres alcances son respectivamente
aplication, session y request. Para los JSPs existen los mismos alcances, pero se
agrega otro: page, que esta dentro del objeto PageContext.
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3.5.1 Aplication

En el alcance aplication los objetos son compartidos a través de todos los
componentes de la aplicaciobn web y son accesibles durante el tiempo de vida de la
aplicacion. Estos objetos son mantenidos en el ServletContext. Para compartir u
obtener objetos de ServletContext se utilizan los metodos setAttribute() vy
getAttribute ().

3.5.2 Session

Los objetos en sesién son compartidos a través de todas las peticiones que haga un solo
usuario y estan accesibles mientras que la sesién esté activa. Para compartir objetos a
este nivel se utiliza session.setAttribute y session.getAttribute.

3.5.3 Request

Los objetos en request son compartidos a través de los componentes que hayan realizado
la misma peticion y seguiran activos mientras siga la misma peticion. Para obtener un
objeto se utiliza: request.setAttribute ¥ request.getAttribute.

3.5.4 Page

Los objetos en éste tipo de alcance son accesibles s6lo y solo en |a traduccién del JSP.
Estos objetos estan disponibles sélo a través de pageContext. También tiene los métodos

setAttribute () ygetAttribute() .

4. JavaBeans.

4.1 Utilizacion de JavaBeans en JSP’s

Los JavaBeans son componentes de software independiente que se usan para
ensamblar ofras aplicaciones. Simplemente es son datos encapsulados en forma de
variables de instancia; éstas variables de instancia son referidas como propiedades del
bean. La clase provee métodos para accesar y cambiar un valor.

Para utilizar JavaBeans en los JSP’s es necesario conocer la etiqueta <:jsp:useBean> la
cual crea una instancia de un JavaBean. Se utilizan los JavaBeans porque:

1. En JSPs y servlets, los JavaBeans son utilizados principalmente porque sus
propiedades pueden ser dinamicamente modificadas y accesadas en tiempo de
ejecucion.
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2. Los JSPs por lo general utilizan JavaBeans que tienen un tiempo de vida de
una unica pagina o de una peticion de usuario, por lo que no tiene mucho
sentido almacenar el estado de un JavaBean. Si un JavaBean esta siendo
utilizado con el alcance de sesion, entonces sera serializado automaticamente.

Para que una clase sea considerada un JavaBean en un JSP debe de seguir las
siguientes caracteristicas: '

o La clase debe de tener un constructor publico sin argumentos. Esto permita que la
clase sea instanciada por el motor de JSPs.

e Por cada propiedad la clase debe contener dos métodos publicos que permiten
obtener o cambiar el valor de la propiedad. El nombre de los métodos que accesan a
un valor se llaman accesors y deben de ser getxXxXX () y el nombre de los métodos
que cambian la propiedad se llaman mutators y deben de ser setxxX (), donde XXX

es el nombre de la propiedad. Por ejemplo:

public String getColoxr (};
public void setColcr({String);

El siguiente cédigo es un ejemplo de un JavaBean llamado AddressBean.

public class AddressBean
{

//properties

private String street;
private String city;
private String state;
private String zip;

//setters or mutators .

public void setStreet(String street){ this.street = street; }
public void setCity(String city) { this.city = city: }

public void setState(String state) { this.state = state; }
public void setZip(String zip) { this.zip = zip; }

//getters

public String getStreet(){ return this.street; }
public String getCity() { return this.city; }
public String getState({) { return this.state; }
public String getZip{) { return this.zip; }

}

El nombre de la clase trae pegada la palabra Bean, lo cual no es necesario pero se utiliza
CoOmo una convencion.
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4.2 Usando JavaBeans y JSPs.
Hay tres acciones estandar que pueden usar los JavaBeans con los JSPs.

{Accion - - . . . |.Descripcion -, E
<jsp:useBean> Declara el uso del Javabean en una pagina JSP.
<jsp:setProperty> Envio de valores a las propiedades de los JavaBeans.
<jsp:getProperty> Obtencion de los valores de tas propiedades del JavaBean.

4.2.1 Declarando JavaBeans usando <jsp:useBean>'

El jsp:useBean declara las variables en el JSP y asocia la instancia con en JavaBean.
Este tipo de accion tiene cinco atributos:

| Atrbuto . .| Descripcion. ‘ .. . |Ejemplo .
id El nombre con €l que el bean es | Id="direccion”
identificado en el JSP.
scope El alance de! bean. scope="session”
class La clase Java del bean. class="AddressBean"”
type Especifica el tipo de la variable | type="AdderssBean”
que serd usada para referirse al
bean.
beanName El nombre del bean beanName="AddressBean’

De los atributos anteriores: id es forzoso, scope es opcional y class,type y beanName
deben de ser usadas en Ias siguientes combinaciones:-

e class

* type
e class ytype
« beanName y type

La sintaxis de la etiqueta queda de la siguiente manera:

"

<jsp: useBean id=" beanInstanceName
scope=" page |reguest| session| application"”

/ )

class=" package. class " [ type=" package. class " ] |
type=" package. class "|

beanName="{package. class | <%= expression %>}" type="package.class"
}

{

/>1> cther elements </ jsp: useBean>

}
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La sintaxis anterior nos indica que hay 3 maneras de instanciar un JavaBean vy sigue la
convencion de Sun Microsystems de indicar una lista de opciones mutuamente
excluyentes (se requiere solo una opcién) que se encuentran entre ilaves ({}). Una linea
vertical (|) separa cada una de esas opciones excluyentes. Los atributos opcionales son
listados entre corchetes ([]). Es importante notar que cuando el atributo beanName es
utilizado, se evalua una expresién para el tipo o nombre de archivo del Bean. Sin
embargo, la forma mas simple y comun de instanciar un JavaBean es especificando un id
para el Bean, dejar el alcance (scope) al de por defecto (page) y dar el nombre de la clase
del JavaBean. Este es un ejemplo de un JavaBean que es un contador de accesos a una
pagina:

<jsp:useBean id=“miContador” class="“HitCountBean” scope="session”/>
J

La anterior etiqueta es equivalente a:

HitCountBean miContador = (HitCountBean)
session.getAttribute ("miContador '");
if {(miContador == null)

{

miContador = new HitCountBean ();
session.setAttribute{"miContador ", miContador):

4.2.2 inicializando las propiedades del bean.

Dado que el Javabean es instanciado por el motor de JSPs usando un constructor sin
argumentos, no se pueden inicializar las propiedades del bean; para resolver este
problema se tiene la siguiente sofucién:

/

<jsp:useBean id="address" scope="session" class="AddressBean" >
<%

address.setStreet ("123 Main St. ");

%>

</jsp:useBean>

4.2.3 Uso de <jsp:setProperty>.

El uso de jsp:setProperty consiste en asignar nuevos valores a las propiedades del
bean. Esta accidn tiene cuatro propiedades:

INSTRUCTOR: ING. ALEJANDRO VELAZQUEZ MENA - 42 -



UNAM CURSOS INSTITUCIONALES DECDFI]
“DESARROLLO DE COMPONENTES WEB CON JAVA”

Nombre .7 . 1. -0 [ Descripgibn x5t o FVweE L 0 e

name El nombre del bean con que es identificado en el JSP.

property El nombre de la propiedad del bean.

value El nueve valor asignado a la propiedad.

param El nombre del pardmetro disponible en HttpServletRegquest, gue
sera asignado como nuevo valor de la propiedad del bean.

Enseguida se muestra un ejemplo de cédmo se utiliza esta accién.

<jsp:setProperty name="address" property="city" value="Albany" />
<jsp:setProperty name="address" property="state" value="NY" />

El anterior cédigo es equivalente:

<%

address.setCity ("Albany"):;
address.setState("NY");

%>

En el siguiente ejemplo se muestra la forma de utilizar al atributo param en vez de value.

<jsp:setProperty name="address" property="city" param="myCity" />
<jsp:setProperty name="address" property="state" param="myStata"/>

En este caso el valor asignado a la propiedad del bean viene del request; esto también es
equivalente a:

<jsp:setProperty name="address" property="city" value="<%= theCity %>" />
En un scriptlet también es equivalente a:

<%
address.setCity(request.getParameter ("myCity") ) ;
address.setState (reguest.getParameter ("myState"));
%>
Las anteriores tecnicas se utilizan cuando los nombres de los parametros que se obtienen
del request, no encajan con las propiedades de los beans. De lo contrario se puede

utilizar;

<jsp:setProperty name="address"” property="city" />
<jsp:setProperty name="address" property="state" />

Lo anterior es equivalente a:

<jsp:setProperty name="address" property="city" param="city" />
<jsp:setProperty name="address" property="state" param="'state" />
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Cuando todos los nombres de todos los parametros recibidos del request son iguales a
los de las propiedades del JavaBean, se puede hacer lo siguiente:

<jsp:setProperty name="address" property="*" />
En vez de enviar propiedad por propiedad, se mandan todas al mismo tiempo.

4.2.3 Uso de <jsp:getProperty>.

El uso de esta accion es para traer los valores de las propiedades del bean. La sintaxis de
esta accion es muy sencilla:

<jsp:getProperty name="beanInstanceName" property="propertyName" />

Como se observa en la sentencia solo se tienen dos atributos que no se pueden
discriminar el uno del otro. El atributo name indica el nombre de la instancia del bean

declarada en <jsp:useBean> y property especifica la propiedad cuyo valor sera

impreso.

Por ejemplo:

<jsp:getProperty name="address" property="state" />
<isp:getProperty name="address" property="zip" />

Que es equivalente a:

<%

out.print {address.getState());
out.print {(address.getZip(});:
%>
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Anexo C: Repaso de HTML

HTML (HyperText Markup Language) es un lenguaje muy sencillo que permite describir
hipertexto, es decir, texto presentado de forma estructurada y agradable, con enfaces
(hyperlinks) que conducen a otros documentos o fuentes de informacion relacionadas, y
con inserciones multimedia (graficos, sonido...).

Mi primer pagina
<HTML>

<HEAD >

<TITLE>Yo0 soy el titulo de tu
pagina</TITLE>
</HEAD>
<BODY >

<center><h1>Hola mundo</h1></center>

<p> <p>

Hola bienvenido a tu primer pagina con himi
</BODY>
</HTML>

Explicacién del codigo fuente:

Al principio de la pagina
<HTML> lo ultimo es </HTML>

Esto es una manera de decirie a tu navegador que lo que hay en medio de esas dos
etiquetas es texto HTML.

De aqui podemos sacar ya varias ideas basicas:
¢ Cada marca va siempre entre los signos <y >.

+ Las Marcas siempre son dobles (casi siempre), una para indicar el principio y otra para
el final. '

e La marca que indica el final es igual que la del principio pero con el signo / delante.

Dentro de estas Etiquetas (Entre Etiqueta-Principio y Etigueta-Final) encontramos otro
que dice: ‘

<HEAD> </HEAD>
Que indica la cabecera de |a pagina, la cual sirve para meter otras cosas cémo:
<TITLE> Esto-Deberia-Ser-El-Titulo-De-La-Pagina </TITLE>

Que es, como su propio nombre indica (en inglés), el titulo de la Pagina (E! que aparece
en la ventana del navegador).
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Después viene el cuerpo de la pagina en si: El texto, imagenes, links, etc. todo ello dentro
de ios siguientes Etiquetas:

<BODY> </BODY> Aqui va el cuerpo de la pagina.

<p> ' Sirve para delimitar un parrafo. Inserta una linea en blanco
antes del texto.

<CENTER> </CENTER> Permite centrar todo el texto del parrafo.

<H1> .. </H1> Es la cabecera de nivel 1 y sirve para modificar de manera
rapida el tamafio de alguna frase o parrafo.

Una vez hecho esto guarda el archivo con el nombre que quieras pero con extensién con
extension *. html o *.htm y cambiando el tipo de archivo de tipo de texto a todos los
archivos.

Abre cualquier explorador de Internet, Explorer o Netscape y abre tu archivo desde ahi, o
si lo prefieres ve a la carpeta donde se encuentre tu primer pagina y abrela directamente,
si hiciste todo correctamente debe aparecerte con el icono del explorador que tengas
instalado en tu maquina.

La salida de la primera pagina debe verse de esta manera:
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|

Hola mundo &

Helz bieaversds o mo prueer pogna cen bond

R e e e e R R e T
Ahora veamos una pagina un poco menos plana:
<HTML>
<HEAD > <TITLE> Ejempio2 </TITLE> </HEAD>
<BODY bgcolor=#345678>
<hr> <center> <h1> Pumas </h1> </center> <hr>
<center> Hola bienvenido a tu sequnda pagina de html </center>
<p><p>
<marquee> Estas palabras estan en movimiento</marque>
<B>Este texto esta en negrita</B>
<BR> <|>en cambio este esta en cursiva</|>

<BR> <U>también se puede subrayar</U>
<BR> <§>y tachar</S>
<BR> <B><|><U>Se pueden usar</U> varios a</I> la vez</B><BR>
Ejemplo de superindice: 6<SUP>2</SUP>= 36<BR>
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Ejemplo de subindice: X<SUB>1</SUB> + X<SUB>2</SUB> =Z
</BODY>
</HTML>

5 Eimmpto? « Mirsazoht Intnennt Fuploror < [Trabyse sin noeasdn|
techivn (EdSin Y Fewmior :jsra-:sls.‘ .‘wnd- .
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Explicacion de las etiquetas para este ejemplo y algunas mas:

Etiqueta .~ _ ~ - . . |Utilidad . =~

<B> ... </B> Pone el texto en negrita.

<[> ... </l> Representa el texto en cursiva.

<U> ... </U> Para subrayar algo.

<8> .. </8> Para tachar.

<SUP> ... </SUP> Letra superindice.

<SUB> ... </SUB> Letra subindice.

<HR>"* Inserta una barra horizontal

<BR>* Salto de linea

<p>* Inicio de un parrafo
<marquee>...</marquee> Desplaza el texto por toda la pantalla
<BIG> ... </BIG> Incrementa el tamafio del tipo de letra.
<SMALL> ... </SMALL> Disminuye el tamaiio del tipo de letra.
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Sirve para delimitar un parrafo. Inserta
una linea en blanco antes del texto.
Permite centrar todo el texto del
parrafo.

Permite justificar el texto del parrafo a la
izquierda (ALIGN=LEFT), derecha
{RIGHT), al centro {CENTER) 0 a
ambos margenes (JUSTIFY)

citar un texto ajeno. Se suele
<BLOCKQUOTE> ... Para dejando implementar margenes tanto a
</BLOCKQUOTE> izquierda como a derecha, razon por la
gue se usa habitualmente.

<P>

<CENTER> ... </CENTER>

<DIV ALIGN=x> ... </DIV>

Etiqueta o ‘Resultado

<H1> ... </H1> Cabecera de nivel 1
<H2> .., </H2> Cabecera de nivel 2
<H3> ... </H3> Cabecera de nivel 3
<H4> ... </H4> Cabecera de nivel 4
<H5> ... </H5E> Cabecera de nivel 5
<HG> ... </HB6> Cabecera de nivel 6

Las etiquetas marcadas con (*) no necesitan ser cerradas.

El “atributo” que se encuentra dentro de la etiqueta body nos permite modificar el color de
fondo de pantalla
<body bgcolor=#345678> Fondo de la pagina

El tipo de color puede agregarse en forma hexadecimal logrando asi varias
degradaciones de colores o por el nombre en ingles de dicho color (blue, green, red, gray,
etc).

En html algunos caracteres como los acentos, diéresis y algunas letras especiales tiene
que escribirse antes de cada letra como se muestra a continuacion:

Formularios y links

Los formularios son el sistema del que nos provee el HTML para enviar informacion desde
una pagina web a algun programa u otro recurso en un ordenador remoto. Esto quiere
decir que un formulario no sirve de mucho si no tenemos un lugar al que enviarlo.

El funcionamiento de los formularios es muy simple: La persona que visita la pagina
rellena el formulario con los datos que se quieran enviar vy, al picar en un boton, estos son
enviados al lugar que corresponda

La primera etiqueta que debemos tener en cuenta es el que crea un formulario. Esta
etiqueta debera englobar en su interior a todos los elementos que formen parte de este:
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<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Pagina de formulario </TITLE>
</HEAD>

<BODY bgcolor=#234567>

<hr>

<br>

<a href="ejemplo2.html"> soy un link </A>
<BR>

<CENTER>

<img scr=Dibujo.bmp>

<{CENTER>

<hr>

<FORM METHOD="POST" ACTION="ejehpIo1 .htm!">
<br>

<SELECT NAME="Navegador">
<QPTION>Netscape

<OPTION>Explorer

<OPTION>Cpera

<OPTION>Lynx

<OPTION>Otros

</SELECT>

<hr>

<TEXTAREA rows=4 cols=20>Por defecto</TEXTAREA>

<P>(TYPE=TEXT) <INPUT TYPE="TEXT" VALUE="Escribe lo que te apetezca " SIZE="65"
NAME="Text1">

<BR>(TYPE=TEXT) <INPUT TYPE="TEXT" VALUE="En este no puedes
escribir" SIZE="65" NAME="Text2" READONLY>

<P>PASSWORD <INPUT TYPE="PASSWORD" NAME="Password">
<P>CHECKBOX 1 <INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="Checkbox">
<BR>CHECKBOX 2 <INPUT TYPE="CHECKBOX" CHECKED NAME="">
<BR>CHECKBOX 3 <INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="Checkbox">
<BR>CHECKBOX 4 <INPUT TYPE="CHECKBOX" NAME="Checkbox">
<P>RADIO 1 <INPUT TYPE="RADIO" CHECKED NAME="Radio">
<BR>RADIO 2 <INPUT TYPE="RADIO" NAME="Radio"> '
<BR>RADIO 3 <INPUT TYPE="RADIO" NAME="Radio">

<BR>RADIO 4 <INPUT TYPE="RADIO" NAME="Radio">

<P>BUTTON <INPUT TYPE="BUTTON" VALUE="HOLA" NAME="Boton">
<P>FILE <INPUT TYPE="FILE" NAME="File">

<P>SUBMIT <INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Env&iacute;a esto™>
<P>RESET <INPUT TYPE="RESET" VALUE="Borra todo">
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</FORM>
<hr>
</BODY>
</HTML>

Se debe ver asi.
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Explicacion de la pagina.

<A HREF="destino.htm">pica aqui mismo</A> La etiqueta <A> </A> indica que lo que
hay en medio, en este caso la frase "Pica aqui mismo", es un Hipervinculo (Un Link) y
HREF="Lo-Que-Sea" indica el destino al que te mandara cuando pique en el con el ratdn,
en este caso una pagina que esta en el mismo directorio que en la que nos encontramos
y con el nombre de destino.htm.
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Pero, 4V si, en vez de en el mismo, esta en un subdirectorio? Pues le indicamos la ruta y
en paz: )

<A HREF="directorio/destino.htm">pica aqui mismo</A>

Si la pagina esta en el directoric justamente superior (el directorio padre), se indicara la
ruta de este modo:

<A HREF="../destino.htm">pica aqui mismo</A>

Y si esta en el superior a este (algo asi como el abuelo), se haria asi:
<A HREF="../../destino.htm">pica aqui mismo</A>

Y si esta en un directorio "paralelo":

<A HREF="../directoriohermano/destino.htm">pica aqui mismo</A>

<IMG> Esta etiqueta es muy simple, ni siquiera hay que cerrarla ( 0 sea, que no existe
</IMG>) y tiene una sola opcidn estrictamente necesaria que es:

<IMG SRC="nombre de la imagen”> donde "nombre de la imagen" es el nombre del
archivo grafico que se quiere insertar en este punto.

Todos los elementos de un formulario deben estar encerrados entre <FORM> y
</FORM>. Como parametros cabe destacar tres. ACTION define el URL que debera
gestionar el formulario. Puede ser una direccion de correo (precedida del inevitable
mailto:, en cuyo caso deberemos afiadir el parametro ENCTYPE="text/plain" para que lo
que recibamos resulte legible. '

Por otro lado, tenemos el parametro METHOD define la manera en que se mandara el
formulario. Es recomendable utilizar POST. En el caso de que estemos mandando el
formulario a nuestra direccion de correo electronico es obligado usarlo.

Ahora vamos a ver uno a uno todos los elementos que podemos incluir en un formulario.
Veremos que todos ellos tienen algo en comin. Como el resultado de cualquier formulario
es una lista de variables y valores asignados a las mismas, todos ellos tendran un atributo
en comun: el nombre de su variable. El parametro también sera comun a todos: NAME.

Menu de seleccion.

Los parametros que admite SELECT son las siguientes:
N o Utilidad

‘Parametro’

El nimero de opciones que podremos ver, S| es
SIZE mayor que 1 veremos una lista de seleccién vy,
si no, veremos una lista desplegable.

Si lo indicamos podremos elegir mas de una
opcion.

MULTIPLE
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Y OPTION estos:
‘Parametro.. <. . - o S Utilidad

VALUE Este es el valor que asignara a la variable.

Si lo indicamos en una de las opciones esta

SELECTED sera la seleccionada por defecto.

Campo de texto area.

<TEXTAREA>: Este comando permite al usuario meter mas de una linea de texto. El
campo es mostrado en caracteres de tamafio fijo y puede ser escroleado si es necesario.
El texto’ mostrado es usado para inicializar el campo. Tipicamente los valores de los
atributos ROWS y COLS determinan la dimension visible del campo de caracteres.

Cajas de texto.

Existen tres maneras de conseguir que el usuario introduzca texto en nuestro formulario.
Las dos primeras se obtienen por medio de la etiqueta <INPUT>:

El primero nos dibujara una caja donde escribir un texto (de una sola linea). El segundo
es equivalente, pero no veremos lo que tecleemos en él. Estos son los atributos para

modificarlos:

Parameto . ¢ Utilidad

SIZE Tamano de la caja de texto.

Niamero maximo de caracteres que puede
introducir el usuario.

VALUE Texto por defecto que contendra la caja.

MAXLENGTH

"PASSWORD" hace lo mismo que "TEXT", pero los caracteres que se escriban no se
veran en pantalla, sino que seran sustituidos por asteriscos.

Si lo que deseamos es que el usuaric decida entre varias opciones podremos hacerlo de
dos modos. El primero es el que vimos en el ejemplo inicial:

:?f;: [ERrE ARl
3<INFPUT NAME="Respuesta" TYPE=RADIO VALUE="mal"><BR> 3 'i ;
4<INPUT NAME="Respuesta" TYPE=RADIO VALUE="bien"><BR> 4 &
5<INPUT NAME="Respuesta" TYPE=RADIO VALUE="mal"><BR> e

Py Y

Q.. z

Para asociar varios botones de radio a una misma variable les pondremos a todos ellos el
mismo NAME. Aparte de esto acepta los siguientes parametros:

‘Parametro ..° . ..« R bR |:Utilidad = S g e

VALUE Este es el valor que asignara a la variable.

INSTRUCTOR: ING. ALEJANDRO VELAZQUEZ MENA - 52 -



UNAM CURSOS INSTITUCIONALES DECDF1
“DESARROLLO DE COMPONENTES WEB CON JAVA”

Si lo indicamos en una de las opciones esta

CHECKED sera la que esté activada por defecto.

Puede que necesites que el usuario sencillamente nos confirme o niegue algo. Lo
podremos conseguir por medio de controles de confirmacion:

<INPUT NAME="Belleza" TYPE=CHECKBOX>Me considero T Me: . .considero
R A LA R S

guapo/a guapoia ¢

E

Si queremos que el control esté activado por defecto le afadiremos el parametro
CHECKED. El formulario asignara a la variable NAME el valor o u off.

Botones del formulario.

Existen dos: uno que se utiliza para mandar el formulario y otro que sirve para limpiar todo
lo que haya relienado el usuario:

<input type="submit" name="Entrar" value="Entrar" /> ;;,?_”H_E‘_Li
<input type="reset" name="Resetear" value="Resetear" />

Podemos cambiar el texto que el navegador pone por defecto en esos botones utilizando
el parametro VALUE.

"BUTTON" crea un botén.

"FILE" sirve para crear un cuadro de diadlogo mediante el que enviar un archivo desde tu
disco duro. No esta soportado en todos los navegadores.
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