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Introduccion

El Sistema de Planeacion y Control Policial representa un cambio
radical en cuanto a la administracion y despliegue de los cuerpos
policiales, toda vez que se fundamenta en una planeacion operativa
para la asignacion racional de los elementos y recursos policiales,
conjugando una participacion activa de la ciudadania con esquemas
de vigilancia en base a mapas geodelictivos y analisis estadisticos en
funcién de la frecuencia y tipologia de los delitos de una determinada
regidon o zona geografica precisando los diversos tipos de delito,
modus operandi, lugares y horarios.

Este sistema trata de romper el viejo paradigma del policia lejano y
apatico de los problemas de su comunidad para convertirlo en un
policia de proximidad, que conoce y participa activamente en la
solucién de los problemas de inseguridad de su comunidad.

Como caracteristica sustantiva tenemos la posibilidad de explotar al
maximo la infraestructura existente en materia de Seguridad Publica,
que tanto la Federacion, los Estados, el Distrito Federal y los
Municipios han desarrollado dentro del marco determinado por el
Sistema Nacional de Seguridad Publica y que requieren de su
aplicacion a problemas especificos de las ciudades y colonias de las
entidades.



1.Introduccién alos SIG

El Profesor Dr. D. Miguel Calvo Melero, en la portada de su libro
“‘Sistemas de Informacion Geogréfica”, justamente debajo del ftitulo,
incluye una expresion abreviada para este concepto, que es la de
“‘Sistemas Geomaticos” [Calvo, 1993]. En mi opinidn, con estas dos
sencillas palabras, el autor intenta aglutinar y destacar a la vez los
diversos aspectos y disciplinas que intervienen en un Sistema de
Informacidn Geografica: son sistemas que gestionan informacién con
expresion geografica de una forma automatica. Tras una mas
completa maduracion del concepto, definitivamente define los
sistemas de informaciébn geografica como los conjuntos de
instrumentos y métodos especialmente dispuestos para capturar,
almacenar, transformar y presentar informacion geogréfica o territorial
referenciada al mundo real.

Otros autores, siguiendo esta misma linea, definen los Sistemas de
Informacion Geografica como el conjunto de herramientas para reunir,
introducir, almacenar, recuperar, transformar y cartografiar datos
espaciales sobre el mundo real para un conjunto particular de
objetivos [Burrough, 1988]

Ya en 1990, el National Center for Geographic Information and
Analysis (NCGIA) de Estados Unidos, definia los Sistemas de
Informacion Geografica como aquellos sistemas de hardware, software
y procedimientos elaborados para facilitar la obtencidon, gestion,
manipulacion, andlisis, modelado, representacién y salida de datos
espacialmente referenciados, preparados para resolver problemas
complejos de planificacion y gestion.

El Profesor Dr. D. Joaquin Bosque Sendra, define los Sistemas de
Informacion Geografica como el conjunto de mapas de la misma
porcion del territorio, donde un lugar concreto tiene la misma
localizacibn en todos los mapas incluidos en el sistema de
informacion, resultando posible realizar analisis de sus caracteristicas
espaciales y tematicas para obtener un mejor conocimiento de esa
zona [Bosque, 1992]

El término AM/FM es el acronimo inglés “automated mapping/facilities
management”, que viene a definir los sistemas de -cartografia
automatica aplicados a la planificacion en el mas amplio sentido y que
tienen mucho paralelismo con el concepto tradicional de GIS. Se
puede traducir como Sistemas de Cartografia Automatica y Facilidades
de Gestion.



Otro término muy utilizado es el GIS/LIS, que se define como el
Sistema de Informacién Geografica orientado al estudio de los usos
del suelo (Land Information Systems) o del territorio y que tiene mucha
aplicacion en cuestiones catastrales y de planificacion regional. En
nuestro ambito, esta definicidn suele englobarse dentro del concepto
de Sistema de Informacion Territorial (SIT).

IGIS (Integrated Geographic Information Systems) es un término
aparecido mas recientemente y que trata de abarcar la problematica
de la integraciébn de la imagen digital en los SIG, tanto de la
procedente de sensores remotos como de la imagen fotogramétrica.
DEFINICION:

Asi pues y teniendo en cuenta dicha limitacion, se podria adoptar
como definicion de Sistema de Informacion Geografica la integracion
de diversas tecnologias orientadas a la gestion de informacion de
cualquier tipo que tenga una base geografica y que sean capaces de
llevar a cabo complicados procesos de andlisis y dar respuesta a los
problemas planteados.

PERSONAL

HARDWA RE

PROCEDIMIENTOS

Fig. No. 1 Componentes de Un SIG




Esta definicion provee la combinacion de componentes y funciones de
un Sistema de Informacién Geografica (SIG). Los componentes
necesarios para ejecutar las tareas de un (SIG) son las siguientes:

1. El personal capacitado.- Este es el principal componente en un
Sistema de Informacion Geografica (SIG). El personal bien
capacitado debe tener la capacidad de desarrollar los
procedimientos necesarios y definir las tareas de un (SIG).

2. La disponibilidad de datos y confiabilidad o veracidad de ellos .-
Esto afecta los resultados de cualquier consulta o analisis ya que
el contar con informacién no veridica o carecer de ella puede
ocasionar la toma de decisiones erroneas.

3. El Hardware.- La capacidad del hardware afecta la velocidad del
procesamiento y la facilidad de uso en las tareas de un Sistema
de Informacion Geografica (SIG). Actualmente estos sistemas
corren en computadoras PC, lo cual hace mas sencillo su
manejo.

4. El_Software .- El software de un Sistema de Informacion
Geogréafica (SIG) debe tener la capacidad de poder ubicar
graficamente elementos cartograficos, que puedan ser
consultados a través de una base de datos asociados a estos,
poder manipularlos, ejecutar analisis y permitir la generacion de
mapas. ( Algunos de estos softwares son Maplinfo, ArcView,
Arc/Info y Erdas )

5. Los procedimientos.- Son el orden en que se quieran obtener los
resultados en un Sistema de Informacion Geografica (SIG); los
pasos a seguir para el desarrollo de un proyecto.

Por consiguiente un SIG, es una herramienta poderosa para
solucionar problemas de cualquier indole que tengan que ver con
el manejo de elementos cartogréaficos georreferenciados, ya que
con ella podemos ingresar, almacenar, administrar, analizar,
consultar, desplegar y editar mapas de todos tamafios y escalas.



1.1. Funciones de los SIG.

Entrada de datos

La base de datos geografica es la mas expansiva y el componente
de més larga vida de un Sistema de Informacion Geografica (SIG) y
uno de los mas importantes. La captura de datos la podemos obtener
de tres fuentes principalmente a través de:

= Digitalizacion: Mapas en papel o0 mas recientemente mediante el
método de “heads up digitizing”, en el cual el técnico usa una foto
aérea o0 una reproduccion escaneada de un plano y digitaliza los
elementos que desee en ese plano o foto.

= Entrada de coordenadas en archivos digitales: Se aplica en casos
diversos en los cuales existan tablas que tienen coordenadas, tales
como los que existen en agrimensura y las que se reciben
directamente de levantamientos con GPS (Sistemas de
Posicionamiento Global).

= Teledeteccion: Aunque esta es una ciencia aparte, usualmente es
complementaria con los SIG ya que los productos de un
procesador de imagenes suelen ser otras capas de informacion
gue pueden ser utilizadas por los SIG. Es decir, un procesador de
imagenes puede derivar de indices de vegetacion, de humedad, y
otros ademas de derivar mapas de cubierta de terreno. En otras
ocasiones puede suceder que la imagen satelital se use como
base para derivar otras capas de informacion en un SIG.

Output

No es otra cosa que la representacion grafica, y cartografica en papel
y digital. Cabe aclarar que ésta funcion es importante mas no
primordial en un SIG, es decir que es importante tener las
herramientas para hacer mapas y reproducir graficas de calidad, pero
no es el eje central de un SIG.

ALMACENAMIENTO DE DATOS. En un Sistema de Informacion
Geogréfica (SIG) se pueden representar caracteristicas geograficas en
dos formatos, el vectorial y el raster.

Datos vectoriales.- ElI modelo vectorial de datos representa
caracteristicas similares a la manera como se hacen los mapas, como




son puntos, lineas y poligonos o areas. Por ejemplo un punto puede
representar desde un arbol hasta una regioén dependiendo de la escala
cartografica, una linea puede representar una carretera, rio o limite de
un area natural, y un poligono puede representar desde una lago
hasta una zona de vegetacion densa.

El formato vectorial es el mas conveniente para representar objetos
cartograficos con coordenadas exactas de precision. Las lineas y
puntos son representados por sus coordenadas explicitas x, y; las
areas son representadas como poligonos cuyos bordes son las lineas.

Formato Raster: El formato raster, es una forma de representar la
informacion digital por medio de cuadros llamados “pixels”, que es la
unidad minima de medida

Proviene de los Sensores Remotos, que son imagenes de satélite,
fotografia aérea, camaras de video o camara fotografica digital. (Los
pixeles, son conocidos como cuadro o resolucién)

Datos raster.- Con este formato cambia la forma de representar las
caracteristicas geograficas, los elementos ya no se representan con
coordenadas “x,y “ sino asignando valores a las celdas que abarcan el
cubrimiento de los elementos cartograficos. Para caracteristicas
pequeifias o detalladas puede ser inadecuado representarlas por
medio de una celda.

El formato raster es util para las aplicaciones de analisis espaciales, ya
gue es apropiado para el almacenamiento de datos en formato de grid
y podamos generar modelos digitales de elevacién, a su vez tenemos
como formato raster las imagenes de satélite o fotografias areas que
georreferenciadas y colocadas como base, nos permiten revestirlas de
informacion vectorial para andlisis mas complejos con respecto a la
realidad.



Ejemplo de un formato raster.

Fig. No 6-1 Fig. No 6-2 Fig. No 6-3

Fig. 6-1  Aparece el area del volcan de Colima.

Fig. No 6-2Foto aérea de la ciudad de El Grullo, Jalisco.

Fig. No 6-3

Imagen de Satélite de la Region Guadalajara (aparece lago de
Chapala)

Un andlisis espacial es el manejo de informacion cartografica en
formato raster o vectorial con base de datos en cada una de sus capas
o layers y/o la combinacion con informacion raster, para la toma de
decisiones.



2. Georreferencia de la Informacion.

Al tocar el tema de informacién espacial nos vemos obligados a
conocer algunos aspectos fundamentales de Cartografia y Geodesia
para una correcta posicion sobre el globo terraqueo.

La difusién de los GIS y del GPS ha introducido en nuestro lenguaje
cotidiano la palabra georreferenciar (significa asignar algun tipo de
coordenadas ligadas al terreno a los objetos de interés, sean estos
naturales, obras de ingenieria, los vértices de una parcela, entre
otros).

Georreferenciar es una operacion sencilla siempre y cuando se tenga
las nociones basicas para hacerlo, he aqui el problema para muchos
operarios de los SIG que precisamente solo por ser operarios se
olvidan de los fundamentos y bases tedricas y omiten este tema, por lo
tanto cuando se encuentran con problemas de sobreposicién de la
informacion no cuentan con los conocimientos e informacion necesaria

para dar solucion o explicacion al problema.

2.1. Elipsoide de Referencia.

La necesidad de una superficie de referencia la cual sea definida
matematicamente facil, es imprescindible para poder realizar calculos
y nos permita realizar la proyeccion de puntos de relieve terrestre
sobre la misma y permita la elaboracion de mapas y planos. Teniendo
en cuenta que el Geoide es una superficie muy compleja e irregular la
cual corresponde a una superficie de gravedad equipotencial, se toma
entonces la hipétesis de escoger un elipsoide de revolucion que se
adapte lo mas posible al geoide definido por unos parametros

matematicos, denominandose Elipsoide de referencia.



geoid

geoid height

ellipsoid topographic surface

Fig. No.1 La imagen muestra el elipsoide, geoide y la superficie

topografica.

WGS84 y ITRF92

En la actualidad Existe una pequeia diferencia entre el elipsoide de

referencia adoptado en el WGS84 respecto al que utiliza el ITRF

(GRS80) en el parametro de aplastamiento o achatamiento

Pardmetro ITRS

Semieje mayor (a) 6378137 m

Semieje menor (b) 6 356 752.31414 m
Factor de achatamiento 1/298.257222101
Velocidad angular (w) 7 292 115x1011 rad/seg
Constante gravitacional (GM) 3 986 005x108 m3/seg2

WGS84

6378137 m

6 356 752.31424 m
1/298.257223563

7 292 115 x 1011 rad/seg
3986 005 x 108 m3/seg2



2.2. Datum para México y sus caracteristicas.

Se parte del hecho de que toda la informacidén espacial esta dentro
de un sistema de referencia geodésico convencional o “Datum”, que
dan origen a las coordenadas y que ubican un punto en alguna parte

del mundo es decir establece el origen de las coordenadas de latitud y

longitud
Sistema de coordenadas gertﬂcn
=
Do
\Nummm
Datum:

El datum es un conjunto de parametros que especifican la superficie
de referencia o el sistema de coordenadas de referencia empleado
para el calculo de coordenadas de puntos en la tierra. Es decir es el
conjunto de parametros que establecen el origen teorico para las

coordenadas terrestres latitud y longitud

México.

Datum Elipsoide Geodésico de referencia
(asociado al Datum)

NAD27 Clarcke 1866

Datum Norteamérica de 1927 Clarcke

WGS84 WGS84




Sistema Geodésico mundial de
1984

Sistema Geodésico mundial de
1984

ITRF92
Marco de referencia terrestre

internacional de 1992

GRS80
Sistema Geodésico de referencia
de 1980

NAD38

Datum Norteamericano de 1983

GRS80
Sistema Geodésico de referencia
de 1980

Para fines cartograficos podemos considerar idénticos los Datum WGS

84 e ITRF92.

Al hablar de Datums es hablar de diferentes origenes para las

coordenadas.

Sistema de Referencia B

Sistema de

Referencia A

-

(IAX.
4
rX

Ejemplo. En la figura que tenemos en la parte de arriba el sistema de

referencia a puede representar el origen para las coordenadas en

NAD27 y el sistema de referencia B para representar el origen para las

coordenadas en ITRF92.




NAD27
El datum norteamericano de 1927 fue el datum oficial para México
hasta 1998 de acuerdo a las normas oficiales del INEGI y modificadas
ese afo. Es por eso que lo debemos tener muy en cuenta ya que
gran parte de la cartografia existente esta referenciada o ubicada
dentro de este datum

En la actualidad ya no podemos seguir ocupando este datum ya que
las nuevas tecnologias como el GPS proporcionan precisiones
mayores que hacen necesario ocupar un datum acorde a tales

mediciones.

ITRF92
Este datum esta materializado con las mas modernas técnicas de

medicion a traves del Internacional Earth Rotation Service (IERS)

A partir de las modificaciones hechas a la norma técnica de
levantamientos geodésicos en 1998 el INEGI establece:
Todo punto perteneciente a un levantamiento geodésico horizontal,
debera estar referido al marco de Referencia Terrestre Internacional
(ITRF) del Servicio Internacional de Rotacion de la Tierra (IERS) para
el afo 1992.

NADS83
Es el datum oficial de los Estados Unidos de Norteamérica, solo se
debe considerar este datum en cartografia de la frontera norte y solo

en algunos Casos.



ITRF92 y NAD27
De acuerdo a las modificaciones a las normas sobre levantamientos
geodésicos en 1998 nuestro actual marco de referencia es el ITRF92.

El NAD27 es un datum antiguo que en su tiempo resolvié las
necesidades de Geodesia y cartografia, ademas de ser un datum de
los denominados locales, es decir que su implementacién solo se
ajusta a una parte de la superficie terrestre.

Los ITRF son sistemas que ubican el centro de sus ejes de referencia
en el geocentro de la masa de la tierra'y el NAD27 no.

El ubicar un mismo punto en NAD27 e ITRF92 si difiere en una
distancia “considerable” para ciertas escalas.

Los desplazamientos que se presenta cuando se tiene informacion
en diferentes Datum no es constante y va variando aunque pudiera no
ser tan significativo en zonas de poca extension casos. Esta variacion
como no es uniforme obliga a calcular parametros de transformacion
por zonas, donde el desplazamiento es mas o menos similar. La

diferencia entre ambos sistemas es de aproximadamente 200mts.

Es decir si se sobrepone informacion que esta en ITRF92 con otra en

WGSB84 no percibiremos desplazamientos apreciables

Por qué NO trabajar con WGS84 como Datum Oficial.



ITRF vs WGS W

v' Sistema cartesiano v/ Sistema cartesiano
tridimensional tridimensional

v" Velocidades definidas

v" Determinado por 5 v' Determinado por una
técnicas técnica extraterrestre
extraterrestres

Mas de 300 estaciones | v 5 estaciones
Informacion abierta v Informacion restringida

Elipsoide GRS80 v WGS84

(Presentacion de Antonio Hernandez Navarro INEGI)

2.3. Métodos de Transformacion entre Datum

El métodos convencionales de transformacioén entre Datum se basan
en translaciones y rotaciones de los ejes coordenados.

La forma mas general de transformar coordenadas rectangulares es
mediante el uso de una transformacion de siete parametros:

Esto implica en primera transformar las coordenadas geodésicas de

latitud y longitud a coordenadas cartesianas X, Y, Z



GEODESICAS A|CARTESIANAS A
CARTESIANAS GEODESICAS
X =(v+h)cos$cosi N,
Y =(v+h)cos¢sem X
Z=((1-e?\ +hseny b= tan’ (z +e%aserfu/(1-1))
(p-e?serfu)
Donde: h= pcos¢+Zsen¢—a(1— ezsenzcb)%
a
V=
(1- ezsenzq))%
e’ =2f —f? Donde:
h=N+H pz(X2+y2)%
2
u=tan™ Z(l_f)[lJr ca }
p r1-f)
r=(p+ Zz)%

Después es emplear un sistema matricial para llevar acabo
translaciones y rotaciones de los ejes coordenados de un sistema ‘A”
para orientarlo y sobreponerlo con un sistema “B” ademas de aplicar
un factor de escala.

-Las tres translaciones entre los origenes, .X, .Y, .Z;

-Las tres rotaciones entre los ejes, RX, RY, RZ;

-La diferencia de escala, S.

Y = AY |+ (1+s)| -r; 1 1y Y
Z |sistB | AZ ry -ry 1 Z | SistA

Si solo se tienen los tres parametros de translacion es:

X X
Y = A Y
Z |Sist.B A Z|Sist. A



Sistema de
Referencia B

Sistema de
Referencia A A

rZ

Transformacidn de siete parametros

Sin embargo las coordenadas mas frecuentemente usadas en la
practica no son éstas, sino las geodésicas (también conocidas como
geograficas). Existen dos métodos posibles en este caso para realizar
la transformacion:

Método Molodensky.

Las formulas de Molodensky permiten directamente convertir las
coordenadas curvilineas sin pasar por las rectangulares.

En ellas interviene, ademas de las tres translaciones entre los
origenes, AX, AY, AZ, el semieje mayor, a,, y el aplastamiento, fa, del
elipsoide asociado al sistema A y las diferencia con los del sistema B;
a=ag-ap y f="fg-fa.

Las férmulas de Molodensky toman en cuenta las translaciones del

origen y las diferencias tamafo y forma de los elipsoides asociados a



los sistemas A y B, pero ignoran las rotaciones entre los ejes y la
diferencia de escalas.

Pero sea cual sea el caso se necesitan parametros de transformacion
es decir un (AX, AY, AZ) para una zona especifica de la tierra.

Un aspecto importante que debemos tener en claro es que para
determinar los parametros de transformacion estamos utilizando
coordenadas afectadas de errores y estos errores se propagaran
inevitablemente a los parametros de transformacion

En general estos son los métodos estandar para transformar de un
Datum A a un Datum B, existen otros métodos que se aplican de
manera regional que son desarrollados para los paises para utilizarlos
solo en su territorio. Un caso similar es el que se presenta en México,
en el que el procedimiento se realiza a través de un programa
desarrollado por el INEGI denominado TRANINV (Transformacion
inversa), el cual moldea las discrepancias entre el NAD27 y el ITRF92

y es la herramienta de transformacién entre estos dos datums.

Traninv (Transformacion entre NAD27 y ITRF92)

Actualmente el INEGI presenta el TRANINV que es un programa oficial
de transformacion de coordenadas en ITRF92 época 1988.0 a NAD27
y viceversa, con propositos cartograficos, el cual se basa en un
polinomio algebraico bidimensional de grado nueve para llevar los

valores de un sistema geodésico de referencia al otro.

4% TRANINY para WINDOWS i -0 x|
‘ “" INSTITUTO NACIONAL DE ESTADISTICA GEOGRAFIA E INFORMATICA
S, Programa de lransformacion de ITRF92 época 1988.0 a NAD27 ¢ viceversa
Unidad: Transformacion: PROCESAR: ARCHIVOS |
[He: 0] ~|| [1TRF921988.0 aNAD27 -]
CAPTURAR sauR |
Dircetono: Achives Archivos transformados:
=3 plueulT_tm = pruebal._tin
= erik prmas ko prueutm_trn
= tranniv pun:bogilsgl utm.tin
™ pruebas ?:; 0% 5109
£3 result™1 red1

red1_gen.dat
itin

4

Status: Registro:

Archivo seleccionado: -
Fin del proceso | | 15 |

c:\erik\tranniv\pruebas\red1




La solucion tiene una precision cuadratica (rms) cercana a los tres
metros, lo que significa que un punto determinado en ITRF92 época
1988.0, transformado por medio de este programa a NAD27, al
representarlo en la cartografia 1:50 000 publicada por el INEGI, tendra
un error menor a una décima de milimetro en su ubicacion, lo que
cartograficamente es satisfactorio.

Se debe recalcar que el TRANINV fue creado con la intencion
fundamental de poder utilizar la cartografia existente en NAD27, junto
con el marco geodésico de referencia definido en el ITRF92 época
1988.0

La transformacion de NAD27 a ITRF92 se puede realizar a través del
siguiente sitio WEB:

http://antares.inegi.gob.mx/traninv/upload.html

2.4. Referencia espacial
El cambio de Datum en cualquier pais hoy en dia es uno de los
mayores retos. Existe una gran cantidad de usuarios que utiliza de
manera directa o indirecta cartografia y sistemas de navegacion
basados en Sistemas Geodésicos de Referencia Espaciales
como NAD27, NAD83, WGS84, ETRS89 en Europa, etc., por lo que

es necesario hacer una actualizacion y homologacion de éstos.

2.4.1.Trabajando lareferencia espacial con ArcGis 9.3
Es muy importante definir el sistema de referencia para cada capa
desde ArcCatalog.
ArcCatalog ofrece tres opciones para asignar el sistema de referencia,
el primero es el tomar alguno predefinido por ArcGis Desktop, la

segunda opcién permite importarlo de un shape, cover o imagen que


http://antares.inegi.gob.mx/traninv/upload.html

tengan el sistema ya definido o bien se puede generar un nuevo
sistema o modificar un existente.

Nota: ArcCatalog solo puede asignar el sistema de referencia no hace
el cambio o transformacién de un sistema a otro, esta tarea la
realizamos a traveés de Arctoolbox.

Definicién del Sistema de Referencia con ArcCatalog

Vamos a suponer que la informacién esta en coordenadas geogréaficas
con el Datum NAD27

Shapefile Properties 2]
General Y Coordinate System | Filds | Indexes |
Nare: [unknown
Detalls:
E curently select=d cordinate
. n
Look in: [ Coordinate Systems © Coordinate Systems = =
[ ) Diworld
Acept "

[Merth America Add

Name: [Geagraphic Coordinate Systems e,
Show of type: | Spatisl references = Cancel St of o [Spatial references = (el

Browse for Coordinate System

Look in: ID Marth Ametica _"A EI =1 ﬁl

Alaskan Islands. prj @NAD 192F (CGQ77).pri @Qnrnnq.pr]
5 american Samoa 1962, pri a0 1977 (Defirition 19763 pr st _George_
@ATS 1977.prj @NAD Mifhigan.prj ®St‘_Lawrencs
@Barhadns‘pr] F,

@Bermuda 1957.prj
@Cape Canaveral.prj

B Guam 1963 pri rth American Datum 1963, prj

@Jamaica 1875.prj @Old Hawaiian. pri

@Jamaica 1969.pri @Puartu Rico.pri

| I i
Narme: |North American Datum 1327 pri Add

Show of type: |Spatia\ references ;I Cancel |




Ahora bien si esta en WGS84 o ITRF92, (como para fines
cartograficos es lo mismo) podemos asignar los parametros del
ITRFO2 para asi también estar dentro de la norma. (Lo mas correcto
es definir a cada uno con sus parametros aunque para fines practicos
lo anterior puede resultar muy benéfico.)

Entonces si es ITRF92 y también coordenadas geograficas la forma de

asignar los parametros son los siguientes

s

General ¥ Coordinate System ] Fields | Indexes |

Name: Linknown .
Browse for Coordinate System

Loak in: |D Geographic Coordinate Systems J J

Africa [ 5outh &metica
(2 spheroid-based

Details:

ounty Systems
Europe

Morth America
Cceans

Solar System
t a predefined coordinate system.

mpott a caordinate system and XY, Z and M domains fram
Import.... an existing gendataset (e.q., Feature dataset, Feat
class, raster),

Mame: ‘ forld Add
Create a new coordinate system,

Show of type: /] Coardinate Systems | Cancel
Ed\t the pmpart\es of the currently selected coordinate

skem

Set the coordinate system to Unknown,

Save the coordinate system ta & file.

Aceptar Cancelar

Browse for Coordinate Syst:m

Look in: |D whorld /

ITRF 1958 prj ::’.»'é#-

@\MGS 1966.pri
Bwas 19721
was 1972 TBE.pri
was 1984.pr)

Narne: [ITRF 1332.pri Add

Show aftype: [ Cooidinate Systems | Cancel




2.4.2. Reproyectando la informacion
Si tenemos informacion en coordenadas geograficas, en UTM o CCL
y lo que necesitamos es que esta informacién este en coordenadas
diferentes lo que tenemos que generar es una nueva capa
reproyectada.

Nota: para esto se necesita que forzosamente ya esté bien definida la
referencia espacial de la informacidén que vamos a reproyectar.

Geograficas a CCL

Ocuparemos una herramienta de ArcToolbox

* Project

g [NPuk Diataset or Feature Class

'Capa a reprOyECtar " Ci\e\coberturasirespaldo_ITRFCCLiinegilmunicipios_2000_GEC.shp g

-ReferenCia de Ia Input Coordinate System {optional)
informacion original e

Output Dataset or Feature Class

————f Cilelcoberturasirespalda_ITRFCCLiinegilmunicipios_2000_GEG_Project.shp =

-Capa de salida ~ |

'Referencia espacia! 'Y ‘Otgut Cootdinate System
+ 5 Indexces ! de sal Iqa - Geographic Transformation {optional)
+ & Joins -Solo si hay cambio~_
ephaisc de Datum —

le [ X |+

+ & Raster

}" Create Custom Geographic Transformation
A+ Diefine Projection

w

oK Cancel Envionments . | Ghow Help > |

% Coardinate System | Z Coordinate System |

B Unknown
Browse for Coordinate System

4 Lookin: [ Comdinate Systems I S =1 [

Details:

SEC! a predefined coordinate system.
Impart a coordinate system and /¥, Z and M
Impat. | damains from an eisting geodataset (e..,

feature dataset, feature class, raster)

Hew ~| Create a new coordinate system. Name: ‘F’lu\ecled Coordinate Systems Add

Edit the praperties of the cunenly selected Show o

o | Ebbers syslem fwpe: | Coodinate Systems ~| Cancel
Sets the coordinate system to Unknawn,

Save the coordinate system to a fle.

fespiar | Cancelar | |

Browse for Coordinate System Browse for Coordinate System El
Look in |D Projected Coordinate Systems j | =3 Ll |5

3| arc-second) ([(world

Lookin: | Continental

Name: [Cantinertal dd Wi [Noth &merica Add

Show of 9pe:  [Coomdinate Systems =] Cangel Show af types [ Conrdinate Spstems ~| Cancel




Browse for Coordinate System patial Reference Propertie E
Look in ‘I’_‘I North &merica | 23 =¥ Coordinate System | Z Coordinate Systam]
Alaska Albers Equal Area Canic.pri @USA Contiguous Albers Equal Area Car Name: Morth_smerica_L ambert_Conformal_Conic
@Canada Albers Equal Area Conic.prj @LISA Contiguous Equidistant Conic.prj
@Canada Lambert Conformal Conic.prj @USA iZontiguous Lambert Conformal Cc Details:
@Hawan Albers Equal Area Conic.pri Projection: Lambert_Conformal_Conic A~
Morth America Albers Equal Area Conic. False_E asting: 0.000000 b
orth America Albers Equal Area Canic.prj Faloe Horthing: 0.000000 A
Fimerica Equidistant Conic.p Central_Meridian: -35.000000
[ Standard_Parallel_1: 20.000000
Standard Parallel 2 £0.000000
Latitude_0Of Origin: 40000000 !
Lingar Urit: Meter [1.000000)
< | > Geoagraphic Coordinate System: GCS_Marth_&merican_1983
= = Angular Uit Degree (001 745329251 9943295) |
Prime Meridian: G h [0.000000000000000000]
Nare |Nnrth America Lambert Conformal Conic: pri D’;T:m I;lh‘l?:?lh_f:;:‘i:‘:lzn_lmﬁi | 7
Shaw of type: |C00rdmale Systems J Cancel . .
Select. Select a predefined coordinate system.
Import & coordinate system and X7, 2 and M
Import. domains from an existing geodataset [e.q..
feature dataset, feature class, raster).
\ New ~| Create a new coordinate system
Madify, Edit the properties of the cunently selected
coordinate system,
Clear Sets the coordinate spstem ta Unknawin,
Save As.. Save the coordinate system to a file.
Aceptar Cancelar Aplicar

Projected Coordinate System Properties

Gzl General

Mame: Mame:

Projection Frojection

Harme: |Lambert_Canformal_Coric = Name: -
Parameter | Walue ~ PR A

False_Easting 0.000000000000000000 Falze_Easting 2500000

Falze_Porthing 0.000000000000000000 False_Marthing 0.000000000000000000

Central_Meridian -95.000000000000000000 Central_Meridian

Standard_Parallel_1 20 000000000000000000

Standard_Parallel_2 60 000000000000000000

|-
Linear Unit w
- Linear Urit
ame: Meter
! s [biter \ =
Meters per unit [
Meters per unit: |1
Geographic Coordinate System
Name: GCS_North_American_1983 ~ Select... EEEETEiTs Crr D e Em
langular Unit: Degree (0.017453292519343295] Marne: GCS_Morth_American_1983 ~ Select
Prirme Meridiar: Greenwich (0.00000000000000( Angular Unit: Degree (001 7453292519943295) —
Dsa':::grDDiJNGnFr\t?J?gnseom:anj 983 — New.. Prime Meridian: Greerwich (0.000000000000000
Semimajor Ais: 5378137.000000000000000C » DebibPoibomorcapBiEs ) Mew.
v Mo Sphercidt GRS_1330
| = % Semimajor Axis: E375137.000000000000000C

£ | > b odify.

foeptar | Cancelar | |

Aceptar | I:ance\al| Aplicar |

Browse for, Coordinate System

Laok in: |[:| Geographic Coordinate Systems

TRF 1988.pri @ITRF 2000, pri

B ITRF 1989, pr TS wC 92-2.pr
B ITRE 199001 iwGs 1966.pr

B ITRE 1991.pr wEs 1972 pri
BwEs 1972 TBE.pri
iwas 1984.prj

Africa [ 50uth America
Ankarctica (A sph
Asia
Australia and Mew Zealand \
County Syskems
Europe

Morth America
CQceans

Solar System

Mame: forarid po Hame: [ITRF 1332 i ‘—Add .
: al

Show of e [Conrdinate Systems hd Cancel
Show of wpe: [ Copmdinate Systems Cancel !

B ITRE 199750




2.4.3. Cambio de DATUM

Lo méas recomendable es realizarlo con TRANINV dentro de la pagina
de Internet de INEGI. ArcGis ofrece una solucion que no cumple como
la hace TRANINV y aplica solo para cambio de NAD27 a WGS84 y
como se ya mencionado WGS84 es practicamente los mismo que
ITRF92.

ArcGis detecta automaticamente cuando se esta reproyectando la
informacion si existe un cambio en el Datum.

* Project

Input Dataset or Feature Class
| Cihelcoberturasirespaldo_ITRFCCL\inegimunicipios_2000_GED.shp

%

Input Coordinate System {optional)

Oubput Dataset or Feature Class
| Crielcoberturasirespaldo_ITRFCCLnegimunicipios_2000_GED_Project.shp

£}

&

Output Coordinate System

E

| Conica Conforme de Lambert

» Geagraphic Transformation {optional)

I 2 La opcion numero
NAD_1927_To_WGS_1984_12 ~ A
NAD_ 1527 To s 176414 18 es la que contiene
NAD 192/ TomGs 1704 16 los parametros de

1527 Yo s o1 e » transformacion para

3 el territorio
" mexicano.

Ok Cancel Eriranments | Show Help »> |

Cuando detecta un cambio de nombre en la opcion:

Geographic Coordinate System Properties E]E|
General ]
/ o ———
C MName )
\
Lratum
Hame: |D_GRS_1380 ~|
Spheroid

I ame: |

Semimajor Axis E378137
{+ Semiminor Axis: E35E752. 3141 403561
™ Inwverse Flattening
Angular Uit
Hare: |Degree j

Fadianz per unit |D 017453292519343233

Frime Meridian
Hame: |GreenW|c:h j

Longitude: | i} | i} I | i} ’

lTptarl Eancelal|
Se detecta un cambio de DATUM.




Esta opcién sale del recuadro:

Geographic Coordinate System

Mame: ITRFI2 - Select...
Angular Unit: Degree [0.01 7453292571934 3239)
Mew...

Frime Meridian: Greenwich [0.00000000000000(

Daturm: D_GRS_1980
Spheroid: GRS_1380

Semirnajor Axiz: 5378137.000000000000000C
b *



3. Planeacion
Introduccion.
La planeacibn es una parte medular en la presentacion vy
planteamiento de este trabajo ya que es aqui donde se plantea el

esquema de trabajo las cuales se definen a continuacion:

Recopilacion de Informacion

Esta es la primera fase del proyecto y la mas importante, debido a que
si la informacidn no tiene las caracteristicas necesarias ninguno de los
siguientes pasos se podra llevar acabo.

Averiguaciones Previas

Denuncias presentadas ante las Agencias del Ministerio Publico por la
comision de un delito.

La Procuraduria General de Justicia del Estado a través de las
Agencias del Ministerio Publico del Fuero Comun elaborara un informe
diario de las Averiguaciones Previas iniciadas por delitos, sus
ubicaciones, remisiones de detenidos, frecuencia y decomisos.

Llamadas de Emergencia

Denuncias o reportes ciudadanos por las comisiones de delitos, faltas
administrativas o auxilios recibidos en el Servicio Telefonico de
Emergencias 066 u homologados.

Establecer un control de Illamadas al Servicio Telefonico de
Emergencias 066 u homologados, este registro debera contener los
datos especificos para la medicion en tiempos de respuesta y
referencia.



Novedades y Remisiones

Denuncias o reportes ciudadanos por la comision de un delito, falta
administrativa 6 auxilio atendidos por la Policia Preventiva Municipal y
las remisiones.

La Secretaria o Direccién de Seguridad Publica Municipal a través de
la Comandancia Municipal elaborard un informe diario de los delitos,
las detenciones, los tipos de decomisos, las zonas de riesgo y
novedades de las zonas de patrullaje asignadas.

3.1. Caracteristicas de lainformacion

Caracteristicas basicas necesarias

La informacion de averiguaciones previas, remisiones 0 llamadas de
emergencia que se solicitan deben tener como minimo requerido los
siguientes campos:

¢ |D numero progresivo e irrepetible en el archivo
e Regidn

e Delegacion o comandancia

e Sector

e Nombre del sector

o /P

e Fecha de ilicito

e Hora del ilicito

e Fecha de denuncia

e Hora de denuncia

e NuUmero de averiguacion previa o registro

e Tipo de delito o incidente que se reporta

e Calle 1, donde ocurri6 el evento

e Calle 2, es la mas cercana al lugar del hecho
e Calle 3, es la que acota el lugar del evento

e Frente al nimero

e Colonia del suceso

e Marca



e Submarca

e Modelo

e Color

e Placas

e No. de motor

e Querellante

e Nombre de detenidos

e Edad

e Armas u objetos decomisados o recuperados
e Monto y descripcidon de objetos robados
e Modus operandi

La informacion sera solicitada en formato tabular en archivo tipo Excel,
en el primer renglon tendra el nombre de la columna y del segundo en
adelante los datos un registro por renglén. No es necesario ningun tipo
de formato especial en cuanto a tamarfo de letra, colores, etc.

Formatos de captura

Sector.-

Nombre del sector.-

Averiguacion Previa.-

Numero de averiguacion previa (omitir los nUmeros de mesa y turno)
utilizar nameros consecutivos con cuatro digitos. Ejempilo:

TAB/BH/0078/2004

Fecha de ilicito.-
Fecha en que se realizaron los hechos.

Hora del ilicito.-
Sefalar la hora en que se realizaron los hechos. (Esta debera ser
respecto a la fecha del ilicito)



Tipo de delito o incidente que se reporta.-

Describir el o los delitos registrados en la averiguacion previa
considerando como principal el delito mas grave. En los delitos de
robo especificar la variante. Ejemplos: Robo a casa habitacion, Robo
a transeunte, Robo a negocio.

Modalidad.-

Sefalar si el delito de robo fue con 6 sin violencia. (Se define con
violencia los hechos que son agresivos hacia las personas con armas
u objetos)

Fecha de hechos.-
(Esta debera ser igual 6 anterior a la fecha de inicio.

Calle 1.-
Indicar la calle o domicilio sobre la cual se realizaron los hechos.

Calle 2.-
Indicar la primera calle transversal con la que hace esquina la calle
donde se realizaron los hechos.

Calle 3.-
Indicar la segunda calle transversal en direccion opuesta con la que
hace esquina la calle donde se realizaron los hechos.

Colonia.-
Indicar la colonia 6 fraccionamiento donde se realizaron los hechos.
(Solo describir el nombre. Ejemplo: roma)

Monto del dafio 0 sustraccion.-  (opcional)
Especificar la cuantificacion del dafio 6 de la sustraccion en pesos.
(Omitir signos) Ejemplo: 3,500.00



Nombre de la victima.- (opcional)
Especificar el nombre de la o las victimas. Solo en caso de no contar
con este dato se sefialara Q.R.A.

Numero de detenidos.-  (opcional)
Especificar el nimero de detenidos asegurados utilizando numeros
arabigos.

Nombre de detenidos.- (opcional)
Especificar el nombre del o los detenidos. (Omitir cuando estos sean
inculpados o sefialados)

Policia que interviene.-  (opcional)
Especificar la corporacion que realiza la remision de los detenidos.
Ejemplo: Policia Municipal, Transito Municipal, P.F.P.

Agencia Ministerial.-  (opcional)
Especificar el nombre comun de la agencia del ministerio publico que
inicia la averiguacion previa.

Distrito Judicial.-  (opcional)
Indicar el Distrito Judicial al que corresponde la agencia del ministerio
publico que inicia la averiguacion previa.

Nombre del municipio.-
Indicar el nombre comudn del municipio donde se realizaron los
hechos.

Decomiso cantidad.- (opcional)
Especificar la cantidad en namero del 6 los decomisos asegurados y
especificados en la averiguacion previa.

Decomiso tipo.-  (opcional)
Especificar el nombre comun del 6 los objetos decomisados y
especificados en la averiguacion previa.



Llamadas de emergencia

[ J ID

e Numero de folio

e Fecha

e Hora

e Sector y Cuadrante Policial
e Delegacién o comandancia
e Nombre del sector

¢ [ncidente y modalidad
e Calle 1 Domicilio

o Calle2

e Calle3

e Colonia

e Corporaciéon

e Hora del delito

e Hora de recepcion

e Hora de despacho

e Hora de llegada

e Hora de liberacion

e Tiempo de respuesta
¢ Unidad

¢ Mando a cargo

e Resultado

e Municipio

Numero de folio.-
Especificar el numero de folio asignado de forma manual o por
sistema.

Fecha.-
Fecha en que se recibe la llamada.

Incidente reportado.-
Describir el delito, falta administrativa o auxilio reportado y turnado a
alguna corporacion participante, considerando sefialar en los delitos



de robo la variante. Ejemplos: Robo a casa habitacion, Robo a
transelnte, Robo a negocio.

Modalidad.-
Senalar si el delito de robo fue con 6 sin violencia.

Calle 1.-
Indicar la calle 6 domicilio sobre la cual se realizaron los hechos.

Calle 2.-
Indicar la primera calle transversal con la que hace esquina la calle
donde se realizaron los hechos.

Calle 3.-
Indicar la segunda calle transversal en direccion opuesta con la que
hace esquina la calle donde se realizaron los hechos.

Colonia.-
Indicar la colonia 6 fraccionamiento donde se realizaron los hechos.
(Solo describir el nombre. Ejemplo: roma)

Corporacion.-
Especificar la corporacion que atendio la solicitud de auxilio o reporte.

Sector y Cuadrante Policial.-
Registrar el niumero 6 nombre del sector y cuadrante policial donde
ocurren los hechos.

Hora del delito.-
Registrar la hora cuando se cometio el delito.

Hora de recepcion.-
Registrar la hora de recepcion de la llamada.

Hora de despacho.-
Registrar la hora cuando la corporacion despacha la unidad que
atendio el auxilio.



Hora de llegada.-
Registrar la hora de llegada de la unidad al lugar de los hechos o a la
ubicacion del reporte.

Hora de liberacion.-
Registrar la hora cuando la unidad concluye el auxilio.

Tiempo de respuesta.-
Aplicar la férmula para indicar el tiempo de respuesta: Hora de llegada
menos hora de recepcion igual a tiempo de respuesta.

Unidad.-
Especificar la unidad que atiende el auxilio 6 reporte, indicando con
siglas la corporacion a la que pertenece. Ejemplo: PPM 502

Mando a cargo.-
Especificar el nombre del mando a cargo de la unidad que atiende el
auxilio 6 reporte.

Resultado.-

Describir el resultado obtenido en la atencion del auxilio,
especificando nombres de victimas y detenidos, montos, decomisos,
novedades, acciones, corporaciones participantes y asesoria
proporcionada.

Municipio.-
Indicar el nombre comun del municipio de donde se recibio la llamada
de auxilio 0 reporte.

Remisiones y Novedades

e Delito y modalidad

e Fechay hora de hechos
e Callel

o Calle?2

e Calle3

e Colonia



e Monto del dafio o sustraccion  (opcional)

e Nombre de la victima (opcional)
e Numero de detenidos
e Nombre de detenidos (opcional)

¢ Unidad Policial
e Sector y Cuadrante Policial

e Municipio

e Decomiso (opcional)

e Averiguacion Previa (complementario)

e Agencia Ministerial (complementario)

e Distrito Judicial (complementario)
Delito.-

Describir el o los delitos registrados en el parte de novedades
considerando como principal el delito mas grave. En los delitos de
robo especificar la variante. Ejemplos: Robo a casa habitacion, Robo
a transeunte, Robo a negocio.

Modalidad.-
Sefalar si el delito de robo fue con 6 sin violencia.

Fecha de hechos.-
Fecha en que se realizaron los hechos.

Hora de hechos.-
Sefalar la hora en que se realizaron los hechos.

Calle 1.-
Indicar la calle 6 domicilio sobre la cual se realizaron los hechos.

Calle 2.-
Indicar la primera calle transversal con la que hace esquina la calle
donde se realizaron los hechos.

Calle 3.-
Indicar la segunda calle transversal en direccion opuesta con la que
hace esquina la calle donde se realizaron los hechos.



Colonia.-
Indicar la colonia 6 fraccionamiento donde se realizaron los hechos.
(Solo describir el nombre. Ejemplo: roma)

Monto del dafio 6 sustraccion.- (opcional)
Especificar la cuantificacion del dafio 6 de la sustraccion en pesos.
(Omitir signos) Ejemplo: 3,500.00

Nombre de la victima.-  (opcional)
Especificar el nombre de la 0 las victimas. Solo en caso de no contar
con este dato se sefialara Q.R.A.

Numero de detenidos.- (opcional)
Especificar el nimero de detenidos asegurados utilizando numeros
arabigos.

Unidad Policial que interviene.-
Especificar la corporacion y unidad que realiza la intervencion y/o
remision de los detenidos. Ejemplo: PPM 502

Sector y Cuadrante Policial.-
Registrar el niumero 6 nombre del sector y cuadrante policial donde
ocurren los hechos.

Nombre del municipio.-
Indicar el nombre comdn del municipio donde se realizaron los
hechos.

Decomiso cantidad.- (opcional)
Especificar la cantidad en namero del 6 los decomisos asegurados y
especificados en el parte de novedades.

Decomiso tipo.-  (opcional)
Especificar el nombre comun del 6 los objetos decomisados y

especificados en el parte de novedades.

Complementarios: Para el seguimiento de los procesos judiciales.



Averiguacion Previa.-
Numero de averiguacion previa y fecha de inicio

3.2. Homologacién y codificacion

Una vez que la informacibn ha sido revisada y presenta las
caracteristicas solicitadas se sigue con el proceso de homologacion y
codificacion, mismas que se describen a continuacion:

Homologacién

Para tener una base de datos homogénea, tendremos que homologar
las columnas de los registros que ingresemos en la misma; en la
mayoria de los casos las columnas que trataremos son comparativa,
colonia y calle estas contienen informacion que solo si es homogénea
nos sera de utilidad y como no siempre cumple con esta caracteristica,
habremos de hacerlo nosotros utilizando los filtros que nos
proporciona Excel, esto solo se llevara a cabo para las columnas de
colonia y calles.

Nota: Habra casos para los que no sea necesario y ademas columnas
extras en las que tendremos que aplicar el proceso

Se aplica un filtro y se inicia la homogenizacion de colonias y calles, lo
gue se tendra que hacer es buscar todas aquellos registros que sean
iguales pero estén escritos de distintas maneras para después
hacerlos homogéneos y asi tener nuestras columnas con una correcta
informacion.

D E
1 |COLONIA LJCALLE1Y 2 B
_—
11 MURUA N URUA OTE Jﬁ?ES
12 |MURUA Oriente DQS\TORRES A
13 |sTA. CRUZATOYAC GRAL. ANALLA De la misma
1S FATCRUZATOYAC '<éRAL ANAYA manera se
15 |sTa. C.ATOYAC depERaL ara >~ procede con las
16 CH\HUAHéHHHUAHUA ﬁL\GNAC\O ZARAGOZA calles que asi lo
17 [cHIHUARUA M@ ZARAGOZANO 6713 .
18 |ELMIRARGR y 41 Ay BARAGOZA requieran.
COviTmMAD O
19 [MRrADCR \G@L ZERAGOZA )




Codificacion

Para poder generar estadisticas y mapas tematicos de calidad
tendremos que insertar columnas de codificacion, esto solo en el caso
de que la informacion no las contenga, actualmente se incluyen las
siguientes columnas:

e Comparativa

e Clave del delito
e Clave de hora

e Dia de la semana
e Mes

Nota: Se podran anexar tantas columnas como sean Uutiles para
elaborar estadisticas y mapas tematicos.

Después de insertada la columna de comparativa_1 se generalizan
segun los delitos del catalogo.

De la misma manera se insertara la columna de clave de hora en cual
se generalizan los horarios por medio de intervalos de dos horas.

() Q
Delito v Comparativa_1 Ay
ROBO DE DINERO [ OTROS ROBOS
ROBO DE DINERO OTROS ROBOS
ROBO DE OBJETOS OTROS ROBOS
ROBO A NEGOCIO S/V OTROS ROBOS ~
ROBO DE OBJETOS OTROS ROBOS
ROBO DE OBJETOS OTROS ROBOS
ROBO A CASA HABITACION S/V ROBO A CASA HABITACION S/V |
__ ROBOANEGOCIOC/V - ___ ROBOANEGOCIO C/V.
ROBO A NEGOCIO S/V ROBO A NEGOCIO S/V .
ROBO A NEGOCIO S/V ROBO A NEGOCIO S/V De la misma
| ROBO A TRANSEUNTE EN LA VIA PUBLICA | ROBO A TRANSEUNTE manera que se
ROBO A TRANSEUNTE EN LA VIA PUBLICA | ROBO A TRANSEUNTE . . .
ROBO A TRANSEUNTE EN LA VIAPUBLICA | ROBO A TRANSEUNTE hizo el anterior asi
ROBO A TRANSEUNTE EN LA VIAPUBLICA | ROBO A TRANSEUNTE H H
ROBO A TRANSEUNTE EN LA VIA PUBLICA | ROBO A TRANSEUNTE mismo S_e _reaI.I?a
ROBO A TRANSEUNTE EN LA VIA PUBLICA | ROBO A TRANSEUNTE - esta codificacion
ROBO A TRANSEUNTE EN LA VIAPUBLICA | ROBO A TRANSEUNTE en base a un
| ROBOATRANSEUNTEENLAVIAPUBLICA |  ROBOATRANSEUNTE
ROBO A TRANSEUNTE EN LA VIA PUBLICA | ROBO A TRANSEUNTE Caté|ogo de delitos
ROBO A TRANSEUNTE EN LA VIA PUBLICA | ROBO A TRANSEUNTE .
ROBO A TRANSEUNTE EN LA VIA PUBLICA | ROBO A TRANSEUNTE previamente
ROBO A REPARTIDOR C/V ROBO A TRANSEUNTE hecho.
ROBO A TRANSEUNTE EN LA VIA PUBLICA | ROBO A TRANSEUNTE
ROBO A TRANSEUNTE EN LA VIA PUBLICA | ROBO A TRANSEUNTE
ROBO A TRANSEUNTE EN LA VIA PUBLICA | ROBO A TRANSEUNTE
ROBO DE VEHICULO S/V ROBO DE VEHICULO S/V
ROBO DE VEHICULO S/V ROBO DE VEHICULO 5/V
ROBO DE VEHICULO S/V ROBO DE VEHICULO S/V
ROBO DE VEHICULO S/V ROBO DE VEHICULO S/V



| J

HORA_H .[CVE_ HORA
00:00 00:00 A 0159
02:00 02:00 A 0358

De igual forma
que se hizo el

02:30 02:00 A 03:59
05:30 04:00 A 05:59

anterior se lleva

acabo esta
codificacion en
base a un catalogo

0530 04:00 A 05:59
07:03 06:00 A 07:59
0830 (08:00 A 08:59

A

15.00 030040029
10:00 10:00 A 11:549

de horarios.

13:30 12:00 A 13589

Después de haber hecho estos dos sencillos pasos nuestra
informacion esta lista para el siguiente procedimiento.

Nota: Estos pasos se haran con las columnas que nos interese
codificar para efectos estadisticos.

3.3. Andlisis Estadistico

Se entiende por analisis la descomposicion del todo en partes de
modo tal de evaluar cada una para luego integrarlas en la
interpretacion.

Podemos definir al andlisis estadistico es la aplicacion de una
metodologia de pruebas estadisticas previamente establecidas para
concluir un proyecto de investigacion cientifica que puede ser de
indole cientifica, académico, industrial, social, de salud, etc.

El andlisis estadistico consiste en realizar las distintas pruebas de
hipdtesis que se requieren para concluir el proyecto y puede usarse
cuando el estudio requiera describir aspectos o0 caracteristicas
especificas de Ila realidad de modo local o (global.



Tipologia del delito
Eventos Prevenibles

Delitos Prevenibles: Son aquellos delitos que mediante acciones
preventivas se disuaden, estas acciones pueden ser las de materia
policial, por programas o con la participacion directa del ciudadano.

Tipologia del robo

El delito de robo es uno de los delitos con mas variantes, segun las
caracteristicas propias del ilicito se diferencian y clasifican para su
control

Robos (con o sin violencia)
Robo de Vehiculo.- Cuando el vehiculo es robado en su totalidad.

Robo a Casa habitacion.- Cuando el robo se comete dentro de una
casa habitacion y la sustraccion se refiere a pertenencias 0
posesiones incluidas en la casa.

Robo a Negocio.- Cuando el robo se comete dentro de un negocio y la
sustraccion se refiere a pertenencias del propio negocio. (Mercancias,
efectivo, equipos 6 materiales)

Robo a Transeunte.- Cuando el robo se comete a una persona en un
area o zona transitable.

Robo a Repartidor.- Cuando el robo se comete a una persona
responsable de la venta 6 reparticion de productos, y la sustraccion se
refiere a efectivo, mercancias, equipos 6 materiales.

Robo a Dependencias.- Cuando el robo se comete a una dependencia
gubernamental y la sustraccion se refiere a pertenencias propias.
(Equipos 0 materiales)



Robo a escuela.- cuando el robo se comete a una institucion
educativa y la sustraccion se refiera a pertenencias de la propia
escuela. (Equipos, materiales 0 efectivo)

Robo en Hotel.- Cuando el robo se comete a una persona hospedada
en un hotel y la sustraccion se refiera a pertenencias de la persona
dentro del hotel. (Equipo, ropa 6 efectivo)

Robo en Transporte Publico.- Cuando el robo se comete a una
persona en el interior de un transporte publico y la sustraccion se
refiere a pertenencias de la persona. (Efectivo 6 alhajas)

Robo de Accesorios.- Cuando el robo se comete a un vehiculo y la
sustraccion se refiere a los accesorios propios del vehiculo. (Equipo
de audio, aire, espejos, faros, rines, tapones, llanta de refaccion,
herramientas o placas)



4. Mapinfo

4.1. Caracteristicas de Mapinfo
Caracteristicas

Mapinfo es una de las mas completas herramientas de sistemas de
informacion geografica que permite realizar analisis geogréficos
complejos como zonificar, conectarse con bases de datos remotas,
arrastrar e insertar objetos de mapa en otras aplicaciones, crear
mapas tematicos.

Menu Inicio
x
~ Inicio de la sesién
nicio ses ry—
* Restaurar la sesidn anterior
Cancelas

" Abyir el (ltimo entomo de trabajo:
RM_MALC. wor Syuda
" Abeir un entomo de trabajo

" Abiir una tabla

Aqui se puede elegir como se quiere empezar la sesion. Este cuadro
de dialogo se muestra cada vez que se inicia Maplinfo.

Si se ha trabajado antes con Maplnfo, se puede volver a la sesion
anterior eligiendo Restaurar la sesion anterior o Abrir el dltimo entorno
de trabajo Abrir el ultimo entorno de trabajo.

Si es la primera vez que se entra en Maplinfo, elegir para empezar
Abrir una tabla Abrir tabla. Desaparecera el cuadro de dialogo y se
mostrara el siguiente cuadro de dialogo.



ETET
Buscaren: [ 01 ENERO x| B cFE-
ICOMISARIAS T ACC_030106_F B ACC_060106_120106_F [
B ACC 010106 B2 acc_oioi08 B2 acc_osolos_F i
F2 acc_oio10s_F B ACC 040106_F B ACC_070108 E
B ACC 020106 B2 acc_osoios B2 acc_o7oi06_F i
F2 acc_ozo10s_F B ACC 050106 F B ACC_080108 E
2 ACC_ 030106 = ACC 060106 L ACC_ 080106 F i
1| | 0
Mombre: |l | Abiir |
Tipo: | Mapinio [tab) x| Cancelar |

_ Ao |

Vista prefesida: ftomdica 7|

4.2. Conceptos generales
Tablas

Para utilizar Mapinfo se necesitan archivos que contengan los
registros y los mapas del usuario. Mapinfo organiza toda la
informacion, tanto textual como gréafica, en forma de tablas. Cada tabla
es un grupo de archivos de Maplnfo que constituye o un archivo de
mapa o un archivo de base de datos.

Una tabla esta formada como minimo por dos archivos distintos.

TABLA 1KB Archivo DAT
FRTABLA { KB MapInfo Table
TABLA.ID OKB Archivo ID
TABLA, MAP 1KE  Archivo MAP

Archivo .Tab: Describe la estructura de la tabla.

Archivo .Dat: Estos archivos contienen datos tabulares. Los datos
pueden ser objetos gréficos.

Archivo .Map: Este archivo describe los objetos gréficos.

Archivo .ld: Este archivo es una referencia cruzada que une los datos
con los objetos.



Espacio de Trabajo

Si se trabaja con las mismas tablas una y otra vez, con los entornos de
trabajo de Mapinfo, se puede automatizar este proceso de modo que
se puede centrar en la creacion de mapas y el andlisis de datos mas
pronto.

Normalmente utilizard& muchas tablas y ventanas distintas. Mapinfo
utiliza los entornos de trabajo para guardar la configuracion de trabajo
de sesion a sesion.

Los entornos de trabajo evitan que haya que empezar a juntar todas
las piezas de la primitiva configuracion desde cero. Asi, no tendra que
reabrir tablas, volver a crear mapas o0 presentaciones modificar el
tamafio de las ventanas, o cualquier otra cosa como duplicar lo que ya
tenia.

El entorno de trabajo es una lista de todas y ventanas que se estan
utilizando, guardada en un archivo de extension .wor. El entorno de
trabajo sigue la pista de los siguientes elementos:

e Ventanas mapa, listado, grafico y presentacién, incluyendo
tamafio y posicion en pantalla.

e Tablas de consulta creadas utilizando las instrucciones de
Seleccionar o Seleccion SQL.

e Mapas tematicos

¢ Ventanas de leyenda

e Objetos descriptivos

e Etiquetas

e Estilos de fuentes, simbolos, lineas y rellenos utilizados para
mostrar objetos.



4.3.  Geocodificacion
4.3.1.Concepto de Geocodificacion
Geocodificacion (GEOCODING)
Proceso por el que se asignan localizaciones geograficas a los

objetos. Operaciones de asignacion de geocddigos a los datos que
definen las entidades representadas por los elementos de un mapa.

Geocoddigo (GEOCODE)
Identificador que se asigha a los elementos de un mapa, asi como a
los registros de la base de datos que contiene los atributos que

describen las entidades representadas. Es sin6bnimo de
“"identificadores de posicion®”.

4.3.2.Control de capas

En este apartado detallaremos el uso del boton “Ver”y “Etiquetas”

x
Capa = &%
Capa descriptiva F TN DO Aceptar |
ACUMULADO_ENERC_JULIO_20f vl il =l
VMR Cancelar
Yer..
Etiquetas...
[ Capas | Reardenar | '_‘
.&gregar...l Cluitar | | B ajar | Aguda |

El control de capas, consta basicamente de una ventana en la que se
visualizan las capas que contiene nuestro mapa y en la cual se
pueden:

“Visualizar” =, permite hacer visible o invisible la capa para la cual
seleccionemos esta propiedad y no es necesario eliminarla del mapa
para perder la vista de ella.



“Editar” ¢, cuando activamos este cuadro podemos modificar nuestra
tabla desde la vista del mapa y solo se puede tener en modo de
edicién una tabla a la vez.

“Tocar” *, para algunos casos sera util no poder tocar los objetos de
alguna capa especifica, si dejamos inactivo este cuadro la capa pierde
la propiedad de seleccion.

‘Etiquetar” &, una de nuestras herramientas mas utiles, permite
visualizar la etiqueta que previamente se ha disefiado en Etiqueta.

Tenemos en la parte inferior el menu “Capas” que nos permite
adicionar una nueva capa con “Agregar...” y eliminar una capa con
“Quitar”, ademas el menu “Reordenar” nos permite ordenar las capas,
subirlas con “Subir” y bajarlas de nivel con “Bajar’.

Los botones a la derecha:

“Ver...” nos permite modificar la vista de la tabla. Si tuviera una tabla
de calles “Nom loc _c” que al abrirla nos da esta vista.

7 wgﬁuuvﬁjuuugﬂ“ TSSO
e
U@N i %ﬂﬂﬁﬂéﬁc

UQBUDD Nz
= y =
e XH D

Si se requiere configurar con otro tipo de vista, en cuanto a los colores
de presentacion. El boton de “Ver” nos muestra una pantalla en la
podemos cambiar el color y disefio de los puntos (Simbolo), lineas y
poligonos de acuerdo a nuestras necesidades.



Después de la configuracion nuestra tabla se vera de la siguiente
manera, asi cada capa puede cambiar de apariencia con este boton.

ZZ %%@%% Zgggﬁ%%%%%gﬁg %
% Wi %ggggg ﬁggf

%ﬁﬁ% [
% Z%gg i

%%%%%ﬁ%% %gg

“Etiqueta...” permite modificar la etiqueta de los objetos de una tabla,
recordemos que para visualizar la etiqueta debemos activar en la
ventana de las tablas el cuadro respectivo.

§
§®
@
e §
Nﬁ:ﬁ%
N&@Mg

Supongamos una tabla de colonias “Nom_loc col’, esta al abrirla no
muestra ninguna etiqueta y se ve de la siguiente manera:

/
/



Pero si activamos la etiqueta y la configuramos con ‘“Etiqueta”
tenemos:

X . T 7
X
Etiquetar con: I Ewpresion... j m =
o E scribir una expresion:
—Apariencia
_ _ Fecha_Delito+Chr${13)+CODIFICACION ||:cmnas Iil
& Activado " Desactivado ¥ Pemitir duplicados +Chr${13)+Hora_Delito
' : |Elpetadures |:I
VEIGTE EITT [ Permitir solapados
Wiy, 2o | oo . uncione:
! 000 ) r Etiquetar segmentos F *
&, eaor |1U[| 0o K Namero més.: I Aceptar I Cancelar | Veificar | Ayuda |
~ Estilos ~ Pasicién —
Posicidn de la etiqueta B
| o i
¢ m -
Lineas en etiquetas -—I J I’_
+ + + 2,
" Ninguna -—I ;I —-I -
" Simple >< ¥ Rotar segin el sentido de la linea X
- ]
& Flecha Separacion; |2 medios espacios BL
) —
Aceptar | Cancelar | Apuda | F/ W .&5 - . - . r
GREEE. 3 A

“Etiquetar con” nos permite personalizar la informacién que contiene la
etiqueta.

“Activado” con ella hacemos visible o invisible la etiqueta, utilizar los
zoom para visualizarla y de que forma queremos verlas (encimadas o

con duplicados).

“Estilos” con esta instruccion podemos cambiar la fuente de la etiqueta
y personalizar la linea que la une con su objeto.

“Posicion” permite ubicar la etiqueta con respecto al centro del objeto.
4.3.3.Busqueda y Consulta

Dentro del mend Consulta, encontramos diferentes tipos de

bdsquedas y consultas las mas comunes son Buscar y Seleccién SQL,

estas se describen a continuacion.

Buscar

La primera es una busqueda que encontramos en Consulta- Buscar o
Ctrl-F



#”MapiInfo Professional - [ACUMULADO_ENERD_JULTO_2005_ROB,_17007MZ0001: mapa]

Eﬁr:hivu Edicion  Herramientas Objetos | Conmsulta Tabla Opciones Mapa Yentana Ayuda
=l _I }_lh @) _I [ Seleccionar...
Seleccitn 5QL. ..
* | ~ | [ | = | [ | @ | ] | . | A| [_ Seleccionar todo desde ACUMULADO_ENERO_IULIO_2005_ROB

Quitar |a seleccion Chrl+w

Buscar... Crrl+B
Encantrar la seleccidn

Calcular estadisticas...

Esta nos enviara al lugar que estamos buscando y marcara el objeto
con una chinche que podemos personalizar, lo primero que debemos

de hacer es personalizar la consulta.
O x

Buscar en latabla: | IENFTYD]]

objetos en la columna: | mza —I

Opcional
Afinar con la tabla: ‘nmguna ﬂ

Usar la columna de nombre de regidn: | ninguna ]

Sefialar con el simbolo: ﬁl
Aeptar | Cancelar | Auda

Aqui se requiere la configuracion de la tabla en la cual queremos
hacer la consulta, el campo sobre el que se va a buscar y ademas el
tipo de simbolo con el cual marcaremos el objeto que esta buscando.

Después de esto la pantalla que tendremos sera la siguiente:
[ruscar £

mza I‘—

Introducir &l nombre del objeto a buscar,

-

F\sdalmlr

Aceptar I Cance\all Ayuds |

Y aqui escribiremos el texto que estamos buscando y esta nos arrojara
todos los textos iguales o bien los semejantes que encuentre en la
lista de la base de datos.

Consulta

La segunda es una seleccion que nos marca todos los objetos que
contengan dentro de su informacion el texto que buscamos. Esta la
encontramos en el menu Consulta- Seleccion SQL



#®MaplInfo Professional - [ACUMULADO_ENERD_JULIO_2005_ROB,_17007MZ0001: mapa]
&Archivu Edicidn  Herramientas Objetos | Consulka Tabla Opciones Mapa Wenktana Ayuda

0 Iz’;lrgl@l %llﬁililg Seleccionar...

Seleccion 54L...

Seleccionar todo desde ACUMULADO_ENERD_JULIO_2005_ROB

" Quitar la seleccidn ChrW
Buscar... Chrl+B
Encontrar la seleccidn
Calcular estadisticas...
Seleccién de sintaxis SQL x|
Columnas: " ITablas Iil
Il:c1umnas :I
Delastables:  |_17007COL000T [Operac g
Con la condicién.  [InSu{1 COLONIA"LOM&S DE [agegsdo: 2]
CORTEZ'Y I—EI
Funciones
Agupat por: |
Ordenarpor. | Guerdar consula
A la tabla denominada: |Selection
I Cargar consulta I
¥ Mostiar esullados

En esta consulta especificaremos primero la tabla en la cual se
realizara la seleccion, esto se hace en el campo “De las tablas’,
después en “Con la condicion” se colocara una funcion “INSTR()” y los
parametros de esta son 3 e iran separados por comas. El primero
indica el numero de registro del que iniciara la busqueda, el segundo
hace referencia al campo sobre el cual ejecuta la consulta y el tercero
es lo que estamos buscando esta Ultima ira entrecomillada. El texto
completo se debe ver asi: INSTR(1,COLONIA,”LOMAS DE CORTES’).

Ahora esta configurada y al presionar OK marcara todo objeto dentro
de la tabla que contenga dentro de sus registros la palabra “LOMAS
DE CORTES”.



4.3.4.Geocodificar

Geocodificar es localizar la referencia geogréafica de un evento u objeto
dentro en un mapa cartografico.

Para geocodificar la informacion ya sea de averiguaciones previas,
remisiones o cualquier otra, debemos en base al archivo Excel obtener
un listado impreso que nos permita guiarnos en este proceso.

El primer paso serd generar el listado de los eventos, para esto
debemos desplegar el ID y las columnas de Colonia y Calles, para
después mandarlos a impresion, ya que tengamos los listados de los
eventos, abriremos el software MAPINFO. Este es un sistema de
informacion geografica que nos permite darle a la informacion una
ubicacién geografica dentro de un mapa, para después poder realizar
analisis con esta informacion.

Para abrir MAPINFO tenemos al icono de acceso directo, al

fMapInfo

jiE=am dar doble clic tendremos la pantalla de inicio.

Las tabas que podremos utilizar son las siguientes:

e Nom _loc_c = cuadras

e Nom_loc_col = colonias

e Nom_loc_n = nombres

e Nom_loc_cp = calles principales
e Nom_loc_v=vectores

e Nom loc_h

Asi se vera el mapa con todas estas tablas
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Pero las tablas que seleccionaremos para la geocodificacion solo
seran:

e Nom loc c
Nom_loc_col
Nom_loc_n

e Nom_loc_cp (Opcional)

Y nuestro mapa se vera de la siguiente manera:

cones apa
%2

o njem@Alo] ] ] sel~ml A

swlylnlulE] @lalaly NEEE T EEEEEE]
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Ahora solo nos falta crear una nueva tabla que nos permita guardar la
informacion que vamos a capturar de los delitos o incidencias.

Para crear esta tabla nos remitimos al menu Archivo-Nueva tabla

1apInfo Professional - [AZC_n AZC_v,AZC_col AZC_c: mapa]

Archivo Edicdon Herramientas Objetos Consulta Tabla Opdones Mapa Wentana
Mueva tabla. .. Chri+M |m| ~?|
. _-...-..,,.. *l“?l‘!lﬁl
= =2|=] 2
o oy
& i r

5
&

#|%| o

E inmediatamente nos aparece la siguiente pantalla en la que
podemos elegir si la tabla sera un listado, un mapa nuevo, o un mapa
gue se adhiera al mapa actual, la opcion sera adherir al mapa actual.

x
Crear una nueva tabla v
1ear...
[~ Abiit un listado
[V Ahbiit un mapa Cancelar
[™ Agregar al mapa activo
Apuda

Paso seguido nos aparece una pantalla que nos permitira configurar la
estructura de la tabla, la estructura sera solamente un campo que
llamaremos ID y de tipo Entero.

q
Campos Tipo de campo indice
T
_ poegucanpo | ¢
Quitar campo
~ Informacién de los campos
Mombre: [ID I | Tatiriepresentable
Teo I | Proyeccid
Ciea. | Concel | Apuda |

Al presionar el botéon Crear... aparecera la ultima pantalla en la
requiere el nombre y direccion donde se guardara la tabla nueva.



Guardar en: I_}Azcapotzalco j - ¥ E3-
B [ Eazc ot
FRLAZC_INSTAL_VIA R azc_UH
FRA7C_CCOMERCIALES  [eAZC_METRO Bnzc_v
R 420 _cal fRazc_n B2 c_TERR_aZC
E%nzc_cp E!EaZCJ:n
FRA7C_EDOFZA_260403 Az s
Mombre:  [ZACATECAS| BERkD |
Tipo: [ Mapinto [".tab) =] Cancelar |

Apuda |

Normalmente la tabla lleva el nombre de la localidad seguido del
periodo o dia que comprende la informacidén que se va a geocodificar.
Nom_loc_fecha.

En este momento estamos listos para geocodificar nuestra informacion
y empezaremos a buscar la direccién de nuestro primer evento para
colocar una chinche o punto en el lugar de los hechos, después
capturaremos en numero de ID que le corresponde.

La herramienta que se utiliza para poner los puntos es la siguiente: by

Y para ver la informacién de un punto y capturar el ID del evento es:

il

Uno a uno se generan los puntos, buscando primero la direccion.

En este momento con las herramientas que tenemos podemos
empezar a geocodificar la informacién que tengamos.

Por ejemplo Ignacio Zaragoza y Castilla, primero hacemos las
busquedas para encontrar el lugar geografico del evento.
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Colocamos el punto y luego en la caja Info Tool capturamos el nimero
de ID

--""--..___‘_ ".-"""'-_ i !
T D 459 =

ROBOS |

Asi sucesivamente hasta terminar con toda la informacién que
necesitemos geocodificar.



Después de terminada nuestra tabla, tendremos que hacer un
procedimiento para adjuntar la informacion que tenemos en Excel a
nuestra tabla que solo tiene los puntos y el ID.

4.3.5.Adjuntar datos

Para adjuntar la informacion de Excel a nuestra tabla recién terminada
de MAPINFO seguiremos sencillos 5 pasos.

Primer paso

Lo primero que tenemos que hacer para trasladar nuestra informacion
de Excel a MAPINFO serda abrir el archivo de la informacion en Excel,
nos vamos al menu Archivo-Guardar como y este lo guardaremos con
el mismo nombre pero el tipo de archivo debe ser “CSV (Delimitado
por comas)”, al dar Guardar nos enviara dos mensajes de advertencia
en los dos casos responderemos OK (No perderemos informacion en
ninguno de los casos), ya que se ha guardado se cierra para no tener
problemas al abrirlo en MAPINFO.

20

Guardaren: | PG) x| @ - 3@ X Ly 3 - Herramientas -

y
£

Mis documentos
recientes

4

Escritorio
Mis documentos

i PC

‘:ﬁ Mombre de archivo: [pG)_ENE_SEP_JIUTEPEC_ROBOS_2005 [ Guardar

Cancelar

Mis sitios de-red  Gardar como tipo: [CSV {delimitado por comas)

[Texto Unicode

Interior de ROBO EN INTERIOR DHLibro de Microsoft Excel 5.0/95
1 Violenci ROBO GENERICO Libro de Microsoft Excel 9- Excel 2003 v 5.0/95

05 WIERNES

CSY {delimitado por comas) 05 VIERNES

‘ehiculo R ROBO A WVEHICULO RBHoja de calculo de Microsoft Excel 4.0 05 VIERNES
DARN CEMEDIEA Hoja de calculo de Microsoft Excel 3.0 Thos nnnaen

| o fel L

Segundo paso



20
Buscar en: |_}PGJ L‘ ol e
TR PGI_ENE_1SOCT_JILTEPEC_ROBOS_2005_REVISADA_F_1

{PGI_ENE_1SOCT_JIUTEPEC_ROBOS_2005_REVISADA_F_MANUAL

Mombre: IPGJ_ENE_‘I SOCT_JIUTEPEC_ROBOS_2005_REVISADA_ Abrir I

Tipo: I Maplnfo [*.tab) LI Cancelar |
Ayuda |

ista preferida; IAutoméliCa 'l

Para hacer este paso debemos de cerrar todas las tablas de
informacion que tengamos abiertas en MAPINFO, después tendremos
qgue abrir la tabla de informacion que acabamos de crear con los
puntos de incidencia, para hacer referencia a esta le llamaremos
“Tabla de punteo”.

10
Buscar erc [._;PGJ j = @ e -

PGI_ENE_ISOCT_JUTEPEC_ROBOS_2005_REVISADA_F_L
@PGJ_ENE_l50CT_JIUTEPEC_ROBOS_ZUDS_REVISADH_F_MHNUAL

Nerbre: | Abi |
Tipa: JMapInfo[",tab] El Cancalar |

Ayuda |

Vista preferid | ojus 1.2:3 (k] " ks k3" wkd]
Microsoft Excel (" 4]

Después abriremos la tabla que contiene la informacién ahora en
formato CSV a esta la llamaremos “Tabla de datos”, para abrirla nos
vamos al menu Archivo- Abrir tabla pero cambiaremos el tipo de
archivo por Delimitado ASCII (*.txt)

Ademas en el campo de nombre del archivo se escribird *.CSV y
daremos abrir para despliegue los archivos que corresponden al
formato delimitado por comas, se selecciona el archivo y damos abrir.



Informacidn del formato ASCI x|

Drelirnitador -

" Tabulador = Ot I_

Péagina de cadigos:
|windows US &'w. Europe ["8MSI") =

¥ Usar la primera fila como titulos de columnas

Aceptar I Cancelar Apuda I

Después de esto nos aparece una pantalla que nos solicita el formato
gue tiene nuestro archivo, esta se configura de la siguiente manera.
En Delimitador se activa Otro y en automatico aparece [, ] y se activa
la casilla de Usar la primera casilla como titulo de columna. Y al dar
Aceptar se abre la tabla.

Ahora ya tenemos abiertas la tabla de datos y la tabla de punteo.

Tercer Paso

Se hace una consulta Seleccion SQL, para crear una tabla nueva a
partir de las tablas de punteo y datos.

Abrimos nuestra consulta Seleccion SQL...

_JIUTEPEC_ROBOS_2: mapa]

Consulta Tabla  Opciones  Mapa  Wentana  Ayuda

Seleccionar, ..

Seleccidn SQL...

Seleccionar todo desde PGI_EME_150CT_JIUTEPEC_ROBOS_2
Guitar la seleccion Chr|

Buscar... Ctrl+E
Encontrar|a seleccitn

Calcular estadisticas. ..,

En “De las tablas” iran las dos tablas que tenemos abiertas las
podemos adicionar del menu Tabla que tenemos a la derecha como lo
muestra la imagen.




X

Colurnas: " | Tablas EI
Columnas: - [Tablas [=]
Columinas :I ":"'—E

mnas
De las tablas: | Operadores E Operadores :I
—_— De las tablas: |GJ_ENE_SEP_JIUTEPEC_ROBOS_200 |-P

Con la condicién: Agregados ] Conlacondicére | | |Aowegados :I
Funciones :I Hu Fundiones :I

Agrupar por Agrupar por. |—
Ordenar por. Guaidar consulta Drdenar por: Guardar consulta

A latabla denominada: |Selection Alatabla denominada: [Selection
Cargar consulta Cargar consulta

[V Mostra resultados ¥ Mostiar resultados

Aceptat I Cam:u\erl Limpiar | Yerificar | Apuda | ot I w"l Eineis] | LELED | LI |

X

Y la condicion que cumplira sera que los ID’s sean iguales, del menu
Columnas podemos obtener las columnas de ambos /ID’s y en medio

llevara un igual.

X x|
[Tata m Columnas: g [T 2]
Columnas :
[PGJ_ENE_150CT JIUTEPEC ROBOS 210 . Operadores :
Daks 1 ENE_SEP JIUTEPEC.ADB05. 200 [PBJ_ENE TA0CT JUTEFEC FIOB05 20 7 Delastablas  [GJ_ENE_SEP_JIUTEPEC_ROBOS_200
e SALSEE — - |PAJ_ENE_SEP_JIUTEPEC_ROBOS_200ID . agregados :
oty  |Po/ENE SEF U TEPECROB0S 200 Hurickio Conlsconii[PG1 ENE_1E0CT JUTEFEC. 0805
IPGJ_ENE_SEP_JIUTEPEC_ROBOS_200Descripcion_Modaidad PGJ_ENE_SEP_JIUTEPEC_ROBOS_20 |Funciones :
IPGJ_ENE_SEP_JIUTEPEC_ROBOS_200CODIFICACION oo
IPGJ_ENE_SEP_JIUTEPEC_ROBOS_200 Aveiguseion
IPGJ_ENE_SEP_JIUTEPEC_ROBOS_200 Fesha_Deruncia Agupar por
Agupa por IPGJ_ENE_SEP_JIUTEPEC_ROBOS_200Hora_Denuncia
q — [PG_ENE_SEP_JIUTEPEC_ROBOS_200Fecha Deito Ordenas por Guardar consula|
denal por. Guaidal cansulta A latabls denominada: [Selection &
Alatabladenoninads [Selection m Mm‘a
Cargar consulta ¥ Mostar resultados
[V Mostiar resubtados
boopla | Carcelar | Ligia | Verlicar | Awda |
Acepla | Cancel | Lingia | veilcar | Awda

En este momento nos despliega la consulta que realizamos.

Cuarto Paso

La consulta que se realizo en el paso anterior la vamos a salvar, el
nombre de la nueva tabla sera
‘PGJ ENE _SEP JIUTEPEC ROBOS 20057 esta se guarda desde el
menu Archivo- Guardar copia como as, en la siguiente pantalla
seleccionaremos el Consulta o bien el que corresponda a nuestra
consulta y por ultimo le asignaremos el nombre y guardamos.
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[E3

i Guardar copia como

Hychivo Edicidn  Herramientas Objetos Consuta Tabla Opeones Listado Vent
PG)_EWE _ISOCT_JIUTEPEC_ROBOS_2005_REVISADA_F_L

Hugvatabls.., Ct+h Guatdat |a tabla: [A2PG)_ENE_ISOCT JIUTEFEC_ROBOS_2005_REVISADA_F_MARUAL
[Epe)_ENE SEP _IIUTEPEC_ROBOS_2005.cov

Abrir tabla,, . Ctrl+d I
P ENE 150CT JIUTEPEC ROBOS
Hiniarii . e | QI FGJ ENE _SEFP JIUTEPEC ROBOS 21 |
Cerrartabl.. Y
Cerrartodo Cancelxr
1 Nombre:
1 Tipo:
uarda |

[SOCT_JIUTEPEC_ROBOS_2005_REVISADA_H

PG)_ENE_IS0CT_JIUTEPEC_ROBOS_2005_REVISADA_4.
PGI_ENE_LSOCT_JIUTEPEC_ROBOS_2005 REVISADA_
PG)_ENE_ISOCT_JIUTEPEC_ROBOS_2005 REVISADA_
PGI_ENE_LSOCT_JIUTEPEC_ROBOS_2005 REVISADA
PGI_ENE_ISOCT_JIUTEPEC_ROBOS_2005_ REVISADA_
PGI_EHE_150CT_JIUTEPEC_ROBOS_2005_ REVISADA_ |
PG ENE_1SOCT JIUTEPEC ROBOS 2005 REVISADA

|

il

Ahora tenemos la nueva tabla seguimos con el ultimo paso.



Quinto paso

Se abre la nueva tabla y se le da mantenimiento desde el menu Tabla-
Mantenimiento de tabla- Modificar estructura, seleccionamos la tabla
final “PGJ_ENE_SEP JIUTEPEC ROBOS 2005 F”

¥er o modificar la estructura de tabla x|
er o modificar la tabla:
PGJ_ENE_150CT JIUTEFEC ROBOS m
PGJ_EME_SEP_JIUTEPEC_RDBOS_20( -
[Et]]
RN
viclencia [ROBOACAT  Cambiar el nombre de la tabla...
sia |roBODE vE  Empaquetar tabla...

En esta nueva ventana nos permite modificar directamente la
estructura de la tabla, lo que haremos serd borrar el ID_2 que se
generod a partir de la consulta, lo seleccionamos y damos clic una vez
en el botén “Quitar campo”, si damos clic mas de una vez borraremos
mas de un campo y podemos perder informacion importante.

Maodificar la estructura de una tabla x|
Modificar la estructura de una tabla x|

Campos Tipo de campo indice .

= Campos Tipo de campo indice

-
: ] Entero M -

[~ j Subir Bajar —
piricon N Moo N O g
Descripcion_Modalid Caracter(47) - Agregar campo escripcion_todal 28] ": Agiegar campa
CODIFICACION Carcter 28] r z )

. . N Quitar campo dyeriguacion Caracter(18) r

[Averiguacion Caracter18) [ LI Il LI

“:> Fecha Deruncia  Cardcle10)
[ Informacién de los campos Informacién de los campos

Nombre: I [¥ Tabla representable [ 1 uinicipic [V Tabla representable
Tio:  [Entero pequerio | P Tipo: | Cardcter = Propeccién.
Ancho: |8
boeptar | Canceler | Ayuda | hoeplar | Cancelar | Apda |

Damos “Aceptar” y ahora tenemos la tabla Final (con punteo y datos) y
sin campos repetidos.

METODO DE GEOCODIFICACION MANUAL.



Primer paso

Lo primero que tenemos que hacer es trasladar nuestra informacion de
Excel a MAPINFO sera abrir el archivo de la informacién en Excel, nos
vamos al menu Archivo-Guardar como y este lo guardaremos con el
mismo nombre pero el tipo de archivo debe ser “CSV (Delimitado por
comas)”, al dar Guardar nos enviara dos mensajes de advertencia en
los dos casos responderemos OK (No perderemos informacién en
ninguno de los casos), ya que se ha guardado se cierra para no tener
problemas al abrirlo en MAPINFO.

21x]
Guardaren: | PG) 7| @ -3 &Q ¥ (L 3]~ Herramientas -
' 3

£

Mis documentos
recientes

Escritorio

&
£ @ L
b

Mombre de archivo: [PGJ_ENE_SEP_JIUTEPEc_Roeos_zoos ;[ [ Guardar
Mis sitios de red G, v dar como kipo: [L’_S\ur ({delimitado por comas) - Cancelar
L {Texto Unicode =
Interior de ROBO EM INTERIOR DELibro de Microsoft Excel 5.0/95 05 VIERNES
1 ViolencizROBO GENERICO B ot e S LS )05 VIERNES
‘ehiculo R ROBO A VEHICULO REHoja de calculo de Microsoft Excel 4.0 05 VIERNES
DARM CEMEDIC A Hoja de calculo de Microsoft Excel 3.0 T hoe moBAIC

SEGUNDO PASO

Prepare su espacio de trabajo que contenga las tablas calles,
manzanas, colonias (mapa de referencia) que utilizara para la
geocodificacion de su informacion.



aplnfo Professional

#0 Edicidn  Herramientas Objetos Consulta  Tabla Opoones Mapa  Wentana  Ayod

==l el ¢ea | oo 2]

s R R I ™ | @|al@|my| il &3] =Ff|c=] I
~|> > o|m@ Al o] w22 e A

E_CORDOBA_ENE_DIC_2006_ROBO,... colonias Mapa =]
S, = * i

TERCER PASO

Abrir la tabla que contiene la informacion ahora en formato CSV a
esta la llamaremos “Tabla de datos”, para abrirla nos vamos al menu

Archivo- Abrir tabla pero cambiaremos el tipo de archivo por
Delimitado ASCII (*.txt)

20
Buseaen: [ 1) PGl =

5 pG)_ENE_SEP_JILTEPEC_ROBOS_2005

Tipo: Archivo de valores separados por comas de Microsoft Office Excel
Fecha de modificacion; 01022006 06:30 p.m.
Tamaffo: 84,1 KB

Nombre:  [PGJ_ENE_SEF_JITEPEC_ROBOS_2005 Abit I

Tipo: IASE\I defimitada [* tat] Z| Cancelar
i Aypuda

Vista preferida: Automatica hd

Ademas en el campo de nombre del archivo se escribirh *.CSV y
daremos abrir para que despliegue los archivos que corresponde en el
formato delimitado por comas, se selecciona el archivo y damos abrir.



Informacién del formato ASC x|

Drelirnitador -

" Tabuladaor & Otroe I_

Pagina de cadigos:

|Windows US &W. Europe ["&NSI") |

™ Usar la primera fila como titulos de columnas

Aceptar I Cancelar Apuda I

Después de esto nos aparece una pantalla que nos solicita el formato
gue tiene nuestro archivo, esta se configura de la siguiente manera.
En Delimitador se activa Otro y en automatico aparece [, ] y se activa
la casilla de Usar la primera casilla como titulo de columna. Y al dar
Aceptar se abre la tabla, afiadirla al mapa actual.

Ahora ya tenemos abiertas la tabla de datos.
Nos vamos al mend tabla y seleccionamos la tabla de datos que
trasladamos de Excel a mapinfo y hacemos clic en de estructura tabla.

#* MaplInfo Professional - [calles1 colonias ,manzanasc Mapal

Enrchivo Edicion  Herramientas Objetos  Consulta WEEEN Opciones Mapa Wentana Ayuda
0 |D"¥||@| |@ ||E| ﬂ Actualizar.columna...
Agregar filas a tabla...

HAL | X |~| | | | @|Q|®|& Geocodificar...

s Ine[o[m@[A[ [ | G

TR ::'!-\NWI Combinar objetos por columna. ..
Area de influencia. ..

Cl

Irnporkar,..
Exportar,..

Mankenimisnto Estructura de la tabla...
Eliminar tabla. ..
Cambiar nombre de la tabla...

Empaquetar tabla..,



Nos aparece la siguiente ventana de dialogo donde seleccionamos la
tabla que contiene la informacion que pretendemos geocodificar y
hacemos clic para que nos muestre su estructura.

Yer o modificar la estructura de una tabla @

Wer o maodificar la tabla:

Manzanasc Aceptar

calles
colonias
P LORDDBA, ENE DIC 2005 Fop Pkl

Syuda

Modificar la estructura de tabla r‘5_<|
Campos Tipo Indexado
W
IMNVESTIGACION_MI Caracter(13] O=
FECHA_IMICIO Caracter(10] [1=
MES Carcter(10) [
FECHA_HECHOS Caracter(10] [
Dla_HECHOS Caracter3) r hd

[v Tabla reprezentable Froveccian...
Aceptar | Cancelar | Ayuda |

Enseguida seleccionamos el campo ID y rellenamos la casilla de
indexado y donde dice tabla representable y damos aceptar.

Vamos a control de capas y agregamos la tabla que contiene nuestra
informacion y la ponemos editable y damos aceptar.



™ 0, =1 D0 el 1]

N Control de capas

X|

Capa: E é_ _IF
Capa descriptiva F IO Aceptar
_P [ I
colonias FVFEF Cancelar
ManzZanasc MW

b ostrar...

Etiqueta...
Capas Blemieloner Yinculo directo... b

.&gregar| [(uitar | | B ajar | Ayuda |

MAGOMN

Manzanasc Agregar
calles1
coloniaz Cancelar
30040acoa

PGJE CORDOBA EME DIC 2006 RO

Apuda

| st

PR o e -

Control de capas g|
=L %
FOCE
VMFFETC
FTFF Cancelar
VWM
VM Mastrar...
Etiqueta...
Bemee Beordenar YWinculo directa...
Agregar | Cuitar | | Bajar | Ayuda |

Del menu ventana, elija mosaico.



~ MapInfo Professional - [manzanasc Mapa]

E_gnrchiuo Edicidn  Herramientas Objetos Consulka  Tabla  Opciones  Mapa
D||m o]l 8] el | B|E|mE= |
""" | || 0| | ] @le|@ey] il |28 &
I Y iy [ o ] N ] O 6§ SIS

-

s

ventana

Avuda

Mueva ventana de listado

Mueva ventana de mapa

Mueva ventana de grafica...
Mueva ventana de presentacion.. .
Mueva ventana de zonificacion. ..

Redibujar ventana

Masaico

Cascada

Organizar icanos

v 1. manzanasc Mapa

F2
F3
F4
Fs

Ctrl+D
Mayis+F4
Mays+FS

Ahora vera las ventanas del mapa (espacio de trabajo) y el listado
gue contiene la informaciéon a geocodificar adyacentes en la pantalla.

#7 MapInfo Professional

Archivo Edicidn  Herramientas Objetos Consulka Tabla ©Opciones Mapa Yentana Ayuda

D= o|0] & w4 o == === v
Dy ml& o] om0 @lel@ls] il 48] #le 8] =] =] 20|
[~ oo m@A]C] ] ] 8]~ e A

GJE_CORDOBA_ENE_DIC_

ol

Oooooooodndfooooodoognaooogn

-

|
B=1E3]~
[cwpap Jac+!

[pomiciLio |coLoma

CONOCIDO COLONA, AGRICOLA, AGRICOLA CORDOB | CO—
AWENDA 25 CALLE 21 ¥ 23 AGLILLON GLZMAN CORDOB | CC
WZ820LT 8 ANTORCHISTA CORDOR | CC
MZ&17LT 21 ANTORCHISTA CORDOB | oC
WZ&30LT6 ANTORCHISTA CORDOB | CC
MZ8 21T 35ECC. B ANTORCHISTA CORDOB | CC
CAMING 2 TLACOTENGO BAMBLES CORDOB | CC
CALLE 31 AVENIDA 3 NUMERO 305 BARRIO DE LOS NARANIOS | CORDOB | €C
CTAY S FIARRIC DEL MERCADO CORDOR | CC
C.7 &Y B BARRIC DEL MERCADO CORDOB | oC
AV BCTVE BARRIC DEL MERCADO CORDOB | CC
av 8C.11Y 13 BARRIC DEL MERCADO CORDOB | CC
CALLE 9 AVENDA 12 ¥ PRIVADA DEPARTAMEN | BARRIO DEL MERCADO CORDOB | CC
CSAVEYE BIARRIO DEL MERCADO CORDOB | CC

C AV 1Y 13 FIARRIC DEL MERCADO CORDOR | CC
AV BC.TVE BARRIC DEL MERCADO CORDOB | oC
A8 Y10 BARRIC DEL MERCADO CORDOB | CC
C3AY B BARRIC DEL MERCADO CORDOB | CC
AVENDE 6 BIARRIO DEL MERCADO CORDOB | CC
AV ECEYT FIARRIC DEL MERCADO CORDOR | CC
AV BC.T BARRIC DEL MERCADO CORDOB | CC
aY.AC.T BARRIC DEL MERCADO CORDOB | CC
AV BC.7 VS BARRIC DEL MERCADO CORDOB | CC
AWENDA 6 CALLE 11 BARRIC DEL MERCADO CORDOB | CC
AV B TOGLETRACC 7Y S BIARRIO DEL MERCADO CORDOB | CC
AV EYAC T FIARRIC DEL MERCADO CORDOR | CC
aY.AC.T BARRIC DEL MERCADO CORDOB| € o

e

CUARTO PASO

A partir de esta paso dividiremos esta etapa en sub-pasos ya que el

método se hace iterativo a partir de

este punto.




a).- Localizamos en el listado el registro que se desea geocodificar,
haga clic en el cuadro que aparece a la izquierda para seleccionar el
registro.

BEE]

[u]

#7 MapInfo Professional

Archivo  Edicidn  Herramientas Objetos Consulka Tabla ©Opciones Listado Wentana Ayuda
D|S|S|2[] & el o B8 ¥
Iy mlalalxl@EE @lalaln] il7ks|s] Slel Bl=] sl alsl]
NN EEENE RSN

a EE PGJE_CORDOBA_ENE_DIC_2006_ROBO Listado
=l [pomiciLio COLONIA CIUDAD |Ac.~]

CONOCIDD COLOMIA, AGRICOLA AGRICOLA, CORDOE [ CC—
AVEMIDA 25 CALLE 21 % 23 AGUILLON GUZMAN CORDOB | CC
MIA20LT S ANTORCHISTA CORDOB | CC
MZA1T7LT 21 ANTORCHISTA CORDOB | CC
MIAZOLTE ANTORCHISTA CORDOB | CC
MI82LT 3SECC. B AMTORCHISTA CORDOB | CC
CAMIND & TLACOTENGD BAMBUES CORDOBE | CC
CALLE 31 AVENIDA 3 NUMERO 305 BARRIO DE LOS NARANJOS [ CORDOB | CC
C.7TAV. 8 BARRIO DEL MERCADO CORDOB | CC
C.7 AN AG BARRIC DEL MERCADC CORDOB | CC
AV BC.TYE BARRIC DEL MERCADO CORDOB | CC
AV 8C 1Y 13 BARRIC DEL MERCADO CORDOB | CC
CALLE 9 AVENIDA 12 % PRIYADA DEPARTAMEN | BARRIO DEL MERCADD CORDOBE | CC
C.5AV.BYS BARRIO DEL MERCADO CORDOB | CC
C.EAV 11Y13 BARRIO DEL MERCADO CORDOB | CC
AW BC.TYSY BARRIC DEL MERCADC CORDOB | CC
A 8% 10 BARRIC DEL MERCADO CORDOB | CC
C13AY. 8 BARRIC DEL MERCADD CORDOBE | CC
AVENIDA & BARRIO DEL MERCADO CORDOB | CC
AV BC.AYT BARRIO DEL MERCADO CORDOB | CC
AW BC.T BARRIO DEL MERCADO CORDOB | CC
A 8C.T BARRIC DEL MERCADC CORDOB | CC
AV BC.TYD BARRIC DEL MERCADO CORDOB | CC
AVEMIDA B CALLE 11 BARRIC DEL MERCADD CORDOBE | CC

AY B#TOBLETRACC.7Y 9 BARRIO DEL MERCADO CORDOB | CC
AV BYEC.T BARRIO DEL MERCADO CORDOB | CC
A 8C.T BARRIC DEL MERCADC CORDOB [ CC 5

Oooooooodndooooodoogngododn

-

b).- Hacemos clic en la barra de titulo de la ventana de mapa. Ahora
esta disponible la herramienta de simbolo de la barra de herramientas
modelo.

c).- Se selecciona el simbolo que desea utilizar.

d).- Se realiza la busqueda del sitio donde desea colocar el punto del
registro seleccionado y haga clic.

e).- Se elige, archivo guardar. Se geocodificara el registro

seleccionado. Repita los pasos de la “a” a la “e” para cada registro que
quiera geocodificar.

Nota: Al abandonar esta actividad sin haber finalizado Ila
geocodificacion, es conveniente anotar el dltimo registro que se
geocodifico.



4.4. Mapas Tematicos

4.4.1.Simbologia

Simbologia

Es necesario establecer los colores que se utilizardn en los mapas
tematicos para cada tipo de delito de tal manera que cada vez que se
vea un mapa se puedan identificar estos por su color.

[ x
PGJ_ENE_SEP_JIUTEPEC_ROBOS_200 por CDDL:
@ O0TROS ROBOS (4 7

C}ROBO A CASA HABITACION Si  (B9)

@FRCOBO & NEGOCID S (34)

@RCOBO & TRANSEUNTE 31)

(OROBO A TRANSPORTE PUBLICO  (4)
(OROBO A VEHICULO REPARTIDOR  (32)

@ROBO DE AUTOPARTES ()
@ROBO DE VEHICULO Ciy (2
@ROBO DE YEHICULO Sy (53)
@ROBO EM INTERIOR DE YEHICULD (17)
@ROBO GEMERICO (83) -/
4 | N

4.4.2. Tematica de los mapas

Los mapas tematicos son un método eficaz para analizar y visualizar
datos.

La creacion de mapas tematicos es el proceso de realzar un mapa
respecto a un tema en particular.

Para realizar un mapa tematico: seleccionar el menu Mapa, dar clic en
Crear un mapa tematico



7" Maplnfo Professional - [PGI_ENE_SEP_JIUTEPEC_ROBOS_200: mapa]
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Dlﬁ-E é_] _Xllalil Ellm m' ‘ﬂ Control de capas... Chrl

h Rw ] || ]G] @ISR 5[ F|] o] et
xNBINpolololAla] flD] $2S288]2 e yends..
°® PY : Duplicar ventana
® Yista previa
® Yer toda la capa...
(&}
° o
o @
a

Con mapinfo pueden crearse siete tipos de mapas tematicos: Rangos,
Graficos de barras, Pastel, Simbolos graduados, Densidad de puntos,
Valores individuales y Cuadricula.

|
T-.]I Hanﬂal: (‘ Py r: ': vlﬂa 5
e Titulo
Rangos | |l Point IndValue Default Subliulo
[l Line Indvalue Defaut @Calegorian®l ()
W | |AlRegion Indvalue Defau @Categorian®z (0

les en lineas @cCategorian®3  (0)
@Categorian®4  (0)
OCategorian®s  (0)
OCategorian®  (0)
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Una vez seleccionado el tipo de mapa, presionar Siguiente, enseguida
se debera indicar la tabla y el campo sobre el cual se hara el tematico
y presionar Siguiente.

Crear un mapa tematico: paso 2 de 3 El

Seleccionar una tabla v un campo:

T abla: I FGJ_EME_SEP_JIUTEFEC_ROEO S_.'ﬂ

Campe: |CODIFICACION =l

¥ Pasar por alto ceros o blancos

< auiés | [ siguiente > | Cancelr | ayud |




Aparecera una ventana, misma que permitira cambiar los colores de
los simbolos (Estilo) asi como las etiquetas (Leyenda) con tan solo dar
un clic en el boton.
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Para conservar las modificaciones y que estas se puedan utilizar
posteriormente dar clic en el boton “Guardar como”, asignarle un
nombre y guardarlo (esto es en la ventana del paso 3 de 3).

Una vez realizado lo anterior, el mapa se vera como sigue.
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4.4.3.Vistas de salida

Presentacion

Toda vez que sea preparado el mapa es necesario crear la
presentacion para imprimir, para ello es necesario crear una
Presentacion.

Dar clic en el menud Ventana y seleccionar Nueva ventana de
Presentacion 6 simplemente presionar la tecla Fb5.

‘Yentana Ayuda

Nuewa ventana de listado. ..

o Grafico...

Fz2
Mueva ventana de mapa... F3

F4

F

Zonificar. ..

Redibujar ventana D
Mosaica Mayiis+F4
Cascada Mayiis+F5

Qrganizar iconos

Seleccionar Nada y dar Aceptar.

Nueva ventana de presentacién x|

Crear una nueva ventana de presentacion que contenga:

" La ventana denominada: [PG)_ENE_SEP_JIUTEPEC_ROE ~ |
" Imé&genes de todas las ventanas abisrtas

= Mada

fceptar | Cancelar | Apuda |




Una vez que se visualiza la ventana es necesario antes de realizar
cualquier actividad configurar la impresora y el tamafo de hoja.
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Seleccionar Configurar pagina del menu Archivo.
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Para colocar una imagen, mapa 0 legenda es necesario seleccionar el
boton Marco.
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Dar un clic sobre el la Presentacién y sin soltar arrastrar hasta tener el
tamafio del objeto que se quiere mostrar, seleccionar el objeto y
presionar Aceptar.

Objeto: marco x|

¥ Incluir el mapa Escalaenpapelt 1cm= [135.4 ft

Repetir lo anterior tantas veces como sea necesario para dar forma a
nuestra presentacion. Para colocar un texto seleccionar el boton para
dicha actividad marcado con una A mayuscula y colocarla en el lugar
gue se desea, en el caso de un simbolo, seleccionar el boton en forma
de chinche.

L

—>

O@ @ /|/

—>

L[> |H[P|L|#

A8

A
2| A

4.5. Sectorizacion



4.5.1.Conceptos Generales
Sector

Sector. Es la unidad geografica territorial mas extensa en la que se
divide una ciudad o poblacién con fines de control policial y en la cual
se establece un mando. El nimero de sectores depende de la
extension territorial.

Cuadrante

Cuadrante. Unidad geografica territorial en la que se divide un sector
con fines de control policial, en la cual se establece una supervision. El
namero de cuadrantes depende de la extensién del sector.

Zona de patrullaje

Zona de Patrullaje. Unidad basica de control policial, donde se
establecen los elementos policiacos que daran cobertura en las
modalidades establecidas (motorizado o pie tierra). El namero de
Zonas de Patrullaje depende directamente de la densidad de
incidencia delictiva de la zona e indirectamente del estado de fuerza
de la corporacion.

4.5.2.Criterios para generar Zonas de patrullaje

Para la elaboracion de las Zonas de patrullaje (Zp's) se han
encontrado diversas formas de generar ZP’s en las diferentes
localidades en que se ha establecido el SPyCP, desde aquellos que
las crean basados en la division territorial de las colonias, pasando por
guienes usan los Ageb’s (area geoestadistica basica) para definirlas y
hasta quien solo hace una division por extension territorial y sin ningun
analisis previo.

Incidencia delictiva



El SPyCP se caracteriza por darle un nuevo enfoque a la division de
las zonas de patrullaje tomando en cuenta los beneficios que
proporcionan las bases de datos y los mapas geodelictivos, se
establece el primer criterio de definicidn que es la incidencia delictiva,
especificamente los delitos prevenibles.

La incidencia delictiva sera el parametro primordial en el que nos
basaremos para delimitar cada una de las zonas de patrullaje,
utilizando el viejo adagio “Divide y venceras” tomamos en cuenta el
siguiente criterio, “A mayor incidencia delictiva, menor area en la Zp y
a menor incidencia mayor area de Zp”.

Tipologia del delito

Otro de los parametros es el tipo de incidencia delictiva, claro que no
es lo mismo basarnos en todas la averiguaciones previas, que solo en
los delitos prevenibles.

Asi que el siguiente criterio es que solo nos basamos en los “Delitos
Prevenibles” que se reportan en las agencias, esto nos permite ubicar
perfectamente en los mapas las zonas donde se cometen robos y no
confundirnos con otras zonas en las que talvez hay muchas lesiones o
amenazas, que aun siendo zonas de conflicto no requieren la
prevencion como el Robo.

Condiciones Territoriales

Ademas de estos dos criterios, hay algunos mas pero estos son
meramente secundarios y solo aplican en algunos casos:

e Infraestructura urbana
o Avenidas principales o rapidas (Carreteras, Pasos a
desnivel, etc.)
Impedimento de acceso (Andadores, Parques, etc.)
Vias de Ferrocarril
Zonas de gran extension territorial (Aeropuertos,
universidades, etc.)
e Condiciones geograficas naturales



o Rios
o Barrancas
o Cerros

4.5.3.Creacion de Zonas de Patrullaje
Manejo de objetos
Después de haber geocodificado la informacién de averiguaciones
previas, se tiene un mapa delictivo en el cual nos basaremos para

generar ZONAS DE PATRULLAJE.

El primer paso es generar un mapa en el cual tengamos las capas de:
calles, nombres y delitos.
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De aqui partimos, creando una tabla nueva
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el nombre de la tabla ser& compuesto por la abreviatura ZP y el
nombre de la localidad que se esta sectorizando.
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después de crear la tabla, en automatico la incorpora al mapa en que
se esta trabajando
y se hace editable(VISIBLE)
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El siguiente paso es que en base a la incidencia delictiva, se iniciar la
delimitacion de las zonas, por medio de la herramienta de poligono,
gue se encuentra dentro de los botones de herramientas.
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Ya que se ha tomado la herramienta se empiezan a marcar los puntos
del poligono
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hasta terminar en el primer nodo por el cual se inicio, cerrandose asi la
primera zona de patrullaje

teniendo esta primer zona sera la base para ir construyendo las
siguientes.

Para crear la(s) siguiente(s) se toma nuevamente la herramienta y se
delimita iniciando ahora por uno de los vértices de la primera zona



Z

al llegar al vertice en el cual tendran ambas zonas una linea en comun
la nueva zona se traza hacia adentro de la zona que se construy6
primero

Nueva zona

Para gque la zona que se acaba de construir coincida con la zona que
ya se habia trazado es necesario cortarla con el siguiente
procedimiento:

Primero se selecciona la zona recién creada



en el menu “Objetos” se encuentra el comando “Marcar objetos” que
sera con el que seleccionaremos la zona nueva,
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después de haber seleccionado la zona aparecera de la siguiente
manera:
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Paso seguido se selecciona la zona(s) en la cual se ha de basar para

cortarse

esto quiere decir que esta seleccionada.



cuando ambas zonas tengan el siguiente aspecto, estara lista para
cortarse, nétese que la zona gque se recortara es la que esta marcada
en un tono mas oscuro y la otra sera solo la base y no se afectara.

Ya seleccionadas las dos zonas iremos al menu “Objetos” para
seleccionar la herramienta “Borrar”

| - [2P_JIUTEPEC,...,JIUTEMANZANAS_Calle]
ramientasjobjetos Consulta  Tabla  Opcion

Marcar objetos Chri4+T
Borrar marca
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Agrupar...
Desagrupar...

Borrar fuera...
Agregar nodos

/]

Influendia...
Alisar
Desalisar

Converkir a regiones
Convertir a polilineas

al seleccionarla nos dara la siguiente pantalla “Desagregar datos”, en
la que daremos “Aceptar”, después de indicar el método de
disgregacion, este sera por valor (esta pantalla aparece asi por defaul)

Nombre del campo Métado

ﬁ

— Método para dezagregar
" Enblanco P
* alor

[~ Sin datos

Aceptar I Cancelar Aypuda

Después de oprimir “Aceptar” se cortara la zona nueva quedando al
limite con la zona que se habia tomado como base



de esta manera se iran creando una a una las diferentes zonas de
patrullaje guiandonos primordialmente por la incidencia delictiva que
ahi aparece.

Codificacion por ZP

Ya que se tienen la localidad cubierta de zonas de patrullaje



se procede a agrupar cada una de las zonas en cuadrantes y luego los
cuadrantes en sectores, esto con la finalidad primera de nombrar cada
una de las zonas, los nombres se componen por seis digitos
dispuestos de la siguiente manera:

01 01 01

e Primeros dos digitos indican el sector al que pertenece la zona
de patrullaje

e Dos siguientes indican el cuadrante al que pertenecen

e Los dos ultimos seran “el nombre” o numero de zona

Leyéndose de la siguiente manera: una zona con nombre “02 03 04,
sera la zona numero 4 que pertenece al cuadrante nimero 3 y ambos
a su vez pertenecen al sector numero 2 o bien sector 2, cuadrante 3y
zona 4.

Después de haber asignado el nombre a cada una de las zonas se
captura en Mapinfo.



Con el botén i de informacién que se encuentra en la barra, se toca
una de las zonas
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Infarmacion

y despliega este recuadro, en cual se captura el nombre con seis
digitos
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Después de haber llenado la tabla con todos los nombres de las zonas
de patrullaje, la tabla estara terminada y se procedera a realizar los
cuadrantes y los sectores en base a esta tabla que se ha creado.
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4.5.4.Creacion de Cuadrantes y Sectores
Tabla de Cuadrantes
El primer paso para la creacion de la tabla de los cuadrantes sera:

Guardar una copia de la tabla de zonas de patrullaje, en el menua File
encontramos el comando “Guardar copia como”
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Archivo Edicidn Herramientas Objetos Consulta Tabla Opciones Mapa  Yent:

Mueva tabla... CrH-N
Abrir entorno de trabajo. .. CrHE
Cerrar babla




Después se selecciona la tabla de la cual se desea hacer la copia, en
este caso la tabla sera: “ZP_JIUTEPEC”

Guardar copia como

Guardar la tabla:

X
FPROFP ZF JIUTEFEC MOR -
JIUTEMANZANAS _Calles

PGJ_EME_150CT_JIUTEPEC_ROBOS, Cancelar |

Apuda

Guardar coma

y la guardamos con el nombre “CUAD_JIUTEPEC”.
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= JIUTEMANZANAS _Calles

= JIUTENOMCALLES _Calles_Nombres

= JILTENOMCOLONIAS _COLONIAS_NOMBRES
A=PROP_ZP_JIUTEPEC_MOR,

Mombre:  |CUAD_JIUTEPEC Iﬁil
Tipo:  [Maplnfo (tab) =] Concelw |
A |

Después de haber guardado la copia cerramos todas las tablas y
abrimos la tabla que acabamos de crear “CUAD JIUTEPEC”, de aqui
en adelante solo trabajaremos con esta tabla y ninguna otra debera de
estar abierta para facilitar su manejo.

Ya que tenemos abierta la tabla de “CUAD_JIUTEPEC”
seleccionamos las zonas de patrullaje que queremos que conformen
una zona de patrullaje.
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Una vez seleccionadas las zonas de patrullaje que conformaran un
cuadrante, vamos al menu “Objetos” y Hacemos click en “Agrupar”

JIUTEPEC: mapa]
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Corvertir a polilineas

010107
10108

Aparece la ventana de “Agregar datos” y damos el valor de 0101 que
corresponde al primer cuadrante.



x

Destino Métado Campo utilizado

— Método de agregacion

" Blanco & Valor |D1D1|

. Suma € MedizPonderada po

[ Sin datos

|AcepLarI Cancelar Aypuda

Ahora hacemos clic en aceptar y obtenemos la combinacién de las

zonas de patrullaje en una sola region, que corresponde al cuadrante
0101.

010107

010109

010106

Ahora obtuvimos el cuadrante 0101 a partir de la combinacion de
zonas de patrullaje, se repite el proceso, agrupando zonas de
patrullaje de acuerdo al numero de cuadrantes que se requieran y a
las necesidades de vigilancia de la localidad. No olvidar guardar todos
los cambios que se realicen en las tablas. Para la creacion de sectores
el procedimiento es exactamente el mismo, por ejemplo se guarda una



copia de la tabla CUAD_JIUTEPEC como SECT_JIUTEPEC, y dando
el valor con 2 digitos a los sectores resultantes (01, 02, 03, ETC.)

Las tablas obtenidas de cuadrantes y sectores se debe realizar un
mantenimiento de tablas , Modificar la estructura de la tabla, por
ejemplo CUAD_JIUTEPEC, cambiar el nombre de ZP del campo por el
de CUAD Y el niumero de caracteres de 6 a 4, observe el siguiente
procedimiento.

Vamos al menu “TABLA”, accesamos al comando “Mantenimiento de
tablas” y luego a la funcion “Modificar estructura”
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Desconeckar tabla DEMS...

Actualizar tabla DEMS. ..

Hacemos click en “Modificar estructura” y aparecera la siguiente
ventana

|
Campos Tipo de campo indice
Agregar campo I
Quitar campo
~ Informacién de los campos
Nornbrc: V¥ Tabla representable
Tipo: | Carécter | Proeceién.. |
Anchor 20
Aceplar | Concelr | ayuda |




Cambiamos el nombre del campo ZP por el de CUAD y en Ancho se
modifica de 6 a 4. y hace click en “Aceptar”, aparece el siguiente
cuadro con un mensaje de advertencia y damos “Aceptar” en el
mensaje de advertencia.

Modificar la estructura de una tabla x|
Campos Tipa de campo indice
jouso  Caaceldl IR |
S Bajar
Agregar campao |
Quitar campo |
i~ Informacidn de los campas
Hombre: IEUAD ¥ Tablarepresentable
Tipo: IEaré:ler 'I 2 |
Proveccion...
Anche: |4
_ x|
Uno o varios campos han sido acortado o
Aceptat I Cancelat ek Ly 2 ) eliminado. Ma es posible deshacer la
operacidn.

_ — w

Hasta aqui se modificé la estructura de la tabla, ahora vamos a
Empaquetar la tabla, esto es necesario para eliminar los registros que
guedaron vacios, observe la siguiente vista que corresponde a la tabla
de cuadrantes, las celdas obscuras son las que tenemos que eliminar,
esto lo podemos visualizar oprimiendo la tecla F2, que nos muestra el
listado de la tabla seleccionada.

LIF\D_JILITEF‘EC: listado




El siguiente paso es ir al menu “Tabla” y al comando “Empaquetar

tabla”, hacemos clic en Empaquetar tabla y aparecera el siguiente
cuadro de dialogo.

Empaquetar tabla x|

MNombre de |a tabla: |[WEEASENIE

" Datos tabulares
' Datos geaqrafizos
% Ambos tipos de datos

Aceptar I Cancelar Apuda

Observamos que aparece por default el nombre de la tabla, esto es
porque es la tnica tabla que tenemos abierta y “Ambos tipo de datos”,
también aparece seleccionado por default, hacemos click en “Aceptar”.

Verificamos que la tabla este correctamente “empaquetada” abriendo
nuevamente la tabla y oprimiendo la tecla F2 para ver el listado y
observamos que los registros obscuros han desaparecido.

=10l x|

~ogog

Repetir el mismo proceso para “Empaquetar” para los sectores.

En este momento tenemos terminadas nuestras tres tablas con las

qgque se forma la sectorizacion, Zonas de Patrullaje, Cuadrantes y
Sectores.

Estas tendran la siguiente vista si las ordenamos de la siguiente forma
dentro del Control de capas:

e Sectores (negro)
e Cuadrantes (azul)

e Zonas de Patrullaje (rojo)

Este es un ejemplo de una sectorizacion terminada.
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Con esto damos por concluida la fase de Sectorizacion.

4.6. Asignacion de Personal
4.6.1.Estado de Fuerza y Armamento

Elementos
Numero de elementos policiacos operativos que se reportan en el
estado de fuerza actual, el cual incluye elementos que se encuentran
francos por vacaciones, incapacidad o cualquier otra situacion.
Unidades
Numero de unidades que desarrollan una actividad policiaca y que
estan reportados en el estado de fuerza actual; estos vehiculos

pueden ser radiopatrullas, motocicletas, cuatrimotos, bicicletas,
vehiculos antimotines, vehiculos acuaticos, etc. En el estado de fuerza



deben incluirse las unidades que se encuentren fuera de servicio por
mantenimiento, siniestrados o por cualquier otra situacion.

Equipo
Equipo de seguridad

El equipo de seguridad contempla el armamento reportado en el
estado de fuerza actual, desglosandose en armas largas, armas
cortas, municiones, toletes, equipo de disuasion (gases lacrimdégenos).
De igual manera se debe incluir en el estado de fuerza actual las
armas que estén fuera de servicio, por reparacién o cualquier otra
situacion.

Equipo de radiocomunicacion

En este rubro se incluyen los aparatos de radio fijos, los instalados en
patrullas y los moviles individuales y cualquier otro equipo de
radiotelefonia usado en la logistica de comunicaciones por la
corporacion policiaca reportado en el estado de fuerza actual, también
debe estar contenido en el estado de fuerza los aparatos que estén
fuera de servicio por reparacion o cualquier otra causa.

Equipo de proteccién

El equipo de proteccion es el debe usar el elemento policiaco para
conservar su integridad fisica, los mas usuales son caretas, cascos,
botas, chalecos antibalas, escudos, etc. De igual forma este equipo
debe reportarse en el estado de fuerza actual, asimismo debe incluirse
en el estado de fuerza la causa por la cual algin equipo de proteccion
se encuentre fuera de servicio.



4.6.2.Tipos de patrullaje
Pie a tierra

El patrullaje pie a tierra es el despliegue de elementos policiacos en
puntos fijjos o con recorridos en circuitos claramente definidos en su
orden de servicios. Generalmente la distribucion se realiza en células
de dos elementos.

Motorizado

Este tipo de patrullaje se realiza en automotores que pueden ser
patrullas, motopatrullas y cuatrimotos. Su distribucién y recorridos se
realizan de acuerdo a las zonas de patrullaje delimitadas con
anticipacion.

Otros

Por las condiciones geograficas o la topologia de los delitos que se
cometen en determinadas regiones, se utilizan algunos otros tipos de
patrullaje como son vehiculos acuaticos, policia montada, y bicicletas.
De la misma forma que en las anteriores se delimitan las zonas de
patrullaje con la finalidad de tener un mayor control del desempefio
policial.

4.6.3.Jerarquizacion de las zonas de patrullaje

Después de haber creado nuestras zonas, cuadrantes y sectores,
tendremos que establecer prioridades de cobertura puesto que nuestro
personal normalmente no alcanza para cubrir el 100% de nuestro
territorio.

La jerarquizacion de Zp’s es primordial pues en base a esto
estableceremos las prioridades y buscaremos una distribucion optima
de los recursos humanos y materiales de los que disponemos.



Evaluacién de las zonas prioritarias

Lo primero que haremos es imprimir un mapa con las Zp’s,
Cuadrantes y Sectores, esto nos sera de gran ayuda para ubicar
visualmente las zonas donde tenemos saturacion de incidencia.

Teniendo esta imagen impresa podemos localizar visualmente las
zonas prioritarias y podemos identificarlas de alguna manera primero
en el papel y luego en los mapas digitales. Por ejemplo en esta figura
vemos 10 zonas de patrullaje completas, de estas no todas son
prioritarias, para definir una zona como prioritaria debemos basarnos
en un principio muy semejante al que usamos para delimitar las zonas
“A mayor incidencia delictiva, la Zp sera prioritaria y a menor incidencia
la Zp sera menos prioritaria”.

Asi empezamos a marcar nuestras zonas prioritarias y tal vez para
este caso solo seran tres zonas, eso lo define nuestra capacidad de
cobertura inicial.

Después podremos hacer un mapa donde se resalten las zonas de
otra manera, como el siguiente.



Después de hacer esto con todo el territorio tendremos un mapa en el
gue nos muestre cual va a ser nuestra primera cobertura en la
localidad y cuales seran nuestras zonas prioritarias.

4.6.4.Apostamiento del personal

El apostamiento del personal, es la actividad de ubicar
geograficamente dentro del territorio donde se colocaran los
elementos para el patrullaje de las Zp's, para esto utilizando nuestro
mapa de zonas prioritarias nos dirigiremos a detalle.

Creacion de tablas por tipo de patrullaje

Antes de empezar a apostar el personal tendremos que crear las
tablas necesarias para este efecto, en general hablamos de las tablas
de:

e Policias Pie Tierra
e CRP’s
¢ Circuitos de vigilancia

Es necesario hacer notar que debemos crear una tabla por tipo de
patrullaje que deseamos implementar con la finalidad de no mezclar
sus datos y tener un buen orden de la informacion que se maneja.



Cada una de las tablas debe llevar una estructura, que puede ser al
gusto y necesidad de quien maneje el sistema y la presentacion de los
simbolos también es a criterio, normalmente la presentacion de los
datos sera de la siguiente manera.

Policias Pie Tierra
Para la creacion de la tabla del personal pie tierra debemos crear

puntos dentro de nuestro mapa y estos puntos los podemos presentar
con el simbolo que aparece en el siguiente mapa.
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CRP’s

La ubicacion de las CRP’s debera al igual que el personal se crea en
base a puntos y también existe un simbolo para identificarlas dentro
de nuestro mapa.
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Circuitos de vigilancia

Para la creacion de los circuitos de vigilancia se utilizan poli lineas
pues estas nos permiten crear un circuito cerrado, la estructura de esta

tabla es acorde con las necesidades y la manera de identificarlo es
resaltandolo en el mapa.

Recordemos que para la creacion de circuitos también debemos
basarnos como lo muestra la figura anterior en la incidencia delictiva,
sin dejar a un lado los sentidos de las calles.



5. Conclusiones

Los Sistemas de Informaciéon Geografica (GIS) permiten que el
personal de las Fuerzas de Seguridad Interior y de la Justicia puedan
planificar en forma efectiva las respuestas ante emergencias, la
determinacién de las prioridades en las medidas de mitigacion, el
analisis de eventos pasados y la prediccién de eventos futuros. El GIS
puede también ser usado para obtener informacién critica mientras los
responsables se estan dirigiendo hacia la ubicaciéon de un incidente
determinado, dando asistencia en el planeamiento tactico y respuesta.

Las nuevas tecnologias han permitido introducir herramientas
innovadoras, como la georeferenciacion del delito, que ayudan a
estudiar la violencia, a identificar estrategias de prevencion y control,
asi mismo a socializar la informacion mas democraticamente

La tecnologia SIG es un sistema computarizado que reune datos
geograficos sobre ciertos fenOmenos (en este caso la violencia y el
crimen que es el problema que nos atafie) que ocurren en tiempo y
espacio definidos. ElI SIG nos permite visualizar diversos datos
geografico-sociales y analizarlos para resolver los problemas
derivados de éste (prevencion y control de la criminalidad); esto, a su
vez, ofrece “una mirada realista, holistica, focalizada y objetiva” sobre
el crimen y la violencia en su distribucién socio-espacial, asi mismo, se
pretende el fortalecimiento de la relacidbn entre la policia y la
comunidad, ya que nos da la posibilidad de resolver problemas locales
reales.

Los delitos son fendmenos humanos Yy, consecuentemente, su
distribucion a lo largo del paisaje no es geograficamente aleatoria.
Para que ocurra un delito, los delincuentes y sus objetivos: las
victimas y/o propiedades, deben existir por un periodo de tiempo en la
misma localizacion.

Los mapas nos ofrecen representaciones geograficas de estas
relaciones, permitiendo que la geocodificacion del delito ayude a las
diversas Fuerzas de Seguridad a proteger, de manera mas expeditiva
y efectiva, a los ciudadanos atendiendo asi una necesidad que se ha
vuelto prioritaria en nuestra sociedad.



La informacion geografica combinada con las bases de datos de los
hechos delictivos permite realizar diversos analisis espaciales y crear
mapas geodelictivos, que sirven y orientan en el planteo de
soluciones.

Este SIG pretende contribuir a estrategias de prevencion y control de
la criminalidad, asi como la correcta asignacion de recursos con que
se cuenta, con ésta herramienta podemos identificar los lugares donde
el indice de criminalidad es mayor.

Cabe sefialar que el empleo de la tecnologia SIG para la elaboracion
de mapas delictivos tiene sentido mientras se aplique al mejoramiento
del control policial y de y una mejor gestion publica.

Hoy en dia el uso de estas herramientas tecnoldgicas asi como de
adecuados sistemas de registro de datos que nos permitan hacer el
cruce de informacion influira en la reduccion del indice delictivo y la
inseguridad en las localidades.

El GIS es el paso siguiente en la evolucion de la tecnologia de la
informacion. Es una herramienta de informacion y analisis que es
clave para manejar todo tipo de datos, tanto geograficos como de otra
indole. Los GIS estan siendo utilizados a diario por las fuerzas de
seguridad de numerosos paises para la planificacion y el analisis de
sus operaciones diarias.

La validez de esta herramienta va mas alld que la elaboracién de
mapas, ya que se puede realizar analisis de fendmenos sociales de
expresion espacial.
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