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CAPITULO 4 DISENO Y CONSTRUCCION DE LA APLICACION

4.1 Metodologia a implementar

Para el presente trabajo se empleara el modelo Top-down, en el que se formulara un
resumen del sistema, sin especificar detalles. Cada parte del sistema se refinara
disefiando con mayor detalle hasta que la especificacibon completa es lo
suficientemente detallada para validar el modelo. El modelo "Top-down" se disefia con
frecuencia con la ayuda de "cajas negras" que hacen mas facil cumplir requerimientos

aungue estas cajas negras no expliguen en detalle los componentes individuales.

El disefio Top-down fue promovido en los setenta por los investigadores de IBM Harlan
Mills y Niklaus Wirth. Mills desarrollé los conceptos de programacion estructurada para
usos practicos y los probé en un proyecto en 1969 para automatizar el indice de la
morgue del New York Times. El éxito administrativo e ingenieril del proyecto hicieron
gue el enfoque top-down se esparciera por IBM y por el resto de la industria de las
computadoras. Niklaus Wirth, que entre sus logros esta el desarrollo del lenguaje de
programacion Pascal, escribi6 el articulo Program Development by Stepwise
Refinement, que tuvo mucha influencia. Los métodos Top-down fueron favorecidos en
la ingenieria de software hasta que llegé la programacion orientada a objetos a finales
de los 1980s.

Enfatiza ademas la planificacién y conocimiento completo del sistema. Se entiende que
la codificacion no puede comenzar hasta que no se haya alcanzado un nivel de detalle
suficiente, al menos en alguna parte del sistema. Esto retrasa las pruebas de las

unidades funcionales del sistema hasta que gran parte del disefio se ha completado.

También consiste en efectuar una relacion entre las etapas de la estructuraciéon de
forma que una etapa jerarquica y su inmediato inferior se relacionen mediante entradas

y salidas de informacion. Podria decirse en forma practica que consiste en una serie
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de descomposiciones sucesivas del problema inicial, que recibe el refinamiento

progresivo del repertorio de instrucciones que van a formar parte del programa.

La utilizacion de la técnica de disefio Top-Down tiene los siguientes objetivos basicos:

Simplificacion del problema y de los subprogramas de cada descomposicion.

Las diferentes partes del problema pueden ser programadas de modo
independiente e incluso por diferentes personas.

El programa final queda estructurado en forma de bloque o médulos lo que hace

mas sencilla su lectura y mantenimiento.

Ventajas del disefio Top-Down

L)
T

_.I._

Alto nivel de abstraccion: Una de las principales ventajas del disefio Top-Down
es que el disefiador puede especificar el disefio en un alto nivel de abstraccion

sin necesidad de considerar el mismo inicialmente a nivel de componentes.

Disefio modular: El disefio Top-Down ofrece como ventaja que la informacioén se
estructura en forma modular. Como el disefio se realiza a partir del sistema
completo y se subdivide en médulos, permite que las subdivisiones se realicen
de forma que los mismos sean funcionalmente independientes. El disefio
Bottom-Up no contempla la division en partes funcionalmente independientes.
Esta es la desventaja fundamental del disefio Bottom-Up. El resultado final
puede aparecer confuso al no estar dividido en médulos independientes.

Disefio jerarquico: En este entran en juego una cantidad considerable de
componentes. Estos disefios deben organizarse de tal forma que resulte facil su
comprension. Una forma de organizar el disefio es la creacién de un disefio
modular jerarquico. Un disefio jerarquico esta constituido por niveles en donde
cada uno es una especializacion del nivel superior. La organizacion jerarquica es

una consecuencia directa de aplicar la metodologia Top-Down.
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Planificaciéon de sitio Web.

Se consideraran algunos aspectos Utiles para la creacién del sitio Web o pagina Web.
Primeramente se hara la eleccion del tipo de Web que se creard de acuerdo a las
necesidades antes mencionadas. Por las caracteristicas de nuestro Web el sitio sera
comercial ya que ofreceremos al usuario la posibilidad de comprar en linea algin

producto en existencia
Posteriormente se definira la tematica del sitio.

Aqui es donde se definirdn los temas que se expondran en el sitio Web, permitiendo
definir términos claves de blasquedas para posteriormente realizar una metodologia de

posicionamiento en los buscadores mas populares.

De esta manera, la tematica del sitio Web a desarrollar es la promocién, venta y

distribucion de productos y servicios de herreria en general.

Después se plantearan los objetivos que se pretenden alcanzar con la creacion del sitio
Web, los objetivos de la pagina a construir son dar a conocer el negocio, captar clientes

y generar nuevos pedidos de una forma mas eficiente.

La manera en la que ser& construido ayudaréa a poder ampliar el sitio Web con futuros
cambios para poderlo mejorar agregando nuevas aplicaciones, secciones, paginas,

actualizaciones constantes, etc.

Después de plantear los objetivos y la escalabilidad de la Web tanto a corto como a
largo plazo, se procedera a definir sobre papel el disefio de la Web, incluyendo fondos,
tipos de letras, botones, formularios, links, plantillas aplicaciones, de tal manera que se

obtengan todos los elementos y disefios que se desean implementar en el sitio Web.
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Disefio visual y creacion de la informacién a implem entar

Aqui se define el sitio con un maximo nivel de detalle, se generan modelos del aspecto
grafico, del contenido y del funcionamiento. Estos modelos son prototipos del sitio y lo
reflejan con exactitud, se trabaja con el cliente evolucionandolos hasta que quede
satisfecho con todos los aspectos. Es fundamental la aprobacion del cliente para seguir
avanzando, pues los cambios en etapas posteriores seran mas costosos.

Ahora que se conoce al detalle el sitio se corrigen los plazos y costos de las siguientes

etapas.

Creacion del esqueleto de la Web, tablas, encabezados, espacio para imagenes, texto,

botones, etc.

Creacion de las imagenes que acompafiara a nuestro sitio Web, logos, cabeceras,
fotografias, ademés del proceso concepcidon y materializacion de la informacion que se

va a ofrecer.
4 Aplicaciones Web

Creacion de las aplicaciones que contendran nuestro sitio Web, como el mecanismo de
venta en linea de los productos, la personalizacion de productos, etc., mediante

programacion especifica y creacion de bases de datos.

Se hace realidad el modelo de disefio, es decir que se elaboran y adaptan los
elementos graficos y multimediales, se codifican las paginas, los programas y scripts,

se definen y preparan las bases de datos para que el sitio quede en funcionamiento.

En esta etapa hay que realizar pruebas exhaustivas para asegurar el perfecto
funcionamiento del mismo, se prueba la integracién con los sistemas internos del
cliente, todo esto se hace primero en el ambiente de desarrollo y luego en el servidor

de Internet en el que realmente funcionara.
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Los administradores reciben la capacitacion para desarrollar su tarea. El sitio esta listo
para comenzar a funcionar. Separar légica y contenido. Gracias a la separacion de la
l6gica y el contenido (PHP y HTML) los sitios resultan mas sencillos de utilizar y de
mantener a largo plazo. Es importante tener en cuenta que en proyectos con un
namero reducido de lineas de cddigo puede volverse un inconveniente esta separacion.

Pero cuando el proyecto es mayor, esta separacion es fundamental.

Esta separacién de I6gica y contenido puede llevarse a cabo mediante:

% Archivos para almacenar distintas partes del contenido.

+ Utilizar un API de funciones o de clases con un conjunto de funciones miembro
para conectar contenido dinamico o plantillas de paginas estéticas.

#+ Utilizar un sistema de plantillas. La principal ventaja es que si otra persona
disefia nuestras plantillas, por ejemplo un disefiador grafico, no es necesario que
domine el cédigo PHP. Pueden usarse las plantillas proporcionadas con minimas
modificaciones.

# Posicionamiento.

Una vez que se haya terminado el sitio Web lo que procede es que sea localizable en
cualquier buscador, especialmente Google, que pueda aparecer en las primeras

posiciones para recibir mas visitas a la Web.

Es este punto es donde se ha de implementar una metodologia especifica para

alcanzar un posicionamiento optimo, definiendo las palabras claves de busqueda.

4+ Pruebas

Realizacién de pruebas para comprobar la Usabilidad y correcto funcionamiento del
sitio, para evitar mostrar paginas con un formato diferente que pueden aportar una

imagen negativa.

Puesta en Funcionamiento: Habilitacién del sitio, en Internet, para que los verdaderos

usuarios comiencen a servirse del mismo.
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Es necesario difundirlo, mediante publicidad, papeleria de la organizacion, por banners
en sitios especificos, inclusién en buscadores, etc. Esto se hace en funcién de la

audiencia y de los obijetivos.

El sitio se pondra en pleno funcionamiento con usuarios verdaderos accediendo y con
los administradores realizando las tareas periédicas de mantenimiento como son:

atencion al cliente, actualizacién de contenidos y administracién del servidor.

Implementacién de un sistema de pago

En el presente trabajo se sumard el pedido del usuario y se anotaran los detalles de
entrega. No se procesaran los pagos. Hay una gran variedad de sistemas de pago

disponibles, cada uno con una implementacion diferente.

Como minimo, el sistema de pagos que seleccione necesitara informacion del usuario
(por ejemplo, un nimero de tarjeta de crédito), informacién que nos identifique (para

especificar en qué cuenta se va a realizar el cargo) y la suma total de la transaccién.

4.2 Disefio y Construccion del Back-End

Para esta seccion se disefiara primero la base de datos que se utilizara en todo el sitio
Web.

En la tabla 4.2.1 se resumen todas las tablas propuestas de la Base de Datos que
seran necesarias para la seccion de la tienda en linea y la galeria de imagenes asi

como una breve descripcion de cada tabla.
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Nombre de la .
Descripcion

tabla

Guarda las credenciales del los usuarios con

provilegios de administrador

Almacena todas las categorias de los productos de

la tienda en linea.

admin

categorias_tienda

cat_galeria Contiene todas las categorias de los productos que
solo se mostraran en la galeria.
Guarda los datos de los usuarios que solicitan una

contactocotiza

cotizacion.
productos Almacena todos los productos que se venderan en
linea.
: Contiene todos los producto que se mostraran en la
prod_galeria

galeria de imagenes.

clientes* Datos de los clientes frecuentes.

Almacena los pedidos que se han hecho asi como
datos de envio.

Tabla temporal que relaciona los productos con los
pedidos.

* Para los propdsitos del presente no se utilizaran en el sitio Web pero si se planteara.

pedidos*

pedido_productos*

Tabla 4.2.1 Resumen de las tablas propuestas para el sitio

El Diagrama de Entidad Relacion (DER) de las tablas a emplear se muestra en la figura
4.2.1.

A continuacion se explicaran mejor cada tabla:
4 categorias_tienda . Esta tabla almacena las categorias de los productos. Desde
el DER se puede ver que la llave primaria de esta categoria es la llave foranea

de la categoria productos, podria decirse que es una tabla hija.

4 cat_galeria . De forma analoga a la tabla anterior en esta tabla se guardaran los
nombres de las categorias de los productos que no se venderan en linea pero
gque se mostraran en una galeria de imagenes. De igual manera la llave primaria
de esta tabla es la llave foranea de la tabla prod_galeria. Reafirmando la

integridad referencial.

121



CAPITULO 4. DISENO Y CONSTRUCCION DE LA APLICACION

cateqorias tienda productos cat galeria
PK |id cat tienda |4——|PK Jid_prod PK_[id_gal
nom cat tienda maodelo nom_gal
FIk1|id cat tienda
pedidos descripcion
PK lid_pedido precio
FK lid client Img
importe prod_galeria
fecha P id
pedido_status img
gpm E.l-mu pedido_productos FK |id_gal
ir_envio FK_|id_pedido desc_gal
cd Envia Fk. [mod prod
edo EMVID ‘_ precio_producto
Cp_envio -
- - cantidad
pais_envio
l contactocotiza
clientes admin Pi |id cotiza
PK [id_client PK |username nombre cotiza
nom_client password emall cotiza
dir client telefono cotiza
cd_client descripcion_cotiza
edo client fechaSolicitud
cp_client
pais_client

Figura . 4.2.1 Diagrama Entidad Relacién de las tablas del proyecto.

# productos. En esta tabla se guardaran el modelo de los productos que se
venderan en linea, la categoria a la que pertenecen, una descripcion del
producto, su precio asociado y el nombre del archivo de imagen del producto. El
sistema sera capaz de generar automaticamente las imagenes en miniatura de
cualquier tamafio de imagen que el administrador guarde para ser mostradas en
linea, por tanto no sera necesario guardar el nombre de un archivo adicional de

la imagen (thumbnail) en esta tabla.

# prod_galeria. Aqui es donde se almacenaradn todos los productos que se

mostraran en la galeria de imagenes, de acuerdo a su categoria. Para los fines

122



CAPITULO 4. DISENO Y CONSTRUCCION DE LA APLICACION

de la galeria solo se requerirA guardar el nombre del archivo de imagen
asociado al producto, la categoria a la que pertenece y una breve descripcion.

+# admin. Esta tabla contendra las credenciales de los usuarios con derechos de
administrador, como la manera de autenticar a este tipo de usuario sera por

nombre de usuario y contrasefia, solo esos dos parametros seran guardados.

¥ contactocotiza. Aqui iran los datos de los usuarios finales que deseen obtener
una cotizacion de algun producto por fabricar o solicitar mas informacién de

algun producto en existencia.

Las siguientes tablas solo se planteardn y explicaran ya que para los propésitos del
presente trabajo no seran necesarias en el funcionamiento del sitio, quedaran para una

posterior mejora del proyecto.

4 pedidos . Tabla que almacena los pedidos que se han hecho asi como datos de
envio. Esta tabla requerira del id del cliente que ha hecho el pedido por lo que
esta tabla contendra una llave foranea que sera la llave primaria de la tabla
clientes. El ingreso de datos a esta tabla tendra que ser, por norma de la

empresa, posterior al proceso de pago.

4 clientes . Datos de los usuarios que han hecho compras en el sitio.

# pedido_productos . Esta tabla temporal es para eliminar la relacién M:M entre la
tabla productos y pedidos ya que varios productos pueden estar relacionados
con varios pedidos, con esta tabla se logra que solamente un producto pueda
estar asociado a un pedido en particular.

Instalacion de las herramientas necesarias

Para el desarrollo de la aplicacion se empleard la herramienta XAMPP. A continuacion

se muestra el proceso de instalacion:
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# Acceder al sitio Web de ApacheFriends, donde se elegira la version para
Windows y bajar la version zip, aunque también podemos hacerlo en los
formatos exe o tar. Mediante este modo (zip) no se efectuard ningan apunte en
el registro de Windows y si en algidn momento no se desea seguir con esta

aplicacion, bastara con borrar el directorio creado.

¢ Ubicarse en el la raiz del disco duro C:\ en los directorios habituales de
instalacion de programas al descomprimirse los archivos, automéaticamente, se

creard en C:/ la carpeta xampp

+ Ejecutar el archivo C:/xampp/xampp-control.exe, aparecera entonces su consola
de administracion.

Los md&dulos que Apache nos permite poner en marcha o, segln el caso, detener son:

Apache, MySql, Filezilla y Mercury.

En el caso de los dos primeros, podemos elegir arrancarlos como servicio o como
aplicacion; en este caso, dado que se trata de una instalacion de pruebas, se
procedera a iniciarlos como aplicacion ya que, de este modo, no se sobrecargara la

computadora con la ejecucién de servicios innecesarios al arrancar Windows.

Para comprobar que todo funciona perfectamente se pulsara sobre el boton “Start” del
modulo Apache e, inmediatamente, avisard mediante el mensaje “Running” de que el

modulo se encuentra activo.

Lo mismo se hara con el médulo de MySqgl que mostrara el mismo mensaje que en el

caso anterior (Ver figura 4.2.2).
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(] XAMPP Control Panel Application =1=<

(e 2 Eatry
Modules
[swe Apache Running [ Stop ] [ Admin ] [ Explore ]
Odswe My Sqgl Running [ Stop | [ Admin ] [ SCM ]
= FileZilla Start Aadmin
Mercury Start Admin

Swe Tomcat rt Admin Exit

HAMPP for Windows Wersion 1.7.3

Windows 5.1 Build 2&00 Platform 2 Service Pack 3
Current Directory: Coi.xampplite

Status Check OE

Buswy._ - -

Apache started

Busy . - -

Myw5SQL started

[< ] 1111 ]
Figura 4.2.2 Panel de control de XAMPP

[i~]

Después de lo anterior se procedera a abrir una ventana del algin navegador para
acceder a su consola principal, en la barra de direcciones se introduce la direccion
http://localhost, e inmediatamente se accedera a su consola de administracion. (Ver
figura 4.2.3)

@@ XAMPP Lite 1.7.3 - Windows Internet Explorer M=
& ~ [EH o ocathostiroe &=+l [=] [*2 ==

Archivo  Edicién  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda

i Favoritos | s @ sitios sugerides ~ 2| YouTube - Broadcast Yourself. @ | Comentario Biblico Adventista

| | & - = (| deh - Paginar Segurdad v Herramientas ~ @8

XAMPP for Windows S .

AAMEE LITE L./7.5% =l

XAMPP Lite
[PHP: S5.3.1] Felicidades:
XAMPP se instalé con exito en su ordenador!

Ahora se puede empezar a trabajar. :) Primero por favor pulse encima de sEstado« en
la parte izquierda. De esta manera tendra una vision de que es lo que funciona va.
Algunas funciones estaran desactivadas. Es intencionado. Son funciones, que no
funcionan en todas partes o eventualmente podrian ccasionar problemas.

Atencign: XAMPP fue modificado a partir de la versién 1.4.x a una administracidn de
paguete Unice. Existen los siguientes paguetes/Addons:

XAMPP paguete basico

xAamMPP Perl addon

XAMPP Tomecat adden

XAMPP Cocoon addon

XAMPP Python addon (developer version)

r en un futuro:

= XAMPP Utility addon (Accesoric pero ain inactivo)
= XAMPP Server addeon (otros servidores aGn inactivos)
= XAMPP Other addon (otras cosas Gtiles ain inactivas)

Por favor "instalad” los paguetes adicionales, que ain necesiteis, simplemente a
continuacién. Despues de subirlos con éxito, por favor siempre accionar
"setup_xampp.bat" , para inicializar nuevamente XAMPP. A buenc, las versicnes
Instalador de los Addons individuales funcionan sélo si el paguete basico XAMEP
tambien fue montado a partir de una wersion instalador.

Para el soporte OpenSSL utilice por favor el certificado de cheques con la URL
bttp=://127.0.0.1 & https://localhost

¥ muy impertante! Un gran agradecimiento a |la colaboracion v ayuda de Nemesis, Kris,
Boppy, Pc-Dummy v a todos los amigos de XAMPP!

©s deseamos mucha diversién, Kay Vvogelgesang + Kai 'Oswald’ Seidler + Carsten
wiedmann

Archivo Buscar Deshabilitar Ver Esguema Imagenes Caché Herramientas Validar
H % intranetlocal Sy~ | i o5we -

Figura 4.2.3 Consola de administracion de XAMPP
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La raiz del servidor Apache se encuentra en el directorio C:\xampp\htdocs. Todos los
archivos que se encuentren dentro de este directorio seran procesados por Apache

cuando se acceda mediante la URL especial http://localhost.

Desde la consola anterior, en el menu principal, se podra acceder a la aplicacion
phpMyAdmin gque sera la que nos facilitara el uso de MySQL. Esta herramienta sera de
gran ayuda en el momento de realizar las tablas de la base de datos, ya que ofrece la
posibilidad de usar tanto el modo comando como el modo gréafico, agilizando el proceso
de las operaciones esenciales de las bases de datos como actualizar, agregar o borrar
datos de las tablas de forma rapida y confiable. En la figura 4.2.4 se muestra la pagina

principal de la herramienta phpMyAdmin.

€ localhost / localhost | phpMyAdmin 3.2.4 - Windows Internet Explorer =1
& v [ ocaost EIERGIENE B
Archivo  Edidén  Ver Favoritos Herramientss  Ayuda
fi Favoritos | i [ sitios sugeridos = €| YouTube - Broadcast Yourself. ' Paguito.com Portal Motidas ...
| 4t localhost { localhost | phpMyAdmin 3.2.4 - B ‘| @mn - Pagna~ Segquidad - Herramientas v @@~
w}/}%d.’fl?f.‘ 23 Servidor: localhost 2
(i Bases de datos 77 SQL  {F Estado actual 5] Variables
E Juegns de caracteres i) Motores g3 Privilegios  %,Procesos
5 bodicse (o) & Export i Import.
- catalogo (2) LiExportan | FHimportn
= drag_drop (4) =
- herreria (10) Accciones MySsQL
= information_schema (28) .
- mysql (23) My SQL localhost 8 senidor localhost via |
= phpmyadmin (8) TCPAP
- test t Crear nueva base de datos B vorsisn dal seridor
5.1.41
Seleccionar una base de datos :.Cmejamiemn Tl b Version del protocolo
- - ) 10
Cotejamiento de las conexiones MySQL- b Usiany
| utf8_general_ci [ing] root@localhost
Interfaz Juegos de caracteres
de MySQL: UTF-8
= Unicode (utfg)
& |dioma - Language .
|Espaiiol - Spanish i Servidor web =
)
Archivo Buscar Deshabiitar Ver Esquema Imdgenes Caché Herramientas Validar
% Intranet local fa v ®105% +

Figura 4.2.4 Pagina principal de phpMyadmin

Con ayuda de esta herramienta se podran crear las tablas necesarias para cada una de
las secciones del sitio. Una ventaja importante de phpMyadmin es que por ser

aplicacion Web tiene la ventaja de poderse ejecutar en diferentes plataformas.
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En la configuracion por defecto se accede con el usuario root sin una contrasefia,
obviamente, por motivos de seguridad, esta configuracion se cambiara, posteriormente

se agregara una contrasefia ya que no puede quedar asi en la implementacion final.

Como la importancia de realizar paginas dinamicas radica en las base de datos, esa

sera la primera tarea en llevar a cabo.

Creacion de la base de datos

Es la tarea primordial ya que sera en ella donde se almacenaran todas las tablas que
utilizara el sitio, necesarias tanto para la tienda en linea como para las categorias y los
productos respectivos. EI nombre que tendrd la base de datos sera “herreria” y el
comando SQL que permitira su creacion es CREATE DATABASEeguido del nombre de

la base de datos:
CREATE DATABASE "herreria’;

Posteriormente sera necesaria la elaboracion de cada tabla respectiva.

Creacion de tablas en MySQL

Las tablas se crean con el comando CREATE TABLE seguido del nombre de la tabla,
en la sentencia se describen los tipos de datos en cada campo, la llave primaria y

Foranea si es el caso, asi como si el campo soportard valores nulos.

Tablas para la tienda en linea

Tabla para las categorias. Como uno de los propositos del sitio Web a construir es la
venta de productos elaborados de herreria clasificados por categoria serd necesario
elaborar primeramente la tabla que guardara el nombre de las categorias. Esto se
lograra con el comando antes mencionado. El nombre de la tabla para las categorias

de la tienda serd: ‘categorias_tienda’.
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Como una opcion por si se desea posteriormente cambiar el proveedor del hospedaje
del sitio y se desee migrar la base de datos es posible utilizar el condicional ‘IF NOT
EXIST' para que se cree la tabla si es que no se ha creado previamente, quedando

como sigue:

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "categorias_tienda” (
‘id_cat_tienda’ int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘"nom_cat_tienda’ varchar(30) CHARACTER SET latinl NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id_cat_tienda")

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMEN T=10 ;

Para verificar que se haya creado correctamente puede emplearse el comando

DESCRIBE categorias_tienda gue mostrara la siguiente informacién. (Ver figura 4.2.5).

¢ Mostrando registros 0 - 1 (2 total, La consulta tardd 0.0033 seq)

DESCRIBE categorias_tienda

[ Editar ] [ Crear cadige PHP ]

30 filas empezando de |

en modo | harizontal ~ | y repetir los encabezados cada
100 celdas
+ Opciones
Field Type Null Key Default Extra
[0 # 2% id_cat_tienda int(11) NO PRI NULL  auto_increment
[0 ° 2 nom_cat_tienda varchar(30) NO NULL

Figura 4.2.5 Resultado del comando DESCRIBEpara las tabla categorias_tienda

Tabla para los productos

De forma analoga al procedimiento anterior se creard la tabla de los productos que
contendra el modelo del producto, un campo para almacenar su clasificacién, dicho
campo sera un llave foranea que apuntara a la tabla de las categorias, esto con el fin
de evitar que el usuario administrador pueda cometer errores al registrar la categoria
asociada a un nuevos producto, también la tabla contendr4d un campo para la

descripcién del producto, otro para el precio, uno mas para guardar el nombre del

128



CAPITULO 4. DISENO Y CONSTRUCCION DE LA APLICACION

archivo de la imagen asociada. Por tanto el cédigo para la creacion de dicha tabla es el

gue se muestra a continuacion:

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “productos’ (
“id_prod” int(10) unsigned NOT NULL AUTO_INCREMEN T,
‘modelo” varchar(20) NOT NULL,
‘id_cat_tienda” int(11) NOT NULL,
“descripcion” text NOT NULL,
“precio” float(10,2) NOT NULL,
'img” varchar(20) NOT NULL,
PRIMARY KEY (Cid_prod"),
KEY id_cat_tienda” (id_cat_tienda’)
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMEN T=36 ;

De igual manera, para verificar que la tabla se haya creado correctamente se podra
usar el comando DESCRIBEproductos  (Ver Figura 4.2.6).

&” Mostrando registros 0 - & (6 total, La consulta tardd 0.0029 seg)
DESCRIBE productos
[ Editar ] [ Crear cadigo PHP ]

30 filas empezando de | (

en modo | horizontal ~ |y repetir los encabezados cada
100 celdas
+ Opciones
Field Type Null Key Default Extra
] 4 & id_prod int(10) MO PRI NULL  auto_increment
unsigned
0 2 X modelo varchar(20) MO NULL
0 # & idcattienda int(11) MO MUL NULL
[] " ¥ descripcion  text NO NULL
0O # X precio float(10.2) NO NULL
0O # X img varchar(20) NO NULL

Figura 4.2.6 Resultado del comando DESCRIBEpara las tabla productos

Donde el campo “id_cat_tienda” por ser una llave o clave forAnea se muestra como
indice (Ver figura 4.2.6).
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indices:

Accion Nombre de laclave Tipo Unico Empacado  Campo  Cardinalidad Cotejamiento MNulo Comentario
& X PRIMARY BTREE Si Mo id_prod 35 A
& ¥ id_cat tienda BTREE Mo  No id_cat_tienda 0 A

Figura 4.2.6 Muestra de claves de la tabla productos.

Tablas para la galeria

Como se menciond anteriormente sera necesario tener un registro de los productos

gue se mostraran en la galeria de imagenes.

Tabla para las categorias de la galeria. Las imagenes de los productos también se
encontrardn organizadas por categorias, por tanto para mostrarlas se requerira
previamente construir en la base de datos una tabla para guardar los nombres de las
categorias de la galeria. Usando el procedimiento descrito anteriormente el cdodigo
queda como sigue:

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “cat_galeria” (
‘id_gal® int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
"nom_gal” varchar(30) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id_gal’)
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMEN T=8 ;

Verificando su correcta creacion con DESCRIBE cat_galeria (Ver Figura 4.2.7)

«” WMostrando registros 0 - 1 (2 total, La consulta tardd 0.0117 seg)

DESCRIBE cat_galeria

[ Editar ] [ Crear cddigo PHP ]

30 filas empezando de (g

en modo | harizontal w |y repetir los encabezados
cada 100 celdas
+ Opciones
Field Type Null Key Default Extra
] & 2% idagal int(11) MO PRI NULL  auto_increment
[1 » 2 nom_gal varchar(30) MO NUEL

Figura 4.2.7 Tabla para las categorias de la gleria
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Tabla para los productos de la galeria. Del mismo modo sera necesario crear una tabla
de los productos que se exhibiran en la galeria, dicha tabla, a diferencia de la tienda,
solamente almacenara el nombre del archivo de la imagen del producto, su categoria a
la que pertenece y la descripcion. Por tanto se creara dicha tabla de la siguiente

manera:

CREATE TABLE IF NOT EXISTS "categorias_tienda” (
‘id_cat_tienda’” int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
‘'nom_cat_tienda” varchar(30) CHARACTER SET latinl NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id_cat_tienda’)

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8 AUTO_INCREMEN T=10 ;

De igual manera que en las anteriores tablas verificamos con DESCRIBE prod_galeria

(ver figura 4.2.8).

«” Mostrando registros 0 - 3 (4 total, La consulta tardd 0.0032 seq)
DESCRIBE prod_galeria
[ Editar ] [ Crear cadigo PHP ]

a0 filas empezando de [

en modo | harizantal w |y repetir los encabezados
cada [100 celdas
+ Opciones
Field Type Null Key Default Extra
O & X id int(11) NO PRI NULL  auto increment
1 & X img varchar MO NULL
(20)
O # X idga tinyint(4)  NO NULL
O W X desc_gal text MO NULL

Figura 4.2.8 Resultado del comando DESCRIBE para la tabla “prod_galeria”.
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Area administrativa

En esta seccion también sera necesario contar con un registro de los usuarios con
privilegios de administrador, por estar basado el proyecto en una autenticacién del tipo
usaname password solamente sera necesario contar con una tabla que contenga un
campo para el nombre de usuario y otro para el password. Usando el mismo

procedimiento de las tablas anteriores queda el cédigo SQL como sigue:

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “admin” (
‘username’ char(16) NOT NULL,
“password” char(40) NOT NULL,
PRIMARY KEY (‘username’)

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=latin1;

Verificando con “DESCRIBE admin.”  (Ver figura 4.2.9)

«# Mostrando registros 0 - 1 (2 total, La consulta tardd 0.0037 seq)
DESCRIBE admin
[ Editar ] [ Crear cddigo PHP ]

30 filas empezando de |

en modo | harizontal » | v repetir los

encabezados cada 100 celdas

+ Opciones
Field Type HNull Key Default Extra

O # X usemame char MO PRI WNULL
(16)

[] # ¥ password char MO NULL
(40)

Figura 4.2.9 Resultado del comando DESCRIBE para la tabla “admin”

Eliminacién de tablas
Si se desea borrar una tabla existente, asi como sus datos, introducir el comando:
DROP TABLE <tabla>;
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Consulta de la base de datos

La manipulacion de datos del lenguaje de consultas estructurado, puede ser resumida
en los siguientes cuatro comandos: SELECT, INSERT, UPDATE y DELETE. Existe una
serie de reglas comunes de sintaxis para todas las instrucciones. A continuacion se

muestran algunas de estas:

+ Si se utilizara mas de una tabla en la clausula FROM, todos los campos con el
mismo nombre, deben ir precedidos por el nombre de la tabla en donde se
vayan a utilizar.

# Las instrucciones mdultiples de una clausula WHERE deben conectarse por
medio de alguna palabra clave: AND u OR.

+# Todas las instrucciones SQL deben tener un verbo, una cladusula FROM o INTO

y usualmente una lista de parametros de nombres de columna.

SELECT. Esta instruccion SELECT es probablemente la mas utlizada de las
instrucciones SQL. Esta devuelve Unicamente los datos contenidos en la base de
datos. MySQL probablemente procesa este tipo de consulta mas rapido que cualquier

otra base de datos. A continuacidn se muestra su sintaxis.

SELECT <columna> FROM <tabla> WHERE <condicion>;

El nombre de columna puede ser de una 0 mas columnas que pertenezcan a una tabla
en la clausula FROM. El orden en que se especifiquen los nombres de las columnas es
con el que se mostrardn. Si se utiliza el comodin * se seleccionaran todas las

columnas.

INSERT INTO. Este comando afiade nuevos registros a una tabla existente. El formato
es basicamente el mismo que el de la instruccion SELECT.

Ejemplo:

INSERT INTO “herreria™."admin’ (‘username’ ,"passwo rd>)
VALUES (‘administrator’, 'contrasefia’);
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El nombre de la tabla en la que se realizara la insercion se pone después de la palabra
reservada INTO. Después de la palabra clave VALUES debera ir la lista de valores que
se quieren insertar. Si se inserta un registro de esta forma, debe tener un valor para
cada columna y el orden de los datos debera concordar con el orden en que se

declararon las columnas en la base de datos.

UPDATE. El comando UPDATE permite editar valores de datos existentes. Este
comando es muy similar a SELECT, pero permite manipular los valores seleccionados.

La sintaxis es la siguiente:

UPDATE <tabla> SET <columna> = <valor> WHERE <condicién>;

Asi como todas las instrucciones SQL, el verbo reservado va primero. A éste le sigue el
nombre de la tabla que se manipulara. A continuacion se emplea la palabra reservada
SET vy, por ultimo, se coloca la lista de nhombres de columna y valores que se desean
establecer. Pueden existir valores multiples después del comando SET. Cada par
columna/valor debe estar separado por una coma. La clausula WHERE designa qué

registros seran actualizados.

DELETE. La instruccién DELETE es muy similar a SELECT, la Unica diferencia es que
en lugar de seleccionar registros para verlos, borra esos registros. Debe tenerse
precaucion al usar esta instruccién y evitar accidentalmente borrar registros. Puede
usarse primero la instruccion SELECT y asi asegurarse de que solamente se borrara

lo deseado.

El verbo reservado se escribe primero, enseguida la palabra reservada FROM, seguida
del nombre de la tabla y después la clausula WHERE donde se establece la condicién
gue deben cumplir los registros a borrarse. Si no se especifica la condicidén se borraran
todos los registros de la tabla:

DELETE FROM <tabla> WHERE <condicion>;
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Respaldo de la base de datos

El respaldar la base de datos es una parte fundamental de la administracién de
cualquier sistema de bases de datos. Los motivos van desde cualquier incidente fisico
del equipo, hasta algin dafio accidental por parte de algin usuario. Tan importante

como el respaldo es la restauracion de los datos.

En phpMyadmin es posible manejar el proceso de respaldo SQL mediante la opcion
“Exportar”, que se encuentra en el menu general en el area checkbox de "Enviar” para

generar un archivo descargable (ver figura 4.2.10).

@d Servidor: localhost » [ Base de datos: herreria

f& Estructura M SQL UBuscar (g Generar una consulta {iExportar

Zza lmportar g2 Disefiador  4E Operaciones &3 Privilegios [ Eliminar

Figura 4.2.10 Menu de phpMyadmin para exportar la BD

Con esta opcidn el servidor exporta a un archivo de texto con extension
".sql" que el navegador recibird para dar la opcién de "Grabar como" o "Save

as" en la PC, una vez que se descargue el archivo con terminaciéon ".sql" se
podra ver su contenido en cualquier editor de texto en caso de querer

revisar el contenido de la descarga.

Finalmente después de haber creado todas las tablas es posible hacer una
conexion a la base de datos “herreria” con Dreaweaver (en la siguiente
seccidn se vera con mayor detalle) y de esta manera se podra tener una

vista general de todas las tablas involucradas, en forma de arbol.

Dicho arbol se muestra en la figura 4.2.11.
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i w aplicacidn
RN e el Vinculadones | Comportamientos del servidor | Componentes

E] E] Tipo de documenta: PHP

= [] cnn_Herreria
.ﬁ- Procedimientos almacenados
EI Tablas
B admin
------ @Q password {char 40 obligatorio)
------ % username (char 16 abligatorio)
E-B  cat_galeria
------ D2 id_gal (int 11 obligatoric)
------ lg@ nom_gal (varchar 30 obligatorio)
B[ categorias_tienda
------ E@ id_cat_tienda (int 11 obligatorio)
------ I?Q nom_cat_tienda (varchar 30 obligatoric)
F-EH dientes
-l cotizagaleria
------ 'E‘Q descripdon_cotiza (text obligatorio)
------ I1_:'9 email_cotiza (varchar 30 obligatoria)
------ By fechaSolidtud (date)
------ Q@ id_cotiza (int 11 obligatorio)
------ 'E‘Q nombre_cotiza (varchar 30)
------ I?Q telefono_cotiza (varchar 30)

- pedido_productos

~Ef pedidos

Bl prod_galeria

------ I1_:'9 desc_gal (text obligatoric)
------ D% id (int 11 obligatorio)

------ IE“E'I id_gal {tinyint 4 obligataorio)
------ '?l—_j, img (varchar 20 obligatorio)

R m - H . H

------ I?m id_cat_tienda (int 11 obligataorio)
------ Q@ id_prod (int 10 obligatoric)

------ 'E‘Q img {varchar 20 obligatario)

------ I1_:'9 modelo {varchar 20 obligatorio)
------ @m precio (float 10,2 obligatoria)

Figura 4.2.11 Arbol de tablas de la base de datos “herreria”
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4.3 Instalacion y configuracion del sitio Web

Para comenzar con la construccién del sitio es necesario la instalacién y configuracion

adecuada de las herramientas que se utilizaran para dicho fin.
Instalacion de herramientas

Como se menciond en capitulos anteriores se utilizara el programa Dreamweaver en su
version CS3 para la escritura de cédigo, debido a su gran integracion de herramientas y

practicidad.

Por tanto se descargara una version de prueba desde la pagina principal de Adobe

www.adobe.com (ahora propietaria de dicha herramienta. Ver figura 4.3.1).

%2 system requirements | Adobe Dreamweaver CS5 - Google Chrome

Leaming Help Downloads Company

2 Wycart Signin

ADOBE DREAMWEAVER CS3

_BUY | UPGRADE ~

ADOBE CREATIVE SUITE 5 DES REMIUM  WEB PREMIUM  PROI ON PREMIUM  MASTER CC

System requirements DREAMWEAVER HOME

¥ WHAT IS DREAMWEAVER?

Windows Mac OS5
* Intel® Pentium® 4 or AMD Athlon® 64 processor * Multicore Intel® processor i AL
* Microsoft® Windows® XP with Service Pack 2 (Senice Pack 3 * Mac08Xv10.57 orvi0.6 « IN DEPTH
recommended); Windows Vista® Home Premium, Business, « 512MB of RAM
Uitimate, or Enterprise with Service Pack 1; or Windows.7 - ) System requirements
—am " = 1.8GB of available hard-disk space for installation: additional
* 51208 of RAM free space required during installation (cannot install on a FAQ
« 1GB of available hard-disk space for installation; additional free volume that uses a case-sensitive file system or on removable )
space required during installation (cannotinstall on removable flash-based storage devices) Language versions
flash-based storage devices) o 1230x200 display with 15-bit video card B o wsias
« 1280xB00 display with 16-bit video card o DVDA
v BT Rk DVD-RON diive Customer storias
RE deve = Broadband Internet connecfion required for online services®
« Broadband Internet connection required for online semvices® Switching to Dreamweaver

Dreamweaver Exchange

» FOR CORPORATE
CUSTOMERS

i : able : » FOR EDUCATION
be.com CUSTOMERS

ACTIVATION
This product must be activated over the Internet prior to use: Visit
the Product Activation Center to learn more about activation

¥ SUPPORT AND TRAINING

Figura 4.3.1 Pagina de descarga de la herramienta Dreamweaver CS3
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Posterior a la descarga, mediante el asistente de configuracién, se establecera los

parametros basicos de instalacion.

Cuando la instalaciéon sea finalizada automaticamente se ejecutara la aplicacién. En la

figura 4.3.2 se muestra la vista principal de la herramienta.

[Hﬂ Adobe Dreamweaver CS3

Archivo Edicion Ver Insertar Modificar Texto Comandos Sitio Ventana Ayuda

¥ ¥ Insertar Comin Disefio | Formuarios | Datos | Spry | Texto | Faveritos | Developer Tookbox = [fes
o i oo M 5 2 : (i p Aplicadon
o= T Y1 i A e R v R

Abrir un elemento reciente Crear nuevo Crear con plantilla

T Hfencabezado phi T HTML T Hojas de estilos C5S leo Disco local {C1) |VI A
T HzimenuPrine php T ColdFusion: Tl Conjurtos de marcos [ Archivos locales [ |
""l_'| HGlzervicios php ‘F_'] PHP T Péging de inicio (tems) = ‘ﬁlﬂ Disco local {C:} ‘i =
T Heicontacto php T AP vBScrpt T Pégina de inicia (bésica) A0adheUB0584853306
E 2 Archivos de programa
T HERRERIAZContactn phy T HELT (pégina completa) 7 Més.. —
T:I HGurititled php =|:| CES CA_LIC
"l'_'| HERRERI&ZiServicios php T davaSoript Ampliar col1832
= ™ = col3390
(o] Hzdprustsd ph [L] ML ) Dresmwesver Exchange » S
TU| Hhrusha phy o7 Sitio de Dreamwesaver ..
TJ ! Ly L col5377
) Ahbrir... ) Maz.. Dev-Cpp
) Documents and Settings
|| Puesta en marcha » siemplos
1336
: el [l
<]

§2  Actividad de archivo comp

Figura 4.3.2 Vista principal de Dreamweaver CS3

Extensiones. Una de las ventajas de DW (Dreamweaver) sobre otros productos
similares es que puede ampliar su funcionalidad por medio de extensiones, muchas de
las cuales se puede encontrar de forma gratuita en el sitio oficial. Para instalar las
extensiones es necesario el administrador de extensiones de DW, que es el que se

encargara de realizar la instalacion de los médulos de una forma sencilla.

Para los propositos de la presente Tesis sera necesario instalar las extensiones

Developer Toolbox (para operaciones con la base de datos) y jQuery API (para la
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codificacion de la funcionalidad AJAX). En la figura 4.3.3 se muestra el administrador

de extensiones con las extensiones ya descargadas e instaladas.

2 Adobe Extension Manager E]
Archivo  Ayuda
E? m’ | Dreamweawver C53 ﬂ @
Act/Desact. | Entensiones instaladas | VYersidn | Tipo | Auatar
W oh Adobe Dreamweaver Developer Toolbox 1.0.0 Juegc Adobe Syztems, Inc.
v gh Huemw 4P nza Juegc Chriz Charlton

Figura 4.3.3 Administrador de extensiones de DW

Después de reiniciar el producto se muestran las herramientas adicionales en la barra
de herramientas de DW (Figura 4.3.4). Solo seran visibles las herramientas de
DeveloperToolbox, ya que jQueryAPI es una extension que solo facilitara la escritura de

javaScript para el Framework jQuery por medio de listas de sugerencias de su sintaxis.

] Adobe Dreamweaver €53 - [Untitled-1 (XHTML)] =X
Archivo Edicidn Ver Insertar Modificar Texto Comandos Sito Ventana Ayuda
i ¥ Insertar Comin | Disefio | Formularios | PHP | Datos | Spry | Texto | Favoritos  Developer Toolbox =

FRHARVED O 0 FEFFAEA B %EeRD

Figura 4.3.4 Herramientas para la extension Developer Toobox.

La siguiente herramienta que se empleara sera XAMPP, su instalacion y utilidad se ha
explicado en el apartado del Back-End, por tanto en este momento solo se iniciara

dicha aplicacion y se verificara que este funcionando correctamente.
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Creacion del sitio

Después de haber instalado adecuadamente las herramientas descritas anteriormente,
se procedera a crear el sitio Web. Un sitio Web es llanamente una carpeta que

contendra los archivos para su funcionamiento.

El método generalmente mas usado para crear un sitio Web utilizando DW consiste en:
(1) Crear y editar paginas en el disco local, guardandolas en nuestro propio equipo. (2)
Después conectarse a un servidor Web remoto donde se alojaran. (3) Cargar una copia
del sitio Web y los documentos (paginas, imagenes, js, etc.) en el servidor para

ponerlas a disposicién publica y (4) que el servidor los “sirva”. (Ver Figura 4.3.5)

Sitio web Sitio web /
(carpeta raiz) copia -

\ Nuestra computadora Servidor

(disco local)

Figura 4.3.5 Método tipico para la creacion de sitios Web

Por tanto lo primero que se realizard es crear la carpeta del sitio que contendra los
archivos necesarios para después subirlos al servidor. Dicha carpeta se denomina

carpeta raiz.
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La carpeta del sitio se llamara “HG” (Herreria Garcia), esta carpeta se creara en la raiz
de la carpeta principal “htdocts” del servidor de prueba que se configurdé previamente
en la instalacién de de XAMPP. (Ver Figura 4.3.6).

El nombre de la carpeta no necesariamente tiene que relacionarse con el nombre del

sitio que se configurara posteriormente en Dreamweaver.

- 5

_} C:\xampplite\htdocs E]@
Archive Edicdn  VWer Favoritos  Herramientas Ay '1’
- o
O Atrds ~ () 'ﬁ‘ 7~ Blsqueda
Carpetas x Mombre
A [CIHG
hpl
- it
5 ) xampp _.ISI os
) ) xampp
pl
Jsitios
) xampp
) install o
£ 3 £ »
7 objeto. Espacio dispa 0 bytes _e Mi equipo

Figura 4.3.6 Creacién de la carpeta del Sitio Web

Después de crear la carpeta se configurard propiamente el sitio en Dreamweaver

mediante los siguientes pasos:

4 Localizar la carpeta raiz que se cre6 previamente.
4 Abrir la herramienta de administracion de sitios de DW (Ver Fig. 4.3.7).

# Configurar el sitio
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i w Archivos

Archivos |

% Disco local (T:) 1 Administrar sitios

Archivos locales | Tam..[Tipo

[=l <ge Disco local {C:) 43.8... Disco local
#.-I0)  7070be030584853386 Carpeta
) Archivos de programa Carpeta

Figura 4.3.7 Ubicacién del administrador de sitios

Configuracién de datos locales. Se elige el nombre, en este caso se le llamara de la
misma forma que la carpeta raiz, posteriormente se ubica la capeta raiz local e
introduce la direccidén http para poder acceder a esta ubicacién desde el navegador.
(Ver Fig. 4.3.8).

Datos locales
Mombre del sitio: | HE|
Carpeta raiz local: | C:\yampplite\htdocs\HGY, =
Carpeta predeterminada de imagenes: = |

Vinculos relativos a: (%) Documento () Raiz del sitio

Direccién HTTP: | hitp:/localhost/HG/

Figura 4.3.8 Configuracion de los datos locales

Configuracion de datos remotos. Se configura el tipo de acceso por el cual se
realizara el enlace al sitio, en este caso por ser servidor de prueba local serd por medio
de la red intranet (opcion Local/red). Y se ubica la carpeta remota (en el servidor local)

gue contendra al sitio (Ver Fig. 4.3.9).
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Datos remotos

Acceso! |Localfred ¥
Carpeta remota: | CiwampplitethtdocsiHEY =
Mantener informadon de sincronizacion

[ ] cargar archivos en el servidor automaticamente al guardar

[ ] Permitir desproteger y proteger archivo

Figura . 4.3.9 Configuracion de los Datos remotos

Servidor de prueba. Se elige el tipo de servidor con base a los lenguajes y sistema de
archivos que soportara. En este caso se elige la opcion de PHP y MySQL con acceso
por red (Ver Fig. 4.3.10).

Modelo de servidar: | PHP MyS0L W
Acceso: |Localfred W
Carpeta de servidor | C:xampplite htdocs\HGY |

Figura 4.3.10 Configuracion del Servidor de prueba

Esta configuracidén serd suficiente para los propdsitos del presente trabajo. Después de
haber realizado el procedimientos anteriores aparecera en el panel Archivos de DW la
carpeta raiz para trabajar con los archivos del sitio (por defecto estara vacia). En otras

palabras, este sitio en DW sencillamente sera un acceso a la carpeta del sitio.

4.4 Disefio y construccion del front-end.

Después de haber disefiado y construido el back-end y para poder obtener su utilidad
se procedera a realizar el Front-end, que sera el que interactuara con todo los datos

anteriormente descritos.
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4.4 .1 Diseiio del Fron-end

Se procedera a realizar un bosquejo en papel de todo el sitio Web asi como de los
paneles que se desean, todos estos con base en los requisitos anteriormente

planteados.

En la figura 4.4.1.1 se muestran los paneles que contendra la pagina principal, sobre la

cual se implementaran los médulos respectivos.

[ Menu Principal Horizontal ]
Encabezado(header)
Panel

Panel Derecho
lzquierdo Panel central

——

| —

[ Pie de pagina(footer) ]

Figura 4.4.1.1 Paneles principales del sitio Web
Se contara con cinco paneles principales, cada panel mostrara de forma asincrona las
diferentes paginas o archivos PHP correspondientes que se llamaran cuando sean
necesarios mediante enlaces AJAX para evitar el recargo de la pagina completa.

La péagina principal de la empresa contara con las siguientes secciones:

4+ Inicio

# Tienda en linea
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# Galeria

¢ Disefio y Cotizacion en linea
4+ Quiénes somos

+ Servicios

4+ Contacto

A continuacién se bosquejara la pantalla que se espera visualizar en cada seccién del
sitio. Para fines del presente trabajo solo se mostraran y explicaran los disefios de la
seccion de la Tienda en linea, la galeria de imagenes de otros productos que no es
posible vender en linea y la seccién interactiva con el usuario donde se podra obtener

una cotizacion en tiempo real de algin producto o trabajo.

Tienda en linea

En la Figura 4.4.1.2 se muestra la pantalla que se pretende visualizar cuando se elija la
tienda en linea.

Tienda ]

Categorias

+ Camas Muestra de Cesta de

—E::um&::l-:ur&s Productos compra
+ Sillaz v Bancos

+ Lavamanos %

O ——

R T it

[ Pie de pagina(footer) ]

Figura 4.4.1.2 Pantalla principal para la tienda en linea

145



CAPITULO 4. DISENO Y CONSTRUCCION DE LA APLICACION

En el Panel Izquierdo se mostrara la lista de categorias de los productos en venta, cada
elemento de la lista sera un vinculo, que al pulsarlo desplegara las imagenes de los
productos de la categoria elegida dentro del panel central, al mismo tiempo en el panel
derecho aparecerd la cesta de compra o carrito de compras donde de forma visual el

usuario siempre tendra conocimiento de los articulos que va ingresando.

Galeria

Existen productos o trabajos que la empresa desea se muestren a los usuarios a
manera de galeria de imagenes, esta galeria también se mostrara por categorias, una
diferencia con el mecanismo de la tienda es que en esta galeria se desea visualizar las
imagenes en un tamafo mayor para mejor detalle, y ademas se ha de agregar un
formulario de contacto para que el usuario pueda solicitar alguna cotizacién de algin

producto que visualiza en la galeria. (Ver figura 4.4.1.3)

p
[ Galeria ]
[ 1( 1 Formulario
Cateqorias: Galeria de la Categoria elegida de contacto
+ Puertas
+Wentanaz < > Mombre: 1
+ Rejas | e-mal: [ ]
+ ... _Elsfnnu::
Dezc .
|
e -~
e -~
[ Fie de pagina (footer) }

Figura 4.4.1.3 Pantalla principal para la Galeria de imagenes
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Disefio y cotizacién en linea

Este apartado es una propuesta a la necesidad de solicitud de cotizacion en linea en
tiempo real. Para algunos productos la cotizacion de un producto depende del area
requerida del producto final, por tanto se espera que el mecanismo permita al usuario
modificar las dimensiones y por consiguiente el area de ciertos articulos, y de esta

manera obtener visualmente el costo en tiempo real (Ver Figura 4.4.1.4).

-
[ Disefio y Cotizacion en linea ]
' - . b Formulario
Menu Disefio y Cotizacion de contacto
Principal en linea
== Mombre: 1
I e-mail ]
| Telefono:[———]
I Desc:
L5
o ____k
Dimensiones: |:|H|:|W h g
Costo: & | |
e, -
[ FPie de pagina (footer) }

Figura 4.4.1.4 Pantalla principal para el disefio y cotizacién de productos en linea

Ademas el usuario contara con la seccion de un Formulario de contacto para solicitar
en cualquier momento una cotizacion para las necesidades particulares del cliente.
Para las secciones restantes (Quiénes somos, Servicio y Contacto) solo se utilizara

informacién de presentacion de la empresa que se mostrara en el Panel Central.
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4.4.2 Construccion del Front-End
4+ Maquetado

A continuacién se realizara el maquetado de la péagina principal con base en el
bosquejo que se realiz en el inicio de la seccidn.

Por motivos de practicidad se elegira una plantilla entre las preconfiguradas de DW que
cumpla lo méas posible con los propdsitos buscados en cuando a maquetaciéon y
distribucion de las secciones (Ver figura 4.4.2.1). Esta solo nos servird como guia en
cuanto a distribucion (en pixeles) de una visién general de la pagina. Posteriormente se

adecuara a las necesidades particulares.

Fig. 4.4.2.1 Plantilla DW de tres columnas fijas, con encabezado y pie.

Asi mismo para mantener la separacién de la légica y la presentacién se trabajara a
parte con un archivo de disefio (CSS) que se llamara “estilos.css”, que de igual manera
se guardara en la carpeta raiz. Posteriormente se hara referencia a este archivo en la

pagina principal del sitio o las paginas que requieran de este disefio.

4.4.2.1 Tienda en linea

A continuacion se describird la manera en la que se realizaran los médulos o secciones

de la tienda en linea.
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Cada moédulo sera un archivo o conjunto de archivos que se guardaran en la carpeta
raiz.

# Generacién del catdlogo en linea

Para poder implementar el catalogo de los productos que se venderan en linea, primero
sera necesario mostrar la lista de las categorias de los productos que se desean

mostrar.

Esta lista de categorias se obtendra de la base de datos previamente creada, para lo

cual seré necesario establecer una conexion a la base de datos llamada “herreria”.

Conexion a la base de datos

Esta conexion a la base de datos se realizara con ayuda de las herramientas basicas

de Dreamweaver.

En la seccién de Bases de datos del panel Aplicacion, al pulsarlo abrird un cuadro de
didlogo donde se podran establecer los parAmetros necesarios para la conexion. (Ver
figura 4.4.2.1.1)

Conexion MyS0L

Mombre de conexidn: | cnn_Herreria Aceptar

Servidor MySQL: | localhost Cancelar
Mombre de usuario: | root Prusba

Contrasena:

Base de datos: | herreria| Selecdonar...

Ayuda

J01I

Figura 4.4.2.1.1 Establecimiento de los pardmetros de conexién
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Después de haber pulsado el botén aceptar generara de forma automatica una carpeta
con un archivo PHP con el nombre de la conexién que contendrd los parametros

necesarios para llevar a cabo dicha conexion.

El contenido del archivo se muestra en el listado 4.4.2.1.1.

<?php
# FileName="Connection_php_mysqgl.htm"
# Type="MYSQL"
# HTTP="true"
$hostname_cnn_Herreria = "localhost";
$database cnn_Herreria = "herreria";
$username_cnn_Herreria = "root";
$password_cnn_Herreria ="";
$cnn_Herreria = mysqgl_pconnect($hostname_cnn_Herre ria,
$username_cnn_Herreria,  $password_cnn_Herreria) o r
trigger_error(mysql_error(),E_USER_ERROR);

2>
Listado 4.4.2.1.1 CAdigo generado del archivo cnn_Herreria.php
Con base en el archivo anterior se llevaran a cabo todas las interacciones con la base
de datos, por lo tanto cualquier archivo que requiera algin conjunto de registros de la
base de datos debera hacer referencia a este archivo con la siguiente linea de cédigo:
<?php require_once(‘Connections/cnn_Herreria.phf>;

Listado de categorias

Para este mddulo se creara primero un archivo llamado MenuTienda.php que generara

el listado de todas las categorias de los productos.
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Los nombres para dicha lista se obtendran de la base de datos, especificamente de la
columna nom_cat_tienda  de la tabla categorias_tienda gue se encuentra en la

base de datos herreria.

Estando en el archivo MenuTienda.php sera necesario crear un juego de registros que
se llamara rsCategoriasTienda para poder llevar a cabo interacciones (consultas) con la
base de datos de forma mas practica. Para poder generar dicho juego de registros se
utilizara la herramienta “Juego de registros” la cual se accederd mediante
Aplicacién>Vinculaciones>Juego de registros. Tras pulsar dicha opciéon mostrara un

cuadro de dialogo para introducir los parametros de conexién. (Ver figura 4.4.2.1.2)

-

Juego de registros

Mombre: | reCategoriasTienda Aceptar

Conexion: | cnn_Herreria “ | | Definir. .. Cancelar

Tabla: | categorias_tienda v Prueba

Columnas: ® Todo - Selecdonado: Avanzada...

Ayuda

Filtra: | Minguno w

Ordenar: |Minguno V

Figura 4.4.2.1.2 Pardmetros del juego de registros

Después de aceptar se agregara el juego de registros en el panel vinculaciones como

se muestra en la figura que permitira utilizar los valores de los registros de la tabla.
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Esta gran herramienta ofrece la posibilidad de utilizar los datos de la tabla con solo
arrastrar desde este arbol grafico los registros y soltarlos en el area de la pagina donde

se desea aparezca (ver figura 4.4.2.1.3).

i w Aplicacién =
Vinculaciones | |
E] E] Tipo de documento: PHP &)

= |i|i] Juego de registros (rsCategoriasTienda)
oo g7 id_cat_tienda
fes nom_cat_tienda

b URL

[Insertar]

Figura 4.4.2.1.3 Arbol del juego re registros

Realmente lo que hace esta herramienta de interfaz grafica para obtener los datos de
BD es ejecutar la consulta sql: “SELECT * FROM categorias_tienda”, con la cual se
obtienen todas las columnas de la tabla categorias_tienda. Mediante el cédigo del
listado 4.4.2.1.2.

mysql_select_db($database_cnn_Herreria, $cnn_Herrer ia);
$query_rsCategoriasTienda = "SELECT * FROM categori as_tienda";
$rsCategoriasTienda = mysql_query($query_rsCategori asTienda,

$cnn_Herreria) or die(mysql_error());
$row_rsCategoriasTienda =

mysql_fetch_assoc($rsCategoriasTienda);
$totalRows_rsCategoriasTienda =

mysql_num_rows($rsCategoriasTienda);

Listado 4.4.2.1.2 Cédigo para la conexion a la BD

Que se generard en el la seccién <header> de la pagina MenuTienda.php. Asi mismo

generara en la seccion <body> el codigo siguiente:
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<?php echo $row_rsCategoriasTienda['nom_cat_tienda’]; ?>

Donde se observa que con el comando echo de php se muestra en el navegador el
primer valor contenido en el arreglo $row_rsCategTienda en el que estan almacenados

los nombres de las categorias.

Con lo anterior se podra obtener el nombre de la primera categoria, por tanto sera

necesario hacer un ciclo do while para obtener todos los valores de los registros.

Antes de la ejecucion del ciclo do while se afadiran las etiquetas <div></div> para
indicar al navegador que no muestre los elementos en forma lineal sino que los
muestre en forma de listado vertical. Quedando el cédigo como se muestra en el listado
4.4.2.1.3.

<?php do { ?>

<div><?php echo $row_rsCategoriasTienda['nom_cat_t ienda’;
?></div>

<?php } while ($row_rsCategoriasTienda =

mysgl_fetch_assoc($rsCategoriasTienda)); ?>

Listado 4.4.2.1.3 Codigo del ciclo do while para obtener todos los registros.

Del listado 4.1.2.1.2 se observa la operacién siguiente: se muestra en pantalla cada
elemento del arreglo $row_rsCategoriasTienda mientras existan elementos que
por medio del comando mysqgl_fetch_assoc devuelva la matriz asociativa que

corresponde a la fila recuperada y mueve el apuntador de datos interno hacia adelante.

La forma mas rapida de obtener la operacion anterior es seleccionar el registro,
arrastrado y aplicarle una region de repeticion, desde el panel de Aplicacion (Ver Figura
4.4.2.1.4).
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-

Repetir regidn

Juego de registros: |rsCatega'iasT|a1da [v] n

Ayuda

Maostrar: O Registros de una vez

® Todos los registros

Figura 4.4.2.1.4 Region de repeticion

De esta manera se ha obtenido la lista completa de todas las categorias de los

productos desde la base de datos, que en el nhavegador se mostrara como se muestra
en la Figura 4.4.2.1.5.

‘€ Untitled Document - Windows Internet Explorer g@
ZRTS 3 I

Archivo Edicién Ver Favoritos Herramientas  Ayuda

ey |§. localhost, [v] B ||+ | %

»»

5 Favoritos | 515 @ Sitios sugeridos » & | YouTube - Broadcast Yourself.

— N »
/& Untitled Document b B ] m= - Pagina -

Categorias:

[Camas
Comedores

Estanteria
Juegos Infantiles
Lavamanos
Mensulas
Mesas

Sillas v Bancos
herramientas

Archivo Buscar Deshabilitar Wer Esguema Imdgenes Caché Herramientas Validar

|| ‘ﬂlnh’anet local 4 v Hw0% -

Figura 4.4.2.1.5 Vista en el navegador de la lista de categorias generada.
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Generacion del catalogo de productos

Para este modulo se creara un nuevo archivo llamado CatalogoTienda.php. Antes de la
generacion del listado de los productos se obtendra un titulo dinamico, que se mostrara
en la parte superior del area donde se desplegaran los productos la categoria de los
productos que se hayan seleccionado de la lista de categorias del médulo anterior, se
recurre a la misma operacion anterior (generacion de juego de registros), pero ahora
aplicando un filtro para obtener el nombre de la categoria con base en su identificador
anico, en este caso la columna id_cat_tienda tendr4 que ser igual al pardmetro URL

id_cat_tienda. Como se indica en la Figura 4.4.2.1.6.

I3 1
Juego de registros
Mombre: | rsCatTienda
Conexion: | cnn_Herreria v

Tabla: | categorias_tienda v
Columnas: ® Todo O Selecdonado:
Filtro: |id_cat_tienda v = v
Parametro LRL v id_cat_tienda
Ordenar: |Minguno v

Figura 4.4.2.1.6 Configuracion del Juego de registros con filtro

Para obtener el desplegado de las imagenes de los productos de cada categoria se
necesitard nuevamente de un juego de registros ya que se requeriran de los datos de la

columna img de la tabla productos.
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Este nuevo juego re registros de igual forma sera filtrado por medio del parametro

id_cat_tienda que se haya seleccionado en el archivo MenuTienda.php.

El proceso para listar los productos de cada categoria es similar al proceso del listado
de categorias. Pero ahora no sera necesario mostrar una lista de texto donde se
muestren los modelos de los productos de cierta categoria, sino que, de acuerdo a los
requerimientos establecidos previamente, sera necesario obtener las imagenes de los
productos de la categoria elegida y posteriormente en un siguiente proceso se
obtendran los detalles de los productos, por tanto de manera similar se insertara una
imagen donde elegiremos como origen el registro img del conjunto de registro
previamente obtenidos, asi como la ubicacion fisica de la carpeta donde se obtendran

las imagenes (ver Figura 4.4.2.1.7).

Select Image Source
Select file name fram: ) File system Sites and Servers...
(#) Data sources

Field: E||£|§, Recordset {rsProductos)
id_prod

modela

id_cat_tienda

descripcion

precio

w47 img

|£|§| Recordset {(rsCategorias)

ah URL

i} Session

AR

Format: | Hone w
URL: |imgTiendad: ?php echo $row_rsProductosfimg’]; 7>

Lhange detault Link Helshve | ainthe site dehribion.

Ok, ] [ Cancel

Figura 4.4.2.1.7 Seleccion del origen de la imagen

Posteriormente de igual forma se le aplicara una region de repeticion para obtener

todos los productos de la categoria deseada.
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De esta manera y de forma automética se habra generado el codigo del listado
4.4.2.1.4.

<?php do { ?>
<img src="imgTienda/<?php echo $row_rsProductos[' img"; ?>"
width="128px" height="128px" />
<?php } while ($row_rsProductos =
mysql_fetch_assoc($rsProductos)); ?>

Listado 4.4.2.1.4 Cddigo para generar el listado de imagenes

Donde se observa que el nombre de la imagen va cambiando en tanto haya elementos
dentro de la columna img de la tabla productos de la base de datos. El enlace entre el
archivo MenuTienda.php y CatalogoTienda.php se hara mediante enlaces AJAX, los
cuales se explicaran posteriormete. Al visualizar el archivo CatalogoTienda.php en el
navegador (ver Figura 4.4.2.1.8) requerira el pardmetro de la categoria por lo que
para probar lo ingresaremos directamente en la URL
(http://localhost/HG/CatalogoTienda.php?id_cat_tienda=2).

’@ Untitled Document - Windows Internet Explorer g@@‘
@ ‘,_: - -E;L t localhost __V' | [ # | 'E']_ Soogle 2=
E -ArCIhiVD Edicidn Ver Fawvoritos I‘—;erran;ientas A\:uda 1
il Favoritos tiz M sitios sugeridos ~ 2 | YouTube - Broadcast Yourself. =
#= Untitled Document s - B ¥ gk v Pagina - g

=

Catalogo de Comedores

Archive Buscar Deshabilitar Wer Esquema Imagenes Cacheé Herramientas Validar

Listo % intranet local fa - ®I00% -

Figura 4.4.2.1.8 Vista en el navegador de las imagenes de los productos
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Es asi como se ha generado el catalogo de los productos listados por categoria, a

continuacién se describira el proceso de la obtencién de los detalles de cada producto.

Mostrar detalles de producto

Con base en los requerimientos sera necesario contar con una interfaz intuitiva al

usuario para la obtencion de los detalles un producto.

Se propone la utilizacion de lo que se denomina “tooltips”, que no es mas que una
descripcion emergente, siendo una herramienta de ayuda visual que funcionara al
situar el ratén sobre algun elemento grafico, mostrando una ayuda adicional para
informar al usuario de los detalles del producto como: el precio, la descripcién y el
modelo del elemento sobre el que se encuentra, proporcionando esta informacion
adicional sin necesidad de que el usuario la solicite.

Esto se logrard con ayuda del Framework jQuery que es el conjunto de librerias de
JavaScript para poder simplificar la manera de interactuar con los documentos HTML,
manipular el DOM (Document Objet Model), manejar eventos, desarrollar animaciones
y agregar interaccién con la tecnologia AJAX en las paginas Web. Por lo tanto se
agregara las siguientes lineas de cddigo al archivo php donde se desea dicha
funcionalidad, dentro de las etiquetas <header>, para hacer referencia a estas librerias
(Ver Listado 4.4.2.1.5).

<script type="text/javascript"

src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1. 3.2/jquery.min.j
s"></script>

<script type="text/javascript"

src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jqueryui/ 1.7.2/jquery-
ui.min.js"></script>
<script type="text/javascript" src="simpletip/jquer y.simpletip-

1.3.1.pack.js"></script>

Listado 4.4.2.1.5 CdAdigo para referenciar las librerias jQuery
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Donde observamos que las dos primeras hacen referencia a las librerias que utilizara

jquery.simpletip-1.3.1.pack.js que sera la que ofrecera la funcionalidad del tooltip.

Como puede apreciarse, las dos primeras estan alojadas en servidores de Google, de
esta manera se indica que se hara uso de dichas librerias, en linea, esta opcién es una
alternativa para evitar el almacenamiento de éstas en el servidor local o donde se
encuentre hospedado el sitio. A continuacién también se agregara la siguiente linea en
la seccion de la pagina llamada header:

<script type="text/javascript" src="script.js"></script>

Esta linea hace referencia al archivo JavaScript que sera usado en el sitio y que
contendra las funciones propias necesarias para el funcionamiento de los elementos
dinamicos del sitio. Es en este archivo donde se utilizaran las funciones descritas en
jquery.simpletip-1.3.1.pack.js. La idea fundamental de la programacién AJAX es el
manejo del DOM para poder acceder a cada elemento de la pagina y operar de forma
asincrona con el servidor. En el archivo “script.js” la primera funcién a la que se hace
referencia (Ver listado 4.4.2.1.6) es la funcion  $(document).ready(function () {...}

gue tiene la finalidad de ejecutar las instrucciones englobadas en los corchetes cuando

$(document).ready(function(){
$('.product’).simpletip({
offset:[40,0],
content:'<img src="img/ajax_load.gif" alt="loadin g"
style="margin:10px;" />',

onShow: function(){
var param = this.getParent().find('img").attr('s rc’);
if($.browser.msie && $.browser.version=="'6.0")

param = this.getParent().find('img").attr('style .
match(/src=\"([N"T+)\"/);
param = param[1];

}
this.load(‘ajax/tips.php',{img:paramy});
}
D
b

Listado 4.4.2.1.6 Cdadigo para la funcionalidad tooltip
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el DOM o los elementos que se necesiten del DOM estén listos 0 descargados en el
navegador del usuario. Por lo tanto es importante identificar cada elemento de la
pagina con un respectivo identificador Gnico o con el nombre de una clase. De esta
manera se usard una clase llamada product la cual se le aplicara la funcionalidad
simpletip(). Se cargara ademas una imagen gif animada que se mostrara cuando los
datos estén en transferencia, para indicar al usuario que se esta llevando acabo una

comunicacioén con el servidor.

También del listado se observan dos de las partes mas importantes que son las
funciones: this.getParent().find('img’) y this.load(‘ajax/tips.php’, {img:param}); cuya
finalidad es cargar el archivo tips.php con referencia al parametro ‘img’, que sera la

imagen del producto al que se aplica.

En el listado 4.4.2.1.7 se detalla el archivo tips.php

<?php
define(INCLUDE_CHECK',1);
require "../connect.php";

if(!$_POST['img']) die("No hay descripcion para es te
producto!");

$img=mysql_real_escape_string(end(explode('/',;$ PO ST['img")
);

$row=mysql_fetch_assoc(mysql_query("SELECT * FROM productos
WHEREimg="".$img.""));

if('$row) die("No hay descripcion para este produc to!");

echo '<strong>'.$row['modelo'].'</strong>

<p class="descr">".$row['descripcion’].'</p>

<strong>Precio: $'.$row['precio’].'</strong>

<small>Arrastrelo al carrito para comprarlo</small >'
?>

Listado 4.4.2.1.7 Cdadigo del archivo tips.php

Donde se observa que si se logra obtener el valor de la form variable ‘img’ se har4 una
matriz asociativa con los valores del modelo, descripcion y precio obtenidos de la
consulta filtrada "SELECT * FROM productos WHERE img="".$img."" , hecha
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a la base de datos. Con esto es suficiente para que funcione la transferencia de datos
necesarios para el tooltip, lo que restaria es darle presentacion a la informacién, esto
se lograra con la definicion de los parametros de la clase “tooltip” en la hoja de estilos
CSS a la que esta ligada la pagina principal. En el listado 4.4.2.1.8 se detalla la

definicion de la clase .tooltip en la hoja de estilos.

tooltip{
position: absolute;
top: O;
left: O;
z-index: 3;
display: none;
background-color:#666666;
border:1px solid #666666;
color:#fcfcfc;
padding:10px;
-moz-border-radius:12px;
-khtml-border-radius: 12px;
-webkit-border-radius: 12px;
border-radius:12px;

Listado 4.4.2.1.8 Cddigo CSS para la clase .tooltip

De esta manera es como se pone en funcionamiento el tooltip con los detalles del
producto que sera accionado al situar el raton sobre alguna imagen del producto (Ver
figura 4.4.2.1.9).

LAVAMANOSOD2

Lavamanos estilo antiglio, medidas estandares

Precio: $520.00 Arrastrelo al carrito para comprarlo

Figura 4.4.2.1.9 Tooltip en funcionamiento
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# Carro de compra

Esta seccién serd un tanto mas compleja ya que no se optard por un proceso de carro
de compra tradicional en el que hay refrescos de pagina para agregar articulos al carro
de compra, sino que al pasar de una seccién a otra sera manejado con procesos AJAX
para brindar una mayor usabilidad de la tienda online de forma mas clara y visual para

el usuario.

Se usara la funcionalidad drag and drop (arrastrar y soltar) para arrastrar aquellos

articulos que se desean comprar a la “cesta de la compra”.

El usuario ademas de interactuar en la Web de forma novedosa y vistosa, podré ver en
todo momento el resultado de sus acciones, pudiendo modificar o consultar sus
compras sin necesidad de volver a cargar la pagina o de abandonarla. Esto tiene la
ventaja de mantener actualizado el precio total de sus compras, ya sea cuando afiade o
cuando elimina un producto.

A continuacién se describe de forma general la metodologia empleada para el proceso
de compra. Con base en el procedimiento descrito anteriormente para el tooltip, en ese
mismo archivo scrip.js se agregaran otras funciones que permitiran obtener las

funcionalidades deseadas.

Funcionalidad Drag. Para hacer el efecto de drag o arrastre de los articulos se
recurrira a la funcién draggable() del framework mencionado anteriormente (ver listado
4.4.2.1.9), esta se aplicara con sus respectivos parametros de configuracion, al

elemento img que se encuentra dentro de los <div> que contienen la clase product.

$(".product img").draggable({
containment: ‘document’,
opacity: 0.6,
revert: 'invalid',
helper: ‘clone’,
zIndex: 100

D

Listado 4.4.2.1.9 Cd4digo para el efecto drag
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Por tanto sera necesario incluir esta clase al codigo que obtuvimos anteriormente para

desplegar las imagenes de la categoria seleccionada (ver listado 4.4.2.1.10).

<?php do { ?>
<div class="product"><img src="imgTienda/<?php echo
$row_rsProductos[iimg]; ?>" width="128px"
height="128px" class="pngfix" /></div<?php } while
($row_rsProductos = mysgl_fetch_assoc($rsProductos) );
?>

Listado 4.4.2.1.10 CAdigo de la generacion de las imagenes en que se aplica el efecto

Funcionalidad Drop De forma analoga se hard para la funcionalidad del drop (soltar).
La funcién asociada es droppable() la cual del mismo modo se aplicara al area donde
deseamos sea “soltada” la imagen del producto. El area que se habra de establecer
para ser empleada dicha funcionalidad estara establecida por las etiquetas <div> en las
que se aplicara la clase content drop-here , dentro de esa seccion div se
encontrard la imagen de un carro de compras tradicional para indicar al usuario donde
se encuentra el area droppable. Esta imagen del carro de compras se encontrara en el
archivo cesta.php que se configurara posteriormente para ser mostrado mientras de
despliega el cataologo de productos, de tal manera que el usuario pueda tenerlo
siempre visible mientras hace las elecciones de sus productos.

En el listado 4.4.2.1.11 se muestra el cédigo empleado para dicha funcionalidad.

$("div.content.drop-here").droppable({
drop:
function(e, ui)

{
var param = $(ui.draggable).attr('src");
if($.browser.msie && $.browser.version=='6.0")

{
param =
$(ui.draggable).attr('style’).match(/src=\"(["\"]+) \"/
)i
param = param[1];
addlist(param);
}
b;
Listado 4.4.2.1.11 Cddigo para el efecto drop
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Afadir articulo y mostrar contenido de la cesta

Del listado 4.1.2.1.11 en la ultima parte se hace referencia a la funcion addlist() que
esta definida posteriormente, es decir cuando se lleve acabo el evento de “soltar” se
disparara la llamada a esta funcién, por motivos de espacio no se incluird en el

presente trabajo sino en los archivos adjuntos.

Lo importante a destacar de la funcién addlist() es el codigo del listado 4.4.2.1.12
for(var i=0; i<purchased.length;i++)

{
if(purchased][i].id_prod==msg.id_prod)

check=true;
cnt=purchased][i].cnt;
break;

}
}
if(‘cnt)
$(#item-list').append(msg.txt);
if(lcheck)

{
purchased.push({id_prod:msg.id_prod,cnt:1,precio:m sg.p
recio});
}

else

if(cnt>=3) return false;
purchased[i].cnt++;
$(#'+msg.id_prod+'_cnt').val(purchased][i].cnt);

totalprice+=msg.precio;
update_total();

Listado 4.4.2.1.12 Codigo para afiadir un articulo y mostrar el contenido de la cesta.

donde se encuentra el mecanismo que hace que cuando se suelte la imagen sobre el
elemento droppable() se active el ciclo for para que se incremente en uno la cantidad
de los articulos que se van comprando asi mismo se ird actualizando el valor del precio
total, todo esto practicamente de forma automatica, mostrandolo en el elemento

#item.list con la funcién append().
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De igual manera su definird la funciéon remove() y change() para darle al usuario la
opcion de eliminar alguan articulo del carro de compra del cual se haya arrepentido en
comprar, o cambiar de forma manual el nimero de productos que esta adquiriendo,
actualizando con la funcién update_total() el valor del precio total, el nimero y tipo de
los productos dentro del carro. En el listado 4.4.2.1.13 se muestra la implementacion de

dichas funciones.

function remove(id_prod)

{
var i=findpos(id_prod);
totalprice-=purchased][i].precio*purchased][i].cnt;
purchased][i].cnt = 0;
$(‘#table_'+id_prod).remove();
update_total();

}

function change(id_prod)
var i=findpos(id_prod);
totalprice+=(parselnt($('#+id_prod+'_cnt').val())-
purchased][i].cnt)*purchased]i].precio;
purchased][i].cnt=parselnt($(‘#+id_prod+'_cnt').va ()

hpdate_total();

function update_total()
if(totalprice)

$(‘#total').html(‘total: $'+totalprice);
$(‘a.button’).css('display’,'block);

}
else
{
$(‘#total').html(");
$(‘a.button’).hide();
}

Listado 4.4.2.1.13 Cédigo para las funciones basicas de la compra.
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Es importante destacar que cuando la variable totalprice contiene algun valor, se

muestra el botdn para ofrecer al usuario pasar a la caja.
$('a.button').css('display’,'block’);

La funcién addlist() anteriormente mostrada devuelve el nimero y tipo de productos
asi como el costo total de la compra, estos valores son usados por el archivo
addtocart.php para mostrar al usuario dicha informacion.

Aplicando posteriormente hojas de estilo CSS se podra ver la cesta como se muestra

en la figura 4.4.2.1.10.
Su cesta de compra

LAVAMANOS001 $450.00 2] »| ELIMINAR

LAVAMANOS002 $520.00 IEIH ELIMINAR

TITe U TOTAL: $1420

Figura 4.4.2.1.10 Cesta de compra en ejecucion

Imprimir un resumen

Al evento clic sobre el botén “ir a la caja” los valores guardados temporalmente seran
enviados al archivo order.php para mostrar al usuario un resumen final de su compra

confirmando su pedido, para posteriormente realizar el pago.
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El archivo order.php lo que hace esencialmente es presentar los valores del cddigo

JavaScript. El resultado de este archivo se muestra en la figura 4.4.2.1.11.

-
‘€ Confirma pedido - Windows Internet Explorer g@
@ & 2| localhost V Bl |+ (x| 2] 2

Archivo Edicidn Ver Fawvoritos Herramientas Ayuda

n n -~ »
i Favoritos | 5. € Sitios sugeridos = & | YouTube - Broadcast Yourself, ' Paguito.com Portal Notidias ...

(& Confirma pedido ‘f-&;'T - H ‘| mmn - Pagina = Seguridad + Herramientas - i@lv

Detalle de su pedido:
1 x CAMAO001

C/U: 3300000 > Subtotal: 33000

1 x CAMAO004

C/1: 33003 .00 -> Subtotal: 33003

1 x COMEDOR001

C./U: $5000.00 > Subtotal: 35000

Total: $11003

REGRESAR Realizar paga

Archivo Buscar Deshabilitar Ver Esguema Imagenes Caché Herramientas Validar

Listo &J miranet local fy - HeE5% -

Figura 4.4.2.1.11 Vista en el navegador del resumen del pedido

Debido a los propésitos del presente trabajo no se implementara el proceso de pago.
Existen una variedad de sistemas de pago debidamente autorizados para las
transacciones monetarias. Cada una ofrece soporte para la implementacion de su

sistema en los sitios Web que opten por su servicio.

4.4.2.2 Galeria de imagenes

Otro de los objetivos que se pretenden alcanzar es la promocion de los articulos y los
tipos de servicios que ofrece la PYME por tanto no seré suficiente con mostrar los
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productos de la tienda en linea, ya que no todos los productos pueden venderse por
Internet, es por eso que existira una galeria de imagenes en la que se mostrara esta
clase de productos y servicios que se ofrece.

Para crear una galeria de imagenes se recurrird a un proceso analogo a la generacion
del catalogo para la tienda en linea, es decir, se contara con un menu de categorias
cuyos valores se obtendran de la base de datos, para los productos de la galeria y la

galeria propiamente donde se ha de mostrar los productos de la categoria elegida.

Las imagenes de los productos se guardardn en una carpeta distinta llamada
imgGaleria. Para reducir el tiempo de desarrollo se recurrira a la reutilizacién de cédigo
ya que tomaria mas tiempo disefiar y construir una galeria de imagenes que sea
conveniente partiendo de cero, ademas de salir de los limites del objetivo del presente
trabajo, ya que implicaria la construccion del carrusel de imégenes, las funciones de los
efectos visuales, los controles, la compatibilidad entre navegadores, la generacion de
thumbnails o vistas en miniatura de las imagenes para el carrusel; es importante
destacar que la galeria sera capaz de generar las vistas en miniatura en el momento de
ejecucion y sin la necesidad de almacenar tres versiones de la misma imagen en el
servidor (la original, la vista en miniatura, y la que se muestra en la pagina Web al
momento de seleccionar su vista en miniatura), debido a estas y mas funcionalidades
es que se reutilizara el cddigo gratuito de una galeria basada en jQuery que se

descargara libremente de Internet.

Como primera instancia y después de descargarla se hara referencia a las librerias que
necesitard la galeria jQuery, dicha referencia se hara dentro de la seccion <header> del
archivo galeria.php (Ver listado 4.4.2.2.1).

<script src="http://ajax.googleapis.com/ajax/libs/
jquery/l/jquery.min.js"></script>
<script src="galleria/src/galleria.js"></script>

Listado 4.4.2.2.1 Cédigo que se agrega en el header
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La principal funcionalidad se encuentra en el archivo galleria.js donde se encuentran
las funcionalidades antes mencionadas. Posteriormente se agrega un elemento <div>
con un identificador Gnico que serd donde se mostrara la galeria de imagenes, dentro
dichas etiquetas se declararan las imagenes, (mediante el proceso andlogo a la Tienda
en linea; se generaran de forma dinamica). Después se insertara el cédigo <script> que

ejecutara la galeria propiamente. (Ver listado 4.4.2.2.2)

<h1>Galeria de <?php echo
$row_rsGaleriaProductos['nom_gal; ?></h1>
<div class="content">
<div id="galleria">
<?php do { ?>
<img src="IMGGAL/<?php echo $row_rsProdGal['img T;
?>" alt="<?php echo $row_rsProdGal['img’; ?>" />
<?php } while ($row_rsProdGal =
mysql_fetch_assoc($rsProdGal)); 2>
</div>
</div>
<script>
/I Carga el tema de la galeria

Galleria.loadTheme('galleria/src/themes/classic/gal leria.classic
Js);
/I Inicializa la galeria
$(‘#galleria’).galleria();
</script>

Listado 4.4.2.2.2 CAdigo para la galeria
También se agrega un titulo dinamico que muestre el nombre de los productos de la

categoria que se muestra (ver figura 4.4.2.2.2).
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-@' :: Galeria Herreria "Garc&ia” :: - Windows Inte'rnet'Explorer g@

@-v [&] retr:locaihest s /aaizria hprid_o=i—s [se] [ B | [€2 ][ x| [#8 soae |21~

Archivo Edigon Ver Favoritos Herramientas Ayuda

T = >
i Favoritos | 5l @5 sitios sugeridos ~ @& | YouTube - Broadcast Yourself. ' Paguito.com Portal Noticias ...

&5 :: Galeria Herreria "Garc8ia™ 1 | & B | @mn -~ Pagna~ Seguridad - Herramientas - @~

Galeria de Puertas

Archive Buscar Deshabilitar Ver Esquema Imagenes Caché Herramientas Validar

Listo & ntranet local fa v ®|oo%e -

Figura 4.4.2.2.2 Vista en el navegador del médulo “Galeria”

Asi mismo se presenta en el panel derecho de la pagina principal un formulario para
gue este siempre visible un formulario mientras la galeria se muestra, en donde el
usuario pueda obtener ayuda o asesoria adicional por parte del personal capacitado y
asi ponerse en contacto con la PYME.

4.4.2.3 Disefio y cotizacion en linea

Una de las tendencias de negocio para el mercado actual que se visualiza como el
futuro de las empresas, no solo es la venta por Internet de los productos, sino ademas
el ofrecimiento al cliente de poder personalizar sus propios productos. Donde tendran la
libertad de elegir sus propios disefios, medidas, etc.

Con referencia a la seccién de requisitos que debe cubrir el sitio del presente trabajo,
se requiere que si el cliente no encuentra lo que busca tenga la opcién de hacer su

propio disefio o redimensionamiento visual de algin producto para su posterior
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elaboracion, indicando algunas caracteristicas del producto adicionales para ser

enviadas al departamento de disefio y posterior elaboracién; previo pago.

Ademés de esto se dispondra de un mecanismo que ofrezca instantaneamente la

cotizacion en linea al mismo tiempo que redimensiona el producto.

Ese costo sera proporcionado por medio de un factor, que se ha de establecer por la

PYME con base en las caracteristicas propias del producto.

Para obtener dicho mecanismo se recurrird a un proceso similar al anterior, es decir, se
reutilizara cédigo del Framework jQuery; ahora usando la funcion resizable() para poder
redimensionar la imagen en el browser con solo arrastrar y soltar una esquina de la

misma.

Al mismo tiempo se ejecuta en segundo plano otra funcién para conocer las
dimensiones finales que el usuario estd modificando y simultdneamente mostrando en
pantalla tanto las medidas proporcionales como el costo proporcional al area que se
obtiene, esto es posible gracias al tipo de requisitos que se solicitan, ya que para este
tipo de trabajo de herreria la PYME cotiza respecto al tamafio del area, material y

complejidad de disefio.

Para fines del presente trabajo, solamente se presenta dicha funcionalidad para un tipo
en especial de producto (ver figura 4.4.2.1.13). El cddigo que permitird dicha
funcionalidad se presenta en el listado 4.4.2.3.1.
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€ http:/flocalhost/HG/diseno.php - Windows Internet Explorer E]@

e localhost EEENEEIEINES | 2|~

Archivo Edicién Ver Favoritos Herramientas Ayuda

Sur Fawvoritos Gr% @S Sitios sugeridos ~ & | YouTube - Broadcast Yourselfoticias ... >

45 htip: {flocalhost/HG /diseno.php &3 ~ [ Seoguridad ~ Herramientas - igh~
. ~ . - r - =

Diseno y Cotizacion en linea Lot

Arrastre con el mouse el angulo inferior derecho de la imagem
medidas de sus necesidades.

"

DIMENSIONWES: Ancho: 91 [cm]. Alto: 67 [cm]
COSTO: 5 6097

Para poder poder aguirir su producto personalizado, rellene el formulario con sus datos.

Archivo Buscar Deshabilitar Ver Esguema Imdgenes Caché Herramien

Listo . TR -

Figura 4.4.2.3.1 Vista en el navegador del médulo “Disefio y cotizacion”

if(window.ixedit){ixedit.deployed = true};
if(window.jQuery){jQuery(function(){
(function(){ var target = jQuery('img#resizable")

target.resizable({containment:'parent',handles:'se D;
NO;

(function(){
jQuery('img#resizable'’).bind('resize’, function(ev ent,

ui){var target = jQuery('div#showinfo’);
target.text((DIMENSIONES: Ancho: ' +
($(#resizable").width())/2 +' [cm], Alto: '+
($(#resizable’).height())/2+cm] COSTO: $
'+(($('#resizable’).height())/2
)*(($(‘#resizable").width())/2)/100)});10);

hk;

Listado 4.4.2.3.1 Cédigo propuesto para la cotizacién en tiempo real.
Es asi como a manera de version de prueba para la PYME se ha implementado dicha
funcionalidad. Posteriormente se podria implementar que el usuario pueda elegir entre
un mayor namero de disefios.
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4.4.2.4 Informacion de la PYME

Para las secciones restantes que son: quienes somos, servicios y contacto, solo se
mostrara informacion de presentacion de la empresa que se mostrara en el Panel

Central. Cada seccion se disefiara en un archivo individual.

Se agregaran imagenes, texto y vinculos a los médulos para que el usuario pueda
contactar o conocer mas de la empresa. Posteriormente se aplicaran hojas de estilo
CSS. (Ver figura 4.4.2.4.1).

|
Acerca de nosotros

En HERRERIA "GARCIA" le ofrecemos los siguientes servicios:

Reparacién de puertas, ventanas y portones.
Somos una empresa formada por personal joven .
que ha adquirido el oficio por el legado de vigjos
artesznos.

Visita a domicilio.
Montaje industrial.

B 5 Constriiccién de todo tipo an matal.
Ahora, ese conocimiento se le ha afadido la )

tecnologiz de vanguardia para ponerlo 3 su
servicio.

Conoce nuestros productos contamos con mas
de 200 modsles de herreriz fina.

Solicita un presupusste sin compromisa. Sera

Ponemos = su disposicion toda nuestra un placer atenderte.

experiencia en el rubro de la herreria

Infermacién de Contacto

Teléfono: 45344346

Cel: (044) 55 344 2323 23

f e-mmill infuhermeramenianaicom

Estamos ubicados en:

+ Av. Camiine & Huixquilucan Estade de

‘:"Nﬂxh _\,ﬁ\?,q. \\\ México
o .:,:h P —
g 7

f‘im-j\. Si desea hacernos alguns consulta o
“‘:’E&‘ﬁ‘-‘:}& \{“ 2 v' solicita un presupuesto, puede completar
S VAN T Sy ol formulario y 2 ls brevedad e
oty | # 1 responderamos.
SR ey, i n
| <
’M ” ,& AL B0, | Lot ':;
.S/“ 3 e i A
[k L ui% o J| Samg, Gracies
HATE g oF Ty "_r_,':'n“-mf‘
i
b 2 b —f NP
T o i | T el

Figura 4.4.2.4.1 Secciones informativas de la PYME
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Vinculos AJAX

Finalmente y después de haber hecho cada modulo de las secciones del sitio Web en
archivos individuales php, estos se integraran por medio de vinculos AJAX, que sera la

esencia del presente trabajo.

Usando nuevamente la libreria jQuery para cargar un pagina de forma asincrona
usando el objeto XMLHTTPRequest y usando la propiedad load se escribira el cédigo
del listado 4.4.2.4.1.

<script>
$(function() {
$('a[href=HerreriaPrinc.php]’).click(function() {
$(‘#PanelCentro').load('HerreriaPrinc.php' );
$(#Panellzq').load('menuPrinc.php’);
$(‘#PanelDer").load(‘anuncios.php");
return false;
D
D:;

</script>

<a href="HerreriaPrinc.php" class="but">Inicio</a>

Listado 4.4.2.4.1 Seccion de cédigo para los vinculos AJAX

Donde se observa que tras ejecutar el evento click con el Mouse sobre el vinculo se
ejecutard la carga de un archivo php dentro de un elemento <div> que posee un
identificador Unico. Este script se adaptard en cada parte de la pagina donde se
necesite una vinculacion AJAX para cargar peticiones en segundo plano sin recargar la
pagina completa. Una caracteristica de esta funcionalidad es que al ejecutarse las
peticiones al servidor en segundo plano, el usuario no tendra conocimiento de esta
actividad a menos que se le indique de forma visual, por lo que se agregara una
funcionalidad para mostrar al usuario cuando se esta llevando a cabo su peticion o
comunicacion con el servidor y cuando esta ha terminado. En el listado 4.4.2.4.2 se
muestra el codigo que se ejecutara cuando se pulse sobre el vinculo que llevara a cabo

la funcionalidad antes mencionada.
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$(function() {
$(‘a[href=PresentacionTienda.php]').click(funct ion() {
$(‘#PanelCentro’).load('PresentacionTienda. php");

$(" #cargando") . css("display","inline");
$(#Panellzq').load(*MenuTienda.php",function(){
$( " #cargando") . css("di splay", "none");});
$(#PanelDer").load('Cesta.php’);
return false;

D
s

<span id="cargando" style="display:none;"> Cargando ...</span>

Listad 0 4.4.2.4.2 CAdigo para mostrar un mensaje de carga de una pagina

De donde se observa que se hara uso de las propiedades CSS para mostrar el
mensaje dentro de un elemento <span> que podra ubicarse en cualquier lugar de la
pagina principal, y ocultarlo cuando finalice la carga del archivo. Después de lo anterior
sera necesario establecer las reglas de la disposicion de los elementos en la pagina
principal, es decir, la manera que se mostraran los archivos de los distintos moédulos en
los paneles de la pagina principal. Por ejemplo, en el caso que se desee mostrar el
carrito de compras, éste solo se mostrard cuando en el panel central se visualice el
catdlogo de los productos, o se mostraran las promociones especiales cuando se
visualice la pagina principal, etc. Esta administracién de modulos se muestra en la tabla
4.4.2.4.1.

Cuando en el ) Cargar en el panel Cargar en el panel
panel Se cargue el archivo Izquierdo Derecho
Central HerreriaPrinc.php menuPrinc.php anuncios.php
Central PresentacionTienda.php MenuTienda.php Cesta.php
Central PresentacionGaleria.php MenuGaleria.php FormContacto.php
Central Diseno.php menuPrinc.php FormContacto.php
Central nosotros.php menuPrinc.php anuncios.php
Central contacto.php menuPrinc.php anuncios.php
Central servicios.php menuPrinc.php anuncios.php

Tabla 4.4.2.4.1 Administracion de moédulos en pantalla.
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Los vinculos a los principales moédulos se haran desde un menu horizontal que se

cargarda en el encabezado de la pagina principal.

4.4.3 Interfaz de administracion

Una modificacion habitual que puede realizarse en la tienda en linea es cambiar el
precio de un producto (por ejemplo para ofertas especiales o rebajas), y agregar
articulos a la galeria de imagenes por lo que se disefiara una interfaz de administracién
para los usuarios administradores del sitio Web, que no requieran de conocimientos de
programacion para poder dirigirlo que permitira afiadir, eliminar y modificar productos y
categorias almacenados en la base de datos, que son los mddulos basicos, ya que se
pueden administrar gran cantidad de aspectos del sitio, que estarian fuera del alcance

del presente trabajo.

La interfaz de administrador sera una version ligeramente distinta de la pagina que es
visible para cualquier tipo de usuario, solamente que se agregaran las funcionalidades
propias del administrador y seran visibles solo después de haberse registrado

previamente con las credenciales autorizadas.

Inicio de sesién
Todas las cuentas de usuario se almacenan en la tabla admin que contendra la

informacion basica como el nombre de usuario y password.

Proceso del inicio de sesion:
# EIl administrador introduce su nombre de usuario y su contrasefia.(Ver figura
4.4.3.1)
# La secuencia de comandos verifica si la combinacion de nombre de usuario y
contrasefia exista en la base de datos.
4 En caso que la combinacion exista en la base de datos, podra ir a la pagina
principal de administracién.

4 Si no es asi se mostrara un error.
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Inicio de se

Nombre de usuairo :

Contrasefia : (I

Figura 4.4.3.1 Formulario de registro para el administrador

Para implementar la interfaz es necesario que la tabla admin de la base de datos no
esté vacia, de lo contrario se agregaran valores para realizar las pruebas. También ha
de tomarse en cuenta la manera en que se guardaran las contrasefias, por motivos de
seguridad deben encriptarse con algoritmos como MD5, del cual puede configurarse
con las herramientas proporcionadas por la extensién de Dreamweaver. Por tanto se
agregaran los mdédulos para dichas tareas sobre la misma interfaz de usuario que se ha
desarrollado, posteriormente se ocultaran mediante la configuracién de variables de
sesion para que dichos médulos puedan ser visibles exclusivamente los usuarios que
se hayan autenticado con privilegios de administrador. Es asi como se agregara un
modulo para agregar una nueva categoria, justo de bajo del desplegado de las

categorias existentes para la tienda. (Ver figura 4.4.3.2)

o
B Mensulas
s
bz
= Mesas
Pt
P
- Sillas v Bancos
P
?i.__'ﬁ
- herramientas

=
=

L Muswva Categoria
0 f=]

s

=

L

z
= Augregar
1

Pt e e e e e T e e e

Figura 4.4.3.2 Médulo para agregar una nueva categoria.
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De igual manera se agregara en el Estado de Presentacion de la tienda un médulo para

agregar un nuevo articulo a la tienda. (Ver figura 4.4.3.3)

{ Agregar producto

*Le damos la bienvenida a ni
brindarle nuestros productos

Figura 4.4.3.3 Vinculo al médulo de agregar producto

Cuando se agrega un nuevo articulo se solicitan los datos del nuevo articulo como
modelo, precio y descripcion. También se pide que se ubique al articulo nuevo dentro
de una de las categorias existentes, para evitar errores en el momento de introducir el
nombre de la categoria a la que pertenece cierto articulo se ha configurado de tal
manera que se muestre esa opcién como un menu desplegable cuyos valores son
obtenidos de la base de datos, para que el usuario solo tenga que desplegar el menu y

elegir una de las categorias que se muestran.

También se ha configurado de tal manera que el administrador del sitio pueda asociar
una imagen al producto cargandola desde cualquier ubicacion del sistema local hasta
una carpeta en el servidor, establecida para tal fin, sin tener que redimensionar la
imagen para obtener las imagenes thumbnails o vistas en miniatura, con otros tipos de
programas externos. Ademas se ha dispuesto que el nombre del archivo de imagen
sea leido y almacenado directamente en el campo correspondiente de la base de datos
para su posterior manipulacién. En la figura 4.4.3.4 se muestra el formulario para el
agregado de un producto nuevo. El campo de Modelo enviara el nombre del modelo del
producto como informacién tipo texto, el campo de la categoria se mostrard como menu

pero enviara la informacion al servidor como dato numérico, ya que el menu estara
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asociado al identificador Unico de las categorias, el campo del precio enviara el dato
como valor decimal con punto flotante y finalmente el campo Imagen se configurara
para que envie un archivo (Ver figura 4.4.3.4).

Modelo:

Categoria: |Camas [il

Descripcion:

Precio: (Positive Float)
Imagen: [ Examinar.. |

[ Agregar Producto ]

Figura 4.4.3.4 Médulo para agregar un nuevo producto

Ademas de lo anterior se agregara un modulo para poder modificar o actualizar el
nombre de una categoria en el momento que se muestran los articulos asociados a
dicha categoria y una seccién para poder editar la informacion de los articulos

mediante vinculos que mostraran la informacion en el panel central. (Ver figura 4.4.3.5)

Catalogo de Camas

Categoria: ;_Camas |

- Editar modelos
CAMACOT CAMADDZ CAMADOZS CAMAQODS CAMADDS

Para adquirirlos arrastre los productos al carrito de compras

Figura 4.4.3.5 Médulos para editar el nombre de la categoria y los productos.
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Cada vinculo llevara a la informacién del producto que anteriormente se ha registrado y
gque de la misma manera se mostrara en el panel central de la pagina principal
mediante vinculos AJAX. (Ver figura 4.4.3.6).

Modelo: CAMADO3
Categoria: |Camas [ |

Descripcion de la
|cama modelo
| Descripcion: |CAMAOO3. .

Precio: 3002.00
|

| Imagen: rr——\___ = }—1
.L@u
I i

Examinar...

| Actualizar registro
|
I

Figura 4.4.3.6 Médulo para edicion de la informacién del producto

Finalmente se haran las configuraciones de registro desde el panel de control de la
extension instalada en Dreamweaver donde se definiran las opciones y acciones para

el sitio como son las tablas de donde se obtendran los usuarios con privilegios. (Ver
figura 4.4.3.7)

Login Settings

Options Database Session User levels | Restrictions History =13

Specify datab information

Help

Connection: |cnn_Herreria +|[pefine... ]

Table: |admin ~|

Primary key: |username ~ | 1 Mumeric

Username: |username

Password: |password

LRIESIES

E-mail: |Mone

Active:
Level: Mumeric

Random key:

{# Configure user login settings for your website.

Figura 4.4.3.7 Configuracion del inicio de sesion de un usuario administrador
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También sera necesario configurar las variables de sesiébn que permitiran al usuario
conservar sus datos de autenticacion para accesos subsecuentes a la misma
aplicacion Web en tanto no cierre su sesiébn o haya caducado. Las sesiones son
especificas para los usuarios administradores. Por tanto cada usuario administrador
tiene una sesién separada y tiene acceso a un conjunto separado de variables de

sesion.

Posterior a la configuracidén se creara un nuevo archivo llamado login.php, que seré el
gue contendra la forma de registro para autenticarse como administrador. (Figura
4.4.3.8).

Hombre de Usuario : *

Password: *

Recordarme?: F

Figura 4.4.3.8 Formulario de registro para la autenticacion

Asi mismo se ha de establecer un vinculo donde el usuario administrador pueda cerrar
su cesion, esto se hara mediante el asistente que ofrece la herramienta de extension
instalada en DW (figura 4.4.3.9).

Log Out User
OK
Log out when: ® Link clicked: | Selection: "Cerrar sesion” R -
Page loads
O Pageload [_concel ]
VWhen done, go to: | index.php|

Figura 4.4.3.9 Asistente para el vinculo del cierre de sesion
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Especificamente esta parte se establecerd en la pagina principal del sitio Web en la
parte superior derecha del encabezado de la pagina principal para que pueda estar
siempre visible al usuario administrador cuando navegue por cualquier seccién del sitio.
(Ver figura 4.4.3.10).

Figura 4.4.3.10 Vinculo al proceso del cierre de sesion

Finalmente y después de haber construido todos los mddulos del administrador se han
de determinar las regiones (mdédulos) que se han de mostrar al autenticarse el
Administrador. Desde comportamientos del servidor en la extension Developer
Toolbox, en la seccién de regiones condicionadas se elige la opcién de mostrar si el
usuario se ha registrado (ver figura 4.4.3.11). Asi se evitara que un usuario no
autorizado pueda entrar a los médulos de configuracion del sitio. Ademas de eso el

archivo para iniciar sesion debera estar dentro de una carpeta o area restringida en el

servidor.
Show If User Is Logged In -ﬁ
Basic | Advanced OF
Specify restriction type
Restrict based on: & Username and password
[ @] Username, password and access level
Select level{s):
Change Login Settings
Specify if the conditional region has an ELSE section
Has ELSE: []
2} Displey or hide page sections, f the user is logged in or not.

Figura 4.4.3.11 Establecimiento de las regiones visibles al administrador
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Después de haber implementado todas las funcionalidades solicitadas y hacer pruebas
de funcionamiento se aplicard la estética de presentacion mediante las hojas de estilos
a la version final. Estas hojas de estilos CSS se guardardn en documentos aparte pero
dentro de la misma carpeta raiz. Al visualizar la version final de la pagina en el

navegador quedara como se muestra en la figura 4.4.3.12.

%ﬁ &4 |E| hitp:/localhest/HE ind=x.ohp Ml-@ -"f_l!_ X 2F cooae |!P"|

Archivo  Edidon  Ver Favoritos Herramientas Ayuda

A ” o »
5. Favoritos | ) ,’é Sitios sugeridos = & | YouTube - Broadcast Yourself, v Paguito.com Portal Moticias ...

(€ reRreria GaRcia” | | % -8 = & - Piona- Seouwidad- Hemamientas - @)~

Galeria |I:'riseﬁu y Co
en linsa

En hemmeriz mexicans nos dedicames al Disefic y Hem=na g
izl y rm=igzrcizl, Fabr tods Gipo de pusriaz,

Menu princigal Bienvenidos a la Herreria "Garcia™ ; Productos en promocian :

portores, protecoiones, r=jas, Darsndsli=s, sscai=res, Tt m
il epion F =
] S &

Afamis, sctusimaris contames con ues Dends er lines

&= nusstros groductes. ¥ alge gue nes ha colzcade came

ligeres en =l martads, ahors sstard 8 su disposicidn une o ) )

s=coiin pars que pueds Stizrer inz cotizssién =nGiemps () 3596 d= desuenis =n s fabncesion de
tea = de sluminio.

re=l 3= ziguros = russteox productos.
Utifizamas fox majores materisles pace s fabrizacifs de russtros prodicios,

garactizants resistencis, segundsd, 2ot y firss acabades,
-

sszmis cortames con servids 2o teda o drma metmpsiitara. Nos gustars pagsr
z=ryids, y= qum su salisfacsifc = nessto Sbjetve. -

" D= $550.00 = =ole $500.00
Tizrda

Archivo Buscar Deshabilitar VWer Esguema Imagenes Caché Herramientas Validar
% iniranet local dh - B o~

Figura 4.4.3.12 Version final del proyecto visto en el navegador
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4.5 Pruebas e integracion

La comprobacion y la revision del cédigo es otro aspecto basico de la ingenieria de
software que se suele pasar por alto en programacién Web. Es muy habitual tratar de
ejecutar el sistema con dos o tres pruebas, y decir que funciona correctamente, esto es
un error muy comuan. Sera necesario comprobar que se ha revisado y probado

exhaustivamente distintos casos antes de preparar una produccion final del proyecto.

Existen dos enfoques para reducir los errores del codigo:

4 Adoptar una practica de revision de cédigo. Esto puede lograrse
eficientemente mediante un equipo de programadores que revisaran el
cbdigo. Gracias a esto se pueden encontrar: errores que se han pasado por
alto, comprobaciones sobre las que no se ha pensado, optimizacion, mejoras
de seguridad, componentes existentes que se pueden utilizar con el objetivo
de mejorar un fragmento de cédigo existente, funcionalidad adicional.

¢ Localizar personas que prueben las aplicaciones Web y que representen a

los usuarios finales del producto.

El segundo enfoque es sin duda el mas importante ya que la principal diferencia entre
aplicaciones Web y aplicaciones de escritorio es que cualquiera debe poder utilizar una
aplicacion Web. Teniendo esto en mente no se debe asumir que los usuarios estaran
familiarizados con la informatica. Las aplicaciones Web se deben documentar y

explicar por si mismas. Se debe pensar en cdmo utilizaran los usuarios la aplicacion.

Para el presente trabajo se han hecho algunas pruebas tanto de navegacién como de
desempefio en diferentes navegadores también se han elaborado otras métricas para
verificar que el trafico de datos sea eficiente. Para esta primera parte de la prueba se
verificd que el sitio Web pueda mostrarse de la misma forma en la mayoria de los

navegadores existentes.
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Los navegadores donde fue probado el sitio fueron: FIREFOX 3.6.8, Internet Explorer
8, Opera 10.62, Google Chrome 9 y Safari 5.

+ FIREFOX 3.6.8 (Ver Figura 4.5.1)

Figura 4.5.1 Sitio Web visto en Firefox 3.6.8

# Internet Explorer 8 (Ver Figura 4.5.2)

/& HERRERIA "GARCIA" - Windows Internet Explorer =<
el = Tocalhost = no- o [ (B[] [ [$W cocae |2 ]=]

Archive  Edicén  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda

i Faverites | §is @ Sitos sugeridos = & YouTube - Broadcast Yourself. +/ Paguito.com Portal Notidas ..

[ fi- 8 = & - phona-

| @ rerrenia "sarcia” Seguridad -~ Herramientss - @~

Productos en promecion

Aprovechs ests temporadat:

rr

259% 52 Geseacts =r is Tanscacite 2=
G23a% rissiras ventanss de Siominio.

“J Intranet local fa~-| Rwow -
£

Figura 4.5.2 Sitio Web mostrado en Internet Explorer 8
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Opera 10.62 (Ver figura 4.5.3)

[0 HERReRiA -GARCIA™ -

Opera

[ b abrr [ cuardar @ tmprimic @ Buscar # Inico A Mosaico [ Cascada €3 voz

| =] HERRERLA "GARCIA”

Menu principal

% |[E| Acerca de Opera x| &

—
http: flacalhost/HG findex.php

Bienvenidos & la Herreria "Garcia”

&ermis, sctuaimante cortamos cor ura Tards er ies
de pussts produstos: Y algs que pox he colszade
come ligmrs reado, ahors =stad = =
Gizpasizién wra sessidn pars sus pueds Sblsner una
cotizacdn = tiemps rmel d= algurss Os ruestros

produstos

Utiizames oz mejores matersies pars s fabrcacdn Oe Sisstrs productos,
garartizsnds rmsistercia, segurifad, estic y firss scsbades

daemis cartames con servics en toda =) dres metropoliars, Koz gusteris poder
s=rviie, y= gur s sslistaczdn =3 nusste objstue,

Productos &n promocion

iApraveche ests temporadal:

Da $550.00 = =oi= $500.00
Ir 2 la Trends

|
Bt @ v -

Figura 4.5.3 Sitio Web visto en Opera 10.62

Google Chrome 9 (Ver figura 4.5.4)

Menu pincipal

Froducios en promocion

IAprovechs 2sta temparadal:

i

Uriizames ks Mijares matacisies nara s Saricacidn e ussties SrOBUCHs,
Garanzzandy rasistancia, sagaridad, sTiay inas Acanadas

Ademas cOMEMAE CON SErvick 1 toda &) Aves MetTooaTiana. Nos QUETata poder
Sanvine, ya Gua U SAEETACSAN &5 nuRstTa ajetiva,

de
M-lllﬂﬂ:;:‘\::ﬁlﬁf m

Lavamanos madsle: LAVAMANDS0II
5050

Figura 4.5.4 Sitio Web visto en Google Chrome 9

186




CAPITULO 4. DISENO Y CONSTRUCCION DE LA APLICACION

Safari 5 (Ver figura 4.5.5)
[© nerreRia - GARCIA" LR

Archive  Edidén  Visualizacion  Historial  Marcadores  Ventana  Ayuda

|4 > s (@] 4] + O http://locahost/HG/index. phn ¢ | [Q- Google | O~ 8-
(11 #E Apple  Yahoo!
HERRERTA "GARCIA®

Google Maps  YouTube  Wikipedia  Motidas *  Populares v

Gontacto

iAproveche esta temporadal:

rel

de descuento en la

15%
Adardsy senslmpmcatamasny na fabricacién ca sodas nusserss
de nuestros productos. ¥ algo que nos ha colocade como Aiid e Rt

g ez en e e hord e e Aispasicin una Bt e
seccién para que pueda obtenes
A e Ry s

arands
general.

utilizamos los mejores materisles para la fabricacién de

nuestros productes, garantizando resistencia, seguridad,

estilo y finos acabados,

Lavamanos modelo:
Ademis cantames con servicie en toda el dres LAVAMANOS003

metropolitana, Nes gustara poder servirle, ya que su D= £550.00 2 solo £500,00
Seriafaceldn oa nuastre abjetive,

Irala Tiends

Copyright £ 2011 - Jsirs Andrés Manuel

Figura 4.5.4 Sitio Web visto en Safari 5

La siguiente prueba se realiz6 con la ayuda de la herramienta gratuita Firebug que es

un complemento para el desarrollo Web que esta disefiado para el navegador FireFox.

Firebug es sin duda una de las herramientas mas completas para el desarrollo Web ya
que permite acceder a las propiedades DOM de los elementos y a las propiedades
CSS, también permite observar las peticiones y las respuestas que de mandan en las
cabeceras, los tiempos de carga de los elementos, y algunas funcionalidades mas. Es

por eso que se ha optado por esta herramienta para esta seccion.

Como una de las intensiones del presente trabajo es la demostracién de las ventajas
de la programacién AJAX se ha desarrollado dos versiones del sitio Web; una es copia
de la otra pero en lugar de utilizar vinculos AJAX se utilizé vinculos HTML tradicionales,
esto con el fin de obtener valores comparativos del trafico de datos. Los resultados de

estas mediciones se muestran en la figura 4.5.5 y 4.5.6.
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-
—
@ Firebug - Herreria Mexicana g@
® 5§ 0 = - consola HTML (55 Script DOM | Redw | [P j|=(E(]
o | Limpiar  Persistr | Todo HTML CSS | JS| ¥HR  Imdgenes Flash  Medios
URL | Estado | Dominio | Tamafio | Linea de tiempo
GET kore.js 200 0K localhost 18.3KB || 125ms
GET panels.js 200 OK localhost 2.1KB L 453m
GET jgquery.m 200 CK ajax.googleapis.com 19.3KB B | 391ms
GET jquery-ui gjax.googleapis.com 45.1KB 21ms
GET jquery.sit 200 OK localhost 3.4KB L 453m
GET script.js 200 OK localhost 2.3KB D g28ms
& pedidos 97.9 KB (45.1 KB desde la caché) 984ms (onload: 4.41s)

Figura 4.5.5 Trafico de datos al momento de carga de la pagina sin AJAX

@ Firebug - HERRERIA "GARCIA® M= x|
# Nl = || Consola HTML (S5 Script DOM | Red~ | P J=E
i | Umpiar Persstr  Todo HTML €SS | 35| XHR Imdgenes Flash Medios
URL | Estade | Dominio | Tamaiio | Linea de tiempo
GET jquery.m localhost 76.9 KB 270ms
GET jquery-ui gjan, googleapis,com 45,1KB 26ms
2 pedidos 122 KB (122 KB desde la caché} 415ms (onload: B19ms)

Figura 4.5.6 Trafico de datos al momento de carga de la pagina con AJAX

Como puede observarse de las figuras anteriores una diferencia notable entre los sitios
Web desarrollados con programacién AJAX y los desarrollados con la programacién
tradicional es que la programacion AJAX reduce significativamente el trafico de datos
en lared y por tanto el tiempo de carga.
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