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Desde la creacion del area de Investigacion y Desarrollo dentro de Cluster, se ha buscado
solucionar y reducir el tiempo en que se realizaban muchas tareas. En este capitulo se tocaran estos
proyectos en los que he participado y a los cuales se les ha dado un seguimiento continuo para

ajustarlos a las crecientes necesidades de sus usuarios.

Todos los proyectos han sido desarrollados utilizando Python como lenguaje de programacion,
Eclipse como IDE y para las interfaces graficas, cuando son necesarias, Qt y PyQt para integrarlas a la

implementacion del programa.

2.1 csTickets

Este programa es utilizado por todos los empleados del estudio y en los tres sistemas operativos
que se manejan. Tiene como finalidad ser la via de comunicacion primaria entre todas las areas con el
area de sistemas. El usuario ingresa en la herramienta el problema que tiene con su computadora, puede
ser de software o de hardware, ademas del asunto del ticket y la gravedad del problema. Este ticket se

registrara en Shotgun y los encargados del area de sistemas le daran seguimiento.

[ NN Support Tickets - ClusterStudio.com
Title: ||
Priority: 3 _: Due time: 4:07 PM

Description

FEY e
Sergio Dorado ( Cancel ) ( Send )

=

Figura 3: Interfaz de csTickets
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2.2 csFFmpeg

La herramienta es requerida por el area de Animacion 3D y VFX, es utilizada en los tres
sistemas operativos con los que cuenta el estudio. Hace uso de FFmpeg para convertir secuencias de
imagenes en video. Para usarlo primero se selecciona una imagen que contenga padding, el programa
automaticamente detectard algunas de las caracteristicas de la secuencia, las cuales podran ser

modificadas si el usuario asi lo desea, en caso de tener audio se selecciona el archivo y se genera el

video.

- csEFmpegGUI ==
File Presets Stop Coding Help

Presets

| ~

Basic Options | Codec Options

Resolution Aspect Ratio Frame Sequence

| Add || Delete |

width: [ width: [ ] Start:k:]
Height: :] Height: :] End: :]
[ Lock
FPS: |E| Output Name: ] Container: |@|
Audio Flle: [ ] | open |
Output Path: [ ] | open |

| ouit || Ccreate |

Figura 4: Interfaz de csFFmpeg

2.3 csScriptPublisher

Este programa es utilizado por el area de Investigacion y Desarrollo y solo se tiene la version
para Linux. Este programa fue desarrollado para facilitar el registro en Shotgun de las versiones , tanto
revisiones y releases, de cada una de las herramientas que se han creado dentro del estudio. El usuario

selecciona si lo que registrara es una revision o un release, que en este caso selecciona si es de prueba o
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estable y si el cambio que es menor, de mediana importancia o mayor, y se vera reflejado en el nimero
de version. Posteriormente selecciona la carpeta que serd actualizada en GitHub y un mensaje de

commit, y si es release ademas escribird un change log.

= EE
Type ) |Release| @ Revision
Release Type 0
Change Type 0
Add | |
Commit [ ]

# On branch master
# Untracked files:
# (use "git add <file>..." to include in what will be committed)

.metadata/

Coding/

Eclipse Monkey Examples/

Maya/

api_test.py
cslconCreator/csSlateCreator.icns
cslconCreator/csSlateCreator.ico

Rk E R
)

(<]

Sergio Dorado | Clear || Close || Run |

Figura 5: Interfaz de csScriptPublisher

2.4 csProjectCreator

Herramienta utilizada por los productores y lideres para la creacion de proyectos y su registro
en Shotgun y es utilizada en los tres Sistemas Operativos con los que se trabaja en el estudio. El usuario
selecciona quien es el Lider y el Productor asignado al proyecto. Posteriormente selecciona quien es el
cliente del proyecto y en caso de que existan, selecciona la agencia y la casa productora. Después
ingresa el nombre del producto o la marca y la version; para finalizar se selecciona que tipo de proyecto
es. Igualmente tiene la opcidon de poner una imagen al proyecto y si es necesario recortarla para
seleccionar solo una parte de la misma. Una vez que el proyecto ha sido creado, un trigger de Shotgun,

desarrollado dentro del estudio, creard su estructura correspondiente en el sistema de archivos del
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estudio.
anNnon csProjectCreator
Nombre
Lider | T}
Productor T]
[ Mostrar todo tipo de companias S —
. _ (—Grop )
Cliente T]
Agencia -
Productora T}
Producto
Version
Tipo | PR—
B 3 ( Clear )
Sergio Dorado ( Close ) ( Run )
P

Figura 6: Interfaz de csProjectCreator

Actualmente se tiene en la etapa de analisis la siguiente herramienta que serd usada para realizar
cotizaciones y ayudara al area de contabilidad y de produccion. Trabajard en conjunto con

csProjectCreator, creandose asi un nuevo sistema.

También se desarrollo un sistema para administrar los archivos de video que se generan dentro
del estudio, consta de dos herramientas, pero esto se tocara con mucho mas detalle en el siguiente

capitulo.

12



