
Capítulo II 

Desarrollo del sistema de aprendizaje.  

 
Potencial y aprovechamiento del sistema 
 
La herramienta de aprendizaje en línea propuesta en esta tesis, va enfocada a los 
alumnos y profesores de las carreras de ingeniería que  quieran difundir o 
aprovechar el conocimiento a través de este portal. 
 
Según las estadísticas del semestre 2010-1, la  Facultad cuenta con 11,715 
alumnos matriculados (Tabla No.1) y que serán los principales beneficiados de esta 
herramienta. Asimismo va enfocada a los pasantes e ingenieros que siguen en 
contacto con la Facultad que  podrán aprovechar este sistema y explotar sus 
beneficios, ya que podrán accesar a él a través de la página de la Facultad de 
Ingeniería no importando donde se encuentren, aprovechando al máximo los 
nuevos conocimientos que tendrán a su disposición. 
 
Esta herramienta será utilizada por las 12 carreras que se imparten actualmente en 
la Facultad y, a continuación se detalla por carrera y género el mercado objetivo de 
esta herramienta: 
 
Tabla No.1 Matrícula de la Facultad de Ingeniería periodo 2010-1. 

Carrera Femenino Masculino Reingreso 2010-1 % Femenino % Masculino

Ingeniería Geofísica 140 325 465 30% 70%

Ingeniería Geológica 116 221 337 34% 66%

Ingeniería de Minas y Metalurgia 23 160 183 13% 87%

Ingeniería Petrolera 237 991 1228 19% 81%

Ingeniería Civil 233 1326 1559 15% 85%

Ingeniería Geomática 59 196 255 23% 77%

Ingeniería en Computación 520 1790 2310 23% 77%

Ingeniería Eléctrica Electrónica 182 1577 1759 10% 90%

Ingeniería en Telecomunicaciones 108 379 487 22% 78%

Ingeniería Industrial 325 814 1139 29% 71%

Ingeniería Mecánica 94 1203 1297 7% 93%
Ingeniería Mecatrónica 124 572 696 18% 82%

Total: 2161 9554 11715 18% 82%  
 
 
Creación del sistema de aprendizaje 
 
Uno de los retos al que se enfrentó en el desarrollo del proyecto fue el diseño de la 
herramienta, que es un portal en línea, ya que por las características debía de ser 
vistosa, amigable y funcional, para que cualquier persona que acceda a ella pueda 
navegar con facilidad y aprovechar de todos los beneficios de ésta, para esto se 
tuvo un largo proceso de selección de logos e imágenes, así como de un lay out 
correcto, lo que se convirtió en lo que ahora llamamos E-Learning para la Facultad 
de Ingeniería, o bien aprendizaje en línea. 
 



La herramienta se desarrolló en código  HTML con el programa de Macromedia 
Dreamweaver y Flash, este proceso de diseño y programación duró 
aproximadamente 4 meses. 
 
Cabe resaltar que este proyecto es un prototipo del sistema que se puede mejorar y 
desarrollar con la correcta inversión por parte de las autoridades de la Facultad, 
junto con un equipo de  trabajo enfocado al 100% en esto. 
 
A continuación se presenta el lay out  y el diseño de la página. 

 
Cada uno de los vínculos cuenta con información de la página y de los conceptos o 
ideas que se necesitaron para poder desarrollar este sistema, a continuación se 
mencionan y en el desarrollo del trabajo se tocaran a detalle. 
 
El link para accesar a la página es: http://www.polstyle.com/e_learning/ 
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