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FOLLETO DEL CURSO
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O :
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3.~ Medio de transporte utilizado para venir al Palacio de Mineria:
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PARTICULAR ) ]

e [:] -
4 ) )
4.- dQué cambios haria en el programa para tratar de perfeccionar el curso?
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| 5.- ¢Recomendaria el curso a otras personas?
si no
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6.~ ¢Qué cursos l¢ gustarfa que.ofrecicra la Divisién de Educacifn Continua?

conveniente para usted?
N,

LUNES A VIERNES LUNES A'fg‘
DE S5 a 13 il, ¥ VIERNESKFE?
DE 14 A 18 H, 17 a 21 Hg

{CON COMILAD) » []

O

VIERNES DE 17 A 21 H.
SADADOS DC 9 A 14 H.

O
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0
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DE 18 A 21 H.
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9.~ ¢Nué servicios adicionales desearia que tuviese la Divisi6n de Educacién
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RESUMEN EN LCSPANOL DE LOS MANUALES LE LA BASE .DE DATOS

***#%?* INTROLUCCION DE INFORMIX okl ' ;

I. Que es un Sistema Manejador de la Base de Dotos? .
Desde el punto de vista del usuario de computadoras, un sistema --
manejiador de 1la base de datos provee Facil acceso interactivo a9 un ﬁl -
micen de informacion, Ademas, esta informacion es mantenida por el élr
tema en un foromto bien definido desde el cual los reportes impresol -

snn fuhilmﬂnbw obtenidos.

IT. Que £ un Sistema de Bose de Datos Relacional?

“Lacinformacion. almacenada en computadoras ea-ubuulmeqte d1v1d1dm -

S oen aruposs (que comunmente se les denomina nrchivos (files)), péder—

obtenev- informacion combinada (es decir de mog de un Q?thvo), par@ ure-
reporte en particular, se le llama base de datos relacional, para &llo-
e necesario que los grupos tengan un elemento en comun., .

1
fara. cada archivo de 1a base de datos, se formand
archivo.dat para log datos

archivo.idx para los indices

Fara 1a base de datos, hay!

archivo.dbd ‘contiene informacion del digcibnarie
de datos .

£1 sistema manejador de 1o base de datos INFORMIX, es una coleccion
de programas de computadors que permiten al usuarie’ crear un sistema - -
completo de mane.jo de datosy o menudo sin utilizar programacion. Guando-
es reaverida la programacion, se puede hacer por medio de Report-Writer-
ya qua eg facil y rapido,

Unn vesr que se tiene disenado el formato de la base da dotos. se -—
hate uso de NLDEBUILD para construir 1a base de datosy sus archivos vy came-
p e
pos. Anui es donde se crean los archivos siguientes?

Archivo.dat
Archivo.idz

. Archivo.dbd (contiene 1o inforaacion acerno de la estructura de 1r

base de datos)

£1 numero de archivos esta limitado solamente por la cantidad de me
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moria principal disponible,
Tres programasg delINFURNIXS
MASTER MENU a g | LT e
ENTERZ . ’
- FPERFONM '
solo pueden ser usados en terminales gue tienen pantalla.
INFORMIX puede ser ejecutado tecleando

cinformix

Yy apnrerera

1. Perrorm Data Entry and query by forms :
2. Acego Run Ace Report B
3+ Informer (fuery Lengua.je ' :
4. Selection flntabase Selection
e Dhstaotus Iatabase Administration
. &+ Schemn Frint [ntabase Schemn
L 7y Enter? Screen~QOriented dntu entry
e g8, Enterl Datn Entry-
2 Svystem Operatlnq Svysteq Command

en este momento se puede seleccionar cualquier opcion, tecleando-
_ el numero correspondiente. -

"FPara terminar lu sesian, teclenr 1n letra. "b®,

Cunlqular comando dado a un programa 1neract1vo de INFORMIX, puede-
ser termlnndo pres:onundo la tecla DEL.,

El usuario de 1o base de daotos normalmente conote Guales campos $O00
de importancia para efectuar 1o mavoria de 1lag busquedas. En el archivo-
STORES f(gque se vera adelante), los campos CNAME y ONAME son los princips
las, vya gue sobre ellos se efectuaran 1la mavoria de las busguedas. Fara-
que la busquedos sea mas rapida es necesario tener los compos s, impor--
tantes indexados ( con indices !, Los indices pueden ser espacificodos -
gqnndm se construye la base de dotos con el esquema DEDHUTLD,

DESTATUS pusde ser usado para adicionar indices a wun archivos no hay
limite para el numero de campos 1nde ados.

Cuando unn lluve es creada, el uaunrlo puede especificar i va g -
contener valores duplicados o ser llave unpica. En la hase de datog - - -
STORES, CNAME (nombre del cliente) debe ser 11uve unicay puesto gie en -
el archivo CUSTOMERS no debe haber clientes duplicados (con el mismo nom
bre)y €in embargo en el archivo ORDERS, ONAME .(nombre del clients) puede
gatar mas de una vez, puesto gque un mMismo cllente puede tener variuw‘pP*

v,  d@idos colocados. _

" 8i una falla del sistema ocurre, el rwapaldo en cintn puede ser - -
ngado para restaurar la informaciony 1o cual estara actunlizada hasta el

‘:ultmmn respaldo gue se haya efectuado, v 1las tronsncc1one poﬂtevlores -
se pueden recobrar del audit trail por wmedio del comnnﬂo RuCUvFR de - —
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DESTATUS . . S

. : "3-;

5o b DBSTATUS tiene los comandos LOAD -y UNLOAD gue permiten carqu#
cargar datos en los archivos de la base de dntos.

i -
*R
Y oties

DRRUILD es usado para crear la base de datos 'y puede ser usado para
cambiar la estructura de la base de datos, adicionande, horrando, acre--
centar o acortar camposg, )

INFORMER es un lenguade interactivo, con el que se puede imprimir =
un archivo o parte del mismo. Fuesto gue su siptaxis esta basada sobre -
el modelo de base de datos relacional, puede propovcieonar respuestans a ~
prequntas qQue impliguen la relacion de mas de un archivo,

"ACE REFORT WRITER es similar o INFORMER, pero con mas Flexibilidad-
en el formateo de datos, Las operaciones aritmeticas pueden ser realivd-

das con ACE v tambien nlgunas operac1ones agregadns tales como- TOTAL, ~--
FPERCENT» COUNT »y AVERAGE.
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Y

REGUMEN TN ESPANOL DE LA BASE DE DATOS INFORMIX

¥HX¥AxXY 0 DDt I LI HCK % KK
j T, Tutroduceion,

DERBUILD e un compilador para un lenguaje que permite al usuarip -
crear yna base de datos nueva, ndicionarle archivos, o cambiar 21 forma
to de archivos existentes.

Un programa DRRUILD debe ser escrito vy compilado pard cada archivo
de la base de datos, £l programa especifica el nombre de To base de do-
tis gue cantendra el archivo, el nombre del archivo v los nombres de ~--
lps campos en el archivo, '

Cuando la especificacion del primer archivo de una base de datos -
es compilada, la base de datos sera .creada.

DERUILD credra 2 0 3 archivos del sistemn operativo, Cada buageée de-
datos tiene un archivo del diccionario de datos, 5i el archive del sisg-
tema ‘describe el primer archivo de una base de datos, entonces DERUILD=
creara un-archivo del diccionario de datos, Este archivo es nombrado ~-
usando el nombre completo de la base 'de datos o truncado a 10 caracte--

~res, ¥ la terminacion *.dbd'y para el diccionaric de la base de datos,

Cada archivo de datos de la base de datos es representado por 2 -
archivos, un archivo que contiene los datos v otro que contiene los - -
indices., La terminacion para el archivo de datos es ".,dat" v para 21 Jde
indices eg *,idx*, No hay limite del numeryo de indices que este archivo
nuedn tener,

- Solamente los primeroé 10 caracteres del nombre de la base de da--
Los y archivos son considerados por DRRUILD, ’

Cada nombre de campo o archivo en la base de dotos debé ser unico.
Los nombres de campos vy archivos, deben tener al menos 2 ¢aracle--
res de longitad. .

El numero de archivos vy campos permitidos es limitada por el - - -
direccionamiento de la memoria principdl de un proceso en 1o compubado-
ray, la cual es usualmente una limitacion del sistema operativo, El mnoud
mQ tamano de un campo es’ 2048 bytes (caracteres). Esto es tambien wl —-
quimo'tomano d@ yryk Tegistro,

. Cn. los ejemplos de este manual, se tomara 1o siguiente base de da~
tos.

VII. Ease de Daotos STORLES

G o 1
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cname " . nddress - balancé'fJ" H@,}‘,
: . : B : RICHTAE

Hrooks, k. ' 7 fApple Rd. 10,50 o

F1e;drw. 43 Cherry Ln. 0

Fobine, 12 Heather Ct., 23,45

Hart, W, 6% Lark Rd, 43,00

Qwurtyﬁ. %6 Hlossom Rd, ' 0

Lnglish,[t, . : 82 Alpine Rd, 0

orders

oname item .oquantity

Drooksekt, , Work Eench 5

Erooke,.f, Saw 1

Fobin,f. Work BRench it

Hoart y W File A

Robin.R., Hammer a8

Court.G. : Sow 2

Court,s. File ]

Ernglieh, D File 1

English.D, Hamme r 2

Las especificaciones para los 2 archivos de esta base de datos
st Como siguel

dotabase stores
file customers

fiald crame type character length 1%
field address type character length 195
field balance | type double

end

database stores

file orders

field oname - type character length 19
field item 4t t&a 1characterar length 19
P 30

field gquanti¥vi LVpe Tnteger
and
I11, Definiciones de DERBUILD

11.48 ldentilficadores
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Id?ntlflcadoreS, tal como el nomhre del archivo y nombres de campos
puedpn ser compuestos de cualquier combinacion de letras, numeros v lo-

b

LS Y] que esta en la tecla DEL., Sin embargo, los identificadores deben -

Sempezar con una letra. Un didentificador puede tener hasta 50 caractores

tde longitud v deben tener al menos 2 caracteres, Teodos los caracteres -
§Qn significativos en comparaciones. ' )

IIT1.B Congtantes,

La constante que es usada en DRIUILL es 1o entera, es usada praro -
describir la longitud de los campos alfabeticos. :

IT1.C Comentarios,

Los comentarios pueden ser incluidos en cualquier parte en el -~ -~
te%tQJ estos deben estar entre los parentesis Yo

LIT.I l.laves.

Lag llaves pueden ser una combinacion de mavusculas ¥y minusculas.
Bus YsoE SON COmo sigue!

e DATALAGE dﬁtnbnéemnqme

DATARASE nombra la base de datos para la cual el programa de - -
DERUILD es escrito, La palabra DATARASE junto con el nombre de la buase
de datos. son obligatorios.

B FILE file_name

FILE nombra el archive para el cual el programa DRRUILD es escrito
La palabra FILE .junto con el nombre del archive son obligoatormios, o
nombre del archiveo debe. ser unice dentro de la base de dotos.

Gy FIDLD field_name

La palabra FIELD es requerida para cada campo defimido e@n @l ap-
chivo. Los nombres de los campos pueden tener hsta 80 coraéteres de —-
longitud, £1 nombre del campo debe $er unico en @l archivo vy a@n la boe
56 de datos.,

It TYFL CHARACTER,
£l tipo CHARACTER, le dice al compilador gue. el campo en. und s

cuencia de caracteres. 81 la fraose TYFE CHARACTER es usada, debe de e
especificarse la longitud. TYPE CHARACTER ew abreviada como TYPE CHAR,.

E+ LENGTH 10.
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Latn especificacion de longitud dndica que un campo tipo alfapume
rico tiene una longitud de 10 caracteres. Los campos pueden -tener de
, 1o 2048 caracteres de longitud. La palabra -LENGTH puede ser abreviada-
coma LEN, ‘ '

Fo TYPE INTEGER.

Cl tipe INTLCGER le dice al compilador, que el campo es entera, —-—-
INTCGER puede ser abreviada como INT. Los enteros consumen 2 bytes de -
espacio ¢ la misma cantidad de espacio que 2 caracteres ). Los numeros-
enteros no pueden tener parte decimal y deben estar entre el rango ---
de ~32,768 a 432,747, ‘ ‘

G. TYPE LONG,

El tipo LONG, congsume 4 bytes de espacio, Esto permite la utiliza-
tion de enteros en el rango de -2,147,483,4648 o +2,147,483,647,

M.,  TYPE FLOAT.

En este tipo son permitidos 7 digitos significativos. Consume 4 ~
byvtes de espacino en el registro.

I. TYFE DOURLE.

El tipo DOUBRLE, le dice al compilador gue el campo &% un nomero de
punto flotante. 14 digitos significativos son permitidos. Consume 8 =—--
bytes de espacio en el registro.

Jeoo TYPE SERIAL.

Los campos de datos tipo SERIAM. son asignados o numeros de seeieg-
secuenciales. Si no es especificado el numero inicial, al primer regis-
tro le sera asignade el numere 1. Sclamente un campo de ecte tipo es -
declarado en un archivo de la base de datos, Si un tipo SERIAL es decla
radoy €1 sera Ta llave primaria para el archivoy a menos gque 1a 1lava -
primaria sea especificada,

Ljemplo
field. empno type serial  start 10000 {inlcia en 100013
field deptno type serinl {ingin en 1%

Ko TYFE IEPITEO

Los datos introducidos en los campos de tipo DATE, seran esperodos

en 1qg. forma "mm/dd/yy", Las variantes disporibles son EUATE *dd/mms/yy -
y YDATE “yy/mm/dd". Agqui *mm" es el mes, "dd*® el dia v "vy® es el a/no.
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Los campos de tipo MONEY son almacenndos como. numeros de doble pre
sicion de punto flotante.

M. -TYPE COMFOSITE.

Los campos COMFOSITE combinun 2.0 mas (maximo 8) cqmpmﬁfuéfiﬁidog~
previamente, La palabra COMFORITE puede ser abreviada como COMP.

Elemplo
datlubawe tnventory
file stdck-
field aisle type integer . .
Field shelf type integer ‘ .
field position type composite nisley shelf
IV, Indices.

Los indices para los campos pueden sev creados al misme tiempo gue
1a base de datos es creada, especificande “index* en el esguema,

Eemplo
field cname type character length 29 index

Cl campo indexado sera considerado como un identificador uniceo a -
menns que la especificacion del indice tenga *dups® indicando que dgupli
cidnd de entrnda es permitidn., '

Ve Llaves Primarias,

Una llave primaria es un ddentificador unico en @l registros Gomo-
por. ejJemplo 1a ficha puede ser una 1luve pwlmarln, identificardo gl re-

gistro del trabajador.

Cunlguier tipo de dato, incluvendo los compugstos, pueden sei tsa-
dos camo llaves primarins, ' ) "

Snlamente una 1lave prlmur'u puede ser asignada en un archivo de -
la base de datos.. ‘

81 un tipo *serinl® es declarado y no es especificada 1a llave pri
“maria, el "serial® sera la llave primaria,

Ejmeplo
field empno type serial index primary. {ngo se permite
: : ' - duplicidad)
field edeptno type integer index dups = {se permite
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N _ ' _ duplicidad)’ : :
field edeptmn type integer index {no se permite
duplicidad? o

VIV Cemplo de una Corridn - )

LU wwiiema DUDUILE ws ereado por ) usuario usendo el editor dgel -
silstema operativo, Una ver que el archivo (custschem) ha sido escrito.-
el compilador es corrido tecleando el siguiente comando!

dbbuild custechem .

Si la compilacion es satisfactoria, los archivos del sistema GpeTro
tiveo para el archiveo descrito en el esquema seran constuidos. Fara cada
archivo de 1a base de datos, se crearan al menos 2 archivos del sistems
operativo, Ellos seran filename.idy vy filename.dat (donde filename es -
el pombre especificado en el archivo del esquemad., =

i 12 compilacion no fue satisfactorin, entonces el compilador —=--
imprimira mensajes de errror v creara un archive gque contenga una lista
de errores. esencialmente, el archiveo del esquemda con el numgro de error
y mensa.jes sobre el problema, Este archivo sera designado con- el nombre-
del archivo del esquema vy la terminacion “.err",

VII. Cambios a ln Estructura de una Base de Datos,
He requieren basicamente 2 etapas.

En la primera, el archivo del essgquems gue fue ysoedo para crear La-
base de datos debe ser editado (meterse a editor) para efectuar los cam-
bing deseados, '

En la segunda, es recompilado el archive cambiado, por medio -del -
slguiente comando

S

dbbuild -r nombre del archive del esquema

aqui se preguntara si se desea continuar con el proceseo para el -
cambios con lo que se debe contestar *y" ( si se desea continuar 3 o --
'n' ( 81 no se desea continugar ).
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I, Intkroduccion.

ENTER2 se .puede correr sin la necesidad de definir v formatear —-
pantallas, Mermite adicionar, suprimir y actualizar registros de cual-
quiera de los archivos de una base de datos, estos cambios - se realizan

registro por reqgistro.

Lo buse de datos REALTY, la cual tiene los archivos LISTINGS ¥y -—
AGENTS, sera ugada a manera de ejemplo.

Los esquemas parn estos 2 archivos son!

database realty

File listings

field:listing_number ‘ type integer index

field .address : type character length 15

field city , type character Yength 10

Tield footage tvpe intweger

field bedrooms type dinteger

field baths ' type integer .

field lot size type double . {acres)

Field corner_lot type character length. 1 {*y* o "n*}

field schools ' type chgracter length | Lescuela 32
' . {cerca -, ¥ '

L' o "n"r

field ngKing_price type money

field saleg price type money

field broKer type character length 13

field listing_notel type character length 43

field listing_note2 type character length 493

field listing_noted type charncter Yength 45

end

database realty

File agents

Tield agent number type integer ’ indes
field ngent_name type character length 1%

field agent_address tvpe character . length 20

Field agent_city : type character length 10,

field agent_zip_code type long .

field ngent_phone type .character length 8
- field agent_salary : Type money . :

;er}q

. r I1, Ejecucion de ENTERQ,
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CNTERZ puede ser corrido tecleando el siguiente comando

enter?

Ln sequida se prequntara por.el nombre de la bose de-datos que es-—

i selo hay un archivoy este es accesado automaticamente. :

letra de su nombre.

L1

s

Otra Torma de correr ENTER2 es por medio del menuy principal deg - -
INFORMIX, para lo cual se teclea el numero gue le corresponde.

Degpues gue ha sido seleccionado el archivo, aparecera @n la panta
‘1la el eequeleto con los conceptos del registro. '

Edemplo

Commands ! Find

listing_number
address

. Ccity

fontoge
bedrooms
baths
lot_size
corner lot
schools
Buleﬁiarice
brolkker
listing_notel
listing notel
listing notel

Cualquiera de los comandos puede ser ejecutado tecleando 1la praiwer
Agquellos comandos que ocurraen en mas de una @bapn, -
pueden ser abeortados presionande 1o tecla DEL,

£l comando ADD es usado para adicionar nuevos registros al archivo.

El comando FIND es usado para buscar y desplegnr un registro basa-

]

S W DO

alnEkniuleialaEeleEulcininEnla
[}
-

[ ]

do en el contenido de uno de sus Campos.

minar por medio del.comando DELETE o modificar por medio del comandeo --

. Seleccionando el archivo LISTINGS,
lo siguiente: ' ’

aparecera en la pantalla

Next Freviows Update Add lelete Select Redrow Rye?

F o L

Unn vez que un registro es desplegado en la pantalla, se puede eli

UrETATE,

£l comando NEXT v PREVIOUS localizan registros siguientes y anbe-
Fipres respectivamente al regigstern gue esto an la pantatln,

51 se desea cambiar de base de datos, archivo o campo, se puede —-

-
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por omedio del comando SELECT.

£l comande REDRAW es usado para eliminar basura gue es generada par
giversas causas. alterando el conterido de la informacion, '

1
-

L1 comando FYE termina la sesion de ENTERZ.

ITI, Hechos Sobresalientes,
1. Checa entradas en forma interdactiva,

2. Fealiza busguedas aun cuando solamente une 6 mas de los caracte
res del valor de 1a llave son coneoidos.

A Mantiaene la integridad de los dates en un mediop ambiente dg -
multi-usuarios. ‘

IV, Cheauen de Batos Interactivamente.

A traves de DEBUILD, la longitud vy tipo del cnmpo son puestos, en -
el divciofario de datos. ENTERZ tiene acceso o esta informacion v checa
2l dato gue es introducido por el usunrio cuando edecuata los comandos -
AN (odicion? vy UFDATE {actualizacten). i la entrada no corresponde -
cpn'er tipo dé dato introducido. se desplegara un mensaje de arpror,

Y, Busguedas Genericas.

Fror medio del dso del comando FIND, el usuario puede localizar un-
registro basadn en el contenido de uneo de sus campos. 851 el campo e de
Lipo CHARACTER, entonces el usuario puede especificar solamente los pri
meros caracteres, Una busgueda basada sobre una parte de uan campoy e
conpcida como busqgueda. generica. ’

V3 Lbs Comangog v suy Usos.,
VI.A 1 comando FINL,

1l comande FINDy permite ol wsuaario localizor registros basandoss-
en el valor de un campo, Una ver gue- se ha localizado v desplegado en -
la terminal, el usdario puede modificarlo usande el comandn UPRATE o -
@liminarlo del archivo usiando el comando- DELETE.:

1 comande FIND ey ejecutado presionando lostecla F.o con oo uial -
aparece el esqueleto del archivo selzccionado anteriormente vy un encabe
zqado con 4 opoiones, '

~

FINDY Value First Last Same?

listing_number L
address £ ¥
ciby [
Ffaotaoge
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hedrooms
l|-l|.|l"n

Lol wiow
corner _lot
schools
asking _price
sales _price
broker
listing notel
listing_niotel
listing notel

e,

LRt oI o |
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1
'l
\ ]
1
]
]
1
]

El comande FIND es a menudo usado parn localizar an registro basa-
do en el valor (VALUE) de uno de sus campos. £n este. caso, el usuaric -

delie teclear una Y,

busqueda.
Lterming

1] .

FIRGT.

Se dezplega el primer registreo del archivo.

luego debe teclear el valor gue sera usado para la-

Una vez que el registro es encontrado. sera desplegado en la -~

Far 2 hacer uso de esta opcion se debe teclear la letra F.

LAST .

Se desplegn el ultimo redistro del archivo.
p

Fara hacer uso de esta opcion se debe teclear 1la letra L.

SAME .

Es pora continuar una busgueda sobre campos no indexados, para =ne-
contrar registros subsecuentes con =1 mismo valor de la busgueda.
Fara hacer uso de estn opcion se debe teclear la letra &

VI.I EYl comando NEXT.

Cuando un registro es epcontrado usando una busgueds basados sobre-

un camp@ indexado,
quier tTeailstro gue
tros que tengan el
siguiente registro

entonces el
tenga el mismo valor de la busqueda,
mismo wvalor de la busqueda, NEXT degplegora al - - -
mayor al ' ‘

dltimo desplegado.

uso del comando NEXT desplegars sunl-=---

Si no hay regis

§i MNEXT es usado cuando el campo preseénte no es indexado, desplega

.ra otro

registro basandose en el orden cronologico

ducidos o en la llave primarina,

1.3
f%

of

YI.C E1 comando FREVIOUS. l

¥

gue fueron intrg

|
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Cete comando es el complemento le comendo NEXT, D
a 2 Hesplegara el e
gistro anterior al que esta desplegndo en 1a pantalla,

VI U LE1l comando UFDATE.

A s e i Paglalro pugda ser cambiado, debe ser encontrado ipri-
mero con el comando FIND, NEXT o FREVIOUS, Entonces el comando UPDATE -
puede ser usado tecleando la letra U, '

Siempre que el cursor pasa por el ultimo campo, s& preguntara si
@l registro 2s5ta terminado, con lo que se contestara "y* en ctaso de que
1o este o en case contrario presionar la tecla RETURN, con lo gque el --
Cursor S8 posisionara #n la parte superior del registro.

%1 el arrhivo gue se esta mane.jando con EMTER? tiene mas campos -
gue l1os gue aparecen en la pantn]la; cuandé se pasa por 21 ultimo campo
apareceran los siguientes campos Talbvantes.

La tecla DEL puede ser usada en cuaiquiertpunﬁo para terminar pre-
maturamente el comando gque se esta ejecutando..

VI.E E£1 comando ADD.

Cste comando es ejecutado tecleando la letra A, y es usado para =
dgar de alta registrosg,

YI.F El comando DELETE.

Una ver que se tiene el registro desplegado en 1a pantallay pusde-
ser eliminado con este comando. tecleando la letra 0 vy contestando con-
una "y" a la pregunta detl

deleteT

YI.G [l comando SELECT,

Fete comando es usado para cambiar de campo, paging, archivo o -
baose de .daotou. :

Este comando es e.jecutado tecleando la letra G,

UI.H4 El comando REDREAW.

For varias causas se puede generar basura en la pantalla, alteran-
do @l cantenido de la misma, parge eliminarla es necesario prasionar la-
letra R,

YI.I1 £l comando BYE.

Este comando es la entrada final en una sesion de DBESTATUE, Ofigi-
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.

na que se cierren las, buases de datos v urchwcs e fumon -.\l::mr’cw -
durqnte l1a sesion de DBuTﬁTUa y termina laos procesos 1ntvrurL1vo

T
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RESUMEN EN ESFANOL LDE LOS HﬁNUhLES DE LA BASE DE DATOS

hdwe Db 0 10 M B T sk
I+ Iqtroduccion. g

INFORMER permite al usuario, examinar un archivo o partes especificas

‘del mismo, asimismo se pueden formular preguptas gque impliguen mas de un-

archivoy generando los repories que se deseen,

Con la finalidad de maostrar los reportes que pueden $er generddos,
vengideraremos o]l miudlente edemplotl

que de dntos STORES (tiendn?

customers (archivo de clientes)

cname(nombre cliente) - nddress{direccion) balance
Brooks. B, ZAppleRd, : 10,3
Field,W., . 43Cherryln, . 0
RobinsR. ' . 12MeatherCt, 23,45
Hart W, 5L arkKRd. : 43,00
Court,S. S6blossomRd ., o
English,I. ainlpineRd, 0

orders (archive de ordenes o pedidos)

gname{nombre cliente) itemiarticulo) guantity(cantidnd)
Rrooks.[. -WorkEBench o
Brooks It Saw ‘ 1
Robinyii. WorkBench 3
Hart i, File 3
Robin,R. " Hammer 2
Court S, Saw 3
Court,5. File 5
English, D, File 1
English,D. Hammer - . 2

e b e 4 e eme AU %4 sms hin E e iEr td s e ai. AR S 4s VB Bake Piet B AE SAE MR PEA PTRS frre <t s e sees sem sl rhic ek L LH R PR ek ools st L AeD i AT AT PR S Te s e fhew Cobs 1L A A B BA Do et

Como se observa en el archive de clientes, se encuentra Ia intdrmn-—-
cion relativa al cliente, es decir su nombre, dirveccion vy si tiene algun-
pago vencido (balance), En el archivo de pedidos, se éncuentran los pedi-
dos que han realizado los clientes, ¥ que aun eston pendientes de surtir,

II1, Sintesis y estructura
IT.a. Identificadores

L.os identificndores .de INFORMER son 10% nombres de campos vy archivos-
que fyeron definidos usando DDRUILDY.
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Los archivos creados con DEBUILD son considerados permunenteéi}?é
- - ?‘.-L; T
Los archivos temporales pueden ser creados durante una sesion v Pem—-
den contener hasta 200 campos y se puede usar mas de uno durante la - - -
sesion. Los archivos temporales pueden hacerse permanentes haciendo uso -
del comando UNLOAD.

II;Q; Comandos

Los comandos pueden extenderse mas de una linea, v dehen ser termina-
dos con la palabra *end® o . con "}', excepto los comandos *bye® y *help-*.

I11. Comando y Definiciones,

INFORHMER puede ser ejecutado por medio del menu de opciones 21 edecu-
tar INFORMIX, seleccionando la opcion 3, o directamente tecleando - - - -
"informer", en cualquiera de estas dos opcionesy INFORMER preguntaora por-
la ba=ze de datos con 1ln que se desee trabajary, en este punto se puede - -
proporcionar el nombre de la base de datos ¢ teclear *b" (bye) para fina-
lizar la sesion, Despues gue la base de datos o sido seleccionada satisg--
factoriamente, el usyario puede ejecutar cualquier comando, los cunles se
veran posteriormente.. Cualquier comando puede ser terminado prematuramen-—
te presionando la tecla *DEL*. INFORMER solo leera datos de la base de -—-
datos.

IIT.5 £1 comando “FRINT®

For medio de este comando, es posible obtener informacion de los ar -
chivos, ya sea una parte de los registros gue cumplan cierta(g) - -~ -~ - =~
condicion’es) deseadais)y 0 determinados campos del archivo, eJemplol

print cname balance where blance = 0 end

£l resultado gue se obtiene es el siguientel

cname balance
Fields W. 0,00 .
Court, §. 0.00
English, [ . 0.00

Otro ejemploy donde se seleccionaran los clientes que hayan pagado —-
sus facturas o gue su deuda no exceda de 20 pesos, &8 el siguients!

» print :
T ocname balance

B where balance == 0,0 and balance <= 20,00
= oend ‘
L1 resultado es el siguiente? S
cname | . - bnlance
Field, W, . » - 0,00

Court, G, - 0,00
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English, D. 0.00
Hrooks, E. 16,590

Ffara abundar sobre el comando PRIN} vaer ho.as 10 6 i5% del manual de -
IMFORMEFR, : :

Bintuxis del comando FRINT.
/ | ' 7
' WITHOUT MEADINGS
: d THO "filename”
» print fieldlist < TO FIFE “pragramname® woend o )

| whetai:lavnue |
| Jderdne Lause : !

L /

Ionde las opciones entre las llaves pueden ser usadas todas 0 ninguna
¥ oen'cualguier orden. :

fieldlist.~ uno © mas nombres de archivos o campos separados por - --
Y comas ", o blancos * " o la palabra "end®. '

Jdoinclause,~ la frase "from Jjoin on* o 1a palaira “"Joining"' seguida -
pors

i

campo = tampo  © campo = opcional campo
whereclause.~ la palabra "where' seguidn por:?

wr oy ALy ooy wm oy =, matches

L]

y combinada con "and® , *or" o "not®

cuando se usa el *and' ¥ "or', primero se ajeouta el
*and* y luego el ‘or®.

111 K E1 comando "RECATY ;
£l comando ROAD es usado para crear archivoes temporales de la base de

datosy 10% cuales pueden ser impresos o usados en posteriores estatutos -
de lectura o impresion, ejemploy :

» pead into » cname balance where balance = 0}
> oprint

ILos resiltados sons

cname balonce
Court, . C L 0,

Enoalish, X : 0,00
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' En exte ejemple "x' es un archivo temporaly, el cual se. usara en ‘gl —-
siguiente ejemplo! ' : Wl

<
(9

- Foread into y M.oname oname | iten
JOlning xeCcname = oname )

Foprint vy

Los resultados sont

tnome anume‘ item

Court, G, Court, 5. _Saw

Courty S, . Court, &. File

Englishy It English, I, File

Cnolish, b, English, I, Hammer

La sintaxis usada para el comando FRINT , puede ser usada para el - -

comando RCEAD, excepto las frases WITHOUT, HEADRINGS v TO FILENAME, Los - -
archivos temporales son borrados por el sistema a) Finalizar 1o sesion,

I11.0, CEl comando UNLOAD

Lo estructura tipicn de un comando UNLOAD es lao - siguiente!
unload tmp Lo "filename® end ‘ .

donde?! tmpy es el nombre del archivo temporal .
filenames, es el nombre del archivo gue tendra la informacion -
‘ de tmp.

Usando el comando UNLOAD de INFORMER, datos pueden ser preparados - -
para cargarlos en nuevos archivos de la base de datos. Esto es a menudo -
wtil para iniciaiizar nuevos archives de 1a base de dotos, con datos que-
son derivados de otras partes de la base de datos.

111:0, EI comando ASSIGN

. "

1 comando ASSIGN y sus clausulas UNIDN, MINUS e INTERSECT permiten -
al usuario ejecutar todoas las operaciones basicas del algebra relacional.
For medio de estas clausulas el usuario puede crear la union, interspo---
cion o diferencia entre dos archivos hempornleap edemplos?

nssign ¢ = a4 union b end

a intersect b end

i

assign C

I

» assign ¢ = a minus b end

nssign puede ser abreviado como "ass’,

Fara llevar a cabo estas operaciones, los archivos deben ser compoli~
bles, es decir los campos deben ser del mismo tipo » longitud vy en el - -
mismo orden. £) archivo especificado antes de las clausulas, determinara-
el nombre de los campos en el nuevo archive. En los ejemplos anteriores, -
los campos en el archivo "¢' geran identificados por los nombres de losg -
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Campos e i Ba0 ; '
pos en el archivo "a®, Los archivos que resiultan de estos comandos no-

“tendran campos duplicados,

La clausuyla

- : UNION, genern un archive temporal con los registros de -
Lot das archives “

wnidos, omitiendo registros duplicados.y

L b by THTIRSECTy genera un archivo temporal con los registros -
gue son comanes en los dos archivos considerados.

La clausula MINUS, genera un archive temporal con los registros gque . -~-
s la diferencia entrg los dos archivoes considerados, co

IV, El1 egtatuto EXECUTE
execute file-name
Fste comando puede s&r usado en un programa, de tal forma gue cuendo-
ITHFORKMER s corrido. automaticamente se ejecutaran los comandes estable--
cidos en el mencionado programa, edemplo:
informer stores billspaid

Fn esgta instrucciony "stores® es el nombre de lo base de dntos v - ——

"hillspaid® el nombre del archiveo que contiene la serie de instrucciones-
que dessamos se ejecuteny, ejJenplo? '
> evecute billspaid end
read into » cnome balonce where balance = 0 end
prinilm end’

£l resultado =g el siguientes

crome balance _
rl&?ldr W, 0900
Court. . 0,00
Fnglish, I, 0,00

£l comando execute puede ser abreviado como “ex",

IV.F. El comando HELF
CINFORMER tiene la facilidad de que en cualguier momento durante un —-
proceso normal, se puede hacer uso del comando HELF para conocer la sin—-
taxis o sianificado de cualguier dcomando de INFORMEN. £1 uswario solo - -
~tiene que teclear 'help® y dar "RETURN', y todos los comandos de INFORMER

seran despleqados, :

Iv.G. E1 comando RYE

i
.

Cste comando, cierra los archives accesades para la sesion, elimina -
los archivos temporales v termina la sesion de INFORMER. Este comando es-
_eJecutado introduciendo la palabra "bye* o "b* ¥y tecleando "RETURN",

"
C oy,
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* bye

@) resultado sera! o : i

T

Pl

o
A el

program over

Vo Sintaxis

Los comandos FRINT, UNMLOAT v READ son muy similares, las peguenas —-
diferencias son: el estatuto FRINT entrega los resultodos directamente o-
la pantalla, &l estatuto READ prepara un avchivo temporal, el cual perma-
nece disponible duragnte la sesion v el estatyto UNLCAD prepara un avchivoe
permanente en el formato de "carga” de archivos de INCORMIX. '

Sintaxis de los estatutos READ, FRINT y UNLOALD

/ A
' WITHOUT MHEADINGS !

READ INTO = fieldlist i T *filepame" ] o

s FRINT fieldligt : . TO FIFE *programname® s oend o g
CUNLLOAD fieldlist ! . whereclause :
] Joinglause !
b ‘ /

Ly

Las opciones entre las llaves pueden ser usadas en cualqguier orden y—
puede ser desde ninguna hasta todas,

fieldlist. Uno o mas nombres de archivos o campos separados . por -~ ~ -~
tomas "y o blancos " * o la palabra "end®.

Joinclauge. lLa frase *from Join on® ¢ la palabra “Joining' seguida -
port

campo = campo o campo = optional campo

whereclause., La palabra where seguida por cualquiera de los siguien--
Les operadores

~— At

= oy A o, W= o, »= o, mntches
y combinada con ®and® 5 *or' o “not’

cunndo. € use el "and® y ‘or*, primero se ejecdta el ~ -
*and" vy luego el "or”. ’

V.IK. Clasificacion de la salida

INFORNMER permite clasificar las respuestas de las preguntos estable--
cidas por medio de la clausula SORT., La salida puede ger closificada - ==
cobre une o mas campeos incluidos en la pregunta. Hasta © campos pueden -
Ser usndos &n una'clasificncion Jerarguica. La clausula SORT debe apare--
cer al final del ultimo estatuto read o print, ‘ )
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1

el archivo en cuestion, ejemplp!

‘

Lu.claﬁiFicuéion de los campos. puede ser en orden ascepdente o = e
descendente, Cl.defrult es ascendente. Los campos especificados por el -—
SORT qepﬁn ser indexados, o menos gué los datos deseados, sean leidos - -
Primero en un archive temporal y entonces clasificados.

VoCy Creacion de alianzas

1O J0IN es comunmente usado en INFORMIX, para hacer enlaces entre 1os

archiveos, sin embargo hay necesidad en algunos casos de hacer snlaces en-

tre un mismo archivo, para lo cual se hace uso de la cladsula ALIAS papa-

*

aline cus = customer;

print cust rmam, emplover, salafy, co_apo,
cuz.emplovyeryculs.salary
Joining co_app = cds,cust nams

Csta dara numerosy empleos ¥ salarios de los dos solicitantes de un -
mismo prestamc: i deseamos gue se proporciore informacion de aguellos --
prestamos que solo tienen un solicitante ( no tiene co_app Yy simplemente
g anade lo palabra "optional® antes de cus.oust_num en lo linea donde --
Qeta'el taoining®. ‘ i

Campos etiguetados

Pusde en nlgunos casos ser util renonbrar campos. Estos nuevos nom---
res son listadose en la linea de los comandos READ o FRINT, ejemplod

nlins cias = customer;
print cust _num, emplover, salarvy, o app,
COANP @mp F CUs.employenr,
ctapp sal = cug.salary
Jeining co_app = optional cus.cust.num;
Esto dara cust num (numero del cliented, emplover femplen) y solary
1

tsalario) para lodos log clientes vy su vo_applicants en ooso de gue Lenga

CWLD Enlaces opecionales

Fermiten la seleccion de registros, aun cuando no correspondan en el-
archiveo enlazade, ejemplot

print cname item Joining cname = oname
»r where balance = O end

£1 resultindo es el siguiente!l

© rimes o item
Lourt, 5. Snw
Court: S. File
English, It. ,.File
Lnglisn, D. Hammer

n este casow qpqrecferon log registros gue cumplen la condicion de -
gue sy balonce sea cero ¥ ademas gue se cumpla la condiclion de enloace en-
tre los dos archivos. 8i se desea gue aporezcan todos los registros gue -
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F

tengan su blance igual a cero, aun cunpdo no existe enlace entre los dos-~
archives para algunos archivos, es decir se hace opcional el enlace, — —--

edemplol

print cname item Joining cname = optional oname
where blance = Q. end

El resultado ey ol siguiente!

cname item
riﬁ'ld\' l.‘Jn-

Court, §. Saw
Court. 5., File
Fnglish, I File
Enalish, I, Hammer

V.E. Enlaces multiples
Ver hoda 33 del manual de INFORMOR

VelFe Tipreciones aritmeticas

Lag expresiones aritmeticas pueden gser usadnas en clousulas WHERE,

campos tenmporales o en asignacion de variables,

| e

I

Las clawsulas WHERE permiten seleccion de registros, donde la.selec—-
cian esta basada sobre un valor aritmetico de mas de dos campos, tal - ~-

COmos

print file where fieldl¥field2 » 100;

Una variable puede ser asignada usando el comande LET, vy la wvariable-

puede ser impresa o usada en la clawsyla WHERE, ejemplol

let hisal = average of salary + 5000,
print hisal, cust numy . salary where salary » higals
L}

la variable *average" se edplicara en 1o siguiente seccion.

VoG Variables agregadas
INFORMER proporciona las siguientes variables agregadas:
EOUNT » AVERAGE , TDTAL , MIN y MAX

AVERAGE puede ser abreviado como AVG

Ll agreaado deseado puede ser asignado usando @l comande LET, impre-

so usando PRINT o leido en un archivo temporal usando READ INTO.

Los estatuteos READ v FRINT, no pueden tenper agregodos v 0LTo8 campos-
en el mismo sstatuto. En caso de que se deseey, una variable con la infor-
mation agregada debe ser creada con el estotuto READ @ dmpresa con otros-

campos eén oun estatuto FRINT, edenplod
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print count of loan_num}
Tet av = average of loan_numd
read donto rein min of pate;

Ginbasig

/- ]
| COUNT !
: ! TOTAL i .
LET variable = o AVERAGE & of expresion
; MIN :
! MAX '
N /
/ N
' COUNT !
7 ! TOTAL !
FRINT -« AVERAGE = of esxpresion}
. MIN i
! MAX !
R /
) / N
{ COUNT i
_ ! TOTAL ! .
REAT into archivo_temporal < AVERAGE Foof axpresiont
S MIN H
1 MAY i
o /

Velle L) comando FPROMPT

Usando el comando PROMET, INFORMER permite gue un programs ol ser --
ajecutada, solicite informacion, tal como una Fecha, nombre celtc. ofonplo

prompt for variable_temporal using * Introduzea el nombre deseade® "

V.I, Actuanlizaciones, adiciones v budas en un gran nemero de regis -~
tros. '

Ver hoJas 39 v 40 del manunl de INFORMER

Farae mas informacion consultar el monual de INFORMEN
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RESUMIEN EN ESPANOL DE LOS MANUALES DL LA RASE 00 DATOS

X¥kkk DB O T A T U § KEkKkxX
I. Introdueccion.

DRSTATIS es una herramienta disenada para el programador de la base
de datos v para @l administrador de 1a base de datos (LEA).

Usande DESTATUS, el DREA puede anadir o borrar indices en archives
imprimir un esquema de archivo seleccionado o estatas. Archives o base -~
de datos campletas pueden ser borradas.

Los datos no solamente son introducidos en la base de datog = - = -
INFORMIX por medio de los programas ENTER1L vy ENTERZ2, sino que teniendo-
Ing en un archivo del sistema operativoy, DESTATUS puede cargar los datos
de este archivo a uno de la base de dotoes. DBETATUS puede usarse para —-
pasar doatos de la base de datos INMORMIX o un archive del sisteme opeva-

. tivo.

Lo siguiente bade dée datos se tomara come ejemplot
Ease e datos STORES (tienda)

customers (archiveo de clientes)

cnamefnombre cliente) address{(direccion? balance
Frooks, k. : . PAappleRd. 10.'5
Field W, ARChaerryLln, ' )
robinsR, : l1aHeatherCth., 23,440
Hart,W. Sdolarkiid, 43,00
Court.o. Sabtloesomfid, -0
Enalist,n ArAlpineRd. 0.

e T L R e mne e re mep mm e e e ps ey hen P e ekt bap B g M e e i e WL gaes apae B s e e Tee

orders JYarchive de ovdenes o pedidos)

oname {nombre cliente) item(articulo) guantity (cantidads
Brooks.EB. . WorkHench
Drooks, 0, G
RobineR. WorkBench

v Hart . ' File
Robin'R, Hammer

TR MRS

Court .3, : Gaw A
CourtS, File ]
English.D. File 1
EnglishsDe. Hommer 2
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. ffomo =e observa, en el archive de clientes se encuentra la informa=~
c1lon relativa al cliente, es decir! su'nombrey, direccion vy si tiene alqun
pqqo vencida tbalancel), En el archive de pedidos, se.encuentran los pe--~
g}dqs que han realizado los clientes, vy gue aun estan pendientes de sur-

1F ¢ . ' )

I1. Adicion v Climinacion de Indices

Uno de Tas consideraciones mas importantes en el funcionomiento del

Wit iy e Daoe bunion e gualey cumpos tendran indices y cuales no, «-

- bas busquedas basodas sobre campos que estan indexados son mucho mas ya-
pidas . gue las busouedas basadas sobre campos gue ne tisnen, va gue &n -
eqte caso se genera un archivo ¥ 1la busquedn es secuencial, A pesar de -~
la rapidez de acceso con campes indexados, no es recomendoble tenerlos -
inecesariaomente, ya gue ocupan ma¥or espacio de disco y se consums mas -
tiempn codn ven gque un registro es adicionado o eliminado, debido o gques
los indices de los archivos deben ser actunlizados vy rebalancendos,

T11. Contrul de Cambios de un Archivo (nudit trail control)

.o dinamica habititacion y deshabilitacion del audit troile gs - ==
pesible por medio de los comandos START AUDIT v 8TOM AUDET respectivd---
mente. . .

Ty Eliminacion de Archivos v Boase de Uatos.,
FPor m@dio de los comandos ERASE FILE v ERASE DATARASE eg posible ==
gliminar archivos v bose de datos respectivomente.

V. Reproduccion dei Esquema de la Base de Datos,

Un esquema de archivo dado, puede ser reproducido del dicecionario -
de dotos via el comando PRINT STATWS de DESTATUS, Este comando puedse ser
wsado tambien para dimprimir el esguema de la boase de Jdatos completa.

VI, Definiciones del Comando DRESTATUS.

Una sesion de GR3TATUS se inicia corriendo el programa DRSTATUS. He
ia misma Forma que otros componentes de INFORMIX, puede ser corrido - -~
desde ol MASTER MENU, en cuyo caso la bade de datos presente sera asami-
da, Si no es especificada la base de datos al corper DESTATUS, se - -« —--
preguntara por 1a base de datos gque sera procesado, ejemplos

dhstatus
please select database
sstores . .

The databasg *stores” has heen selected succesesfully
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. L]

91 una base de datos diferente es acrcesoda durante una secion dg, -
LRETATUS e entonces el comando SELECT DATABASE es usade para cambiar de -
bose de datos., :

DESTATUC acepta comandos va sea en letras mavuscunlas o minusculas,--
y cualquier comando puede ser terminado presionando la tecla DEL.

£l usuario puede salirse de DBSTATUS tecleando 1a letra *b* y Dree—
sionando "RETURN'.

WIT:. E1 Comando PRINT SCHEMA

FPRINT GCIHEMA CFOR file-mamel [TO CPIFED "file or program®]

El comando MRINT SCHEMS desplena sl esguema del- archivo selecoiona-
dos incluvendo informacion de los cambios del archivo Caudit traild.,

Fi un archive ne es especificado, entonces &l essguema de la base de
datos completa es desplegoado, ejemplo!
' I '
print schems
FRINT SCHEMA

datatinse ctores

file customers . ) permission read update nadd
field cname type char 175

Tield nddress type char 15

field balange type money permission reasd update
file orders ' permission all

field oname type char 15

field item _ type char 15

field guantity type integer

print schema For customers
FRINT SCHEMA

database stores

file customers permission read update add
- Field cname .type char 15

field address type char LU :

field balance - type money permission read update
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. VIII. El comando FRINT STATUS

e,

> PRINT STATUS [FOR file-pomel (Y0 [FIFE] "File or program®l

_ El comando FRINT STATUS, desplega informacion generhl ncerca del --
archivos incluvendo la longitud de los registros, ‘@l numero de registhmﬁ
y la existencia v estado de indices vy audit trails.

. La version simple PRINT STATUS, mostrara la informacion para todos~
los archivos de la base de datos. Cuando solo se desea informicion de on
archivo, este debe ser especificado, Lo salida sera en la terminal, a —-
menos que la ¢lausula *TO' sea wsada. Usando la claugula *TO%, la salida
puede ser enviaoda o un archivo del sistema operativo o a 1la dwprescra ~--
ugando la opcion *FIFE®.

roprint stotus

FRINT STATUS

gdutabase stores

file customers

data record length 38

number of records : é

number of indexes 2

balance duplicates ollowed
tname : duplicates not allowed

file ordersg

data record length 32
number of records 9
number of indexes 1
oname duplicates allowed

> oprint status for orders
FRINT STATUS
databn !5“&* stores

file orders

data record lenath 32
number of records Q@
number of indsxes 1
oname : duplicates allowed

I¥X., El comando AND INDEX
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= ALD INDEX FOR field-name )

O

Gk
Rty
T

> ADD INDEX FOR field-name ALLOWING DUFS

En Tos cogandas ADT INDEX y DELETE INDEX, una llave puede ser defi-
nida en cualguier campo de cualquier tipo. E1 coampo sera considerado - -
como identificador unico a2 menos gue la clausula ALLOWING DUFS sea adi--.
cionada al comande, %1 el campo o ser indexado es del tipo alfanumerico,
no puede ser mavor a 118 caracteres.

Foprint status por customers
PHINT GTATUS
database stores

file customers

data record length .30
number of records &
number of indexes 0

» add index For cname

ALD INDEX
‘pausa mientras el nuevo indice es formado

un indice ha sido adicionado al campo "cname®.

Xy El comando DELETE INDEX

- DELETE INDEX FOR field-cname

£1 campo que es especificado en el comando DELETE INDEX, debe tener
unp indice. Lloves primarias no pueden ser borradas en DRSTATUS,

P oprint status For customers

FPRINT éTﬂTQS

database stéres

file customers

data record length 38
number of Tecords : &
number of indexes 2

chame duplicates not allowed
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balance duplicates qllhwed

» delete index for cname

BLLETE L

Fl.indice del campo *cname" hn sfdo‘barrudo.
& print status for customers

FRINT STATUS

QQtpHuse stores

file customers

data record length 38
number of records 6
Qumber of indexes 1 _
balance duplicates allowed

XI. Lus Cmmandné ERASE DATARASE, FILE;U:ﬁUﬂIT‘TﬁﬂIL
> ERASE DATARASE database-pame
| Q
» CERASE FILE file-nome
Q
+ ERASE AUDIT FOR file-name

: C1 comando CRASE DATARASE borra tOdpS_IQﬁ‘QfChhMQg de_lo base de ~-
datos, ejemplo! SEh: _ _

w oerase database stpres

ERASE DATARASE

La bose de datog que fue borraday fue. lagquesestdala presente. Favor
de seleccionar una nueva base de datos. Se puede taeclear tbye' para sa--
lirse del programa, - R Vi

1

plense select database.
T bye

. EYl comandog CRASE FILE borra-los -datos odeloanehivaoy cambeios  del apeow
"“u.'!g v ot L bt vy bindbden vy @llmline gl arehivo selewdlonade del oo
/idiceionario de datos, ' ‘ ' '

R
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oerase file orders

- CRASE FILE

El archive "orders® ha sido borrado.

£l comando ERASE AULIT TRAIL borra 1na historia de los cambios -~ - -

foudit traild del archivo especificados £l archivo permaneceray, solo su-

historia sera removida,
F eftase oudit trail custéﬂers
ERASE AUDTT TRATL
E1 archive de la historia dé los cambios fcustaudit) ho sido boryo-
do. ' : o '
X11. E1 Comando RENAME FIELD,
= RENAME FICLD mldeield-name TO new-field-name
ﬁl'cnmqndm REMAME cambia el nombre de un coampo
rename Field crname to customername
RENAME FIELT
El campo ‘"cname® ha sido renombrado ;cugtmmernmme“

Cste cambic puede corroborarse con el comando “print schema®,

XITII. El1 comando START AUDIT
= START AUDLT FOR file-name TO0 "path-name®

El comando START AUDIT, deda en posicion de encendido el switch el
andit trail en el diccionario de dotos para el archivo especificado.

start audit for customers to ‘custoudit®
Con el comando "print stotus® se verifica si el audit esta encendi-
do o apagado. )
XIVe Bl comando STOM AURIY
» STOR AUDIT FOR FILE file-ngme

C1 comando STOM AUTIT, deja en poszicion de apagodo 8l switch del --
audit trail en el diccionario de datos para el archivo egpecificado,

4

* etop audit for file customers
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Con el comando "print status' se verifica si el audit esta encendi-
do o apagado.

XV, Cl1 Comando RECOVER FILE
RECOVER FILE file-name

El comando RECOVER FILE debe ser usado para testanrar un archivo a-
partir de su audit trail en el-caso‘de.que el sistemn Falle. '

recover file ctustomers

RECOVER FILE !

paunga mientros el archivo es recupergdo.

[l archivo *customers® de la bnse de datos ha, sido recuperado dal -
archiveo "custaudit®, Unn vez que el archive ha sido recuperado, el audit
trail dehe ser borrado vy creado nusvamentte con START AURIT,

XU 21 comando LOAT,

= LOAD File -name FROM CPIFE) *file or program®

L1 comando LOAD asume que el contenido del archiveo es solamente do-
tns v que cada reqlstro es de longitud Fidae.,

la opcion PIPFED puede ser ugada para cargar dateos, los cuales son =-
generados por otro programas @n lugar de leerlos de un archivos
load customers from *custdata®
i los datos estan siendo cargados de un dispositivo renoto. il
como un manejador de cintas, el conando es escrito como sigued

» load customers from pipe "/dev/rmtO/custdnta -

XVUIT, E1 comando UNLDAD
UNL.OADY File-name TO CFPIFEI *File or program®

El comando UMLOAT copiara el archiveo file-name. o un archivo secuen-
cinl del sistema operativo.

Si todos los campos del archive son de tipo alfanumerico, la des- -
carga del archive puede ser la impresora.
gl
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. ' X
# unload customers to "custdata® T B

51 los datos estan siende descargados a un dispositivo remotos taol-
como un manejador de cintas, el comando es!

> unload custtomers to pipe */dev/rmtO/cusdata”

XVIII, C1 Comando SELECT DATAEASE
. QELECT DATABASE database-name

El comande SELECT DATABASE, es usado para cambinr de base de dutos,
Cuando el programa DOSTATUS es corride por primera ver, se le preguntara
nl usuario por @1 nombre de ln base de datos de interesy %1 no ha sido -
esnecificada antes. Usando el comande SELECT UATARASE, el usuario pueds -
cambiar de base de datos sin correr nuevamente el programa DESTATUS.

> select database stores
La palabra “database® puede ser abreviada como *db*®
 gelect db.realty

XIX, E1 Comando HELF

> HELT
Este comando 2% usado para obteper una lista de los comandos dispo-
nibles en DESTATUS. g

> help
HELF

Comands

ADD INDEX FOR field~name LALLOWING nJge gl

ey

DELETE INNCX FOR field-name |

FRASE AUDIT FOR file-name

ERASE DNTALABE database-name

CRASE FILE file-pame

HELF

LOAD file-name FROM CFIPE] °regulaw-file-name”

FRINT SCHEMA [FOR file-nameld [TQ CFIFE] ‘*reqular~file-name®]
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FRINT STATUS CFOR file-namel CTO CRIFE] “regular~file-name:l]
RECOVER FILE file-name ‘

RENAME FICLD old-field-name TO new= Fleld name

SELLCT DATARASE datanbase-name

8TART AUDIT FOR file-ndme T0 "andit-trail-name®

STOP AUDIT FOR file-name

UNLOAD File-pame TO CFIFCD Yregular~-file-nape’

XX, L1l Comando RBYE
Zste comando es para terminar la sesion de. DESTATUS, Esto origina -

el programa de DHSTATUS cierre la base de datos v nr(hlwum que fup
abiertos durante 1a sesion.

-

> bve

BYE

Frogram over,
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RESUMEN EN ESFANOL DE LOS MANUALES DE LA BASE IE DATOS

Xkkxkky R C P ORT WRITEFROGRKEKK

I+ Introduccion., Que es un Report Writer?

I,

IIRv,
vos

Caempo

]

4 de

ACE es un lenguaje de programacion disenado especifica--
mente par la produccion de reportes a partir de una base
de datlos,

(ue es un Relational Report Writer?

Consiste en poder relacionar la informacion que se tiene
an diferentes archivas que forman la boase de datos, para
penerar los reportes deseados, para lo cual es necesarie
gue los archivos tengan en comun el contenido de un cam-
PO

Hay 3 operaciones que ACE puede ejecutar pava permitir -
especificaciones sencillas de¢ la informacion que es im--
presa en el reporte. gque sont

seleccion
proveccion
union o enlace

Seleccion y Froveccion operan solamente sobre un archivo
Seleccian es la operacion que selecciona un subcopjunto-
de registros que seran incluidos en el reperte. Froveco--
cion &g usada para seleccionar campeos del archivos los -
cuales son deseados en el reporte. Union o Enlace s ——-
eJjacutado sobre 2 archivos.

Un report writer, permite agrupar a un mismo bismps pare

tes de una base de datos, usando las operaciones ogs - -
Seleccion, Proveccion v Enlace,

reportes

Haciendo usn de la base de datos *stores® la cual tiene los archi-

"ordar

repl
databa

s v

‘eustomers®, tenemos!

tores end

read orders end

format

eve

ry record end

aceprép repl

ACeno

Tepl

W
-
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Resultados!?

oname item guantity

Brooks, K, Work Eench =
Bronoks, R. Saw 1
Robin, R, Work BRench 3
thort, I, Flile 3
Holreny Ty Homine v 8
Court, 9, Gaw 3
Court, . File !
English, I File 1
Englishy, Do Hammer 2

E1 proaramn tiene 3 comandos solamente!
DATARASE
RAD
FORMAT

Los comandeos de ACE deben tener ol menos estos 3 comandaos

IIG. [Flemplo de seleccion de campos de un archivo,
Solamente =e desea en el reporte los campos de ITEM vy QUANTITY
rep2 - :
database stores end
read ' :
item guantity
end ’
format every record end
aceprep rep?
aceaon repd

Reaultndos

item guantity
Work Rench a7
Saiw 1
Work Eench 2
File 3
Hammer 8
Gaw =
File 9
File - 1
Hammer 2

I11.C Seleccion de agquellos reqgistres gue cumplen cierto condicion,

Se desea leer. los campos ITEM v QUANTITY en donde QUANTITY seqg -~
mayor 2 2. ' '
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Loren3
database stores end
read '
item guantity
Sl guant ity 2
end

oyt o o pacord end

AQCEEL CRpD

Resultados

item Cogquantity
Work Bench ]
Work Dench 3

) File 3
Hammer £
Hiaw 3 “
File b

IIT. Clasificacion de la Salida ..

Fara que 1a informacion reportada se obtenga en una clasificacion
deseadna, se hace uwso del comando *SORT', o

Cemplo, CL reporte se desea clasificar por articulo v cantidod (ITEM v

QUANTITY?

Tend

database stores end

rend into x orders end
sort by itemyquantity end

Faormot every record end

Resultados

pname item ' guantity
English, D, File ‘ 1

Hoart, W, File A

Court, 5. File 5 ,
Cnalish, L. - Hammer 2

Robin, R. Homme y (54

Brooks, R, Saw 1

Court, S, Saw 3

Fobin, R. Work Rench K

BroQKs, B. Work HBench b

Cuando se efectua una clasificacion, es necesario crear un archivoe tem-
poral ¢ en el ejemplo anterior el archive x )y haciendn uso de la 'clau-
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sula "inte*. L1 comando "SORT® admite ‘hasta ‘8 .campos 'para Clasificarlos,

b4
{

e puede especificar si la clasificacion es ascendente o descendente.
por default se tiene clasificacion ascendente 9.

C.iemplo

sort by item guantity descending end

aqui la clasificacion para ‘item® sera ascendente (por defauwlt) y para-
“guantity " sera en orden descendente.

IV, El Comando Format

El comardo *format® se usa para formatear los reportes.
Este comando, debe tener al menos una clausulay ¥y a sy ver las - -

clausulasg tienen estautos,.

I

Fermpr Vo s paaiin Do Tutdu lan “reol P Al oy l'f“'i RN B TR ST R IR R g

e

datnbase stores end

reard orders end

sort by itemyquantity end

T Format )

prage header
print * Sorted and Grouped Them List
skip 2 lines

on every record
print itens8 spaces,quantity

end

ncego reps

Resultados

L
t
p
e

Sorted and Grouped Ttem List

Filep 1
File 3
File 5
Hammer 2
Hammer g
Saw 1
Snw 3
Werk Bench 3
Work Eench 5

2 clausyla "FAGE HEADER® es para indicar el encabezados con el estatus
o "PRINT" se imprime el encabezndo deseado, y con el estauto “SKIFY e
anen lineas en blanco entre el encabezado v el cuerpo del reporte., Los
stautos en la clausula "ON-EVERY RECORD* imprimen el cugrpo del repop-

te,

.
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Las ¢lausulas gue permiten impriwir informacion en los lugares -
desgados de un reporte son las siguientes! '

FPacl HEoaur

FIRGT FAGE HEADER

ON LAST RECONRT

FAGLE TRATLER

ON EVERY RECORD
BEFORE GROUM OF field
ACTER GROUM OF field

PAGE HEADER, El encobezado sale igunal en todas las hodons del repor
te,

FIRGT FAGE HEADER. La inTormacion egpecificada seolo sale en ba prd
meva hoga del reporte, :

ON LAST RECORN. La informacion deseada aparece dezpues del ultimo-
registro procesado.

FAGE TRAILER, La informacion deseada aparece en la parte de abajo-
de las paginas del reporte. :

ON CVERY RECORE, Lo informacion deseada aparece en codo registro
procesado.

BEFORE v AFTER GROUP of field. Lo informocion especificada aparece
antes o despues de cada grupo, para el campo especificado.

Los estatutos gue pueden ser usados en estas clausulas sond

. print
slip n lines,
sikip to top of page
pauce "prompt definido por el uwsutario®
if then
if then else
let varinbele = eupresgion
while exp do estatuto
for var = exp to exp Lstep expl do estatuto
call croutine{lista de parametros)
crodtine(lista de parametros)

(23N Caloulos,

Fl siguiente ejemplo muestra el estatuto *"PRINTY con la sinptasis -
"USING® . [E1 reporte es 21 mismo que el del ejemplo anterior, excepto -
guer se adiciona la clausula "0ON LAST RCECORD*, E1 estatuto *PRINT® gue
s@ encuentra despues de "ON LAST RECORDY, imprimira €1 total del campo-
"AUANTITY* considerando todos los repistros, para lo cual el agregado -
*TOTAL" es usado., '

Teph .

databder stores end

read into x all of orders where all end
s07t by itemsquantity end
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format
page header
print *Sorted and Grouped Item List®-
skip 2 lines '
on every record _
print items 8 spaces, gquantity
on last record
sloip 2 linews
print *There where o total of*, _
total of (gquantity) wusing *<,a<t
print *items ordered,*®

and

e repé
Resultodos

Zorted and Grouped Ttem List

File 1
File 3
File ] o
Hommer 2
Flamme r &
. Sow , 1
Sew 3
Work Dench X
Wark Bench %

VIs Aavapacion de daotos en el reporte

Haciendo uso de las clausulas BEFORE GROUF OF y AFTER GROUF OF ¢ es
posible dedar lineas en blanco indicando separacion de grupo, imprisirc-
gubtintales o subencabezados.

Ciemplo

rep?

dotabase stores end

read into 2 all of orders where all end
sort by itemsquantity end

Format
page header
) ‘print "Sorted and Grouped Item Ligt™
skip 2 lines
on every record
print “item, § spaces, quantity
alter group of item
_slkip 1 line
an last record
skip 2 lines
print’ *There were o total of®,
total of (quantity) wsing “&,&dE"
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print *items ordered,®
end ‘ ) L

aceqgo —q rep?
Con el *"-g" se suprimen los mensajes que han estado apareciendoe en
los ejemplos anteriores {(omitidos en este manual, pero que el usuario -
vera en la terminal al ejecutar cuslguier ejemplo anterior).
Resultados
Stored and Grouped Item Lict
File

File
File

[N

3
=3

Hammer
Hommer

e

Soaw
Saw

Worlk Lench
Work Bench

|41 7% S 7% I o

There were a total of 31
items ordered.’

Ern el ejemplo anterior, la clausula AFTER GROUF OFy solo se uso —-
parna degar un espacio entre grupeo de articulosy sin embargo, se puede -

ugar para otros cosasy tal como imprimir subtotales o los grupos de - -
articulos,

Cdemplo . '

repd
database stores end
read into x all of orders where all end
sort by item,quantity end
Format '
page header
print "Sorted and CGrouped ltem List®.
skip 2 lines
on every record -
cprint item, 8 spaces,quantity
after group of item
skip 1 line
print "There were a total of *,
group total of (Juantity) using “&&, 48"
print item without trailing blanks,
: i ) "items ordered.,"
skip 1 line
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on last recaord
sKip 2 lines =~ : ]
print *There were a total of *»
total of (quantity) using “&,F#EF°
print *items ordered.®
end
acego repd

Resultados.

Stored and Grouped Item List

File 1
File 3
File 5
There were a total of . 9
File items ordered.
Hammer 2 !
Hammer 2}
. There were a total of | 10
Hammer items ordered.
Saw 1
Saw ' X
There were a total of 4 ‘
Baw items ordered. : .
-uoru ﬁench - 3
Work Bench ' S
There were o total of a
Work Bench items ordered.

There were a total of 3%
items ordered. L

VIl. Uso de dateos de 2 archivos.

Los reportes generados pueden tener in£brmac$pn-de=masadéiunznmchi
VO ' - ' :
Elemplon

rep?
database stores end
output
left margin 0O
right margin 80
end
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read ‘
customers item gquantity .
from .join on cname = oname
end o N

format every record end

aceqo Tep?

Resyultados

items

cname address - balance quantity
Brooks, BH. "7 Apple Rd. 10,10 Work Bench 5
Hrooks, &, 7 Apple Rd. 10,10 Saw , 1.
Robin, R. 12 Heather Ct. 23,49 Work Bench 3
Robiny R. 12 Heather Ct. 23.4% Hammer -8B
Hart, W. 63 Lark Rd. 43,00 File 3
Court, S, 56 Hlossom Rd. 0.00 Saw 3
Court, S, 96 Blossom Rd, 0.00 File 3
Cnglish, 0. 82 Alpine Rd. 0,00 File 1
English, D.. 82 Alpine Rd. 0.00 Hammer 2

\

VIII. Como Escribir y Ejecutar los Programas ACE
Freparacion de un programa ACE para ejecucion.

ACE ez compuesto de 2 proqramas, ACEPRERM y ACEGO,

El programa ACEFREF, traduce elAprograma ACE v crea un archivo que
tiene *.arc® como los ultimos 4 caracteres del nombre del archivo, E1 -
archivo *.arc' ( Ace Report Control ), contiene las tablas de control -
del reporte ¢CE, el uso de ACEFRLM es de la siguiente maneral

"nombre del archiva"

[
Cuando este comando es ejecutado
un archivq‘con los ernrores, cuya
haber erroresy la compilacion es
l1a erminacion “".arc®y 8n cuyo Caso se
reporie por medio del comando o
! .

aceprep

y &l proceso no es correctoy Se crao -
terminacion es "+err'y ¥ €n caso de no
satisfactoria ¥ se crea el archivo con
estn en condiciones de genernr'el

acego “nombre del archivo'
fasps para la generacion del archivo ACE,
1. Entrar 2 editor especificando un nombre al archivo

Cjemplo
1 ordersrep

2+ Teclear el programa ACE.
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’ L]
databnse stores end ' :
read- into s oname, item:where all. end:
sort by oname end '

format .

page header
print "Sorted and Grouped Name List® oeE
skip 2 lines

on every record
print oname, 2 spacew, ltem

after group of name
print

end

v

s Grabar el programa (solvorlo) pre51onando la: tec&a CTHL y ﬂln“smltor—'

H

la pr951onar una sola vez 1a teclu DEL o T

4, Enerutar ﬂCEPﬂEF con el s1qu1ente comnndo
acaeprep ordersrep
IX, Ejecucion de-un~progromo-hCE

fUnnmveélqu@ el programa es.campilado: mmrrwctnmmnfw. Taadecuidont -
pauets hacerse por medio del sligulente comando : -

-aceqo ordersrep

‘Resultados

. Sorted and Grouped Name List

Brooks, H, : Work BRench
Erookay B, Saw

Court, 8. Saw

Court, S. File
English, D. File
‘Enalish, 0O, Hammer
Mart, W. File
Robin, [, Wark Dench

Raolrine R, _ Hiumme r

X+ Impresion d& la Fecha'y Hora

lka fecha ¥ hora de la ejecucion de un reporte puede:ser: impresa: --
~usando UNATE v TIME en el estatuto FPrint TP S T
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Re‘ultadns

X1, Repoarte

A menud
formnto de
particular,

y se obtien

Frogrdma

El repo
el articuln
de la sigui

en caso de
51qu1ente e

- BEiecuta

print *La fecha de la corrida de este reporte’
print "es ",date,"." .

skip 2 lines :
print *La horu de ln corrida de este reporte”
print "es *,time,".

La fecha de la corrida de este reporte
es Mon fAug 10, 1983
N

! fecha en que se efectno la corrida

I . ih G i gy i iyl (b AASS ey pae P Sy

ta hora de la corrida de este reporte
es 10 14144

| _ hora en gue se efectuo la corrrida

A LU S oy doar i A P i i S e e

s Usando Farametros

¢ hay reportes gue tienen ' }la misma informacion v el misme -
saliday tal como las ordenes colocadas para un mrt1culo en -

para lo cual se alimenta. el nombre del ort1rulo (parametro)
e @l reporte de las ordenes gue hay para ese artlculo.

cat itemrepl
databage stores end
define
paramil) selecart type character length 20

end

read orderes :
while item = secart

end '

format every record end
rte anterior (itemrepl)s es ejecutado selectivamente para -
deseado, Ljemplo, si el articulo es *File*, la ejecucion es
ente forma} i

2ceqo ;temrepl File

gque el nombre del articulo sea de mas de upa palabras el - -
omando debera ser usado

acego iteprepl *Work Bench®
ndo el programa anterior con

aceqgo itemrepl File
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los resuitmdos.son los siguientés

oname item o Quantity
Hart, W. File 3
Court, 8. File S
Enqlish; . File by

Alaunos veportes necesitan mas de un paremetro.

Cuande esto sucede., hay que especificar Yos parametros deseados en
la weccion de "define® del programans.

Cemplos. Un programa para seleccionar los registros del archivo --
"orders®y bajo 2 parametros (articulo y cantidad) es el siguientel

cat iemrep2’
gatabase s€tores end
define
paramli] selecart tyvpe chqmacter Tength 20
paramf2] seleccant type integer
end
read
into
nll of orders
where item = selecart
and quantity > sedleccant -
end '

Tormat every record end

£l comando *"READ" use los parametros "item® v “guantity® pare seleccio-
nar los registros de un articulo en particular y que tiene una cantidod
mayor a cierto valor, Ejecutando el programa por medio del siguiente -—-

comanda .

aceqan -~ itemrepl File 2

en el cual el articulo deseado fue “File" w ¥a cantided. *2% Yenemos -~
los siguientes resultados ' :

onome'- item guantity
Hart, W, File 3
Courty G, File S

XI1, Uso de variables para subcalenlos

£l eljemplo siquiente;'usuru una: vaniable para’ guardar el subtotal-
de el numero de articuwlos ordenados vy se imprimirnan cada vesr que se camn
bin de utt1culo.

cat runningtot

daotubase stores end

define -
variable runnlnqtotal type integen
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end ' . S
\ read into » all of orders where all end Ca e
sort by item, quunility end T

rormat
first paqe header .
let runningtotal = 0
page header
print *Sorted and grouped Item List"
skip 2 lines
on every retord
print item, & spaced, guantity
let runningtotal = runningtotal + gquantity
aFter group of item
skip 1 line : :
print *There were a total of *, .
group total of (quantity) using *&,FEE°
print item without trailing blanks,
' items ordered.’®
print *This totals *, _ .
‘runningteotal using “F.#EE",
* thug far."
skip 1 line-
on last record
gkip 2 liney
print "There were.a total of ",
total of (quantity) using ¥, 84"
print *items ordered.”®
end :

aceno -q runningtotal
Resultados

Yorted and Grouped Item List

File 1
File 3
File b
There were a total of 9
File items ordered. .

This totals ? thus {far.,
Hammer R
Hammer o - 8
There were.n total of 10

" Hammer items ordered.

This totals 19 thus far.
Saw 1

Saw ' 3

There, were a total of 4
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Saw items ordered.
This totals 23 thus far,

Work Rench 3
Work Eench v}
‘There were a total of &
Work Bench items orderes,
This totals 31 thus far.
There were o total of 31

items ordered.

La variable runningtotnl fue definida en el comando *define® como-
una variable entera. Se pueden definir hasta 100 variables,

. 8e utilizo el comando "let®, para hacer la asignacion de la canti-
dad a-1la variable minningtotal., : ' :

£l estatuto "let' puede tener cualquier gxpresion numerica del - -
lado derecho del signo *=",. '

XIII. Control de la impresion con el estntuo IF“THEN—ELSE

En un estatuto IF-THEN~ELSE, el numero de estatutos entre el - —-—-
" BEGIN v END es¢ ilimitado. Se puede omitir 1a parte ELSE, Fueden estar =
anidados, es decir up IF-THEN-ELSE, puede controlar otras IF- THEN CLSE,

61 eatatu+os IF-THEN-ELSE que contienen estatutos de 1mpreslon SON~- -
usados en las clausuylas FAGE HEADER o PAGE TRﬁILER, se dabe tener cuida-
do de que la parte IF v la parte ELSE, tenqmn el mismo numero de Iineas.
Cn otras clausulas puede ser usado sin esta conhldernc10n.

XIV, Fausa en la presentacion de la informacion,

El estatuto FPAUSE es usado para hacer wna pausa en la presentacion-
de la informacion al ser obtenida esta.

C.jemplo .
pause *Teclee return para contipuar el proceso®
. :
El estatuto FPAUSE, solo opera cuando el reporte es impreso en upa -
salida estandar (pantalla). .

XVs Impresion con el wI'TI-'-IOUT TRAILING ELANKS

Cuando =e esperlflcn la 10nq1tud de un campo para introducir infor
.ac1on- y no s llenado, tal como sucede en (la espec1f1cuc10n de nom—--—
bres de personas, el espacio restante es llenado con blancos, ¥ al ser-
impresos estos nombres, los espacios en b}qncouprepn N Rggsentnclon -
inadecuaday tal como! ' '

Field CMirsatname type choaracter ﬂengﬁh ags)
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field middleinitinl type character length 1
field lastname type character length 20 ‘ .
Siendo estos campos impresos usando el estatuto regular FRINT, los
resultaodos son los siguientes?

print firgstname, * *ymiddleinitial, "+« *y lastname
John Je Smith

Cuando los campos son impresos dsando el estatuto PRINT con la - -
opcion WITHOUT TRAILING BLANKS, los resultados son los siguientest

print firstname without trailing blanks,
* 'y middleinitial, *. *,lastname

John Je Smith

Lo frase WITHOUT TRAILING RLAMKS, puede ser sutituido peor 1la pala-
pbra CLIFFED, con el mismo efecto. : A

print firstname clipped 1 space middleinitinal
*+ ' lastname

XVT, Snlto a la pnrte.superior de 1la paginag

Esto se acostumbra usar en reportes clasificados, For ejemplo si -
en el archivo *orders®, hubiera‘gran cantidod de registros, vy fueran -
impresos. ¢lusificados por "item', se pueden regquerir varias hodas para-
impr;mir un articulo en particular, vy es conveniente que para cada arti
culo diferente, su inicio de impresion fuera en el comienzo de una nue-
va hojas : ‘

Fara obtener cambio de hoJja entre grupos de registros diferentes,-
el estatuto "GRIF TO TOF OF PAGE* debe ser usado dentro de 1a claousula-
AFTER GROUF OFy tol como se muestra

after group of item
skip to top of page

£l estatuto SKIF TO TOF OF FACE, no es permitido en las clausulas—
FAGE HENDER v TAGE TRAILER. -

XVII., Definicion del lenguaje ACE
Comentarios ’
Con la finalidod de que los programas puedan ser analizados vy com-
prendidos por otros programadores de ACE, &s necesario ponerles menga—-
Jjes. CEstos mensajes son llamados comentarios y wan entre (¥,

Tiemplosd .

database stores end

define
param{1l] thisitem {Este parametro sera usado paralr
‘type character {retener un articulo seleccionadol
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length 20
end
read
orders
where item = thisitem
end :

{Note que el parametro paramll]) fue usado arriba v asigna
do a la wvariable "thisitem®. Solamenie los reqgistros se-
leccionados seran ahora disponibles para el proceso. '
¥

format e@very recorvd and

XVUITI, Numeros
Los numeros gue gon usadoes en programas ACE pueden ser formados con
o sin punto decimal, ' : : '

Les numeros enteros v los reales ( los de punto decimal ), pueden -
tener un’ signo positivo o negative enfrente de ellos. Ll sigho de dollar
o coma no son permitidos ( son permitidos s016 én el FRINT USING ).

Los pumeros reales pueden usar exponendiacidn, por ejemplo 21 nume-~
ro 345,000,000,000,000 es mejor representarlo como-345%e1?, No debe haber
espacins entre los elementos de este numero. El pumerd bnse vy el BMponen
te pueden tener siano positivo o negativoe. Los numeros en notacion - »--
guponencial pueden tener porcion decimal.

XIX, Egtructura de identificadores v variobles

Identilicndores tales como el nombre de la base de datos, nombres -
de archivos v nombres de campo gue son udsados en programas ACE deben se-
guir las mismas reglas que fueron usadas cuando fueron construidos en --
DRI, ’

Los nombres de las variables que son usaddas en programasg siguen lag
mismas reglas como los nombres de campo en egpecificncidnes DNBRUILD., - -
Cllas pueden tener una longitud de hasta 90 caracteres vy tddos ellbs son
considerados significatives cuando son hechas comparacionasd. '

Yodos los caracteres alfabeticos v numericos pueden sé? wsados para
los nombres e las variables, en adicion al caracter especial *_° de la-
teclia DHEL
XX, E1 comando Databnse

Cste comando es la parte mas siwple de un programe ACE. Especifica-
el nombre de la base de datos de la cual el reporte va ha Ser escrito. -

Este comando es requerido ( no opcional ).

Fiemplo
database stores end

XXI, U1 comando define

Uste comundo es opeional. Lo sintaxis pada definir una fudcion es -
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comp sigued - L
define function predict end

Este estatuto DEFINE alerta al compilador ACECO gue una funcion - -
llamada *predict® pueie'ser llamada posteriormente en el comando *Format "

Eowgyguido vemow un comando DEFINE creando 3 variables para usar en-
un programa ACE L ‘

define -
variable counter type integer
variable specialtotal Lype double ‘ '
variable selectionvalue type character length 10
end

La primer variablee ¢ counter ) es entera. Tendra inicialmente un -
valar de cero, y tomara. valores de acuerdo a la edecucion de los estatu-
tos *let® o "for®, 9i expresiones son asignadas a esto variables la -~ --
parte froccional del valor sera ignoradn.

_ La sequrida variable es declarada numerica de doble presicion 'y de -
punto flotante, Esta variable puede recibir valores numericos con por--
ciones decimales, sin perder la parte fraccional.

La tercer varioble es declarada alfanumerica de longitud 10. .

Hasta 100 variables pueden ser definidos en un programa ACE.
XXII. C) comando INFUT

Este comando es usado solamente para especificar que algunag va~o-
riables gue han sido definidas en el comando DEFINE son inicializados -
cuande el programa esta corriendo, preguntande al usuario en forma in--

teractiva por el valor inicial,

L.a sintaxis para este comande es la siguiente

input .
. prompt for selectionvalue using :
;7 'Mlense select the item for the report '
eni . )

Cuande el repeorte inicia su corrida, lo que se le asigno en el es-
tatuto *prompt" sera desplegundo en 1a terminnl, en esty caso

I

J/' Mlease select the item for the report

,/
K4

Lo respuestna del usuario 2 la terminal, sera usada para inicializar @l-
valor de la variable,

£1 comando INFUT es opcional,
XXIII, E1 comando OUTPUT

Moy varios valores de default que son asumidos por ACE. For ejem--
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giz.rlgf maﬁqene§ sTperior e inferior son '3 lineas, el margen - ikquierdo
N eEpaclos, la longitud de la paginag s 64 1linea: 1 anch "

132 : . : 1416 on lineas » el ancho. son -
X tCQF?CF?FES 4 F1n?lmente el reporte por default sera desplequdoden -
O terminal gue corrio el repcorte, "

‘Cualquieru de estgs.valores de default, pueden ser cambiados péar -
maﬁlo'del cmmanﬁo opcional OUTFUT. Se ofrece o continuacion un &omanido-
OUTFUT que cambin estos valores de default: '

ontput

page length 24

right margin 80

left margin O

top margin 2

bottom margin 1

report to "screenfile"
end

Este comando OUTFUT escribira el reporte en un archiva

51 1a salida se desea directamente en una impresoray la siguiente-
sintarise &s usada :

output
report to print
entd
Cl comando QUTFUT es opcional.
XXIV, E1 comando REAU

ACE requiere al menos un comando READ, perd perfite cudlguier fu--
MeT0,

Hay una forma especial del comando READ la dual éf@ﬁﬁud'lwﬂturﬂs -
optimizadas de un archivo., La sintaxis es la siguiente!
read 2ll of orders end

-

O
read orders end

La restriccion que tiene esta lectura opltimizdday & glfe devd ser-
el ultimo estatuto de lectura en el reporte. '

‘C€sta forma de lectura, no cres un archivo tedporaly ¢on ko ¢uz se-
ejecuta mas rapido y ademas no reguiere espacio dé disco parda ared de -
traba.jo.

Sintaxis del comando READ

READ CINTO X1 fieldlist Awhereclaused end o ¥
- Ljoinclausel



WGl

o

19 12182 19285 informix.doc Page 54

fieldlist, Uno o mas nombres de,archives o cempos separdos por —--
' comas *y" o blancos * * o la palabra *end'.

W 7:‘ )‘E . . . .
Joinclause. La frase "from Join on® o la palabra ®jeining® segquida
por?

CAmpo = ¢Campo

whereo lause, Lo palabra where sequidao por cualguiera de log gi-—--
gulentes operatdores

Yy combinada con *and® , "or* o "not®

cuando se use el "and* v "or', primero se ejecuta el *and® ¥y lue-
g0 el "ort, : :

XV, E1 comando SORT.

El SORT es un comando que es usado para glasificar informacion an-
teg de procesarla con el comando FORMAT, Lo sintaxis el

gsort by "item quantity end

Lsta clasificaciaon es primero por item y luego por guantity. La -~
clasificacion por default es ascendente.

Hasta § compos pueden ser clasificodos en el comando SO0RT.
Cste comando es opcional,
Sintaxis
SORT BY XLISTA END
gLISTﬁ = XEASCENDING:DESCENDINGJ
o . .
XLISTA SEFARDOR X
¥ = Xnombre
o Xnombreln,ml

donde n vy m > 0
Y m > on

Separador Hha coma, la palabra end o0 uno o mas blancos o nuevas-

lineas,
X¥ T, C1 comando FORMAT.

CLste comando es compuesto de combineciones de hadéta 7 clausulas, -
gque sont )

Firsl page header
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Cbage header .
page trailer

on every record

before group of

after group of

on last record

XXVITI, La clausula FIRST FAGE HEADER.

La informacion gque esta bajo esta clausula sole sera impresa como-
encabezado en la primer hoJja del reporte,

XXVUIIT. Lo clausula PAGE HEADRLR.

La informacion que esta bojo esta clausula sera impressd Como enca—
berado en. 1as hojas del reporte. . g

P

XXIX. Lq'clqusuia ON EVERY RECORL.

Csta clausula es usada para procesar las lineas de detalle del ve-
porte., Usualmente parte o todos los registros que fueron calificadds ~-
por el ultimo estatuteo READ son impresos por estatutos de impresion con
tenidos en esta clausula, ‘

Cgtna clauvsula opcional,.

XXX, las clausulas BEFORE GROUF OF y AFTER GROUF OF.,

Estas clausulas controlaran los estotutos de impresion que.serah -
edecutados, ya s2a antes del cambio de grupo o despues del cambio del
grupo, dependiendo de la clausula usaday 1o sintaxis usada es?d

before group of state
before group of city

after proup aof

XX¥T. Lo clousula ON LAST RECORD,

Dewmpuewin gue @l ultimo registro ha sido procesadoy epntoices 1as im-
presiones de ON LAST RECORD ocurriran, esto es muy atil para dtmpreio--
nes de tablas, : :

i

XAXII. La clausula FAGE TRAILER,

La.-informacion condicionada bajo esta clausuln sera puesta en la
parte inferior de cada hoja del reporte.

Si el numero de pagina es deseado, un estatuto de impresion. *PRINT
FAGEND® e= usado en esta clausula y automaticamente apareceran las pagid
nas numeradas. Ejemplod : ‘

page trailer _
print 20 spaces "page.’, pageno using "FEE"
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XX%III. impresion de archivos.

. -

T‘El estqtuto FRINT puede ser usado para imprimir el temto:de Gyl -
Quier archive del sistema operativo.

print file "filenname®
XXX;V: Impresion de campos numericos vy eXpresiones.
Usv del esluluto FRINT USING.

C1 formato de impresion puede consistir de cualquier combinacion -
de los siguientes caracteres!

3 ] + v ' { ) - + B

Lstos caracteres pueden ser agrupados en funcion de su wso de la -
siguiente formal ‘

Grupo 1 X - ¥ <

para imprimir el contenido de un campo o expresion de diferentes -
formas,

Grupo 2 ’ .

la comn es para separar los numeros enteros vy el punto para sepa--
rar la fraccion decimal.

Grupo 3 - +- { )

el wmenos es Siono negative, el mas @8 signo pomsitivo v la cantidud
que aparece dentro de los parentesis significa gue es negaliva,

Grupo 4 ¢

signo de pesos.

Ejemplod Si el campo balance tiene el valor 2348%.23 v se desea —-
imprimir, se purede hacer por medio de la siguiente instruccion

print *El balance es * . ‘
balance using "%&,&#F#, FF2. 25"

~ .El resultado seria

£l balance es $ 23,485,323
o Fdara mas informacion ver pagina 99 del manual de Report Writer
Cuando se uta @l caracter ¥, los lugares que guedan vocios cuando-

R1 Numerg a beprimir ge maR pequeny gae el o compo ehpect P leadey 500 Ll
nadoy con asteriscos (KD,



Jul 19 12192 1985 informix.doc FPage oY

Cuando se usa el caracter &, loo lugares gque quedan vacios son lle

nagdos con ceros (0),
I

Cuando se usn el caracter ¥, log lugnres que quedan vacios son 1lle
nados con espacios en blanco.

XXXV, Los agregados COUNT, MIN, MAX, FERCENT, TOTAL y AVERAGE.
COUNT, es el mas simple de todos,.
Ejemplo

print *Fueron *, count using "HEHEE*,
‘ ' agistencias a la’
“print "reunion este mes.’
print '
print "Esperamos ', 2 ¥ count using "FEEELE",
"asistencias a la'
print "reunion el proximo mes.®

FERCENT. Ez usado similarmente a COUNT. E1 COUNT v FERCENT son usn
dos solamente en las clausulas de AFTER GROUP OF . -

TOTAL Y AVERAGE. Requiereq una expresion aritmetica para ejecutiar-
el total o promedio de los registros sobre los cuales su alcance es - -
especificado., ‘ '

EJempln'

print "El1 total de ventas del mes son ",
total of ventas using "%$$,$56.5%%.%%",

* [

XXXVI, 1 estatuteo LET,

Asignaciones a vor{ables que han sido definidas en el comando - -
DEFINE, pueden ser hechas por medio del estatuto LET, de l@‘smguien%e -
formatl . )

let. var = var + 1

Cuando son asignadas expresiones 2 variables enteras, Ia parte - =
fracteional es eliminada. '

XXXVIT. £1 estatuto IF-THEN-ELSE
E.jemplo 1
if (preciowventa » average of precio_ventad
then .
begin

"print *Arriba del promedio®
and

Ejemplo 2
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]
. if (precio_venpta > agverage of precio_venta)
e then ‘ N
: print "Arriba del promedio’

else
print *Aba.jo del promedip”

Notg. BEGIN v END son fequeridos solamente si hay mas de un estatu
to siguiendeo o THEN o ELSE, ' ' ’

XXXVIII. EJEMFLDS

Ver otros ejemplos a partir de la hoja numero 111 del moanual de --
Report Hriter.
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RESUMEN EN CSPANCL DE LOS MANUALES DE LA EASE DE DATOS

***** FERFORM KOKKKX
I. Introduccion.

Sirve de interfase entre el usuario ¥y los datos de unn quE e
datos,y permitiendo’ ad1c1onqr. borrar, encontrar vy uctuullzur -
reaistros, )

Fermite al usuario colocar los campos en la pantalla dunde i
desee y con la leyenda deseada. Para situacioneés en Que 1hs —-
datos no caben en una sola pantalla, FERFORM permite pnntnllaa
multiples, las cuales son enlezadas vy vistas en becuenc1q en -
en la teerminal,

FERFORM permite cunstru1r pantallas con campos de mag de T B
archivoys huc1endo use de JOING, el cuol enla a2 los archivas.

FERFORM permite efectuar VQlldQClDDESv a los campos se 19% - -
puede definir chequeo de rangos, puede especificarse que el -~
dato es requerido ( no opcional ), puede ser especificado algo
por default ( ejem. nombre ). .

FERFORM permite seleccionar un registro o grupo de registros -
levendolos de la base de datos, sujeto a la condicion de loc -
sinuientes operadores ( =,<,r,=< y = ) asi como a rahgos‘de -~
valores. Cunlquier registro encontrados, pugde ser modificiddo o
borrado si se desea,» Nuevos registros .pueden ser anadidos!

IT, lIefinicion de los formatos de pantalla
il.A. Diseno de la forma
. . . ! 14
Editor es usado para describir una forma de pontolln, creando -
archivo, ya que permite un formato simple..Este.ﬁonmntmﬁ5ern-QQggriio en—
#sta seccion, Se usara un ejemplo de bienes raices, £l .esguew pars la —-

base de datos es el siquieptet

databnse realty «-———swwenea realty, es 21 nombre de 1a jbase de dQLUb {pueds

ser- cuulqu1er nombre) f'

file listings  <~—=-=-w==--- listings,nombre del archivo., gue,pue@e_é%w‘uira'
field listing_number type integer

field nddress : _ type character ‘length 20

field city : type tharacter length 20

field footage ’ _ type integer

field bedrooms _ ‘type integer

field buths type integer

Field:lot size type double

. field corner_lot type character length 1

field schools type character Tength 1
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field asling price type money

field sales price type money

fieldyhroker _ - type character length 13
Field%ffétingwﬁatel - type character length 133 . |

oy
L A

file agents < -~ ~---—nombre del archivo, puede ser cualguiera

field naent nunber type integer

Freld agent tame Cbype character  length 19
Creld agenl addresa type character length 20
field agent _city type character lengtbth 10
field agent zip code type long C
field acent _phope type character length 8
field agent salary type money

tna pantalla de datos para este eldemplo seriad

dntabase really

sCTEen
{
Ligtw de los bienes raices de las familias residentes
en Santa Clara Cnlifornina
agent name C[listl 1
Listinn nomber street oddress city
Clict2 2 C£list3 ' | Cliwta
footage - bedrooms baths - lotsize ' COTner school
Llisth ] Lliste 1 £list?] Ciistd ] Lxd L]
asking price sale price
[ligt¥ 3 [listl0 1
listing note [listil : ' : | 3
_}.
end

attributes

listl = broKer: ‘

ligtld = listing_number, include = (1 to 30000 ), required;
listd3 = addressy, required;

Iist4 = city, reguired, defoult = *Santa Clara*;

list% = footage, include = (800 to 4000,

comments = *Enter a number from H800 to 4000.%3
listd = bedrooms, include .= (1 to 153, _

comments = "Enter o number from 1 oto 1800
list?7 = baths; /
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list8 = lot_size, :
comments = *Cater acres or portionss 9 is half an acre.
corner _lot, include =(Y«Nyy,n),yupshifiy

schools, include = (YyNyysrmdupshifts

ligt?9 asking price, reguireds

ligtld = sales nrices

ligtll = listino_notelll,453;

.
oy
fi

~
!

end

La descripcion de 1la pantalla esta entre los caracteres Oy Xy, mas de
ana pantalla nuede ser especificada @n una forma, bas poantallas pueden --
tener datos de hasta 8 diferentes archivos.

Fara definir 1n posicion de los campos s2 usan campos etiguetados - -
dentro de los parentesis rectangulares, los nombres de estos CampOs puee-
den ser tan peguenos camo un cardacter, perg siempre deben @npezar con una
letra, Log nombres setiguetndos son asociados con los nombres de los came-
pos de 1o base de datos,-en la seccion de atributos,

T4 todeos los caracteres en un cawmpo de la base de dates se desgpleqa--
ran en 21 coampo de la forma, entonces el campo de la forma debera tena -
la misma loneitud gque la definido en el campe de la base de datos,

51 se tiepe un campo alfanumerico en la forma, con menor longitud qua
el camro de la bose de datos, solo. se desplegara el campo parcialmente —-
(ﬁe trunta hasta llenar la longitud especificada en 1a formad. En el caso .
de campos numeTicosy i no cabe ol ser despleqado, se 1lenara el campo -~
con ¥XXXX¥¥ para indicar gue no cabe. Forcion de un campo alfanumerico --
puerde ser desplegado por medio de subindices, ejemplo?

partnum = partnumberlé, 103,

solo se desplegara 1os ultimps 9 caracteres del campo. La seccion de - g
ntributos es uwgada para indicar el chequeo de datos, mensajeé de errorsa.-
valores de defouwlt v las siguientes caracteristicas de 1os cdmpos?

Incluir (Included.

Indica gue «1 dato sera checado en el rango especificadd ebh esta sec—
cion antes de ser aceptado, en caso de gue el dato sea’ erroneo (fuera del
rangod,y entonces se oira un biip vy el cursor se posicionara nuevamente en
el campo. en espera del dato correcto. El rango puede der alfdnumerico o-
numerico, Mas de un rango puede ser especificadosejemplo!l

1 = listing _number
ingclude = (1 1o 30000, 32000 to 32500, 30505, 30E5DHV);

Esto significa que el dato debera estar en el rango 1 a 30000 inclugive
o en 32000 a 22500 inclusive o ser igual o 30505 o 30507, Cuando se usa -
esta opciony el dato es necesario (no opcionall, Cuando no se conoce el -
dato que se PPQUIETD: se pueden introducir blancos (espaciong) én Campos -
alfanumericos o cero en campos aritmeticos para qQuUe no margue grror esto-
popcion.
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Comentarios (commentm) ' '
%l

1 e . - . ,
eba opcion puede ser uwsada para cambiar el mensaje que as impreso <~

cgqndp el CHTEQT S& mieve a un campo para la entrada de un dato o actug -
lizacion. ejemplo! ' '

fl = ligting numher,
include = (1 to 30000),
comments = *listing numbers go up to 30,000

Verificacion

Crandn se introdacen datos clave , 4e puede gepecificar que seun - --
introducadons 2 veces, con la finalidad de evitar al maxime los errores, -
para Lo caal se hace uso de la palabra *verify', ejemplo!

F1 = order_num,
include = (1 to 4999%),
comments = "order numbers are between 1 and 49999°,
verifsy

Requerido

Cuando se usa FERFORM, se pueden anadir registros. Cuande el proceso-
de adicion es iniciado, todos los campos son inicializados con sus valo--
res de default, estos valores sen blancos para campos alfanumericos ¥y ce-
ros para aritmeticos, a menos que otro valor de defoault sea especificado.
Si 1o opcion REQUIRED es incluida en una descripeion de campo, e85 necesa-
rio introducir up dato en este campo, de lo cantrario FERFORM indicara -
que el dato ro es opcional. ’

Mysquedn de campos

Cuando el comando LOOKUM es adicionado o la lista de opciones para uan
compoy permite relacionar archivos para propositos de verificacion. El -~
agterisco (k) precediendo al pombrez del campo buscadoy, indica o PERFONRM
que el valor que esta siende introducido ya esta en otvo archivo, oademplo?

pum = borr nuamy loolkup from Xeouwst nums

£1 dato del campo borr_num de un archiveo ya debe estar en el campo - = ==
cust nam de otro archivo. §i la opcion REQUIRED es adicionada para el -
campo borr _nume los registros no pueden ser a/nadidos sin uanag entrada va-
lida en ecte campo, ejemplod :

num = borr_numy reguired, lookup from ¥oust_nums

£l atributo

num = Xcust num = borr_numy regquired;
#nlaza el campo cust num de un archivo, con borr_num de obtro archivoy, -~ -
mientras una zntrada es requerida en el campo., Esta entrada debe eristire-

en el archivo de cust num para ser aceptado. '

Default
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Fara eliminar el default de blancos para’‘campos alfanumericos vy ceros
pnrq”aritmwticma. 1n opcion DEFAULT puede ser usada, ejemplol
. L | bi :

1ist3 = city. reqguired, default = "Sanptn Clara®}
Moupdate

Cuando se desea gue un campo no vwava o s8r cambiado {(actualirzado)s se
protege por medio de 1a opcion NOUFDATE, ejemplod

lamt. = loan _amt, nmﬁpdate;
Noentry

Mo permite inserciones de nuevos registros o 1la base de dotos, solo -
parmite actualizaciones, ajemplol '

]

Lamt = loan_amty noentrys ' y
. Ruervclear

Cuando se efectuan preguntas sobrtTe una pantalla de FERFORM  compuesta
de dos o mas archivos, FERFORM limpiara la pantalla, dejando solamepte —-
los datos de los campoes enlazados. Cuando se desena gue 1a pantalla quede-—
cmmqletﬂment@ limpin, se hoce uso de QUERYCLEAR, ejemplo!

—gh . brum = cust num = borr_npum, gquervclears
Right

%1 esta opcion es usoda, el contenido del campe sera movido o 1o - =
dorecha en @l campo, antes de ser aceptado en la bose de datos, ejemplold

Iamt = loan amt, right}

Zerofill -

51 esta opcion es usaday el campo sera llenado con ceros, en lugar de
biancos, 1 llenpado con ceros automaticamente implica Jjustificacion a la-
devechay, eaemplo:’ -, ‘ :

1apt loan_omt, zerofillj;
Format

‘ -

51 se desplega un campo de 1o base de daotos, el cual es de tipo arvit-
metico, 1a opcion FORMAT puede ser usada, para indicar cuantns decimales-
seran imprecas cuando el contenido del campo es desplegadoy eJenplo:

qty =_quantit9- format = “FEE.FE"s

-7.el campo quantity de la base de datos, sera desplegado en un campo de 6 -
posiciones, dejando 2 de ellas para los decimales establecidog,
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IT.EB. Compilacion del archivo creado. @n editor

Una iver gue la especificacion de una pantalla es creada por medio de-
editor, es compilada. Esta compilacion es realizada usando el comando - -~
FORMRUTILD, ejempnlnt

formbulild reall
Fa3

nombre del archivo creade en editer

a1l @fectuar 1o compilacion, se creara un archive, con ".irm* a/nadido ol -
fainal del nombre del archivo compilado, en este caso sera *reall.frm", 53
la compilacion no es correcta, se generara un archivo. cuvo nombre sera -
gl del orchivo compilado (reall en este vase)y con la terminacion ".erv’,
e¢ decir *reall.err®, el cunl contendra las causas por las que 1a — — = =
compilacion fue erronea. ' |

I1I. Uso de los comandos QUERY,NEXT y FREVIOUS

Una ver gue la compilacion es correcta, MPERFORM se puede ejecutar por
medio del siguiente comando! ' '

perform reall

A e o nombre del archivo compilado
con lo gue aparecera una pantalla con e) siquiente encaberadol .

Query Next Previous Add Update Remove File Screen Current Master Detail
Output Dive

Lista de bienes roices de las familiong residentes
en Santa Clara California '

C é G UELETO LEFINIDDO ANTES

Tados los comandos mastrados en la parte superior de 1o pantalla son-
ejecutados tecleando el primer caracter (primera letra), Tecleando *o" o-
'n*"y a@ posicianara en la opcion de adicion (Add), una *b"' teclsada Fina-
lizara. la sesion, ya gue se posicionara en la opcion *BHwe®,

Cuando se necesitn examinar datos de la base de datos, borrar o = = =
actualizar reoistrosy se hace uso primero de la gpecion QUERY, tecleando -
*q°, con lo que el cursor se posicionara en el primer campo del esqueleto
definido. esperando la entrada de informacion, Una vez gue se inbroduge -
@l daoto, QUCRY buscara todos los registros que cumplan con esta condicion
(el dato dade)y epn ente momento se esta en condicion de efectuar cambios-

o slmplemente examinar @l contenido de log reaistraos aue cumpliecon con-
T vt b dun del Jdalo duda

Farea mas informacion, ver lus-hodos 28 a 30 del manual de FERFORM,
]
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IV, Cambins en el contenido de una buse de datos
IViAa, Actunlizacion de datos existentes (comando_UPDﬁTE)_

1l comando UFDATE permite al usuario cambiar el contenido de un - - =
registro que esta en la pantalla. Esto se hace tecleando "u’, luego hay -
que posicionarse en 21 campe q@e se va a2 cambiar vy para efectuar el cam-—-
bio o actualizacion una vez que se& ha introducido el dato, hay que pre---
sionar la tecla "ESC'. ‘

TV Ry Adicion de reaistros (comando ATDD

Cuando una "a' es tecleudq. la pantalla es limpiada, excepto para los

valores de default v esta lista para recibir datoesy el registro ex - - o~
adicionade prasionando la tecla "ESC*.

IV.Ce Eliminacion de registros (comande REMOVEY

£l comando RIMOVE trabaja de forma similar o los comandos ADD y ~----
urnaTt. Kl recistro que sera eliminado, es desplegado en la pantalla con-
el comando QUERY. NEXT o FREVIOUS vy presionando "r* se inicia la elimina-
cion del registroy, en se@uida se preguntara gue se verifigue si gl ~ - —-
registro que sera borrade es el deseado, para lo cual se debe contestar -
coan o una "v* oen caso de no haober error en la seleccion del r@gistfo! ¥ la-
eliminacion sera efectuada. B

Iv.I:. Definicion de la salida de los datos {comando CUTFUT)

Haciendo uso de 1a opcion OUTPUT, se pueden mandar los datos gue apa-
recen en la pantalla a un archivo, para posteriormente ser impresc, Cuan-
G se teclea "o, el sistema preguntara por el nombre del archivo. Ge - -
preguntara £i el archivo gera creado o 5i ya existe, Finalmente &l ueug--
rio puede seleccionar si solo la informacion que esta en la pantalla sern
mandada al archive, o toda la informacion que cumpla con la condicion -
establecidn durante la busquedna.

Ve Actividades avanzadas
VeAte Mantallas multiples por formas

Una forma puede ser compuesta de maé-de una pantalla, cada pantalla -
estn definida por un par de llaves { pantalla 2.

Cunndn FECRFORM es ejecutado, aparecera la primera pantalla, y» - ~ - =
tecleando "s" se pasa a 1la siguiente pantalla, :

Vol Azociacion de archivos multiples en una forma (comando FILE)

La forma mis simple de desplegar informacion de archivos multiples --

sobre una pantalla, es dise/nando una forma la cual incluva campos de dos

© mas archivos, Fara lograr el enlace entre los archivoss, en la seccion -
de atributos se relacionan por medio del =igno "=, los nombres de log --
caompos que son comunes 2n los archivos, ejemplod
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N ’

attributes : ‘ .
listl = agent name = brokers : ' )

V.C. iComandos MASTER y DETAIL

Ver ho.jas 43 a 48 del manual de FERFORHM
VEe Enlaces conmpuestos

Yer heja 47 del manual de PERFORM
V., Delimitadores de campos

Los campos en las pantallas de FERFORM son encerrados por default en-
parentesis rectangulares "L 1%, esto se puede cambiar especificando los~
delimitadores deseados, en la seccion INSTRUCTIONS de la pantalla de - —-
FERFORM, egemplo? ' )

instructions

delimiters "<="%

Y.y Uso de funciones especialesy

Ver ho.da 51 del manual de FERFORM
VI. Ejemplos

Ver los eJemplos en el manual de FERFORM
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El editor Vi 28 un  editor

~el  cual 2etéd
intimamente ligado con el editor "ex” , el cudl es un editor de
linea que trabaja bajo la misma filosofia aque el-"ed" peroc mis
complate, Ya que =21 Editor "ex" acepta todos los comandog  de
"ed", no se tratard en este capitulo. '
Tenbr e by T3 carasteristicas de agste editer w2 encoiutian b
- Es urn 2ditor qus se encuentra normalmente en modo de soemandos
n oen.nodo de insercicn,
- TJodos las comandos de Yed" vy Yex",  pucden efectugarse  atrawds
de este editor, -
- Es adaptable a 1las necesidades del usuario por medio de 1A
Jinstruccian set. ' : :

INTRODUCCION AL EDITOR

v1

de pantalla,

Yipos dz instrucciones para 21 editor Vi o

Movitmien

Comandos

Comandos

Coomandos

t [}
e

ce

e

Manipulacidn
Marcada de Bloguss
Coomrandoes Varims

YR R T

i""ll-' e

Comfiguracidn

1

CUYSOr
Insercicn
Boryvade

e Eldegueda

frewmplazns

de Archiwvio:

Tilalpal v e

dzl Edit.-
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o
: H

Movimiento del Cursor

Como  s2 mencicnd  anterviorments 21 Vi 2s un editor qus entra  en
magdh:  de eomandoz, Al encontrarse dentro de e2ste modos en cwando
s@ puade mover alravds del te-io,

Comz  1a maysria de 2stos comandos. son movimisntos sencillos no
28 necesario dar esjemplos de 21llcg, . nos  concrelaremnas &
eJemplificar solia aquallos que cr2amos Nec2sarics,

Los comandos para movers2 a lravés del texts <on los siguienteas
-# k1 Muewve el coyrsar hacia ariba, iratando de conservar  la

misma posicidn  dentro de lz ocolunna en lz qus s2 encuentra.

® j o lgual que 21 ecomando. k, pero hacia abajo.

# h o M2 el cursor hacia la izguierda
®# 1 : Muweve -1 Zursory hacia ls derecha

fEn  slgunas  i2rvminales  funcional. tambisn g or

re 2l movimienta
vetical las teclas de "barra-espacic® v "back space’)

E ﬁ : Mazve =1 cursor al principio de la linea

% % @ Muaeve 21 cuvgor al final de la linea
¥ w it Mueve 21 cursor . a la siguiente palahra
# b

Mueve 21 cursor a la palahra anterior
# g @ Mueve 21 cursor al final de 1la palzbra '

® ) My

5]

ve 21 cursar a la prexima  frase mekrov

# (¢ Mueve 2l cursor a la frase anlerior -
®# ¥ : Migve el cu%sar &l wirdnoiman "parrafc-tkhtu.hhkca)

® 4 ¢ Musve 2l cursor al pArrafo  anterior

# W @ HMuewe 2] cursor & la prduima palabra delimitada por  un
2SPaT 10,

-
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# B 1 Mueve el cursor a la pslabra anterior delimitada pov  wun
blancao . '

® E : Maeve 21 cursor al final de la p-labra delimitads gor un
blancyg

- H o Mueve =l oursor & la esquina superice  oy. de 1=
mantalla '

@ L = Mueve 21 cursor & la 2ltima lines oo la eantalls

# M Mueve el cursor,a la lines wezdia de la pantalla

# 4+ 1 Muasve 2] curscr al principic de 1a siguients linga (la
tecla <RETURN: tiene 21 mismo efecto)

# — 1 Muewve 21 cursor al principio de la linea anterionr

®# nG Frosiciona €1 ocursor 2n la lines it odel texto

E e I Musve el cursor dentro de la pantalla doce liness  nacia
arriba (scroll up)

= *D ¢ luaeve el ocursor dentro de la pantalla doce lipes hacia
abajo tsaroll downd: '

®  *F Muave 21 ourseor a la préavima - pagina  de) textio
(entendisgnds coms pigina £l tzuto que g2 encusnira an la

pantalla)

® *B : Muesve 2] curscr a la pagina preavia del texto

nfe ¢ Mueve 21 cursor dentro de la linea hasta gue encuentra
2niEgsima courvencia  del caractér "ut. For elewmplc, | 31

n
tenemos una linea  coms la siguiente dentro del texto:

esta es wuwna 1linea dentro del editor VI &4 i —-—— &1 owrsor 52
anousntra aqul .

Nespude de dar 21 cmmande 3fe por 2iemplo, =1 vesultado sers @
esta 25 una linea dentro del editor VI

O f nueva posicidn ool owr o ————eee [



INTRODUCZION AL EDITOR VI

'“P } .
= nFx Iguzel gque =21 rcomand, antericr nada mas que hacia
atras, =z decir agis la budsquedas sz hard hacia atrids Y no

hacia enfrente Como 2n 21 caso anterior.

= ¥ : Fepite 21 dltimo  comandem de "F"OS T

"o, : feepite 2] Ultinmg  comando, invirtendr la direcoion e
l= busquedsz En =ste caso, zi la iltima bildsqueda fus hani=
adelante la harsd hacia atris v vicevel sa, =1 tomamos 2]

ejemplo anterior, 21 darv un 3 =1 cursor se posicionara  &n

2sta 25 una linea de2ntro del editor VI
]

i

—-—=~ Agiui despuds del ;
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INTRODUICCION AL EDRDITOR . VI

Comandos de Insercidn

" "

£n todos  wslos comandas salwve

2l de Ve, se entra al modo de
insercildn, 2s  d2civr que tods 2l dsxto gue se  teclesn &
continuacidn  se introducivrid en 2l texto. Fara dejar aste modo
(a i inseroidn y wolwver al modo de comandos se owutiliza la  teola
CESCE, ) '

#ooa Tomients insercidn en la positidn gue g2 encuniitia & 1A
devecrha del cursor.

= 1 1 Comienza insercidn en la prsiclcn que g2 2ncuentra el

CUY SO
# oAz Comlenza insercion Al final de la linea
# 1 1 Comienza insercidn al principioc de la linea

’ Eicmplo: .
i Fosicidn del  ouvene
Esta es aotra linea dentro del mismo VI
] i N}
i ii i
I 1a - 1
t .
Arriba estdn las paosiciones del corsor
despuds de cada eoomandos dado.
ESEE & I Abre una linea en la pocicidn del curson y activa  miodo

cher inseycicn.

S = Abra una linea abajo de la posicidn del cuarsor y aoctiva
21 mado de  insarcidn. ' :

= RO Aotiva el modo de inseveidn  pero’ cobreesoribiendn  wl
teuwto 2otuasl. :

Reamplaza 21 caractdy sobre 21 cudl  estaba 2l cursor



INTRORUCCION AL EDITOR VI

.
r

iR
. v
Lomandus dae PDorradeo

oy b

% ndw Borra "n" palabras
#dd.: Eorra linea 144,
"= ndd Eovrz "n" lineas ,

# ndfx : DBorra a partiv de 13 posicidn del -ursor  hasta que
.. n

encu2ntre la  endsima ocurvyenciz del caractsEy 2" oen la  mismna
linea.

= ndFx : Igual gue 21 antericor nada mas que hacia atrés'

-
1

Eorra 21 caracter sobre 21 cual se encuentra 2l cuprsor
# % @ EForra 21 caractér a la izguierda del cursor

#= D : Borra tods la linea y la deja en blanco
O Ve A e

En 21 Modo de Insercian @

A
= @l Bore 2 2) dltimo caractdr {similar a "back space)

= AW o Eorva la altima  palabra



INTRODCCION AL EDITOR Vi

Comandos de Eusqueda y Resmplarc

-~

: Cambia 2l restoc dv 12 linea

c
#= D : [Dorra toda la linea
# now 31 Cambia "n" palibras, por 2l texto de tesldésds hasta

dejar 21 oo de tha2redn

ncofu o Sustituye el teuto tecleads hesta la 2resima Dwdres ‘
=1 oo i " dentyo de 1A misma linez hasta dejiar =1 wmodo
2 insercidnds '

=~ noFx Igual al antericr pere a la inversa.

@ s 1 Tambia el caracier siobre el oual se encuentra <1 cursor
por 2l texto tecleadn. '

s 5 Tambia la linea saobre }a cusl se encusntra @l cursor
sobire 21 texto tecleado '

b



INTRODUCCION AL EDITOR vi

Lo

ti1.
iyt

Manipulacidn Symhiviog

IIT_I

< 2w 1 fHrzbs 21 texto

twq . Graba =21 texto y salte de vi
# 1q : -Zalida de Vi _
= :ql ‘: TSalida de Vi, fsin’guardar los cambios

# 12 inombrer Edita 21 arehivo dnombirei

s 1el Editar el archivo, sin tomar en cusnta los cambics

+

# 1e +<pzmbre> Edita el archive dnombrer y oaloca el RAVL-Y )

final del archivo
: Editx el archivo a partir de lz linzz- n
# 1¢ # 1 Editar un archivo alternn

#= 3w Lneoinbre

Escrible =21 archivq “nombre

% twl fn ombre Rnescrxbe 2]l archivy <nombrel

% :1s5h F~P11-a alguna tarea en thell vy regrésa a Vi

# glomd Carrer un ;omando Y regresar a vi

@ sn Editar 21 siguiente archivo

= n <argst 1 Especificar nuevos: argumeantios en 15 lista

= ¢f Mazstrz 21 arehivo (eimilszer =z *3)

21
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Manejio de Elgqg,s

En el ocz2son de que s2 borren caractéres lineas o palabras,
utilizands 1os  comandos de Borrvado deseritoe andoyi-reente Vi
guarda =n una memoria temparal 21 dltime conmjunto de

'

borrados, 1oz cuales se pusdan colocar sobre otrs

tevle por medic del comando "FY oque se deecribe mas agdeYant e,
Es posibles  tambign colocar en la memeris default de Vi eiewis
lewts  sin necesidad de borrar el existente o orear  memorias
2tiquetadas en  las cudles se puesde guard:zr una porcidn dw
teito. '

= nyfx ¢ Guarda en la memoria de default laos caracldres que 62
2ncu2ntran entre la posicidn del cuovser y la endsima oourvensi
del caractér "uM,

# nyy @ Guarda en la memoria de default las "m'" lineas a partir
de la lirea - wn 1a cudl  se encoentra 2]l cuvsor hacia abajo. opy

= p 3 Ecsoribe a2l texto que g2 bhorrd o gue se guarvdd 2n 13
memoriz  de defalt la dltimse «¢¥: en la posicidn siguienta eel
cursor 51 oes cavactdr o palabaras ooen la linea absjo del
surser oen o c2s2 de linease o Tinez:,

@ P o3 Esevibe 2l texto cue se Boird 0ogue se oguardd - oen la

memaria  de defasld la dltimz  véz  en la posicidn del cuwvsor si
es. caracter o palabras o en la linea actual  {abriendo  wun
espacic) i 2! linza o " lineas

# n"wdfy Eorra a partir .del cursor hasta 1a  2nédsima
. / . . ! .

ocurrensia de "y" y lo guarda =2n la memoria "x". |

% n"vdw : DBorva a partiv del cursor "n" palabras vy coldcalas  gn

la memoria "ot '

a n"uyfz i Foarda wn 1a mameria "o tndos 1os  cayvactdras 3
partir de 13 posicidn del scavsor hasta la sodsima oo enels de
LR ] | .

= n'"wyFz lgual 21 antericr perm hacia Jatrés

I
L

% nYxyw :  Guarda en la memoria "w" "aY palabras A pevbic de
posicidn  del cursor o

= n"xyy Guarda en la memoria "2 n-linsas a pariiv- de 13
posicidr  de cursor haciz 2bzajo

s "yp :  Coloecz en o2l archive lo gos g2 tiene en la meworia w

-
i
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P . Lo
d : i
A

“ 1 n"xdd Daorezs "n" Iineas  a psctivr de la posicicn  del cursoy
y las colocz: =n la memsris it . , .

S}

Comandis: Varioy

- ‘p-:' Todibuja 1a pantalla

"
]}
-
[
]
o
i

=, t Rewit2 2]l dltime  comando ef

= o Tlvidzs el S10ipges oomaad

@ 11 Mlvids tedos 1os canbliow #2fe*Lodrz sabre la  linea
# oJ 1 e 1a linea actu:l oon 14 Yines  abajo del coorsor

el cursoy 2]l mdmer o de

iT-

= tab Eiv o=l mode e Anseveidn - e
eepacion:g definydos pars  labolacion
[E R A

. . ,
= @nr s EBEnoel omooo e dirsevoicn . S rewresa 21 Zoavrgeoa las v

- Lo

ftges s L Tindebe: @ T tabulacoidn ha

13 4T

%1 Muestys Y pardntssiz  ane coreeseonadd A Sguel e Quie s

- i o -
crpeend e s ] DRIY oty ey 7 il pay.a la pr vy ans w i dn
ssiructuradal

& AV Tamite la inseroion de caractéres sspeciales oomn

(A0, M, ele, )

Bl

Formile =1 aso de yn comando de e 00 2,

- 1 (:I..v
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I i : '

Blcaundas 1Globales

» /<patrén> 1 Bdsea el patrdn = través del texto a partir
la posicidn del curscr hacia abajo en forma civeular (i.e.
2 1o o encuent-s vy llege 2l final del tewioc comienza 2 partir
Rete hasta 1llagar nusvament: 2 1: posicidn del  rourz;r .,
cuanta snouentre 2l primay matréan, dentro del tenteo, pmsicipné
2]l cuvece @n o zse Jugar cel) et :

a i
Ft CO D H

i
e

& Tdpatrdny : Igual Aal anter ions nade s g ClL gy RS TR I Ry Il
Inver oo,

¥oon i Ciisquada a la siguiente oourrencia del oatedn (=N
sentidas civeular) harcia abajno.

# N Buigqueda. 2 1a siguiente ccurrencia del  palrdn hacia
arriba. ’
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Sustitucicnes Globales

Fara este itipo de sustituciones g2 utilirvan las capacidates i)
ex Clguales a las del edd. - Fera gaov se utiliza ot cowaandn "ov
D Y N O TLU R SR :

tS9,10s/hola/como 2stas/

Emn ==te  wirmplo sancillo, (ze gabide qu= =21- potencisl  de
adician b linea pusde  hacer  muohuo 5 (SLRL A ST
sustiltucién d=  dos patriénes), gl Med" o Msx o le primer s
courvencia de “hola" de ta linea S oa la 10 ser i cambilons B0
Yoomo estas”. :

Configuracidn del Cditor

Denteo del =ditca, hay wna =zerie de variables qus wsi 2 2 ryufiar 2
adaptzr =1 editer 2 lae nmecssidade: del usuario. '

Para wver sl walor de @gas wvaritables ge teclea la instrucoidn :

21 b ser 25t zparecerdn l2s variables con su o valor defaalt:
mencionarems: 1as maAs  dtilees  oomo o

autoindent QA

Ectas wvariable parmite gue al dar un <ors permanescoa oon 2} mismo

marg=n de inicic de la linea anterior, - La shreviacidn e :
ai

noautoindent

Eliminz la suelviinceplacidn. . by abraviacidn ez noail

tabgset = Jnum>

Con owmsta warible se {ija la cantidad 4z ospacios que debe day
cuands s presionz la tecla STARD . La édbraviacidn w=s @ te

shiftwidth <num

Lunoesta wvariable se fija  la centidad de espacics  que

=,
FegreLai =1 DL sy cuanda Tenlez un *0 =2 ol modo de
Ingercidn.

L.a abreviaciin wes : swW

redraw

.
i
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1]
Al 2star activada w=sta variable, =21 VI redibujard el teutn
despuds de wun  cambio ecomd borrar  una. linea o instertar
cavacteres (H: liene abreviacidn) :
noradraw ’
Dugectiva la opeidn antevions,
. list
Al activar estz opcidn el VI mostrard los ﬂatartnr 2% invigibles
comd DR, <A1, ete,
: nolist
Desartive la opcidédn anterion-.
numbear -
Momstra 1o ndmercs de lingas
‘nonumber
k desantiva ls opoidn anterioe
Fevz unilizar o aclivar 2e¢tac varviables se dd4 =1 comando @ '
tset <conjunto de opciones>
Cenn por ejamplo, . si se2 quieven las opeiones da autoindent,
tabset de 5 caracteres y shiftwidth dez G, s dars }-
instruceoidn:
tsat ai ts=3 sw=lS
Existe tambigén una formna de configurar el VI desde afuera- para
aivz se piiedzn cambiar  automdticamente los valores. de lasg
vAariahles ceda wvez gue g2 entre al oditér. Egsto g 'haos
re2tiegredtn la linee de opoiones 2n un archive que se lblams ,2xre Y
aue debie sncontrarse en el dirvectorio base Ael unuarlog o -
PO ejemplo,; 51  quevemns meter la misma mon 35 gupan 1dn

mancionada anteriormente de una forma parmanenta s2 podria hacey
de unz foarma cencilla asti

¢ cat > .exrc
gt a3l te=Z sw=l
aHo

-
v



edraw. Las demds las configur=ri 2] wvsuaric dz cacaerds =

t

"zsta manerz cadd ver que ge invogoe al Vi, -1 editoy Yooy

. INTRODUSCION AL EDITOR - VI

K

‘-
ar2hivo y se configurard sutomdticamente.

recomiendz - tener. deniro del archive ,exre las opoiones ail

e



DIRECTORIO DE ALUMNOS DEL CURSO ""TALIER DI I)ISFNO DE BASE DE DAIO&I IMPARTIDO -
EN FS'IA DIYISION DIL 06 AL 21 DE SE P'I'ILM%RL DEL PRLSI,NTL ARD. -

Ty

1.- ABURTO GALEANA RAFAEL
b SI C.T.-

2.- ACOSTA GODINEZ VICTOR
- S. A, R H,
ANALISTA
REFORMA ‘No., 133-60. PISO
COL. TABACALERA
DELEGACTION CUAUTEMOC
566-89-24 -

3.~ BARCENAS EFREN JUAN
S. C. T

4.- QIAVEZ FALCON GINARO
S.. C.T.

5.~ DE GANTE MARCOS RAUL
s. C.T.
6.- DURAN ACOSTA ALBERTO
* TELEFONOS DE MiXI(O
7.<" ESCUTIA ACOSTA RAUL

MORELCS -510 EDIF. "'C'"' DEPTO. 304 -
DELEGACION IZTAPALAPA '

560-89-24

ROSA VINUS No. 25
DELEGACION ALVARO OBRECON
01470 MEXICO, D.F.

. 680-74-43

8.- FIGUEROA URRINA JAVIER
PROSOFT, S.A. UL C.V.
GERENTE . .
PUEBLA No. 157-302
COL. ROMA

" 525-56-65

.- GARCIA MORALES PABLO ALFONSO _
ACERGS FORTUNA, S.A. DE C.V. -
ANALISTA PROGRAMADOR

- AV, LIC. JUAN FERNANDEZ AIBAP\RAN No, 31
SAN PABLO XALPA
392-50-00

10.- GARNICA HUITRON GONZALQ
S. G T.

11.- HERNANDEZ DOMINGUEZ JOSE LUIS
.S. C.T,
ANALISTA SIST. ISP, DU COMPUTO
EJE CENTRAL LAZARO CARDENAS 567-1er.PISO
COL, NARVARTH
" DELLECACTON BENTTO JUAN:Z
519- 2()-"() _

MADIN No, 53

- FUENTES DEL SOL

572-83-17

EI)[FICIO 4 DEPTO. 101 CONJ. SAN BUENAVENTURA
TLALNEPANTIA EDO. DE MEXICO

2-5-11 FRAC. FCO. VILLA

(OL. ENHACIENDA DEL ROSARIO .
DELEGACION ATZCAPOTZALCO
02420 MENTQO, DLE,



.]20-

13.-

14,-

15.'

16.-

17.-

HERNANDEZ. RAMIREZ CARLOS
Sc Co Tl. ’

IBARRA BLANCAS GUILLERMO
ATISA ATKINS, S,A. DE C.V.
LIDER DE PROYECTO .
BAIIA DE CORRIENTES No, 77
COL. ANZURES

DELEGACION MIGULL ‘HIDALGO

11300 MEXICO, D.F.
250-82-11

JIMENEZ HERNANDEZ ALEJANDRO

INSTITUTO DL INVISTIGACIONES ELECTRICAS
INVESTIGADOR

DANTE No. 30-40. .PISO

COL. ANZURES

115920 MEXICO, D.F.

511-35-49
"LANDEROS AVILES CARLOS F.

COLEGIO SUP. DL AGRICULATURA TROPICAL
INVESTICGADOR
CARDENAS TAB.

LOPLEZ LOPEZ ROBERTO .
TELETONGS DL MEXICO

LOPEZ 1OPLEZ HUMBERTO

- ACERCS FORTUNA, S.A. DE C.V.

ANALISTA PROGRMAIOR

'LIC.. JUAN TDZ. ALBARRAN No. 32

COL. SAN PABLO XALPA

CTLALNEPANTLA, LDO. DE MEXICO

" 392-50-00

18-

LOPEZ MENDIZABAL VICTOR
S. A. R.il,

- ANALISTA T

19.-

20,-

21.-

AV, INSURGENTES SUR No. 30

(OL. JUARLZ
DELEGACION CUAUITEMOC

591-18-35

LUNA LOMELT JUAN JOSE
S. C-T!

MAGARA CARRILLO JUAN F.

S. C.T. .

ANALISTA DE SIST. EN VIAS TERRESTRES
AV. UNIVERSIDAD Y XOLA

COL. NARVARTE

DELEGACION: BINITO JUAREZ

519-73-60 y $19-07-30

MARTINEZ CAMACHIO JOSE LUIS
PETROLEOS MEXICANOS -

JEFLI DE ANALISTAS

MARINA NACIONLA No. 329

(OL. ANAHUAC DELLG. CUATEMOC
250-53-56 '

VELAZQUEZ DE LEON No, 14-6
DELEGACION CUAUITEMOC

06470 MEX
546-69-70

1€0,

D.F.

ANDADOR AHUEJOTES No. 6
XOQIIMILCO

511-32-26

ZACATECAS
C0L. ROMA

No.

178-3

DELEGACION CUAU ITLMOC

564-83-23

TENORIOS 222 EDIF. 26 DEPTO. 3

EXHACTENDA DE COAPA

392-50-00

ING, JOSE

J.

REYNOSOS No, 68

COL. CONSTTTUCION DIE 1917
DELLEGACION 1ZTAPALAPA

09260 MEX
691-37-79

ICO,

b.F,

AV. UNIVERSIDAD No. 1810-A-1
DELEGACION COYOACAN
04310 MIXICO, D.F.

SERENATA N

0.

35 P.B.

VILIAS DE LA HACIENDA

ATIZAPAN,
250- 53~ 56

LDO,

DIE MEXTCO



- MONTERRUBIO ESCOBAR M/\NU['L DELFINO

PEMEX
ANALISTA PRI NCIPAL

- MARINA NACIONAL No, 329

230-

- EJE CENTRAL LAZARO CARDINAS No. 567

24.-

COL. ANNIUAC
250-26-11 ext, 21902

'MUNIZ GOMEZ JORGE
'S. Co Tc

ANALISTA
530-30-60 ext. 139 y 685

PICAZO SALIN/\S JORGE

DIREC. GRAL. CARRET. FI_ZDERALES S.C.T.

. ANALISTA DI SISTEMAS

25.-

26.-

27.-

28,-

CENTRO SCOP BASAMENTO
AV. UNIVE SIDAD Y XOLA
COL. NARVARTE |
DELEGACION BENITO JUAREZ
03022 MEXICO, D.F.
530-02- 24

RAMIREZ MAGARA JOSE ROBLRI‘O
S. C. T. D.GC.O. M.
JLFL: OIFNA. INVIEST. OPERAD.

"PROVIDENCIA No. 807-40. PISO

COL. DEL VALLE
DELEGACION BENITO JUARl“
03100 MUXICO, D.T.

RODRICUEZ LUGO SERGIO DANIEL
DIREC. GRAL. CARRIT. FEDERALES
ANALTSTA PROGRAMADOR

XOLA-Y AV. UNIVERSIDA)

QOL. NARVARTE -
DEEEGACION BENITO JUAREZ
03028 MEXICO, D.F.

530-02- 29

ROMAUN DIAZ JUAN
PETROLEQS MEXICANGS
JEFE DE DEPARTAMENTO
MARINA NACIONAL

SAMPERIO SAN(HEZ MERRY
5. C.T.

ANALISTA ISP, :

XOLA Y AV, UNIVERSIDAD
DELEGACION BENITO JUAREZ
530-11-98

RETORNO No. 36 DE CECILIO ROBLLO
40-B-6

DELEGACION VENUSTIANO CARRANZA
15900 MEXICO, b.F.

250-26-11 ext. 21902

AV. OCEANIA No. 54 DEPTO. § -
COL. ROMERO RUBI

. DELEGACION VENUSTIANO CARRANZA
15400 MEXICO, D.T.

. BARRANCA DE PILARES No. 1

L. LAS AGUITAS |
DELEGACTON ALVARO OBREGON

01710 MEXICO, D.F.

" CJON. BOJOQUEPA No. 30-30

LA SUNCION
XOOHIMILCO 16040
670-70-26

DELFINGS No. 5 F. DE SATELITE
ATIZAPAN DE ZARACOZA
572-69- 89

CALLE 647 No. 237

COL. UNIDAD SAN JUAN DE ARAGON

DELEGACION GUSTAVO A. MADERO
07420 MiXICO, DLF. . . ..
796-33-84 NG



29.-

31~

SANGIEZ VILLARREAL FRANCISCO
'S, C.T,

SERAFIN CADELARIO ILDETONSO
DIREC. GRAL. ING. DI STSTEMAS
ANALISTA PROGRAMADOR

AV. MICGIOACAN S/N

COL. TEPALCATES

DELEGACION IZTAPALAPA
692-00-77

TREJO FLORES LIDIA

DIREC. GRAL.- ING. DE SISTEMAS

ANALISTA ISP,
DIREC. GRAL. ING. DE SISTEMAS
COL. TEPALCATES -

- DELEGACION IZTACALA

32.-

o 33 ) "

09280 MLXICO, D.F.
691-70-56 -

VELAZQUEZ QUEZADA JORCE
S. C.T. -

ING. ESP. EN TELECOMUNICACIONLS
BJE CENIRAL JAZARD CARDENAS No. 267

COL. NARVARTL
03028 MEXICO, D.T.
530 20-99

VIZCAINO SNlAGUN "CARLOS E,

INSTITUIO DI INVESTIGACIONES CLIC.
- INVESTIGADOR

DANIL: No, 30-4o. PISO

- COL. ANZURLS

11590 MEXICO; D.T.
511-35-44

CANAL DL GARAY No. 97
LOS ANGELIS

DELEGACION IZTAPALAPA -
09710 MEXICO, D.F.

GONZALEZ CAMARENA No. 9

. COL. JACARANDA

DELEGACION IZTAPALAPA
09280 MCXICO, D.F. -
691-77-64

GLORIETA DE BUCARELI No. 39
07000 MEXICO, D.F. '
797-54-72 .

COPILCO 76, 82-301 -
COL. COPILCO EL BAJO
DELEGACION COYOACAN
04340 MEXICO, D.T.

548-26~35



