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INTRODUCCION

Este documento tiene el objetivo de describir las capatidades del
proceso de  archivos BATCH proporvcionadas originalmente por el
sistema ocperativo MS-DOS. Debido a ello, asul se describirén
cigrtos aspectos del lenguaje BATCH en forma mas detallada vy
extensa aue en muchos otros textos sobre este tema.

Sin embargn, este manual no pretende ser uno mas sobre el wso del
sistema operativo ME-DOS, pues los libros sobre este  tema ya
abundan; por el contrarin, estas notas tratan especificamente de
la programacién EBATCH por lo que deben centrar su  atencién en
este punto. Debido a ello en este texto no se incluird ninguna
descripcidn detallada sobre conceptos bésicos de uso del sistema
operativo, como serfan nombres de archivos, los comandos basicos
de manejo de archivos y directorions, nombres de dispositivos,
redireccionamients, etc. Por lo tanta, en este documento se
supone  que el lector  ya cuenta con conocimientos basicos
generales de uso y operacidn del sistema operativo ME-DOS.

En forma similar, en las descripciones de los comandos de MS-DOS
aqui presentadas invariablemente se tomard& el punto de vista del
praceso BATCH. . Esto quiere decir gue si un cierto comando se
puede aprovechar en forma diferente al  incluirse dentro de .un
programa BATCH gue al ejecutarse directamente desde el teclado,
s6lo la primerva de estas dos posibilidades serd descrita, a menos
que el comando en cuestidn esté directamente relacionads con. el
proceso BATCH en cuyo caso se describird por completa. '

Si el lector desea ampliar sus condocimientos . sobre algun comando
en particular o sobre detalles especificos de MS-DOS no incluidos
~en este documento se le recomienda consultar alguno de los libros
al respecto, de los cuales se incluye una amplia bibliografia al
final de estas notas, o bien, directamente en el manual del
sistema operativo MS-DOS de su computadora el cual, por supuesto,
es la fuente original de informacidn de estas caracteristicas.



Capitulo 1 — COMANDOS BATCH BASICOS . | 1

1.1 Archivos d¢ tomandos_BATCH — . T

El SlntMd cperativo ME-D0OS incluye una serie de caracteristicas
orientadas & facilitar y contreolar la ejecucidn  de procesos
rutinarions y repetitivos. Todas estas facilidades estan. basades
en 1o gue 21 manual de ME-DOZ denomina en inglés ”EﬁTCH@fll'"”
esto es, "archives BEATCHY, o bkien, "archives de comandos BATCH" .

¢
La idea bésica de los archivos BATCH es el poder activar en forma
sencilla wuna serie de procesos Jue frecusntemente se  ejecutan de
la misma manera, cons serfa formatear un disco nuevo, ejecutar un
cierto paquete o sistema, hdcet una proteccidén de archivas,_ett.

En  lugar de teclear uno por wuno  los  comandos correspondientes
para realizar estos procesos cada vez que se necesitan  éstos se
pusden agrupar  dentro de un archivo BATCH, el cual se definira
una sola ver pero podrd ejecutarse muchas. El archive debe tensr
la extensién BAT y podré  crearse con cualquier editor de texto,
por ejempla, con el editor EGLIN inclufds con MS-DOE.

Fara ejecutar al archivo BATCH se debe teclear su nombre sin
incluir la extensidn; la ejecucidn del archive de comandos BATCH
implica la ejecucidén de los comandos de MS-DOS conmtenidos en &1.
Por ejemplc, suponga gue para obtensr un nueve disco del 51stema
ﬁPHPdtIVn se ejecutan los 519u1entes cuatro comandos .

A> FORMAT B: /3
A> COFY CONFIG.SYS E;

‘7 A> COPY AUTOEXEC.EAT B:.
Ax CHEDSE E:

Es decir, cada ver qus se necesita un nuevo disco del sistema
operativo se inserta éste en la unidad E; y se teclean los cuatro
comandos anteriores, ejecutdndaleos uno tras de otro

Estos cuatro comandos se pueden agrupar dentro de un archivo de
copandos BATCH llamado, por ejemplo, MNEWDISK BAT; es decir, =l
archivo NEWDISK BAT se podria generar cen cualguier editor de
texto o con el comando COPY CON: NEWDISK . BAT de HMS-DOZ, 'y su
contenido serfan las siguientes cuatro lineas:

FORMAT EB: /S
COFY CONFIG.SYS B!
COFY AUTOEXEC.BAT B,
CHEDEK B!



Una  vez agrupados estos cuatro comandos en este archivo, se
pueden ejecutar todas las veces que sea necesarlo simplemente
tecleando el nombre del archivo BATCH aue los contiens. En este
case bastaria con teclar NEWDISK de la siguiente forma;

AY NEWDISK

Un archivo de comandos BATCH puede contener cualquier comando de
MS-DOS gque sea valido ejecutar directamente desde el teclado, es
decir, todos los comandos internos vy externos descritos en el
manual de MS-DOS, asi{ como cualquier paquete adicicnal que se
encuentre disponible en la computadora, como serfa un editor de
texto, una base de datos, una hoja de calculo electrémnico, etc.

Adendis de los comandos de wso comun, el sistema operative ME3-DOS
proporciona una serie de facilidades y comandos adicionales
‘disefiados para aumentar la capacidad de los - archivos de comandos
BATCH: ejemplos de estns comandos sont  PAUSE, GOTO, IF, SHIFT,
etc. PFuesto que todos estos comandos se colecan dentro de un
archiva BATCH para su posterior ejecucidn, - podemos decir que
ellos conforman las instrucciones del "lenguaje de programacidn
BATCH"”, y desde este punto de vista, a . un “archivo BATCH” también
se le puede 1llamar "programa BATCHY. En este manual se utilizaran
indistintamente cualguiera de los dos términos anterviores.

1.2 Creacidn de proaramas

De actuerdo con la descripcidn anterior, un programa BATCH esté
formado por una serie de comandos de M3-D0S, los cuales primero
se  incluyen dentro de un archive v posteriormente se ejecutan.
Desde este punto de vista, la creacién de un archivo de comandos
BATCH es por complets similar a la creacién de un prograna en
cualquier otro lenguaje de programacién, BASIC por ejemplo.

Por 1o tanto, el proceso mediante el cual se crea un archivo de
comandos BATCH se puede llamar “programacidn”. Existen numercosos
métodos de enseflanza que pretenden Sue el lector aprenda a
"eragramar” utilizando como base aladn lenguaje de programacisn
popular, usualmente BASIC. Este manual seria muy ambiciosa y poco
realista si pretendiera enseflarle programacidén al lector sin
experiencia en computacidn; sin embargo, es conveniente mencionar
el siguiente par de puntos al respecto.

La creacidn de programas pedquefios v simples puede parecer muy
sencilla ¥y sin importancia, sin embargo, 2s precisamente mediante
el desarrollo de mGltirples programas de un grado creciente de
dificultad como se obtiene experiencia en erogramacidn y no
mediante la  lectwra de una serie de libros. Por 1o tanto, se
recamienda al lector que a medida gque se introduzca  en nusvos
temas vaya desarrollando varions programas BATCH similares a los
ejemplos mostrados, por muy sencillos que éstos pudieran parecer,



_El dusdrrullu de U Erograns grande y complicado &5 una labor que’
- forzosanente reguiere amplla experiencia; _sin embang2,_ademas._de ..
Ta Texperiencia existen d1versos..métodms—4que facilitaran - la-
creacidn de un  programa de este tipo. La parte central de esos

métodns se puede resumiy en las tres etapas que se describen a

continuacién, por 1o que serd recomendable seguirlas durante el

desarvrollo de tualawier programa relativamente grande.

1. - An&lisis del probleéma.

En esta etapa se debe analizar todo aspecto relacionads con el
. proarama por des sarrolliar huscandn sobre todo  responder las dos
-siguientes preguntas! jQue se desea hacer?, esto es, establecer
perfectamente los objetivos del nuevo programa, y (Como se hara?,
.es decir, definir sin ninguna Jduda posible los pasns generales
- que se deben realizar para conseguir los objetivos establecidos. |

El andlisis es la base del nuevo programa,  ya que sl éste revela
que se reguiere un cierbto resultado que no se puade obtener en la
computadora,, | implicard que no tieng caso desarrollar el programa
dz  esa forma, puesto gque nunca se obtendrd de €1 1o que se
esperaba. Jamds se debe pasar a la siguiente etapa s1 no se ha
comcluida por conpleto el andlisis, vya que hasta un pequefio
detalle no resuelto en esta etara puede ocasionar complicaciones
muy grandes en las wtupds FﬁStEPIHPEE

2.- Dlgeﬁa del Erogransa .

En esta etapa se debe desglosar el resultzsdo del anilisis en
tdrminos del programa de computadora, es decir, para cada uno de

los pasos generales definidos por el an&lisis se debe especificar

el comandn o comandos encargados de efectuar esns pasos.

Estas especificaciones deben incluir todos los  detalles
relacionados con el programa en sf, como serian!  cudles son los
comandos  gque se uwtilizarvdn, la forma de ejecutarlos, el orden
correcto en que deben ejecutarse, 1os nombres de las variables
auxiliares y el valor gque contendrd cada wna de ellas, =i se
dividira una secciém grande del programa en seccliones  mas
pequefias vy =1 nombre gque llevard cada una de ellas, etcetera.

For  supuestn, la mayoria de estos detalles dependen de la
gxperiencia y conocimients que se  tenga del lenauwaje en si, por
1n gue mientras mayor sea la experiencia coon gl lenguaje de
FrOgransc 14n se harédn disefias me Jnres Y Sin errgres.

-

.~ Programacidon.

B1 las dos etapas anteriores se rezlizavon correctanente, esta
ztapa. debe ser la mas sencilla de todas y consiste Elmplemente an
traducir las especificacicnes del disefs & las instruccidnes
corvrespondientes que formardn el oueve programna, s decir, esta
etapa consiste en la escritura en si del nuevo programa.



Hay. que tener presente que en donde efectivamente se resolvid el
problema fué en la etapa del analisis y se termind de pulir en la
de disefo, mientras que la etapa de programacidn  es puramente
mecd&nica. Por supuesto, si se omiten las dos primeras etapas y se
rretende desarrollar un Frograma relativamente arande
escribiéndcla directamente en la computadora, las complicaciones
de hacer las tres etapas al misno tiempon, sin plang@acidén y sobre
la marcha, ocasionarén grandes problemas en el desarrollo que
frecuentemente ocasionaran errores en su funcionamienta. )

En comclusién, conviene comenzar por lo sencillo, hacer muchos
ejercicios de programacién e ir  avanzando hacia desarrollos y
temas cada vez mas complictados. En cuanto nos topemos con el
pPrimer ejercicico lo suficientemente dificil como para no poder
hacerlo de esta forma, habrd que desarrollarlo mediante las tres
etarpas antes vistas y a partir de ahf en adelante utilizarlas
siempre, lo cual nos dard cada vez mas experiencia en su uso,

El iectﬁr que haga esto, sin duda alguna aprendera pragramaciﬁn)

1.2  Comando REM
Forma de uso: REM comentaric
Permite insertar comentarios en el FrOgrana .

51 un programa EBATCH es muy grande, o utiliza algunos comandos
FOCO COmMUNEs, puede ser dificil comprender qud es lo que pretende
efectuar un cierto comando si se estd revisando el programa BATCH
tiempo despugés de haberlo desarrollads, Por esta razén, es |
conveniente incluir comentarios que describan algunas partes del
programa particularmente dificiles o cenfusas. Los comentariocs no
tienen ninoun efecto durante la ejecucién de un programa BATCH.

Programa de‘ejemplo: EJ-REM.BAT

REM SE FORMATEA EL DISCO INCLUYENDO LA OPCION "/System”

FORMAT B: /S

REM ZE COFIAN LOS ARCHIVOS QUE UTILIZA EL SISTEMA MS-DOS
CorPY CONFIG.SYS B

COFY AUTOEXEC.BAT B! .

REM SE REVIZA EL NUEV(C DISCO UNA VEZ TERMINADA LA COFIA

CHEDSK B

1.4 Comando ECHO
, O
Forma de uso: ECHO GFF
. mensaje

Activa o desactiva el eco, o muestra un mensaje en la pantalla.



Cuando se ejecuta un programa BATCH, el sistema coperativo MS-DOS
muestra en la pantalla cada uno de los comandos contenidos.en_el——
archivo a medida qu& Tos va ejecutandoe. Esta caracteristicar—
liamada "eco” ("echo” en inglés), es conveniente si el programa
EATCH se estd desarrallando y probands, perc si un programs ya
estad terminado, el continuo mostrado de cada uno d= sus comandos

no es  agradable. Para desactivar el mostrado de los comandos
utilice ECHO OFF;, para volver a activarlo utilice ECHO ON.

Cuando 21 ECHO esta en OFF en la pantalla no aparecerd ninguno de
los  comandons que se ejecuten, por 1o que para mostrar algon
mensaje en la pantalla desde un programa BATCH en ejecucidn se
deber& utilizar también el comando ECHO, pero  incluyends el
mensaje que ge desea mostrar en lugar de las palabras ON u OFF.

Frograma du ejemplo: EJ-ECHOL BAT

REM ESTE COMANDO APARECE EN LA FANTALLA ANTES DE EJECUTARSE
ECHO EN ESTE CAZ0, AFPARECE EL COMANDO 'Y EL MENSAJE HDHTRAD“

- REM EL SIGUIENTE COMAMDO AFAGA EL "ECO”

ECHQ OFF

REM ESTE COMANDO YA NO AFARECE EN LA FANTALLA

ECHO ESTE MENSAJE AFARECE SIN MOSTRAR EL COMANDO GQUE LO GtNERU
REM NUEVAMENTE SE ACTIVA EL "ECO”

ECHO ON

REM NUEVAMENTE APARECE ESTE COMANDO EN LA PANTALLA

21 el comando ECHO. se ejecuta sin  incluir ningdn caracter
enseguida de &l o incluyendo solamente espacins en blanca, el
comando mostrard en la pantalla el estado actual del eco, es
decir, las palabras ON u OFF, por lo que si se desea mostrar una
linea en blancoe en. la pantalla se debe incluir wn caracter
especial en el comando ECHO. Este caracter se pusde obtener desde
M=-DOS, o bien, desde el editor EDLIN coprimiendo la tecla de
funcidm F7, 1o cual mostrard en la pantalla el par de caracteres
PrEY comn una indicacidm de que se oprimid la tecla F7.

Hay que tener presente que si  se teclea el caracter 7" seguido
de Y& no se obtendrd el mismo efecto aungue en la pantalla
aparezca en  forma igual, pPor 1o gue 25 necesario precisamnente
eprimir la tecla F7. 51 =se desea obiensr este efecto desde otro
editor de texto que no gea EDLIN, entonces deberd - hacerse lo
siguients! manteniends oprimida la tecla ALT se deberé& teclear el
ndmero 255 on el teclado numérico y &l terminar soltar la tecla
ALT; esto aparentemente generard un espacio en blanco que, sin
embargo, ocasionarad que el comando ECHO muestre wna linea en
.blanco en lugar de las palabras ON u OFF.



. Programa de sjempln: EJ—éCHOQ.BAT

ECHO OFF

.ECHO ESTA LINEA AFARECE EN LA FPANTALLA

REM EL SIGUIENTE COMANDO DEJA UNA LINEA EN BLANCO

REM RECUERDE QUE EL COMANDO ECHO DEBE TERMINAR CON LA TECLA F7
REM Y NO CON EL PAR DE CARACTERES “"* SEGUIDO DE “@” :

ECHO ~@

ECHO LINEA SEFARADA DE LA ANTERIOR FOR UNA LINEA EN ELANCO

1.5 Comando CLS
Forma de uso! CLS
Borra la pantalla.

En ciertos programas BATCH es convenjente borvar la pantalla para
comenzar a mostrar la informaciém en wuna pantalla limpla) esto no
es necesaric si el programa BATCH es pequeflo o muestra poca
informacidn. 5i va & wtilizar CLS, ponga un comando ECHO OFF &l
principio del programa vy cologue a CLS después de &1.

Frograma de ejempla: EJ-CL= . BAT

ECHO OFF
CLs

REM TODOS LOS COMANDOS SIGUIENTES TERMINAN CON LA TECLA F7
ECHO “@ : :

CECHO "@

CECHO @

ECHO “@

ECHO "®

ECHO *@

ECHO @

ECHO “@

. ECHO @

ECHO @

CECHO @ :

ECHO ~& o .

ECHOQ ESTE MENSAJE AFARECE EN LA MITAD DE LA PANTALLA
ECHO @ .

ECHO @& ‘ . C ,
ECHO @ :

ECHO “¢

ECHO "¢

1.6 Comando PAUSE
Forma de uso: PAUSE

Petiene la ejecucidémn del programa.



El comando PAUSE detiene la  ejecucidn . de un programa BATCH
permitiendo que el usuwaris realice alguna labor, por sjemplo un-,

cambic de disco, vy continde después con gl programa - &1 oprimir]

cualquier tecla. 51 se desea cancelar la ejecucidn del programa
BATCH, se debe oprimir la tecla Ctri-C la cual. también cancelara
la ejecucidn de un programa BATCH si se  oprime en cualauier
Cmomento de su ejecucidn, (Ctrl-C indica mantener oprimida la
tecla marcada Ctrl, y oprimir entonces la tecla de la letra C)

Siempre que se wtilice el comando CPAUSE  deberd incluirse un
comando ECHO  inmediatamente antes que muestre un mensaje que
describa el motivo de la pausa, con el fin de aue el usuario sepa
qué debe hacer para que el programa continde correctamente.

Programa de ejemplo! EJ-FAUSE  BAT

ECHO OFF
CLs
REM SE SOLICITA INSERTAR EL NUEVO DIZCO
ECHO INSERTE EL NUEVO DISCO EN LA UNIDAD B!
FAUZE
REM SE. FORMATEA EL DISCO INCLUYENDO LA OPCION “/System”
FORMAT B! /5
REM SE COFIAN LOS ARCHIVOS QUE UTILIZA EL SISTEMA
COPY CONFIG.SYS B
CORY AUTOEXEC.BAT E.. ' > :
RENDSE REVISA EL NUEVC DIZCO UNA VEZ COFIADOS LOS ARCHIVOES
CHED=K B!

Capitulo 2 - FACILIDADES BATCH AVANZADAS
2.1 Vso del caracter tanto por ciento |

Varias de las facilidades BATCH descritas en este capitulo y en
alaunos capitulos  posteriores wtilizan el caracter tanto por
ciento (%) coms una clave para indicar el uso de éstas, as decir,
existe un cierto caracter cuyo uso estéd reservado por MS-DOS con
2l fin de tener aceesa a una sevie de facilidades BATCH
avanzadas; tal caracter es el tanto por ciento.

Debido a esto el caracter tanto por ciento no pusde ser utilizado
litremente por el wsuario para sus propios fines, por 1o que en
casn de que el wusuaria forzosamente necesite inclulir un tanto por
ciento en un programa BATCH, por ejempelo en un nombre de archive,
el tanto por ciento deberd colocarse dos veres seguidas.

Por ejemelo, si existiera un archivo l1llamado IVALSYE.CAT, para
incluir su nombre dentro de un archivo de comandos BATCH éste se
debe teclear de la siguiente forma: IVALISAEL.DAT. En todo casao, 1o
mas recomendable es evitar 2l wuso del  tante por- ciente en
cualauier nombre de archive definido por el usuario.



Es muy importante hacer notar gque ssta caracteristica se arplica
exclusivamente a los comandos que se hayan colocado dentro de un
archivo de comandos BATCH y de ninguna manera a  los comandos que
pudieran ejecutarse directamente por el teclado., Debido a ello,
todas las descripciones de los comandos incluidas en este manual
presuponen Jque el comands en cuestidn esté colocads dentros de wun
programa BATCH, por lo gue si se desesa utilizar un cierto comando
directamente desde el teclads convendra recordar lo siguiente.

Si en la descripcidn de un determinado comando se muestra un Far
de caracteres tanto por ciento inmediatamente juntos (%%), tal
facilidad podrd ser witilizada directamente desde el teclado
sustituyendo los dos tantos por cientn por uno sélao. Sien la
descripcién se muestra wun sé&lo caracter tanto por ciento (%), tal
facilidad no podr& utilizarse directamente desde el teclado.

2.2 Parimetros del programa BATCH

Los programas BATCH permiten ejecutar en forma automética una
serie de procesos previamente definidos) sin embargo, la potencia
real de esta facilidad estriba en el hecho de que estos procesos
se puedan ejecutar sobre Jdiferentes datos en distintas
T ejecuciones. Esto puede hacerse mediante la siguiente facilidad.

Todos los comandos de MS-DOS se . activan de wuna miﬁma marnera,
llamada "formato general”, que CUnszste en 10 siguiente

CCOMANDO FARAMETRO1 PﬂRﬁMETRD;

La palabra COMANDO se refiere al nombre del comando en si,
mientras que PARAMETRO1, PARAMETR0OZ, etc. son los "parémetros”
del comando, esto es, son palabras adicionales que l= 1nd1can al
camdndo los datos sobve los que va & oFerar.

,Por esemplo, si con51deramms el siguiente comanda COPY:
COFY ARCHIVO.DAT BIFROTECC.DAT /V

tendriamés que el - comando es COPY,  su primer pFarémetro es
ARCHIVO .DAT, el segundo es BIPROTECC.DAT.y =l tercero es /V.

En forma similar, cuando se activa un archivo de comandos BATCH
se pueden proparcionar una serie de pardmetros, los cuales podréan
ser tomados dentro del programa BATCH utilizando el caracter
tanto por ciento (%) en la forma descrita a continuacion,

Si dentro ‘del archive de comandos: BATCH aparece 21 tanto por
ciento seguido de inmediato por un digito (p.e. %1 %42 etc.), los
dos caracteres serédn sustitulidos por el pardmetro colocado en la
posiciim indicada por el digito, esto es, %1 se cambiarsd por el
primer paramnetro proporcionado, 2 por el segundo, etc. Esto
rermite tomar hasta nueve parémetros, desde el %1 hasta =1 %9.



Adicionalments, el par de caracterss %0 sesran sustituidos por el
nombre  del arch;vU de  comandos EBATCH __misma . gue se | estd
“ejecutando.  &i selutiliza el nimerc de un parémetro que no se——--
propovrciond  (p. e_i %6  cuando sélo se dlEPDH 4) ambos caracteres
seran eliminados, nn quedandos nada en su lugar

Por ejemplz, si se tuviera un archivo de. comandos BATCH 1lamado
EJEMPLO.BAT, el cual hubiera sido activado desde MS-DOS mediante
la linea mostrada a comtinuacién, dentro dLl prograna EJEMPLO.BAT
el par de caracteres tantﬁporc1ento~digltu se sustituirian por
las palabras mostradas en seauida: . '

A» EJEMFLO REVISA DATOS.DAT /T

w0 = EJEMFLO
%1 = REVIZA

%2 = DATOS . DAT
wa = /T
¥4 hasta %9 =

A continuacién se muestra un  pequefic programa de ejenplo  de usc
de parametros.

Programa de ejemplo: EJ-FPARS . BAT

ECHO OFF :
CLs ' )
ECHO YO S0Y EL FROGRAMA %o
ECHO ESTOS SON MIS PARAMETROS
ECHO. EL PRIMERO: "#1”

ECHO EL SEGUNDO: ”"%2”

ECHO EL TERCEROQ:! "%3" -

ECHO EL CUARTO: "¥%4"

ECHO Y EL QUINTOQ: *%&5”

ECHC FIN DEL EJEMFLO

Si el prégrama anterior se egjecutara mediante lo siguiente:
Ar» EJ-FARS EJEMPLO DE FARGHMETROS l
mostraria en lé pantallz las siguientes lineas!

YO SQY EL PROGRAMA EJ-FARS
ESTOS SON MIS FARAMETROS
ELL FRIMERG: "EJEMFLO”

EL SEGUNDO: "DE" ‘
EL TERCERO: "FARAMETROS”
EL CUARTO: »"

Y EL QUINTO: **

FIN DEL EJEMFLO




2.3  Comando GOTO y etiquetas
Forma de uso! GOTO etiqueta
Fasa a otra linea del programa.

Este comando, junto con el comando IF descrito en  seguida,” son
las-piezas fundamentzles del lenguaje de  progranacidn BATCH, va
qie el comando GOTO  permite alterar la ejecucidn normalmente
secuencial de los comandos contenidos en wun programa BATCH con el
fin de transferir el orden de ejecucién hacia algtnm comando
colocado 2n otro lugar, 1o cual permite la wtilizacidn repetidz
de un mismo comando varias veces, la ejecucidn o no ejecucliam de
grupas de comandos seleccionados mediante el comando IF, etc.

La etiqueta colocada despuwes del comandoe  GOTO debe  ser una
palabra de un maxims de & letras, la cual debsré& estar colocada
en otra linea del programa BATCH que comience con el caracter dos
puntos (1) seguido inmediatamente por la etiqueta, esto 23, no
debe haber ningun espacic en blanco &l principio de la linea, ni
entre el caracter (1) vy la etiqueta. A

Frograma de ejemplo! EJ-GOTOL  BAT

REM LA EJECUCION COMIENZA CON EL PRIMER COMANDO Y

REM CONTINUA SECUENCIALMENTE CON LOS SIGUIENTES.

REM EL COMANDO "GOTO" ALTERA ESTE ORDEN DE CEJECUCION:
GOTO OTRALINE

REM ESTOS COMANDOS NUNCA SERAN EJECUTADOS, DEEIDO A :
REM QUE LA EJECUCION SE TRANSFIRIOQ A LA LINEA "OTRPLINE”
tOTRALINE

REM LA EJECUCION CONTINUA EN ESTE PUNTO

Para utilizar adecuadamente al comando GOTO éste debe combinarse
con el comando IF, puss de 1o contrario sélo se obtienen
secciones de programa que nunca se ejecutan, como es el caso del
ejemelo anterior, o secciones de programa Que se replten una vy
otra vez sin terminar numca, comd en el siguiente ejemplo.

Frooarama de ejemplo, EJ*GQTGE.EAT

ECHO OFF

s

REM EZTOZ COMANDOS SE EJECUTAN UNA SOLA VEZ

REM AL INICIAR EL FROGRAMA

VOTRAVEZ

REM ESTOS COMANDOS SE EJECUTARAN UNA Y OTRA VEZ
REM EN FORMA REFPETITIVA, SIN TERMINAR NUNCA

ECHO FARA CANCELAR LA EJECUCION DE ESTE PROGRAMA
ECHO OFRIMA LA TECLA CTRL-C:

GOTO OTRAVESZ



2.4 Comando IF

palabral == palabras T o
Forma de wuso: IF .NOT EXIST archiveo. ext comandn
ERRORLEVEL #nivel

Ejecuta. un comands condicionalmente.

£l comando IF es uno de los comandos BATCH mas  importantes, ya
aue nos permite la  Yejecucidn condiciomal” de otro comanda, es
decir, la posibilidad de ejecutar o no ejecutar un cierto comando
dependiendo de wuna condicidn establecida. Sin esta capacidad los
programas EBATCH se limitarian & ejecutar siempre 1os mismos
comandss en el mismo orden; =1 comando IF, al combinarse con el
comands GOTO antes vista, permite ejecutar en ciertas ocasiones
.unas partes de un programa ¥y en  ocasiones otras, enrigqueciends
las capacidades y alcances de los programas BATCH.

El comavdo IF tiene tres formas diferentes de uso de acuerdo &
tres condiciones distintas que pueds establecer, gue son.

13 Preguntar si dos palabras son iguales. En sste caso se coloca
el comanda  IF seguido por s la primer palabra, seguida por el
‘signo de igual dos veces (==}, seguids por la ssgunda palabré,
seguido por el comando de MS-DOZ que se desea ejecutar cuwando
ambas palabras sean iguales., Por ejemplo, para nostrar el
archivo indicado por el segunds pardmetro en el caso de que el
Frimera haya sido la palabra MUESTRA, se usaria 1o siguiente:

IF %1 == MUESTRA TYPE %2~

DESQVac1ddamente, el comandos IF sdlo considerara  iguales dos
palabras si astéan formadas exactamente por las mismas letpas,
comsiderands diferentes una letra mayUscula de una mlnuscula
Puesto que los comandos de M3-DODS se pueden dar en letras
mayGsculas o mindsculas {en forma indistinta, se acostunibra
repetir el comands IF dos  wveces, wna con la palabra en
maviascuwlas ¥ la obra en mingsculas. Por ejemrlo!

IF %1 == MUESTRA TYPE %z
IF %1 == nuestra TYFE %2
Sin embargo, i cualquier letra de una palabra tiens diferente

tamafio que las otras (p.e. Muestra, MUESTRA, etc.?, ninguno de
1ns comandos IF anteriores la identificaréan.

[
et

Preguntar si  un cieritn archivo existe en &l digco. En este
taso se o coloca el comands IF seguido por la  palabra EXIST,
segquids por el nombre del archivo, seguido por el comando por
gjecutar en el caso de que. el archivo efectivamente exista.

IF EXIST %1.BAK DEL %1.EAK



)

El comandn anterior borraria el archivo cuyo nombre 1o da el
primer pardmetro y con extensidm (BAK en el caso de que éste
EVIStIEPa, 2n caso contrar’n, no se intentard borrarlo,

Preguntar por 1 wvalor entregado por el u1t1mu PrOCaso
ejecutadn. En MS-D0S cuando los procesns externos terminan su
gjecucién proporcionan wn cierto valor, denominado ERRORLEVEL,
el cual se puede utilizar para saber si tal proceso termind
debida a wun erroar o termind correctamente. El1 estéandar
establecido por M3-DOS dice que si el ERRORLEVEL entregado
vale cerc, el proceso termind correctamente, mientras que si
s un valor diferente de cera termind debido & algdn error.

FPara preguntar por este valor se coloca el comando IF seguido
de la palabra ERROLEVEL, seguids de un ntmerc, seguido del
comando por ejecutar en caso de aue el ERRORLEVEL entregado
sea mayor o igual al nomerc dados.  For ejemplo, suponga que un
programa, .llamado PROCESO, entrega un ERRORLEVEL igual a 2 si
el programa se canceld debido a un ervor fatal, un valor de 1
51 se& presentd alauna situacidn no  fatal que requiera de una
revisifm postericor de los resultados cbhtenidos, y un valor de
cero si termind correctamente. EI sijuient ErOgrams EQTCH
ejecutaria a FROCESO y mostraria el nensaje adecuade:

ECHO OFF
CLE
PROCESO

I ERRORLEVEL Z GOTO FATAL

IF ERRORLEVEL 1 GOTOQ REVISA-

ECHO TERMINO CORRECTAMENTE"

GOTO FIN
. tREVIE ‘

ECHO PRECAUCION REVIaAR LOS RESULTADOS
GOTO FIN ' E
‘FATAL

Eg?g ERRCR FATAL FROCES0 CANCELADO

Hay que tener presente aue esta forma del comando  IF preguntsz
51 el ERRORLEVEL es mayor o iaual gue ol nGmers dads, razén
por la cual estamos obligados a hacer las preguntas en orden
descendente respecto al  ERRORLEVEL . cuando el pPrograma
ejecutado pueda proporcionar  varios valores . diferentes. For
giemplo, si1 en el programa anterior se hubiera preguntado
primero por el valor de 1, se hubiera ejecutadn =1 GOTO
correspondiente cuando el ERRORLEVEL hubiera sido 1 o 2, es
decir, cuando hubiera sido un valor mayor o igual a 1.

El ERRURLEVEL soln lo puede modificar un comands externo, esto

25, . un comanda gue exista en disco en forma de archivo con la
extensidén .COM o EXE, por lo que la ejecucidén de cualquier
comands interno no afectard al ERRORLEVEL que haya sido fijade
por el 4ltimg comando externo ejecutado, El1  ERRORLEVEL puede
tener un valor migimo de cero y un valor méximo de 285,



El comando IF tieng adicicnalmente la posibilidad  de incluir la
palabra NOT.antes de la condicién gue establece, lo cual permite——--
preguntar por la condicién contraria a las  tres antes descritas.
Debido a esto, se cuenta ademds con las siguientes condiciones:

d).Preguntar i dos palabras son diferentes, por ejemplo!
IF NOT %2 == RORRA GOTO NO-BORRA

El comands anterior transferird la ejecucidn a la etigueta
NO-BORRA si1 2]l segundo parametro no es la palabra BORRA.

5) Preguntar si un cierto archive no existe en el disco. P.e.’
IF NOT EXI=ZT E%1 CORY %1 BE:

Fl comando anterior copiard el archivoe indicads por el primer
parametro al disco colocado en la unidad B! cuando tal archivo
no exista en ese disco.

&) FPreguntar si el valer del ERRORLEVEL entregadn por el_&ltima
FrOCeSH 25 menor gQue un nomero dado. For ejemplo! ’

IF NOT ERRORLEVEL 4 GOTO NO-GRAVE -

El comando anterior transferird la ejecucidn a la etiqueta

NO-GRAVE cuando el ERRORLEVEL proporcionads por el Oltime
©comando externo ejecutadn aea g, 1, 2032, esto es, cualauier
.valor menor a 4.

5i bien no se incluye ningdn programa de ejempla sobre el comando
- IF, este comando es imprescindible para crear programas BATCH de
cierta complejidad, por lo QUElhath suficientes ejenplos de uso
del comando IF en casi todos los programas de ejemplo restantes.

2.5 bomandn SHIFT
Forma de usor SHIFT

- . !

Desplaza la posicién de los pardmstros del programa.

Normalmente  los parédmetros de un archivo de comandos BATCH se
toman mediante =1 caracter tanto por ciento seguideo por un digito
aus  repressnta al  pardmetro, por lo que %1 indica &l primer
parametro, %2 al segundo, vy asi hasta el noveno indicado por %9

Cada ejecucidn del comando SHIFT desplaza gsta posicidn relativa
de tal forma gque después de la primsra ejecucidn de SHIFT, %t
representa al  segundo pardmetro, %2 al  tercero, vy %9 al que
originalmente estaba colocado en la décima posicidn.,  Una nueva



ejecucién de SHIFT desplaza nuevamente los pardmetros en la misma
forma, mandando el  tercer paréametro a %1, el cuarto . a %2, 1
onceavo a %9,etc. Esto pusde observarse en el siguiente diagrama.

Se ejecuta: FROG ESTOS ZON LOS PARAMETROS

Al iniciar PROG: pAL] % PAC ¢ %4 %5
Ejecuta SHIFT: PASTEED S S A% %3 %4
Ejecuta SHIFT: %0 %1 %2 %3
Ejecuta SHIFT: %60 %1 %2

Ejecuta SHIFT: _ %0 %1

Como puede verse, este comando permite procesar mas de nueve
parametros dentro del programa BATCH, sin embargo, la verdadera
importancia del comando SHIFT radica en el hecho de gue permite
procesar todos los parémetros proporcionados al programa en una
forma homogénea mediante un cierto proceso repetitivo sobre el
pardmetroe  indicado por %1, el cusl debe terminar ejecutands un
comando SHIFT y preguntands si aun existe otro pardmetro, en cuyo
caso se regresara a procesarlo con la misma seccidn  de programa
-ya utilizada. A este respecto considere los comandos siguientes:

. REGRESA

FROCESA %1

ZHIFT

IF NOT "%1* == "" GOTO REGRESA

Al comenzar =1 programa se procesard el paré&metro colocads en
primer lugar representadc por %1l; en seguida, el comando SHIFT
colocard el siguiente pardmetro en %1, :hecho 1o cual el comando
IF preguntaréd si aun queda olro parédmetro pOr  pProcesar,
regresando a hacerlo en caso afirmative. :

.Note que la forma de detectar el fin de los parédmetros es cuando
uno de ellos ya no existe, es decir, cuandn se sustituys por
"nada”; sin embargo, el comando IF sienmpre debe estar escrito
correctamente, y puesto gue no hay forma de  escribir “nada”, es
necesario afladir cualquier caracter a ambos lados de los signos
de igual con el fin de que el comando IF se ejecute correctamente
sin marcar errores. £l caracter afadide pusde ser cualquiera; por
ejemplo, si se incluyera la letra X tendriamos 1o siguiente!

IF NOT %1X == X GOTO REGRESA

Este comando  IF tendria el mismo efecto que el antes mostrado;
sin embargs el colocar dos comillas  inmediatamente  juntas para
indicar que hay "nada® es una forma establecida en otros
lensuajes de programacidn, por lo que convendr& conservarla.

A continvacidn se muestra la forma esténdar de procesar una serie
de parametros en un gerograma BATCH utilizando el comandn SHIFT.



Erognamq‘de/ejfmplo: Eg;SHIFI.BAT :

ECHO OFF - -}
CLsS )
| OTRO-FAR

REM EN ESTE FUNTO VA EL PROCESO DESEADO ZOERE EL FARAMETRO %1
REM EN ESTE CASO SE LIMITA A MOSTRAR EL FARAMETRO EN LA PANTALLA
ECHO PARAMETRO FROCESADO: #1

REM LOS SIGUIENTES COMANDOS DESPLAZAN AL SIGUIENTE PARAMETRO
REM Y REFPIFEN EL FROCESO =I AUN QUEDA ALGUNO FOR FROCEZAR

SHIFT :

IF NOT "%1" == "" GOTO QTRO-FAR

REM FIN DEL PRCCESO

El praograma de ejemplo anterior se puede modificar com el fin de
realizar cualguier proceso  deseado sobre una serie de archivos,
por ejemplo copid o borrado,  proporciconados en los parémetros de
un programa BATCH.

Finalmente, es importante mentionar que una  ver ejecutado alodn
comanchy SHIFT y desplarzado la posicidén de  los  pardnetros, no
habr& forma de regresar al parametro que se haya dejado atras.

2.6 Comando FOR

Forma de uso, FOR #%c IN (lista de palabras) DO comando
| comodin

Ejecuta un comando varias veces.

" El comanda FOR permite ejecutar varias veces otro comando con la
caracteristica de poder modificar algunc de sus paréametros en
cada ejecucidn, con el fin de que el comanda se ejecute realmente
gnbre U conjunto de datos diferentes.

La parte indicada por A%C debe ser un par de caracteres tanto por
cients seguidos por una letra cualguiera; estos  tres caracteres
se  podran incluir en la parte narcada COMANDO  para indicar el
parametro que variard con cada ejecucidn del mismo.

El comando FOR tienes dos formas de uwuso depandiendo de 1o gue se
cologque dentro de los paréntesis. En caso de colocar wuna LISTA DE
FALABRAS, el comands FOR sustituird los caracteres H%C por cada
una Jde las palabras incluldas en la lista v por cada sustituciom
hecha ejecutarada al COMANDO. Esto implica que” si el COMANDO
incluye 1los caracteres #%C en alouno de sus pavdametros, =1
COMANDO se ejecutard una vez con cada una de las palabras dadas.

FOR %%F IN CARCH.DAT FROG.FOR EJEM.TXT) DO COPY ¥%F B!



El comand> FOR anterior copiaria los tres archives indicados al
disco de la unidad B:. Si los caracteres %Z%C no se incluyen en el
COMANDO, éste se ejecutarad varias veces en forma idéntica, 1o .
tual puede ser Gtil - en alounos casos como el mostrado en seguida.

’

Programa de ejempln: EJ-FORI BAT

ECHO OFF

CLS

REM EL SIGUIENTE COMANDO TERMINA CON LA TECLQ F7:
FOR %%I IN (1 2 2 4) DO ECHO "a

ECHO X—m———=m—- %
FOR %41 IN (1 2 3 4 5) DO ECHO | :
EC'HO 3\- ____________________ ‘*‘-

El programa BATCH anterior mostrari{a lo siguiente en la pantalla,
precedido por cuatro lineas en blanco!

¥ -~ -

- - wa - -

¥~ ; 4
Las palabras ceoclocadas dentro de los paréntesis deberan estar

separadas entre sf por un espacio-en blanco o por alguno de los
siguientes caracteres! coma (,3, punto vy coma (}), o igual (=).

1 lo que se coloca dentro de los paréntesis es un  nombre de
archivo que incluya un COMODIN <(descrito en el manual de M3-DOS
con el término “"wild-card”), entonces el comando FOR.sustituird
los caracteres %%C por el nombre de cada wno de los archivos que
existan en el disco seleccionados por el comcdin, y  por cada
sustitucidn hecha ejecutara al COMANDO. Esto permite ejecutar
sobre varios archivos aquellos comandos de MS-DOS que no admiten
comodines, coms en &l ejenplo mostradoe a~continuacion.

Frograma de s=jemplon! EI-FORZ . EBAT

FOR %%4F IN (%1)> DO TYPE ¥%%F

El programa  anterior, que consta de una Sola linesa, permitird
mastrar en la pantalla varios archivos seleccicnados por el

comodin indicado por el primer  parémnetro. Por ejenplo, para
observar el contenido de todos los programas BATCH del disco!

A» EI-FORZ ¥.BAT
A los tres caracteres 440 se les puede bauvwtizar cont el término

Yvariable temporal? del comando FOR, vyva que &1 valor de ellos
cambia con cada ejecucidmn del comando ¥y ademas ese valor



solamente existe mientras se ejecuta el comando FOR. Este términc
serd util posteriormente, cuando se hable de la variable temporal

de otros comandds similares al comands FOR en este sentido. .

Un pequefin inconveniente del comando FOR es el hecho de gue la
letra C que forma la variable temporal junto con los caracteres
%% colocados en ladrarte del COMANDO deberd ser exactamente la
misma que la coloacada enseguida de la palabra FOR, incluidos los
tamafios de ambas letras, por 1o que si por un error de teclen los
Frimeros %40 tienen una letra mayascula v los segundos  %¥%c la
tienen mindscula, éstos tres caracteres o seran sustituidos,

El comando FOR junto con el comandn IF son los dos comandos ds
MZ-DOS que se forman con dos partes! una .es la gque le corresponde
al comando FOR o IF por si mismos, y la cotra la que torresponds &
cualguier otro comando de MS-DOS que se coloque enseguida del FOR
o el IF. Esto abre la pesibilidad de combinar estos dos comandos
entre si, para lo cual hay que seguir las siguientes reglas.

Es posible combinar uwun IF dentrs de otro IF con el fin de
estabrilecer condicicnes nmnultiples; en este caso el comando
colocado después del segundn IF solo se ejecutard cuando las
condiciones impuestas?por ambos IF's se cumplan; por ejemplnod

IF %1 == COPIA IF NUT %2 == PRIVADO.DAT COFY %2 E:

El comanda anterlor coplara el archivo indicado por el segundo,
rarametro al disco de la unidad B cuando el primer parametro soa
la palabra COFIA, exceptn si el archivo es PRIVADO . DAT.

En forma similar se puede combinar un IF dentre de un FOR, o un
FOR dentro de un IF. Por ejemplo, el siguiente comandn borrari
-todos los archivos cuyd mombre esté dado por el primer parametro
y que tengan cualquier extensi®n, excepto aguél cuyzs extensidn
sea precisamente la indicaq: eor 2l segundn parémetro!

FOR %%F IN (ALY DO IFANOT %%F == %1 %2 DEL %%F

La tnica combinacién Fruh1b1d1 en BATCH es 1nc1u1r un  FOR dentro
de otvo FOR, por 1o gue nn se podrd hacer 1o ques se 1lama un
an1dam1=nto“ de comandos FOR. Otra posibilidad, que si bisn no
esid prohibida serva recomendable evitar siempre, es el incluir un
comarpda GOTO dentva de wun FOR. Lo que se aobtigne de esta
combrinacidén se puede efectuar de otra manera, segin se indica en
log ejemplos incluidos en la descoripcién del comando SET.



Capitulo 3 - MANEJO DE VARIABLES BATCH
3.1 Concepto de variable

El manejo de variables es un tema familiar para cualauier persona
guig conozca un lengualje de programacidn, va que las variables son
un medin que permite ampliar las capacidades de  cualguier
lenguaje permitiends hacer ciertas manipulaciones ques no seria
posible llevar a cabo sin el apoys de una variable. :

En si, uwuna wvariable es wun elemento del lenguaje capaz de
almacenar un valor con el fin de ser utilizado posteriormente; de
esta manera, las variables pueden "recordar” valores para ser
utilizados una vy atra vez sin tener que volverlos a generar en
cada ocasiém. El valor almacenado en una variable puede ser
uwtilizado en diversas formas, por ejempls, para combiviarse entre’
ellos con el fin de generar un nuevo valor, para cambiar de valor
en base a un valor antericr, como seria contar las veces aue se
ha ejecutado un cierto proceso vy muchas otras posibilidades mas.

El lenguaje de programacidn BATCH, al igual que el resto de los
lenguajes de programacién, tienze la capacidad de manejar
variables. Las variables BATCH se definen mediante =1 comando
internce SET de MS~-DOS en la forma descrita a continuacidnm.

3.2 Comando SET
- . [ .
Forma de wuso: SET variable=secuencia
Asigna una secuencia de caracteres a una variable.

El comando SET de M5-DOS permite definir en cualquier momento una
-variable BATCH, esto es, permite crear una variable y almacenar
un valor en su interior. La definicidén de variables . en BATCH es
similar a la del lenguaje BASIC en algunos ~ aspectns! a
continuwacidn se dan las realas completas a este respecto.

- Para asignar un valor a una variahle BATCH se wtiliza =1 comando
TET de acuerds & la forma de uso mostrada anteriormente, poe. !

SET EJEM=VALCOR DE LA VARIABLE

El comando anterior asignaria & la variable YEJEWN” la secuencia
Je caracteres “VALOR DE LA VARIABLEY . , Nitese que en esta
descripcidn se utilizarédn las comillas solamente  para marcar
claramente el nombre de la wvariable vy el valor de la misma, y que
las comillas no se requieren en el comando SET; si se ceolocaran,
eatas se incluirian en la secusncia de caracteres asignada a la
variable. Note tambieén Jque  en  este manual se aplicara
indistintamente el término "valor® o “secuencia de caracteres” al
conjunto de caracteres almacenados dentro de una variable BATCH.



Las variables BATCH solamente rueden almacenar secusncias de
caracteres, por 1o gue no hay wariables EATCH numéricas_
propiamente dichas. De acuerds con esto, &l siguiente comando: -

~

SET NUMERO=12245

asignarfa & la variable “NUMERO” la secuencia de caracteres
122457, E1 valor asignado a una variable pueds incluiv cualguier
caracter excepto un signo de igual (=3, por lo gue el siguiente
comandos s invalido vy marcaria un error en caso de ejecutarse.

SET MENSAJE=RESULTADO = 3.5

A diferencia de otros lenguajes de programacion, los espacios en
blanco si afectan al comands SET, de tal manera que si se inserta
algin espacio en blanco despuds del nombre de la variable o
dentro de su valor, tales sspacios serédn incluildos dentro de esas
partes, como es el caso del segunde comando siguiente!.

SET NOMBRE=EBATCH

SET NOMERE = BATCH
El primer comando asignaria a la variable “NOMERE” el valon
"BATCH", mientras aque el segunds asignarfa a la variable
"NOMERE ¥ (que es distinta de ”WGMBRE”) la secuenqia e
caracteres * BATCH” (gue es distintz de "BATCH"), es decir, el
nombre de la  variable serd  todo SIG que esta  colocado Ta
izquierda del signo igual, vy su valor todo lo que- este la
derecha del mismo signo., Debido "a esta caracteristica =s
conveniente adoptar la costumbre de 1no dejar nunca 2spacios en
Blanco junta 2l signo (=) de los comandos SET que utilicemos.

ar

lLLa Omica facilidad gue proporciona el comande SET en este sentido
es la de convertir el nombre de una variable gque se haya Jdado en
letras mingsculas a letras mayusculas, de tal manera gue anbas
formas de escribir 21 nombre indiguen la misma variable, p.e.

set letrerox=letras minGsculas
£l comands SET anterior asignaria & la variable YLETREROY la

sacuencia “latras mindsculas” . Natese que el valor asiganado no sa
comvierte a mayosculas, scolamente el nombre en si de la variabds.

For otro lado, y  también en forma diferente.-a los demés
lenguajes, el nonbre de wna - variable EBATCH puede  contensr
cualguier caracter -gue sea walido insertar desde el teclado, e
inclusive no gs forzoso que éste emplece con una letra. Esto ya
se dejsd entrever anteriormente cuando se indicd  aue todos los
caracteres c¢onlocados antes del signo iguwal  forman parte del
nombire, inclusive si se trata de espacios en blanco.

Esta caracteristica puzde ser un  inconveniente-o una ventaja,
dependieindo de cdmo sea utilizada. A& continuacidén se muestra un
par de ejemplos de cada uno de Ios casos mencionados) -
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BET SE=VALOR DE LA VARIABLE "38”
GET S0Y UNA VARIAELE=ESTE ES MI VALOR
SET VECTORL1I=;ELEMENTO SUEINDICE 17
SET MATRIZIZ, 21=(ELEMENTO SUBINDICES 2,3?|

Loe dos primeros casos son ejemplos del usa  inadecuads de esta
facilidad: en el primero se trata de una variable cuyo nombre no
empieza con una letra, vy en gl segundo de una  variable cuyo
nombre incluye espacios en bhlanco. Estas dos formas de nombres de
variables Jdeberdén evitarse giempre; en todo caso, si se desean
separar las palabras dentro del nombre de uwna variable inclayase
el caracter underscore {_), por ejenpln! SOY_UNA _VARIABLE.,

Sin embarao, los dos Gltimos casos, en los cuales se incluyen los®
caracteres extrafios “[{131¥ vy 70[2,31" dentro Jel nombre de la
variable pueden ser muy interesantes, yva que precisamente estos
caracteres "raros” escritos de esta manera nos permitivén simnular
el manejo de wvectores vy mairices en el lenguaje BATCH, 1o cual
puede proporcionar un gran poder de programac ion.

Cuando se wtilicen variables BATCH en un programa hay aue tener
presente que el espacio disponible para definir  variables tiene
W cierto tamafo fijo gue s&lo permitird definiv un cierto ndmero
de variables, por lo que serd recomendable gue al terminar cada
programa BATCH se borren todas las variables que el programa haya
wtilizado. Por otro lado, si las variables no fueran borradas
posteriormente no se sabria cudl pregrama las definid ni para qué
fuaron utilizadas, por lo que se desperdiciavian. Para borrar-una
variable BATCH se le asigna un valar nulo de la siguiente forma!

SET VARIAELE_A_BORRAR=

Finalmente, si .se ejecuta el comando SET sin paradmetros se
mostraran en la pantalla el nombre y el valor de todas las
variables BATCH definidas hasta ese momento.  Hay gque tener
presente que puede haber hasta tres varlables gue definid y
utiliza el propin sistema operativo HS-DO3, llamadas "COMSFEC”,
"PATH” vy "PROMPT”, que sdlo podréan ser modificadas siguiendo las
indicaciones al respecto descritas en 2l manual de MZ-DOS.

3.3 Utilixacidn de variables BATCH

Upna vez que se ha definido uwna variable EBATCH el paso l1dgico
siguiente s utilizar su valor. Puesto que las instrucciones del
lenguaje BATCH estén formadas por comandos de MS-DOS,  debs ser
obhvio que el valor de las wvariables BATCH serd utilizado para
completar alsunos de estos . comandos, proporcionands alain
parametro o alguna parte de un comando de MS-DOS.

1
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Fara utilizar el valor de una variable BATCH dentro de un eochivo
de comandos BATCH se debe encerrar el nombre de la varlaple
deseada entre un par de caracteres tanto por ciento, poe. !

SET UNO=VALOR DE LA VARIAELE
SET DOS=2UNQY%

El segqundo comando SET anterior asignaria & la variable “DOSY el
mismo valor previamente asianado a la variable "UNGY, el cual es
"VALOR DE LA VARIAEBLE”. Hay aqaue notar que esta sustitucison del
nmombre de una variable encerrado entre porcientos por  su valor
s&lo ocurre dentro de un archivo de comandos BATCH, si se ejecuta
directamente desde el teclads no se hard ninguna sustitucidn.

Una ventaja importante gue tiene BATCH sobre lvos demés lenguajes
de programacitn es el hecho de que wna variable BATCH pusde ser
utilizada de esta manera en cuwalguier parte dentro de un programa
BATCH, 1o cual implica que wna variable BATCH puede proporcionar
un parametro a un comando,  varios o todos los  pardmetros de un
comando e inclusive un comarsds completo, o5 decir, no importa en
dimde se coloaue una variable BATCH encerrada entre porcientos en
v programa’ cuando éste se ejecute se colocard en ese  lugar el
valor d2 la variable y el texto que gquede serd ejecutado.

Ejenplos individuales!
ECHO %MENSAJE% .
Muestra en la rantalla el valor de la variable "HMENSAJE”.

SET TODO_JUNTO=%UNGY% %D0OS4-%TRESY :
Concatena los valores de las variables "UNO®, "DOS*  y "TRESY,
separando 21 valor de "UNOY 'y “DOSY" por un espacio en blanco, ¥
el valor de "DOS" y Y"TRES" por un guién, y el resultado de este
agrupamnientn lo asigna a la variable “TODO_JUNTO”.

GOTO %4ETIQUETAY .
Transfiere el control a2 la etigueta que haya sido asignada
previamente a la variable "ETIQUETA".

CCORY YQUE_COFRIOY

Copia los archivos indicados por la variable "QUE_COFIQ”, la cual
puede indicar una multituwd de tipos de copia diferentes. Si
previamente se hubiera ejecutadeo: SET QUE_COFIO=X . TXT C: entonces
el comanda anterior copiaria leos archivos de texto al disco fijo.

*LO_QUE_SEAY

21 la linsa anterior se incluye en un  programa BATCH, ejecutara
el comando completo que  previamente hubiera sido asignado a la
variable "LO_QUE_SEA”. For ejemplo, si previamente se hubiera
ejecutads 1o siguiente:  SET LO_QUE_SEA=TYPE ARCH.TXT la linea
anterior mostraria en la pantzlla el archivoe ARCH.TXT. Como puede
verse facilmente, esta capacidad tiene alcances ilimitados ya que
es capaz de ejecutar practicamente cualquier proceso.
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A continuacidn se describen tres maneras diferentes de aprovechar
las variables BATCH, las cuales ayuwdardan a entender con mayor
claridad las posibilidades a las que se tiene accesd cuando se
~utilizan las variables dentro de un programa BATCH.

3.4 Primer ejemplo! Agrupamiento de pariémetros

Este primer ejemplo de uso de variables describe la forma de
agrupar todos los parémetros de un programa BATCH  en una sola
variable, y los beneficios aue se puede obtener de ello,

Como ya se explicd anteriormente, cuando un programa BATCH se
ejecuta se tiene acceso a los pardmetros con que fué activadeo, 1o
cual se hace colocands un caracter tanto por ciento seguido por
un digite, pudiendo procesar todos los paréametros proporciconados
mediante un ciclo repetitivo con el apoyo del comando SHIFT.

Zin embarge, existen numerosas ocasicomes en las que es deseable
Jue Jdentro de un programa BATCH se tomen todos sus  parametros de
una sola verz en la misma forma sn Jue @stos fueron proporcionados
y sin impoortar cudntos sean, en lugar de tomarlos individualmente
mediante wun %1, %2, %3, etc., o en un ciclo repetitivo.

Un ejemplo de este caso sevia cuando se uwtiliza un programa BATCH
para grabar en un archivo de disco algin mensaje proparcicnado en
los parametros. S1 cada pardmetro se graba en el archivo  con un
comando ECHO mediante un process repetitive gue incluya un SHIFT,
se grabard una solacpalabra por cada linea del archivo, mientras
que si  se graban los pardmetros desde el %1 hasta el %49 en un
solo comandn ECHO y despuds se s2jecutan nueve SHIFT's, el mensaje
se Srabaréd siempre en lineas de nueve palabras o menos.

Lo gue realmente se desea es agrupar. todos 1los pardmetros
proporcionados al programa BATCH antes de proceder a procesarlos,
es decir, se necesita comtar con wn - lugar en el cual se pusda
almacenar 21 primer parametrd, despudss afiadirle 21 segundn, el
tercero, vy asi sucesivamente hasta guz en ese lugar se encuentren
almacenados todos los pardmetros proporcionados  al programa. Una
ver hecho esto, bastard con tomar ese valor almacenado con el fin
de procesar todos los pardmetros proporcionados de una sola vesz.

Al recordar el funcionamiento de las variables BATCH nos damos
cuemta de que ésta es precisamente la  labor para la cual fusron
disefladas. Fara resolver este problema bastard con que  a una
cierta wvariable le asignemos =1 wvalor del erimer pardmatro
mediante un  comando SET v despuds .se haga el siguiente ciclo
repetitivo;  se pase al siguiente pardmetro con un comando SHIFT,
se tome este parémetrc vy se affada &l valor anterior de la
variable, vy se almacene esta agrupacidn en la misma variable con
el fin de gue quede lista para el ciclo siguiente. LLa agrupacidén
da los dos valores v su asignacidn a la misma variable se hace
con un s&lo comando SET de acuerdo al siguiente ejemplo:
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SET VARIABLE=XVARTABLEY %1

La primera vez que se~ ejecute este comando se tomard €l primer _

parametro, almacenado en la variable al principio del procesao,

mas el segundo, que se colocd en %1 con el primer comando SHIFT,

y esta agrupacidn se almacenard en la misma variable; la segunda
vez se affadirdn a los dos parametros antericores el tervcero, y asi
sucesivamente. Los parametros estar&n separados uno de otro por

un espacio en blanco, el misme que estd colocado entre ambos’

valores en el comando SET anterior. Este ciclo deberd. repetirse
hasta haber agrupado todos los parémetros existentes. -

A continuacién se muestra el proceso completc de- agrupactdn de
parametros. En este proceso, asi como en todos los programas de
ejemplo que 1o incluyen, se utilizard el nombre ARGV para la
variable que agrupa los pardmetros, debide & que es el nombre
utilizado en otro lenguaje de prngramaciﬁn para este mismo fin.

REM SE ASIGNA EL FRIMER FAHAMETRO A "ARGY"
SET ARGV=%1
1 OTROFAR -
REM SE PASA AL SIGUIENTE PARAMETRO
SHIFT
REM SI YA NO HAY OTRO FARAMETRO: SE TERMINA
IF “%1” == "» GOTO. FINPAR
REM DE LO CONTRARIO: SE ARADE EL FARAMETRO A LOS ANTERIORES
SET ARGV=%ARGVY %1
. REM Y SE REFITE EL PROCESO ANTERICR
 GOTO OTROPAR
' FINPAR

Un ejemplo del uso de la agrupacién de los pardmetros se muestra
a continuacién. EIl segundo programa de ejemplo incluido en la
descripcidn del comando FOR estd encargade de mostrar en la
pantalla los archivos seleccionados por el comodin dado por su
primer parametro. Ese programa de ejemplo se llama EJ-FORZ. BAT y
estd formado solamente por el siguiente comandn'

FOR %%F IN (%1) DO TYPE %%F

Com el fin de facilitar el uwuso de este programa se le podria
affadir -la  capacidad de gue incluyera todos  los parametros
proparcionados en la lista Jde palabras a procesar por el comando
FOR, de manera gque si se ejecutara con el nombre de tres
archivos, mostrara el contenido -de los tres archivos dados,
mientras que si1 se ejecutara con un comodin, mostrara el
contenido de todos los archivos seleccionados por 21 comodin. A
continuacidn se presenta esta nueva versiédn de ese programa.
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Programa de ejemplo: EI-SETL.BAT

ECHQ OFF
SET ARGV=%1
1 OTROFAR
bHIFT
IF "%1" == """ GOTO FINFAR
SET ARGV=%4ARGV% %1
G070 OTROPAR
‘FINFAR
FOR %4F IN (%ARGV%) DO TYFE LAF-
SET ARGV=

Notese que el Gltimo comando del programa anterior esté& encargade
de borrar la variable “ARGY” antes de terminar =1 programa. Si se
deseara ver el contenido de todos los programas BATCH del disco,
bastarfa con ejecutar la siguiente linea: :

A> EJ-SET! ¥.BAT

Mientras que para ver solamente el contenido de los archivos
UNO .BAT, DOS.BAT y TRES.BAT, se usaria de esta forma

Ax EJ-SET1 UNO.BAT DOS.BAT TRES.EAT

Esta forma de utilizar un programa BATCH es muy cémeda, va que si
s2 desean procesar ciertos archivos, se indican &stos, y si se
desean procesar varios archivos seleccionados por un comodin,
basta con poner el comodin, sin embargo, hay que tener presentes
que 21 comando FOR de la versidn 2 de M5-DOS  solamente podra
procesar un solo comodin y no una serie de glleos, ror lo que
serfa interesante desarrollar un programa BATCH que pudiera
procesar de igual forma una lista Jde palabras o de comodines, sin
importar la versidm de MS-DOS que se utilice, vy por cada archivoe
gseleccionado ejecutara com &1l un cierto comando cualquiera.

-

3.8 Segundo ejemplo:! Identificaciédn de una 5Ptién

En este segundo ejenplo se describe otro posible uwso de las
variables BATCH para facilitar la identificacién de una cierta
opcidn  proporcionada a wun programa BATCH.  Esta descripcidn es
interesante pues 1Mo s limita a nostrar la forma de utilizar las
variables en un programa, sipo que analiza una serie de
caracteristicas de operacidén que deben considerarse cuando se
utiliza al lenguaje BATCH en forma avanzada. Se recomienda leer
de una sola ver esta descripcidn con el fin de no dejar trunces
1ns nuevos conceptos involucradns en ella.

Un wuso frecuente del lenguaje de programacidn BATCH es el
desarvrollo de alaunos programas capaces de efectuar tres o cuatro
procesos diferentes, pero relacionados entre si. Para seleccionar
el proceso deseado usuwalmente se proporciona una palabra clave en
un paramstro, la cwal indica gl proceso particular & realizar.
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For-ejemplo, supon3a un progdrama BATCH encargado de mantensr en-—
un archivo de disco una serie de apuntes o notas breves y cuya
finalidad es la de desechar las hojas de papel y el lapiz gue se
pudieran -utilizar para esta misma labor. Este programa, gSue se
podria  llamar NOTAS BAT, necesitaria aque mediante  su primer
parametro s¢ le indicara el proceso a realizar de entre sus
posibles opciones, las cuales pudisran ser las siguientes!

INSERTA! insertas una nueva notz en el archivo.
MUESTRA: muestra el archivo de motas en la pantalla.
IMPRIME: imprime el archivo de notas, .

EORRA: borra el contenido del archive de notas.

Con  estas opciones, las diversas ejecuciones del programa
NOTAS . BAT podrian tener la siguiente formal

A> NOTAS INSERTA NUEVA NOTA A INSERTAR
A> NOTAS MUESTRA

A> NOTAS IMPRIME

A> NOTAS EORRA

Al analizar este programa se cobhserva de inmediate sue hay que
comenzar - identificande la palabra proporcionada por el primer
parametro con el fin de saber cu&l proceso se debe realizar de
entre los cuatro posibles. Esto se pusde evitar mediante un truco
Ygucio” mostrado en algunos ejemplos de programas BATCH incluidos:
en ciertos libros, 4gue consiste an no identificar la palabra en
la absoluto sino simplemente ejecutar wun comando GOTO hacia la
etiqueta indicada por el primer parémetro, es decir:

GOTO %

De esta manera, bastaria con incluir dentro  del programa BATCH
cuatro etiquetas correspondientes a cada una de las opciones para
que el comands anterior funcicmara correctamente. A pesar de que
&sta eos uwna solucidm muy sencilla y corta en términos de
programacidn, tienes el grave inconveniente de que si el usuario
teclea cualguier otra palabra gque no sea alguna de las opciones
definidas, el programa marcaria el evror “Label not found” en la
gjecucidn del comando GOTO, puesto gque tal etiqueta no existe.

Todos Ions sistemas de aplicaciém deben desarrollarse pensando gue
el usuario sventualmente se eguivocara, vy dentro de 1o posible
deben ser lo suficientemente amistosos coma para  indicarle al
USHPIo en  qud se  egquivocd  y que debe Facer para  correair su
error.  Puesto que es probable que los programas desarrollados en
BATCH los wtilice un mayor ntmero de usuarios que cualguier otro
paquete de aplicacidn, vya aue BATCH no est& orientado hacia un
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fin particular sino que se refiere a la utilizacién cotidiana de
la computadora en si, esta caracteristica de "amabilidad” de los
sistemas qgue se desarrollen con BATCH es de suma importancia.

Far 1o tanto, el sencillo truco antevier no es . 1o mas indicado
cuando se desean desarrollar programas BATCH de uwn alto nivel
similares a éste. Una mejor sclucidn seria el comparar la palabra
proporcionada contra las opciones definidas, vy en caso de no ser
ninguna de ellas que se mostrara una breve lista de las opcicones
rexistentes vy de su finalidad. La identificacifm de la opcidn debe
hacerse con el comando IF, pero debido a la limitacién propia de
este comando de no conjuntar letras maytsculas con mindgsculas,
las comparacionmes deberan ser hechas dos veces! una con la opcidn
escrita con letras mayusculas y la otra con mindsculas, ya que el
usuario puede emplear cualguier tamafin al utilizar el programa.

A continuvacién se muestra la seccién del programa  encargada de
identificar la palabra proporcionada en el primsr pardmebiro y
mostrar una breve descripcidn en caso de que ésta sea erronea, o
bien, de transferir 21 control a la etigqueta encargada de
glecutar el proceso respectivo, Notese que” la descripecidom de
ayuda también se muestra si M se proporciona  ningun parametro,
1o que permite contar con una pequefia ayuda inmediata de la forma
de utilizar el programa. Esta Gltima caracteristica constituye un
estandar en mnuchos programas de MS-DOS vy adicionales que
convendra. conservar en todos los programas gque desarrvollemos.

ECHO OFF
IF »%i” == »» GOTO AYUDALE
IF %1 == INSERTA GOTO -INSERTA

IF %1 == inserta GOTO INSERTA

IF %1 == MUESTRA GOTO MUESTRA
- IF %1 == nuestra GOTO MUESTRA-

IF %1 == IMPRIME GOTO IMPRIME

IF 41 == imprime GOTO IMPRIME

IF %1 == BORRA GOTO BORRA

IF %1 == borra GOTO EORRA

AYUDALE

ECHO La forma de usar este programa es la siguiente!

ECHO

ECHO NOTAS opciﬁn rota

ECHO .

ECHO En donde la “"opcién” debe ser alguna de las siguientes!:
- ECHO INSERTA inserta una nueva nota en el archivo
ECHO MUESTRA muestra el archivo de notas en la pantalla
ECHO IMPRIME imprime el archivo de notas .
ECHO BORRA . bovra el contenido del archive de ﬂDtdS
GOTD FIN
» INSERTA
REM EN ESTE FUNTO VA EL PROCEZO DE INSERCION
GOTC FIN
TMUEZTRA
REM EN ESTE FUNTO VA EL PROCES0 DE MOSTRADO
GOTO FIN



' IMPRESIGN. : : :

REM EN ESTE FUNTO VA EL PROCESO DE IMFRESION - e
GOTO FIN . ST - T
'EORRA -

REM EN ESTE FUNTO VA EL FROCESO DE BORRADO
LFIN

El programa anterior  ya proporciona el agrade de amabilidad
racomendads,  sin embargo, tambié&n presenta varins inconvenientes
que mencionaremcs enseguida.  Como puede  verse facilments, el
método uwtilizado para identificar uwna determinada opcién es
bastante rudimentario ademé&s de ineficiente. Una de las partes
que entorpecen la ejecucidén de BATCH en mayor grado es la lectura
en siI de 1los comandos, por 1o que mientras. mas comandos sea
necesarin revisar para realizar uwna determinada accidn, mas
tiempo se llevard en realizarse ésta. '

S5i la opcidn proporcionada al programa de  ejemplo anterior fuera
"Borra?, para que ] programa la identifique debe ejecutar antes
nueve comandos IF, mientras que si fusra "INSERTAY, ss5lo debe
gjaecutar dos. Esto pusde significar una diferencia en tiempos de
gjecucidn entre la primera y la "¢ltima ofpciones de la lista que
puede llegar a ser notable. Por otro lado, en este ejempln s&lo
se tienen 4 opciones diferentes; si un programa BATCH tuviera 2 o
I3 opciones el tiempo utilizado en la identificacidn de la dltima
opcidn de la lista pueds llegar a ser intolerable.

Al wutilizar BATCH siempre se debe buscar gue los  programas ssan
lo mas corto posible, es decir, que se obtensa el mayor provecho
posible de cada una de las lineas incluidas en un programa BATCH.
Ahora bien, el problema gque estamos tratando de resolver consiste
et comparar un parametro proporcionado a un programa BATCH contra
una lista de opciones previamente establecidas, por lo gue antes
de tratar de resolver este problema debemds reflexionar en la
siguiente pregunta: (Existe algin comando de MS-DOS  que nos
permita comparar un pardmetro contra una lista de palabras?

La respuesta a esta preaunta es: (511, Si bien no  tenemas un
comartds  de MS-DOS que directamente compare un  parameiro contra
wna lista de palabras, tenemos en cambio un comando  que pusde
repetir un proceso similar sobre wna lista de palabras, el cual
eg el comandns FOR, y otro comando que puede comparar una palabra
comtra otra, gque es el comando IF;, si combinamcos estos dog
comandons entye si abtendremos el proceso que necesitanos.

£n el desarrolln de programas BEATCH grandes siempre se debe
buscar una posible combinacidn en wuna sola linea de dos o nas
comandos que realicen la misma labor que dos 0 mas comandos
individuales, ya que al estar los comandos combinados en wuna sola
“linea de un programa BATCH su lectura sera mas réarpida que la.de
los comandos separados.  Por otro lado, si combinamas un comando
FOR com cualguier otro comandn, la ejecucién de éste seréd mucho
mas rapida que si colocanos varias veces el comandn Imdividual .
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For supuesto, los mejores candidatos para hacter combinacionss son
1os comandos FOR e IF, vya gue precisamente estan disefiados para
2llon; sin embargo, algunos paguetes de aplicacidén pueden incluir
ciertos comandos diseffados con esta caracteristica, los cuales
también permnitiran algunas combinaciones interesantes.

Regresando a nuestro problema, para comparar €l primer parametro
contra las cuatro opciones establecidas en nuestro  programa Jde
ejempla bastaria cen ejecutar el siguiente comando FOR:

FOR %%0 IN (INSERTA inserta MUESTRA muestra IHPRIME imprime
BORRA borra) DO IF %1 == %%0

3i el comando anterior parece muy largo, hay que recordar gque se
cuentad con un pédxime de 127 caracteves para cada una de las
lineas incluidas en un programa BATCH, lo cual quiere decir que
al comando anterior todavia le faltan 282 caracteres para llegar a
este linite. Este comandn se muestra. en este texto en dos 1ineas
por razones de espacio, pero por supuesto que al incluirse dentro
de un programa - BATCH se debe teclear en una sola linea. Solo
falta definir el comando gque debe colocarse enseguida del comando
IF, para lo cual hay Que hacer un breve analisis.

El comando FOR sustituira los caracteres ¥%0 por cada una de las
palabras inclufdas dentro de los paréntesis, y Fror cada una de
las sustituciones hechas ejecutard al comando IF; el comando IF a
sW  ver compararid cada uwna de estas palabras com el primer
parametro proporciconade al programa.  Ahora bien, cuando ambas
palabras 'sean iguales querrd .decivr que va =g  identificd al
pavametro dado, por lo tanto, ique dehe hacer5e en este caso?

Una primera idea nos podrfa sugerir que en este - caso hmY que
transferir el contral a la stiqueta indicada por 2l pardmetre;
pussto que el parametro ya fud igual a alguna de las opciones, el
comtrol se transferir& a wna etiqueta gue efectivamente exista.
Por otro lado, si el pardmstro no fué ninguna de esas palabras no
ge ejecutard nunca la transferencia, por lo que en este caso la
gjecucidn continuaria con la linea siguiente &l comando FOR, la
cual entonces deberd mostrar las descripciones de ayuda. Veamos)

ECHO OFF

IF »”%1¥ == "" GOTO AYUDALE

FOR %%0 IN (INSERTA inserta MUESTRA nmuestra IMPRIME imprime
BORRA borra) DO IF %1 == %40 GOTO %1

AYUDALE :

El resta del programa serfa igual  al ejemplo  mostrado
anteriornente. Al  parecer el groblema ya estd resuslto; sin
embaragn, si analizamos el comando FOR  anterior encontraremos un
conflicto en su operacidn, aue se describe en seguida.

El comando FOR indica ejecutar  varias veces al comando colocado
enseguida de &1 conm todas .y cada wna de las pralabras incluidas
dentro de  los pardntesis,  mientras gue el . comando GOTO indica



interrumpir este proceso en aladn momento vy transferir el control
a otra linea del programa BATCH, lo cuzl iwplica que se quedaria
pendiente la comparacidém del resto de las palabras por 1o que la
operacidn del FOR y del GOTO se contraponeg la una a la obra.

Cuando  utilicemos 1 lenguaje BATCH en forma avanzada hay que
“recordar que de ninguna manera se le puede tratar como si fuers
un lenguaje de programacién combn, p.e. BASIC, yva que por un lado
o fud diseffado para ello, y por otro los manuales de MS-DOS vy
todes los libros Yavanzados”  relacionados con este tema no dan
" ninguna informacidn referente a tuestiones de este tipo.

Si intentamos resclver esta clase de problemas haciendo prusbas
de la forma en Aue se comporta BATCH v actuands en consecuencia,
25 muy probable que nuestros programas no funcionen correctamente
en versiones posteriores de ME-DOS. No podemos confiar en que
diferentes versiones de MS-DOS se comporten de igual manera en la
ejecucidén de detalles que nil siquiera sstin mencionados en el
manual;, la probabilidad de que estns detalles cambien es alta.

For lo tanto siempre que se presente algtn conflicto de este tipo
lo que se debe hacer es evitar esa situacidn y hacer el proceso
en forma diferente. Regresando a nuestro vya viejo problema de la
identificacién de la opcifn dada en el primer par&metro, ilo
anterior significa que no  podremos wtilizar el FOR con el IF
anidado gque en forma tan elegante habia resuselin el problema?. No
precisamente; en realidad el problema mo estriba en el FOR ni en
el IF, sino en el GOTO inclulde dentro de ambos, por lo que
bastard con eliminar al comando GOTO para eliminar el problema.

Ahora bien, si no se utiliza el comando GOTO anidado dentro - del
IF, ide qué servird que un comando FOR ejecute 8 veces un comando
IF si e todas maneras debe continuar con el comando colocado
después de &17. Para poderse responder, esta  preguntz debe
hacerse de la siguiente manera! fcdno se pusde aobtener provechso
de un comando FOR que se ejecutd en forma - independiente con
anterioridad?. La respuesta a esta pregunta si la conoccemos.

Es muy probable que a estas alturas 21 lector ya haya olvidado la
razdm gque nos sumergld en este problema, por 1o gue convendri
recordarla; se trata de un ejemplo de wso de las variableslBﬁTCH.

Efectivamente, la idea consiste en obtener provecho de un comando
FioR después de que este  fud ejecutads, y la dnica forma de
hacerls es “recordando” algan resultado intermedio gensrads
durante la ejecucidn del comando FOR con el fin de ser utilizado
posteriormente. Por supuestn, la dnica manera de almacenar
resul tados para su.uwso posterior gs mediante una variable BATCH.

For 1o tanto, para resolver por fin de wuna manera correcta este
rroblema  bastard con que una vers que  identifigquemmos la palabra
que se proporciomd en el primer  paramstro almacensmos este
resultado en una variable BATCH. El valor almacenado debe ser el
rmismo valor del parédmetro, “de tal forma que al terminar el ciclo
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del comanda FOR el control se pueda transferir a la etiqueta
ahora almacenada en 2sa variable. Por ejemplo, si utiliz dramos la
varxablu HETIQUETA” con este fin, terdridmos lo siguiente

FOR %40 IN (INSERTA inserta MUESTRA muestra IMPRIME " imprime
~ BORRA borra) DO IF %41 == %40 SET ETIQUETA=%1
GOTO RETIQUETAY%

Zin -embargo, ique sucederd si el pardmetro proporcionado no es
ninguna de las palabras definidas?. En este caso no se asignari
“nmingun valor & la variasble YETIQUETAY dentro del FOR, pero de
todas ~maneras la instruccidn que siaue del FOR es el GOTO que
utiliza el valor de esa variable. For lo tanto, antes de ejecutar
la instruccién FOR se debe almacenar wuna etigqueta inicial dentro
de esa variable, la cual .debe ser la etigqueta a la Jue se desese
transferir el control en el casao de quie el pardametro
proporcionado o sea ninguna de las opciones definidas. .

Una asignacién de un valor a una variable previa a la ejecuciim
de un proceso gque puede nodificarla se denomina "inicializacian®
de esa variable. Por lo tantn, finalmente basta con inicializar
la variable "ETIGQUETA"Y con la etiqueta "AYUDALEY, que es a la que
se& desea transferir el control cuando la opcidén proporcionada sea
invadlida. Por le tanto, el proceso final quedaria de la siguiente
forma sin  incluir las demas partes, las cuales deberan ser
iguales a las mostradas al inicio del epreseénte ejemplo.

ECHO OFF ‘ _ .

IF 7%1" == »" GEOTO AYUDALE

SET ETIQUETA=AYUDALE . : :

FOR %%0 IN (INSERTA 1nserta MUESTRA nmuestra IMFRIME imprime
BORRA borra) DO IF %1 == %4%0 SET ETIQUETA=%1

GOTO %ETIOUETA%

'AYUDALE

Este mecanismo de ididentificacidn es muy eficliente v tiene la
ventaja adicional de que emplea el mismo  tiempo en identificar
cualauiera de las opciones de la lista. Si un programa BATCH en
particular tuviera tantas opciones que la lista completa de ellas
No cupiera en un sélo comandos FOR deberédn utilizarse dos comandos
FOR juntos, cada uno con la mitad de las opciones posibles, pero
tal situacidn sélo se presentard en muy raras ocasionss.

2.6 Tercer ejemplo: Simulacién de subrutinas

En este tercer y Gltimo ejemplo de uso de variables se describe
2l mecanismo general de operacidn de las subrutinas v la forma de
simularle apovandose en el uso de variables BATCH.

Durante el desarrolln de  programas grandes con frecuencia se
Fresenta  la . situacidn de que ciertas partes de un  programa se ”
repiten en dos o mas ocasiones en forma idéntica, o por lo menos
muy parecida. Una conclusiém  ebvia despudés de  ohservar esta
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situacidn serla el preguntarse si no habréa forma de aprovechar 1o
Jque ya e escribid wuna vez sin necesidad de repetirle tantas.
vecesToomn veces s vaya & utilizar. :

El poder hacer 1o anterior representaria varias venitajas, entre
las que se encuentran las siguientes:! la seccidn del zrograma
encargada de realizar el proceso que se repite se.escribiria una
gmla vezr en clugar de wwchas, lo gue disminuivria el tamaio del
programa, Yy por lo tanto, su teclen vy la posibilidad de cometer
errores durante el mismo; ademés, como el programa resultante
serfia mas pequefio v en  las partes antes mencionadas sdlo habria
una instrucciém encargada de ejecutar la seccidén completa, el
programa serfa mas féacil de entender y modificar; finalmente, si
hubiera necesidad de correqir la seccidn gue se repite sdlo serfs
necesarid modificar una parte del programa, en luwgar de tndﬂs las
rartes en las que esa 5ecc1ﬁn estuviera repetida.

Este problema es comtn & todos: los lenguajes de programacidn y la
forma de regsolverlo es mediante el siguiente procedimisnts) se
identifica la seccién que se rerite en el programa vy se extrae
del misme, colocéndola en wun sitio aparte denominado Ysubrutina®,;
rosteriormente se eliminan todas las  seccicnes repetidas Jdel
orograma Yy en su lugar de deja wna  instruccidn espscial
denominada “invocacidn” de la subrutina.

l.a  invocacidn de la subrutina deberd ejecutar todas  la
instrucciones contenidas en ella de  tal forma 49ue  cuando ld
sutrutina  termine se continden ejecutando las  instrucciones
siguientes a su invocacién, com 1o cual todas las instrucciones .
g ejecutaran en el mismo orden que antes, cuando  las secciones
ma se habfan extraido y formaban parte del programas original.

Consideremos el‘siguiente_prﬁgrama EATCH, el cual tiene las tres
secciones indicadas repetldas con las mismas instrucciones:

ECHO OFF
REM SE FIDE EL NUEVQ DISCO PQRQ FﬁRHATEARLG
CL3
ECHO Inserte el nuwevo disco en la unidad E!@
/ PAUSE '
v ECHO Espere un momento por favor
FORMAT B! ’
REM ZE PIDE EL DIZCO GRIGINAL
cLs
ECHO Inserte el disco de datos en la wunidad E!
/ FAUSE
\ ECHO Espere un momento pop favUr
COFY B % %
REM SE FIDE OTRA VEZ EL NUEVO DISCO FARA COFIAR
CLs
ECHO Inserte el nuevo disco en la unidad B
/ PAUSE '
\ ECHO Espere un momento por favor

COPY #.% B!

- x4 -



Si extraemos las secciones repetidas para definir una subrutina,
gsta se compondria de las siguientezs dos ] insas!

PAUSE .
ECHO Espere un momento por favor

Con 1D'cua1, el programa original guedaria de la siguiente forma.

- ECHO OFF
" REM GE PIDE EL NUEVO DIZCO FARA FﬁRMﬁTEﬁRLO
CL3

ECHO Inserte el nuevo disco en la unidad 8!
~» invocacidén de la subrutina
FORMAT B
REM SE FIDE EL DIZCO ORIGINAL
CLS
. ECHO Inserte el disco de datos en la unidad E:
=» invocacidén de la subrutina

COPY Bk Xk
REM SE FIDE OTRA VET EL NUEVO DIgCO FARA COFIAR
CLS

‘ ECHO Inserte el nuevo disco en la wnidad E°
—=» invocacidn de la subrutina :
COPY %£.% B:

51 analizamos las instrucciones que guedan en este programa nos
damos cuenta que las dos lineas que preceden a cada invocacisn Jde
la subrutina son casi iguales. En 2fecto, en los tres casos se
trata de un comando CLE. segquido por un comando ECHO, sin embargo,
la diferencia esté& en el mensaje particular que éste muestra.

Si en varias secciones se repite un proceso similar, aungue con
datas diferentes, la subrutina también podr& ejecutar ese proceso
auxilidndose de un valor gue le indique sl dato particular gue
deberd procesar en cada oacasidn, & ese  dato se le llama
Yeardmetro’ de la subrutina y en este caso serd posible sinularlo
nediante el uso de una variable BATCH. Por lo tanto, la subrutina
antericor incluiria también a los comandos CLS  y ECHO mencicnados
aungue este UYltimo deberd mostrar el valor de una variable
aw=iliar que hara las veces del paréam=tro de la subrubtina, por lo
gue ésta quedaria con los siguientes cuatro comandos)

CLS
- ECHO %ZPARAMETROZ
FAUSE
ECHO Espere un momentn por favor

Mientras que el programa original se reduciria & lo siguiente:!

ECHO OFF

REM ZE FIDE EL NUEVO DISCO FPARA FORMATEARLO

SET PARAMETRO=Inserte el nuevo disco an la unidad B!
=3 invocacidn de la subrutina



FORMAT B:

REM ZE PIDE EL DIZCCG ORIGINAL — -

SET PAEQMETRG"Inserte el disco de datos en la unidad 8
-> invacaciétn de la subrut1n1

COFY Bi:¥ %

REM SE FIDE OTRA VEZ EL NUEVO DIZCO PARA COFIAR

SET FARAMETRO=Inserte el nuevo disco en la unidad B!
=» invoacacidn de la subrutina

CORPY % .4 B!

Ahora bien, icémo se logra que al  terminar la ejecucidn dg una
subrutina el proceso regrecse  al punto sigulesnte a la invocacidn
de la misma?. Antes gue nada, es importante aclarar gue ol
lenguaje BATCH cuenta con verdaderas subrutinas en las cuales el
manejo de esta situacidim es  automitico, vy que 1o gue estamcs
haciendo en este momento es  simplemente describir su mecanismo
general de operacidn vy tratar de simularlo de alguna mansra. For
supuests, al wutilizar subrutinas en BATCH no emplearemos sste
matoda sinm el gque se describe en el siguiente capituln; sin
gmbargo, esta simulacidén es conveniente porgue facilita la
comprensidm del usce de las subrutinas verdaderas,

Fara invacar una subrutina se podria trasferir el comtrol hacia
glla simplemente con wun comando GOTO,  sin embargs, cuando 1
subrutine terming deberéd regresar a un pumto gque no serda 21 mismo
en sus diversas ejecucion#s £l problema consistes entonces en gug
la subrutina debe "recordar” el punto sl cuwal debe regresar, vy
que ese punto estard marcade por el sitio en el programa original
desde el cual se invogue la subrutina.

For lo tanto, para resclver finalmente este problema se podrian
celocar diversas etigquetas en el programa principal de manera que’
marquen los puntos a los que debe regresar la  subrutina en cada
invocacidn particular. De esta manera bastar& con que & wna
cierta variable BATCH, a la cual le podremos llamar "REGRESQOY, se -
le a@signe la etigqueta a la cwal debe regresar  la subrutina en
cada ocasgidn, vy terminar la ejecucidn de la misma con un comando
GOTQ hacia el contenido de la variable antes indicada.

A continuacidn se muestra la  versién final del erograna
incluyendo las Oltimas modificaciones mencionadas. Hay que nolar
quz, pussto gue las instrucciomes gue componen la subrutina estéan
colocadas dentra del misme programa vya gue o hay otro lugar
démde ponerlas, serd necesaric saltérselas cuande el programa
termine, vya que de 1o contravio se ejecutarian nuevamente al
final del mismo sin guwe hubiera de por medio ninguna invocacidn.

ECHO OFF
REM ZE FIDE EL RNUEVO DISCO FPARA FURHQTEARLH
SET FPARAMETRO=Inserte el nuevo disco en la unidad B!
SET REGRES0O=ETIG-1 B
-3 QOTO SUBRUTIN
(ETIG-1
FORMAT B:



" REM SE PIDE EL DISCO ORIGINAL
SET PARAMETRO=Inserte el disco de datos €n la unlddd E:
SET REGRESO=ETIQ~Z
-> GOTO SUBRUTIN
TETIQ-2
COPY B % . X
REM SE PIDE OTRA VEZ EL NUEVC DIZCO FARA COFIAR
SET PARAMETRO=Inserte &l nuevo disco en la unidad B!
SET REGREZO=ETIQ-3
-» GOTO SUBRUTIN
- GETIG-3
COFY k. % B
REM FINALMENTE, SI BRINCAN LAZ INSTRUCCIONES DE LA SUBRUTINA
GOTO FIN _

REM EN ESTE LUGAR £E COLOCA LA SUBRUTINA
(SUBRUTIN

CLS

ECHO %PARAMETRO%

FAUSE

ECHO Espere un momento por favor

REM LA SUBRUTINA REGRESA AL FUNTO DE INVOCACION
GOTO XREGRESO%

REM FIN DEL PROGRAMA, SE BORRAN LAS VARIABLES UTILIZADAS
‘FIN

SET PARAMETRO=

SET REGRELZO=

Aungue finalmente el programa quedd mas grande y probablemente
mas complicado que el programa original no es eso 1o importante
en este momento, sino que’ se hava comprendido el mecanismo
general del funcionamiento de las subrutinas. Es recomendabls que
el lector revise la ejecucidn del programa anterior. linea por
linea apuntando el valor de las variables vy siguiendo el flujo
del programa a lo largo de los diversos comandos GOTO.

Es conveniente mencicnar de nuevo gue el - uso de las verdaderas
subrutinas no implica tantas molestias v deétalles como los que se
han visto en este ejenplo,  aunique su mecanismo de funcionamiento
es por completo similar al aguf descrite. En” el siguiente
capitulo se describe la forma real de utilizar las verdaderas
subrutinas en el lenguaje de programacidén BATCH.

Capitulo 4 ~ MANEJO DE SUBRUTINAS BATCH’
4.1 Vtilizacién de subrutiﬁas

De acuerdo & 1o mencionads en la secciédn anterior; una subrutina
consiste en una peguefila seccidn de un programa que se aisla del
programa original y cuya utilizacidn tiene una serie de ventajas,
come gseria disminuiv el tamafio del programa y facilitar su tecleo
y la correccién de errores dentro de la subrutina.



Zin embtargo, probablemente la mayor ventaja del uso de subrutinas
en generval sea el hecho de  que por medio de. ellas serd posible
subdividir un programa . grande vy complicado en - una - serieg-de-
secciones pequefias, permnitiendo comprendervlias de mejor mansera asi
como también al programa original gue se reducird & una servie de
invocaciones a subrutinas con nombres adecuados. Si 0 se piensa
desarrallar un programa grande vy complicada, el tratar de tomar
en consideracién todos los detalles de su disefic al mismo tiempo
puede ser una tarea extenuante; en cambin, si se divide =1
Frograma grande en pequefias secciones, el desarrollar cada una de
estas secciones en forma individual constituird una labor mucho
mas sencilla vy con menss errorss. Por 1o tanto, el uso de
subrutinas debe ser considerado como wna t&cnica gque pPermite el
desarrolln de programas grandes en una forma sencilla y correcta.

For  otro lado, puesto que 1 lenguaje BATCH por si mismo no
cuenta con caracteristicas muy poderosas, las subrutinas seran el
dnico medio de poder realizar ciertos procesos  avanzados, los
cuales se describivédn posteriormente con ejemplos especificos,

* )
Y¥a entrands en materia, una subrutina BATCH se forma con un
archivo de comandos BATCH en forma similar a cualauier otro
programa BATCH, por lo que en este caso los  comandos que forman
la subrutina efectivamente se encuentran 2n un sitio aparte del
programa ovriginal, el cual es un archivo BATCH diferente.

De acuwerdo & lo indicado en la seccidm anterior, el mecanismo dé
funcionamiento de las subrutinas consiste en la subrutina
propiamente dicha, la cual es un archive BATCH, vy una forma
especial de utilizarla llamada “inveocacidn” de la subrutina, la
cual debera activar la subrutina de tal forma que cuando ésta
termine su ejecucidn se deberd proseguir con los  comandos
colocados enseguida Jde la invocacidn de la subrutina.

Puesto que la subrutina 2s un programa BATCH como cualguier otro,
terminard cuands se  ejecute el Gltimo de sus comandos) ahora
bien, la invocacién de la subrutina se hace por medico del comando
COMMAND /C en la forma descrita a continuaciém.

4.2 Comando COMMAND
Forma de uwso! GOMMAND /C subrutina parémetros
Invoca una subrutina. .
El comands COMMAND /C .rermite la invocacién de wna subrutina
colocada en otro archivo BATCH a la cual le=  transferird los

parametraos colocados enseguida de su nomnbre med1dnte el mecanismo
descrito con anteriovridad en la seccidn 2.2,

Qe



. E1 programa que  se ejecuta originalmente se denomina “prograna
Cprincipal” el cual puede a su ver mnandar ejecutar a alguna
subruking. Un programa principal se sjecuta en forma directa, es
deciv, insertando su nombre desde el teclado, mientras due una
subrutina se ejecuta cuando  la invaca un programa principal, o
bien, cuando la invoca a su vez otra subrutina.

Observe v analice los dos siguientes archivos, BATCH.
Programa principal de ejemplo:! EI-FROGI.BAT

ECHO OFF

CLS

ECHO EJEMPLO DE INVOCACION A SUBRUTINA

ECHO PROCEDO A INVOCAR A LA SUBRUTINA EJ-SUBR1.BAT
'ECHO PASANDOLE EL PARAMETRO: "FPRIMERO”

. COMMAND /C EJ-SUBR1 PRIMERO

ECHO REGRESE DE LA SUBRUTINA EJ-SUER] . EﬁT

ECHQ FROCEDO A INVOCARLA NUEVAMENTE

ECHO FASANDOLE ESTA VEE EL FARAMETRO: "SEGUNDO”
COMMAND /C EJ-SUBR1 SEGUNDO

ECHO REGRESE FOR HEGUNDA OCASION DE LA UUERUTINQ
ECHO FIN DEL EJEMFLO

Subrutina de ejemglo: EJ-SUBRI1.EAT

ECHO OFF

ECHO S0Y LA SUBRUTINA %6 -

ECHO RECIEI EL PARAMETRO:. "%1”

ECHO FROCEDO A REGRESAR AL PROGRAMA QUE ME INVOCO

Si en el programa princirpal la subrutina se hubiera activado
simplemente con el comande EJ-SUBR1 PRIMERO, sin incluir el
COMMAND /C, este archivo también se hubiera ejecutadn, p=ro al
terminar no se hubiera regresado al gprograma principal sino que
la gjecucidn se hublers terminado en ese punto;, por lo que no se
ejecutaria ninguno de los comandos colocados despuds de la
activacidn de EJ-ZUBR1 hasta el fin del rprograma principal.

Cuanda un programa BATCH se activa desde otro de esta forma, =s
decir, colocando su nombre sin incluir el COMMANMD /C, al segundo
Frograma ejecuwtado e le denomina "overlay” . Cuando un overiay
termina  su  ejecuciém el procesc termina en ese punto, como si
hubiera terminado el programa principal activado originalmente.
(Desaraciadamente, en computacidn es necesarioc en ocasiones
manejar términos en inglés, por lo que a pesar de que en este
caso el autor sugiere el término Yprograma’ de relevo”  en
sustitucidn de Yoverlay”, se manejardn términos en inglés en 1z
descripcidn de este tema vy en diversos temas posteriores. )
!

For 1o tanto, la diferencia gue se obtiene al invocar a otro
programa mediante COMMAND /G es el hecho de que al  terminar la
ejecucidn de ese programa se continuard con la ejecuciin de las
lineas siguientes al COMMAND /C en el programa principal, en cuyo



caso al programa activado se  le llama suwbrutina. Si el programns
se ejecuta directamente,_ _sin el COMMAND /C, cuandn—termlnu-— - —

terminara todo el proceso,-en cuyo caso se le llama overlay” ’ y T

Ahora bien, las subrutinas se puseden aprovechar de diversas
formas aungue no se tengan varias seccieomes repetidas en un mismo
programa. Suponga que se desea hacer un programa BATCH gue por
cada archivo seleccionads por el comodin dado por el primer
parametro, lo copie al disco de la unidad B! y enseguida lo borre
de la unidad actual. Aparentemente esto es sencillo, veamos!

FOR %%F IN (%102 DO COPY %%F B! vy adem&s DEL %4F

Lo anterior no es posible hacerln de esta forma, ya que el
comands FOR puede ejecutar & su vezr un sélo comando vy &n este
caso se  desean ejecutar dos. Una primer solucién podria ser el
incluir ambos c¢omandos en otro archivo BATCH, llamado por ejempla
MUEVE .BAT, y mandarlo ejecutar desde el FOR de esta manera

- FOR %4F IN (%1) DO MUEVE %%F.

"S5in embargo, esto salo funcicnarfa con el primer archivo
seleccionado por 21 comodin, ya que al ejecutar &l programa
MUEVE .BAT en forma de overlay al terminar de copiar y borrar al
primer archivo el proceso terminarfa en ese punto, sin regresar
al comando FOR que 1o activéd desde el programa principal.

Lo que se necesita es que una vez que el programa MUEVE . BAT
termine su labor se regrese al programa principal a  tomar el
siguiente archivo proporcionadn por 21 comando  FOR.  Puesto que
ese &5 precisamente el funcionamiento de las subrutinas, para
resolver este problema basta con invocar a MUEVE . BAT an forma de
subrutina MEdldntE COMMAND /C:

FOR %%F IN (%1) DO COMMAND /C MUEVE %%F

Esta situacidn también se pusde aplicar al comando IF, es decir,
si en un comando IF se dessan ejecutar varios comandos cuando la
condicidn gque establece ] IF se -cumpla, incluyanse todos los
comandos deseados en otro archivo BATCH vy ejechtese é&ste desde el
IF invotandolo en forma de subrutina mediante COMMAND /C.

Un beneficio adicional que se tiens al uwtilizar subrutinas es
©que,  puesto que la subruting es otro programa que  se ejecuta en
forma separada del programa principal, si se cancela la ejecucidén
de  la suwbruwtina nx se cancela e1 proceso global, sing que
simplemente se pasa a la instruccidm siguiente a la invocacidn de
la subrutina como si  ésta hubiera terminado normalmente. Esta
caracteristica puede ser aprovechadz en la ejecucidn selesctiva de
procesoss sobre una serie de archivos, permitiendo o cancelandos un
cierto proceso sobre cada archivo en una  subrutina, y procesando
de todas formas todos los archivos. indicados por algin comodin.



El siguiente perograma de ejemplo, junto con su  subrutina
acompafante, borra en forma selectiva los archivos indicados por
el comodin proporcionado por el primev pardmetro, permitiendo que
el usuario elija los archivos que serdn borrados vy los gue no.

Frograma de ejemplol EJ-PROGZ.BAT

ECHO OFF

cLs

REM FOR CADA ARCHIVO ZE EJECUTA LA SUEBRUTINA EJ-SUBRZ . EAT
FOR %Z%F IN (%41) DO COMMAND /C EJ-SUBR2 %4%F

Subrutina de ejemplo: EJ-SUBRZ.BAT

ECHO OFF

ECHO (DESEA BORRAR AL ARCHIVO %17

ECHO ¢ CTRL-C = NO, CUALQUIER OTRA TECLA = SI )
FAUSE

DEL %1

Esta Gltima caracteristica no se presenta en la ejecucidn de. un
overlay, va que si un programa principal ejecuta a un overlay y
gste se tancela, se terminard la ejecucidén de todo el proceso
coms si el programa cancelado hubiera sido el programa principal.

Hay que notar que cuando se invoca una subrutina ésta comienza su
ejecucidn mostrando los  comandos que  ejecuta aungue en el
programa principal se haya aragads el eco mediante uwn ECHO OFF,
es decir, la opcidn de eco es independiente para cada subrutina
ejecutada, 1o cual obliga a incluir un comando ECHO OFF a su vez
al inicio de cada subrutina, sin embargo, el propic comando
ECHO OFF siI aparecer& en la pantalla,” lo cual . pudiera ser un
-problema en ciertas aplicaciones BATCH avanzadas.

4.3  Comands PROMPT
Forma de usa! PROMPT=texto—indicador
Fermite rastrear la ejecucién del programa.

Cuando se desarrolla un programa grande en o1 lenguaje BATCH es
conveniente probar por completo todas sus partes para confirmar
que  funcionen correctamente. 51 el programa tiene uwna forma
complicada de aperar o estd compuesto por una gran cantidad de
subrutinas, seria conveniente saber en  todo momento cual es la
seccidn del programa que estd en ejecucidn; a esta Tac111ddd s
le conoce comg "rastreo” de la ejecucidn de un programa.

De acuerdn a 1o indicadse en 13 seccidn 1.4 referente al comando
ECHO, s1 el eco estd activo el sistema crperativo ME-DOS mostrara
tada ¢omando en la pantalla antes de ejecutarlo precedidn de un
"texto indicador”, aue normalmente serdn los  caracteres A2,



perc que podra modificarse por medio del comando FROMET, 1o que
permitird cambiar el texto indicador de acuerdo & cada una de las
partes del programa U@ Se estén ejecutandn en un momento dado.

For ejemplo, considere la siguiente parte de un programa.

REM REVI=ZA ST EXISTE EL ARCHIVO DE DATOS

IF EXIST DATOZ . DAT GOTO =IGUE

FROMPT=N2 HAY DATOS$G

REM FIDE EL DISCO DE DATOS FARA COFIAR EL ARCHIVO
ECHO INSERTE EL DIZCO "DATOS” EN LA UMIRAD B
FAUSE

COPY B.DATOS DAT

ECHO YA FUEDE GUARDAR EL DIZCO DE DATOS

PROMFT= ‘

PEIGUE

i el archivo DATOS . DAT existe en el disco se pasara a la linea
SIGUE, de lo contrario se ejecutara la seccidn colocada en
seauida del comandn IF, en cuyo caso se cambiard =1 texto
indicador gue serd mostrado antes de los comandos  colocados en
gsta seccidn por los caracteres “NO HAY DATOS:" . Hay que notar
que dentro de los caracteres gque definen 21 texto indicador no se
podr& colocar directamente el caracter ">, por lo gue para
mostrario serd necesario incluir en ellos el par de caracteres
*4G". Al terminar esa seccidn el texto indicador se redresarsd a
s forma wsual con el comando PROMPT=.

%1 el programa est& formado por mOltiples subrutinas que se
invocan uwna a la otra serd conveniente que el texto indicador
muestre el nombre de la subrutina que se encuentre en ejecucidn
- en todo momento, 1o cual puede hacerse incluyendo el siguiente
comendo al principico de cada subrutina!

PROMPT=%0%G
Zerd conveniente incluir el comandoc  anterior al principico del
programa principal vy de toda subrutina durante la fase de pruebas
y desarrolle, y cambiarle posteriormente por el comando ECHO OFF
una ver Jue el sistemna estd fterminade y listo para ser utilizado,

' El manuzal del sistema opevativo MZ-DOS  describe otros caracterves
egpeciales que se pueden utilizar en la secuencia de caracteres

que define: el texto indicador, ademds de $G, que serviran para
mastrar otra informacidn importante con el comando FROMPT.

4.4 Comando EXIT
Forma de uwso! EXIT

Termina la ejecucidn de una subruwtina.



Es frecuente que en las subrutinas BATCH se incluya algim comando
IF destinadn a detectar alguna condicidn gque indique no proceder
con el resto de la subrutina, vy que generalmente ejecuta un
comands GOTO que transfiere la ejecucidn hacia wna linea colocada

al final de la subrutina BATCH. For sjemplo: |

IF %17 == "% GOTQ FIN

Sin embarga, si la subrutina tiene una gran cantidad de lineas la
ejecucidn del GOTO anterior puede ser muy tardada, vyva que MS-DOS
“debe leer el archivo de comandos BATCH de la subrutina desde el
Frincipic v linea por linea en busca de la etiqueta (FIN, v si la
etiqueta estd colocada al final del archivoe el  tiempa invertido
en llegar a ella puede ser considerable, sobre todo si el archiva
de la subrutina se encuentra en discos flexibles.

€1 comands EXIT proporciona una alternativa rapida  para terminar
la ejecucidn de una subrutina BATCH. Este comando puede ser

ejecutado en cualguier lugar dentro de una subrutina, p.e.
IF 7§11 == % EXIT -

El comanda EXIT no tendrad ningun efecto si se ejecuta desde un
Frograma principal. :

4.5 Comando CALL o '
_Fhrma de uso: CALL subrutina parametros
Invoca una subrutina interna.

. Antes gue nada, es importante remarcar que el  comando . CALL se
incluyd hasta la versién 3.3 del sistema operative ME-DOS, por 1o
que la presente descripcidn no se aplica si la computadora no
cuenta con esta versidn de MS-D0S o alauna versién posterior.

El objetive del comando CALL es por completo similar al del
comando  COMMAND /C en el sentido de gque lo que se busca es
gjecutar las instrucciones c¢ontenidas dentero de un programa
aparte, llamado subvutina, de tal forma gque al terminar éste se
continden ejecutando  las instrucciones coclocadas despuds de la
invocacidn de la subrutina en el programa principal.

Sin embargn, existen imeartantes diferencias de operacidin en la
ejecucidn de ambos comandos derivadas del hecho de gue el comando
CALL e=  un  comando interno de M5-DOS, mientras gue COMMAND /C
implica la ejecucidém del archivo COMMAND . COM en forma similar a
cualquier otro comando externd, A continuvacidn se mencionan las
diferencias existentes entre COMMAND /C v CALL.

El comando CALL fué inclufidn comn el fin de agilizar la ejecucion
de las subrutinas, va Jue a pesar de gue =1 mecanismo funciona
cerfectamente mediante COMMAND /0, la ejecucién de éste implica
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leer de disco un archivo que mide entre 20 vy 30 K-bytes, 1o cual
25 N process tardado. Pebido a estn, la sustitucidn -de un
comandn COMMAND /C gque se wtilice frecuentemente por ‘un CALL
pusede implicar un importante aborro en el tiempe involucrado en
Jda 2jecucidén de un determinado programa BATCH. Por ejenplo, si un
comardn FOR invoca repetidas veces a una subrutina, la diferencia
en tismpo al inveocarla mediante COMMAND /C o CALL es muy notoria,

Sin embargo, puesto que el comando CALL 25 un comando  interno a
M=5-DO=, el cual serd el responsable de la ejecucidn  tanto del
Frograma principal como de la subrutina, la ejecucidn de una
subrutina mediante CALL no la afsla del todo de ciertos detalles
en la farma en que 1o hace COMMAMD /C, por 1z gue la subrutina
comparte uwna serie de caractevisticas de operacidén con el
programa  que la invoced en forma similar a coms lo hace un
overlay. Debido a esto, uwna subrutina inveocada mediante CALL se
comportarad coms un averlay en lo referente a la cancelacion de la
gjecucidn de la subrutina v al acceso a las variables EBATCH.

For ejemplo, 51 uwna subrutina  invocada mediante CALL ss=
descontinga con la  tecla Curl-€, el control no regresaréd al
programa que la invocéd, por lo que en ese punto se terminaria la
ejecucidn tante de la subrutina como del programa principal . De
la misma manera, si se ejecuta el comando EXIT  dentro-de una
subrutina interna no tendrd ningin efecto, en forma similar a su
ejecucidan desde un programa principal.

La diferencia mas importante entre COMMAND /7C vy CALL cuandon se
desarrcl lan programas BATCH grandes y avanzados es el hecho de
que una. subrutina invocada mediante CALL tiene acceso. exactamente
& las mismas variables BATCH que el programa principal, mientras

Jue una subrutina invocada con COMMAND /C genera un duplicado de
" las variables del programa principal para ser utilizadas en forma
privada o local por la nueva subrutina invocada.

Es por esta razén que en este manual se aplica el término
“subrutina interna” a wna subrutina invocada con CALL, va que a
pesar de estar en otve archivo BATCH su ejecucidn se lleva a caba
dentro  del mismo  contextn del  grograma principal, es decir,
compartiendn las mismas variables vy la misma forma de terminscidn
que &ste, mientras gue una subrutina invocada mediante COMMAND /C
est& conpletamente separada del programa principal en este
sentido, siendo por 1o tanto wuna subrutina "externa® o verdadera.



