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Introduccion

Hablando de Corel Draw

Corel BDraw es un programa que fué creado como respaldo para
los disenadores graficos. industriales, y dibujantes publicitarios, en
el cudl puede utilizar su creatividad, desarrolilando disefios de
logotipos. dibujos. foltetos, etc; en el menor tiempo posible.

Que es Corel Draw?

Se puede definir como una herramienta, que en este Caso es de
disefo enfocado para personas que necesitanuna gran variedad
de lineas, cuadros, letras en sus diferentes tipos estilos y tamanos.
Corel Draw es tan versatil que nos permite trabajar o combinarlo
con diferentes paquetes comao apoyo en nuestros trabajos como
son editores. paguetes de dibujo, incluso con scanners. El cual a
implantado a su sistema gran variedad de opciones, entre ellas la
mas importante son los colores (Pantone), gue nos permite combi-
narios de una manera impresionante-en nuestros disenos.

1.- Iniciado con Corel Draw .

1.1.- Entrar.

Como paso inicial debemaos entrar al ambiente Windows, ya que
sin este nuestro paguete de disefio nofuncionaria. Para esto basta

conteclear Winy oprimirlatecia <Enter>, de inmediato estaremaos
en el ambiente Windows.
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Después posicionar nuestro cursor hasta 1as aplicaciones de
CorelCorel Aplication) y oprimirdos veces elbotén del mouse(Doble
“Clic™). nos aparecerd una ventana con las aplicaciones del
paquete, repetir el paso anterior posasionandonos en elicono de
Corel Draw y oprimir dos veces el boton del mouse, y de inmediato
nos aparecera la pantalla de presentacion de Corel Draw.

1.2.- Salir.

Core! Draw tiene dos formas muy sencillas de saiir las cuales son:

1.2.1.- Con el mouse.

a) Ubicar el cursor hasta el menu Archivo(File) y darun
“clic”
D) Seleccionar la orden SalirtQuit) v darun “clic”.

1.2.2.- Con Teclado.
@) Oprimir las teclas <Alt> <F4>,

Enelcaso de que hayamos modificado este archivo sintitule Corel
Draw nos prasentara un cuadro de didlogo el cual nos preguniara
si deseamos guardar o no 'os cambios efectuados.

2.-Funciones de Mouse y Teclado.

En el uso de este paquete de diseno es indispensable la utilizaciéon
del Mouse, el cudl podemos combinar cen las funciones que nos
proporciona el teclado, esto es para darnos mas rapidez en 1a
edicidn de nuestros frabagjos. hay algunos procesos Ggue son mMmas.
lentos con elmouse sise trata de hacer mas rapido nuestro trabajo.

2.1.-Mouse.

El Mouse enfocado a este paquete es una herramienta extra que
nos permite de una maneramassencillay rapida en algunos casos
elegir alguna de tas funciones, o la herramienta principal para
dibujo por medic de nuestra mano.

Para seleccionar ciguna de las funciones de nuestra paniallc
basta con mover el cursor con el Mouse hasta el la posicidon
deseada y oprimir el boton del Mouse.

Nota: En alguno de los casos debemos de oprimir dos
veces el boton del Mouse (Doble “Clic”).

Manual del Usuario




Coref Draw v. 2.0

Pag5_ _

2.2.-Teclado.

El Teclodo como ya sabemos es primordial en el uso de una
computadora, en este caso con Corel Draw, tiene muy pocas -
opciones que combinaddads con el Mouse nos dan mayor rapidez
en la ejecucion de algunas funciones, también es indispensable
para capturar informacion de acuerdo a fa funcidn que estemos
gjecutando, Guardar, Guardar como, Importar, Exportar.etc.

2.2.1 Atajos (short cut).

Corel Draw nos facilita las opciones desde el teclado sin necesi-
dad de usar el Mouse con lo que conocemos como atajos.

Principales atajos.

Funcion Atajo

Abrir (Open) <Ctrl> <O>
Guardar (Save) <Ctil> <S>
Imprirnir (Print) <Ctrt> <P>
Saiir (Quit) <Ctrl> <X>
Deshacer (Undo) <Alt> <BKSP>
Rehacer (Redo) : <Alt> <BKSP>
Repetr (Repeat) <Ctrl> <R>
Cortar (Cu) <Shift> <DEL>
Copiar (Copy) <Cirl> <INS>
FPegar (Paste) <Shift> <INS>
Borrar (Clearn) <DEL>
Duplicar (Dupticate) <Ctrl> <D>
Editar Texto (Edit Texh <Ctrl> <T>
Mover (Move) ‘ . <Cti> <>
Girar e Inclinar (Rotate & Skew) <Ctrl> <N>
Estirar y Reflejar {Stretch & Mirron <Ctri> <@Q>
Mezclar (Blend) <Ctrl> <B>
Exirusion (Extrude) <Ctrl> <E>
Hacia Adelante (To Front) <Shift> <Pg Up>
Hacia Atras (To Back) <Shift> <Pg Dn>
Avanzar Uno (Forwar One) <Pg Up>
Retcceder Uno (Back One) — <PgDn>
Agrupar (Group) <Ctr> <G>
Desagrupar (Ungroup) . <Ctrl> <U>
Combinar {Combine) <Ctrl> <C>
Descombinar (Break Apart) <Ciri> <K=
Converir a Curvas (Convert 1o Curves) <Cirl> <>
Alinear (Align) <Ctrl> <A>
Adaptar Texto a Curva (Fit Text To Path) <Ctrl> <F>
Alinear con la Base (Align to baseling) <Ctrl> <Z>
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Activar la Rejilla (Snap to Grid) <Ctrl> <¥>
Simulacién (Show Preview) <Shift> <F@>
Mostrar Simulacion (Show Full Preview) <F@>
Renovar la Pantalla (Refresh Screen) " «Ctrl> <W>
Preferencias (Preferences) <Ctil» <J>

3.- Pantalla Principal

En la pantalia encontramos alojadas todas las
Herramientas.Funciones y Efectos con los cuales les podemos dar
diseno a nuestros objetos o textos, todo esto con el fin de dar
mayor rapidez a la elaboracion de 1os mismos.

Nos estaremos preguntando como podemos identificdr todo lo
que nos muestra la pantalla.para eso se divide en:

Barra de Titulo

Barra de Menus

Barra de Herramientas
Paleta de Colores
Mesa de Trabagjo

ks . ST i
Fite Edit Transform Effects Arrange Display Special

( 4.24, -0.25)
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: ‘ 3.1.- Barra de Titulo.

’ Ennuestro paguete de diseho esla primera Barra gue aparece en
la parte superior de nuestra pantallg la cualse muestrade un color
diferénte esto con elfin de saber el nombre del paquete junto con
el del archivo que estamos frabajando., la extension de todos ios
archivos para este paguete es (CDR)

Podemos observar en esta misma Barra alojadas dos partes
importantes para el manejo de las ventanas los cuales son:

Caja de Sistema
Manejodores de pantalla

{ CorelDRAWI=UNTITLED;CDR?%

=] 3.1.1.- Caja de Sistema.

Esta se encuentre ubicada en el lado izquierdoe de esta Barrg, la
cual podemos utilizar para diferentes funciones que son comunes
dentro del ambiente Windows.

3.1.2.- Manejadores de Pantalla.

Estosseencuentranubicados enelladoderecho de nuestrabarra
detitulo, los cuales estan seAalos por dos puntas de flechas,

de los cuales las fliecha hacia abajo nos minimiza el la aplicacion
de corely 1o convierte aunicono, esta con elfin de utilizar alguna
otra funcidn de windows.Para restaurar la aplicacion de corel
basta con dar dos "clics” en elicono de corel draw,

La otraflecha gue estaindicando hacia arribe nos maximiza corel
draw , esta para utilizor el maximo de nuestra pantalla, la cual se
convierie en dos flechas opuestas para poder regresar a nuestro
tamano anterior o normal,

3.1.3.- Linea de Menus.

Esta linea es una de las importantes puesto gue aqui estan
alojados todos los Menus de Corel Draw los cuales nos desplegan
cadauna delasfunciones para efectos.movimientos transforma-
ciones . efc.
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IEile Edit Transform Effects Arrange DBisplay Special

3.1.4.- Barra de Herramientas.

Corel Draw esta provisto de una serie de herramientas que se
pueden cambiar con las diferentes funciones que aperecen en
cada uno de los menus.estas herramientas estan divididas en tres
partes, cadaunade estastiene unafuncion diferente de acuerdo
con el objeto que estamos trbgjando ya sea para seleccionar
alguna parte de nuestra de publicacién, agregar algun objeto,
como por ejemplo: linegs.curvas,.cuadros, etc; o cambiarle los

atribuiosa estos.

&

AU HOHSA]L S

3.1.5.- Mesa de Trabajo.

En corel draw nos presenfan el resto de nuestra pantalla.lo mas
semejante a un escritorio, en este podemos tenertodo lo necesa-
o olo que querragmaos poner en el para nuestras publicaciones o

disenos.

En el encontramos: Hojas Barras de Desplazamiento, Regla, etc.

3.1.5.1.- Hoja.

Corelnos presenta en nuestra mesa de frabajo una hoja en la cual
hacemos |05 camios necesarios a nuestros obietos.esta hoja
podemos pedirla del tamano que deseemos en la unided de

medida y orientaciones requeridas.

3.1.5.2.- Batras de Desplazamiento.

Estas Barras aparecen en el lade derecho € inferior de nuestra
mesa de frabgjo las cuales nos sirven para desplozar nuestra hoja
uobjeto hacia ef lugar deseado debido a que cuando amplifica-
mos 0 aumentamaos mas nuestros objetos no podemoes visualizar

toda la hoja .
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Hay dos formas de desplazarnos por nuastrd hoia de trabajo:

a) Oprimiendo las flechas en los extremos de las mismas
connuestro mouse; asise desplazanlentamente para
ver a detalle nuestra hoja. :

b) Moviendo las cajas ubicadas entre nuestra flecha
hasta el lugar aproximado,. asi Corel Draw nos pre
senta la parte en que estos esten,

3.1.5.3.- Reglas.

Siempre que estamoes frabajando es conveniente auxiliamos de
una reglc para dar mayor exactitud ala colocacion de nuestros
objetos. estas las podemos obtener en el momento deseado.
Estas pueden tener la unidad ce medida en la cual vayamos ¢
trabagjar ¢ estemos acostumbradas, como son: centimetros, pul-
gadas. picas, puntos. )

4 - Herramientas.

Como parte necesaria en disefio tenemos que tener a la mano alguna
forma de seleccionar, trazar y cambiar las texturas de todo lo que
estemos elaborando,para esto Corel Draw nos presenta para una mayor
facilidad a esto, una serie de herramientas gue nos presenta en nuestra
pantalla en forma vertical en el lado izquierdo, cada una al seleccionarse
sepone de un color obscuro o sombreado, para mayor definicion de cada
herramienta estan representadas conun pequefo dibujo de acuerdoasu
aplicacion.

Esta barra de herramientas esta dibidida en tres partes de acuerdo a su
utiidad; para seleccionar, adicionar o cambiar los atributos o los objetos.

4.1.- Seleccion de Objetos.

Para seleccionar objetos tenemos en la barra de herramientas, tres
glementos los cuales nos permiten hacer una gran variedad de cambios
0 movimientos.

R 4.1.1.- El apuntador

Con el apuntader (din) ., podemos tanto seleccionar, como
hacer ciertas funciones especiales sin necesidad de ir hacia los
menus.

Para seleccidnar un objefo:

a) Ubicarnos hasta el objeto a seleccionar.
b) Orpimir el boton del mouse.
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De inmediato estard seleccidnadoy nos podemos darcuenta . ya
que aparecen Unos cuadritos (manegjaderes) alrededor del obje-
to. los cuales tienen una funcidén especifica.

Losmanejadores de las esquings nos sirven para cambiarla escala
de nuestro objetos en la proporcién deseada, esto con

‘posecionarncs en alguno de ellos, y mantener oprimido el boten

del mouse al momento de desplazarnos hasta la medida deseao-
da. -

En el centro de ellos aparecen otros que nos permiten hacer mas -
largos 0 anchoes los objetos hacia el lado requeridoya sea arriba
0 abgjo.izquierda o derecha.Esto o obtenemos tambien con
posecionarnos en el manejador que querramaos y oprimir el boton
del mouse sin soltar y desplazarlo hasta el tamano necescrio.

El apunfador tambien tiene otra funcidn diferente a la anterior,
esta eslacualidad de darle el rectamiento que deseemos, (estoen
grados) o tambien patinar nuestra figura hacia arriba 0 abgjo.
izquierda o derecha.

Esto se hace con oprimir el boton del mouse despues de seleccio-
nado nos aparece ¢ figura rodeada de flechas (mangjadores).
Losmanegjadores delas esquinasnos sirven para darle el rotamiento
a nuestra figura (en grados), hacia la posicion deseada, nos
apareceraunga especie de herradura con puntas de flecha |, esta
nos indica que podemos dar algun giro.

Los manejadores de la parte del centro nos sirven para patinar
nuestra figura hacia el senfidc que nosotro querramaos (esto
tambien 1o podemos medir en grados). Basta solo con
poOsscionarmnos en alguno de ellos y mantener el boton del mouse
oprimido al momento de desplczar nuestro mouse hasia obtener
el angulo deseade en la posicidon elejida. En nuestra linea de

estado nos indican-los grados (+/-) que asignamaos a nuestro
objeto.

4.1.2.- El Distorcionador.

Con el distorcionador (dib) tenemos un sinnumero de posibilida-
des de modificar nuestro cbijetos o texto.

4.1.2.1.- Con Rectangulos.

En los rectanguios podemos redondear las esquinas hasta el
angulo mnecesario con la ayuda de nuestralinea de estadoen la
cual aparecfe un mensaje y nos indica el porcentaje para una
mayor prescicion del redondeo en la escala gque estamos traba-
jando.
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a).-SeleccinarelDistorcionador (cambiard nuestro cursor)
D).- Seleccionar e! rectangulo (nos mustra los nodos)
C).- posecionaros en un nodo (punto de unidn)

ad).- Mantener el boton del mouse oprimido

e).- Despiazar el mouse hasta adguirir el angulo deseado

Nuestra linea de estado nos indica el tipo de objeto con el cual
estamos trabajando vy la cantidad que redondeamos a las
esquinias (centimetros).

4.1.2.2.- Con Elipses.

Con la herramienta del distorcionador podemos hacer Una gran
variedad de movimientos en los elipses; podemos tomarlos como
base en la elaboracion de ciguna otra figura :dividir o cortar la
porcion que necesitamos.

En nuestra barra de estacdo después de haber seleccionado con
el distorcionador nuestro elipse podemaos observar una serie de

medidas que nos pueden ser utiies para cbtener una mayor
presicion.

Hay dos formas de obtener una parte de nuestro elipse:

a).- Al posecionarnos en el nodo principal y desplazarlo
por medio del mouse al lado derecho podemostener
la mayoria de nuestre elipse sin la porcidn deseada.

Nuetrg bcrro de estado indica el anguio inicial ¥ final de la figura.
indicandonos el angulo total de nuestro elipse.

b).- Al hacer el movimiento antericr pero hacia el lado
" izquierdo podemos obtener la porcién minima de el
elipse inmediatamente.

observamos gue la barra de estadoe indica el angulo aligual que
el procedimiento anterior, el angulo inicial y final de la figura.
indicando e! angulo de la porcidn que tormamos del elipse.

Como nos daremos cuenta esta funcion en la practica la pode-
mos enfocar hacia ia elaboracion de graficos tipo "pie” entre
otras tantas utilidaddes mas.
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4.1.2.3.- Con Lineas y Curvas.

Siempre que nosotro querramos partir de una linea o cuva para
la elaboracion de otra figura, podemos tomar en cuenta los
siguientes puntos que nos pueden ser de gran utiidad.

Como seleccionar un nodo:

a).- Dra un clic enla linea o curve con el distorcionador
(nos indica la cantidad de nodos).

b) .- Seleccionar el nedo hacer modificado .

C).- Mantener el boton detmouse oprimido

d).- Arrasirar el mouse hacia la posicion deseada.

En esta funcidn podemos darnos cuenta que partiende de una
3 - linea podemos el angulo deseado de inclinacién incluso hacer
. mas grande nuesira linec.curva o segmento de ella.

Como hacer una curva pariendo de una linea recta:

a).- hacer doble “clic” en la linea.

B).- nos aparece un cuadro de diatogo (editer de ncdos).
C).- seleccionar convertir a curva (to cun).

d).- aparecen unos manejadores de nodos.

e).- posesionarnos en algun de ellos.

f).- arrastrar el mouse hasta obtener la curva deseada.

Apartirde esta funcion bodemos ya hacerlos cambios o vanacio-
nes a cualguier objeto, no sclo rectas y curvas. sino aparte de los

mismos como adicionar,cortar,convertir nodos segun 10 necesite-
mos. ‘

Como punto de apoyo podemos observar el cuadro de dialogo
que aparece despues de un doble "clic” en cualquiera de fos
nodos que componen nuestra figura linea o curva.

4.1.2.4.- Editor de Nodos.

El editor de nodos es una funcién que podemos utilizar para las —
modificaciones delos objetos, consolo seleccionar el cambic que
necesitemos por medio de un "clic” en la funcion elejida.

Manual del Usuario



Corel Draw v. 2.0
——_.-_r_’_’___’_—————f’_i N

Pag:13———

Node Edit
Delete Add

Break Join

“to Line { toCurve

Cusp Smooth

Borrar (Delete) Nos permite borrar algun nodo.
Separar (Break) Separa nodos. _
A linea (Te Line) Convierte un nodo curva a un nodo linea.
Asimétrico (Cups) Los puntos de control y el nodo estan en linea
recta.

Alinear (Align) Alinea ios nodos seleccionados.

Cancelar (cancel) Anula la coja de dialogo del editor.

Agregar (Add) Adiciona un nodo junto a! seleccionado.

Unir (Join) Une nodos.

A curva (To curv) Convirte nodos linea a nodos curva.

Suave (Smooth) El nodo v los puntos de control se encuentran en
linea rectc.

Simetrico (Symmet) El nodo v sus puntos de control se encuentran
en linea recta y ademas son equidistantes del nodo.

4.1.2.5.- Con Texto.

Cuando nosotros seleccionamos texto con el distorcionador po-
demos de inmediatc observar que aparecen los manejadires de
texto con forma de flechas, 10s cuales Nos sirven para cambicr el
interlineado e intercaracter de nuesiro texto.

Para cambiar el intercaracter de un texto:

- a).- Darun "¢clic” en el texto con el distorcionador.
B).- Posesionarnos en el manejador del lado derecho.
¢).- Arrastraro hasta obtener el intercaracter deseoado
hacia el lado derecho.
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Para cambiar el interlineado de un texto:

@).- Darun "clic” en el texto con el distorcionador.
B).- Posesionarmnos en el manejador dellado izquierdo en
el lado inferior del texto.

c).- Arrastrarto hacia abajo hasta obtener el interlineado
deseado.

Ahora podemos hacer los cambios al texto como nosotros 1o
deseemos debido a uge es mas facil por medio de estos
manejadores que ir ¢ la opcién de espaciamiento(ver texto).

Como podemos observar tambien nos presentan unos
manejadores de caracter(nodos), los cudies sonn de granutilidad

para cambiar los otnbutos a cada uno de nuestros caracteres o
varios de elios.

En nuestra linea de estado nos indica la cantidad de caracteras
seleccionados.

Para seleccicnar un caracter:

a).- posesionarnos en el manejador del caracter (nodo).
b).- darun “clic”.

Para seleccionar mas de un caracter:

a).- Posesinarnos en el manejadir deseado.

b).- Oprimir la tecla de <shift> sin soltar y dar un “ciic”.

C).- Repetir el paso (b) hasta obtener la cantidad de
¢hjetos seleccionados.

Despues de saber como seleccionar caracteres nos podemos
preguntar como camiar los atributos @ ellos,

Para cambiar los atriibutos a un caracter:

a).- dar doble “clic” en el manejador de caracter.

).- Nos muestra una ventana de diclogo (character
eftributes).

C).- Responder con los comblos requernidos.

Cambiando atributos a mas de un caracter.

Q).- Seleccionar el caracter a modificar.

b).- Seleccionar (character ettributes) menu edit.

C).- responder a los cambios en la cajc de dialogo(ver
menu edit).
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4.1.2.6.- Para cortar un Bitmap.

Cuando estemos trabajando con los Bitmap podremos necesitar
cortar recucir u cbtener un objeto, para eliminar un espacio en
blanco o de dibujoque no querramos, para esto podemos
recortar por medio de el distorcionador.

Para cortar un Bitmap:

a).- Seleccionar el distorcionador.

b).- Dar un “clic: en el bitmap.

C).- Posesionarmos en el manejador del lado a reducir.
d).- Arrastrare! mousehos?cobTenerIcporc:ondeseodqd

Como podemos apreciar §i no deseamos dejar nuestro bitmap

hasta la parfe COFTOdO aun-lo podemaos regrescr al tomcmo
anterior.

FPara regresario al tamano anterio:

a).- Posesionarmos en el manejador a ampliar, :

).- Arrastrar el mouse hasta regresar a la medida ante-
nor. ;

En nuestra barra de estado aparece al momento de seleccionar

nuestro bitmap, el porcentaje cortado de nueastra figura en sus
cuatro sentidos estio para saber la medida exacta del mismo.

oy 4.1.3.- Lupa.

En cudlguier momento podemos cambiar la vista de nuestra
ventana con la herramienta de la lupa. Cuando damos un “clic”
en esta herramienta (fig) nos aparece ur submenu con diferentes
selecciones de vistc para poder ver con presicion nuestros obje-
tos.

4.1.3.1.- Acercamiento

Cuandoactivamesestaherramienta podemos acercar almaximo
nuestros objetos para dar una mayor presicion en el manegjo de
ellos.
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Como acercar un objefo:

0).- dar un “clic” en la herramienta de la lupa.

b).- Seleccionar el icono de acercamiento (el cursor
cambia {fig) ). '

C).- posisionalo en la parte superior izquierda del objeto.

d).- Arrastrar el mouse hasta el lugar de seado, mientras
mantenemaos oprimido el boton del mouse.

e).- Soltar el boton del mouse vy se ejecutara el acerca
miento del objeto seleccionado.

De inmediato Corel Draw nos presenta la parte del objeto cada
vaz mas grande (repitiendo 1os pasos antes mencionado) .

4.1.3.2.- Alejamiento.

Cuando nosotro acercamos demasiado nuestra figura tal vez no

podamos observaralguna parte de elia , parg eso debemos alejar
nuestra figura.

Basta con seleccionrar el icono de alejamiento (fig) esto nos
regresa ala escala anterior de nuestra figura |, esto re ejecutalas
veces que sea necesario hasta llegar ai tamano minimo de la
figura.

4.1.3.3.- Tamarno actual (actual size)

Seleccionando el tameno actual (fig) nos cambia la ventana
residente altamano aproximado de nuestro objeto o publicacion,
enelcuatserdimpreso. La presicion de esta ventana depende de
laresolucién y eltamano de nuestro monitor. Esta ventana puede

NG ser muy exacta el tamano puede variar en un orcentgje
minimo.

4.1.3.4.- Encajar en ventana (fit in window).

Seleccionando elicono, podemos observar todos los objetos que
astemos procesando, en nuestra mesa de trabgjo, dependiendo
de la cantidad de los mismaos.

Esta fincidn se activa con solo seleccionar la opcidn (fig) de
nuestro submenu de la lupanrapidamente al hacer un “¢iic” en .
ella ejecuta la funcion.
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4.1.3.5.- Mostrar Pagina .

Seleccionado el icono de pagina, nos cambia la vista actuct en
una ventana de pagina | lo cual sera la forma en que esta
queadarg impresa.

La podemos activarinmediatamente con solo darun “clic” en el
icono de pagina (fig) ubicado en el submenu de "Lupa” | de.
inmediato serd gjecutada la opcion.

4.2.- Adicion de Objetos.

El siguiente grupo de iconos en nuestra barra de herramientas
pertenece a cuatro tipos diferentes adicionadores de objetos.
Para adicionar un objeto debemos de utiizar la funcidn de
importar que se encuentra dentro del menu File.

Cuando selccionemos alguna de estas cuatro herramientas, po-
demos acicionar el tipo de objeto especificado en el icono. La
seleccion de cualquiera de estas cuatro herramientas despues de
haber definido algun atributo nos proporciona el mismo tipo en
cudalguier otro objeto posteriormente adicionado (permanecen
los atributos en memoria).

Si utilizamos tas herramientas de seleccion (apuntador.
distorcionador ) inmediagtamente despues de haber adicionado
cualquier objeto con su respectiva herramienta nos activa 1os
manejadores para poder hacer transformacionas o movimientos
sin necesidad de tener que seleccionar el objeto.

4.2.1.- Lineas y Curvas.

En Corel Draw solo tenemos una herramienta para trazar manuact-

mente algun objeto ,esta es el iapiz. Cuando selecmonc:mos esta

herramienta podemos trazar lineas rectas y curvas.

Lineas Rectas.

o).- darun “clic” en la herramienta del lapiz, ol usor esta
herramienta para ditbujar lineas rectas y curvas, nues
tro cursor aparecera de la siguiente manera (fig).

b).- posisionar el cursor en la parfe que deseamos que
inicie nuesira linea y dar un Cclic.

¢).- Arrastrer nuestro cursor hasta el lugar donde deseo

mos que finalice nuestra tinea y dar un clic.

Manual del Usuario




Corel Draw v. 2.0 _ _______Pag.18
—’_”—_’__,_I’_,_;_'_’,—,—4

e ————

d).- Si necesitamos dibujar una segunda linea recta co
-nectada ala primera, continuemos continuemos con
la herramienta del lapiz, dando un clic en el punto
final del segrmento anterior no hay problema si damos
el clic fuera del punto final del segmento ya que Corel
Draw asume el clic y lo pega en elradiono mayora s
pixeles all segmento anterior. Podemaos gjustar esta
sencibilidad en pixeles usandc ia opcidn de “autojoin”
que encontramas en el cuadro de didlogo de
prefemcias en el menu “special”. ,
e)Desples del paso (¢) podemos arrastrar nuestro cursor
dando un clic en el punto final de el segundo segmen
1o, en la poscicidon correcta.

Nuestra barra de estado nos indica ia distancia o tamano de
nuestra linea y el angulo en el cual es trazada.

Podemos continuar con los pascs {(C) y (d) la cantidad de veces
gue seqa neceasarias hasta concluir con la figura que deseemaos
obtener,

Dibyigndo lin i nt Haon
Para dibujar una linea multisegmento o poligono:

a).- Dar un clic en la herramienta del lapiz.

b).- posesionarnos en el punic inicial de nuestra linea y
darun clic.

¢).- Arrastrar el cursor hasta el punto final del segmento.

d).- Dar doble clic.

e).- Continuar hasta terminar la lineg . :

f).- En el ultimo segmento para finalizar nuestra linea dar
un sclo clic.

Conlafuncién anterior podemos trazar de la misra forma poiigonos
o alguna ofra figura.

Al oprimir la tecla de <Ctrl> mienirags se traza una lined
multiisegmento Corel Draw solo nos permite darle un angulo igudl
a 15° o multiplos del mismo. Esta funcidn nos afecta cuando
estamos trazando curvas.

Curvas.

Corel Draw tiene una poderosa tecnica para dibujar curvas, esto
es cuando uno traza o dibuja alguna curva solamente con el
cursor y soltamos el boton del mouse, Corel calcuia la cantidad
de nodos que son necesarios al producir nuestra curva.
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Para dibujar curvas.

Q).- Darunclic enlaherrmienta de lapiz. El curser cambia
ra a (figy dibujarla curva de acuerdo ¢ como la
necesitemos con el movimiento de el cursor.

No hay problema sila curva no queda completamen
te como tal, esto es normal. Rapidamente podemos
quitar esas deformaciones o reastructurarla con la
herramieta del distorcionador descrita anteriormen
te. :

b).- Cuando termimencs de dibujar nuesira curva, debe
mos soltar el boton del mouse. En segundos Corel
Draw calcula la ecaucion matematica que describe
nuestra curva vy redibuja la curva nuevamente,

St necesitamos dibujar una segunda curva conectada ala prime-
ra. podemos continuar con la herramienta del lapiz y comenzara
dibujar en el punto final del segmento anterior. No importa la
exactitud enlcconexidn de estos puntos, puede sernotan exacta
debido g que Corel Draw automaticamente pega la misma a un
radic no mayoer de 5 pixeles, 10s cuales podemos gjustar desde
“autojoin® en el menu special(preferences). : '

Autojoin.

En este momento podemos ver que el Autojoin permite dibujar
curnvas que consisten en segmentos. En ia adicidon de esta pode-
rosa apiicacion podemos:

*Crear objetos curvos que consisten en dos curvas o
segmentos de ineas rectas.

*Adicionar ¢ curvas & segmentos de lineas rectas en al
paorte final de la linea o curva existente. Para trabajar

-con et autojoin en alguna finea o curva creada ante

riormente debemos seleccionar (0) con el apuntador,
despuesusar ellapizy dibujar elsegmento aadicionar.

* Crear regibnes cerradas, empezando vy finalizando
nuestra curva en el mismo punto. Esto es importante
desde gue la curva puede ser cerrada debido a que
podemos cambiar las tonalidades y rellenos con algu
na del las herramientas de atributos.
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Cuando trazamos un Bitmap (autfo trace).

Debido a que desde Corel Draw podemos imprimir nuestros
bitmaps, pero no pedemos editarlos,con la herramienta de lapiz
podemos redibujarlos. E! dibujo que obtenemos si podemaos ha-

cerle los cambios que necesitermnos, esta funcidon la denominamos
Autotrace.

La representacion de esto graficos es en resolucion inmovil. Esto
significa que unicamente podemaos hacerlos mas grandes o impri-
mirlos en aita resolucion por la salida, la digitalizacion que nos
‘presenta es solo aparente. '

W 4.2.2.- Cuadros y Rectangulos

a)Pulse sobre laheramienta pararectangulos. Quedard
resalitada. 1o cual indica que podemaos dibujar
rectangulos el cursor cambiara de forma.

B) Mover el cursor sobre el arec de trabajo hasta llegar al
punto donbde deseamos gue inicie el cuadro.

¢) Oprimir el boton del mouse y arrastrar el curser hacia
abajoy ala derecha hasta el lugar donde deseamos
que finalice nuestro objeto.

d) Sottar el boton del mouse y ver la figura Gue se forma.

Para obtener un rectangulo con las mismas dimensiones por
lado debemos de oprimir la tecla {ctrl) cuando estemos
trazando el rectangulo notaremos que se forma un cuadro.

La tecla {(ctrl) solo se usa mientras se este trazando esa figura.
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=  4.2.3.- Circulos y Elipses

Q) Pulse sobre la herramienta para circulos. Quedard
resaltada, lo cuadl indica que pedemos dibujar
- rectangulos el cursor cambiara de forma.

) Mover el cursor sobre el area de trabajo hasta llegar al
punto donbde deseamos que inicie el circulo.

¢) Oprimir el boton del mouse y arrastrar el cursor hacia
abgjo y ala derecha hasta el lugar donde deseamos
que finalice nuestro objeto.

d) Soliar el boton del mouse y ver la figura gue se forma.

— Para obtener un circulo con el mismo radio partiendo desde
el centro debemos de oprimir la tecla {ctrl) cuando estemos

trazando el circulo notaremos que se forma un un circulo
exacto.

La tecla (ctrl) solo se usa mientras se este trazando esa figura.

4.2.4.- Texto

Con la herramienta para cdicionar texto podemos agregar a la
pagina cadenas de un maximao de 250 caracteres en cada una
de lgs cadenas y si deseamos cbfener un maximo de 4000
caracteres detbemos de hacerlo por parrafos.

La herramienta para texto fambien nos permite agregar Simbolos
.desde la galeria de Corel DRAW.,

Para agregar codenas de texto .

Q) Seleccionar la herramienta para texto. El cursor cam
. biara de forma.
) Mover el cursor hasia ellugar donde deseamos adicio
nar o cadena de texio.
<) Oprimir el boton del mouse v aparecera una caja de
dialogo.
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Justification: - @ Left { Center - O Right
(O Full fleft & Right) -7 O None

ardvark Size: 24.0

Arabia

Bahamas ‘ @ Normal
Bahamas_Heavy

Bahamas_Light O Bold
Banff O Ralic ;N
Bangkok

Bodnoft 1 O Bold-halic / "s\

[points |

iy

Para agregar un parrafo de texto:

a) Seleccionar la herramienta para texto. El cursor cam
biara de forma.

b} Mover el cursor hasta el lugar donde deseamaos gque
inicie el parrafo.

¢) Oprimir el boton del mouse vy arrastrarlo hocno donde
queremos el final de parrafo.

d) Soltar el boton del mouse vy oporecero fa caja de
dialogo del pasc anterior.

e) Comenzar a esccribir el texto deseado conlas
caracteristicas deseadas y orpimir el boton de (ok)
para finalizar ¢ opcion.
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SYMBOLS

Para adicionar un Simbolo

Q) Seleccionar la herramienta para texto. El cursor cam
biara de forma.
b) Oprimir la tecla (Shift) sin soltar

¢) Oprimir el boton del mouse en el lugar donde desea

mMos gue aparescda el simbolo, aparecera un cuadro
de dialogo donde seleccionaremos el smbolo desea
do.

Symbol #: | 33

Dixieland:.” .

Geographic_ Symbols |
Musical_Symbols

Size: 050 E=  finches ]

P P i T = . ;-.\. } {in, T 7

o he %/f{ QG* V ‘-{71\?'3 f’"gm D}“Z ~ X @
r:]—' ] @j“‘ﬁ, 3 e a.l'f W ]

4.3.- Atributos

Lo capacidad de poder controlar los atributos de relleno y Iuhseo
de un objeto constituye una parte muy importante del progromo
Coret DRAW,

Pag.23

tas para atributos

En la parte inferior de la caja de herramientas hay dos herramien
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Q) La herramienta de linea, que sirve para definir los
atributos de la misma. '

b) La herramienia de relleno, que sirve para definir los
aiributos de relleno.

Para cambiar los atributo de la finea externa de un objeto:

a) Sleccionar el objeto a modificar.

b) Seleccionar la herramienta de perfil y aparecera un
serie de lineas las cuales podemos seleccionar opr
miendo el boton del mouse sobre cualquiera de las
figuras.

Al principio de la lista de linieas aparece la figura de prefil (pluma).
Siseleccionamos elicono de la pluma. aparece la caja de dialogo
gue se muestra a continuacion:
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OUTLINE PEN

{1 Behind Fill
Corners:

© A

C

O .,

[ Scale With Image

Line Caps:
® =

O =

O ==

~Pen Shape

- Width:

Angle:

Stretch:

+) fnches 1 Nib Shape

degrees

%

Para reflenar un objeto:

@) Sleccionar el objeto a modificar.
) Seleccionar la herramienta de relleno

C) Aparecera una serie de reilenos de ia cual podemos elegir

cuglquriera de ellos.
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Al seleccionar el rellenc-en bitmaps acparecera ung caja de
dialogo la cual se muestra a continuacion:

BITMAP FILL PATTERN

r Tile Size

Width:

Height:
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Alseleccionar el rellenc vectorial tambien nos mestra una caja de
dialogo la cual se muestra a continuacion.

Load Yector Pattern

Path: | ¢c:\CORELDRAY*.pat

Files File:

archmede_pat
balloon.pat
bars.pat
basket.pat
basketZ.pat
bricks1.pat
bricks2.pat
circles1.pat
circles2.pat
circles3.pat

Directories

Seleccionar el relleno vectorial deseado, aparecera otra cgja de
diglogo:

VECTOR FILL PATTERN

rTile Size

Width: U B4 linches |
Height: | 990 51 fnches )

[] Seamless Tiling

Manual del Usuario




Corel Draw v. 2.0 Pag 28.

Al seleccionar el relleno en degradado aparece una caja de
diglogo gue se muestra en seguida:

FOUNTAIN FILL

Type: i O Radial Method: O Spot
' @ Process

degrees

% tint
100

Color Name . 73 Color Name

White
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Con esta ultima opcion de rellenos Postcript (PS) podemos darle’
un mejor acabado a nuestros objetos con caracteristicas espe-
cialesinlimitadas. para activaresta se debe tenerunaimpresoara
con las caracteristicas de Postcript, sila inpresora no es posterpt
no podemos dar estos acabadoes.

POSTSCRIPT TEXTURE

Bars
Basketweave
Birds

Bricks
Bubbles
Carpet
CircleGrid

Frequency

LineWidth

ForegroﬂndGrlay

BackgroundGray

#* Unused =~
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Menu Archivo

Nuevo (new)

Open... "0

Save °5 Este comando le permite crear un grafico nuevo desde el principio.
Save As... .

Import... En el caso de estar frabajondo con otro grafico esta opcion permite
-Export... abrir unc hoja de trabajo limpia para empezar ¢ crear otro grafico.
Print... “P

Print Merge...

Page Setup... Abrir (open)

Control Panel...

Exit Ko Estaopcidnpermite cargarunfichero yaexistente que contiene graficos
About CorelDRAW!... que haya creado antes. En caso de que no haya guardado el grafico

con el que se esta trabgjando, Corel Draw le preguntara antes de salir
del mismo si desea salvar los cambios del grafico.
Al seleccionar esta opcion aparecera una caja de dialoge la cugal nos
indica '

a) ubicacion: Donde se encuentran los archivos a buscar.

b) archivos: Muestra una lista de archivos de los cuales pede
mos seleccionar. .

C) archivo: Aparecera el nombre del archivo que se deseq
abrir, -

d) directorios: muestraunlista de directorios ios cuales contiene
los archivos a seleccionar.

&) arriba: Este boton permite ir a buscar un nivel mas arriba de
los directorios.

D) abrir: Este boton permite abrir el archivo seleccionado para
poder trabaja en el

Q) cancelar: Esta opcion cierra ia caja de dialogo y nos vuelve
a la pantalla anterior.
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Open Drawing

Path: | C\CORELDRAY™.*

Eiles

aardvark.win

aihead.dat
antigue.win
arabia.wfn
archmede.pat
avalon.win
ibahamahy.wfn
ibahamalt.win
ibahamas.wfn
‘balloon.pat

File: - %éardvark.wfn

Directories

- E;WOpen 2 Cancel

Guardar(save)

Este comando sirve para guardar o salvar un grafico en disco cuyo
nombre sera elque esta activo en ese momento.Este estaindicado
en la parte supersior de Ia hoja de trabgjo. Al estar tranajando con
un grafico al cual no se le haya asignado nombre esta opcion de
guardar nos muetra una caja de dialogo la cual pertenece ala

opcion que (Guardar como), la cual nos pide que le demos un

nombre at grafico reciente.

Al seleccionar el comando guardar Corel Draw unicamente salva
las modificaciones hechas a dicho fichero (salvar 1os cambios).

Guradar Como(Save As)

Esta opcion permite ponerle un nombre a los grafico que sean creados por

el usuario,donde le debemos especificar la ruta donde queremos que lo
salve y el nombre. - :

Tambien permite salvar un mismo archive pero con diferente nombre.
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Save Drawing

Path: | cA\CORELDRAY*.CDR
Files

File: I

conde.cdr
pru.cdr

Directories
{-]
[-a-]

oy

Importar(lmpeort)

Esta opcion permite fraer graficos de otros paquetes incluso los
siguientes formatos de ficheros de bitmaps v line-art:

a) Ficheros de Corel Draw.

b) Ficheros PCX creados con un scaner ¢ con programas
de dibujo comg PC Painibrush,

¢) Ficheros TIFF creados con un scaner © con programas -
de dibujo

) Bitmaps de Windows 3.0 (BMP).

) AutoCAD (DXF).

f) Ficheros de Adobe lllustrator( EPS).

Q) Ficheros (GEM)

h) Ficheros de lotus (PIC).

i) Ficheros de una unidad central o microcomputadora
IBM PIFCGDF). '

) Ficheros de las computadros Macinthosh(PICT).

— k) Ficheros Plotter HPGL,
N Metaarchivos de Computer Graphics(CGM),
m) Ficheros de Corel Trace(EPS),

Al seleccionar esta opcion nos muetra una caja de dialogo enta
cual aparece una lista de las extensiones que podemos importar
¢ Corel Draw.

Al seleecionar un tipo de extension cparecera otra caja de
diglogo en la cuai debemos de elegir el grafico gue deseamos
visualizar, esta caja tiene la misma funcion que al de Abrirlopen).
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IMPORT
CorelDRAWE _ .CDR [
PC Paintbrush .PCX, .PCC
TIFF .TIF
YWindows 3.0 Bitmaps .BMP
Corel Trace EPS
Adobe lllustrator Al LEPS
GEM . . .GEM | i
Graphics Metafile - .CGM ¥
CJ For Tracing

L oK Cancel !

Exportar(Export)

Este comando permite guardarun grafico con un formato que
siva para poder emplearlo en otros paguetes.Especialmente,
permite crear ficheros que se puedan usar con Xerox, Ventura
Publisher, Aldus Page Maker, Wordperfect, MS- Word, Lotus
Manuscript y muchos otros programas de Autoedicion .

Al activar esta opcidn aparecera una cgja de dialego la cual
muestra una lista de las diferentes extensiones con las que pode-
mos salvar un archivo, para exportar el mismo a otro paguete.

Solo los objetos seleccionados.

Esta opcion permite exportar solo una parte del grafico
selecionado, cuando active esta opcion, Unicamente 1os objetos
seleccionados seran guardados en el fichero de exportacion.

Incluir encabezado de la imagen.

Esta opcionincluye un encabezado delaimagen conlos ficheros
gue exporta al formato PotScript encapsulado. Elencabezadode
imagen permite ver una representacion del grafico en pantalla
cuando importa el fichero EPS.Ello facilita y acelera la ubicacion.
modificacion y recore de la imagen dentro det programa de
compaginacion.
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Incluir todos los atributos.

Esta opcion esta disponible durante 1a 1a exportacion a ciertos
formatos como CGM y GEM.Estta opcion permite exportartantos
efectoscontenga el grafico como sea posible. Sise desactivaesta

opcionpuede producirse simplificacicones enelgrafico(distorcionas)
exporiado.

Todas las fuentes residentes.

Cuando se activa esta opcion Corel Draw asume que todas las
fuentes que utitiza el grafico estan residentes en-su impresora.

Resolucion,

Alcrearficheros PCX o TiFF tienelafinalidad de indicarlaresclucion
de los grafices. Para lograr ia mejor resuliado, seleccione una
resolucion de 3C0 puntos/pulgadaspara ficheros PCX o TIFF.

Tamano fijo

Cuando crea un encabezado de imagen EPS, elija la opcion
Tamano fijo si el encabezdo es mas imporante que la apariencia.
Tienela posicilidad de elegirtres tamancs, eltamano recomenda-
do es el mas pequeno 128 x 128 para ahorrar espacic en disco.

EXPORT

iCorelDRAYY!
:CorelDRAW! 1.xx
:Postscript{EPS)
‘Windows Metafile
PCX

[} Selected Object{s) Only

& Include Image Header

Resolution: O Caarse{an)

Fixed Size: @ 128X128

O] ingiude a¥ Lrtiste Aribuies
[J All Fonts Resident

) 256X256 (O 512X512
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Imprimir

Este comando sieve para imprimir el grafico, cuando se alige esta-
opcion aparecera una cgja de dialogo que incluye las opciones
para imprimir un grafico de la mejor manera. '

ekl il AR
PRINT OPTIONS (POSTSCRIPT]
[1 Print Only Selected Number Of Copies: 1%
E_l Fit To Page . J scale: % %
D Iile ~ .................... 5
Fountain Stripes: 1128 =5
[J Print As Separations . ' T
. Flatness: P1.00 &=
U] Crop Marks & Crosshairs . WEB
U] Film Negative : Default Screen Freguency
O Include File Info ® Device's o,
1 [ Within Page O Custom: % Per Inch
[ Al Fonts Resident
i Destination ™= S i [ Print to File [ For Mac
} LPT1: ; Printer Setup... § 0K g Cancel

Imprimir solo lo seleccionado.

Esta opcion sirve para imprimir solamente os objetos selecciona-
dos de momento.

Esta aplicacion reduce el tiempo cuando se esta trabgjando con
un grafico complejo.

Numero de copias.

Al seleccionar esta aplicacion podemos darle el numero de

copias que nosotros querramos, tiene como un maximo de 100
copics .
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Adaptar a la pagina.

Esta opcion mide el grafico v lo adapta al tamano de la hoja en
la que se va a imprimir, esta opcion no afecta el tamano del
grafico lo unico que hace es que lo adapta altamano de la hoja.

Escala.

Esta opcion permite escalar el tamano del grafico a imprimir. Los’
valores por debajo de 100% reducen el grafico y por aniba de
100% lo agrandan. Esta aplicacion al igual que Adaptar a al
paginano afecta eltamano del grafico unicamente eltamano en
gue se imprime.

Alusarlg opcion de Adaptar ala pagina, la opcion de escala no
tiene caso usaria ya que la anterior opcion agusta el tamano del
grafico a la pagina que esia activa en al impresora.

Fragmentar.

Esta opcion permite imprimir en paginas adicionales cualquier
porcion del grafico que vaya mas haya de los iimites de 1a
normales de la hoja.

Esta opcion puede ser nula si se usa lo opcion de Escala para

reducir ettamano de la impresion e imprimir el grafico en una sola
hoja.

Pelicula negativa.

Esta opcion permite imprimir los grafico en simulacion de
negativo.para activarestaopcion se debe detenerunaimpresora
potScript.esto con el fin de usarlo con un equipo de compaosicion

foto-tipografica copozde’rronsfenr io 1mogen dtrecfomen’re aunag
pellc ula. .

Incluir informacion de ficheros.

Alseleccionarestaopcionimprimira el nombre del grafico conjun-
tamente con la fecha y hora actual .esto 1o realizara fuera det
margen izquierdo de la pagina imprimible. Al igual que algunas
otras opcion necesita tener una impresora activa en potScript.

Dentro de Ia pagina.

Esta opcion imprime dentro de 1os margenes izquierdo del grafico
los datos referentes ai mismo tales como: nombre fecha y hora.
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Bandas de degradado.

-Esta opcion controla el numero de bandas que usa la impresora
para crear un relleno en degradado.

Suavidad.

Este comando esta disponiblesi la impresira es potScript , permite
reducir la complejidad de los objetos en el dibujo vy esto permite
evitar el error de verificacion limite de potScript.Este error aparece

cuando ef numero de segmentos en una cuiva excede a cierto
limite.

Frecuencia de trama por defecto.

Esta aplicacion permite elegir la frecuencia de trama que se
utiliza, si ya sea seleccionado ia opcion " por defecto * como &l
trama de medios tonos.

Para MAC

Los archivos elaborados con la opcion imprimir a fichero incluyen
los caracteres Control-D (AD) gue evitan que los archivos se
puedanimprimir en componedoras de imagenes controladas por
compuiadoras Macintosh.Si se desea enviar a una impresora
geue utitice este equipo : la opcion Para MAC borrard los carac-
teres AD del archivo.

Destino

Este comando muestra el nombre del dispositivo de | impresora
gue esta activa vy el puerto al que esta conectada.Se puede
cambiar de impresora por medio de la opcion que contiene el

nombre de * Control Panel " que se encuenire dentro del menu
Archivo.

lmprimir Fusion.

Imprirmir fusidn esta disenado para permitirle al usuario crear
dibujos en serie de la misma manera gue se usan las funciones de
fusionar en los procesadores de palabras para crear cartas
personglizadasen serie.
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Preparar Pagina.

En esta opcion podemos cambiar la orientacion de la hoja en la

que vamaos a mandar a imprimir, asi mismo podemos cambiar el
tfamanc de la hoja.

PAGE SETUP
Orientation: O Portrait & Landscape
Page Size: O Letter O Legal O Tabloid

Ca3 Oag Cas OBs
O Custem O Slide

i Horizaontal: ildl]l] %% inches |

SRS, . 4 {

Vertical: 850 2 finches |

1o eree

i P §
i Paper Color... E i Add Page Frame ; E oK % Cancel

Panel de Control.

En este comando podemos cambiar de imprasora, el dispositivo
donde vamos a mandar a impririr , etc .Este comando aparece
en el ambiente de windows.

Salir,

Esta cpcion nos manda a windows vy cierra el pauqete de Corel
Oraw para poder trabaiar en otra aplicacion.

UNTITLED.COR Has Changed, Save Current
Changes?

Manual del Usuanio



Corel Draw v. 2.0  Pag39 _

Acerca de Corel Draw.

Esta opcion nos muestra informacion hacerca de Corel Draw por

giemplo: version del paguete, derechos de autor |, espacio en
disco, etc.

e oo About Corel DRAWYLY < %74 #8 W)

CorelDRAW!
Version 2.00 Rev B

Copyright @ Corel Systems Cdrp. 1990

All rights reserved

Number of Objects: 0
Number of Groups: 0 '

Disk Space Free: 36992Kb (C;]
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MENU EDITAR

Redo AltRet

Repeat “R .

—P Deshacer(undo).

Cut ShiftDel . )
Copy Ctrlins Este comando regresa g la condicidn en que se encontraba el
Paste Shiftins grafico antes de hacerle la ultima modificacidén. Esta opcion es
Clear Del muy Utiten el caso de que se haga algo gue no se desea singuerer
Duplicate “D oprimala opcidn de "Deshacer” y el gréfico volvera alestaenque
— estaba. '

Copy Style Fram...

Edit Text... T

Character Attributes... Rehacer (redo)_

Select All

Esta pocidn se activa después de activar la opcidn de Deshacer,
con el finde volver a generarto que anteriormente se deshizo con
la orden de "Deshacer”,

Repetir (repeat).

Esta orden permite repetir Ia ultima operacion que se le haya
hecho al grafico seleccionado las veces que uno guierq.

~ Cortar (CUT).

Estc pocidn corta un objeto o parte delgrafico paraser colocado
en otro archivo ¢ parte del grafico donde se esta trabagjando.

Copiar (COPY).

Esta orden como su nombre 10 indica saca una copia del o 108
cbjetos seleccionados.
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Pegar (PASTE).

Este comando tiene la funcidn de pegarlo que anteriormente se

corto osacounacopiaconlafinalidad de quelo podemos mover
al lugar deseado.

Borrar (CLEAR).

Esta orden borra los cbjeto(s) seleccionados, en caso de que se
haya borrado un objeto no deseado lo primero que debe uno de
hacer es ir al menu editar (edit) y activar la opcidn de deshacer
(UNDQOy. '

Duplicar (DUPLICATE).

Este comando tiene la misma funcion que el comando “copiar”
pero con la finalidad que en 1os duplicados le podemos dar una
distancia para que pega el duplicado, esto con elfinde quele de
un efecto ¢ perspectiva al grafico.

Copiar Estilo de (COPY STYLE FROM)

Esta orden cuando la seleccionamos nos muestra una caja de
diglogo en 1a cual nos aparece una lista de 10 que podemos
copicr:

COPY STYLE

(3 outline Color
O Fin
Ll Text Attributes

After pressing OK, choose
the object to copy from.
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Q) Pluma de filete

b) Color del filete

¢) Relleno

d) Atributos de texto

y en [a parte bgja de ¢ caja aparece un mensaje el cual dice:

- Después de seleccionar el atributo a copiar pulse ™ 81 * y seleccio-
ne el objeto el cual contiene el atributo a copiar.

Editar Texto (EDIT TEXT).

Esta opcidn permite editar un texto para cambiarle los atributos
tales como:

atamano !
bestilo

ciipo de fetra

d)alienacion

e)espaciamiento, etc.

NOTA: Aparece el mismo cuadro de dialogo , cuando
adicionamos texto.

Atributos de Caracter( character attrib).

Este comando tiene la finclidad de cambiarle los atfributos a los
texto creados por el usuario al activar esta opcion nos apcrece
una cagja de dialogo donde nos muestra los afributos que-pode-
mos cambiarle a un texto o cardcter.
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i AR hishdshbdrinie
CHARACTER ATTRIBUTES
'-A-Ir-éb'-ié- -------------------- .—----"---"--u-------------------;-?-?;é Sizc ”-_i“é-{l"ﬁ ...... % uints
Bahamas 50 e L-_I
Bahamas_Heawvy

Bahamas Light ) @ Normal

Banff C Bold m
Bangkok O ltalic

{Bodnoft o > Bold-halic k
:Brooklyn ' P A
iCasablanca (¥ > Superscript 5 s

C Subscript

Horizontal Shift: rl]ml-]“[;wﬁ% ems
i k2 . _
¥Yertical Shift: . 3l[] %ﬁ % of Pt Size

Character Angle: L 0.0 degre:es

OK Cancel

Seleccionar Todo (SELECT ALL).

Esta orden selecciona todo los grafico o textos que se encuentre
en la heja gue se esta frabajando.
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Hotate & Skew... N
Stretch & Mirror... *Q

Clear Transformations

MENU TRANSFORMAR
Mover (MOVE).

Esta orden al ser activada nos permite maver el objeto selecciona-
do, alactivaresta opcion aparece una caja de dialogo ta cual nos
pide el grado de movimiento. ‘

MOVE
Absolute moves are relative ) +
to rulers.
]millimeters I
Vertical: | 62.9 o |mi|limeters I

[ U o [ Leave Original

- < Absolute Coordinates

* ~"Horizontal:;

—
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Girar e Inclinar(Rotate & Skew)

Este comando nos permite girar y estirar ios objetos selccionados.
aliguatgue los ofro menu este muestra una caja de dialogo enla
cual debemos de entrar valores especificos para la cantidad de

Qiro gue le vamos a daor al o 1os objetos

ROTATE & SKEW

Rotation Angle:

Skew Horizontally:

Skew Yertically:

90°

180" —|——IJ"

-90°

0.0

(1] Leave Original

degrees

degrees

degrees
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Estirar y Reflejar (Strech & Mirror).

Este comando muestra una caja de dialogo 1a cual nos sirve
para

insertar valores especificos para el escalamiento o estiramiento
deseado. :

STRETCH & MIRROR

Stretch Horizontally; )

Stretch Vertically:

(] Leave Original

Borrar Transformaciones (Clear Transformations).

Con estaopcidnregresamos acero todosios valores efectuados
o introducidosen el menu Transformaciones.
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Clear Envelope
Copy Envelope From...
Add New Envelope

Edit Perspective

Clear Perspective

Copy Perspective from...
Add New Perspective

“Blend... “B
Extrude... “E

Menu Efectos

Mediante el manejo de la herramienta Perfil de objetos, se pue-

“den manipularlos ocho nodos y los puntos de control para realizar

efectos especiales a los disenos que estemos trazando, como
aplicar contornos.

Editar Contorno (Edit Envelope).

Bl comando contorno es parecido a las cajas que aparecen
cuando selecciona un objeto con la herramienta de seleccion.
Aparecen ocho punfos manejadores que permiten aplicar un
efecto en una direccidn especifica.

Este comando despliega un sub-mend que contiene cuatro for-
mas de editar un contorno:;

Q) Una sola linea

b) Un solo arco

c) Dos curvas

i d) Sin restriccion

Aplicar un contorno @ un objeto.
Para aplicar un contorno a un objeto siga 10s siguientes pasos:

1. Pulse la herramienta de seleccidn.

2. Seleccione el menu EFECTOS. vy la opcidn Contorno.
3. Elija el modo de edicién que desea aplicar, para este
ejemplo haremos uso del subb-mend un solo arco.

4. Colocarelcursorenuno de los puntos de edicidon, pulse
sin soltar el botdn del mouse y deslice el mouse hacia
arriba o hacia abgjo.-
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Borrar un Contorno (Clear Envelope).

Este comando restaura el objeto a su estadso original, esta opcion
no tiene aplicacion si ya se activo el comando perspectiva.

Copiar contorno de (Copy Envelope From)

El comando copiar contorno de, permite copiar las caracteristi-
cas de contomno gue contenga un objeto.

Primero debe seleccionar el objeto que desea combiar sus
caracteristicas, luego Al seteccionar el comando copiarcontormo
de, el cursor toma una forma de flecha ancha con la caracteris-
tica "Desde”. Lleve el cursor ai objeto "Origen” v pulse sobre su
filete, inmediatamente el objeto destino cambia con las
cargacteristicas que confenga el objeto “"Crigen”.

Agregar nuevo contorno (Add New Envelope)

Este comando permite modificar el contorno que establecimos
con el comando Contorno.

| Perspectiva

Perspectivas de un objeto permite la posibilidad de crear tomas
de dimensién de uno o dos puntos de un objeto.

Agregar perspectiva a un objeto.

Para agregar una perspectiva a un objeto seleccione este conla
herramienta de seleccidn, pulse en el menu EFECTOS el comando
Editar perspectiva. Ef objeto se encuentra dentro de un marco
consuscuatro manejadores, paracomenzara editaria prespectiva
deseada.

Pulse sobre uno de los manejadoressinsoltary deslice hacia arriba
¢ hacia abagjo. :
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Movimiento de los puntos de fuga.

Deacuerdo a la direccidon del movimiento de los manejadores.
aparecen de uno a dos indicadores llamados puntos de fuga.

- tomando cualquiera de estos puede modificar ia prespectiva del
objeto, . .

Editar prespectiva ('Edif Perspective)

El comando Editar prespectiva, permite cambiar la prespectiva
de un obieto cuando este no tiene ninguna prespectiva.

Copiar prespectiva de(Cpoy Perspective From)

Este comando sigue los mismos pasos det comando Copiar con-
torno de.

Agregar nueva prespectiva (Add New Perspective)

Enocasionesesnecesario aplicarunnuevo cuadrolimite alcbjeto
sin cambiarla perspectiva de este. Para realizar esto seleccione la
herramienta de Edicidon de nodos y activar el comando Agregar
nueva prespectiva.

Mezclar (Blehd)

Ei comando mezclar permite mezclar un objeto con ofro atravez
de una serie de perfiles intermedics, determinando el numero de
etapas de perfil y si desea girar el objeto.

Para mezcior dos objefos siga los siguientes pasos:

1. Seleccione los objetos a mezclar.

2. Seleccione en el menu EFECTOS, el comando Mezclar.
que presenta la siguiente ventana:

3. Infrocucir el nUmero de etapas que desea que 1os
objetos se mezclen y determinar si desea dar una
rotacion, ensegida pulse si, st los CAmbios son 10s
correctos.
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BLEND

Blend steps:

Rotation: 0.0 ) w degrees

O Map maiching nodes

Si usa la rotacién e inserta un valor positivo tos perfiles rotarén en
sentido de las manecillas dei reloj, siinserta un valor negativo 1a
rotacién serd en sentido contrario.

solo mueva el centro de rotacion de los objetos antes de mezclar-
los.

Extrusion (Extrude)

El comandoe extrusidn proporciona a los objetos un efecto de
profundidad. Para crear este efecto . Corel Draw proyecta puntos
a los largo de los bordes de 105 objetos y i6s une para formar
superficies. Estas superficies son realmenie un serie de objetos

agrupados que el usucric puede relienar y filetearindependienie-
mente del objeto original.

Mientras el idea! crea efectos tridimencionales con texto y otros
perfiles cerrados, extruir un trayecto abierto también puede pro-
ducir resultados interesantes,
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EXTRUDE

~ Extrusion Offset

X Offset: 6.00 : linches I

¥ Offset: 0.00 [inchcs I
[ Absolute Coordinates 1
Absolute coordinates are ) | +‘

relative to rulers. -

Scaling 80

Factor:

[LJ Perspective

PARALELA

La extrucién paralela se dencmina asi porque las lineas opuestas
del objeto exirdido se dibujan en forma paralela. Para llevar o
cabounaextrusion paralela, verifique gue la opcidn Perspectiva
no éste seleccionada. Acontinuacion, inserte los valores para
descender Xy Y.

Esto valores determinan la direccion v o profundidad de las
superficies extruidas.

Si quiere usar una unidad de medida diferente ¢ la que ésta
seleccionada. pulse sobre el nombre dela unidad. Cadavezque
pulse, la unidad cambiay el valor se conviere automaticamente.
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'PERSPECTIVA

Conla extrusion en perspectiva, la superficies se proyectan desde
el objeto hacia un punto de fuga. El resultado es un efecto
tridimencional que parece mas realista que el creado usando la
Extrusion paralela. Cuando selecciona la opcidn perspectiva .
debe especificar la ubicacion del punto de fuga. Puede hacer
esto ya sea insertando los valores para Descentrar X y Y, ©
insertando coordenadas absolutas desde las reglas. En el primer
nodo, Corel Draw Calcula la profundidad de la superficie extruida
midiendo desde el centro del objeto.

FACTOR DE ESCALA

Esta opcidn ubica el punto de fuga ya seq deiante © delrGs del
objeto que estd extruyendo. Los valores entre 0 y 99 colocan el
punto de fuga detrés del objeto. por lo ianto ia superficie extruida
parece retroceder hacia atrds en ta pantalla. Cuanto més cerca
esté el valor a cero, mas lejos retrocede la superficie,

Los valores de 101 a 400, colocan el punto de fuga delante del
objeto. El resultado en este caso es que la superficie extruida
parece expandirse desde el punto de fuga. Cuando maés cerca
éste ei valor a 400 , mds se expandira la superficie,

El valor 100 para el facior de escala no fiene ningun efecto.
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To Back  ShiftPgDn
Forward One PgUp
Back One PgDn
Reverse Order

Group “G
Ungroup ‘U
Combine *C
Break Apart “K

Convert To Curves “V

Align... “A
Fit Text To Path “F
Align To Baseline “Z
Straighten Text

Menu organizar

Hacia adelante (To Front).

Et comando haciag adelante tiene la caracteristica de mostrar al
frente un objeto que se encuentra detrds de otio objeto.

Hacia atras (to Back)

Elcomande haciairas aligual que el anterior contiene las mismas

caracieristicas solo que este muestra el grafico detrds de ofro
gréfica.

Avanzar uno (Forward One)

Este comando tiene la caracieristica de reorganizar el orden
gréfico desplazandoe el objetivo una posicion adelante.

Retroceder uno (Back One)

. Aligual que el anterior el comando retroceder uno desplazo el

grefico seleccionado una posicion atrés.

Orden inverso {Reverse Order)

Este comandc es utilizado para invertir el orden de los objetos
seleccionados.
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Agrupar (Group)
Este comando tiene Ia caracteristica de agrupar un conjunto de

graficas con ia finalidad de conservar sus caracteristicas como si

fueran una sola para asi poderlas desplazar o conservarlas intac-
tas.

Desagrupar (Ungroup)

En ocasiones esnecesaric hacer cambios en alguno de los objetos
de un grupo sin afectar a todos .

Para estos casos utilice el comando desagrupar pard separar un
objetc del grupo rediizar sus modificaciones y luego agruparlos. -

El comandoe desagrupar eliminala agrupacion de los objetos que
se realiza con el comando agrupar.

Combinar (Combine)

Combinar constituye un tipo especicl de comando para agrupar
ya que el mismo cambia la forma en gue Corel DRAW almacena

las lineas y curvas seleccionadas para permitir realizar dibujos mas
complejos.

El comando combinar combing linea y curvas seleccionadas en
un s0lo objeto de curvas

de curvas, aun cuando no estén conectadas.

Por ejemplo si usted selecciona Rectangulos, elipses u objetos de
Texto, se convertirdn automdticamente a curvas, antes de com-
binarse:en un solo objeto de curvas.

Enccacicnesseré conveniente usar el comando combinarcomo:

Economizar Memoria cuando los graficos contengan
muchas lineas y curvas.

Para usarfa herramienta perfil de objetos de curvas.
Unir dos segmentos de lineas/ curvas.

Para alinear modos en diferentes objetos.
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Descombinar (Break Apart)

El comando descombinar s utilizando, para convertir una curva
de mdltiples trayectos a una coleccidon de objetos individucies en

un solo trayecto. El comando descombinar es el opuesto de
Combinar. '

Esta opcidn por lo general es utilizada para gjustar atributos de
filetes o rellenos. ) '

Un buen ejempio seria la conversion de una cadena de texto @
curvas. '

Elresultado serd un solo objeto que consiste en varios subtrayectos
para cada una de as tetras. Si solo desea cambiar las caracteris-
tica de una letra primero tendrd gque hacer uso del comando

descombinar para separar laletra y realizar los cambics dei filete
o relleno.

Convertir a curvas (Convert To Curves)

El comando convertir a curvas toma ya sea la Elipse, Rectdngulo
o0 una cadena de texto seleccionado para usar la herramienta
perfil de objetos para poder modificar sus caracteristicas como se
desee,

Cuando se haconvertido un objeto a curvas no se podrd regresar

al'estado anterior. Solo sirecurre al comando deshacer del menu
editar.

Alinear (Align)

Este comando es (til para alinear con precisidn tos objetos selec- .
cionados. Cuando acuda al comdndo glinear aparece una
ventana como la que muestra la siguienfe figura:
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ALIGN

Horizontal:

Yertical:

(O Align to Grid

D Align to Center of Page

’__—_‘—ﬁ_——___+______——————“‘— . A . v

O
<>

O Center -

=20

& Top

Puede glinear los objetos Horizontal © verticalmente, elegjir 1as
opcicnesizquierda, Centro o Derechasegunlanecesidad reque-
rida.

Si usted marca el cuadro Alinear rejilla los objetos se afinean
independiente de los otrgs. '
Alinear al centro de la pdgina reorganiza 10s objetos selecciona-
dosde acuerdo alasopciones de alineamienio Verical y Horizon-
tal, los reposiciona como un grupo con et centro de la pagina

Adaptar texto a curva (Fit Text to Path)

- —

Este comando estd disponible cuando selecciona simultanea- -

menteunobjetodetextoy otroquenotosea. Este comandohace
que la cadena de texto se adapte a una linea curva trazada.
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Adaptar texto a una curva.

1.- Seleccione el texto y la curva con la herramienta
apuntador y la combinacion de la tecia Mayds.

2.- Elejir el comando Adaptar texto a curva. .

3.- Enseguida el texto se redibujard a curva.,

4.- Elimine la curva con el comande borrar del menu
Edicién para que no aparezca en la impresion.

Alinear con la linea de la base (Align To baseline)

Estd opcidn es utilizada cuando se tiene un texto con sus carac-
teres desalineados, lafuncion que tiene es exactamente alinearel
texto conla base de este.

Enderezar texto (Straighten Text)

Cuando se tenga un texto convertido en curva, le comando
Enderezar deshabilita el comando Convertir @ curva dejando el
texto en una linea.
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Display

Grid Setup...
v Snap To Guidelines
Guidelines Setup...

+v Show Rulers
v Show Status Line
v Show Color Palette

Show Preview ShiftF9
Show Full Screen Preview F9
Show Preview Toolbox
Preview Selected Only

v Auto-Update

v Show Bitmaps

Refresh Wire Screen W

MenU Visualizar.

Activar rejilla(Snap To Grid)

Cuando se realizan dibujos en los que requiera que los elementos
estén afineados horizontal y verticalmente o cuando desee que
los tamanos seaniguales, tendrd que activar el comando Activar
rejilla. B

St usted selecciona el comando Activar la rejilla el cursor se ve

obligado o forzado a permanecer sobre los puntos de la rejilla,
excepto cuando:

Seleccione un objeto conlas herramientas de eleccidn o perfild
objetos. :
Gire/incline un objeto con la herramienta de seleccion.
Medifigue elipses con la herramienta perfil de objetos.

Use la herramienta de zoom.

Ajuste de rejilla (Grid Setup)

Cuando se selecciona el comando Ajuste de rejilla apareserd Ia
ventana siguiente:
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GRID PARAMETERS
~ Grid Origin ¥
Relative to lower left corner
of the page. - +
Horizontal: |inches I
Vertical: | 0.00 linches _I

r Grid Frequency

Horizontal: | 4.00 per jinch i

Vertical: | 4.00

= per Ench ]

£ Show Grid

Origen de fa rejilla.

El origen de la rejila permite ubicar el punto cero de la rejilla en
cualqguier parie de la ventana de edicion. La posicidn del Crigen
de la rejilla afecta los valores para las coordenadas.

Cuando se reguiere especificar las [as unidades de mediadas por
comodidad de manejo, solo pulse el botdn del mouse sobre el
boton de unidades de ta caja de unidodes las cuales cambian
cada vez que pulsa sobre estd, Tiene las siguientes opciones:
oulgadas. mifimetros, fracciones de puntos. v picas puntos.

Frecuencia de la rejilka,

La frecuencia de la rejilla controla el espacio horizontal y vertical
de las ineas de la rejilla. Si requiere que el espacio entre las lineas
de la rejilc sea mayor que o medida especificada. debe de
hacer uso del teclado para infroducir el nuevo vaitor,
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El numero méximo de lineas de la rejilla por pulgadas es de 72. Si
utiliza otra medida de Ias unidades de medida antes menciona-

das.elmdximo porpicaesde 12, porpunto 1,y aproximadamente
2,80 por milimetro.

Mostrar rejilla.

Si selecciona estd opcion, desplegara en la ventana de edicién

las marcas de la rejilla que muestran donde se interceptan las
lineas de la rejilla.

Definir las lineas guia (Snap To Guidelines)

Este comande es otra forma de agregor una finea, borrarla,
-moverla, y darle la ubicacion. '

Ajustar las lineas guia (Guidelines Setup)

e ——— e e

GUIDELINES

~ Guideline type
@ Horizontal

< Vertical

r Ruler Position

Right, up
positive ) ¥ 1

0.00
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Otra forma de alinear los objetos es mediante el uso de las Tineas
guia. Estas permiten alinear texto o cualquier dibujo en una linea

imaginaria gue no se imprime, para asi estar seguro de un
alineamiento perfecto.

Ubicacion de las lineas guia.

Silas reglas no se encuentran desplegadas, pulse sobre la opcion
Mostrar reglas dei mend VISUALIZAR. En seguida pulse sobre la
regla de la cual se desea alinear, sin soltar e! botdn del mouse
arrastre asta el drea de tfrabajo en el lugar donde se alineara el
objeto, y suelte el botdn del mouse.

Sise requiere de ofra linea repita ia ejecucidn, sidesea ellmlnor la
linea solo tomela y liévela fuera del &rea de trabgjo.

Mostrar las reglas (Show Rulers) |

Este comando permite visualizar la reglas de medida para la
eiaboracion de gréficos.

Mostrar la linea de estado (Show Status Line)

Corel DRAW tiene la caracteristica de presentar con este coman-
dounalinea de estado que muestra las caracteristicas del gréfico
que se esta disenando como; ubicacidn del curscr, objetos selec-
cionados, aiributos de relleno, atributos de! filete, entre otros.

Mostrar paleta de colores Show Color Palette)

Este comando permite visualizar una barra de colores en la parte
inferiorde la pantalla para asi poder gjilizar los afributos de refleno
y filetes de los objetos seleccionados.
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Simulacién (Show Preview)

En ocaciones por comodidad de trabajo es necesario visualizar
la ventana de Simulacion, que representa la forma en como se
imprimir&n los objetos o graficos.

Mostrar simulacion a pantalla completa (Full
‘Screen Preview)

Este comando muestra en toda la pantalla la forma en como se
imprimird el disefo. :

Mostrar la caja de herramientas para la simulacion
(Show Preview Toolbox)

Este comando permite visualizar una caja de herramientas en 1a
ventana de simulacion para trabajar exclusivamente con estd
ventana, la herramienta de zoom permite visualizar un érea
seleccionada, las otras herramientas permiten definir laforma de
la forma de orientacidon de la ventana de simulacion.

Simular solo lo seleccionado (Preview Selected
Only)

Este comando solo muestra el objeto seleccionado en la vista
previa.
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Actualizacion automatica (Auto Update)

Este comando volverd a dibujor la simulaciéon con el fin deindicar
cuciquier cambio que se haya realizado en 1os objetos del dibujo
O cualquier cambio en el factor de la herramienta zoom.

Mostrar bitmaps (Show Bitmaps)

Este comando permite visudlizar el bitmap que se encuentre en el
" Grea de trabajo. de lo contrario en la ventana de simulacion no
lo mostrara, sin que esto signifique que o borre.

Renovar la pantalla de trabajo (Refresh Wire
Screen)

Si se dtiliza este comande la ventana de simulacion se expandird
asta abarcar toda la pantalla. Para regresar ai modo anterior de
despliegue pulse cualquier fecia.
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Merge-Back.

Create Pattern...
Create Arrow...

Preferences... *J

I —————

Menu ESPECIAL

Extraer y volver a fusionar (Extract/Merge Back)

El comando extraer guarda objetos texto en un fichero de corel
DRAW (CRD) como en un texto ACIH que se puede editar conun

procesador de palabras. Después de haberrealizadclos cambics
elcomando Volver afusionarinsertard automdaticamente el texto
revisado en el lugar apropicdo del fichero CRD. El resultado final
es un nuevo fichero con los cambics que se especificaron.

Crear patrén (Create Pattern)

Este comando permite esiablecer patrones de relleno bitmap y
vectoriaies. Cada patron que cred se agregara aaguellcs gueya
estan disponibles a través de ios iconos de relleno bitmap v
vectoriales en el menu ce la herramienta de relleno.

CREATE PATTERN

Type

@ Bitmap

../ Vector

~ Resolution
® Low
{* Medium

2 High

After pressing OK, select pattern

area with a marquee.
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Crear flecha (Create Arrow)

Este comando como se indica permite colocar una punta de
flecha a un objeto.

|- CREATE ARROW

@ Create arrow with selected object?

Preferencias (Preferences...)

Cuandose selecciona este comando aparece lasiguiente venta-
na:

PREFERENCES

Flace Duplicate:

Horizontal: ““ linches

Vertical: linches

Nudge: | 0.10 4 inches

{1 Cross Hair Cursor Interruptible display
Show Page Border ] Use Mesaic
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Colocar el duplicado.

Esta opcion controla el margen de desplazamiento con que se
posesionaun duplicado cuanutilice el comando copiardelmenu
EDITAR. Los valores positivos mueven el dupiicado hacia la dere-
cha o hacia arriba y los negativos mueven el duplicado hacia
cbajo o a la izquierda.

Empujar.

Las tecias de direccion del teclado permiten mover los objetos  —
seleccionados en la direccidén indicada por la flecha de ia jecia.

El valor en la caja de Empujar determina qué tan lejos se movera
el objeto cuando pulsa la tecla.

Cursor de cruce de registros.

Estaopcidn permite cambiareicursor de ia pantalia aun conjunto
de cruces de registro que se extienden alo anchoy ¢ lo largo de
la ventana de edicion, Las cruces de regisiro se conviertenenuna
flecha cuandoias mueve hacia afuera de la ventana de edicion,
para poder selecciconar herramientas y elementos de 10s mends.

Mostrar bordes de la pigina.

El borde de la paginag es el rectangulo sombrecdo que aparece
en las ventanas de edicidon y sumulacion.

Despliegue interrumpible.

Esta funcién es de mucha utilidad cuando trabaja con dibujos
complejos. '

Permite detener en cualquiermomento elredibujado enla venta-
na de edicidn vy, de esta manera. puede aislar un objeto en
particular o seleccionar un comando de!l menu o una herramien-
ta. sin necesidad de que la pantalia se redibuje completamente.
Para detener elredibujado, pulse en botdon delmouse o cualquier
tecia cuando el objeto aparece. El dibujo se recnuda despuésde
realizar unc accidn como mover o cambiar de foma.
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Usar mosaico.

La seleccidn de esta opcidn permite llievar a cabo algunas de las
funciones del ment ARCHIVO, como abrir, imprimir y exportar
archivos, usando la utilidad MOSAICO.

Lineas y curvas.

-Seguimiento de dibujo; Esta opcidn controla que tan cerca "sigue
el curso” de dibyjo ¢ mano alzada al calcular las curvas Béizer,

Precision de vectorizacicién: Esta opcién controla gue tan cerca
la vectorizacion automdética “sigue el curso” de los borgdes al
calcular las curvas Beizer.

Umbral de esquinado; Esta opcidn controla el umbral cuando
Corel DRAW decide si una esquina es redonda ¢ puntiaguda, Este
umbral se aplica fanfo al dibujo a mano alzada como a la
vectorizacidn automdatica. '

Umbral de linec recto; Esta opcidn controla el umbral a partir del
cual Corel DRAW decide si un segmento debe ser tratado como
una iinea recta o curva. Este umbral se aplica tanto al dibujo ¢
mane gizada como a la vectorizacion automatica.

Unidn automatica; Esta opcidn controla la distancia (enpixeles)ya ™
la que el cursor tiene que encontrarse con respecto a un nodo
final, para que funcione el comando Union automdtica,

Angulo derestriccion; Mediante eluso de g tecla CTRLmientras se
lleva a ccbo las acciones de iniciar y girar objetos, dibujar lineas
rectas en el modo a mano alzada o gjustar el punto de control
cuando se traza curvas en el modo Béizer.

Modo dedibujo; Esta opcidn permite seleccicnareltrazo delineas
amano alzada o Béizer. Cuando se seleccionalaherramienta de

- Trazedo de linea en Io barra de estado se indica el modo de
trazado utilizado.

Suavidad de curvas; Asi como el numero de curvgs se incremente
enundibujc, tombiénlo hace eltiempo requerido paraimprimirtas
y redibujarlas enla pantaila. Puede reducir el tiempo de impresion
y redibujado, incrementando el valor de suavidad de cunvas.
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Imprimir/simulacion;

Limite de esquinado; Esta opcidon permite controlar elliimite inferior
para la creacidn de intersecciones de esquinado. La esquinag
quedard biselada si esta por debajo del &ngulo que especifique.
Este limite existe para evitar que las esquings se extiendan mas alld
de la esquina real en el caso de angulos agudos.

Simular bandas de degradado; Esta opcidn determing el nimero

de bandas que usa para representar rellenos degradados en la

ventana de simulacion, Seleccionando un vaior bgjo ceelera la -
velocidad operacionat del sistema reduciendo el tiempo de

redibujo de la ventana de simulacion. Otra opcion controla el

numero de bandas que utiliza i impresora.

Colores tramados de Windows: Esta opcién es lo Unica que estd
disponible si no tiene un adaptador de graficos avanzado y un
controlador de pantalla apropiado. Este comando despliega el
color usando [a técnica de desvanecimiento por defecto del
controlador de la pantalia.

Paleta amplia con colores tframados; Esta opcidn cargaré una
paleta en el adaptador grafico que contiene una gran variedad
de colores. Despliega colores uniformes con una técnica especial
de desvanecimiento que usa tantos colores como sea.posible
para crear desvanecimientos que parezcan mas suaves,

Paleta amplic de colores puros; Esta opcidn es similar ala anterior
excepio gue los colores uniformes se desphegon usando el color
mas coincidente de la paleta.

Paleta eptimizada con colores puros; Esta opcidn cargala paleta
del adaptador con colores puros contenides en el dibujo desple-
gado en ese momento. Si el numero de colores excede la capa-
cidad de la paleta, Corel DRAW usa los colores de la paleta que
sean mas aproximados a les del dibujo.
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Ratén...

Este comando despliega una ventana de diclogo con las siguien-
tes caracteristicas:

En esta ventana se é!ijiro la funcidn que debe llevar el botdn del
Mouse COMo: '

2x Zoom; Amplia el @rea de la ventana de edicidn con un facior

.de dos cada vez que apunta el cursor y pulsa el botdn derecho.

Editar texto; Presenta la ventana de dialogo de Editar texto cada
vez gue pulsa el botdn derecho del mouse, siempre y cuando
tenga seleccionada la herramienta de Edicion de nodos,

Simulacion de la pantalla completa: Cada vez que pulse el boton
derecho del mouse presentara el gréfico en toda la pantalla.

Editor de nodos: Esta opcion activa la herramienta de edicion de
Nodos.
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