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D E L P E.R S O N AL 

D O C E N T E 
. 

CURSO: INTRODUCCION AL LENGUAJE DE 
PROGRAMACION COBOL, 1992. .. 

. . . 

' FECHA: del 9 al 27 de junio . martes y jueves de 17 a 21 hrs. . 
sábados de .10 a 14 h'rs. 

. 

. 
e o· N'F E R 'E N e T s· T A .. - . 

1.- ING. VICTOR M; LEYVA ALA TRISTE 
" . 

2.- ING. LAURA SANDOVAL.MONTAÑO -

3.- ING. ARTURO SANDO,VAL ARRIAGA . 
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.. . 

- ... ... - --· .. .. .. . ... -
' ' 

-· -· - ·. . _,. ____ ,..... 
- ---·-· - .. .. 

. . ·--- . . --- . .. . --. - .. - -- . 
' : 

- - j. ' -- - - . .. - -- ...... .. -- .. . .. 
' . -~..;..- ---· .. ... ... . .. . ! 

·---~-. - - .. . . - -- ............. -. - . .. ---· -
' 
' ·- - .. - .. . ·- ~ . ··- --.---- ··-·-·- --- - . ---

' ' 1 ' EVALUACION 'TOTAL 
-- --·-- .. ! 

ESCALA DE EVÁLUACION: 1 A 10. 

t:'l 
>' "l 
K H 
e () . o o H 

: o >'.M 
:S: Ul z 
H (') 
z >' H 
H e >' o o 

H t:'l 
o o z 
t:'l < 
1:" H M 

Ul t" 
>-3 e 
M >' e ·:s: 1:" Ul ·:o- .M o 

Ul 
o 
M 

--- .-- ... 
-

-
-. ' 
- .. . 

. 

.. 

·-

... - .. -- -

. -- . . . -

-· . .. -
• 

.. .. -· -

- ·-
.. -

>' (') 

:S: o 
t:'l :S: z e :S: 
H z >' o H z 
>' (') >-3 
o >' t:'l - (') Z· . 

H H 
"l.O :S: "' >' z H e 
() t:'l z 
H () z >-3 
1:" o >-3 e 
H z o >' o 1:" 
>' 1:" o H 
o o t:'l o 

Ul 1:" >' 
o o 
M >' H 

Ul z . 
M H >-3· 
X Ul M ¡, 

"' 8.':<1 
:u t:'l M 
t:'l z Ul 
Ul >-3 
H M 
o Ul 
z 

- .. - . -
- ... ,-

.. -. 
- ' 

. 

' . .. 

. 

. . 

- ·- ~-

. 
.. . 

-
. . 

. 
. 

.. -

---

. ~ . ' 
.\.,.. 

1 

"' :u 
o 
:S: 
M 
o 
H 
o 

·--- ... ,-
' ¡ 

. 

-

. 

' 

. -.. -
: 

---
- ... -· .. 

• 
~ ~- ---

- ------



D E L A E N S E Ñ A N Z A. 2 
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CURSO:~INTRODUCCION 
>o S ~ S H 

AL LENGUAJE DE - z. . o o 
DE PROGRAMACION COBOL, 1992. 

. H . Gl o Gl o >o 
N ~ o ~o o . 1 >o . 

' o n o o o t'l "' "' ' ' t'l H o t'l o ~ :0 - t"' o "' o z t'l "' t'l n n 3: 
-. >-3 z :0 z >-3 >-3 t'l 

' t'l >< o e: H o 
3: t'l "1 t'l >o n H 

-· >o o t"' e: t"' t"' >o o -' t'l .z H 
FECHA: del 9 al 27 de junio Cfl . >-3 o >-3 N o 

martes jueyes de 1-7 21 hrs. 
. - >o t'l H t'l'):>o t'l y a _, ,;o 3: o 3: íl t"' 

sabádos de a. r4 hrs. ' :0 "' >o >o H 10 
' 

o o ·o >-3 
1 -· t"' z t'l 

t"' 3: o >o 
•.. 

1 1 
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' 
1 . ... -----...... --· ... ___ . . ·- -- - -- --- -- -- -

1 .. . .. . -- - .. - ·- ----··· -T E-M A---~- -- .. - - . --- . -- -- - --- -
' ·l.- INTROD.AL -PROCESO- ELECT.DE DATOS. - - .. - -- ... 1. . 

' ! . ' '· ~ .. ·--..... ,_ ' " . 
2.- INTRODUCCION A LA MICRO COMPUTADORA . -- . - - -

.• .. 
3.- INTRODUCCION-AL LENGUAJE -COBOL - - .. 

. 

4.- ELEMENTOS -DEL LENGUAJE -COBOL - - - .. 

5 ;--· EJEMPLOS DE --APLICACION 
1 

. 
1 ' ' 

- ---. . .. -- __,__ . - --·--··- -- . -- ----- .. - -- -- -- . . . -

.... - . . .. . - .. --- ·---- """"!-- ------ --------- -- ----.. - -- . .... .. - ... -· : 
1 : --- --- -- - . ·- -- .. .. ------- --- ---·- . - .. ... .. ----- ----

.. , ' ' 
-- --- -- . . .. .. .. . - -. ---- ---- ------- ·-· ---· • ! .. ---- . - --- -------

' ' - - ¡- .. . - . - - . ----- .. --- ------ -·-- -. ---~----- ~---- --- -t 1 ----
' ' .. - --- ·--- . . - . .. --------- ·-- --- ---. -- ·- --· -- -- -· L ... ' ----
' ' ------------.- . -- -~ 

.,,.. < ze::::-•.- -· .. . - ... ............ 
EVALUACION TOTAL 

ESCALA DE EVALUACION: 1 A 10 



3 

EVALUAC ION DEL CURSO, 

' -e o::N e E p T o 
. 

l. APLICACION Il'l<IEDIATA DE LOS CONCEPTOS EXPUESTOS. 
' 

CLARIDAD CON QUE SE EXPUSIERON LOS TEMAs 
" 

2 . 
/_" _____ --- . ' ' 

, . ., 

3. GRADO DE ACTUALIZACION LOGRADO EN EL CURSO · . ·.-
'' . . .. ' - --

4. C4<!PLIM lENTO DE LOS OBJETIVOS DEL CuRSO . 
' 

5. CONTINUIDAD EN LOS TEMAS DEL CURSO --
- " 

' 
6 . CALIDAD DE LAS NOTAS DEL CURSO -

' 7 • GRADO DE MOTIVACION LOGRADO. ÉN EL CURSO -- . ' --

.. --
EVALUACION TOTAL 

--- -·-- ··-- .. . .. .. -. ------. -· ···---

ESCALA DE EVÁLUACION: 1 A 10 

-· 

,. 
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_____ 4 __ _ 

1 r 

1.- ¿Qué le p.ireció el ambiente en la D~visión de Educación Continua? 

r!UY AGRADABLE AGRADABLE DESAGRADABLE 

j ) . ( . ) [ ) . 
. 

2.- Medio de comunicación por el que se enteró del curso: 

. 
' 

PERIODICO EXCELSIOR PERIODICO NOVEDADES 
ANUNCIO TITULADO DI ANUNCIO TITULADO DI· 

FOLLETO CURSO - - DEL 
VISION DE EDUCACION VISION DE EDUCACION 
CONTINUA ·CONTINUA 

.. i 

( ) ( 1 [ ] 
CARTEL MENSUAL RADIO UNIVERSIDAD COMUNICACION CARTA, 

' 
TELEFONO, VERBAL, 

D .CJ 
ETC. 

~··e . 1. 

REVISTAS TECNICAS FOLLETO ANUAL CARTELERA UNllM •.•LOS GACETA 
UNIVERSITARIOS HOY" UNP.M 

e 1 ( J ( ... 

J CJ 

3.- Medio de transporte utilizado par ?J. venir al Palacio de M.iner ía: 

AUTOMOVIL METRO OTRO MEDIO 

LRTICULAR ' r ( J ( J 
4.- ¿Qué cambioS haría en el programa para tratar de perfeccionar el curso? 

' 

54- .¿Recomendaría el curso a otras perSo~as? ( :) SI ( )No 
1\. 

" 

S.a.¿Qué periódico lee con ni.ayo_r· frecuencia?·· 

-' . ' 

. .. 



--------- -~~~- ~----- _.,..--'-'---------:-:-----'------ ----5---• . . 

6.- ¿Qué cursos le .gustaría que ofreciera la División de Educación Continua? 

7.- La coordinaci.ón académica fné:. 

•' .. 
EXCELENTE BUENA REGULAR MALA 

1 1' 1 1 1 1 1 1 

8.- Si está interesado en tornar algÚn curso INTENSIVO lCuál es el horario más 
conveniente para usted? 

LUNES A VIERNES LUNES A LUNES. A MIERCOLES MARTES Y JUEVES 
DE 9 a 1 3 H. y VIERNES DE. Y VIERNES DE DE 18 A 21 H. 
DE 14 A-18 H; 17 a 21 H. 18 A 21 H. 
(CON COMIDAD) 

1 J CJ CJ D 
VIERNFS DE '17, A. 21 H: ' VIERNES DE 17 A 21 H. OTRO · ... 
S ABADOS DE g···A 14. H.· •>; SABA:00S DE 9 A 13 H. 

' DE 14 A 18 H. 

1 1 l 1 
1 J ! 

9.- ¿gué servicios adicionales desearJ.a qu~ tuviese la División de Educación 
Continua, para los asistentes? .. 

10.- OtraS :sqgerencias: 



. a. 
~-... ::-·-¡. 

,/_.,.-" ~ 

FACULTAD DE INGENIEAIA U.N.A.M. 
DIVISION DE EDUCACION CONTINUA 

• 

IIITROIIUCCIOIII AL LEDIIGWIJE DE PROGIWW:IOIII 

e o u o L 

141\TIRIAL DE APOYO DIDACTICO 

r 

.nnno, 1992 

Palacio de Minería Calle de Tacuba S Primer piso Delegc Cuauhtémoc 06000 México, D.F. teL: 521-40-20 Apdo. Postal M-2285 
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*** COBOL *** 

., 

' ' 

~: ~:¡ / ' 

; ; '~·-·-

ADVERTENCIA 

' :¡' 1 J 

'• .• .,. . lf 

'Esti's'·not'as de COBOL"fuP.ron elaboradas."'""" C'.ursc.•. 'de . . 
COBOL ·• im?art.idc>s· f:n P.l: Céntno.~dP. 'Cálr.ulo ·úw 1•<> F;H,ult.i'd 
dEi In~erderia ~ en rti'rl~(Jn''•nlometfito~,su!='tituYPn r]ibros 
sObre el· lPnSuaJe·, COROL. ü;s,.~.:¡-~;.pa·!...eost.C'nd;;r~d "de al~ún.:i· 
e(HI.iPo ~Jn i?~>PHcii~l, ~o·? S .~ol' t:.a.nt .. o ,-,~et-;~·;;tn•.\o con~=Útl {:.o3r 
libros dP. len~uaJe COBOL w manuales de consul~a, 

referencia o Pro~rama.ción del eoui?n ~ ''!effiPlear; · e~ .. :los 
esta~ discritos· P.n la biblic>~raffa. AunouP. COBOL ,~ un 
lnJÚ.Ú.ta.-,j(~ E?!~t.and~rci -~>:is.fh~- 'var\',:~r:J.O~~sr a.l· tf•oiaP.nt,.o · de·.;~ 
im~lement~~~~ ~~ ~l~~ri:ilst~m~~d~~26~PGto~P~~ r~~omiPn~a-'.lb 
cnn·::.u:t.1:.a1· lo.;;. m.~ntJA-lt?S dHl t~GI..dPo P8l'd i.dent:i. f .\car P.~t?-s. 
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*** COBOL *** 
ELEMENTOS DE COBOL 

1.4.3 CARACTERES 

f'ase 1-3 

. 1. 

Los caraclere~ __ spn lo~-~~~mentos Pri~~~io~ dP ~n P~o~!ama,_Y son 
todos ao~1ellos rePres~nti•dos en la t~bla (!e ~drd(!t~res ASCII. 

.. V 

En' ~l~l~nsu~Je CciBOL'i¿s· c~racieres oue s~ emPie~n son: 
' ·- . ~. . 

2. 

3. 

Caracteres nu~éricos : 
' .. 

. ' 
Caracteres alfabéticos 
blanGol • 

O a 9. 

A a 1 a- Z · --~ 

' . . ·ca~acteres es~~cial~~~~~-~>1•+-•/=t,;<>. 
• ,1 ..!1. ,._ 

' ' 

1 :. 

kt '(P.SPa.C'ic• 

• 

-~ .- - ,,·. 
La~ palabras son fadenas dD caracteres oue. definert ur• ~~~mento 

del lensuaJe COBOL. 

•J • ·. l • 1. 

' . 4. -'"J • •• '/ t.; . ' 

. 'Las Palabras se. forman c-on las sisuiEmtes 

2. Sólo Pueden 
sub~uiones .. 

contener letras• 
- 1 ,-: 

núm'e ros,. 

3 • Ileben contener POr ] O menos una.'let·r'a • 

.. r • • 

o 

4. El suión o subsuión no debe 
Pa l,.b,·a. 

comenzar· ni· finalizar"· la 

.- •.. t-: 

• .. 
• ¡ • ~- . . :-

·.Las Palabras POr s~•· d~f!nició',' se cl~-~J.f~paro ,en: 

1 • 

• # ~ f 

Pdln.ht•as. 
seneral 

~ t, ' .' ..• 'J' ' 

rP.c;9 rvr.u:la.~ .. 
al lensu~Je, 

.. · .. 
P~labra~ GIJe ,J~finen. 

'(HOVE, ENVIRONMENT• ADD• 

' ..: 
"n forma 
DIVISlON• 

·etc.·). E~t~~ P~l3br~~ ·no ~e PU~(IHn emP1oar -~~re utro fin 
. diferente, .. P~!ja, !1, 1 cu.~l ~!"tan .~a .do;finidas. L·a ~i"?}·" .. de 
las Palab"as res~rvadas. se muestran en el aPé~dice. -

• - • ~ . . 1 • • ' • . . 

( .. 'r 

'· 

( 



*** COBOL *** Pase 1-4 

--------=E=L=E~M~E~N~T~f~)S~. ~D~.f~:~C~O~B=O~L----------------------------------·-- -------

~ 

2. Palabras del sistema. P~labras dPfinidas por la aáouina 
dond<J ,.,.,;\de, <SYS$0UTf'lJT, SYS$lNPilfo MTH$RANDOI1• et<C'l, 

Palabras del usuario. ~ue s~n 

el usuario en la solución 
<HoJa, nómero-de-cuentao etc). 

todas aouellas oue em~lPa 

alsoritmica de su Problema 

Las Palabras por su función se dividen en: 

1 • Nomb ¡·e de dat.o. 

2. Nombre de s:&rupo. 

3. No~al.••·e de resistro. 

4. No.,bre de archivo. 

5. Nombre de cor,diciOn. 

6. Claósula. 

7. Verbo, 

a. Instrucción <Oración). 

9, Nombre de Procedimiento ó Párrafo, 

10. Nombre· de sección. 

• 
11. Nombre de 'división. 

La. definición de nombres de d~too sruPO• resistroo 
condición se indicaran en los sisuientes caPitulos. 
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U* COBOL *** 
EL~MENTOS DE COBOL 

1 • 4. S CLAUSULAS. 

F'a~e 1-5 

Una cláusula es 1~ Parte de una instrucción donde_ se definen 
caracteristicas de la ProPia instrucción o de los operandos ouo la 
confo l'mi-!-n ~ 

VERBOS 

Las oraciones estln comPuestas con verboso los cuales ordenan 
una acción. El lensuaJe. COBOL ProPorcion~ un~ serie de verbos 
cu~a sintaxis ~ función se encuentra ~a definida. 

AlSunos verbos oPeran con campos de información Y otros definen 
el orden en oue se eJecutar~n las instrucciones. 

1. Movimientos de información. 

2. OPeraciones aritméticas. 

3. 0Peracion~s (le entrada y salida. 

4. ComParaciqnes Para tomas decisiones. 

ó, Control de fluJo. 

1.4.7 ORAC~ONES .. 
Las oraciones rePresentan las instruccion~s dPl pJ·~~r~ma' ~ 

si@mPre ccJ•i~nzan con un verbo. l_rls oracion~~~-P~J~(if!~ ~~!rminar con 
un Punto, Pero en ~erieral se ~costumbra terminarlas con f·unto si 
es oue la sintaxis no roaro•Je .lo contrario. 

1.4.8 PARRAFOS 

Las.oraciones se asruPan en Plrrafos. Por lo aueo el Parrafo 
se comPone de un nombre de •Pérrafo, una serie de oraciones, donde 
la óltima termina con un Punto. 
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*** COBOL *** 
ELEMENTOS DE ~OBOL 

~~--------------------~--------------~-- ~ 

1.4.9 SECCIONES 

Los Parrafos forman secciones. 

1.4.10 DIVISIONES 

Las secciones form~n di.visiones. 

1.5 ESTRU~TIJRA DE UN PROGRAMA COBOL 

Un Prosran.a COBOL esta estructurado en cuatro divisiones donde 
se defino : 

1. La identificación del Prosrama. 

2. La asociación al Prosrama de los disPositivos externos 
por los cuales 5e obtendr~n los datos de entr~d~ y se 
emitir~n los resultados. 

3, La descriPción de la información Gue se proce5~r~. 

4. Los alsoritmos de Procesamiento de 1~ información. 

En el lensuaJe COBOL, a diferencia de otros lensuaJeg, es 
necesario entender 1~ función de cada una de las. divisiones' Para 
Poder desarrollar alsón Prosrama. 

1.6 CONVENCION nt. DEFINIR LAS ESTRUCTIJRAS EN COBOL. 

La interPretación· de los formatos GUe defienen 
instrucciones COBOL son : 

1. Las Palabras en HAYUSCULAS RESALTADAS. ó subr~Y~d~s son 
Pal;obra!> · <lerinida<; Por el lenSIJaJe dt'1b"n ••s<~rse al 
definir una instruccion. 

2, Las Palabras en MAYUSCULAS NO RESALTAPAS son P~l~bras 

definidas Por el leí)~llaJe PUeden u~ar~e ~i !~e d~~ea al 
definir una instrucción y son para denotar maYor 
claridad. 
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*** COBOL *** 
CONVENClON AL DEFINIR LAS ESTRUCTURAS fN COBOL 

3. Las Palabras en ruinósculas son las aue definen una 
palabra COBOL del usuario ~ su valor dePende dP •u ProPia 
definición. 

4. Lo encerrado en {} imPlica au~ h~M oue escoser al~unB de 
las Pal~bras o frases definid••· 

S, Lo encerrado en [ ] es oPcional. 

6. l .. os ~'Jiltos ••• indic¡~n alJe ~1 concePto PtJede 
tantas veces sea necesario. 

7. Li)~ comds (,) y los PtJrltos Y C(l-a (;) PU11dwn omitir5e en 
las declaraciones; roo asi el Punto (,), 

1.7. REGLAS DE PllNTUACION 

Toda P~labra en COBOL se limita a la derecha Por 
espacio en blanco. 

Dos o més nombres de "dato Pscrit.os en una 

1 o mf:nos un 

lista Pueden 
sePat·.=Jrs.t? POI' un esPacio en blallCO, o Por una co111-3 ~t?.~t.li\1a de un 
esPacio en blanco. 

1.8 CODIFICACION 

Existen dos formas de codificar <escribir> prosramas COBOL! 

1, Formato ANSI. · Fsta forma se desarrolló.~ usó desde el 
Principio ~ se basa Nn la tarJeta PerforRda de 80 
columnas. fn ella se definen las siSuientes columhas! 

uso COLU~1NAS • 
-----------------------------------

Hn.ia! 
RenSlón! 

• Carácter especial! 
• Area At 

Area B! 
• Identificación! 

1-3 
4-6 
7 
8-11 
12-72 
73-80 

l'·· 



*** COBOL *** 
CODIFICACION 

. - --~--- -------------
Pase 1-8 

La hoja, renslon e id~ntificación son oPcionales ~1 
codificar un Prosrama Cobol. 

2. Formato Terminal. E~la forma ~e introtlu.io al codificarse 
el Prosrama directamente en la terminal. 

uso 

Car~cter especial! 
• Area A! 

Area Bl 

El car~cter especial sisuientel 

1 • * Cosa~?.ntario. 

COLlii1NAS 

1 
t-4 
5-256 

2. Continuación de instrucción. 

3, 1 Al i~Primir un listado de un Prosrama ~oaPiladoo 

salta la imPresion ~ la si~uient~ hoJa. 

Las Palabras dentro de 1~ codificación se dividen en! 

1. Palabras aue se colocan~ Partir del ~rea A. 

1. Nombre de división. 

2. Nombre de sección. 

3, Nombre de Párrafo. • 

4, Definición de archivo. 

5. Definición de resistro. 
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ttt COBOL tU 
CODIFICACION 

6. DPfinición de dato. 

2. Palabras aue se coloc~n a P~rtir del área B. 

1. Dec\araciones. 

2. Definición de ~rupo, 

3, Definición de d~to. 

4. ln&truccion~s IOr~ciones), 

1.9 DIVISIONES DE LOS PROGRAMAS COBOL 

Todos los Pro~ramas en COBOL se estructuran 
divi~iones' las cuales v~n en el si~uiBnt~ orti~n: 

1 • IDENTIFICATION DJVISION. 

2. ENVIRONMENT DIVISION, 

3. DATA DIVISION. 

4. PROCEOURE DIVISlON, 

1.9.1 IDENTIFICATION DIVISION 

Pa~e 1-9 

c:uatro 

Consta de unas cu~ntas lineas,.donde se indtcal· p] nombrP dnl 
Pro~rama• el autor. la instalacción donde se ~Jecuta el Pro~rama. 

etc. 

1.9.2 ENVIRONMENT DJVISION 

En esta división se define : 
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*** .COBOL *** Pase 1-lO 
DIVISIONES DE LOS PROGRAMAS COBOL 

1. Es~ecificar las comPutador~s oue S@ utiliz~n, tanto F·~r·a 
la comPilación del pro~rama, como P~ra su eJecució~. 

2. Asi~nar nombre a los disPositivos de €ntr~\IB salida oue 
se emplearán en el Pro~rama. 

3, Definir ~Jsunas caracteristicas de los archivos. 

4. Dar fhltobJ•e a ciert~·s funcion~s de >3l~un<ic; d:i.Spoc;i.ti.vos. 

1.9.3 DATA DIVISiON 

Se em~lea Para definir las caracteristicas de la' inform~ción 
aue se maneJará en el prosrama. En esta división SP real·izara.:.· 

1. DescriPción de la·s · caracteristicas de> los ~r<"hivos. 
<etia\aetas,. ¡~tribtJtos, nombre <ie lcls re~istr<l~;), 

DescriPción de los resistros de entrad~/s~lió~• (camPos 
en aue se dividen Jos resistros, c~racteristicas de> los 
e amPo~¡.) • 

3. DescriPción de los resistros ·o · c~mpos ·auxili etres, 

1,9,4 PROCEDURE DIVISION 

En esta divisi6n se define la forma en oue 
información oue maneJará el Prosrama. 
constituida P~r Parrafos. L~ e>Je>cución del 
desde el Primer Parrafo óe esta 'división • .. 

• 

se procesarA ~a 

La divisjón e>sta 
prOSrama coaienza 
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CHAF'HR 2 

DIVISIONES DE COBOL 

Un Pro~rama-escrito en Cobol se compone de cuatro divisiones. 

2.1 1DENTIFIGAT10N U1V1SION 

Consta de unas cuantas line~s• Aue identific~n el 
Nombre del Prógrama• ~utor• instalacción utilizada• 
crea·ción >1 comPilación. 

2;1.1 FORMATO IOENTIFIGATION D1V1SON. 

f' •·o~ y· ama. 
fecha de 

El fbr~ato de esta di~isión se compone de 
Par~afo• los cuales son en este orden: 

Jos siguientes 

IDENTIFICATION DJVISION. 
PROGRMi-1 D. 
[ AUTHOR. 
[ INSTALl.ATtON. 
[ DATE-WRITTEN, 
[ DATE-GOMPIL.EO, 
[ SECURITY, 

2.1.2 PROGRAM-ID 

nombre-de-pro~rama. 

[ comentario , J l 
[ comentario • l l 
[ comentario J l 
[ comentario J ] 
[ coment~rio , J. J 

~arrafo aue define ~1 nombre lóSico d~l prosramal este nombre 
es refer.onciado al h.::acer usO de e'.:o;t.e' Proc~s~~- ~1 si..;.t.eltP~ 0Per~ti.vo. 
El nombre-de-Prosrama este defi~ido· .b~Jo los. re~l~s de 
construccion ~e palabras COBOL; 

• 
2. 1 •. ~ AUTHOR 

F'arrafo aue indica el Prosramad6r o institución aue realiza el 
Pro,;~raN>a, F.l .oo01ent.ario es desarrollat:lo b".io la·.; normas de 
documentación de la institución. 



DIVISIONES DE COBOL 
IDENTIFtCftTION DtVIBtON 

INSTALLATION 

Parrafo aue muestra el slstema de cómPuto donde .sp imPlementa 
el pro!:lrama.. 

2.1.5 DATE-WRITTEN 

Parrafo aue indica la fPcha en aue fué escrito el Prosraaa. 

2.1.6 DATE-COMPILED 

Parrafo aue indica la fecha en oue fué coomPilado el 
en aldunos ~iistema~ 

sistema ~ mostrado al 

2, 1. 7 SECIJR tTY 

e~t~ com~ntario 9~ Puesto Por ~l.ProPio 
imPrimlr un listado de comPllación. 

Parrafo oue relaciona 1;;!< características del Pr·oceso• &LIS 

derechos sobre la •laboración ~ notas comPlementarias a la 
documentación. 

2.2 ENVIRONHENT DIVISION 

En la sesunda división de un Prosrama en COBOL. Se Pmr·lea P~ra 
definir los disPositivos PPriféricos aue · se van a utilizar• 
asiSnandoles un nombre de archivo Para su m•neJo, También para 
definir ciertas caracteristicas de los archivos. así como P~ra 
darl~s·n<l~bre a ciert~~s fiJncion~s <le al~tJilO~ tlisPositivtlS• 

FORMATO ENVIRONMENT DIVISION 

Esta división se comPone de los sisuientes !<eccionPs 
Parrefos: 

• 

.. 
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DIVISIONES DE COBOL 
ENVIRONHENT DIVISION 

ENVIRONHENT DIVISION, 
CCONFIOlJRATION SECTION, 
CSOURCE-COHPUTER,J [Comentario,] 
COBJECT-COHPlJTER,J CComentarJo,J 
CSPECIAL-NAHES,J [Nombres-esPeciales,] 
CINPUT-OIJTPUT SF.CTlON. 
[FILE-CONTROL, 

[FILE-CONTROL-DFSCRIPTJON,,,JJ 

Nombre~-esPeciale~. 

Nombre IS Definición-de-funciono 

FIL.E-CONTROL~DESCRIPTION, 

Pase 2-3 

SELECT Nombre-archivo-lo~ico ASSIGN TO dispositivo-Periferico. 

2.2.2 CONFIOURATION SECTION 

En esta secció~ se define la comPutadora donde se codificó ~l 

Pro~rama fuente y donde se encuentra el códi~o eJecutable; asi 
como de dufinir funcione~ Para los di~Positlvo~ de entrada ~alida. 

2.2.2.1 SOURCE-COHPUTER 
! \ 

En este parrafo se indica el nombre de la co~Put•dor• o ~istema 
de cómPuto donde.se codificó el fuent¡ del Pro~rama. 

2, 2, 2, 2 OB.JECT -COHPUTF.R 

Parrafo aue indica el nombre de la comPutadora o sistema de 
cómPuto donde esta el codi~o eJecut•ble del Pro~rama. 

2.2.2.3 SPF.CIAL-NAHES 

En este Parr~fo _se definen los nombres Por los cuales se 
indican funciones del sistema para los disPositivos de entrada 
salida. 

• 

2.2.3 INPUT-OUTPUT SECTION 

En esta sección se declaran todos los dispos(tivos conect•dos 
al Proce~o Por medio de archiV<Js. 

Los Parrafos de esta sección se describiran al momento de 
deftni r '~f)n<~e,.t .. us relacionados con est~)S PBrr.~fos .. 



DIVISIONES DE COBOL 
DATA [IIVISXON 

2.3 DATA DIVISION 

Pase 2-4 

La tercera división de un Prosrama COBOL e~ la DATA DJVISION, 
Permite la descriPción de las caracteristicas de los ~rchivo5 de 
entr~d~ ~/o s~lida, tales son: 

1. Etiauetas. 

2. Tamano de bloaue, 

3, TamaNo de reSistro.-

4, Nombre• tamano Y tipo de los camPos en aue e~tá dividido 
un r~~.:Jistro. 

5, DescriPción de resistros o camPos auxiliares coeo· son 
COiltador~s, .,nc~bez~<los, lineas <le d~talle etc. 

FORMATO DATA DIVISION 

La DATA DIVISION se comPone de Jo~ ~lsuiente~ sPecionPs y 
Parrafost 

• .• -
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DIVISIONES DE COBOL 
DATA DtVISION 

I•ATA DIVISION, 
CFILE SECTION. 

CFILE-DESCRIPTJON 
CRECORD-Df.SCRIPTIONJ ,,,J ,,,J 

CWORKING-STORAGE SECTION, 
CELEHENTARY-DATA-DESCRIPTIONJ 
CRECORD-DESCRIPTIONJ ,,, J 

FILE-DESCRIPTION, 

FD Nombre-de~archivo 
LABEL RECORD ARE < OMITTED } 

< STANDARD } 

••• 

DATA RECORD lS Nombre-de-reststro. 

RECORD-DESCRIPTION, 

01 Nombre-de-resistro, 
DEFINICION DE GRUPOS O DATO, 

DEFINICION DE GRUPO. 

CNUMERO DE NIVEL <> 01J NOMBRE DE GRUPO. 
DEFINICION DE GRUPOS O DATO, 

ELEMENTARY-DATA-DESCRIPTION. 

77 DEFINICION DE DATO, 

DEFINICION DE DATO. 

Pa~e 2--5 

< NOMBRE DE DATO } < PJCTURE 
< FILLER } < PIC 

} < A } CLAUSULAS. 
} < X } 

< 9 } 

Todos los concePtos de esta división se describiran al aoaento 
de definir conceptos relacionados con esta división. 

2.4 PROtEÓlJRE DIVISIÓN, 

En esta división se define la forma en oue 
información oue maneJará el Prosrama •• 
constituida Por Párrafos. l.a eJecución de~ 

desde el Primer Párrafo de esta division. 

2.4.1 FORMATO PROCEDURE DIVISION 

s~ Pr~ces~rá la 
l.a división esta 
prosrama co•ienza 

La división de Procedimient~s se_ compone de los sisuientes 
seccion~s ~ Parrafos: 



DIVISIONES DE COBOL 
PROCEDURE DIVISION. 

PROCEDURE DIVISION. 
[Nombre de sección SECTION.J 
<No•br~ ciR parrafo, 

[instruccionJ ,,, J },,, 

2.4.2 ALGORITMO DE PROCESO 

El alsoritmo de Proceso d~ la información la 
de ·in$~rucci<)nn~ denominada~ oraciones, BU~ ne 
lósica Para obtener Jos resultados deseados. 

2,4,3 DEFIHICION DE PARRAFO 

P~se 2-6 

comPonen una serie 
or~~niz;Jn ~n forma 

1 

La Procedure division ~ontendrá Por lo menos un Párrafo. Este 
Párrafo es nombrado con un nombre de Párrafo cuYa constru~~jón 
sisue las normas de la definición de nombres COBOL, es 
recomendable definir nombres de acuerdo ~ la función oue realiza, 

• 
J 
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CHAPTER 3 

DEFINICION Y KANEJO DE INFORKACION 

La definición y el maneJo de 1~ información dentro·d~l Proce~o 

COBOL es una de las P~rtes más imPortantes Ya oue se involu~ran el 
contenido de la informacion en la solución alSoritmica del 
Problema IJ ob.jetivo~ 

3,1 DEFINICION DE INFORMACION. 

La definición de información tiene ~omo o~Jetivo de de~cri~ir 

todos y cada uno de los datos a emPI~~•• los cuulas describen 
características de la información. 

OESCRlPCION OE LA INFORMACYON 

Para definir la información en un Prosrama COBOL• t~nto de 
entrada. cc•~<l 

camPo de dato• 
<le salida e illt~rmedi~ se emPle~n los concePt<)S de 

reSistro y archivo. 

3.1.2 CAMPOS DE DATOS 

Los camPos de dato~ definen áreas de almacenamiento de 
información en el ProSrama. A cada camPo de d~to habrá oue 
definirle el número de caracteres oue Puede contener (lonsitud de 
camPo) y el tiP6 de información oue podrá almacenar (~ea 

alfabético. numérico ó alfanumérico), Por eJemPlo• el camPo P~ra 

almacenar el número de cuenta de un alumno de la UNAM• tendrá ur.a 
lonsitud de 8 caracteres numéricos. 

3,1,3 NOMBRE DE DATO 

Es el nombr~ asociado 
referencia dentro del 

• 
-~ un camPo de información• 
prosram~ COBOL~ Un nombre 

para hacerle 
de dato es un 

no~bre simbolic~o Glle direcciona loc~lidadHs de memoria donde se 
Suardan valor~s oue varían ~ lo larso del Proce~o. Esto~ nom~res 

se asocia cc1n ul tiPo de dato a Muardur Y su londitud. 



*** COBOL *** f'a>~e 3-2 
DEFINXCION DE INFORMACION 
-----,--,--------- - ------------~--

3.1.4. REGISTRO 

Un reSi$tro es un conJunto dP 
a~ruPan w se refer~ncian ~n 

resistro>. 

c~mPos de información aue se 
conJunto con lJn nombre (nombre de 

3.1.5 ARCHIVO 

Un archivo es un conJunta d~ resistro~ aue tienes el mismo tiPo 
de info~mación. A los aichivos se les ~sisna un nombre P~ra 
hac@rlen r~f~r~nci3 d~ntro d~l Pro~ra~a (Nombre de iJrchiV()). 

Los archivos siemPre se relacionan con disPositivos exLPrnns ~1 

Pro~ramar conocidos como eouiPo5 periféricos. 

A trav~s de ·los archivos se hace la entr~da ~ salid~ de la 
información de cualauier Prosr~ma COBOL, 

3.2 REPRERENTACION OE DATOS 

Los datos se rePresentan tados ~ cada uno por loc~lidades 

memoria ~ ~•;l<l& aob daclarados un la DATA DIVISION. 
de 

La DATA DIVISIONo es 1~ Parte do~de se declar~n lad~s w c~da 
una de las variables ~ · constahtes oue se usar~n en el Pr~ceso 
alsoritmico de solución. Ya sean Provenientes del ext~rior por 
medio de archivos. entrada-salida est~ndaro o locales al Proceso. 

Se defi~e como dato al ~rea donde se ~uarda información oue 
puede ser o no modificada Ccanst~ntes ~variables), l.a aRruPación 
de datos se lluma Srupo ~ al conJunto de ~ruPos define un 
resistro. 

La descriPcion-de-dato.en COBOL esta d~da Per l 

<Nombre-de-dato} <PICTURE} riSJ definición-de-dato 
{ FII.LER } < PIC } 

3.2.2 CONSTRUCCION DE IDF.NTIFJCADORES 

El identificador ó nombre-de-dato est~ reRido Por 1~ definición 
de Palabras en COBOL, 
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*** COBOL *** 
REPRESENTACION DE DATOS 

Pase 3-3 

Esta definición de nombre-de-dato debe de ir acorde al concepto 
oue rePresenta Clineaso nombre-archivo-maestro• 
etc.·), Si dentro de 1~ definición de datos· éste 
nombrar se utiliza la Palabra FILLER. 

3.2.3 DEFINICION DE DATO 

bet]ancer 
no se 

P;}~OS• 

auiere 

La clausula PICTURE sirve P~ra definir el dato en tiPo 
Criumérico C9Jo alfabético rAJo ó alfan~mérico CXJI ~ el t~man•o 
(de caractereá). Si es un camPo numerico, sirve Para indic~r si 
tiene sisno<+ ó -l ~ si tiene decimal. En la WORKING-STORAGE 
SECTION Permite editar la información Para su imPresión. 

La definición de resistro esta dado Por : 

tiPo-de-dato C lonstto1d 1 C c~lificador~s J 

El tiPo-de-dato esta dado por 1~ n~turaleza del dato ~ son: 

1. Para datos numéricos 9. 

2. Para datos alfabéticos A. 

3, Para datos alfanuméricos X, 

La lon~lt<ld e5ta dada por la cantidad de caracteres 
rePresentados Por el nómero .asociado a la lonsitudl o Por la 
cantidad de 9'so A's o X's definidos •. \Jn dato numérico en fo~ma 

estandard contiene h~sta lB d!Sitoso ~ un dato alfabético o 
alfanumérico contiene hasta 255 caracteres. 

3.2.4 NIVEL 77 • 
" El nivel 77 nos indica cHIP. el dato rePresenta un~ v~riable r«le 

tomar~ valores durante el tr~nscursb del Proce5oo E~tos d~lo~ se 
defin~n con al nivel 77o el nombre del datoo CNunc~ se usa el 
nombre FILLER>• tiPO~ lonsitud Ctama~ol. 

A B 
77 DESCRIPCION-DE-DATO, 

J 

\ 

• 



***· COBOL *** 
REPRE:-SEN·T:AIHON-DF.:-(IATOS--------~--

. 

Pase 3-4 --- _, __ 

La caracteristica de estos datos es GUe s~n fjJo~ ~ no Pueden 
subdividi r·.:;.e. 

EJemPlos. 

77 CONT-H.OJA PICTURE 9102>,. 
77 "LINEA-AUX PICTURE Xl132), 
77· MUL TIPLICANI•O-AUX PICTIJRE 9103), 

Al doflnlr datos se indica la cantidad w tiPa de C3racteres 
~sociado; ~si si SP define : 

77 BALANCE PICTURE IS 9(03) 

se reauieron localidade~ (te me~oria referenciadas Por el nombre 
simbolice BALANCE cu~o contenido son caractere~ numéricos en un 
total de tres. De esta forma se define el ran~o de valores Gue 
pondra contener la érea de memoria es de O a 999, 

Area de memoria de lonsitud 3 de tiPo numérico • 

. --------------------. 
BALANCE -> 1 , ____________________ , 

3,3 INSTRUCCIONES 

Las instru~ciones son oPeraciones·auP involucr~n un verbo y 
oPeradores Para ~ealizar acciones para la.solucidn alsoritmica del 
Probleii'Ja. 

3,3,1 INSTRUCCION STOP RUN 

· La instrucci4n STOP RUN es la instrucción• GUe pone fin al 
Proceso. Esta instrucción va en el lusar .donde el alSoritao marca 
el final del Proceso. 

PROCEDURE DIVISION, 
INICIO, 

••• 
STOP RUN, 



o 

*** COBOL *** 
INSTRIJCCtONES 

3.3.2 INSTRUCCION ACCEPT 

Pa~e'3-5 

La instrucción ACCEPT to~a el valor del dato de 1~ entrada 
<teclado>• este ~ovimiento de información se aJusta a las 
caracteristicas del eouiPo• en forma ~eneral se h~ce POr 
~ovimientos alfanuméricos• los cuales indica oue el dato de 
entrada siemPre es alfanumérico• (indePendiente del tiPo d€ d~to), 
Huchos eouiPos real 'izan una conversion de tir>os aJust .• ntio,¡e la 
información de entrada al tipo·de dato leido. "Es por esto oue un 
blanco no es cero al momento (le \@er!~a. En al~•Jna~ ocaciones 
estos movimientos no son marc~d~s cPmo·error POr el ~j~teD~' Pero 
al definirse una oPeración aritmética con datos donde se encuentra 
blancos u otros caracteres no numéricos es donde indica el error. 

PROCEOURF. OIVISION. 
·INICIO, 

••• 
ACCEPT OPCION • 
• • • 
ACCEPT NO-CTA. 
STOP RlJN, 

3,3,3 INSTRUCCION DISPLAY 

La instrucción DISPLAY desPlie~a el contenido de la v~ria~le 
la salida dul sistema• 
pantalla. 

en f,lrma ~~n~ral la ~alida Ge indica 

,..A. 
en u,· 

Al~unos sistemas de cómPuto se usa la instrucción DISPLAY como 
~oda de co~unicación con el operador, 

En imPlementaciones de COBOL en sistemas Peoue~os ~ 

1 as. instrucción DISPLAY "' ACCEPT son usuadas cc>n 
Pantalla Pn P!ocesos de captura. 

PROCEDURE DIVISION. 
INICIO, 

••• 
DISPLAY 'DAME LA OPCJON:', 
ACC:EPT OPCION • 

• • • 
DISPLAY 'NUMERO DE CUENTA:'. 
ACCEPT NO-CTA • 
• • • 

• 

•edi'anc>s 
•etnejo de 

DISPLAY 'EL REGISTRO CONTIENE l.A INFORHACIONI' REG-NOKINA~ 
STOP RlJN, • 
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CHAPTER 4 

DEFINICION D~REGISTROS Y HOVIHIENTO DE INFORHACION 

Los resistros son la estructura de información ma~or emPleada 
dentro del maneJo de información. El reSistro siemPre esta 
asoci.ado a la asruPaci6n de datos• ~ 1~ entrada ~ salid~ de 
información de un archivo. 

4.\ DEFIHICION DE REGISTRO 

El resistro es la unid~d basica Par~ •1 proceso d• información. 
Un resistro esta definido Por un número de nivel 01 ~ diferentes 
S ruPos de ó.~tns, 

4. 1 • 1 NIVELES 01,,49 

Los niveles _0~1_al __ 4~9 s i.r.v.en P-.a r_a. def_i n i~r ___ r_e~S i.s.t.r os, datos 
a.SruPadns y da.t~ns Hn una estructul·a aue ·.:;'? dP.noD'tina .j_ef·ar.aui.ca, en 
donde se indica la asociación de datos baJo un nombre ~~·sea de 
srupo o ra~istro. Los resi~tros se dnfinen en la DArA DIVISION. 
Los reSistros aue son de entrada ~l sistema se definen en ]a FILE 
SECTION, !1 los propios óel proSrama 'en le WORKING-STORAHE SEC.TION, 

4,1,2 REPRESENTACION JERARDUICA DE LOS DATOS <REGISTROS) 

01 NOMBRE-DE-REGISTRO. 
< número de nivel > NOMBRE-DE-GRUPO, 

< número de nivel > DESCRJPCION-DF.-DATO, 

• 
La definición de reSistros se hace con la rinalidad de tener un 

conJunto d?. c.-l11Pl1:; re\ a e i onado~ P-31' a s.e r cria.ne .. ia.cio·.-> coao una 
entidad ProPia. El resistro se define con un nivel 01 en el lrea 
A ~ un nombre de resistro. Este n~mbre de re~istro estl asociado 
a la descriPción de archivos si es oue se usa en un archivo; en un 
reSistro d~ enciobe~edo• subencab~zado o datalle. 
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*** COBOL *** 
DEFINICION DE REGISTRO 

f'ase 4-2 

La asisnación de nómeros de niveles se hace dePendiendo del 
usuario. Es conveniente establecer una re~la ~ és la de usar sólo 
nómeros imPares para definir el resislro, SruPo o dato. Por resla 
de COBOL el resislro está definido por un nivel 01. Los Srupos o 
datos Por niveles 03, OSo ele. sesón sea necesario (el máximo 
nivel Para la descriPción de sruPos o datos es 49), La asisnación 
de nómeros imPares tiene Por obJeto permliro dado el casoo la 
asruPación de datos. 

La definición del liPo ~ lonsilud de dato sólo.es Puesta en la 
definición de dalo• no asi en la definición de reSislro o ~rupo 
subdividido• a menos aue la definición de dato sea la ProPia 
definición de resislro. 

DATA DlVISION, 
••• 
01 REGISTRO-MAESTRO, 

03 NOMBRE piC X<30), 
03 DIRECCION, 

05 CALLE PIC X<10), 
05 NUMERO PIC X<04>. 
05 COLONIA PIC lS X<:'O), 
05 CIUIIAII PIC IS X<20), 
o~ COIIIGO-POSTAL PIC IS 

03 SEXO PIC X<01), 
03 ESTAf.lO-,CIVlL PlC X(Ol), 

. -

9(06). 

Los datos ProPios del proceso, esto eso aauellos &ue no 
Provienen del axterior Por -medio ,te archivas, deben s~r declarados 
en la WORKING-STORAGE SECTION de la DAT~ PJUISION. . 

DATA UIV!SI()N, 
WORKING-STORAGE SECTION, 
77 HO.JAS PIC 9(02), 
••• 
01 FIN-DE-ARCHIVO PIC X<02), 

Cuando alsuna área de memoria no se desea nmmbrarlao ~a sea Por 
no ser releYanle su definición ó Por constituirse Por una 
conslant~ as marcada con la Palrlbra FILLER. 

EJemPlo, 

01 ReSislro-Enlrada, 
03 Nomhra-F.:mPleatio PICTURE X(32), 
03 FILLER PICTlJRE X<:?.S), 
03 Sueldo PICTURE 9(0/.,), 
03 FILLER PICTURE X<l2>, 

' 

lA) 
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*** COBOL *** 
DEFINICION DE REGISTRO 

4.1.3 DEFINICION DE TIPOS <V• s, P> 

F'aSe 4-3 

'Dentro de los tipos de d~tos numéricos se Pueden emPlear los 
S·i~uientas caracteres: 

1. S Para definir ~ue el nómero es sisnado. 

2, V Para definir aue el dato es no entero o real (punto 
virtual), 

3. P Para definir oue Pl valor ~~ e$Calad¿ a una poten~i~ de 
10. 

Estos caracterej no·son cont~bilizados dentro del tamatlo :del 
camPo a menos aue se esPecifióue lo contrario. l.a d•finici6n de 
numeras si~nados e~ imPortante cudndo s~ reauiere de d~tbs aue 
definan camtidades numericas con ~iSno. El punto virtual define 
cantidad~s n~tm8riCil~ con Par~e untera Y part~ deci•al. LcJs datos 
con valor escalado a Potencia~ de 10 e~ emPleado al utilizar 
valores en ~ilas o ~illon~s ~ donde solo t;e rePresentan l¡~s cifras 
sisnificativas Pero internamPnte e m~neJa a estas escalas. 

4.1.4 CLAUSULA VALUE 

Una de las clausulas más imPortantes es la clausula VALUE donde 
a la v~ri¡~iJl~ o cbnstante se le asi~na ~Jn valor ~!n ~'1 ti~mPo de 
~omPilaci6n. Estos valores iniciales estan dados Por lite,~les 
numéricas. alfanuméricas o Por constantes fiSurativas. Estas 
in~ciali~acic,nus solo son validas en la Workin~-Stor~~e Sectiún. 

VALUE is {literal-numérica } 
<literal-nonumérica} 
{constante-fiSurativa} 

LITERALES 
• 

La literal es un elemento del lensuaJe COBOL, nue rePresenta un 
valor constante <~lfabético• alfanumérico o numérico) dentro de un 
P~oc:&r~ma.. E:.~ist,Hn dos tiPos de lite.ral~~>' aue son: \,:Js literales 
numéricas ~ las literales no numéricas. 
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*** COBOL *** 
DEFINICION DE REG[STRO 

4,1,4,2 LITERALES NUMERICAS 

Pa~e 4-4 

La literal numérica se divide en enter~ ~ no entera o re~l. La 
literal entera es aauella aue e~t~ comPuesta sólo de di~itos y los 
si~nos + 6 -1 ~ la literal numérica no enter~ Por una P~rte 
erotera, pomt,ll !-1 una parte decimal; ?.1 punto no Puede iniciar ni 
terminar la liter~l. El nómero máximo de di~itos de una literal 
numérica entera es de 23. 

4.1.4.3 l.ITERALES NO NUMERICAS 

La literal no numérica es un elemento formado por cu~lBuiera de 
los caracteres aue maneJa el len~uaJe COBOL inclu~endo el e~Pacio 
en bl~nc<J• Estas literales deben encerrarse entre coruillas (•) ~ 

el valor de la literal no numerica los constiru~en los caracteres 

una simPle 
numerícas .. 
caracteres. 

comilla, lo aue ?ermite incluirse ero 
-El numero de car¡tcteres no debe 

DATA DIVISION. 

••• 
03 
Oó 
05 
Oó 
Oó 

BALANCE PIC 9(021P<031V9<021 VALUE O, 
StlMA-ftCUMULADA PlC B9<10IV9<021 VALtlE O, 
FILLER PIC X(071 VALUE 'HOJA 1 ' 
CONTADOR-HOJAS PIC 9(03) VALUE O, 
ASTERISCO PIC X<01> VALUE ''• 

04 .FILLER PIC X<141 ,'JALDE 'NOMINITA, S.A.' 

4,1,4,4 CONSTANTES .FIGURATIVAS 

( • •) rHPresent.a 
las liter~les no 
e>:ced,~r c(e 256 

La constante fi~urativa es un~ Palabr~ COBOL Predefinida. 
Estas ccJnst~ntes ~~ Pued~n emple~r ~n <:ualouier P~rte don,le se 
Pueda emPlear una literal. Son constant~s-fiiurativas: 

1 • <RePresentan el valor de cero), 
• 

2. SPace' sPaces. <RePre.sentan al. espacio), 

3. <RePresentan a la comilla), 

4. Hi~h-value• hi~h-values •. (define el ma~or v~lor), 

\ 

• 
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-~~---------------------

5. Low-value' low-va)u@s. (define el menor valor), 

Pase 4-5 

ó, All <literal no numeric~>. 
la literal no numérica), 

<Representa la rePetición de 

EJelhPlo~ ; 

I•ATA DIVISION, 
• • • 

01 CONTADOR-LINEAS PJC 9(021 VAL UE ZEROES, 
03 FILLER PIC X<lOI VALUE All • • • 
03 BALANCE PIC 9<021P<031V9<021 ZEROF:S, 
06 SUMA-ACUMULADA PIC S9(101V9<021 VAL UE ZEROES. 
05 Fll.l.ER PlC X<-101 VALUE SP!ICF.S, 
06 CONTADOR-HOJAS PJC 9<03) VALUE o. 
06 ASTERISCOS PIC X<1321 VALUE ALL • • • 

4.2 INSTRlJCClON MOVE 

la instruccion HOVE realiza el movimiento de información entre 
localid~d~s (ie memoria referenc·iadas Por un nombre de dato, ~ruPo 

o reSistro. 

4.2.1 ASIGNACION DE DATOS 

la modificación de valores dentro de V~riables se hace POr 
medio de la asisnación de valores a los no~bres de datos. E&ta 
asisnación se hace Por medio de la irostruc_ción move. 

HOVE {identificador} TO identificador(, identificador] ,,, 
{ literal } 

EJemploc; : 

Procedure division, 
Parrafo-tJno. 

HOVE 25.85 TO Precio. 
HOVE z~raes TO total• subtotal. 
HOVE sPaces TO resistro. 
HOVE '~Jamplo' TO encabezado, 

• 

El movimiento de información entre datos enteros se re~liza de 
derecha a ·i·zatsierda, rellenando de·c~ros ~ii f~l camPo recePtor es 
ma~or o truncando si es menor. P~ra datos no eroteros <nuaéricos 
con pcJnt .. o virtual), la PartP. ·"!rttera ~;.e~ realiza de derecha a 
izauierda ~ la p~rte fraccionada de izauierda ~ derecha. Para 
datos alfanuméricos el movimiento de información se realiza de 
izouierda a d~recha truncando si al camPo receptor ec; ,te lonsttud 
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menor o rellenando de esPacios si el camPo e~ ma~or. 

Cualouier instrucción oue como oPeración final sea 1~ d~ mover 
un r~sultado a •Jna variable contiene claus••l~s oue checa el error 
de tamaNo <ON SIZE ERROR> para datos numéricos ó <ON OVERFLOW> 
Para datos alfabéticos ó alfanuméricos; no asi la instrucción HOVE 
por lo tanto se Perderan disitos o caracteres ~1 mover 
información, 

CHAPTER S 

MANEJO DE ARCHIVOS SECUENCIALES 

Un archivo· es un conJOnto d~ reststro~ asociados en un 
disPositivo fisico (cinta• disco• tarJetas. etc.) el cual entran 
al Proceso. De forma Seneral el archivo contiene información 
definida de cierta forma donde se definP información para 
rePre~~ntar cardcteristicas unicas. 

Un archivo secuencial es aouel donde el ~~ceso a cua1auier 
reSistro es necesario Pasar Por los rRSistros anteriore~. 

ARCHIVO SECUENCIAL 

.-----------------------------------------. 
--> 1 ' 

+-------------~~--------------------------· 
--> 1 . 1 

·-----------------------------------------+ 
• 1 1 

+-----------~-----------------------------+ 
1 1 
+-----------------------------------------+ 
1 1 

+-----------------------------------------~ 
1 1 
+----------------------------~~-----------+ 

--> 1 • 1 
'--------------------------~--~------~----' 

Los datos son referenciados en oPeraciones de entradá salid~ en 
un archivo secuencial de acuerdo a su Posición fisica. 

S.l ESQIJEHA OENERAL PARA EL MANEJO DE ~RCHIVOS. SECUENCIALES 

La estructura en COBOL para el maneJo de archivos secuenciales 
es la st~ui~nt,e. • 
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ENVIRONMENT DIVISION, 
INPUT-OUTPtJT SECTION. 
FILE CONTROL, 

SELECT archivo-loSico 
ASSIGN To archivo-fisico _ 
[l ORGANIZATJON Is SF.OUENTIAL J 
[l ACCESS Mode Is SE:OUENTIAL J 
Cl File-STATUS 'Is d<tto->: J 

DATA IHVIStON, 
FILE SECTION. 
FD archivo-losico 

[ BLOCK CDnt<tins nu~ero { Rf.CORDS } J 
[ < CHARACTERS } J 

[ RECORD Contains nu~erD { CHARACTERS } J 

LABEL ( RECORD ls } STANDARD 
{ RECORDS Are> } 

CDATA RECORD t<; 

01 reSistro-archivo• 
03 .... 

PROCEDURE DIVISION~ 

Parrr:Jfo-inicial .. 
• • • 

, { INPUT } 
{ OUTPUT } 

reSistro-archivo ], 

OPEN { I-0 } archivo-lo~ico 
{ E:XTEHO } 

CLOSE archivo-loSico 

READ archivo-losico [Record] [ INTO re~istro->: J 
[l At END instrucción J 

WRITE re~i<;tro-archivo CFROM ~eMistro->:J. 

REWRITE reSistro-archivo [FROM reSistro->:J, 

• 

Pase S-2 
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5.2 ENVIRONMENT DIVJSION 

PetSe S-3 

En esta division se define al archivo loSico el cu~l es 
maneJado durante el Proceso a.un archivo fi~ico• e~ta definición 
dePende d~l eo<oiPo de comPuto-donde re•ide el Proceso, y e• en 
esta division donde se modific~n los prosram~~ P~r~ l~ a~isnación 

de. disPosttiv,ls fi:;ico. Cuando IJn ProSr03ma. se Pas.; ó~ un eou.iPo a 
otro es en esta division donde ~e realizan los cambio~ adecu~dos 
Para su corr~c:t~ f•Jncionamiento. Por lo anterior !~e dic~e ou~ ~1 
lensuaJe COBOL es estandard. 

ENVIRONMF.NT DIVISION. 
INPUT-OUTPUT SECTION. 
FILE CONTROL. 

SELECT archivo-losico 
ASSIGN To archivo-fisico 
[; ORGANIZATION Is SEQUENTIAL J 
[; .ACCF.SS Mode Is SF.QUENTIAL ] 

] . [; File STATUS Is dato-x 

XNPIJT-flllTPUT SECTION 

Esta seccion se define la entrada Y salida dFl Proceso. 

5.2.1.1 FILE-CONTROL 

En este Parrafo se definen lo~ atributos y el 
archivos .. 

INSTRUCCION SfLECT 

r.ontrol dt~ los 

En esta instrucción se·define la lisa del archivo loSico con 
archivo fisico, El nombre de archivo-losico es el nombre por el 
cual se idRiltifica.Rl archivo ell ~1 Prodra~a. Este no~bre de· 
archivo es usuado. en .irostruccione~ de entrad~ ~alida. 

Existe una inntruccion SELECT Por cada archivo u~tlizado en el 
• Proceso. 

5,2.1.1.1.1 ASSIGN 

La clausula ASSIGN define el di~positivo al oue se referira el 
archivo lósico, Esta definición es una lisa entre el archivo 
losico Y el archivo fisico. 

\ 

• 
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ENVIRONHF.NT OIV1SION 

5,2.1.1.1.2 ORGANIZATION 
1 

Pa~é 5-4 

La clausula ORGANIZATIDN indica el tiPo de or~anizaci6n: del 
archivo• si esta clausula se omite• la or~inización del archivo se 
considera secuencial. 

5,2.1~1.1.3 ACCESS 

La clausula ACCESS HODE e~Pecifica el mC>do de acceso al 
archivo, si esta se o~ite se consi(te~a de tiPo secllencial. 

5,2,1.1.1,4 FILE STATUS 

Esta clausula indica la ~ariable la ·cual cC>ntendra el valor 
alfanu•erico del resultad~ de cualauier oPeracion de 
ent~ada/sslida a este archivo. La variable esta definida en la 
WORKING-STORAGE SECTION de tiPo alfanumerico de tamano dos •. Los 
códiSos estan definidos PC>r el sistema; en forma seneral ~1 codiSo 
'00' es Para definir una oPeración correcta de entrada salida •. 

,5.3 DATA DIVlSION 

La defi~ici6n de l~s resistros 
definen en esta division. 

DATA DIVISION. 
FILE SECTION. 
FD archivo-losico 

( BLOCK Contai r.s 
( 

( RECORD Cor.tains 

nu111ero { 

{ 

r•ume ro { 

' 
asociados 

RECORDS 
CHARACTERS 

CHARACTERS 

LA.f.tEL. { RECORD Is } STf\NDARD 
<. RE'CORDS 

CitATA RF.CORO. ts 

01 resistro-archivo. 
03 ..... 

5.3.1 FILE' SECTION 

Are } 

reSistro-archivo J, 

a los 

} J 
} ] 

} J 

• 

Esta sección define los archivo~ lóSicos. del PrC>ceso. 
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5,3,1.1 PARRAFO FD 

Este Parrafo indica l~s c~racteristicas del archivo. 
tantos FD's· como SEl.:ECT's de la ENVIRONI1ENT D:!VISHlN •. 

5,3.1.1.1 BLOCK CONTAINS 

f"a:=~e 5-5 

fxisten 

Esta clausula define l~ cantid~d de resistros o ~ara~tercs Aue 
van a s~r tr~nsferi~os al re~lizar oPer8ciones de entrada ~alida~ 
Esta cantidad esta de acuerdo a las caracteristi~a5 del arrhivo 
fisico. a 1~ cantidad de re~istros del ~rchivo Y al tiPo de 
disPositivo. Si esta clausula no e indicada se considera el block 
contaillS d@ lltl re~i~tro~ 

5,3,1.1.2 RECORD CONTAINS 

El nómerci de·esta -dl~usula es isual a la ~antidad de cara¿teres 
aue d~fíne.nl resis~ro. 

5,3,1.1,3 LABEL RECORDS 

Esta clausula define aue los resistros estan etiauet~dos 

conforme a la definisión del sistema• si esta clausula no Puede 
omitirse .. 

5.3.1.1.4 DATA RECOR[I 

En esta clausula se define el 
-definición de archivo. 

5,3,1.2 UEFINICION DE REGISTRO 

re~istro asociado ~ esta 

Para cada archivo 5e le df:fine uro resistro (r:on nivt>l ()1) 
asociado, este re~istro in~ic:a los d~tós B•J~ sa-~~1~cionar~n en 
alsuna oPeración de entrada salida. 

S, 4 PROCEDllRE lliV I S 1 ON • 

En e~ta di~ision se realizan todas las oPeracione5 so~re··'los 
archivo~ s~c•Jetlciale~ .. 

5.4.1 INSTRUCCION OPEN 

La instrucción OPEN abre· un ~rchivo. • 
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{ JNPUT } 
{ OUTPUT } 

OPEN { I-0 } archivo-lo~ico 

{ EXTENO } 

Pa~e 5-6 

El archivo se abre para leer <INPUT>• escribir <OUTPUT)o 
a~re~ar información <EXTEND) o Para actualizar información <I-0), 
El archivo siomPr~ debe 
de oPeración. Se~ún 

realizar OPP.raciones de 

estar abierto. rJl rnalizar::;.e cu:?.luuier tiPo 
sea el modo de abrir el archivo se Pueden 
entrada salida: 

Hedo de abrir el archivo 
Instrucción +-------------------------------+ 

1 INPUT 1 OUTPUT 1 I-0 1 EXTENO 1 

READ o o 

WRITE o o· ' 1 : 

--------------------~--------------------------
'REWRITE· '1 1 1 O 1 1 

----------------------------------------------+ 
5.4.?. INSTRIJGCION CLOSE 

La instrucción cierra un archivo. 

CLOSF.: archivo-losico 

Cuando se cierra un archivo ~a no se Puede leer o escribir 
sobre el archivo. Se Pierde la· liSa entre el non.bre 16sico "' 
fisico. 

5,4,3 INSTRUCCION REAO 

La instrucción READ lee del archivo un resistro • 

• 

READ archivo-lo~ico CR~cordJ C INTO re~lst1o-x J 
[1 At END instrucción J 

La.clausula AT END se activa cuando no se encontra otro 
re~istro del archivo, Si se usa la clausula JNTO la inforaación 
se dePositara ~n el reSistro-x. 
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ARCHIVO SECUENCIAL 

.-----------------------------------------. 
--> 

> < 
+-----------------------------------------+ 

--)" 

'-----------------------------------------' 

Pase 5-7 

•• > Al a•Jerer accesar este resi~tro Caue no existe> 
para leer ~e ~~tiva la cl~usula AT END. 

INSTRUCCION WRITE 

La instrucción WRITE escribe un·reSistro en el archivo. 

WRITE r~~istro-archivo CFROH resistrp-xJ. 

La instrucción indica aue la referenci~ al ar~hivo ~e realiza 
por medio d;>l resli,;tro asociado a ese archivo• a diferencia del 
READ aue la instrucción marca aue la lectura se hace Por el nomhre 
del archivo-losico. 

Si se usa la clausula FROH 1~ información viene del resistro 
indicado. Esta cla••sula e,; i~ual si movieramo,; Primero del 
reSistro-x a resistro-~rchivo ~· desPue~ sr~himos el 
resistro-archivot 

5.4.5 INSTRUCCION REWRITE 

La instrucción REWRITE reemPlaza un resistro por uno nuevo en 
el archivo (actualización de resistro), 

REWRITE regi,;tro-archivo CFROH resistro-xJ. 

La instrucción iridica aue la referencia al ar~hivo se re~liza 

POr medio dt!l re<;~i,;tro asociado a ese ;nrohi.,,,, a diferencia del 
READ aue la instrucción ooarca· aue la· lectura s·e ha~e por el nombre 
del archivo~lo<;~ico. 

Si se usa la.clausula FROH 1~ información viene del resistro 
indicado. E·.:;.t,a, clausula P.s i~u~l si moviera,mos r>rimei'O d~l 

resistro-x a resistro-archivo ~ desPues Sraoamo~ el 
resistro-archivo. • 



*** COBOL *** 
PROCEDURE DIVIRION 

Pa9e 5-8 

--------------~---------------------------------------

Para reescribir un resistro ~e debe de abrir el archivo con 
oPción I-0• leer el re~istro con la instruccion READ, ~lter~r .el 
contenido del resistro ~ reescribirlo con e~té instrucción. 

5.4.6 INSTRUCCION PERFORM UNTIL 

La instrucción PERFORM sirve para transferir o eJecut~r una 
instrucción o conJunto de instrucciones b~Jo cierta condición de 
terminación; al finalizar su acción el Proceso continua en, la 
sisuiente instrucción del Prosrama. · 

La instrucción PERFORM en el 
Proceso en la eJecución de 
condición Por el UNTIL• e~ta 

formato UNTIL lleva el control 
un ~air~fo h~sta definirse 
condición es eV~luada ~ntes 

eJec•Jtar el PBrrafo; baJo 1·a sisuiente estructura. 

Estructura de rePetición <PERFORM UNTILl. 

V 
. ·~ 1 

o<---------------------+ 
1 1 
1 .---------. 
1 1 Parrafo 1 , _________ , 

1 \ 
1 7 \ no 
\ 1--------------------+ 

\ 1 
V 
1 si. 
1 
V 

5.4,6.1 OPERADOR DE RELACION = 

de 
una 

de 

El oPer~dor = es verdadero cuando 1~~ oPerandos •on imuale~. en 
el maneJo de archiv~s se usa cuando el indicador de fin de archivo 
es activado ~or la clausula AT END .~ el control de Proceio termina 
cuando se refiere a esa condicinn. 

5,4,7 CONTROL DE FLUJO 

Una de las estructuras de control de fluJo Para archivos es 
a.at.te11 ~=J dondt? ~.;e \1ef i ne una s.ecu~nc i .:¡ de i nst riJcc i nnus ba,jo e 1 
control de los resistros del archivo < DO WHILE Ha~-Datos), Esta 
estructura se basa en la clausula AT END de la instrucción REA~• 
de la in·.;truccinn de cont.rnl PERFORM IJNTIL y r.le la rP.lacion =· 
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PROCEDURE DIVISION 

IDENTIFICATION DIVISION, 
PROGRAH-ID. CONTROL, 
ENVIRONMENT DIVISION. 
INPUT-OilTPIJT SECTION, 
FILE CONTROL. 

DATA 
FILE 
FD 

ASSIGN Archivo-Entrada ASSIGN To DISK, 
DIVIBION, 
SECTI ON, 
Archivo-F.:ntr~da 
LABEL Records are STANDARD 
DATE Record is Resistro-entrada. 

~1 Re~istro-Entrada. 

03 ...... 
WORKING-STORAGE SECTION, 
77 ~af PtCTURE ls X<021 VALIJE 'NO' 
PROCEDURE DIVISION. 
Inicio. 

OPEN ·INPUT Archivo-Entrad~. 
READ Arcl•lvo-Entrada AT END HOVE 'SI' ~O Eof, 
PERFORH Realiza UNTIL F.of = 'SI', 
CLOSE ArcJ¡ivo-Entrada. 
STOP RUN. 

Realiza • . . . 
READ Archivo-Entrada AT END HOVE 'SI' TD f.of • 

Pase 5-9 

. *** COBOL *** 
PROCEDURE DIVISION 

Pase 5-10 

.--------. 
1 Inir:io 1 , ________ , 

Eof = 'NO• Por ·inizialización en clausula value • . -------------------------------. 
OPEN INPUT archivo-entrada 

1 REAO Archivo~F.:ntrada 

1 AT.END HOVE 'SI' TO Eof, 
'-------------------------------· 

V PERFORM Realiza UNTIL Eof = 'SI' 
1 

+=========!==============================================+ 
o<--------------~---+ 
1 1 Perrafo realiza 
1 .-------------------------------. 
1 ..... 
1 1 READ Archivo-Entrada 
1 1 AT END HOVf. 'SI; TO Eof, 

'-------------------------------' 
1 \ 

1 ? \ no 1 
\ 1-----------------f 

\ 1 1 ::= fot = •sx• 
V 
1 si 

• 

+=====·===!==============================================+ 
1 
V 

.-------------------------------. 
t. CLPSE Rrchivo-entrada 
~-------------------------------' 

.-----. 
1 Fin 1 
~-----' 

• 
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CHAf'TER 6 

CONTROL DE FLUJO 

El control de fluJo es el mecanismo Por al cUiJl los ~l~orimos 

definen la solución de los Problemas de cómPuto. El contrnl de 
flu.Jo dePende de ciertas condiciones definidas en el ~ontenido de 
la información en los nombres de dato• sruPo o reSistro. 

6.1 INSTRUCCIONES DE CONTROL 

Son instrucciones de c~ntrol aGuellas QUe dePendiend~ de alsuna 
condicion transfieren la secuencia de e~ecuci~n a cie~to Punto del 
Prosrama COBOL. Con respecto a la Prosramación estructurada• se 
reconocen como estrtJctur~s ((e control la e5tructura ti~ JF ~ la de 
DOWHILE. Estas estructuras dePendiend~ de su acoPlamiento Y 
variación se cohvierten en DOUNTIL N CASE, 

COBOL tien~ construidas la estructura de IF y una de rePetici~n 
llamada PERFORii tJNTIL (Que se c.lescribio <m el caPitulo anterior). 
Además cuenta de una estructura de repetición de una cierta 
cantidad <PERFORM TIMES), 

6.2 INSTRUCCION PERFORM CPARRAFOJ 

La instrucción PERFORM indica 
descrito '' i)l ~~r•·tnar~e el 
i ns t rucc i .~n. 

PROCEDURE DIVISION, 
INICIO • 

• • • 
PERFORM BLANilUEA-REG • 
• • • 

BLANilUEA-REG, 
MOVE SPACES TO REG • 

Gue el c~ntrol, vaYa <>l p;;rrafo 
PiJrrafo vuelva a la ~isuiente 

• 
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INSTRUCCION PERFORM TIMES 

6,3 INSTRUCCION PF.RFORM TIMES 

La instrucción PERFORM indica oue el control va~a al Parrafo 
descrito ~ al terminar~e el Parrafo vuelva a la ~i!luiente 

instrucción despues de Pasar tantas veces co~o el valor asociado a 
TIMF.:S indioue. 

PROCEDURE DIVISION. 
INICIO, 

••• 
PERFORH LINEAS-BLANCAS 24 TIMES • 
• • • 

LINEAS-BLANCAS, 
'MOVF.: SPACF.S TO REG-SAL. 
'DISPLAY REG-SAL. 

6,4 INSTRUCCION IF 

La instrucción IF es la base Para el control de fluJo, fsta 
instrucción llev~ el control hacia una serie de instru~cjones 
cuando ia condición es verdadera ~ a otra s; es falsa, F.:•tas 
condiciones Pueden ser simPles o ~omPle~ias. La condición simPle 
esta definida Par al!!unos de l~s condiciones de~crit~~ en los 
parrafos si!luientes. La condición comPleJa estA comPuesta de dos 
o m~~ condicion~s si~Ples relacionadas Por 16s o'>erador0s lo~icos 

AND ó OR. 
,,-

6.4.1 ESTRUCTURA IF 

La Prosramación estructurada contemPla la 
desición <IFI baJo la si!luiente fisura! 

Estructura de desición <IF THEN ELSEI. 

V 

falso 1 \ verdadero 
+-~-----~--/ 1 \----------+ 
1 1 

\ 1 1 
\ 1 

V 

V V . ---------. .--------- . 
1 blooue Al 1 blooue Etl , _________ , , _________ , 

+----------->o<-----------+ 

V 

• 

etst.rL•ct.ura ele 

• 



~ 

*** COBOL *** Pase 6-3 
--INSTRIJCCION IF __________ __.___ _____ _ 

Al evaluarse 1 condicón <?>l si es verdadera se eJe~uta el 
l:lloa•Je B " si eo;; falsa :>e eJecuta el l:lloa<Je A •. 

6.4.2 FORMATO INSTRUCION IF 

La instrucción IF tiene la sisuiente estructura! 

IF condición 
{ instruccion ••• } 
{ NEXT SENTENCE }. 

ELSE 
{ 

{ 
instruccion ••• } 
NEXT SENTENCE }, 

Cuando la condición es verdadera eJecuta las instruccione$ ~ue 

se enc<oentran ~ntre la si~ulente del IF y antes d~l ELREo al 
ter~inar con la óltima instruccion el fluJo continua en la 
sisuiente lnstruccion deCpues del Punto'a<oe cierra wl IFl si la 
condición es falsa se eJecutaran las instruc~iones aue e$tan 
desPues del ELSE hasta la óltima aue termina con Punto. Cuando se 
emPlea la clausula NEXT SENTENCE $Olo es Puesta en alsón l:lloaue 
del IF, Es conveniente invocar Parrafos <con PERFORMJ los cuales 
contiene instrucciones aue. Por ~u definicion tiPnen clausulas con 
invocación a otras instrucciones Para evitar colocar puntos aue 
terminartan el· IF, 

HOVE 'SI' TO Continua 
ACCE:PT C<!Pt.urar 
IF CaPturar = 'SI' 

PERFORM CaPtura UNTIL Continua = 'NO' 
ELSE 

NEXT.SENTENCE. 
DISPLAY 'Fin de captura.• 

6.5 CONDICIONES DE RELACION • 

Las condiciones de relación comParan dos oPerandos Para definir 
-un estado lo~ico verdadero o falso dependie~do del oPerador de 
relación. 

6.5.1 OPERADORES !lE RELACIClN 

Los oPeradores de relación evaluan los oPerandos a comParar \4 

resr~san <In va 1 ,., r verdadero o fa l s.o del"endientlo dHl oPer,:~dor.4 
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CONDICIONES DE RELACION 

{!S [NOTJ 

Pase 6--4 

GREATER THAN> 
{identificador-1} {!S [NOTl LESS THAN } {identificador-2}· 
{literal-1 } {!S [NOTJ 
{e>:P-ari t-1 } ns [NOTJ 

{!S [NOTJ 
{!S [NOTJ 

6,6 CONDICIONES DE CLASE 

Las condiciones de clase 
aue se illdi<:a y ~@fine 

dePendiendo del OPerador de 

6,6,1 OPERADOR DE CLASE 

ECIUAL TO } <lit.eral-2 
., .. } {e>:P-ar.lt-2 
' ., } 

= } 

nos dice si el oPerando es 
un est~do losico verdadero 
clase. 

Los operadores de clase determinan el tiPo de dato. 

{IS [NOTl NUMERIC} 
{identificador-!} <IS [NOTJ ALFANUMERIC} 

6.7 CONDICIONES DE SIGNO 

} 

} 

del tiPO 
o f~lso 

Las condiciones de si~no indica si el 
ne~ativo o C01'() -~ define un estado 
dePendiendo del oPerador de sisno. 

oPerando P& Po~itivo, 

l<)~icn verd~dero o falso 

6,7,1 OPERADOR DE SIGNO 

Los OPeradores de sisno indican si el dato numérico es zeroo 
positivo o nR~~tivo. 

{!S [NOTJ POSITIVE> 
{ identiPicador-1 } <IS CNOTJ NEGATIVE} 
{ exPresion-aritmetica } <IS [NOTJ ZERO } 

6.8 CONDICIONES LOGICAS, • 

Las condi~iones losicas indica la condición o la relación de 
dos condiciones se cumPle la relación loSica ~ define un estado 
loSico verdadaro o falso dePendiendo del oP~rndor lo~i~o. 

6,8,1 OPERADORES LOGICOS 

Los .oPeradores losicos 
evaludda.s .. 

,relacionan condiciones boole>anas • 
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CONOtCtONF.S LOGICAS. 

condición <ANO 
condición <OR 

6.9 NIVEL 88 

CNOTJ 
CNOTJ 
CNOTJ 

- - --- --------

condición 
condición } 
condición } 

f'a!le 6-5 

Este nivel es emPleado·para definir v~riahles lo!li~~s auo~iadas 

a datos dond~ so eval•Jan al tomar valor ~1 dato• 1~ venaJa de su 
uso radica en la simPlificación de instrucciones y definiciones de 
condiciono Uno de sus emPleos es en la validació'n de informacion• 
Por su valor o ran~o de valores, Este tiPo de variables cuando 
definen ran!lo de valores desarrollan de una forma i!lual D una 
condición comPuesta con oper~dores ló!licos OR, 

6.9,1 HOMBRES CONDICIONALES DE DATOS 

Los nombres condicionales se us~n P~ra definir ló!licamente el 
valor verdad~ro del contenido de una variable. Esto ~s eapl~ado 
en el control de fluJo d~l Proceso Y !leneralmenete ~uandn se 
valida la información. 

EJe111Plo : 

DATA OIVISION. 
• • • 
01 FIN-DE-ARCHIVO PIC X<02> VALUE 'NO', 

88 .FXN-DE-ARCHIVO-OK VALUE 'SI' • 

• • • 
03 CARRERA-OE-INGENIERJA PIC 9<02>. 

88 CARRERA-CORRECTA VALlJE 21 THRU 29• 31, 32. 
88 CARRERA-INGENIERIA-CIVIL VALUE 21, 
••• 
88 CARRERA-INGENIERIA-COMPUTACION VALUE 32. 
• • • 

PROCEDURE DIVISION •. 
INICIO, 

••• 
PERFORM LEE-ARCHIVO. 
PERFORM EMITE-REPORTE UNTIL FIN-DE-ARCHIVO-OK • 

• • • 
STOP RUN 

LEE-ARCHIVO. 
READ ARCHIVO-DATOS 

AT END MOVE 'SI' TO FIN-DE-ARCHIVO, 
EMITE-REPORTE, 

••• 
IF CARRERA-CORRECTA 

PF.RFORM REPORTE-SEGUN-CARRERA 
ELSE 

PERFORM ERROR-EN-CARRERA, 

••• 

• 
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NIVEL 88 

REPORTE-SEGUN-CARRERA, 
••• 
IF CARRERA-INGENIERIA-CIVIL 

PERFORH REPORTE-CIVILES, 
ELSE 

IF CARRERA-INGENIERA-GEOLOGA 
••• 
ELSE IF CARRERA-INGENIERIA-COHPUTACION 

PERFORH REPORTE-COHPUTACION. 

Este nivel define variables Josicas oue asociad~s ~ 

toaan valor verd~dero o falso ~1 tom~r valor 1!1 dato. l.a 
asociada al nivel ea toaa el valor de verdadero ~1 tomar 
el valor esPecificado por el nivel. 

01 FIN-DE-ARCHIVO PIC X<02> VALUE 'NO', 
88 FIN-flF.-ARCHtV0-01< VALUE 'St', 

6.10 VARIACIONES A LA INSTRUCCJON IF 

Pase 6-6 

ur, dato 
vart~ble 

P.l de;to 

La instrucción IF puede contener otras instruccione~ JF ~omo 

coaPonent~s d~l blooue THEN o ELSE <IF ~nidaddo~). Al emPlear 
r-', instrucciones IF dentro de> otras irostrucciones IF er, ntl'C'esario 

saber donde esta la influenci~ dE' cada instrucción IF• Para ello 
es usoJ~d~ la claus<lla NEXT SENTENCE para rellenar los blooues oue 
no se emPleen Para claridad de> l~ instruccion ~ ~ontrol de ~ada 
instrucción If, 

EJemPlo : 

IF CARRERA-INGENIERIA-CIVIL 
IF ALtJHNO-CORRECTO 

PERFORH EVALUA-AVANCE 
ELSE 

PERFORH REPORTA-ERROR 
ELSE 

IF CARRERA-INGENIERIA-GEOLOGA 
••• 
ELSE ' 

IF CARRERA-INGENIERIA-COHPUTACI~N 
PERFORH REPORTE-COHPUTACION •. 

6.11 COHSTRUCCION DE ESTRUCTURA CASE 

La estructura CASE es una asruPacion de v~rio~ TF's en ca~cada 
los c•Jale,-; di?fienen de una .serie úe cond.t.,inn,.s un blooue a 
eJecutar. • 



*** COBOL *** 
CONSTRUCCION DE: F.STRIJCTURA CASE 

6.11.1 ESTRUCTURA CASE 

La estructura CASE sisue la siSuiente fisura: 

Estructura de desición <CASE), 

y 

1 \ 

+------------+-----1 ? \-------+---------------+ 
1 1 \ 1 1 1 
1 1 \ 1 1 1 
1 1 y 1 1 

y y y y 

.. ---------. . ---------. .--------- . .--------- .. 
1 bloaue Al 1 bloaue Bl •• • 1 bloaue y 1 1 t:>loaue z 1 , _________ , , _________ , , _________ , , _________ , 

+------------+----------->o<---+<--------------+ 
1 
y 

f'age 6-7 -----

DePendiendo de la condición <?> se ejecutara el bloaue A• Fr 
••• 6 y¡ en esta-estructura se tiene una sección <Bloaue Z> aue 
se ~Jecutard cudndo·- no ~e cumPla nin~una (fe la1; condiciones 
<OTHERWISE O ELSE>. 

Como se indico esta estru~tura CASE es imPlementada con JF's 
anidados de la foraa si9uientel 

• 
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lU COBOL lU Pase 6-8 
CONSTRUCCION DE ESTRUCTURA CASE 

Estructura de desición CASE im~lementada con IF's anidad~s. 

T 1 \ F 
+-----1 ?1\-----+ 
1 \ 1 1 
1 \ 1 1 

T 1 \ F 
.--------. +-----1 12\-----+ 
lbloaue Al 1 \ 1 1 
, ________ , y \ 1 1 

,--------, V 

lbl\hHUI Bl T 1 \ F . 
·--------' +-----1 ?3\-----+ 

1 \ 1 ••• 
y \ 1 

,--------, V 
lbloaue Cl T 1 \ F 
'--------' +-----1 ?n\-----+ 

1 \ 1 1 
y \ 1 y 

1 1 .--------. y .--------. 
'1 1 1 b 1 oa11e y 1 lblooue Zl 
1 1 

, ________ , .. ________ , 
1 1 

y y y 

+-------+-------+-

6.11.2 CASE EN COBOL 

1 
y 

1 1 
y y 

••• -+---------------+ 

La estructura case es i~Pleaentada en conol con JF's anidados 
de la ~\gueinte foraa: 

Estructura case con IF's en COBOL 

IF condición-1 
PERFORI1 BLOQUE-A 

ELSE 
IF condición-2 

PERFORI1 BLOQUE B 
ELSE 

••• 
IF condición-N 

PERFORI1 BLOQUE-Y 
ELSE 

PERFORI1 BLOGUE-Z. 

• 

• 
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CONSTRUCCION DE ESTRUCTURA CASE 
--------- ------'------

EJemplo : 

IF CARRERA-INGENIERIA-CIVIL 
PERFORH REPORTA-ALUHNO-CIVIL 

ELSE 
IF CARRERA-INGENIERIA-GfOLOGA 

PERFORH REPORTA-GEOI.OGA ... 
ELSE 

IF CARRERA-INGENIERIA-CDHPUTACION 
PERFORH REPORTE-COHPUTACION 

ELSE 
PERFORH ERROR-EN-CARRF.RA, 

CHAPTF.R 7 

INSTRUCCIONES ARITHETICAS 

F'a!le 6-9 

Los Procesos de cómPuto realizan cálculos matemAticos en la 
solución de ciertos Partes de la Pro9raaación. Estos célcul~s van 
de~da una si•Pl~ syaa h~~ta coaPleJds evalu~et~nus. 

7.1 INTRODUCCION 

Las instrucciones aritaeticas s~n descritas v eaPleadas en la 
PROCEDURE DIVISION Por ser está la division donde se realizan 
instrucciones eJ~eutables. Estds in~traJc~iQnos reotJiert~n de dos 
oPerandosl en al9unos formatos uno de los oPerandos es un nomb~e 
de dato donde se dePosita el resultado de la oPeración aritmética. 
Casi todas las OPeraciones h~een uso de una ó más clausulas. 

7.1.1 CLAUSULA ROUNDF.D 

Esta clausula sieaPre est~ descrita a un n~Dbre dP. dato donde 
se deposita el valor finalr a este valor final ~s redond~ado a la 
cifra de menor si!lnificancial esto es al valor fina'! se le suaa un 
aedio de la menor cifra si9nificativa. 

7,1,2· CLAUSULA OH SIZE ERROR 

Esta clausula indica aue si el valor final de. 1~ oPeración 
realizada es aavor en ta•a~o a la definicion de~ nombre de data 
donde se 9uardara el resul~ado entonces se eJecute la in&trucción 
oue describe e~ta clausular de rora 9eneral esta instruccion es un 
PERFORH donde el control v~ a un Parrafo donde se realizaran las 
instrucciones adecuadas Para·controlar el error de tama~o. 

7,2 lNSTRUCCIONF.S ARITHETICAS 

En todo Proceso coaPutacional se realizan oPeraciones 
arit•etieaar en COBOL se definen las instrucciones arltmeticas en 
foraa 9eneral a las de reallza~ión basicar <suma, resta• 
aultiPlicación v division)r asi c~mo se define la instrucción oue 
relaciona fora"las <COMPUTE> ou~ '>i He re;olizan c•m funciones 

-basicas se necesitan de variables interaedias ~ instrur.ciones 
aritaeticas b~~tcas. 
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INSTRUCCIONFS ARITHET!CAS 

7.2.1 INSTRUCCION ADD 

Pase 7-2 

La oPeración aoas realizada es 1~ suma, en esta instrucción se 
suaan dos oPer~ndos o IJn oPer¡¡ndo Y la suma P3rci~l (le dos o aas 
OPerandos. 

7.2.1.t VERSO ADD 

El verbo ADD realiza la oPeración de suma baJo los siSuientes 
foraoatos: 

Foraoato 1: 

{identificador-!}[, 
ADD <ltteral-1 ·}[, 

TO identificador-m 

<identificador-2}] 
< literal-2}] }] 

CRClliNDFill 
[,identificador-n CROUNDEDJ ••• 
[1 ON SIZE ERROR instrucción] 

Si se tiene la instrucción. 

ADD A 8 TO C 

••• 
••• 

el rest1ltado de A + B + e ~ A + .8 t D es St1ardado en C ~ D 
resPectivamente. 

For111~to 2: 

<identificador-l}[,{identificador-2}] 
ADD {literal-1 }[,{ liter~l-2}] )J 

GIVING identificador-a CROUNIIEDJ 
C•identtticador-n CROUNDEOJ ••• 
Cl ON SIZE ERROR instrucción] 

Si la instrucción es : 

ADD A 8 GIVING C D 

••• 
••• 

el resultado de A + B es suardado en C ~ D. 

• 

L~s Palabras TO ~ GIVING no pueden usarse am~as en 
oración. 

la misma • 
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*** COBOL *** Pase 7-3 
_INSTRI.JC:C IONES-.ARJ TME.T ICAS _________ _ 

Para poder usar este verbo en una oración es necesario contar 
Por lo menos' con dos oPerando~ numéricos; el o los sumandos ~ el 
oPerando sobre el oue se almacenar~ el resultado, 

Si la OPCión escoSida usa la Palabra TOl 
orisinal los valores a su•ar. 

se sum~r~n el valor 

Si la oPción escosida usa la Palabra GIVING: .el 
la suma sustituir~ el contenido orisinal del campo, 

EJemPlo: 

ADD Area TO ManeJo. 

resultado de 

Si en el resultado de la oPeración el nómero de di~itos 

decimales excede al espacio disPonible en el camPo asisnado al 
resultado• éste se truncar~• a menos oue se u~e sesuido de l~ 

Palabra ROUNDED (oue redondear~ la cifra al esPacio esPecificado), 

EJemPlo: 

ADD Area TO ManeJo ROUNDED 

Si el nómero total de cifras de la parte entera excede ~1 

espacio diuPonible en el camPo-dato asisnado al resultado• 
ocurrira' un truncaaiento de los disitos m~s siSniticativos.. La 
oPción ON SIZE ERROR pera.ite 111aneJar es'ta condición. 

EJemPlo: 

ADD Areao ManeJoo CaJa G1VING Total ROUNDEDo 
ON StZE ERROR PERFORK Rutina-O. 

Cuando se desean sumar dos o aa~s cantidades ~ hacer alsón otro 
camPo de datos isual a la suma. se usa GIVING. • 

7,2.2 INSTRUCCION SUBTRACT. 

Esta instrucción realíza restas de oPerandos. 
oPerando ~ la suma de varios ~Perandos • 
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7.2.2.1 VERBO SUBTRACT 

F'ase 7-4 

El verbo SUBTRACT realiza la operaiión de rest~ baJo l~s 
siSuientes for~atos: 

FORMATO 1: 

<identificador-1}e,{identificador-2}J 
SUBTRACT {literal-1 }[,{ literal-2}1 }l 

FROH identificador-• eROUNDEDJ 
e,iqentificador-n CROUNOEOJ ••• 

e; ON SIZE ERROR instrucción] 

En la instrucción: 

SUBTRACT A B FROM C D 

••• 
••• 

el resultado de C - <A + B) ~ O - <A + B> es suardado ~n e ~ D 
respectivaaente, 

FORHATO 2: 

{identificador-1}e,{id~ntificador-2}J 

SUBTRACT {literal-1 >e,{ literal-2}] }] 
FROH {identificador} 

<literal } 
GIVING identificador-m rROUNDF.DJ 

[,identificador-n CROUNOEOJ 
e; ON SIZE ERROR instrucción] 

En la instrucción: 

••• 

SUBTRACT A B FROH C GIVING D E 

••• 
••• 

el resultado de C - <A + B> ~s guardado en Q ~ E. 

Si se desea restar un campo de datos d~ otro ~ ~uardar 1~ 

diferencia en un tercer ca•Po• dehe usarse la OPción GIVING. 

Todos los oPerandos antes de la Palabra FROH son su~aqos y el 
resultado de esta suma es restado del oPerando de l~ derecha de la 
Palabra FROH. • 
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*** COBOL *** Pase 7-5 
INSTRUCCIONE:S Afi!_T_METI~!'\S -·· ---------· 

EJeftiPlo: 

SUBTRAeT A' 11, FROM e GIVING D. 

A ll e D 
ANTES 1 3 5 29 
IIESPUES 1 3 5 01 

Si no se usa GIVING, el re~ultado de la diferencia ree~~lazará 

al minuendo d~l campo oue ~igt¡e a la ~alabra FROH. 

EJemplo : 

SUBTRACT AREA-1, AREA-2• AREA-3 FROH AREA-4 ROUNDED• 
ON SIZE ERROR PERFORH RUTlNA-3, 

J,2,3 INSTRUCeiON MULTIPLY 

La suma rePetida de un oPerando e~ una multiPlicacion• en COBOL 
la operación multiPlicación Puede involucrar al oPerando c~mo 
variable dU~ contandra al resYltado de la multlplicacion. La 
instrucción MULTIPLX calcula el Producto de pares de nó•eros ~ 
guarda el· resultado en un dato especifico, 

7.2.3.1 VERBO HULTIPLY 

El verbo HULTIPLY realiza la oPeración de multiPlicación baJo 
los si~uientes formatos! 

FORMATO 1! 

{identificador-1} 
HULTIPl.Y {literal-1 } 

BY identificador-• [ROUNDEDl 
C•identificador-n CROUNDED1 ••• 
Cl ON SIZE ERROR instrucción] 

En la instrucción! 

HULTIPLY A BY 8 C 

• 

el resYltado de B x e s e x A es gt1ar~ado en 8 s e 
respectivamente. 



*** COBOL *** 
INSTRUCCIONF.S ARITHETICAS 

FORMATO 2: 

{identificador-1} 
HUI.TIPLY <literal-1 } 

{identificador-1} 
BY <literal-1 } 
GIVING identificador-m CROUNDEDJ 

C•identificador-n CROUNDEDJ ,,, 
Cl ON SIZE ERROR instrucciónJ 

En la instrucción: 

HULTIPLY A BY B GIVING C D 

el resultado de B X A es suardado en e Y D. 

Pase 7-6 

NOTA: Si no se usa GIVING, seré reemPlazado el Producto en el 
( se!!•Jndo f actor l 

Este verbo aritmético •ultiPlica dos cantidades y suard~ el 
Producto ~n la sesunda o tercera variable. 

EJemPlo: 

HULTIPLY Piezas BY Costo GIVING Precio 

ANTES 
DESPUF.S 

PIEZIIS 
23 
23 

COSTO 
147 
147 

7.2.4 INSTRUCCION DJVIDE 

PRECIO 
4444444 
0003~81 

El numero de veces aue un valor contiene otro ~• le llaaa 
division• en varias ocaciones este no es un numero exacto de veces 
Por 1~ aue se usen datos numericos no en\eros. La instrucción 

.DIVIDE divide un nó•ero entre otro Y suarda e~ cociente Y residuo 
en no•bres de dato. 

7.2.4.1 VERBO DIVIDE 

El verbo DIVIDE realiza la oPeración de división b~Jo los 
si~uiantP.s for•atos: • 
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INSTRUCCIONES 1\RITME::_::_T_::_I::..C:.:A::..S __________ ~~~~---~~- __ -·-~ -~--- _____ _ 

FORMATO 1l 

{identificador-1} 
DIVIDE <liter~l-1 } 

INTO identificador-m f.ROUNDEDJ 
e,tdentificador-n CROIJNDEDl ,,, 
e; ON SIZE ERROR in$trucciónJ 

En la instrucción: 

DIVIDE A INTO ~ C 

El cocient~ de B/A Y C/A es ~uardado ~n ~ Y C respectiva•ente. 

FORMATO 2l 

{identificador-1} 
DIVIDE {liter~l-1 } 

INTO {identificador-a} 
{literal-1 } 

GIVING identificador~m fROUNDEDJ 
e,identificador-n CROUNDEDJ ,,, 
e; ON SIZE ERROR instrucción] 

En la instrucción: 

DIVIDE A INTO B GIVING e D 

el cociP.nte B/A es duardado P.n e y D. 

FORMATO 3l 

{identificador-1} 
DIVIDE {li~~rnl-1 } 

BY {identificador-~} 

{literel-1 } 
GIVING identificador-~ fROUNDEDJ 

e•identificador-n CROUNDED1 ,,, 
e; ON SIZE ERROR in$trucciónJ 

En la instrucción: 

DIVIDE A BY B GIVING e D 

• 
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el cociente A/B es su~rdado en C Y D. 

FORMATO 4: 

{identificador-1} 
DIVIDE <litoral-1 } 

INTO {identificador-a} 
{literal-1 } 

GIVJNG identificador-a fROUNDEDJ 
REMAINDER identificador-r 

[; ON SIZE ERROR instrucción] 

En la instrucción: 

DIVIDE A INTO B GIVING C REMANIDER D 

el coci~nte B/A es sos~rdadn ~n C Y el residuo ~n D. 

FORMATO s: 

<identificador-1} 
DIVIDE {literal-1 } 

BY <identificador-a} 
{liter~l-1 } 

GIVING identificador-m tROUNDEDJ 
REMAINDER identificadnr-r 

t; ON SIZE ERROR in~trucciónJ 

En la instrucción: 

DIVIDE A BY B GIVJNG e REMANIDER D 

el cociente A/B os suardado ~n e y el residuo en D • 

• . 

Pase 7-8 

NOTA: Si no se usa GIVING• será reemPlazado el cociente en el 
dividendo Por lo t~nto• este óltimo oPerando no Podrá ser una 
literal, 

EJemPlo: 

DIVIDE A INTO B GIVING C ROUNDED• 
ON SIZE ERROR PERFORM RUTtNA-4 

<Divide B entre A• dando e redondeadoi en caso de error. 
de tama~o ir a rutina-4), 

• 



*** COBOL *** Pa~e 7-9 
-I-N-STRUCC-IONES-M-I TMET ICAS---- -·--- --- -------

Existe un error cuando el divisior es i~ual a cPro. 

7.2.5 INSTRIJCCION COMPUTE. 

Cuando se reQuiere de ev~luar una formula es Preferible 
utilizar la instrucción COMPUTE el cual a~ruPa v~rias oPer~ciones 
bas:ic.;.s. 

7.2.5.1 VERBO COMPUTE 

El verbo COMPUTE realiza la oPeración de evaluación de formulas 
baJo el si~oJi~nte formato: 

COMPUTE no~-dato-1 [ROUNDEDJ rrnom-dato-2 [ROUNDfDJ ••• 
= fo1·aula 
r;oN SIZE ERROR instrucción) 

Este verbo ofrece una for~a mucho más comPacta de e~pe~ificar 

operaciones aritméticas. 

En la exPresión aritmetica: 

1.- Se Pueden usar las constantes fiSurativas ZERO, ZEROSr 
ZEROESr una literal numérica o un nombre d" -d~to 

OUIJ1é riCO • 

2. Los nombres de dato ~ las literales son relacionadas por 
oPcr~dore~ ~ritmeticos. 

3, Una expresión aritmetica Puede ser Presedida Por el 
oPerad~r unuario <->. 

4. Las expresiones aritmeticas 
Pa•·entests. 

Pueden ~•r 

EJesa~lo: 

COMPUTE X = A t <B * C) 

ó tan.bién: 

COMPUTE X ROUNDED = A t <B * Cl ON SJZE fRROR 
PERFORM RUTINA-1 

• 
asruPadas Por 
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7.2.5.2 OPERADORES ARITHETICOS BINARIOS 

Pase 7-10 

Lo~ orer~dor~s aritaetico~ es una convesion p¡•ra definir 
OPeraciones aritmeticas con dos operandos s~n: 

1. t su ..... 

2. - Resta. 

3, * MultiPlicacion. 

4, 1 Division. 

5, ** Potenciación, 

El valor exPonente en la Potenciacióri debe ser una c~ntidad 
numerica ent,era. 

7.2.5.3 OPERADORES ARITHETICOS UNUARIOS 

Lo~ oPerador~s ~ritaetico~ ~s una conve~ion Pa1·a definir 
oPeraciones aritmeticas con dos operandos s~n: 

1. 

2. 

+ Es identico a ~ultiPlicar Por +1 
arit. .. ?.tica. 

Es identico a &ultiPlicar Por -1 
aritaetica. 

la PXPresión 

la exPresión 

Las exPresiones arita•ticas sisuen las reslas de Jerarouia v 
• eJecución son las &is&as oue el él!lebra co&6n •• 

1 • Evaluación de p¡¡rentesis._ 

0Per~dor~~ IJnuarios. 

• 
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3. MultiPlicación Y división. 

-- ·- - -- · - f'age--7--1-1----o-:-::--

Si se tienen oPeraciones con mismo nivel dP PrPsedenci~ Pstas 
se evalu;;r;;n de iza·uierda a ciert?cha. .. 

En la e;,.:presi6n: 

la evaluación es: 

A = B + (( e + D ) * 2) 1 E - F ** G , 
1 1 
+- 1 -·+ 

1 
+--- ,., ---+ 1 1 ~ 

1 1 1 
1 +- 3 -+ 

1 1 
1 +--- 4 ---+ 
1 1 
+-------- 5 --------+ 

1 
+--------- 6 ---------+ 

• 
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CHAF'TER 8 

REF'ORTES 

Los rePortes son la salida normal de todo si~tema de cómPuto. 
Un rePorte es información formateada 
rdcrofi l.-a, ~Jt,c.. de for~a:a aue Pt.led-3 ~e•· 

en PaPel, Pantalla, 
int~rpreta(ta Por los 

usuarios de sistemas de cómputo. 

8.1 FORMACION DEL REF'ORTE 

Formar el rePorte es diseNar la salida de información. Al 
Presentn.r un rePorte para Sll analis:i.s o P.s.tudio n-s necesario 
formar una imesen de la información facil de leer ~ analizar. 

La es.t .. roctlJra !=leneral de IJn reporte P.s! 

t-------------------------------------------. 
xxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

xxxxxxxxxxxxxxx xxxx xxxxxxxxxxxxxx 

'------------------------------------------' 

.------------------------------------------. 
1 xxxxx 
1 

xxxxxx xxxxxx xxxxx 

'--~---------------------------------------' 

. -------------------~----------------------. 

Encabezado 
«:te rePt.H·te 

Erocabezado de 
Pt!Sina 

• 
1 • 

XX 
XX 
XX 

xxxxxxxxxxx xxxxxxxxxx xxxxxxxxx 
xxxxxxxxxxx xxxxxxxxxx xxxxxxxxx 
xxxxxxxxxxx xxxxxxxxxx xxxxxxxxx 

1 Lineas 
1 de detalle 

'------------------------------~-----------' 

• 
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*** COBOL *** f'a!le 8-2 
-F-OR /:IAC-t O N-0 EL-R EF' OIH E----

.------------------------------------------. 
xxxxx XX XXX xxxxx Pie de Pé!lina 

\ __________________________________________ , 

.------------------------------------------. 
1 xxxxxxxxxxxxxxxxxxxx 
1 

xxxxx XXX XX Pie de rePorte 

'------------------------~-----------------' 

El encabezado de rePorte es el PrinciPio de un reporte ~ 

!leneralmente tiene títulos• fecha e ihf6rmación referente al tiPo 
de rePort,e. 

El cuerPo del rePorte consiste en un~ o més Pé!linas. Cada 
Pé!lina dePende de las condiciones fisicas del di~Positivo oue 
contendra el rePorte. Una Pé!lina se divide en: encabezado de 
Pé!lina. lineas de det~lle ~ Pie de Pé!lina. El encabezado de 
Pé!lina inclu~e los definición del rePorte asi como 1~ información 
de la numeriación de hoJa~ concePtos Por columna. Las lineas de 
detalle muestran la información del rePorte en uno ó més formatos. 
En el Pie de Pé!lina se muestran datos aue exPliouen lo~ conceptos 
descritos en la Pé!lina• la descriPción de claves utiliz~das• sumas 
Parciales Por hoJa o avance ~ numeración alterna de las hoJas. 

El· Pie de repor::.e c~s la Pa.rtr. fin~l dHl reF- .. lrte ~ !;P. •IJe.!?tran 
las conclusiones finales con referencia a la información mostrada. 

El dise~o de salida de información es la técnica de 
de ima!len de salida ~ célculos de camPo• Para 
encabezados• subencabezados ~ lineas de detalle. 

8.2 ARCHIVOS OE IHPREStON 
• 

usar hoJas 
representar 

La estructura en COROL Para el maneJo de ar~hivos d~ i~Presión 
es c~~i idHntic:a P~r~ el •~neJo de archivo~ secuellCiales ~ ~u 

estructura es la si!luiente: 

ENVIRONMENT DIVISION. 
INPUT-OUTPUT SECTION~ 
FILE CONTROL. 

SELECT archivo-lo!li~o 

ASSIGN To disPositivo-de-imPresión ó archivo-físico 
e; File STATIIS ts dato-x l • 



*** COBOL *** 
ARCHIVOS DE IMPRESION 

DATA DIVISION, 
FILE SF.GHON. 
FD archivo-losico 

LABF.L { RECORD Is } OMITTED 
{ RECORDS Are } 

eOATA RECORD ]<;; reSi~tro-archivo J, 

01 re~istro¡archivo ••• 

PROCEOURE DtVtSION • 
• • • 

' OPEN { OUTPUT } ~~chivo-l~~ico 

WF:ITE no~bre-oe-resi~tro e FROM registro J 
e <FlEFORE> { ExP-arit LINE } 

e <AFTER } ADVANCING { N•J~-er.t LINF.S} 
e { PAGE } 

CLOSE "rch i. vo-l o.!l i. co 

8.3 DEFINICION DE ARCHIVO DE REPORTES 

P.ase 8-3 

] 

] 

] 

La definición de un archivo ·de rePort'e e" identic~ " la 
definición de un archivo secuencial con la diferencia en oue el 
resistro asociado solo es un resistro alfanumericoo "in división 
de datos. Estos archivos aon astsnados al disPositivo de 
imF-resion. 

ENVIRONMENT DIVISION, 
INPUT-OllTPllT SECTION, 
FILE CONTROL, 

SELECT archivo-losico 
ASSIGN To disPositivo-de-iaPresión O archivo-fisico 
Cl File STATllS Is oato-x J , 

DATA DIVIS.tON. 
FILE SECTION. 
FD .archivo-lo!llco 

LABEL { RECORD Is } OHJTTED. 
< Rf.CORDS Are } 

CDATA RECORII Is reSistro-archivo J, 

01 rewistro-archivo ••• 
• • • 

• 

• 
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*** COBOL *** Pase 8-4 
--DEF I:NIC I ON-r.oE-ARCH I ~·o--DE-REPORTE s-e:-----------------'-------

EJerr,Plo: 

ENVIRONMENT OIVISION, 
INPUT-OUTPUT SECTION, 
FILE-CONTROL, ... 

SELECT ARCHIVO-IHPRESION ASSIGN TO PRINTF.R. 
DATA DIVISION • 
• • 
FD ARCHIVO-IHPRESION 

LABEL RECORDS ARE OHITTED 
DATA RECORD IS REGISTRO-IMPRF.SION. 

01 REGISTRO-IMPRESION PICTURE IS X<132l, 

El tama~o del resistro dePende del disPositivo de imPr~sión ~ 
del tiPo de rePorte. El resistro es de tiPo alfanumérico Poraue 
es en este reSistro asociado al archivo de imPresión ~ el resistro 
destino de ~odou los movimientos de r~•istros <le uricabezador 
subencabezador detaller etc, Todos e~tos 'resistros son descritos 
en la WORKIHG-STORADE SECTION de la DATA DIVISION. 

8.4 REGISTRO DE REPORTE 

Se llaman resistros de rePorte los resistros de encah~zado ~ 

Pie de re~rirte; los resistros de encabezado ~ Pie de P~Sina ~ los 
registros d~ det~lle. Estos resistros son descritos en la 
WORKING-STORAGE SECTION ~ formados con c~ntantes alfanumeric~s ~ 

edición de datos. 

8,5 EOICION DE OATOS 

Si se rePresenta la información en papel tal como se describe 
en 1.~ co~F•.1tador~ ue veri~n todos· los carac·~eres a~Je la de~criben. 
La edición de salida de información forma a los datos d~ imPresión 
una forma lasible de interPret~r. 

Los caracteres de edición. son caracteres aue d~finen las 
car~cteristicds de salida de los datosr los c~~l•s defin~n formas 
de imPresión de valores. Estos caracteres' ~~n descritos ~n 

reststros en la WORKING-STORAOE SECTION, 

La función de los datos editados involucra el cambio de forma 
de. ·los d~tos, Por eJemplor se pueden s•JPrimir los ceros no 
siSnificativos de los datos numericos <los au~ se encuentr~n ~1 
PrinciPio .del dato numérico>• el uso de comas para la S~Paración 
de cifras Para una lectura leSible de las Cantidades numéricasr la 
insercion de caracteres Para denotar cantidades contables. 



*** COBOL *** 
EDICil1N DE DAfOS 

8.5.1 CARACTERES DF FPICION 

Pa.se 8-5 

Los caracteres de edición son el tiPo de caracteres aue pueden 
usarse ~unto a la cláusula Picture para definir caracteristica de 
salida de la información. 

1. Z Indica suPresión de ceros no siSnificativos en un camPo 
numerico. Se contabiliza en el tamano del ca•Po <se 
coloea a la izauierd;•>. F.:l caracter 7. P.S us>Jdo P>Jra 
reemPlizar ceros al PrinciPio de una c~ntidad nu•erica• 
esto ~s t¡e PQndra un blanco de iz~uierda a derecha ha~ta 
encontrar cu~lauier di~ito diferente de cer~. 

2. O (Cero) Indica a•Je ~e coloat1en ~aracteras ceros, sin aue 
se Pierd~n caracteres del dato fuente. Se contabiliz~ en 
el tamano del ~ampo, 

3. <Punto) Indica aue se coloaue un punto decimal• tomando 
en cuenta la colocación del punto virtual. Al moverse un 
daLa e~t~ se alinea con resPecto a la parte ~ntera y 
decimal de la información. 

4. (Curoa) 1nc:lica aue se coloa\h?n coa:.s en el lu~ar 

correspondiente, sin aue s~ Pierdan c~ra~tPre~ del c~mPo 
fuente. Se contabiliz~ en el tamano del camPo. F.ste 
caracter e~ emPleado Para ~epar•r cifras c:oao en las 
cantidades contables (unidades• mileso millones), Al 
ust1ar~e JunLo con el car>JcLer flotante ($, -, +> ' el 
caracter coma (,) es reemPlazado por este cara~te~ al 
indic~rGe t~11~rse di~itos no ~isnific¡stivos. 

5, $ Indica aue se debe poner un siSno $ en el c~mPo 

nu~erico editado. Se coloca a la i~ouierda ~ se 
contabiliza en el "tamano del campo, Cuando se us~ el 
caracter $ este se coloca en la Posición indicada. Este 
si~no ~olo P\lede sur descrito ~n di9itoR ~i~nificativos. 
El sisno t se dice oue flota• cuando se Ponen dos o mas 
·Si:{nu:> S .juntos y sustitu,¡en de i;::"o•Jiotrda a dC!rec:-h.l los 
disitos no sisnificativos POr blancos hasta ter•inar su 
influencia o encontr~rse con el sisuiente diSito 
si.;lnificativo. 

6. - 1Sisno menos) Indica aue se Ponsa un siSno menos (-) si 
el valor del camPo es nesativo• y si no se Pondrá un 
esPacio en blanco. Se Puede colocar a la izauierda o 
derecha del dato y se contabiliz~ en el ta•ano del camPo .•• 
Est,e :>imbolo al isu;ll a•Je sisno t flota si se le colo,~a a 
la izauierda del campo, 
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EDICION DE ltATOS 

f'a5!e B-6 

7. + <Si~no más) Funciona i~ual aue el si~no nenos. Si el 
val()r ~lel camPo es l)esativo se in~flrta ~1 si~no menos. 
En algunos sistemas de comPuto se indica con un simbolo + 
la·~¡. cantida.d,~s Pos.\tivi~S o bl3nco er1 otros sist.~m~s .. 

B. CR Indica oue se colooue este Par de letras a la derecha 
del campo, siemPre aue el valor sea nesativo' sino deJaré 
esP~<:io en blanco. 

9, DB Indica oue se colooue este Par de letras a la derecha 
del campo, siemPre aue el valor sea nesativo, sino deJar~ 
espacio en blanco. 

10, * <Asterisco) f'roteccion. Indica oue se coloouen 
asteriscos suPrimiendo ceros no si~nificativns. 

11. B Indica oue se colooue esPacios en blancor sin oue se 
Pierdan c~racteres del camPo ft1ente. Se contabiliza en 
el tamaNo del campo, fste caracter es emPleado para 
salt,Jr Pr~formas descrit~s en los rePortt!s o ~ara se,,arar 
partes de una información. 

12. 1 Indica aue se coloaue lln slash. Se cont~biliz~ en el 
tama~o del camPo. Este caracter es emPleado Par~ seParar 
Partes de la información. 

Los caracteres de edición son asociados a re9istros aue defjnen 
encBb~zado~ ~; det~lles los <:uales ~on d~fin_idos ~n la data 
división Por medio de la workin9~slora9e section. 

E:JeR&Plo: 

DATA DIVISION, 
WORKlNO-STORAGE SECTION, 
01 EtiCABEZAitO, 

03 FILLER PIC XC10) VALUE SPACES. 
03 FILLER PIC XC27> VALlJE 'DEPARTAMENTO 
03 FILLER f'IC XCiOl VALUf SPACES, 
03 FJLLER PJC XC09) IJALl.IE 'PAGINA : ', 
03 PAGINA-SALIDA f'IC Z<03l. 

• 

DE HATEHATICAS', 
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01 DETALLE-SALIDA. 
03 FILLER f'IC XI031 VALUE Sf'ACES, 
·03 NlJM-CTA-SI'\L PIC 91081, 
03 FILLER PIC Xl021 VALUE Sf'ACES. 
03 NOM-SAL PIC Xl40l, 
03 FILLER f'IC Xl201 VALUE Sf'ACES. 
03 CAL-FINAI.-SAL PIC 9103).9102), 

8.6 INSTRUCCION ACCEf'T 

Pase 8-7 

La instrucción ACCEf'T introduce la fechar dia y hora a d~tos 

nun,eric~.J·,¡. o 
em,:.leado Por 
los rePortes 

alfanumerico• dePendien(lo del cnne~Pto y del form~to 
el sistema de comPuto. Estos datos son eruPleados en 
Para indicar fechar dia Y hora de ~l~boración. 

< DATE } 
ACCEPT identificador FROM < DAY } 

< TIME } 

Asi la instrucción: 

ACCEPT Fecha-e FROM DATE 

Suarda la•fecha en el nombre de dato Fecha-e con ~~ formato 
YYmmdd; donde yy los dos di~it~s de la derecha del aNo• m• el mes 
Y dd el dia. 

En la instrucción: 

ACCEPT Di.a-e FROM DAY 

suarda al dia en el nombre de dato Dia-e con el formato Y~dddl 

donde ~~ rePresenta los disitos derechos del ano ~ ddd el nómero 
de dia del ano en cuesti~n. 

• 
La instrucción: 

ACCEPT Hora-e FROM TIME 

1 

suarda la hora an el nombre d~ dato Hora-e cnn al foraato 
hhllla•ssttl donde hh rePresenta las horas oue h~n transcurrido df!!!<de • 
la. ~rtP.dianochP. c,') 11t~da como C\?ro• Rllft lns minut,o.;r ss los ·.;t!!lunth)s ':i 

tt las decimas de seSundo. 
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*** COBOL *** 
INSTRUCC!ON ACCEPT 

Pase B-B 

----- -------'----

Para lodos.estos eJemPlos son en una forma esppcifica' Para su 
sislRma con~~'lto 0l manaJ~l ct~ referencia (lel eUlJiPO• 

8.7 INSTRUCION WRITE CCON CONTROL DE LINEA Y PAGINA) 

La instrucción WRITE con control de linea ~ PéSina es utilizada 
Para paginar e imPrimir lineas en blanco antes o desPués de 
escribir los re~lstro de salida. 

WRITE nombre-de-resistro [ FROH registro J 
( { } ] 

[ {BEFORD { L:p- a r i t LINE } J 
[ {AF TEf< } ADVANCING { Num-ent LINES} J 
[ { F'AGE } J 

La cld<ISUla FROH resistro especifica ul r~sistro a imPr1m1r ~ 

es identico a mover el resistro al registro de salida y luego 
imPrimir en al archivo de salida, La clausula BEFORE y AFTER 
ADVANCING esPecifican 1~ acción a realizar antes o "desPues de 
escribir re;Pectiv~mente. El avance PUPdP ser POr una linea <1 
LINEI, varias lineas In LINESI o salto a la siguiente Pé~ina. 
(f'AOEI, 

EJen1?lo: 

f'ROCEDURE DIVISION • . . . 
OPEN OUTPUT ARCHIVO-II'If'RESION. 
ACCEf'T FECHA FORM DATE. 
HOVE FECHA TO FECHA-SAL, 
f'ERFORH ENCABEZADO. 
PERFORH LEE-ESCRIBE UNTIL EQf, 
••• 
CLOSE ARCHIUO-IHPRESION. 

ENCABEZADO. 
WRITE REGISTRO-IHPRESION FROM ENCABEZADO 

AFTER AOV~NI.ING PAOE, 
WRITE REGISTRO-IHPRESION FROH SURF.NCABEZADO 

AFTER ADVANCING 2 LlNF.S. • 
LEE-F.Sf:RtBE • . . . 

IF LINEAS > 58 
PERFORH ENCABEZADO. 

WRITE REGISTRO-IHPRESION FROM REGISTRO-DETALLE 
AFTER ADVANCING 1 LINE • 

• • • 
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*** COBOL *** 
INSf~UCION WRIIE <CON CONTROL DE LINfA Y PAGINA) 

E&te tiPo de elaboración de rePortes necesita el control de 
imPre5ión de lineas de Pá~ina Para su contr61; la imPre~ión 5e 
lleva tambien baJo un control de la información• asir si la 
imPresión se lleva Por concepto al cambio d~ cada concepto se 
deben realizar las acciones encaminadas P~r~ su definición. 

CHAPTER 9 

CARACTERISTICAS DE LOS DATOS 

A los datos se les define caracteristicas relacionadas con 
al~unas de SLIS Propiedadus en la DATA DlVlSlON, Estas 
caracteristicas rePresentan cualidades de la información Ya sea de 
for•a int~rng o en.· su maneJo. 

9.1 BLANK WHEN ZFRO 

Se usa esta c:l~usul~ Para denotar aue si el dato tiPne ~omo 

valor cero en la imPresión se denotará con blanc~s 

indePendientemente del formato de edición numéri~o emPleado. 

EjemPlo! 

DATA IIIVISION • . . . 
03 RESULTADO PIC ZZ9,99 BLANK.WHEN ZE~O. 

9, 2 CIJRRENCY . MID J)E:Cl 11!\L -POI NT 

Con esta cláusula se dice aue sisno reemPlaza al dolar (f) y al 
Punto decimal en los formatos nu•éricos. 

• 

EJemPlo : $2315.45 como F3345o45 

Se debe sesuir la si~uiente forma Para su definición. 
ENVIRONMENT DlVlSION. 
CONFIGURATION SECTION. 
SPECIAL NAHES, 

CURRENCY SIGN IS 'F' 
i . DECIHAL POINT IS COHHA. 
,'----_/ 
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*** COBOL *** f'ase 9-2 
~LISAGE-IS --< ·TOi1F'llT AC 1 ON Al". ·,-·COMF':o -[1 {-S F'l::A·h-IN (lE X } · 

9.3 LISAGE IS { COMF'UTACIONALo COMf'o DISPLAY, INDEX } 

La rePresentación de los datos numéricos Puede sPr de 
diferentes maneras. Esta repre•entación dePende del tiPO de 
m&auina. En for~a estándar se tienen dos tiPos aue son: 

- DISPLAY es del ~odo carácter (oPción Por omisión>. 
~ - COMPUTACIONAL es el modo numérico. 

E .. iemPlo ! 

DATA DIVISION • 
• • • 

03 ESTADISTICAS F'IC 99 USAGE COMPUTACIONAL. 
03 SUELDO PIC 99 USAGE DISPLAY. 

9.4 { SYNCHRONIZE[I, SYNC } < LEFT• RIGTH } 

Cuando se usa la cláusula USAGE se incrementa la eficiencia del 
Pro~rama, P~ra co~~letar ~5ta efectivi~ad, debe ser u~ada la 
cláusula SYNCHRONIZED. 

EJemPlo ! 

ltATA DI'.'ISION, 
... 
03 VALOR-INVENTARIO PIC 9(02) 

USAGE COMPUTACIONAL SYNCHRONIZED LEFT. 

~?.5 { .JlJSTIFIE[t, .JUST } RIGHT 

Esta oPción usada para camPo• alfabéticos o 
solamente es emPleada para definir el modo de 
información al camPo• e indica oue la inserción dR 
efectuará de derecha a izouierda• contraria~ente 

efectua. 
• 

EJen.Plo : 

DATA DIIJISION, 
••• 
03 ATENCION-USUARIO F'IC X<20) JUSTIFIED RIGTH • 

alfanuaéric-C\S 
inserción de 

contenido se 
a coeo se 



*** COBOL *** Pase 9-3 
SIGN !S { l.f:ADING, fRAILHIG } SEF'ARATE CHI'\RACTER 

9,6 SIGN IS { LEADING• TRAILING } SEPARATE CHARACTER 

Esta oPción se usa para indicar aue el si~no del nómero es un 
carácter aue va al princiPio ILEADINGI o al final ITRAILINGI d~l 

número. 

EJemPlo : 

·DATA I1IVISION, 

••• 
03 SUMA-ACUMULADA PICTURE 15 591071 

SIGN IS LEADING SEPARATE CHARACTER, 

9,7 RENOMBRADO DE AREn DE DATOS 

El renombrar el área de datos se utiliza Para ProPorcionar ~1 

~roceso la caPacidad de reaSruPar información de los datos. A 
excePción del REDEFINES ISe vera en un Punto Posterior) oue 
redefine uro area• este reroombramiento se realiza Por Posición de 
la información. 

Como se notara en el eJemPlo sisuiente• el area de información 
comPrendida entre aPellidos ~ PaSo-educacion• se llam~ también 
ficha-pago-hacienda. Ademas. se emPlea un nómero de nivel nuevo 
166) ~ la cláusula RENAMES, 

EJeB•Plo : 

DATA DIVISION, ... 
01 PEGISTRO-DE-IMPUESTOS, 

05 NUMERO-DE-SOCIO PIC XI09J, 
05 NOMBRE. 

09 PRIMER-NOMBRE PIC XllOJ, 
09 REGIJNOO-NOHBRE PIC XI10J, 
09 APELLIDOS PIC Xl251, 

05 II1PUERTOS, 
09 PAGO-PERSONAL PJC 91061, 
09 PAGO-EDUCACION PIC 91061. • 
09 PAGO-IHSS PIC 91061, 
09 PAGO-PREDIO-CASA PIC 91061, 

66 FICHA-PAGO-HACIENDA 
RENAHES APELLIDOS THRU PAGO-EDUCACION • . . . 

Proc~dure division. 
Inicio. 

• • • 
Read causantes-e~Presa into re~istro-de-i•PuPstos at end ••• • 
Write Pd~o~-a-hac·ienda frc)~ ficha-?3~o-h~cienda • 
• • • 
StoP run. 

• 



*** COBOL *** Pas!e 9-4 
--MUL.-T-I-DFF-XN-I-CTON-ftE -NOMBRE-nE-fiA:f.OS-----

9.8 MULTIDEFINICION DE NOMBRE DE DATOS 

La mulliPle definición de nombres de datos• o el uso d~ nombre 
de datos rePelidos solo es Permitido en nombres de d~tos ó datos 
asruPados baJo •Jn no~bre de SruPOJ ~ sirve Para oPtimiz~r el 
movimiento de datos. <No asi en nombres de reslistros ni nivel 77, 
66 ni SR), 

Al definir nombres ~ePetidos existen tres instrucciones oue 
relacionan este tiPo de definiciono mover información <MOVE 
CORRESPONf.IINf>l, surroar <AD[I CORRESPOND!Nf>l '1 resta <SUBTRACT 
CORRESPONDINGli si se dese~ maneJar alslun-campo de un re~istro o 
SruPo (:011 no~b,·~ identico en ot1•o re~istrü este ~5 n<Jmbr~do en 
función del resistro especificao en la forma: 

nombre-de-dato IN reSl5tro 

6 

nombre-de-dato OFF reslistro 

el modo de invoc~r dePende del sistema de cOmPuto. 

EJe«•Flo: 

DATA DIIJISIOH, 
01 rt.:!S:···.~II}·;. 

0~ norubre FiC- x(32). 
02 cBrrere Fic ,;(02) • . . . 

O 1 re.c!.--a.nt-. 
02 r&ombre Pie ~<32), 
02 carre~a ~ic xC02) • . . . 

PROCEDURE DIVISION. ... 
• • • 

• 

IF carrer~ IN resl-ant <> carrera JN res-aux 
••• 

?,E).l MOVE. COftRESPbNDING 

Se ocuPa Para mover un res~istro (emisor> a otro <receptarlo 
subniveles rec~Ptores oue se modificar~n son ónicamente los 
tensan el ~ismo nombre, los aue no cumPlan esto auedarán con 
~isma información. 

los 
oue 

la 



*** COBOL *** 
MULTIOFFINICION DE NOMBRE OE DArOS 

HOVE < CORRESPONDING ) identificador~1 TO identificador-2 
{ CORR ) 

EjeiDPlo ! 

DATA DIVISION, 
••• 
01 REGISTRO-MAESTRO, 

05 NOMBRE PIC X<40l, 
05 IoiRECCION, 

09 CALLE PIC X<10l. 
. . . 
09 CODIGO-POSTAL PIC 9<06), 

01 REGISTRO-I'ltJXILIAR. 
05 NOMBRE PIC X<40), 
05 DXF:F.CCil1tl. 

09 CALLE PIC X<10l, 
••• 
09 CODIGO-POSTAL PIC 9(0bl, 

••• 
PROCEDURE DIVISION, 
INICIO, 

••• 

Pa9e 9-5 

HOVE CORRESPONDING REGISTRO-MAESTRO TO REGISTRO-AUXIL.IAR, 
••• 
STOP RUN, 

Es identico si se tuvieran las si9uientes instrucciones: 

HOVE NOMBRE IN REGISTRO-MAESTRO 
TO NOMBRE IN REGISTRO-AtJXILIAR, 

HOVE OIRFCCION IN REGISTRO-MAESTRO 
TO DIRECCION IN REGISTRO-AUXILIAR, ... 

9.8.2 ADD CORRESPONDING 

la su~a con nombres identicos tiene el for•ato: 
• 

ADD < CORRF.SPONDING } identificador-1 TO identificador-2 
< CORR ) 

CROUNDEDJ CON SIZE ERROR instrucción] 

Sea la instrucción: 

ADD CORRESPONDING A TO B 
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MULTtDEFtNICION OE NOMBRE DE DATOS 

con la siguiente estructura de d~to 

DATA DIVISION, . . . 
01 A. 

02 STOCK PIC 9(05). 
02 AMOUNT PtC 9 ( 013) • 
02 UNIT-PRICE-A PIC 9(0'5). 
02 S-CODE Ptc X(OI..J, 

01 B. 
02 S-CODE PIC X<06), 
02 lJNIT-PRICE-8 PIC 9(05>. 
02 STOCK PIC 9(05). 
02 AMOUNT PXC 9 ( 08) • 

los elementos subordinados al registro A son sumados a los d~ 8 
~ el rHsultado guardado en 8 ~ ~s identico a: 

ADD STOCK OF A TO STOCK OF B 
ADD AMOUNT OF A TO AMOUNT OF 8 

9.8.3 SUBTRACT CORRESPONDING 

La '>''"'" con nombres identicos tiene el forsoato: 

SUBTRACT { CORRESPONDING } identificador-! FROM 
{ CORR } 

identificador-2 CROUNDEDJ [ON SIZE ERROR in~trucciónJ 

Sea la instrucción: 

SU8TRACT CORRESPONDING A FROK 8 
• 

... 
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HULTIDEFINICION DE NOMBRE DE DATOS 

con la anterior estructura de dato. 

los eleaentns s•Jbordinados al re!listro A snn restados a los de 
D ~ el resultado !luardado en B ~ es identico ai 

SUBTRACT STOCK OF A FROH STOCK OF 8 
SUBTRACT AHOUNT OF A FROH AMOUHT OF B 

9,9 CLAlJStJl.A REDEFINES 

la redefinici6n de área de datos es usada cuando ~n atoiere 
hacer referencia a una misma ~rea de información. Esto es Per~ite 
aue una misma área de memoria <re!listro. !lruPo o camPo) ~e rueda 
referenciar con más de un nombre. Al usarse la cláusula RF.PEFINES 
Presenta restriccic>nes mostradas en el aPendice. En for~a !leneral 
Presenta el· si!luiente formato: 

<Nivel> Nombre-de-dato REDEFINES Nombre-de-dato-a-redefinir. 

DATA ItiVISION, ... 
03 NUHERO-DE-CUENTA PlC 9(08), 
03 NUMERO-CUENTA REDEFINES NUHERO-DE-CUENTA PIC X<09), 
••• 

PROCEDURE DIVISION, 
INICIO, 

••• 
ACCEPT NUMERO-CUENTA. 
IF NUMERO-CUENTA IS NUHERIC 

PERFORH NUHERO-DE-CUENTA-NtJHERlCO 
ELSE 

PERFORH NUHERP-DF.-CUF.NTA-NO-NUHERICO, 
••• 
STOP RUN, 

• 

Esta clausula es usuada en forma !leneral a la defini~io~ de 
tabl~R constantas como nombres de estadc••• codi!los• Puestos• etc. 
aue se analizaran en el caPitulo de tablas. 

• 
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CHAPTER 10 

MANEJO DE TABLAS DE UNA DIMENSION 

Una ~abla es la colección de da~os relacionados. EJeiiPlos de 
tabla~ snn! 1~ d9finicion de iaPuestt)~' las nombres ~mPleados 
Para diferen~es claves (es~ados• producto• etc,), El m~neJ~ de 
tablas ~s el ~mpleo de las tablas para el mane.Jo en los 
alsloritmos. 

10.1 DEFINICION DE TABLAS <INTRODUCCION> 

Una ~i>bla es un conJunto de valores almacenados e~ Posiciones 
consecutivas ~ con.un solo no11bre de dato. Para hacer rr.ferenr.ia 
a un elemento de la tabla• se da el nombre ~ el subindice oue 
identifica la Posición de ese elemento en particular. Los 
elementos <le u.-.a tabla unidimen,;ional se eniJm·eran ~ecuencialmente 
1.2,3 ••• hasta el 6ltimo. 

La clausula OCCURS Permite definir tablas ~ tiene el 
formato fundamental: 

<nivel> nombre-de-tabla OCCURS n TIMES 
PtCTllRE t:\Po <longitud>. 

EJemPlo! 

DATA DIVISION, 
••• 
01 tabla-inslreso-es~ado. 

si!!luiente 

02 inslreso~estado OCCURS 32 TIHES PICTURE 9(06)V9<02), 
• 

10.2 MANEJO DF. TABLAS <INTROOUCCION> 

El maneJo de las tablas se hace por aedio de indices donde el 
indice indica el lugar donde se erocuentra la información deseada. 
En un~ tdbl~ <le un~ diaen~ion fi~ 1\ece~its solo de 'tn in<~ic:e • 



*** COBOL *** Pase 10-2 
MANEJO DE TABLAS <INTRODUCCIONl 

De la definicion anterior relacionando el indice con al9uno de 
los estados de la reP•Jblica •exic~na <t A~s' 2 ••• , 32 Zas) 
tenemos aue 

insreso-estado<1> 

denota ~n al valor a~c>ci~do el lnsre~o del 
Asuascalientes y 

insreso-estado<32> 

ostado 

denot~ el valor a~ocl~do el insre~o del estado de Zacatecas, 

~ uno de sus usos seria! 

DATA JHVlSION, 
••• 
01 tabla-in9reso~estado. 

02 ingreso-estado OCCURS 32 TIMES PICTURE 9(06lV9(02l. 
01 e~tado pie 9(02). 

88 estado-ok value 1 thru 32. 
PROCE:DIJ~~F. OI'JlStON • . . . 

• • • 
DISPLAY 'Clave estado : • 
ACCEPT est,•do. 
PERFORM checa-estado THRU e~tado-ok. 
DISPLAY 'El insre~o del estado ' e~tado ' e~ ' 

insreso-e~tada<estadol • 
• • • 

10,3 DEFINICION DE TABLAS CON INFORHACION CONSTANTE 

de 

Alsunos al~oritaos defienen tablas con valo~es con~tantes coao 
sor., los no111bres de los dias de la seaanar no..Ores de los e!ltados• 
etc. Estas tablas son definidas en COBOL ha~~endo uso de la 
clausula REDEFINES y la definición de tablas. 

• 
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DEFINlCION DE TABLAS tON tNFORHACION CONSTANTE 

DATA DIVISlON, ... 
WOR~ING-STORAGE SECTION. 
01 DF.FXNICION-DIAS. 

02 FILLER PICTURE X<10> 
02 FILL~R PICTURE X<10l 
02 FILLER F'ICTURE X<10> 
02 FILLER F'!CTURE X ( 1 O l 
02 FILLER f' ICTURE X <lO> 
02 FILLER F'.ICTURE X<tO> 
02 FILLER F'ICTURE X<lOl 

VAL UF 'LUNES •, 
VALUE 'MARTE:S', 
VALUE 'MIERCOLES'. 
VALUE 'JUEVES' , 
VAL UF 'VIERNES', 
V ALIJE 'SABADO'. 
VALUE '[IQHINGO', 

01 TABLA-DI AS REDF.FIHES DEFIHICION-DIAS, 
02 [IIA PICTURE X<lOl ClCCURS 7 TIMES. 

Al evaluar una tabla en una instrucción como: 

MOVE Dia(numerol TO dia-~alida 

. ·- f'a!le-10-3----

Mueve el valor de la tabla dia indicada por el valor de nómero 
al camPa dia-salida. 

10.4 INSTRUCCION F'ERFORM VARYING 

la instrucción F'ERFORM indica aue el control 
descrita w al terminarse el Parrafo vu~lva 

instrucción despues de al cumPlirse la condición 
variación de Ja instrucción PERFORM lleva 
incre111ent.a en G'iorto valor Olle fue· ini.ciali:o:ado 
iterar ~ termina al cu~Plirse una condición. 

PERFORM proc~dia'iento THRU Procedimient.o 
VARiiNG identificador· 
FROH valor-inicial 
BY valor-incremental 
UNTIL condicion-de-salida • 

• 

va~a al parrafo 
a la si>lu'iente 

de salida• esta 
un valor aue se 
antvs de entraf a 



*** COBOL *** 
INSTRUCC!ON PERFORH VARYING 

Por eJemPlo en el llenado de una tabla desde un archivo: 

ENV!RONHENT DJV!SION. 
INPUT-OUTPUT SECTION, 
FILF. CONTROL. 

SELECT ARCH-ENT ASSIGN 
• • • 
DATA DIVISION, 
FD ARCH-ENT ••• 
01 F:EG-ENT, 

02 VALOR PIC 9!03), ... 
WORKING-STORAGE SECTION. 
01 TABLA-X. 

••• 

02 TABLA OCCURS. 50 TIMES PJC X!10) 
01 CONTADORES, 

02 CONT-I PIC 9!02), 
01 EtlF PIC X<02> VALUE 'NO'. 

88 EOF-OK VALUE 'SI' ... 
·PROCEDURE DIVISION • 
• • • 

• • • 
OPEN INPUT ARCH-ENT, 
RE~D ARCH-ENT nT END HOVE 'Sl' TO F.OF, 
PERFORH LLENA-TABLA VARYJNG CONT-I FROH 1 BY 1 UNTIL 

CONT-I > 50 OR EtlF-OK, ... 
LLEtiA-TABLA. 

HOVE VALOR TO TABLA<CONT-I>. 
READ ARCH-F.NT AT END HOVE 'SI' TO EOF, 

10.5 DEFINICION DE TABLAS FIJAS, VARIABLES Y CON INDICE 

Pase 10-4 

La claus<1la OCCURS indica ,~1 numero .de eleJDenloo; <le una tabla 
con un identici formatol en e~ta definición se indica si esta 
referenciada Por un índice usado en ·~1 Pror.e-.,-;o dll? asane.jo '=' 
busaueda de elementos en la tabla (cu~o Proceso ~e reali7a en ia 
PROCEDUE DIVISlONl. 

• 
Formato t: 

numero-de-nivel nombre-de-dato OCCURS n TIMES 
[ INDEXED B~ {nombre-de-indice},,,J 

En este PriiDer formato se definen tablas con lonsitud fiJa. 
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DEFINICION Df TABLAS FIJAS, VARIABLES Y CON INDICE 

Sea una tabla de salarios Por mes de un e~~leado~ 

-------.-----------------------------------------------
1 No. EooP 1 
1 1 

Salarios 
1 1 1 

por !hes 

'-------+-----------------------------------------------' 
ENE FE"B HfiR ARR HAY JlJN JLJL AGS SEP OCT NOV DIC 

Su definición seria: 

DATA DIVISION • 
. . . 
01 REG-SALARIO, 

02 NO-EHP F'IC 9(06>. 
02 SALARIO-HES OCCURS 12 TIHES PIC 9(06)V9(02), 

Formato 2: 

numero-de-nivel nombre-de-dato OCCURS n TO • TIHES 
DEF'ENDING On nombre-de-dato-2 
[ INDEXED BY {nombre-de-indice},,,J 

En este form~Lo .se define una tabl~ vari~ble donde ~l t~mano 

varia de N a H; N rePresenta el minimo número de ocurrencias Y H 
el maximo número; la lonsitud de la tabla la define la variable 
nombre-de-dato-·2. 

EJemr-lo: 

Se define una tabla variable donde se definen materia~ con 
calificacion de un alumno referenciado por su nómero de 
cuenta • 

. ----------+---------------+--- • • • --- . 
!No. Cu~ntniN~mero HateriasiHateria-calificacionl 
'----------+---------------+--- ... ___ , 

Su definición serial 

[oATA DIVISION • . . . 
01 Resistro-materias. 

·o2 NLJmero-(1~-cuenta 
02 Numero-de-materias 
02 mnt .. t?l'ias 

03 "'"LI!ria 
03 calificacion 

Pie 9<0B>, 
Pie 9<07>. 
occurs 1 to 7 times 

• 

dePendinS on numero-de-materias. 
PÍC 9(04), 
Pie >:<01 >. 



*** COBOL *** 
DEFINICION DE TASLAS FIJAS, VARIABLES Y CON INOICE 

La clausula INDEXED BY define el nombre-de-indicei e•te indice 
el ctJ;~l !:ll.l.,rda el a.Punt~cinr ho3ci.a un elem~nt,o de lA tabla, es 
declarado autométicamente, 

Asi en las definicion~s anteriores pode~os ~sociale~ un 
indice con: 

DATA DIUISION, 
••• 
01 REG-SALARIO. 

02 NO-EI1f' 
02 SALARIO-HES 

01 ReSi5tro-~aterias, 
02 Numero-de-cuenta 

f'IC 9<06), 
OCCURS 12 TillES 
INDEXErt BY· X1 
PIC 9(061U9<021, 

Pie 9<08), 
02 Nuaero-(le-•aterias Pie 9(07). 
02 materias occurs 1 to 7 times 

depeodin~ on OIJ•ern-de-materias 
inde;.{ed bY ;·{2, 

03 aat;.1ria Pic.9(04>. 
03 calificacion Pie >:!011. 

MANEJO DE TABI_AS 

Los elementos· de las tablas Pureden referenciar5e Pnr ~edio de 
un aPuntador o tJn indice. 

Cuando se referencia con un ~Puntador Pste puede set una 
literal numérica o un nombre-de-dato, Este valor de~e ser m~~~ o 
isual a 1 ~ menor o isual al tama~o maximo de la ta~la, 

Para 1~~ definiciones: 

Salario-mes(1) 

• 
nos r~feri~os ~1 salario del e~Pleado en et •~s de ~nero• Y en: 

Salari~-mes<N> 

nos referi~os al s~l~rio del emPleado de un 
aue es definido por el valor de N [Si N 
referimo5 al salario d~l mes de diciembre], 

~P.s cualouiera ~ 

es isual ~ 12• nos • 
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DCFINICION DE TABLAS FIJASo UARIA~LES Y CON INDICE 

Si hacemo5 uso de indices estos estan descritos ~1 momento de 
decl~¡·~r~~ w Sll su uso esta defini~o por! 

Salario-mes<Xll 

el valor de Xl asi!!nado Por la instrucción SET y la 
de la tabla. 

10.5.1.1 SET 

referencia 

La instrucción SET se utiliza para maniPular el indice asisnado 
a una tabla <OCCURS INDEXED BY>. El indice de una tabla sólo se 
PUede oPerar por medio de 1~ instrucción SET. Se Puede 
incre•~nt3r, decrement~r o t~•Jal~rs~ a llna C(1nstante, Y~riable u 
otro indice. 

Formato 1, 

{ identificador-! } 
SET { J- • .. • TO 

{ identificador-2 } 
< nombre-indice-2 } 
{ entero-1 } < nombre-indice-1 } 

En ec;t,e for111at,o se• le <i~ ''"lar ;;\ nombre-de-i.ndir.e o al9un 
nombre de dato baJo 1 l~s si~uientes re~las: 

t--------------------------------------------------. 
camPo campo emisor 

1 recePtnr INombre-indicelnambre-datnl literal 
l--------------l~------------l-----------l---------1 

lnombre-i.ndice 1 v;;lido 1 valido 1 valido 1 
l--------------l-------------l-----------l---------1 

1 valido 1 no valido lno validol 
'--------·------------------------------------------' 

En la instrucción: 

• 
SET Xl TO N 

El valnr de N es puesto en X1, 

En la instrucción: 

SET N TO X1 
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DEFINICION DE TABLAS FI.JAR, VARIABLES Y CON INOICE 

El valor de X1 es salvado en la variable N, 

For•ato 2. 

{ Uf' BY } { identificador-3 } 
SET < no•brP.-inoice-3} ,,, 

{ DOWN BY } { entero-2 

Est~ in~trt1ccion 

nombre-de-indice en 
nolllbre-dt>-dato. 

En la instrucción: 

incre111t>nta o d .. crwm~nta 
lo indicado Por una 

SET Xl Uf' BY 3 

el valor de X1 es aumentado Hn tres unidades, 

Y en la instruccioón 

SET X1 DOWN BY S , 

t>l valor 
'constante 

el v~lor d~l indica ·x1 s~ decrementa en S unidades, 

10,5.1,2 MANEJO DE TABLAS CON INDICES 

} 

o 
del 

un 

Los indices puednn ser manP.Jador para referenciar infor•acion 
en forma directa o relativa. 

EJemPlo! 

ManeJo de indica en forma directa, 

f'ROCEDlJRE JHVISION, 
••• 

HOVE ZERO TO SALARIO-ANUAL 
HOVE X1 TO 1 
PERFORH SUMA-SALARIO UNTIL Xl > 12, 
••• 

SUMA-SALARIO. 
ADD SALARIO-HES<Xl> TO SALARIO-ANUAL, 
SET Xl lJP 8Y 1. 

• 
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DEFINICtON DE TANLAS FI.lASo VARtAaLfS Y CON INOICE 

EJemPlo: 

ManeJo de indice en forma relativa. 

PROCEDURE DtVISION, 
••• 

HOVE ZERO TO SALARIO-ANUAL 
HOVE X1 TO 1 
PERFORH SUHA-SALARIO UNTIL X1 > 12, 
••• 

SUMA-SALARIO. 
ADO SALARtO-HES<X1> 

SALARIO-HES<X1 t 1> 
SALARIO-HES<X1 + 2l TO SALARIO-ANtlAL, 

SET X1 UP BY 3, 

10.6 lliJSOUEDAS 

Al tenerse una tabla se reouiere de buscar información. Se 
entiende Por bósaueda el Proceso mediante el cual s~ recárr~ una 
tabla con ~bJeto de identificar elo o l~s elHmento~o oue cuaPlen 
con al!luna caracteristica. 

Un tiPo de bóioueda es la bósoueda lineal donde se ba~re la 
tabla elemento POr elemento hasta encontrase· la información o no 
encontrase Por salir~e de la tablao este tiPo de buuaueda se 
realiza en una tabla ordenada o desordenada. Otro tiPo de 
busaued¡o a~ la busa•Jeda binaria la c•Jal necesita ~••e la tabla este 
ordenada por alsuna condición llave. 

10.6.1 llUSGIJEDA DE INFORHACtON LIHEAL 

La forma manual de buscar i~formaci6n en 
lineal es hdciendo u:¡o de control de 
sisuiente forma: 

una tabla en forma 
fluJ~ de pro1:eso de la 

• 

• 
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BUSOUEDAS 

EJemPlo: 

P<'>le 10-10 

Buscar un salario <~onto) cualouiera en l" tabla de salarios del 
emPle;;do, 

PROCEDURE DIVISION, 
••• 

SET X1 TO 1. 
DISPLAY 'Salario a buscar• 
ACC:F.PT S;~l.H i o, 
PERFORH Busca-salario 

UNTIL Salario-mes(X!> =salario OR 
Xl > 12 .. 

IF X 1 > 12 
DISPLAY 'No se encontro el s<'lario Pedido' 

ELSE 
SET N TO X1 
DISPLAY 'El salario corresPonde al 'N • mes', 

••• 
BUSCA-SALARIO, 

SET X1 UP ¡:¡y 1. 

10,6.2 BUSOUEDA LINEAL 

LA busoueda lineal indica oue se re~orrera toda la tA~l" hAsta 
encontrar la información deseada o refer~nciar un indi~e ·~~or al 
tama~o de la tabla. 

{ 'nombre-indice-1·} 
SEARC:H irlentificArlor-1 [VARYING { identificarlor-2 } 

tAT END instruccion-iaPer"tiva-1J ,,, 
WHEN condición { instruccion-imPerativa-2 } 

< NEXT SENTENCE > 

La sintaxis indica oue se busca en la tabla (identificador-1> 
el elemento aue cumpla con la condición aue aParece desPués del 
WHEN. La tabla sobre la cu"l se realiza la bósaueda debe tener 
asociado un 1ndice• PUés es en éste donde se almacena el eleaento 
de la tabla aue cuaPle con la condición. 

• 

Utilizando esta instrucción Para el eJemPlo anterior: 

• 
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BUSOIJEOAS 

EJel'ltPlo: 

f'a!!e 10-11 

-- --------

Buscar ~n salario <monto) cualouiera en la tabla de salarios del 
emPlea<io. 

f'ROCEDURE DIVISION • . . . 
SET Xl TO 1. 
DISPLAY 'Salario a buscar' 
ACCEPT Salario. 
SEARCH Salario-mes 

VARYINI3 X1 
AT END DISPLAY 'No se encontro el salario Pedido' 
WHEN Salario-mes<Xl> = salario 

SET N TO X1 
DISPLAY 'El salario corresPonde al ' N • me~·. 

10.6.3 BUSOUEDA BINARIA 

La busoueda binaria considera una tabla ordenada ~~ sea de 
forma ascendente o descendente• albuscar una información esta 
tabla ~s partid~ a la mitad ~ se comPara ~ste valor con el valor 
buscado• si los valores son isuales estonces termina la bu~ouedat 
si no son ir4•Ja1es entonces !ioe t.o.aa co.ao limit,e est.e ele•1ent..o H el 
antePenulatimo elemento referenciado hacia adelante o ~tras 

dependiendo de la comparación ~ se vuelve a buscar; si la tabla es 
de un Holo c.)l~~IDHt'lt~o esta t~bla Ya no -:>e Pltede div.id:\r y t,er~aina la 
busoueda por. lo oue el elemento a buscar no se encuentra en la 
tabla. 

EJemPlo! 

Buscar el elemento 10 de la si~uiente tabla en busoueda 
binaria. 

Tabla • 

• ----+----+----+----+----+----+----+----+----. 
1 1 1 4 1 7 1 1 o 1 14 1 20 1 :~s 1 so 1 80 1 
'----+----+----+----+----+----+----+----+----' 

• 
Primer Proceso 

.----+----+----+----+----+----+----+----+---~. 
1 1 .1 4 1 7 1 10 1 14 1 20 1 35 1 50 1 80 1 
'----+----+----+----+----+----+----+----+----' 

Hitad de la tabla • 
Es ~1 elemento bll~cado? 
NO : Definir la sisuiente tabla ~ rePetir el proceso. 
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E<USGIJE (lAS 

sesundo Proceso 

.----+----+----+----+----. 
1 1 1 4 1 7 1 10 1 14 1 

'----+----+----+----+----' 
Hitad de la tabla. 

Es el el~mHnto b<1scado? 
NO : Definir la sisuiente tabla y rePetir el Pro~eso. 

t.err.qr Proceso 

.----+----+----. 
1 7 1 10 1 14 1 
'----+----+----' 

Hitad de la tabla. 
Es ~l el~mento b•Jscado? 
SI : Fin de la busaueda. 

Si el elemento a buscar fuera el 9 se tendrial 

terc"r Proceso 

.----+----+----. 
7 1 10 1 14 1 

'----+----+----' 

Hitad de la tabla. 
Es el olea~nto b•JscaMo? 
NO : Definir la siSuiente tabla v rePetir el Proceso. 

cuarto Proceso 

.----+----. 
7 1 tO 1 

'----+----' 

Mitad de la tabla. • 
Es el eleaento buscado? 
NO : Definir la sisuiente tabla y rePetir el proceso. 

F'ase 10-12 

Como Ha no se Puede definir otra tabla entonces teraina 
la busoueda y no se encontro el eleaento. 

La busaueda binaria en COBOL considera la sisuiente declaración 
con los foraatos: • 
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BUSOUF.OAS 
------·~-- -~. 

Formato 1: 

numero-de-nivel nombre-de-dato OCCURS n TIHES 

For~aato 2: 

{ { ABCENPING } KEY IS nombre-de-d~to ••• } 
{ { PESCENPING } . } 
( INOEXf.D ij~ {nombr~-de-indice},,,] 

numero-de-nivel nombre-de-dala OCCURS n TO m TIHES 
PEPENOING On no•bre-de-d~lo 
{ { ASCENDING } KEY IS no•bre-de-dalo ,,, } 
{ { OF.SCENDING } } 
[ INDEXEP f<~ {noebre-de-indice},,,] 

f'ase 10-13 

donde la cla<tsula ASCENDIHG/PF.SCENDIHG KEY delermitl~ en oue 
forma esta ordenada la información ~ Por cual llave. 

EJemPlo ! 

Se definen los codisos ~ nombres de las delesaciones del Distrito 
Feder,.l, 

DATA ItiVISION, 
WORKING-STORAGE SECTION, ... 
01 DEF-COD-ItEG. 

03 FILLER PIC XC34l VALUF. '01DELEGACION ALVARO OBREGON', 
••• 
03 FILLER PIC XC34l VALUE 'lbDELEGACION XOCHIHILCO', 

01 TAB-OF.F-COD-DEG REDEFINES OEF-COD-DF.G, 
02 DELEGACIONES OCCURS 16 TIHES 

ASCENDING KEY NO-OELEG 
INDEXED BY NUH-DEG. 

03 NO-DELEO PtC 9102>. 
03 NOH-DELEG PIC X<32), 

La instrucción de busoueda binaria tiene el f~reat6: 

SEARCH ALL idenlific~dor-1 

CAT END inslruccion-i~Peraliva-1] 

WHEN condición CAND condicionl ,,, 
{ instruccion-imPeraliva-2 } 
{ NEXT SENTENCE } 

• 



*** COliOL *** 
BUSQIJE (tAS 

Las condiciones siempre son operaciones de i!lualdad, 

EJe,aPlo: 

Buscar el nombre de una dele!lación cu~o codi!lo se tiene 
en la variable cod-de!l. 

PROCEDURE DIVISION, 
••• 

SEARCH ALL DELEGACIONES 
AT END DISPLAY 'NO SE ENCONTRO LA DELEGACION' 

' CON COOIGO ' COD-DEG 
WHEN NO-DELEG<NUM-DfLEG> = COD-DEG 

f'a!le 10-14 

DISPLAY 'LA DELF-GACION CON CODtGO ' COD-DEF 
' ES ' NOM-DELEG<NUM-DfLEG), 

••• 

• 

• 
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CHAPTER 11 

HANEJO DE CADENA DE CARACTERES 

El mane.io (f~ cadena de caracter9s al i~ual O\le el aaneJo de 
cantidades nu~ericas es una de las actividades ove ~~ re~liz~n 
baJo v~rioR Procesos Para definir datos. ERte aaneJo delerruina 
las caracteristic~s de lo~ caracteres asi coao su uso. 

11.1 DEFINICION DE CADENA DE CARACTERES 

Una cadena de caracteres es un vector (tabla de una diaen•ionl 
donde 5@ guarddn caracteres. 

11,2 INSTRUCCION INSPECT 

La instrucción insPect tiene dos actividades aue son; l~s de 
revisar el C<)nteni~o de la cadena de caract@res Y la (le reeaPlazar 
información de la cadena. 

11.2.1 VERBO INSPECT 

La verbo INSPECT realiza las funciones de contar Y reaPlazar 
caract~res en •Jn Gtrins. 

11.2.2 CONTAR CARACTERES 

Para contar cuantos caracteres se encuentran en un strins se 
tiene el foraato: 

• 
INSPECT identificador-1 TALLYING 

< < < ALL } < identificador-3 } } 
< identificador-2 FOR < < LEADING } { literal-1 } } 
< < CHARACTERS } 

r < 
r < 
r < 

BEFORE } 
------ } tNITIAL 
AFTER· } 

< identificador-4 } l 
< li teral-2 } ] 

] 

} } 

••• } . . . ) 
} } 



*** COBOL *** 
INSTRUCCION IHSPECT 

• 

f'a!le 11-2 

Este formato indica aue la cadPna de caracteres identiflcador-1 
es ;¡nalizada Para cont;¡r ,,n el itientificador-2 t.odus <M.Ll los 
caracteres i!luales a identificador-3 o literal-1; o los c~racteres 
aue sean i!iua\,,s ;¡l identific;¡dor-3 o 1itera1-t -,¡ aue este uno 
tras de otro al princiPio CLEAIIINGl dP la cadena; o todos los 
caract~res CCHARACTERRll aue este antes CBEFOREl o dosP<Ies <AFTERl 
del identificador-4 o la literal-2, 

Hau oue tener cuid;¡do de s;¡ber auP. v;¡lor ti""e el 
identificador-2 antes de la instrucción -,¡a aue la instruccion suma 
1 Por cada caracter analizado \1 cumPla con la condición definida• 
siemPre es PrP.f~rib1e mover el valor de zero a e'•te itientiticatior. 

Si se desea saber cuantos si!lnos de 't' se Pncuentran en la 
cadena TEST Poniendo este valor en la variable nuaérica COU.T-A la 
instruccion se escribiriat 

INSPECT TEST TALLYING COUNT-A FOR ALL 't' 

Si o•J?.ren.oo;. o;.~b,~r cuant.os ceros e>:istP.n iJ la i.zauieTda del 
Punto decimal -,¡ cuantos a 1~ derecha en los contadores COUMT-A -,¡ 
COUNT-8 de la c;¡dena TEST, se escribirla: 

INSPECT TEST TALLYING 
COUNT-A FOR ALL '0' Bf.FORE INITIAL '• 
COUHT-B FOR ALL 'O' AFTER lNITIAL ' 

De la cadena de caracteres TEST -,¡ sabiendo oue contiene un 
noaobrP. de p,,.·sona Justificado ;;¡ la tier.,ch·•• cual es la lan!litud 
del nombre; este valor lo tE<ndrPmos pn la variable C:OUNT-A 
haciendo uso de la instrucción: 

INSPECT TEST TALLYING COUHT-A 
FOR CHARACTF.RS AFTfR INITIAL ' 

• 
11.2.3 REEHPLAZAR CARACTERES 

Para remPlazar unos caracteres por otros se tiene el fo~to: 

• 
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*** COBOL *** 
INSTRUCCION INSPECT 

INSPECT identificador-! REPLACING 
<< CHARACT~RS aY { identificador-S} 
{{ { literal-3 } 

{{ { All } { identific,.dor-ó } 

{{ { LEADING } { literal-4 } 

{{ { FIRST } { --------------- } 

{ identi fi<';odor-7 
BY {' literal-5 

{ ---------------
[ { P.EFORE } { identificador-a } l } 

------

f'a!!e 1l- 3 

} 

} 

}} 

}} 

}} 

[ { } INITIAL { litera 1-ó } l ••• } • •• 
[ { AFTER } l } 

El rorm .. to iodi<'a ~ue se reePlazara ~n la caden3 de caracteres 
identificador-! todos los caracteres CCHARACTERES BY> Por el 
identifibador-5 <> 14 literal-JI o todos los car3cterRs· CALL) o 
los caracteres oue esten al PrinciPio de· la cadena CLEADINGl• o el 
Pri~Rr cardctnr CFIRST> de \acadena oue se;on iUualRs a 
identificador-¿, o literal-4 Por el identificador-7 o literal-51 
oue este ant~u C8EFOREl o despues CAFTER> del identificiJdor-8 o la 
literal-ó, 

El reemPlazo de todos los espacios oue e$tan al PrinciPio de de 
la cadena TEST Por ~eros se· realiza con la instrucción: 

INSP~CT REPLACING LEADING ' ' Jl.Y '0', 

El. reemPlazo de todos 16s blancos por ceros en la cadena TEST 
es ~on. la instrucción: 

INSPECT REPLACING All ' ' BY 'O', 

El reemPlazo ijel Primer cero Por ••n siSno '+' se realiza con la 
instrucci6r.: 

INSPECT REPLACING FIRST ·'O' BY '+'• 
• 

11,2,4 CONT~R Y R~EHPLAZAR CARACTERES 

Para contar ~ reemPlazar caratcteres en un strinS se tiene el 
sisuiente for&~to: 



*** COBOL *** 
INSrRUCCION INSPECT 

INSPECT identificador-1 TALLYING 

Pase 11-4 

{ { { ALL } { ident\fic~dor-3 } } 
{ identificador-2 FOR 
{ 

{ { LEADING } { literal-1 } } 
{ CHARACTERS ' } 

r < 
r < 
r < 

BEFORE > 
------ } INITIAL 
AFTER > 

{ identificador-4 } l 
{ literal-2 } J 

] 

} } 

• • • } " .... > 
} } 

REPLACING 

<< CHARACTERS BY { identificador-5} 
{{ { lit>!ral-3 } 

{{ { ALL } { identificador-eS } 

{{ < LF.:ADING } { liter~l-4 } 

{{ { FIRST } { --------------- } 

{ identificcodor-7 
BY { literal-5 

{ ---------------
r { BF.:FORE } { identificador-a } l } 

r { ------ } INITIAL { literal-6 } l ••• } • •• 
r { AFTF.R } l } 

} 

} 

}} 
"}} 

}} 

Este formato es una conJunci6n de los anteriores• Por lo oueo 
en la cade11a de caracteres identificador-\ us anal\~ada Para 
contar en el identificador-2 todos <ALL> los carcocteres iSuales a 
identificador-3 o literal-11 o los caract~res O<le sean i~ualus al 
identificador-3 o literal-1 ~ aue e~te uno tras de otro col 
PrinciPio !l.F.:ADINGl de la cadenal o todos los caracteres 
<CHARACTERSll oue este contes <BEFORE> o despue~ <AFTF.Rl del 
identificador-4 o la literal-21 ~ se rRuPlazara >!n la cadena de 
caracteres identificador-1 todos los caracteres <CHARACTERES BY> 
Por el identlficador-5 o la literal-31 o todos los caracteres 
<ALL> , o los caracteres oue esten al PrinciPJo de leo c~dena 
<LEAOINfll, ,, el Primer caracter <FIRST> de \¡¡cadena oue sean 
isuales_a .identificador-6 o literal-4 POr el identific~dor-7 o 
literal-31 ~ue este artt~s <BF.:FOREl <1 dusP<IUS (AFTER) del 
identificador-a o la literal-6. 

Contar la cantidad de sisnos 'S' en la variable COUMT-A ~ 

reemPlazar todos los caracteres 't' Por '*' de~Puas dvl priaer 'S' 
oue se encuentran en leo cadena de carateres TEST se recoliza con la 
inst..ru(;'t:ion! 

INSPECT TALLIYNG COUNT-A FOR ALL 'S' 
.REPLACING ALL 't' BY '*' AFTER INITIAL 'S' 

' 

• 
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*** COBOL *** 
INSTRUCCtON INSPECT 

El numero 
alfanu10er\c,, 

en 
f.lf.<C 

for11ato 
de o;eis 

1 ibre coro tenido en la 
tiene 

f'a!le 11-S 

v~~~rietb1 e 
blancos al 

PrinciPio de la cadena ~ un si~no, se desae $a~er si e~ vn nómero 
~ lue!lo convertirlo a nuaero haciendo uso de la in~trucción move a 
la variable numerica S-ABC cu~a definición es 59(06>• entonces un 
ses~en~o de Prosraaa seriat 

PROCEDURE DIVISION • 
• • • 

MOVE ZERO TO PLUS-SIGN, MlNUS-SIGN. 
INSPECT ABC 

TALLYING Pl.US-SIGN FOR ALL. '+' 
MINUS-SIGN FOR ALL '-' 

REPLACING LEADING SPACE BY ZERO 
FIRST '+' BY ZERO 
FIRST '-' BY ZERO. 

IF ABC IN NOT NUHERIC 
PERFORM ERROR-EN-VALOR-NUMERICO 

ELSE 
MOVE ABC TO S-ABC 
IF MINUS-SIGN HOT EQUAL 6 

MULTIPLY -1 BY S-ABr. 

Sea la cadena definida baJo el nombre DIRECCION definjd~ coao 
X<201 w val<>r 'TOKYO MEXtCO RANLUIS' ~ ~1 FR~Q una variable 
nuruerica con valor isual a ceror si se tienPn let si~uientes 

instruccionf~s ~1 valor de FRfQ ~ q\ ele DtRECCION tien@n los 
siSuientes valores: 

INSPECT DIRECCION TAL.LYING FREQ FOR LEADING 'TOKYO' 
<FREQ = 1 DIRECCION = 'TOKYO MEXICO SANLUIR' > 

INSPECT DIRECCION TALLYING FREQ FOR ALL SPACE 
<FRfQ ~ 3 DtRECCION = 'TOKYO MEXICO SANLUIS'> 

INSPECT DIRECCION TALLYING FREQ 
FOR CHARACTERS BEFORE INITtAL RPACE 

<FREQ = 8 DIRECCION = 'TOKYO HEXICO SANL.UIS'> 

INSPF.CT DIRECCtON TALLYING FREQ 
FOR CHARACTERS BEFORE INITIAL SPACE 

<FREQ = 8 DtRECCION = 'TOKYO HEXICO SANLUIS'> 

INSPECT DIRECCION TALLYING FREQ 
FOR CHARACTERS AFTER tNITIAL SPACE 

<FREQ • 22 DIRECCION = 'TOKYO MEXICO SANLUIS'> 

. .. 



*** COBOL *** 
INSfRUCCION lNSPECT 

INSF'ECT DIRECCION REF'LACING CHARACTERS IIY ~*' 

BEFORE INITIAL SF'ACE 
<FREO = 8 DIRECCION = '***** HEXICO SANLUIS'> 

INSF'ECT DIRECCION REPLACING LEADING '*****' BY 'OSAKA' 
<FREO = 8 DIRECCION = 'OSAKA HEXICO SANLUIS'> 

INSF'ECT DIRECCtON REPLACING FIRST SPACE BY '-' 
<FREO = 8 DIRECCION = 'OSAKA-HEXICO SANLUIS'> 

INSF'ECT DIRECCtON REPLACING FIRST SF'ACE BY '-' 
<FREO = 8 DIRECCION = 'DSAKA-HEXICO-SANLUIS'> 

11.3 INSTRUCCION STRING 

Pase 11-6 

La instrucción STRING concatena dos o mas cadenas de caracteres 
en una cad~na de caracter~ 

11.3.1 VERBO STRING 

El verbo STRING concatena dos o aés cadenas 
uno ca.d~n3 <le car.;ctere,;, la ·ic;Otruc~inn 
formato. 

STRING { { identificador-1 } 
< < ltter~l-1 } 

DELIHITED B>~ { 
{ 

{ 

identificador-2 } } 
·literal-2 
SIZE 

INTO tdentificador-3 

CWITH POINTER identificador-4J 

CON OVERFLOW instrucción) 

} } 
} } 

••• 

• 

de car~cterei en 
ti~ne nl si~uiente 

Se concatenaran las cadenas de car••cter ~a s~a en el 
identificador-1 o literal-1 delieitados por el caracter o cadena 
definida Por el identificador-2 ~ la literal-2 o Por S\1 taaa~o 
definido CSiiE> en la cadena de caracteres identiricador-3 
llevando como apuntador la variable numérica identificador-4• en 
caso de aPuntar a un elemento aa>~nr a la lonsitud de la cadena se 
eJecutara la instrucción definida en la clausula ON OVERFLOW, • 
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*** COBOL *** 
INSTRUCCION STRING 

Pase 11-7 

Consideremos aue se tiene un número de telefono CTfLEFOHOl con 
el formato •x-xx-xx-xx• 5i se desea Pasar a una variable de ta•a~o 
alfanumerica de tama~o 7 <TELEFl sin los •-• se tiene los 
sisuient~s estructur~s: 

DATA DIVISION, 
••• 
01 TELEFONO. 

02 CLAVE-CIUDAD F'IC 9(0]), 
02 FILLER PIC XC01l V ALIJE f - 1 .. 

02 CLAVE-SECTOR PIC 9 ( 02) • 
02 FILLER PIC XC Oll VALUE '-' 
Cr2 CLAVE-ZONA f'IC 9(02>. 
02 FIL.Lf.R PIC X< O 1l 
02 CLAVE-PUERTO PIC 

01 TE:LEF PIC xcon. 

~ la instrucción. 

F'F:OCEOIJRE DIIJISION • . . . 
STRING CLAVE-SECTOR 

CLAVE-ZONA 
CLAVE-PUERTO 
INTO TELEF 

VAL UF. '-' 
9102). 

DELIHITfil BY 
DELII1ITED BY 
I1ELI11ITF.D BY 

SIZE 
SIZE 
SIZE 

Si se inserta en una variable <EHPLEADOl a Partir d@l vig~simo 

caracter verificando aue no exista una asi~naci6n a otro ele~ento 
ma~or a la definición: 

PROCEDIJRE .IHVISION • 
. . . 

HOVE 20 TO APUNTADOR; 
STRIHG CLAVE-SECTOR DELIHITF.D BY SIZE 

CLAVE-ZONA DELI11ITfD BY SIZE 
CLAVE-PUERTO DELIHITF.D BY SIZE 
INTO EMPLEADO 
WITH POINTER APUNTADOR 
ON OVERFLOW PERFORH ERROR-FORI1A-EI1~LEADO • 

• • • 
ERROR-FORHA-EHPLEADO, 

DISPLAY 'Error al formar la cadena EMPLEADO'. 

11,4 INSTRUCCtON UNSTRING 

Esta instrucción sePara de una cadena d@ caracteres las 
subcadenas aue lo comPonen ~a se~ por su tamano o un delimitador. 



*** COBOL *** 
INSTRUCCION lJNSTRING 

11.4.1 VERBO UNSTRING 

Pase 11-B 

El verbo UNSTRING considera una cadena de caracteres fuente ~ 

varias cadenas de caracteres rJestino• Pl.lede ar.ali.zn;r~e a partir de 
un elemento baJo el sisuiente formato: 

UNSTRING identificadnr-1 
{ DELIHITED BY C ALL J { identificador-2 } 
{ { literal-1 } 

{ OR [ ALL J { identificador-3 } } 
{ { lite•·al-2 } } • • • 

INTO { identificador-4 
[, DELIHITER IN identificador-S J 

} 

} ... 

Co COUNT IN identifi~ador-6 J} ••• 

e WrTH POINTER 
C TALLYING 
e ON OVERFLOW 

identiricadnr-7J 
identificador-el 
irostrucción J 

Esta instrucción mueve l~s subcadenas de caracteres del 
identiftcadnr-1 delimitadas <DELIHITED BY AI_L } Por el 
identificador-2 o la literal-1 ó <OR ALLI el identificador-3 o la 
literal-2 en cada una de las variable~ ~lfanuaéricas 

identiftcadnr-4 donde en la variable alfanumerica identtficador-S 
se suardara el delimitador activo de 1~ cadena <DELIHITER INI ~ el 
nómero de caracteres transferid~s en la variable r~mérica 

identificadnr-6 (COUNT INI a Partir del caracter marcado Pnr la 
variable numérica identificador-7 <WITH POINTERII al efectuar. los 
a.ovifft.iento~ :·;~ cont.arar. cuantos ca,a.P\1S ftJeron llenados 
<identificadores 4'sl en la variable numérica identificador-e; si 
existe un movimiento a alsun lu!iar ma~or a la definición de 
tamanos de las cadenas se eJecutara la instrucción definida en la 
clausula ON OVERFLOW. 

Si se tienen las si~uietes estru~tura~: 

• 

• 
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*** COBOL *** Pase 11-9 
~INSTRIJCCION tlNSTRING 

4-·~-------

DATA DIVISION, 
••• 
01 REGISTRO-EMISOR F'IC X<l32), 
01 REGISTRO-EMPl.EADO. 

03 NOMBRE PIC X<J?.>' 
03 D IF:F.CC ION PIC X<J2), 
03 COLONIA PIC X< 32) , 
03 CODIGO-POSTAL PIC X<Oó), 

01 CONTADORES, 
03 NO-NOMBRE PIC 9(02), 
03 NO-lHRECCION PIC 9 ( 02) • 
03 NO-COLONIA PIC 9 ( 02) • 
03 NO-COOIGO PlC 9(02). 

01 DELIMITADORES. 
03 BEL-NOMBRE PIC X<Ol>, 
03 DEL-DIRECCION PIC X(01), 
03 Dli:L-COLONlA PIC X<Ol>, 
03 DEL-CODIGO PIC X< 01>. 

~ el valor de la variable REGISTRO-EMISOR es 

'JOSE RAMIREZ*CALLE 15 NO. óO*SAN PEDRO DE LOS PJNOS@03100@' 

Para sePara lns datos e introducirlos en Rli:GISTRO-EMPLEADO se 
realiza la si~uiente instrucción! 

PROCEDtlRE IHVISION • . . . 
UNSTRING REGISTRO-EHISOR 

DELIHITED BY '*' OR '9" 

• • • 

INTO NOMBRE COUNT IN NO-NOMBRE 
DELIHITER IN Dli:L-NOHBRE 

DIRECCION COUNT IN NO-DIRECCION 
DELIHITER IN DEL-DIRii:CCION 

COLONIA COUNT IN NO-COLONIA 
DELIMlTER IN DEL-COLONIA 

CODIGO-POSTAL 
COUNT IN NO-CODIGO 
DELIHITER IN DEL-CODIGO 

TALLYING IN NO-CAHPOS 
ON OVERFLOW PERFORM ERROR-TRANSFERENCIA • 

ERROR-TRANSFERENCIA, 
DISPLAY 'ERROR Al. SEPARAR LOS DATOS DE ENTRADA', 



*** COBOL *** 
INSTRUCCION IJNSTRING 

los valores de las variables seran: 

NOMBRE = 'JOSE RAHIREZ' 
NO-NOMBRE = 12 
[IEL-NOMBRE = . *. 
DIRECCION = 'CALLE 15 NO. 60' 
NO-[IIRF.CCION = 15 
DEL-[llRECCION = '*' COLONIA = 'SAN PEDRO DE LOS PINOS' 
NO-COLONII\ = 22 
DEL-COLONIA = 'lf' 
CODIGO-POSTI\L = '03100' 
NO-COniGO = 5 
DEL-CO!IIGO = • @. 

f'<•se 11-1 o 

• 

• 
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CHAf'TER 12 

ORDENAHIENTO DE DATOS 

Huchos Procesos reouieren oue la información este ordenada POr 
alsuna condición de dato. El ordenamiento de información en cobol 
Puede re~liz3r~~ en vectores o archivo~. L.a instrltcciBn~~ de 
ordenamiento en COBOL son sobre archivo. 

12.1 ORDENAR INFORHACION 

Es muchos Procesos de información es necesario ordenar la 
información Para oue el proceso alsoritmico sea correcto• cu~nt~s 
vec~s se Pl~nt~a el obJetivo de emitir reporteu c~J> .tal o cual 
orden (ordenado Por: nombre! edadl sexo-nombre) o es neces~rio 
ordenarlo Para t<Jtalizar cierto sruPo ~e dat~s (dePartamento. 
cliente, sucursal etc.), Ordenar la información es realizar un 
Proceso de acomodaiento de l~s da~os dePendiendo del concePto w 
los datos. 

Por eJemPlo: se tiene la información de los clientes de cierta 
comPatlia de sesuros oue en forma reducida se tiene su!' .nombre!'• 
edad 'd sexo .. 

Sea una muestra de esa información: 

EDAD S F.: XO 
.-------------------------------+----+-----------. 

JOSE HORALES ESCALERA 20 1 HASCULINO 1 
1 HARIA SANCHEZ AGUILERA 23 FEHENINO 
1 JOSE HIGUF.:L l.OPEZ 28 HASCULINO 
1 JUANITA LOPEZ ESCOBEDO 34 FEHENINO 
1 LAllRA ORTEGA RAHIREZ 10 FF.:HENINO 
'-------------------------------+----+-----------' 



*** COBOL *** 
ORDENAR TNFORMACION 

La infor~ación ordenada ascendente POr nombre es: 

NOMf<RE EDAD se:xo 
.-------------------------------+----+----------- . 

. .JOS E HIGilEL LOPEZ 28 HASCIJL HIO 
JOSE MORALES ESCALERA 20 MASCULINO 
J(JANTrA LOPEZ ESC09EDO 34 FEMENINO 
LAURA ORTEGA RAMIREZ 10 FEMENINO 
MARIA RANCHEZ AGUIL~RA 23 FEMENINO 

~-------------------------------+--~-+-----------' 

La información ordenada ascendente Por sexo-nombre es: 

NOMBRE EDAD SEXO 
.-------------------------------+----+-----------. 
1 JUANITA LOPEZ ESCOBEDO 1 34 1 FEMENINO 1 
1 LAURA ORTEGA RAMIREZ 1 10 1 FEMENINO 1 

MARIA SANCHEZ AGUILERA 23 1 FEMENINO 
JOSE MIGUEL LOPEZ 28 1 MASCULINO 
JOSE MORALES ESCALERA 20 1 MASCULINO 

'-------------------------------+----+-----------' 

La información ordenada descendente Por edad es: 

NOMBRE EDAD SEXO 
.-------------------------------+----+-----------. 
1 JllANITA L.OPEZ ESCOSEDO 1 34 1 FEMENINO 1 

JOSE MIGUEL LOPEZ 1 28 MASCULINO 1 
MARIA SANCHEZ AGIJILERA 1 23 FEMENINO 1 
JOSE MORALES ESCALERA 1 20 MASCULINO 1 
LAlJRA ORTEGA RAMIREZ 1 10 FEMENINO 1 

'-------------------------------+----+-----------' 

12.2 ORDENACION EN COBOL 

f'a!:le 12-2 

Desde el ProPio lensuaJe COBOL se Puede llevar a cabo el 
ordenaai~nto d~ los resistros de un archivo. Para Poder \levar a 
cabo el ordenaaiento se reauiere esPecificar un archivo 
i rote raedio, 

• 

. ---------. . -------------- . . ---------. 
1 ARCHIVO 1 1 ORDENAMIENTO 1 1 ARCHIVO 1 
1 ENTRADA 1----->1 1----->1 SALIDA 1 .. _________ , 

'--------------' 
, _________ , 

y 

. -------------------. 
1 ARCHIVO DE SORTEO 1 , ___________________ , • 



*** COBOL *** 
ORDENACION EN COBOL 

f'a>~e 12-3 

-----··- -----· 

Este archivo intermedio debe estar descrit~ en 1~ ENVIRONMENT 
DIVISION por medio de la in*trucción SELECT ~ su definición de 
archivo ~ resistro en la DATA DJVIBION en la ~ección FILE SECTION 
Por mP.dio del descriPtor de archivo SD. 

Existen dos modalidades de uso dP. la instrucción SORT. 

1. SORT USING-GIVING. Con e~te foraato uno o aés archivos 
de entrada desordenados resultan en IJn arct1ivo de s~lida 
ordenado. El ordenamiento se Puede llevar a ca~o 

ascendente o descendentemenLe de ~c•Jerdo a las llaves 
·esPecificadas • 

2. SORT INPUT OUTPUT PROCEDURE. Este formato define en el 
archivo <le sorteo los resistrns a ordenar nsco~iendolos 
de los archivos de entradao asi como tambien se· Puede 
selecionar del archivo de sorteo alsuno• resistros 
esPecificas; este tiPo de Proceso permite el ahorro de 
esPacio ~ tiempo al ordenar ~ola la inforaación 
necesaria. El archivo se ordenara de acuerdo a las 
condiciones de ordenamiento ~ las llaves esPecificas. 

Aunado a lns dos anterior~s formatos se Pueden combinar la 
entrada de uno ~ la salida del otro o viceversa. 

12,J DEFINICIDN DE ARCHIVOS DE SORTEO 

La definición de archivos Para sorteo se lleva de la aisma 
maroera aue la definición de archivos secuenciales• CGn la 
diferencia ct<oe no se difine un parrafo FD Por cada archivo de 
sorteo sino un parrafo SD, 

ENVIRONHENT DIVtStON, 
INPUT-OUTPUT _SECTION. 
FILE-CONTROL, 

• • • • 
SELECT archivo-lo!lico ASSIGN To archivo-fj.•ico. 

DATA DtVISION, 
FILE SECTION. . . 
S lo 

01 

archivo-losico 
[ DATA < RECORD lso RECORDS Are > 
resistro-sorteo. 
03 llave-1 Pie xl10), 
03 llave~2 pie 9102), 
••• 
03 llave-n Pie al20), 
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DEFINICION DE AR~HIVOS OE SORTEO 

Las llaves de ordenamiento estan definidas en tama~o ~ tiPo en 
el re~i~tro asociado ~1 archivo de sortuo Cllave-1, llave-2, ••• ). 

ENVIRONMENT DIVISION. 
INPUT-OUTPUT SECTION, 
FILE CONTROL. 

SELECT ARCH-TYX ASSIGN TO DISK, 
SEL.E~T AR~H-TYY ASSIGN TO DISK, 
SELECT ARCH-SRT ASSIGN TO DISK, 

DATA DIVISION, 
FILE CONTF:OL, 
FD AF:~H-TYX 

LABEL RECORD ARE STANDARD, 
01 REG-X. 

03 NOMBRE-X PIC X<32J, 
03 EDAD-X PIC 9(02), 
03 SEXO-X PIC X<10>, 

FD ARCH-TYY 
LABEL RECORD ARE STANDARD. 

01 REG-Y, 
03 NOMBRE-Y PIC X<32>. 
03 EDAD-Y PIC 9(02). 
03 SEXO-Y PIC X<10), 

F[l AR~H-SRT 

DATA RECORD IS REG-S. 
01 REG-S. 

03 NOMBRE-S PIC X<32), 
03 EDAD-S PIC 9(02). 
03 SEXO-S PIC X<10>. 

12.4 INSTRlJCCION SORT USING GIVING 

La instrucción SORT con la clausula USING GIVING realiza sorteo 
de toda la inforaación en el archivo de sor~eo. 

SORT arch\vo-losico 
ON < ASCENDING ) KEY llave-x [, llave-~ ),,, 

< DESCENDING ) 
[OH< ASCENDING ) KEY llave-x [, llave-~ J,,, ),,, 
C < DESCENDING > J • USING archivo-entrada-x e, archivo-entrapa-~ J ••• 

GIVING archivo-salida. 

En esta instrucción el contenido del archivo-entrada-x, el 
archivo-Rntrad~-~ etc. son ~rabado~ 

ordenandolo conforme al tiPo de sorteo 
las ll~ves eSPRcif\cadas <llave-x• 

Hn Rl ~rchivo de sorteo• 
<ASCENDING/DF.SCENDJWS> de 

, • > 1 Para lue>&o vaci~r el 
archivo ordenado en el archivo de salida. • 
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_ _.e_..:::__: __ _ 

EJemPlo. 

Ordenar Por noGbre ascendente: 

PROCF.:DliRE DIVIlHON, . . . 
SORT ARCH-SRT 

ON ASCENDING KEY NOMBRE-S 
USING ARCH-TYX GIVING ARCH-TTY, 

En ~uchas ocaciones el archivo de salida es,i9ual al archiv~ de 
sal irJ;;¡, c-onfi9llranrlo,;e dePP.ndtendo rlel ,;tst,eaoa ele computo en aue 
se eJecute el Pro~ra~a. 

E.ieaoPlo. 

Ordenar POr nombre ascendente: 

PROCEDURE DIVIStON, ... 
SORT ARCH-SRT 

ON ASCENDING KEY NOMBRE-S 
USING ARCH-TYX GIVING ARCH-TTX, 

12.5 INSTRUCCION SORT INPUT PROCEDURE OUTPUT PROCEDURE 

La instrucción SORT con la clausula INPUT PROCEDURE OUTPUT 
PROCEDURE realiza sorteo de inf~raoación oue es introducida al 
archivo de sorteo con la instrucción RELEASE Y extraida con la 
instrucción RETURNo el foraoato de l;;t instrucción Rf.LE~iSF es 
identico a WRITE del archivo se~uencial Y. el de la instrucción 
RETURN P.s iciP.nti<:o a READ del de un archivo secuP.nci;;¡l, Cuando se 
hace uso de este tiPo de instrucción es necesario de definir 
secciones• los cuales. coaoinenzan con la definición de sección 
<Nooab•·e SF.CTION>' deben tener Por lo oaenos dos Par rato,;, rlonde el 
ultimo contiene solo la instrucción EXIT. 

SORT archivo-lusico 
ON < ASCENDING ) KEY llave-x [, llave-y~ ••• 

< DESC:ENDING ) 
[ ON < ASCENDING ) KEY llave-x [r llave-y-],,, ],,, 
[ < DESCENOING ) 
INPUT PROCEDURE IS nombre-de-seccion-a 

[ i THROUGH ) noabre-cle-b l 
[ < THRU ) l 

OIITPIJT PROC:F.DIJRE tS noaobre-cle-secciun->c 
[ { THROUGH ) noebre-de-Y l 
[ { THRU ) ] 

] 
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IN'>riWCCION ~.;ORT INPIIT PROf;EClURE OUTPUT PROCEOIJRE 

nombre-de-•eccion-a SECTION. 
Parrafo-inici~l-a • . . . 

RELEASE resistro-sorteo FROM resistro-x • . . . 
P~rrafo final-a. 

EXIT, 
nombre-de-seccion-x SECTION, 
P~rrJfo-inicial-x • 

• • • 
RETURN archivo-sorteo Record 

[ Into resistro-x J At EHD instruccion • 
• • • 

Farrafo-final-x. 
EXIT. 

EJemplo! 

Pa!le 12-ó 

Sortear solo los clientes de sexo= '•asculino'• sortearlos 
POr noabra Y extra~r los oue ti~nun ha~ta un3 ~d~~ de 20 · 
at\ost 

PROCEDURE DIVISION, 
••• 
SORT ARCH-SRT 

ON ASCENDIHG KEY HOMBRE-S 
INPUT PROC:EDURE 01-MASC:-EHT THRU 01-MASC-SAL 
OUTPUT PROCEDURE 01-EDAD-ENT THRU 01-EDAD-SAL. 

01-HASC-EHT SECTION. 
02-ESC-MASC ·, 

OPEN INPUT ARCH-TTX, 
HOVE 'HO' TO EOF. 
READ ARCH-TTX AT END HOVE 'SI' TO EOF, 
PERFORH 03-GRABA-MASC UHTIL EOF ='SI', 
CLOSE ARCH-TTX. 
GOTO 02-HASC-ENT, 

03-GRABA-HASC. 
IF SEXO-X = 'MASCULINO' 

RELEASE REG-S FROH REG-X. 
READ ARCH-TTX AT END HOVE 'SI' TD EOF: 

02-HASC-ENT, 
EXIT, 

01-MASC-SAL SECTION. 
02-MASC-SAL, 

EXIT, 

• 



• 
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INSTRuccroN SORT INPUT PROCEfiURE OUTPUT f'ROCF.OIJRE 

01-EDAD-ENT SECTION, 
02-E:SC-EOAD, 

Of'EN OUTPUT ARCH-TTY, 
MOUE 'NO' TO EOF. 
RETURN ARCH-SRT AT END HOVE 'SI' TO EOF, 
f'ERFORM 01-GRABA-EDAD tJNTIL EOF = 'SI', 
CLOSE ARCH-.TTY, 
GOTO 02-EDAD-ENT, 

03-GRA!<A-EDA[o, 
IF EDAD-S < 21 

WRITE REG-Y FROH REG-S. 
RETURN ARCH-SRT AT END HOVE 'SI' TO EOF, 

02-ECoA[I-ENT, 
EXIT 

01-EDAD-SAL SECTION, 
02-Eio;,ro-SAL, 

EXIT 

• 

f'a~e 12-7 



\ 

CHAPTEF: 13 

ARCHIVOS RELATIVOS 

Los archivos relativos son utilizados Para referenciar 
re~istros identificados Por su nó~ero de posición dentro del 
archivo. E~tos archivos son ·~~Pleados cuando ~~e conoce de la 
información datos aue identifiauen al re~istro dentro del archivo 
Por su POsición. 

13. 1 ARCHIVOS RELATIVOS 

Un archivo relativo e~ aauel archivo el cual P~ra referirse a 
un re~istro se hace POr medio del numero de colocación del 
re~i~tro Rn el ~rchivo. Un ~rchivo relativo P~l~d~ ~cc~sarse 

secuencialmente o en forma r~lativa. 

~-----------------------------------. 
1 1 1 primer reo~, 

+-----------------------------------+ 
2 1 1 se~undo re!!. 

+---------------------~-------------+ 
••• • •• +-----------------------------------+ 

n-1 1 1 antePenul timo rr.o~. 

+-------------------------------~---+ 
n 1 1 vltimo re~. 

'-----------------------------------' 

Los ~rchivos usa las direcciones a•i!lnadas a cada re!li~tro al 
~o~~nto de tl~~arse el archivo. estAs direcciones son valores 
nu&éricos de 1 al máximo nómero asi9nado •por el control de 
archivos. Cada dirección son direccionadas P~~ la llave relativa. 

Un archivo de or~anización relativo PUede ser maneJado con un 
acceso secuencial• relativo o dinémico <secuencia ~/o relativo> • 

• 
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13,2 ·ESTRUCTURA DF. UN ARCHIVO RELATIVO 

El ~anaJo da archivos relativos considera 
estructura seneralt 

IDENTIFICATION DtVISION, 
PROGRAH-ID. ARCHIVOSREL, 
ENVIRONHEHT DIVtSION. 
INPUT-OUTPUT SF.CTJON. 
FILE CONTROL, 

SELECT archivo-losico ASSIGN To archivo-fisico 
ORGANIZATIOH ts RELATtVE 
e; ACCESS l'lode Is 

Pase 13-2 

la 'ii!lui.ente 

< <SEQUENTIAL> }J 
{ < RANDOH > RELATIVE Ke~ is noabre-dato-1>J 
{ { DYNAHIC > }J 
[ FILE STATUS is noabre-dat.o-2 J 

DATA DtVISIOH, 
FILE SECTION, 
FD archivo-lo~ico 

CDATA RECORD IS reSistro-archivol 
01 re~i&tro-Rrchivo. 

03 ••• 
WORKING STORAGE SECTION, 
01. RF.GISTROS-RELATIVOS, 

03 NOHBRE-IIAT0-1 
03 NOHBRE-DAT0-2 

PROCEDURE DIVISION, · 
r>arrafo-inic\;¡1, 

• • • 

PIC 9<06), 
PtC X(02), 

HOVE valor TO noabre-dato-1 
< INPUT > 

OPEN { OUTPUT > archivo-lo!lico 
. { l-O > 

READ archivo-lo!lico CNEXTJ Re~ord [ INTO reSistro-x J 
[1 At. END instrucción l 

·READ archivo-losico Racord [ IHTO resistro-x l 
[1 iNVALID KEY instru~ción J 

WRITE raaistro-archivo FROH re~iatro-x 
[1 INVALID Kew instrucción J 

RF.WRITE re~istro-archivo FROH re!listro-x 
[1 .INVALID Kew instrucción l 

DELETE archio-lo!lico RECORD 
[1 INVALID Ke~ instrucción J 

START archivo-losico CKF.Y < IS EQUAL TO > noabre-dato-1 
< IS ., > 

e; INVALID Ke~ instrucción J 
CLORF. ;¡rchivo-losico 
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DEFINICION DE ARCHIVO. 

13.3 DEFINICION DE ARCHIVO, 

Pa!le 13-3 

Un archivo relativo se identifica de •anera si11ilar al archivo 
secuencial! se le indicará su tor•a de or!lanización v su •odo de 
acceso, asi.coeo al!IYnas caracterinticas ~ RU estructYr~ de d~tos 

en el re!listro asociado, SP. debe de definir un d~to r.n la 
WORKING-STORAGE de tiPo nu•erico donde sn tendra el val~r del 
numero de re!listro a accesar. 

13,3.1 DF.CLARACION DE ARCHJVO 

La declaración de archivo se realiza en la ENVIRONHENT DIVISION 
donde se describe la or!lanizaci6n v al modo de accesol asi co•o su 
asi!lnación al m~dio exterior. 

ENVIRONHENT DIVISION, 
INPUT-OUTPUT SECTION, 
FILE CONTROL. 

SELECT archivo-lo!lico ASSIGN To archivo-tísico 
ORGANtZATION ts RELATtVE 
ti ACCESS Hode ls 
< <SEGUENTIAL> >J 
< < RANOOH } RELATIVE Ka~ is noabre-~ato-t>J 
< < DYNAHIC } }J 
t Ftl.E STATIIS is no•bre-~ato-2 J 

El archivo-lo!lico as asi!lnado ~ su definición co•o 
archivo-físico v este no11bre dePende del siste•a de CÓDPuto. se 
define su or!lanización <ORGANIZATION> relativa v 11odo de acceso 
<ACCESS HODE IS>• si no se esPecifica nl modo de ~cceso se 
considera secuencial (SEQUENTIAL>• la ilave de acceso esta 
descrita Por el nombre-dato-1 de tiPo nu•érico v el estado al 
realizar una oPeración de entrada/salida a este archivP en la 
variable alfanu•ertca nombre-~ato-21 estas variables-snn descritas 
en la WORKING-STORAGE SECTION, 

Para el acceso directo <RANDOH> ó secuencial-directo <DYNAHIC> 
es obli~atorio d~ftnir la lleva <RELATIVE'KEY IS> no~bre-dato-1, 

• 

El nombre-dato-2 de la clausula FILE STATUS IS tiene el vPlor 
de la oPeración de archivo. Si tiene· el valor de •oo• se tiene 
exito en la oPeración de archivol si tiene cualauier otro v~lor se 
detecto un error en la oPeración da archivo v es necesario 
realizar al!lunas instrucciones de control, 

• 
• 
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~3,3,2 DEFINICION DE ARCHIVO Y REGISTRO 

Pa!le 13-4 

Las caracteristicas del archivo asi co•o sus re~istro son 
definidos en la DATA DIVISION, 

DATA OtVISION, 
FILE SECTION, 
FD arr.hivo-lo!lico 

••• 
[DATA RECORD IS re!listro-archivoJ 

01 re~istro-archivo. 

03 ••• 
WORKING STORAGE SECTION. 
01 REGISTROS-RELATIVOS. 

03 NOHBRE-DAT0-1 PIC 9(06), 
03 NOKBRE-DAT0-2 PIC X<02), 

En la DATA DIVISION se definen c~racteristicas referentes al 
archivo relativo. asi co•o el re!listro asociado• el rusistro de 
llave ~ de estado son definidos en la WORKING-STORAGE SECTJON, 

ENVIRONHENT DIVISION. 
INPUT-OUTPUT SECTION, 
FILE-CONTROL. 

SELECT ARCH-REL ASSIGN TO DISK 
ORGANIZATION IS RELATIVE 
ACCESS HODE IS DYNAHIC 

RELATIVE KEY IS KEY-REL 
FILE STATUS IS STA-REL, 

DATA DIVISION, 
FILE SECTION, 
FD ARCH-REL 

DATA RECORD JS RFG-REL., 
01 REG-REL, 

03 NOKBRE-R PIC X!32), 
03 EOAD-R PIC 9(02), 
03 SEXO-R PIC X<lO>, 

WORKIHG-STORAGE SECTION, 
01 REGISTROS-REL. 

03 KEY-REL PIC 9(06), 
03 STA-REL PIC X<02), 

13.4 MANEJO DE ARCHIVOS RELATIVOS 

• 

El maneJo de los archivos relativos es identico al de los 
archivos s~c~•~nciales con la si!luiente caracteristica distintiva 
aue es el numero de re!listro a accesaro por lo tant~ esta variable 
asociada esta evaluada con P.l nuaero de re!listro deseado• las 
instrucciones de lectura ~ escrit<JIIa esta aC'~IbPatladas de una 
claus•Jla de INVALIO KEY Para definir un Proceso al detectarse 
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error en el acceso. 

13,4,1 ABRIR IJN ARCHIVO RELATIVO 

Un archivo relativo se abre para leer ~lo e~cribir. 

La instrucción OPEN abre un archivo baJo el si~uiente for•atol 

{ INPUT } 
OPEN { OUTPUT } archivo-lo~ico 

{ I-0 } 

Las instrucciones de entrada salida dependen del •odo de abrir 
el archivo ~ de accesar • 

. ---------------------------------------------------------. 
IMODO DE ACCESOI INSTRUCCION IMODO DE ABRIR EL 
+--------------+----------------- + INPUT + OUTPUT 
1 SECUENCIAL READ O 

WRITE O 

ARCHIVOI 
+ I-0 ti 

o 1 

.REWRITE O 
DELETE O 

1 START ,o O 1 

+---------------------------------------------------------· 
1 RANDOM READ O O 1 

WRITE O O 
Rf.WRITE O 
DELETE O 

1 START 
+---------------------------------------------------------· 
1 DYNAMIC READ O O 1 

. 1 WRITE O O 1 
1 RF.WRITE O 1 
1 DELETE O 1 

START O O ·1 
'---------------------------------------------------------' 

• 13,4.2 CERRAR UN ARCHIVO RELATIVO 

Cuando no se desea utilizar m4s el archivo relativo es cerrado 
con·la instrucción: 

CLOSE arehivo-lo~ico 

• 
• 
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Al cerrarse el archivo ~a no s~ Puede hacer ninsuna oPeración 
de archivo. 

13.4.3 LECTURA DE UN ARCHIVO ~ELATIVO 

Para l~er •Jn a~chivo relativo. este debe ser abierto Para leer 
<INPUT> o leer ~ escribir <I-0). DePendiendo del modo de acce•o 
se tienP.n dos tiPos de lectura. 

13.4.3.1 LECTURA SECUENCIAL 

Para leer secuencialDente un archivo &$te es cu~ndo el aodo de 
acceso ~s secuencial <ACCESS KODE IS SF.QUENTIAL) ~ abi~rto Para 
leer INPUT ó de modo dinamico <ACCESS KODF. IS DYNAKIC> ~ abjeto 
Para lectura <INPUT> o lectu~a escritura <I-O> Para realizar esta 
óltima asisnación se debe tener ~~ Po~ecionado el r~!&istro d~sde 

el cual n~ lP.era secuencial <STARTl. Este tiPo de lectura tiene 
el for111ato: 

READ archivo-losico tNEXTl R~cord [ INTO resistro-x l 
ti At END instrucción l 

Como ue notara tiene el mis•o forDaLo au~ la lectura de un 
archivo secuencial con la clausula de detección de fin.de archivo 
<ATENOl. 

13.4.3.2 LECTURA RELATIVA 

Para leer de forma relativa un archivo este es cuando el modo 
de .acc~so es relativo <ACCESS KODE IS RANDOK ~ abierLo Para lee~. 
INPUT ó de aodo dina11ico <ACCESS KODE IS DYNAHIC> Y abierto· r>ilra 
lectura <INPUT> o lectura escritura <I-0). F.st,e t,ipo de lectura 
tiene el formato: 

READ archivo-losico Record [ INTO resistro-x l 
[1 INVALID KEY instrucción l 

• 

Para realizar e~ta función debe de evaluarse el nuaero de 
re!&istro a leerl si el resistro'no.existe entonco5 ne activa la 

·clausula INVALID KEY ~Jecutandose la instrucción asociada. 

13.4.4 F.SGRIBIR IJN REGISTRO 

La entrada de información a un archivo relativo ~s una de las 
funciones ~•Jando se abre Para escribir <OUTPUTl Para cualouier 
tiPo de acceso. El formato es el sisuiente: 

• 
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HANE .JO [lE ARI:H I VOS RELA Tl VOS 

WRITE re!listro-archivo FROH re~istro-x 
e; INVALID Ke~ instrucción J 

Antes de Slrabar ~e debe eval<Jar 
efectuar la operación de archivo. 
re!listro oue ~a existe se eJecutara la 
clausula de invasión de llave <INVALID 

el re~istro donde se va 
Cuando se ouiere srabar un 
in~trucción activada Por la 
KEY), 

13,4.5 1\I:TUALIZ/\R UN REGISTRO 

Sobre escribir en un re!listro oue ~a tiene información en un 
archivo relativo se realiza con la si!luiente instrucción: 

REWRITE resistro-archivo FROH resistro-x 
e; INVALID Ke~ instrucción J 

Para act<Jalizar un re!listro se debe abrir coao entrada salida 
<1-0), Si el modo de acceso es se~uencial Primero debe leerse el 
resistro a modific~r. Si el aodo ~e acce~o es relativo o dinaaico 
se debe evaluar Primero la llave de acceso antes de reali7~r la 
OPeración de actualización. 

Se eJecutara la instrucción descrita Por la clausula JNVALID 
KEY si existe un error al momento de realizar la operación o el 
resistro no existe~ 

13.4.6 BORRAR UN REGISTRO 

Borrar un re!listro de un 
información oue se encuent~a 
for~a.atot . 

DELETE archio-losico RECORD 

archivo relativo es ouitar la 
en el archivo; con el si!luiente 

e1 INVALJD KeY instrucción J 

• Para borrar un re!listro se debe abrir como ~ntrada salida 
<I-0>. Si el modo ·da acceso es secuencial Primero de~• leer~e el 
registro a modificar. Si el aodo de acceso es relativo o dinamico 
se debe evaluar Primero la llave de acce~o Pntes de realizar la 
oPeración de actualización. 

Se eJecutara la instrucción descrita por la clausula INVALID 
KEY si existe un error al momento de realizar lP OPeración o el t11t 
registro no existe. 
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MANEJO DE ARCHIVOS RELATIVOS 

13.4,7 f'OSECIONARSE EN UN REGISTRO~ 

Cuando ~e l~e ~ecuncialmente un archivo cuando es abierto Para 
entrada salida <I-0) ~ •odo relativo <RELATJVE> o dinamico 
<DYNAMIC> se debe Po~ecionar del resistro a Partir de donde ~e va 
a leerl baJo el sisuiente foraatol 

START archivo-lo~ico CKEY < IS EQUAL TO } noabre-dato-1 
< IS = } 

[1 INVALID Ke~ instrucción l 

El aPuntador al re!ilistro se Posecionar~ donde marca el valor 
depositado en nombre-dato-1 aue es la ll~ve del archivo relativo; 
Por lo aue debe estar evaluada antes de realizar la OPeración, 

Se eJecutara la instrucción descrita Por la clausula JNVALID 
KEY si existe un error al momento de realizar la operación o el 
re!ilistro no exi~te. 

EJemPlo: 

f'ROCEDURE DIVISION, 
• • • 

OPEN I-0 ARCH-REL. 
DISPLnY 'REGISTRO A OPERAR : • 
ACCEf'T KEY-REL 
READ ARCH-REL 

INVALID KEY DISPLAY 'NO EXISTE EL REGISTRO ' 
IF STA-REL = '00' 

••• 

DISPLAY 'Los valores del re~istro son! ' 
DISPL~Y • NOMBRE • NOMBRE-REL 
DISPLAY ' EDAD l • EDAD-REL 
DISPLAY ' SEXO ' SEXO-REL, 

• 

• 



APPEIIDIX A 

BIBLIOGRAFIA DE COBII. 

1, INFORIIATIOII SYSTEIIS Tli!OU6II COIKI., 

A, S, PHlliPPAKIS, 

LEIWIAD J, KAZIIIER, 

fl:, 6RAll HIU, 

2, COIKI. ESTRIJCTIJ!AllO, CON APLICACIOH A LOS HESOCIOS, 

A, S, PIIILIPPAKTS, 

LEI»1HAD J, KAZIIIER, 

ltC, GRAII HJU, 

3. ADWIII:[)l COIIl.. 

A, S, Pllllli'PIIIt!S, 

LE~ J, KAZIIIER, 

ltC. GRAII HJU, 

.. 

• 
• 



tuCOJilm 
---f·a~e-A-"- ----'-----:--

4, 1W1UA1. DE REFERENCIA DE COBOL, 

5, IWflJAI. DE COHSUI. TA DE COilO!., 

6. IWIUAI.F.S DE PI!OORAHACIOH DE COlltl., 

7. TARJETA DE COHSIA.TA RAPIDA llE COBOL 

• 

• 
• 



APPEHDIX 9 

IIIIQ.OS ~ COBil., 

los IGdulos PrinciPales oue coa.onen el lensuaje COBOL son 

1. llll<leo. 

2. lliM..io <k! tablas. 

J, tliM..io de archi- secwnci¡les. 

4. "onejo de archivos relativos. 

S. "ane.io de arrhivos inde>:ados. 

6. Clasificación e intercalación de inforoaci6n; 

7, S.neridor <k! rerortes. 

s. Sr.laentaci6n. 

9. libl't!rln. 

10. DIPUridor. 

11. Coounicación entre Prosraoas. 

12. Colmicación tntre siste.as de ~ ... uto. 

• 

• 

• 
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APPENDIX C 

DESARROLLO DE SJSTEKAS 

PROGRAMACION. 

En 1~ elaboración de cualouier Prosraaa en COBOL es necesario definir: 

1. El obJetivo. 

2; Los datos necesarios. <Entradas>. 

J. Los datos de salida. <Resultados), 

4. Los dispositivos de entrada• salida Y alaacenaaiento. 

5, El aétodo de solución. 

En la definición de la inforaaci6n· oue se Procesará se esPecifican las 
características• de tiPo.<alfabéticot nuaérico 6 alfanuaéricol ~ taaano <cuantos 
caracteres a&xiao puede tener un dato), 

En todo Pro•raaa existe cierta inforaación cuYo contenido es definido dentro 
del Prosraaa lt~les coao los encabezados de los reportes oue ~e eaitiranl Y otrá 
infora~ción cuvo contenido varia <•&s no su caracterlstica~ y es ProPorcionada 
al •o•ento de la eJecución del Prosra•a (Por eJeaPlo• los noabres de los 
e•Pleados al elaborar una nó•ina), En este 6ltiao caso los Prosraaas son 
Pr&ctica•ente indePendientes del contenido de la infor•aci6n a Procesar 

•· 
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11. lt Inserción de esPacios o t>lancos. 

12. 1 Ins~rción de slash Para seParación. de datos. 

Caracteres de Puntuación. 

1. , Coaa. 

3. .. Punto. 

~. Dos puntos. 

S. • Coai lla.s .. 

6. ( Parénte~.is izauierdo. 

7. Paréntesis derecho. 

s. ~ EsPacio o blanco. 

9. ' APóstrof~. 

10. J Paréntesis cuadrado derecho. 

11. [ Parént~si.s cuadrado izauierdo. 

• 

12. 1 Di&!lonal <Slashl. 

QperadorRs arit•eticos. 

• 
• 
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au COBOL aaa 

2. - Resta. 

3. l "ultiPlicaci6n. 

4. 1 División. 

5, ** ExPonenciación. 

Caracteres de relación. 

1. > Havor aue. 

2. < Henor oue. 

J. = hual. 

APPENDIX E 

PALABRAS RESERVADAS DE COBOL 

Las Palabras reservadas son definidas Por el lenguaJe CDBD~ Para ser utilizadas 
en las instruccionf!s• e<>tas Palabras no Pueden ser·usad:is coaoo noaobr•s de dato 
Por el usuario • 

• 
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CECAfl 

ACCEPT CHARACTER DE 
ACCESS CHARACTERS DEBUG-CONTENTS 
ADD CLOCK-UNITS DHUG-ITEH 
A[IVANCING CUlSE !IHUG-LINE 
AFTER COBOL !IHUG-NAI'IE 
ALL CO!IE DEBUG-SUB-1 
ALPHABETIC CODE-SET DEBUG-SUB-2 
ALSO. COLLATING DEBUG-SUB-3 
ALTER COLUHN DEBUGGING 
ALTERNA TE COHHA DECIIIAL-POINT 
ANO COHHUNICATION DECLARA TI VES 
ARE COI'IP DEL HE 
AREA COHPUTATIONAL DELIHITEII 
ARE AS COMPUTE !IELIIIITER 
ASCENDING CONFIGURA TI OH !IEPENDING 
ASSIGN CONTAlNS IoESCENDING 
AT CONTROL DESTINA TI OH 
AUTHOR CONTROL S !IETAIL 
llEFORE COPY DI SABLE 
BLAN~; CORR DISPLAY 
llLOCK CORRESPONDING DIVIDE 
BOTTOH COUNT DIVISION 
BY CURRENCY I•OWN 
CALL DATA DUPLICA TES 
CANCEL DATE DntAHIC 
CD !IATE-COI'IPILED f.GI 
CF DATE -WRITTEN ELSE 
CH DAY EHI 

• 

• 
• 
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. CECAFI 

E HABLE KEY PF 
EN[I LAliEL PH 
EN[I-OF-PAGE LAST PIC 
EN TER LEADING PICTURE 
ENVIRONKENT LEFT PLUS 
EOP LENGTH POINTER 
E DUAL LESS POSITION 
ERROR ESI LIKIT POSITI'JE 
EVERY LIKITS PRINTING 
EXCEPTION .LINAGE PROCEllliRE 
EXIT LINAGE-COUNTER PROCEDURES 
EXTENll LINE PROCf:ED 
FD LINE-COUNTER PROGRAK 
FILE UNES PP.OGRAII-Ill 
FILE-CONTROL LINKAGE OUEUE 
FILLER LOCK . QUOTE 
FINAL LOW-VALUE OUOTES 
FIP.ST LOW-VALUES RANDOK 
FOOTING KEKORY RD 
FOR HERGE READ 
FROH KESSAGE RECEIVE 
GENERA TE KODE RECORD 
GIVING MODULES RECORI•S 
GO HOVE REDEFINES 
GREATER KULTIF'LE REEL 
GROUP ltULTIPLY REFEREilCES 
HEADING NATIVE RELATIVE 
HIGH-VALUE NEGATIVE RELF.ASE 
HIGH-VALUES NEXT REHAINDER 
I-0 NO REKOVAL 
l-O-CONTROL NOT RENAHES 
IDENTIFICATION NUllliER REF'LACING 
IF NUIIERIC REPORT 
IN OBJECT -COKPUTER REPORTING 
IN DEX OCCURS REPORTS 
INDEXED OF RERUN 
INDICA TE OFF liESERVE 
INITIAL OKHITED RESF.T 
INITIATE ON RETURN 
INPUT OPEH REIJERSED 
INF·UT-OUTPUT OPTIONAL REWIND • INSI'ECT OR REIIRITE 
INSTALLATION ORGANIZATION RF 
INTO OUTPUT RH 
INVALID OVERFLOW RIGHT 
IS PAGE ROUNDED 
JUST F'AGE-COUHTER RUH 
JUSTIFIED PERFOP.II SAHE • 

• 
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CECAFI 

SD STRIHG UNSTRING 
SEARCH SUlHltJEUE -1 UHTIL 
SECTION SUlHlUEUE -2 LIF' 
SECURITY SUB-!ltJEUE-3 Uf'ON 
SEGIIENT SUBTRACT USAGE 
SEGIIENT -LI 11 ITED SUII USE 
SELECT SUf'PRESS USING 
SENO SYIIBOLIC VALUE 
SENTEHCE SYHC VALUES 
SEPARA TE SYNCHRONIZED IJARYING 
SEQUENCE TABLE WHEN 
SE!lUENTIAL TALLYING WITH 
SET TAPE WORDS 
SIGN TERIIINAL WOF:K HIGS-STORAGE 
SIZE TERIIINATE WRITE 
SORT TEXT ZERO 
SORT-HERGE THAN ZEROES 
SOURCE THROUGH ZEROS 
SOURCE-COHPUTER THRU + 
SPACE TillE 
SPACES TillES 
SPECIAL-NAHES TO 1 
STANDARD TOP 
STANDAR!t-1 TRAILING > 
START TYPE < 
STATUS UNIT = 
STOP 

APf'ENDIX F 

F'ROGRAIIA 

IDENTIFICATION OIVISION, 
PROGRAH-ID. HOLA. 
AUTHOR, CURSO COBOL DECF J. 

* 

INSTALLATION, DECFI, 
DATE-WRITTF.N. ·26 HAYO 1987, 
DATE-tOHPILED. 26 HAYO 1987, 
SECURITY. NINGUNA. . . 

* lntroduccion a COP.Olo el Prograaa ~uestra las divisiones· * e instrucciones basicós. 

* ENVIRONHENT DIVISION. 
CONFIGURATION SECTION •. 
SOURCE-COHPUTER. IBH-PC. 
08JECT-COHPUTF.R, IBH-PC. 
DATA DIVISION, 
WORKING-STORA6E SECTION. 
PROCEI•URE DIVISION, 
INICIO. 

ltlSPLAY 'HQLA AIIIGUITOS 
STOP RUN. 

•••• ESTO E~COIIOL •••• •, 

f·z~e E-4 

J 

• 



• 

AF'PENitiX G 

PROGRAMA 

IDEHTIFICATION DIVISION. 
PROGRAM-ID. 
AUTHOR. 
INSTALLATIOH, 
DATE -WRITTEN, 
DATE-COKPILED, 
SECURITY, 

* 

SUMA. 
CURSO COBOL DECFI. 
DECFI, 
26 HAYO 1987. 
26 liAYO 1987. 
NINGUNA. 

• Prodraaa de introduccion a COBOL• realiza !a suma de dos * cantidades introducidas Por teclado. 

* ENVIRONMENT DIVISION. 
CONFIGURATION SECTION. 
SOURCE-COHPUTER. IBM-PC. 
OBJECT-COHPUTER. IBH-PC. 
DATA DIVISION, 
WORKING-STORAr.E SECTION. 
77 PATO-UNO PICTURE IS 9<02), 
77 DATO-DOS PICTURE IS 9<02>. 
77 SUMA PICTUP.E IS 9(03), 
PROCEDURE DIIJISION, 
INICIO • 

• * CaPtura los suaandos • 

• 

• 

DISPLAY 'SUMANDO UNO ' 
ACCEPT DATO-UNO, 
DISPLAY 'SUMANDO DOS '• 
ACCEPT DATO-DOS, 

* Realiza la suaa • 

• ADD DATO-UNO DATO-DOS GIVING SUMA • 

• * liuestra los suaandos ~ el resultado de la suaa • 

• 

• 

. DISPLAY 'LA SUMA DE ' DATO-UNO ' Y ' DATO-DOS ' ES ' SUHA. 
STOP RUN. 

• 
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PROGRAMA 

IDENTIFICATIOH OIVISIOH, 
PROGRAM-ID. ETIQUETA. 
AUTHOR, CURSO COBOL DECFI, 
IHSTALLATIOH, OECFI, 
DATE-WRITTEN. 
DATE-COIIPILEio, 
SECURTTY, 

2ó HAYO 1987, 
26 IIAYO 1987. 
NINGUNA, 

* a Captura de Jos datos Pare hacer una etiaueta. 

* 

* 

EHVIROHIIEHT DIVISIOH, 
COHFIGURATIOH SECTIOH, 
SOURCE -COHPUTER, l 811-PC, 
08JECT-COHPUTER, 1811-PC. 
DATA Dl'IISIOH. 
WORKIHG-STORAGE SECTION, 
77 NOH8RE PICTURE X<32l, 
77 CALLE P!CTURE X!321, 
77 CIUDA[o PICTLIRE X<32>, 
PROCF.DURE DIV!Slotl. 
INICIO. 

* CaPtura de datos de la etitwela, 

* .DISPLAY 'HOIIBRE DEL SOCIO', 
ACCEPT HOII!IRE, 
DISPLAY 'CALLE Y COLONIA DOÍIDE •m'E', 
ACCEPT CALLE, 
DISPLAY 'CIUDAD• ESTADO Y CODIGO POSTAL', 
ACCEPT CIUDAD, 

* For•a la etiaueta con los datos caPturados. 
t 

DISPLAY '+----------------------------------+' 
DISPLAY '! 
lliSPLAY '! 
DISPLAY ' 1 

DISPLAY'! 
DISPLAY '! 

' HOII8RE 

• CALLE 

• ! • 

• ! • 

DISPLAY '! 'CIUDAD ' !' 

! • 

1 • 

! • 

• 

• 

• 
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DISPLAY '! ! • 

PISPLAY '+----------------------------------+' 
STOP RUN, 

APPENDIX I 

HOVIHIENTO loE INFORHACION 

Caracteristicas en el ~ovimiento de información. 

1. La asi!lnaciOn del identi ficador-1 <o la li terall al identi ficador-2• 
identificador-3• etc. borra el valor de éstos colocando en ellos el 
valor del ·identificador-l. 

2. El •ovi•iento de cantidades no nu~ericas se reali:a de i:auierda a 
derecha. 

3. El aovimiento de cantidades nueericas enteras se realiza de derecha a 
izouierda. 

4. El aovi•iento de cantidades 
Justificando ~1 Punto virtual. 

nuaericas no-enteras se realiza 

S. Si al realizar los movi•ientos el camPo recePtor es·menor aue el emisor 
se P&rderan cifras• de lo contrario se llenora de cero~. pare los 
nu•ericos y blancos Para los no nuaericos, 

Si el de~tino es nuaerico editado el fuente no 
LOW-VAlUEr SPACE o QUOTE. 

Puede • 
~er HtGH-IJALUEr 

7. Si el ori!len es de tiPo ALL v el destino es USAGE solo se resPetara una 
Ocurrencia. 

8. No se Per•ite Gue el oPerando sea una área de 1ndice • 

9. Si se involucra un ele•ento de una tabla Pri•ero esta es evaluada. 
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10. Si el destino es no sisnado solo se 11overa el nlor absol•Jto .-

11. A •enos aue se esPecifiaue JUSTIFY RIGTH el •oviaiento entre no 
nuaericas sera ~e izouierda a derechat 

Características en el ..avimiento de información en la instrucción IIOVE 
CORRESPONDING. 

1. Los valores a aover deberan comPrender a nombres de registro o srupo. 

2. Se •u .. ven t.1dos los ca•Pos dentro del no•bre emi«or eme tensan el •is.o 
noabre-de-dato dentro del nombre recePtor tal " coa>o si estuviera.as 
escrito una ~erie de ~tovi•ientos sencillos. 

• 

• 
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APPENDIX J 

PROGRAMA 

IDENTIFICAT!ON D!VIS!ON. 
PROGRAII-ID. ETIQUETAS, 
AUTHOR. CURSO COBOL DECFI. 
INSTALLATIOH. DECF!. 
DATE-WR!TTEN. 26 HAYO 19S7. 
DATE-COHPILED. 26 MAYO 1987. 
SECURTTY • NIN()UIIA, 

1t 
* Forrnacior. de Pt.ioiJetas a. Partir de datos aue esta.n en 
1t el .archivo SOC!OS.OAT. 

* 

1t 

ENVIRotiiiENT DI•JIS!(ll'l. 
CONFIGIJRATION SECf!ON. 
SOLIRCE -COIIF'UTER. I FII-PC • 
O~JECT-COIIPUTER. IBII-PC. 
Hlf'UT -OUTF'UT SECTiml. 
FlLE-CONlROL. 

SELECT C~Rf!S·-!N AS~:IGN TO [t!SI<. 
DATA lt!'JlSlON, 
FILE SECTION, 
FD CARDS-JN 

LABEL RECOF:IoS AF:E !:T ioNMRD 
VALUE OF FILE·IO lS 'SOCIOS.DAT' 
DAlA RECORD 15 CAP.D. 

01 Ci\RD. 
02 HottBRE PICTURE X<26l, 
02 CALLE PICTURE Xl27), 
02 CIUDAD PJCTURE X<27i. 

WORKING-STORAGE SECTION. 
01 END-OF-ltATA-INDifATOP. Pir.TUF:E !S :<<CI3i, 
PROCEDURE DlVISION. 
IIAIN-LOGIC. 

* Abrir.el archivo eara leer los dat.o; aue for•.ar2n 
* la Rt.iaueta • 

* OPEN INPUT CAR!tS-IN. 
t 
t Se foraaran etiauet.s hasta el fin de archivo. 
1t (' 

• 
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CECAFI 

HOVE 'NO' TO END-OF-DATA-INDICATOR, 
PERFORH RFMI-A-CAR[I, 
f'ERFORH F:EAII-PF: ltH 

UNTIL EN!I-Of-I!ATA-INDICATOR IS EllUAL TO 'YES', 

* * Cerrar el archivo de datos ~ fin de Pro3rama~ 

* CLOSE CAROS-IN. 
STOP Rl!N, 

READ-A-CARD. 

* * Lectura del sisuiente resistro• si ~• no existe otro 
* resistro la variable END-Of-DATA-INDICATOR tendra el valor 
:J de 'YES', 

* 

* 

READ CAROS-IN RECORD 
AT END HOVE 'YES' TO ENII-Of-DATA-INDICATOR, 

READ-PR l NT, 

* Foraa la et.ioueta. 

* DISPLAY • • 
DISPLAY ·+-----------------------------+· 
DISPLAY • ! 1 • 

DISPLAY • ! • NOH~RE • ! • 
DISPU\Y • ! 1 • 

DISPLAY • ! • CALLE • 1 • 

DISPLAY • 1 ! • 
I1ISPLAY • ! • CIUIIAD • ' . 
DISPLAY • ! 1 • 

[I[SPLA'I '+-----------------------------+' 
DISPLAY ' ' 
PERFORH REA[I-A-CAT\D, 

• 

• 
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APPENioiX K 

PROGRAMA 

HIENTIFICATION [I!IJ!SION. 
PROGRA/1-ID. CREA-SOCIOS. 
AUTHOR, CURSO COBOL [IECFI, 
INSTALLATION, IoECFI, 
DATE-URITTF.N, 26 MAYO 1997. 
IoATE-COHf'ILED. 26 HAYO 1987. 
SECURITY. NIIIGUNA, 

* CaPtura de datos ~ara crear etiouet~s' muestra la * la etio11eta ~~ ~re:ba lo~ .. jc.to-=· er1 un .a.rc:hivo~ 

* 

* 
* * 
* 

EN'JIRONHErfi W.'ISION. 
CONF!GURATiml SECTIOII. 
SOURCE-COI'\f'Ul[R. IBH-I'C, 
OBJECT-COMPUTF.R, IBH-PC. 
INPUT-OUTPUT SECTION. 
FILE -C.OtiTF:OL. 

BELECT CAR!IS ASSiliN TO !II!?K, 
DATA DIV!S!ON, 
FILE SECTION, 
Fll CAROS 

LAI<EL RECOR!IS ARE STAND;.Rro 
VALUE Of FILE-Ho !S 'SIJCIOS.OHT' 
DATA RECORD !S CARD. 

01 CARO, 
02 HDK~RE PICTURE X<cól. 
02 CALLE PICTI.IF.f. X< :7', 
02 CIUDAD PICTUH X<27>. 

WORKIHG-STORAilE SECTION. 
01 KAS-INFORKACION PICTIJRE lf. XU.l2i, 
PROCEDURF DI'IISION, 
INICIO, 

Abre el archivo donde s.e s!rab2ran lo~ dat.os~ 

OF'EN OUTPUT CAROS, 

• 

* Lee "' 9raba los datos hasta finaliz¿r con la ~2riable 
i de control 11AS-IIIFORHACIOII. 

* 
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* 

HOVE 'SI' TO HAS-INFORHACION. 
F'EF:FORH L!-:E -CONTF:OL. 
PERFORH LEE-Y-GRABA 

UNTIL HAS-INFORtiACION IS EOUAL TO 'NO'. 

* Cierra el archivo de datos ~ fin de prusrama.. 

* CLOSE CARitS, 
STOP RIJN. 

LEE-CONTROL. 
DISF'LA'f 'lNTRODUCCION DE !lATOS <SI, NO) CSIJ' 
ACCEPT HAS-INFORHACION. 

LEE-Y-GRABA. 

* * CaPtura los dat~s.de la etiaueta. 

* 

DISPLAY 'NOHI<RE !tEL SOCIO', 
ACCEPT NOHBRE, 
DISPLAY 'CALLE Y COLONIA !tONI•E VI~'E', 

ACCEPT CALLE. 
DISPLAY 'CIU!tAit, ESTAltO Y CO!IIGO POSTAL'. 
ACCEPT C!UllA[l, 

* Muestra la forma de la etiaueta. 

* !tlSPLAY '+-----------------------------+' 
ll!SPLI\Y • 1 1 • 

IIISPLAY • ! • NOHB~:E ! • 

DISPLAY • ! ! • 

DISPLAY • ! CALLE • 1 • 

ll!SPLAY • ! ! • 

!tlSPLAY • ! • ClU!tAD • ! • 
lllSPLAY • 1 ! • 

lllSPLAY '+----~-----------:------------+' 

* t Graba los datos en el archiYo CARDS. 

* WRITE CARD. 
PERFORH LEE-CONTROL, 

• 

• 
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AF'PENDIX L 

E.JEHPLO !tE ARCHIVOS SECUENCIALES 

IDENTIFICATION DIVISION. 
PROGRAH,ID. SECUENCIAL. 
AUTHOR. CECAFI, 
ENVIROHHENT DitJISION, 
CONFIGURATION SECTII)N, 
SOURCE-COHPUTER, VAX-11-780. 
OBJECT-COHf>UTER. VAY.-11-180. 
IHf'UT -OUTPUT SECTION, 
FILE-CONTROL. 

SELECT AF:CHI'!0-1. ASSIGN TO 'ENTRAitA!.ItAT' 
ORGAIHZATION IS S:::OUE~!TIAl. 

SELECT ARCHI'.'0-2 ASS!t}tl TO 'Etlff.:MA'!.[tAT' 
ORGANIZA TI ON 1 S S E OUE N TI I•L 
ACCESS HODE IS '3EOLI:::IIT l>1L. 

DATA DIVISION. 
FILE SECTION. 
Frt ARCHI'.'0-1 

RECOF:D COIHAINS 40 CHARACl ERS 
DATA r'ECOR!t !S RE!J-1, 

01 REG-1.. 
03 CARR-1 
03 NUHCTA-1 
03 NÓHBRE-1 

FD ARCHIV0-2 . . . 
RECORD COHTAINS 10 CHARACTEF:S 
DATA RECORD IS REG-2, 

01 REG-2, 
03 CARR-2 

PIC ':'l.':'t3) ·· 

Pie xoo;. 

PIC 9(02>. 
PIC 9( 1)3), 

• 

03 IIUHCTA-2 
WORKING-STORAGE SECTION, 
77 SUHA 
77 HAY-DATOS 
f'ROCEitURE 1)1 VI SI ON, 

PIC 9(03) VALUE ZEF:OES. 
PIC A(02l •JALIIE 'SI'. 

INICIO, 
PERFORH ABRE-ARCHIVOS, 
Rf.AD AF:CHIV0-1 AT END 

DISPLAY 'llo tiene resistros el archivo 1' 
HOVE 'NO' TO HAY -OA TOS. 

F'ERFORII LECTUF:A-1 UNTIL HAY-ltATOS = 'N~ 

• 
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IrlSPLAY 'HUllERO IrE REGISTROS !!EL AF:CIHVO 1 = ' SUtiA. 
HOVE ZEROES TO SUtiA, 
HOVE 'SI' TO HAY-l!ATOS. 
READ ARCHIVO-~ AT END 

[IISPLA'I 'No tiene re!listros el archivo 2' 
HOVE 'tiO' TO HAY-!tATOS. 

PERFORtl LECTURA-2 UNTIL HAY-!•ATOS = 'NO', 
DISPLAY 'NUtiERO JlE REGISTROS DEL ARCHI~'O 2 = ' SUtiA. 
PERFORH CIERRA-ARCHIVOS, 
STOP RUN. 

A~RE-ARCHIIJOS, 

OPEN IIIPLIT ARCHI'I0-1 
AF:CHIV0-2, 

LECTURA-t. 
A[ID 1 TO SUtiA, 
READ ARCHIVO·-! AT EN[I 

DISPLAY 'SE ACABO EL ARCHIVO 1' 
HOVE 'AF:C.HH'0-1' TO ARCH!I!O 
HOtJE 'NO' TO HAY-DATOS. 

LECTURA-2. 
ADD 1 TO SUtiA, 
REAO ARCHH'0-2 AT EN[I 

DISPLAY 'SE ACAEtO EL AF:CHI'!O ~· 
tiOIJE 'ARCHI'!0-2' TO Af:CHI':O 
H011E 'NO' TO HA'I-ItATOS, 

CIERRA-ARCHIVOS, 
CLOSE ARCHIVO-! 

ARCHIVO ·2. 

f·¿-_a. L-~ 

• 

• 
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APF'EN[I!X M 

EJEMPLO DE AF:CH!'IOS SECUENCIALES 

·--------------------------------------- ·------------
lDENTif!CATION Dl'!IS!ON 

l-- --------------------------·-----------------------
IDENTIFICATION OIVISION. 
PROGRAH-I[I, ARCHIVOS-SECUENCIALES, 
AUTHOR, ASA-JHS. 
lNSTALLATIOH. CECAFI. 
[lATE -URITTEH, 13-HAR-87, 
MTE-COHPILED, 13-MAR-87. 

·---------------------------------------------------* ENVIRONMENT DIVISION ., __________________ --------- ----·---·- --··--- --···-···-------
ENIJIRONMENT liiVISIOII. 

·------------------------------------------* CONFIGURATIOII SECTION ·----------------- ------------------------·- -
CONFIGURATION SECTION. 
SOURCE -COMPUTER, IJAX -11-780, 
O~JECT -COHF·UTER, IJAX-11-781), 

·------------------------------------------* INPUT -OUTF'UT SECTION 
·----------------------~-------------------
IHPUT-OUTPUT SECTION, 
FILE-CONTROL. 

SELECT ALUIIIIOS 

SELECT REPORTF. 

ASSIGtl TO 'ALUHNOS.DAT' 
·oRGANIZriTIOH IS SEOUENTIAL 
ACCESS nODE IS SEOUEIITIAL, • 

ASSIGII TO 'REPORTEALUMNOS .Lls• 
ORGANIZATION IS SF.OliEtHIAL 
ACCESS HOioE !S SEOUE!H lo\L. 

·-------------------------------·---------------··-- ·-
·t . . DATA I•IVISION 

·---------------------------------------------------
[lATA [oiVISION, 

·-----~------------------------------------* FILE SECTION 

·------------------------------------------
FILE SECTIOH. 
f[o ALUMNOS 



----------
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CECAFI 

F:ECOR[o COHT IIIHS 45 CHARACl ERS 
[lATA RECOF:[o !S REG-ALUMtiOS, 

O 1 REG- ALU litiOS, 
03 CARR-ALLIMNOS f'IC 9<021, 
03 NUHCTA-ÁLUHHOS F'!C 9<08), 
03 HOHBRE-ALUHNOS f'IC X<30), 
03 PROH-ALUHNOS PIC 91021'19\021, 

FD REPORTE 
RECORD CONTA!NS 132 CHARACTERS 
DATA RECORD IS RF.G-P.I:F'ORTE. 

01 REG-REPORTE . F'IC X<132J, 

·------------------------------------------* WORKING-STORAGE SECTIOH 

·----------------------------------------·· . 
WORKIHG-STORAGE SECTION, 
01 ENCABEU\IIO, 

03 FILLER 
03 FILLER 
03 FILLER 
03 FILLER 
03 FILLER 
03 FILLER 
03 FILLER 
03 FILLER 

01 REGISTRO-I•ETALLADO. 
03 FILLER 
03 CARR-DET 
03 FILLER 
03 NUHCTA-[IET 
03 FILLER 
03 NOH8RE-[oET 
03 FILLER 
03 PROH-OET 

77 RAYITAS 

PIC X<151 VALUE SPACES. 
PIC XC031 'IALLIE 'SARF:ERA:', 
PIC X\131 VALUE SF'ACES. 
PIC Xll•)l 'IALIJE 'NUii. CTA.:'. 
F'IC X<27> VALUE SF'ACES. 
PIC XI071 VALUE 'NOHBRE:', 
PIC XC271 'IALUE SPACES. 
PIC XC091 VALI.IE 'PROtlEDIO:', 

PIC X<lBI 11ALUE SPACES, 
PIC X<O~l. 
PIC X ( 171 'JALUE SPACES, 
PIC XC OSI, 
PIC X(171 VALUE SPACES. 
PIC XIJOl, 
PIC XC171 VALUE SPACES, 
PIC 91021.9\021. 
PIC X <132 1 'IALUE ALL '-', 

77 FIN-[IE-ARCHI'JO f'IC AI021 'JALIJE 'NO', 

·-------------------------------------------------------------* PROCEDURE DI'IISION 
*-------------------------------------------·------------------
PROCEDURE DIVISION, 
INICIA. 

PERFORH PARRAFO-IHICIAL, 
PERFORH PARRAFO-PRINCIPAL 

UHTIL (flti-OC-ARCHIVO EllliAL TO 'SI'), 
PERFORH PARRAFO-FINAL, 
STOf' RUN, 

PARRAFO-IHICIAL. 
Of•EN 1 HPUT ALUHNOS 

OUTPUT REPORTE. 
WRITE REG-F:Ef'ORTE FROH ENCABEZA [lO, 
WRITE P.F.G-F:EF'OP.fE FI':OH RAYITAS, 
PERFORH LEE-ARCHIVO. 

PARRAFO-PRINCIPAL. 
HOVE CI\RR-ALliHtiOS TO CAF:R-DET, 
HOVE NUHCTI\-ALUt'!NOS TO NUtiCTA--HET, 
HOVE NOHIIRE -AL UH~li'S TO NOMf.F:E · !I[T, 
HOVE PP.OH-ALUMNOS TO PROM-!IET. 

• 

• 
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WfirE-REG-REPORTE FROM REG!STRO-~ETALLA[IQ. 
PERFORM LEE-ARCHIVO, 

PARRAFO-FIHAL. 
C.LOSE ALLI/11/0S 

REF'OF:TE, 
LEE-ARCHIVO, 

READ ALUMNOS 
Al END !I!Sf'LAY 'FIN DEL ARCHIVO ALUMNQS,!IAT' 

nü'lf. 'SI' TO FIN-IIE~ARCHIVO. 

* 

Af'f'EMI1IX N 

f'ROGRAHA 

IDEIHIFICATION Dl'.'!SION. 
PROGRAM- !{1, VALI!IA-INFORMACION, 
AUTHOR. CURSO C090L OECFI, 
IHSTALLATIOM, DECFI, 
DATE-WRITTfM, 26 MAYO 1937, 
DATE -COHf'ILE[I, 26 MAYO 1987, 
SECURITY, Nli/GLINA, 

t Creacion dr. t.fn .Brchio.·o de dato::- ror, refC"rilnC13 e lo: nombre; 
t del archivo SOCIOS.OAT; e-:L; irdorm~cion 2: ·;r.lid~-rj'2; p-.Jr tiFcl * y ranso de valores. 

* EHVIRONKEMT DIVISION, 
COHF!GURAT!ON SECTIOM, 
SOURCE-COhPUTER, !BM-f'C, 
OlUEC T -COIIF'UTF.R, 1 FM--f'C • 
IMPUT-OUTPUT SECTIOM, 
F !LE -COII'IT~OL, 

SELECT CAROS-IN ASSIGH TD DISK, 
SELECT CAR!IS--OUT ASSIGII TO DISK, 

DATA DIVISIOM,-
FILE SECTIOI/, 
FD CAROS-IN 

LABEL RECOIWS ARE STANDAF:I1 
VALUÉ OF FILE-!~ IS 'SOCIOS.~AT' 
DATA RECORii !S CAF:IHN, 

01 CARO-IN, 
02 NOMP.RE PICTURE X!2b). 
02 FILLF.R PICTURE X(:;.n, 

FD CAR!IS-üUT 
LABEL RECORD ARE STAN[IAR[I 
VALUE OF FILE-lO !S. 'CUOTAS.~AT' 
DATA RECOR[I IS CArW-OUT, 

01 CARD-0/JT, 
02 NOH8RE-OUT PICTURE X!2ó), 
02 SEXO-OUT F'ICTUP.E X!O!). 
02 TELErOIIO-OlJT F'!CTURE X! E•l. 
02 RFC-OUT. ~ 

03 RFC-L-OUT P!CTURE Y.!04), 
03 RFC-N-CILIT f'!ClU':E 91 0<!. 

• 
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* 

02 TIPO-SOCIO-OUT f'ICTURE 9!01 i, 
02 CUOTA-OUT F'ICTL'RE 9(06), 
02 FILLER PICTURE X<26>. 

WOR~ING-STORAGF. SECTION, 
77 END-OF-DATA-INDICATOF: F'ICTURE !S X(03l, 
77 OK-INFO-[oEF F'lCTUf:E IS X(02> ''AL!!E 'NO', 

88 OK-INFO VALUE 'OK', 
Ot CARD-KBR, 

02 SEXO PICTUF:E X<Ol \, 
88 SEXO-QK VALUE 'f' •r• 'M' 'tt' t 

02 TELEFOHO F'ICTURE X<!O), 
02 RFC. 

03 RFC-LETRAS PICTURE X!04), 
03 RFC-NUMEROS P!CTURE X(M\, 

02 TIPO-SOCIO-X PICTURE Y.<Oll. 
02 TIPO-SOCIO-N PICTURE ~(01.\, 

88 TIPO-SOCIO-OK VALUE 1 THF:U 5. 
02 CUOTA-X PICTURE Y.•:~6\, 

02 CUOTA-N PICTUP.E 9(06), 
SS CUOTA-01( ''ALIJE 10000 THRU 5000(10, 

PROCEDURE DIVISION, 
HAIN-LOGIC, 

;-... ; .. 

i. Abrir el archivo P3ra leer los nombre5; ~ c-tro 2rchi•:o donde se 
* F-ondra la iriforr.a.cion captrJrada. 

* 

* 

OF'Etl INPUT CltRDS- Hl, 
OF'EN OUTPUT C!1RDS-OUT, 

t Se ?ediran datos hast..:. el fin de archivo. 

MOVE 'HO' TO EH{I-OF-DATA-l!II•IC.ATOR, 
PFRFOF:H Rf.AD-A-CARD, 
PERFORH REAl•-ACCEF·T-IIRITE 

UHTIL EHt•-OF-DATA-·!HDICATOR IS EQUAL TIJ 'YES', 

* i Cerrar lot; archivos de d~tos !j fin de ,:.ro~ram·a. 

* CLOSE CARloS- 1 N, 
CLOSE CAROS-OUT. 
STOP RUN. 

READ-A~CIIRD. 

• * Lectura del si!!luiente re9istror si ya r.o e>:iste. ot.ro 
* reSist.ro la vari~ble EN[I-OF-DATA-INI)[CATOR tenclra el nlor 
* de 'YES'. 

* RE AD CHRDS-1 N RECOF:D 
AT EHD MOVE 'YES' TO EN[o-OF-IIATA-Itl[llCATOR, 

REAO-ACCEPT-WRITE. 

* f. Huestre el noa.bre, ecPtura la infor-mi'-Cicnt la valida Y * ~ra.ba en un a-rchi.vo de ~clidat 

* DISPLAY • • 
I•I Sf'LA'f '+----------------------- -~-----+' 

• 
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DISPLAY '! 1 • 

DISPLAY '1 ' NOHBF:E ' 1 • 

!tiSPLA'f •! t • 

DISPLAY '+-----------------------------+' 
DISPLAY ' ' 
PERFORH ACCEF·T -AND-CHECK -INFOF:HA TI ON. 
WRITE CARO-OUT. 
PERFORH READ-A-CAF:It. 

ACCEPT -AND-CHECK-IIlFORMATION. 

* * . Entrada de informacion ~ su v~lidacion. 

* 

* 

HOVE 'NO' TO OK-INFO-DEF: 
PI'RFORI1 ACCEPT -AND-CHEC~: -SEXO LINTIL OK- l NFO. 
t\OVE 'NO' TO 0~:-INFO-ltEF, 

PF:RFORH ACCEPT -AIID-CHECK-RFC UNTIL OK-INFO. 
HOVE 'NO' TO OK- !HFO-I•EF, 
PERFORM ACCEf'T-AHO-CHECK- TELEFOIIO UNTIL OK- INFO, 
110VE 'NO' TO OK- HIFO-IIEF. 
PFRFORH ACCEPT-AND-CHEn:-TIPO-SOCIO UNTIL flK-IHFO. 
HOVE 'HO' TO OK-INFO-ItEF, 
PERFORH ACCEPT-AtiD-CHECK-CUOTA UNTIL OK-INFO. 

l Araa el re~i!tro a srabor • .. 
H01!E NOHBRE TO NOHBRE- OUT. 
HOVE SEXO TI) SEXO-OUT. 
MOVE RFC TO RFC-OUT. 
HOVE TELEFOHO TO TELEFIJIIO-OIJT, 
HOVE TIPO-SOCIO-N TO TIPO-SOCIO-OIJT, 
HOVE CUOTA-N TO CUOTA-OlJT, 

ACCEPT -AN[t-CHECK-SEXO. 
OISPLAY ' ' , 
DISPLAY 'CLAVE SEXO'. 
ACCEPT SF.XO. . 
IF SEXO NOT ALPHABETIC 

DISF'LAY .'ERF:OR EH TIPO DE DATO EN LA CL;WE [tE SEXO.' 
ELSE 

IF NOT SEXO-OK 
DISPLAY 'ERF:OR EN VALOR DE DAro, ' 

'DEBE SER Fo r, H o~.· 
ELSE 

HOVE 'OK' TO OK-INFO-DEF. • 
ACCEPT-AND-CHECK·RFC. 

DISPLAY ' '. 
DISPLAY 'VALOR DEL RFC', 
ACCEPT RFC. 
IF RFC-LETRAS HOT ALF'HA!tETIC 

DISPLAY 'ERRGR EN LA F'ARTE [t[ LETRAS !IEL RFC.' 
ELSE 

IF RFC-NUHEROS HOT NUHERIC 
DISPI.AY 'ERROR EN LA P~RTE tiUHERICA DEL RFC.' 

ELSE 
HOVE 'OK' TO OK-INFO-[IEF, 

ACCEPT-AHD-CHF.CK-TELEFQHO. 
DISPLAY ' ' 
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DISf•LA'I 'NUMERO TEL.EFONICO'. 

ACCEPT TELEFONO. 
IF TELEFONO HOT NLIHEF:IC 

DISPLAY 'EL NUHEF:O TELEFOIHCO ' 
'DEBE CONTEtiER SOLO NUMEROS,' 

ELSE 
HOVE '0~' TO 0~-INFO-DEF. 

ACCEPT-AND-CHF.CK-TIPO-SOCIO, 
DISf'LAY ' ', 
DISPLAY 'TIPO !tE SOCIO'. 
ACCEf•T TIPO-SOCIO-X 
IF TIPO-SOCIO-X NOT NUHERIC 

[tlSf'LAY 'El Tlf'O !tE SOCIO I•E!tE SER NUHERICO.' 
ELSE 

HOVE TIPO-SOCIO-X TO TIPO-SOCIO-N 
IF NOT TIPO-SOCIO-OK 

DISPLAY 'Tlf'O ItE SOCIO FUERA DE RANGO• ' 
.'COtiSULTAR TABLA DE IJALCRES.' 

ELSE 
HOVE 'OK' TO OK-INFO-DEF. 

ACCEPT-(IND-CHECK-CLIOTA, 
[oiSPLAY ' ', 
ltiSPLAY 'CUOTA [tEL SOCIO', 
ACI:EPT CUOTA-X. 
IF CliOTA-X IS ~IOT NLIHERIC 

DISPLAY 'LA CU•)TA [tESE TENER ' 
'SOLO C>tRi\CTEF:ES NUIIEF.ICOS,' 

ELSE 
HOVE CUOTA-X TO CLIOT!o-H . 
IF CUOTA-N 15 ZERO 

DISf'LAY 'LA CUOHo I•Ei:E SER HAYOF: A ZERO,' 
ELSE 

IF NOT CUOTA-OK 
DISPL.AY 'LA CUOTA ESTA FUERA C•E 1\f;NGO, 

'CtJNSUUt\R fA!tLA ftE CIIOTtV!,' 
F.LSE 

KOVE 'OK' TO OK-ItlrO-[•EF, 

• 

r· ,' ~'! u-- 4 
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DEFlHlClON DE Tif·O DE lli!TOS 

t--------------------------------------------------------- .. --------t 
1 Tipo de car~cter Siabolo Uso 1 

+---------------------------------------------------------- .. -------+ 
1 Definición de 1 9 1 Ca&Po nuaérico 1 
1 tiPo de caaPo 1 A 1 Caapo alfabético 
1 1 X 1 Ca•po alfanu•érico 1 
+-----------------------+------------+-----------------------------+ 
1 Definición de tiPo 1 V Punto virtual 1 
1 nu•érico esPecial P AJuste Potencial 
1 1 S Inclusión de si9no 1 
+-----------------------+------------+-----------------------------+ 

Caracteres de edición 

o 
1 
t 

Signo dollar 
SuPresión de ceros 
Protección de c•IIIPOS 
A..iuste e inserción 
de P•mto. 
Inserción de com2 
Inserción de ceros 
Inserción de slash 
Si9no t evaluado 
Sisno - evaluado 

[lf' Oebe evaluado 
1 CR Crédito evaluado 

1 ·1 fl 1 Inserción de bhr.co 1 
+------------------------------------------------------------------+ 

• 
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Evaluación de caracteres de edición. 

+----------------------------------------"--------------------+ 
1 carácter de edición Valor P.osi tivo 1Jalor ne~ati'lo 1 
t-------------------------------------------------------------1 
1 '+ t 1 
1 
1 db db 1 
1 cr cr 1 
+-------------------------------------------------------------+ 
TiPo de datos en COBOL. 

+-----------------------------------------------------------------+ 
1 Nuaéricos Este tiPo de datos hace co~binación 
1 de los caracteres 9 lJ P S 
+------------------------------------------------·-----_------------+ 
1 Alfabéticos Descrito sólo Por el car~cter A 1 
+-----------------------------------------------------------------+ 
1 Alfanuaéricos Descrito ~ólo POr el car~cter X 1 
1-----------------------------------------------------------------+ 
1 Nuaéricos editados Hace uso de los caracteres 1 

9 V P Z R / O • • t - CR OB • * 1 

+------------------------------------------------------------------+ 
1 Alfal>P.ticos ~ditados Hace uso de los caracteres A F 1 
+------------------------------------------------------------------+ 
1 Alhnuaéricos editados Hace u~o de los caracteres A X 9 B O 1 1 
+------------------------------------------------------------------+ 

• 

• 
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APPENDIX F' 

F'ROGRAIIA 

* 

WENTIFICATION DIIJISION, 
PROGRAH-ID. ETIQUETAS. 
AUTHOR. CURSO CO~OL DECFI, 
INSTALLATION. DECFI, 
[IATE-WRITTEN. 26 HAYO 1987, 
DATE-COHF'ILHI, 26 HAYO 1967, 
SECURITY, NINGUNA. 

:t. Formacion de etinuetas en un archivo a 
:t. Partir tie datos del orchi•1o SOCIOS.t•AT. 

* EHVIRONHEHT DIVISION. 
COHFIGURATiotl SECT!ON. 
SOURCE -COHPUTER, I~H-F'~, 

OBJECT -COHI'UTEF:, IBH·FT. 
HIPUT-OUTPLIT :ECTION. 
F !LE -CONTROL 

SELECT CltF~I•S-IN ASSIGII TO I•ISY.. 
SELECT IMPRESORA ASSIGN TO F'RINTEP. .. 

DATA DIVISION. 
FILE SECTION. 
FO CARDS-IN 

LltltEL F:ECORDS ARE STAN!IAR!t 
VALUE Of FILE-ID l'> 'SOCIOS.DAT' 
DATA RECORD IS CARD. 

<11 CARD, 
02 NOHBRE PICTURE f.<26l, 

. 02 CALLE PICTURE X<27l, 
02 CIUDAD PICTURE X!27). 

FD IHPRESORA 
LABEL RECORDS ARE OHI TTUO 
DATA RECORD IS LI~f.A. 

01 LINEA F'ICTUF:E IS X(8')>, 
WOR~ING-STORAfiE SECT!ON. 
01 EN!t-QF-DATA-INDJCATOR F·ICTURE IS X!03l, 
01 HARC0-1 PICTURF.: X<31l 'JALIJE 

• +-------------·----7----------- f •. 
01 HARC0-2 PICTURE X(31l 'IALUE 

• 1 1 • .. 
O 1 NOH~RE -S, 

' 

• 



tU COBOL tn 
CECAFI 

* 

01 

01 

03 FILLER f'ICTURE X!02) WtLUE '1 

ü3 NOHBf~f-SAL f'IC X!2ó l, 
03 FILLER f'ICTUF:E X(03l VALUE ' 1', 
CALLE-S, 
03 FILLER f'ICTURE X(02l VALUE 
03 CALLE-SAL P!C X(27l, 
03 FILLER f'ICTLIRE X!02l VALUE 
CILIDAD-S. 
03 FILLER PICTURE X(02> VALUE 
03 CIUDAD-SAL PIC X!27), 

• 1 • 

1 ! •• 

• 1 • . ' 

03 FILLER f'ICTURE X(02i VALUE ' '', 
PROCEDURE DIVISION. 
HAHI-LOGIC, 

* Abrir el archivo para leer l~s dato; ~ue formaran 
t la @tiauet.a ~ el ~rchi•1o donde se suarda.ran la~ eliauetc:s. 

* 

* 

OPEN INPUT CAROS-IN. 
OPEN OUTPUT IIIPRE:>ORA, 

* Se foraarcm Ptiauetas he:tz el fin de 2rchi•,o, 

* 

* 

HOVE 'NO' TO END-OF-DATA-Itlli!CATOR, 
Pt.RFORH Rf.AD-A-CARII, 
PERFORH READ-f'RINT 

UNTIL Eti[I·OF-DATA-INitiCATOR IS EOLIAL TO ''fES'. 

i Cerrar el archivo 41e dat.o: SI in)P~esion :..: fin de f-r0:::-2!1'.: .• 

CLOSE CARDS-IN. 
CLOSE. IHPRESORA, 
STOf' RUN. 

READ-A-CAR[t, 
l * Lectura del siS:ui-eonte re!iistro. -;i 'Ja no e!-:iste otro 
i registro la variable EH[I-OF-DATA-IN!I!CATQR hrtdra el valor 
i de 'YES'. 

* READ CAROS-IN RECORD 
Al END IIOVE 'YES' TO END·OF-I•AT!t·INDICATOR. 

READ-PRIHT. 

* ·a Foraa la t>t.iauet.a " se !Ir aba en el archivo de eVauet.2<, 

* HOVE SPACE TO LINEA, 
WRITE LltlfA AFTF.R AD11ANCit10 2 LINE. 
!tiRITE LINEA FROM IIARC0-1 AFTER AllVAHCING 1 LIIIE. 
WRITE I.!NfA f'Rf!ll HARC0-2 AFTIOR AOIJAtiC li(G 1 UNE. 
MOVE NOiiElRE: TO HOMBRE ··SAL, 
IÍRITE LINEA FROii NOHBRE -S AFTER A[II.'ANC lt!G 1 LINE. " 
WRITE LINEA fROH 11ARC0-2 AFTER !tDVANC ltiG 1 Lit! E. 
HOVE CALLE TO CALLE--SAL. 
WRITE LINEA FROii CALLE-S AFTER ADVANCitiG 1 LINE. 
WRITE I.INEA FROII HHRCO-:? AFTER AO'!AIIC liiCl 1 L IIIL 
hOVE CIU!>AI• TO CIU!tAll-SI\L. 
WR 1 TE LINFA FR011 C IUMP-5 AF TER Al!\o'A'IC HIG 1 Ll N(. 

• 
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loiRJTE LINEA FROH HAF:CO-~ AFTER A[oVANCING 1 llNE. 
!.JRITE UNFA FROH HAF:C0-1 AFTER Afo 1JANC!NG 1 LII'L 
f'ERFORH READ··A-CAR[o, 

* 

APPENioJX O 

PROGRAHA 

IDENTIFICATIOII Dl'!ISION, 
PROBRAH-ID. REPORTE. 
AUTHOR, 
INSTALLATION, 
DA TE -t.IRI TTF.N, 
!.lATE -COHPILEio, 
SECURITY, 

CURSO COBOL l.lECFI , 
IoECFJ. 
26 IIAYO 1987, 
26 HAYO 1987, 
NINGUNA, 

* Eoite un rePorte de las c•Jotas ,je les socio:, 

* ENVIRONKENT l.l!VISIQN, 
COilFIGUP.ATIOII SECT!ON. 
SOliRCE-COMF'LITEF:, 1 RI':-PC. 
OBJECT -COtlf'UTfF:. 1 ~11-PC. 
INPLIT··OUff'liT SECTION. 
FILE -cotm:nt. 

SELECT CAP.DS ASSIGN TO I•ISK. 
SELECT IMPRESORA ASSIGtl TO PRlNTER, 

DATA I•IVISION. 
FILE SECf!l)ll, 

· FD CA~DS 

LAPEL RECOR[o ARE STANI•ARD 
VALUE OF FILE·-ID IS 'CLIOIAS.[oAT' 
DATA RECORD IS CARD. 

01 CARD. 
02 NOMBRE PICTURE X<:6), 
02 SEXO PICTURE X(OI). 
02 TELEFONO PICTURE X< 1M. 
02 RFC. 

03 RFC-L PICTURE X<04i. 
03 RFC-N PICTURE 9!%). 

02 TIPO-SOCIO F'ICTURE 9!01). 
BB SOCIO-! tJALIJE 1. 
BB SOCI0-2 VALUE 2, 
88 SOCI0-3 VALU<. J, 
88 SOCI0-4 lJALUE 4, 
88 SOf.I0-5 iJALUE 5. 

02 CUOTA PICTUF:E 9<Co6i, 
02 FILLER PICTURE X!~.:.¡. 

F[l IMPRESOF:A ~ 

( 

• 
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LABEL RECORIIS ARE Olil TT[[I 
DATA 'RECOP.ll IS f'RINT-LINE, 

01 f'RUH-LINE f•ICTURE !S X<80i, 
WORKING-STOP.Ar.E SECTION, 
77 END-Of-[IATA-IN[IICATOR PICTURE IS X<03), 
77 HOJA PICTURE IS 9(04) '!ALIJE ZEROES, 

PICTURE !S 9(02) VALLIE ZEROES, 77 
77 
77 
77 
77 
77 
77 
77 
01 

01 

01 

LINEA 
FECHA 
SUH-CUOTA 
SUH-PAGO 
SUH-COBRO 
CUOTA-SOCIO 
PAGO 

PICTIJRE !S 9(06) VALUE lEROF.S. 
PICTURE !S 9(09) VALUE ZEROES. 
PICTIJRE !S 9(09) 'IALUE !E ROES. 

COBRO 

PICTURE !S 9(09) VALLIE ZEROES. 
PICTLIRE IS 9<06> 'IALUE z:::F:Of.S, 
PICTURE !S Q(06l VALUE ZEF:OES. 
P!CTUF:E IS 9( ')6) ''ALUE ZEIWES. 

HORA. 
03 HH f'ICTURE IS 9<02), 
03 HH PICTURE IS 9(02). 
03 SS PICTURE IS 9<02), 
03 FF PICTUP.E IS 9(02), 
ENCABEZADO-l. 
02 FILLER PICTURE X<07i VALUE 'FECHA: 
02 FECHA-SAL f'!CTUP.E 9<02l/9\02l/9!1)2J, 
02 FILLER PICTUP.E X(14l VALUE SPACES, 
02 FILLER PICTURE X(2:i VALUE 

'FACULTAD DE INGENIERIA'. 
02 FILLER PICTURE .Y.!!Sl 'IAI.UE SP1\I'éS. 

02 FILLER PICTURE X<05) 'IALUE 'HOJA:'. 
02 HOJA-SAL PlCTIJRE ZUl4 l, 
02 FILLER PICTURE X<Oli 11ALUE Sf'ACE. 
EIICABEZA00-2, 
02 FILLER PICTURE X<07l 'IALUE 'HOF:A : 
02 HORA··SAL , 

03 H-S PICTURE 9<02l, 
03 FILLER PICTURE X<01l 'lllLUE . : ' . 
03 H-S PICTliF:E 9(02l, 
03 FILLER PICTURE X<Oll IJALUE ... • . . 
o3 s-s PICTURE 9 ( 02 l , 
.03 FILLER PICTURE X<Oll VALUE • • • • 
03 F-S PICTURE 9<02>. 

.02 FILLER PICTURE X<Obl VALUE SPACE, 
02 FILLER PICTURE X<30i VALUE 

• 

.. 

'DIVISION DE EDUCACION CONTINUA', • 
02 FILLER PICTURE X<24l VALLIE SPACES, -

01 ENCA~EZA00-3. 

02 FILLER PICTURE X<28l VALUE Sf'ACES. 
02 FILLER PICTUF:E X< 18) VALUE 

'RELACION DE CUOTAS', 
02 FILLER 

01 EHCA~EZAD0-4. 

02 FILLER 
02 FILLER 
02 FILLER 
02 Fll.LER 
02 FILLER 
O~ FILLER 

PICTURE X<34l VALUE SPACES. 

PICTURE X<12l VALUE SPACES. 
PICTURE X<Obl 'IALUE 'NOHBRE'. 
PICTURE X<12l VALUE SPACES. 
PICTLIF:E X<02l 'IALUE 'TS'. 
PICTLIRE X ( Oó l VALUE Sf'ACES, 
f'ICTUF:E X<06! VltUE 'CUOTA'· 

\ 
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02 FILLER 
02 FILLER 
02 FILLER 
02 Fll.LER 
02 FILLER 

01 ENCABEZA(I0-5. 
02 FILLER 
02 FILLER 
02 FILLER 
02 FILLER 
02 FILLER 
02 FILLER 
02 FILLER 
02 FILLER 
02 FILLER 
02 FILLER 
02 FILLER 

01 IlETALLE, 
02 FILLER 

FICTURE XClll VALUE SPACES. 
PICTURE XI04l VALUE 'PAGO'. 
PICTURE XC 10> '!ALUE SPfiCES, 
PICTURE XI OSI '.'ALUE ~COBRO', 

PICTURE XCOSl VALUE SPACES, 

PICTURE XC 02) VALUE Sf·ACES. 
PICTURE X126J '-'ALUE ALL '='. 
f'ICTURE XC02l 'JALUE SPACES, 
PICTURE XC02l VAl.UE ALL '='. 
PICTURE XC03l VALUE SPACES. 
PICTURE XCII) UALUE ALL '=', 
PICTURE :(( 04 l 1JALUE SPACES. 
PICTUP.E XCII) 1JALUE ALL '"', 
PICTURE XCO~l '!ALUE SPACES, 
PICTURE XC 11) '.'ALUE ALL '='. 
PICTURE X(04i VALUE SPACES. 

PICTURE XC02l VALUE SPACES. 
02 NOH8Rf.-SAL PICTURE XC26l. 
02 FILLER PICTURE XC03) VALUE SPACES, 
02 TIPO-SOCIO-SHL P!CTURE 9101), 
02 FILLER 
02 CUOTA-SAL 
02 FILLER 
02 PAilO-SAL 
02 FILLER 
02 COBRO-SAL 
02 FILLER 

01 SUK-CUOTA-SAL. 
02 FILLER 

PICTURE XC03l 1JALUE SPACES. 
PICTURE lZC03loZIOJl.ZI02l, 
PICTU~:E X •J\4) VAL UE SPACES, 
f'ICTURE H!Oo) oZC03i .ZI02l. 
PICTLIF:E Y.C04) '.'ALUE Sf'ACES, 
f'!CTURE HC•)3> oZI03l .ZD?>. 
PICTLIRE XC 04 > >.'ALUE SPACES, 

f'ICTLIRE X< 20) VALLIE 
'TOTAL OE CUOTAS : ' 

02 SUH-CLIOT ;.-s f'ICTLII\E H W3h Z ( 03 l, ¡: 1 03l .00, 
02 F Il.LER f'ICPJF:C ~ \ 45.l 'JALIJE SF'ACfS, 

O 1 SUIH'AGO-SAL. 
02 FILLER P!CTUF:E XC20i 1ii!LUE 

'C08f;IJS EFEC TUAOOS : ' , 
02 SUI1 .. f'AGO-S PICTliRE H<03lol(03i,Z<O:'.l.O•), 
02 FILLER f'ICTLIRE 1.(45! 'H;l.IIE SF'(;•:Es. 

01 SUM-CO~RO-SALo 

02 FILUR riCTUF:E :<<20> VALLIE 
'CARTERA A CO~RAR : ', • 

02 SUH-COE<RO-S f'ICTURE •z<03l oZC03l oZ<031 .o(), 
02 FTI.LEP. P ICTlJF:E X ( 4Sl VALilE S~'ACES, 

PROCEDURE DIVIS!ON, 
HAIII .. LOGJC, 

* 't. Abrir el arc-hivo de CIJOt.as ~el de ilbfresion. 

* 

* 

Of'EN INPUT CAR[IS, 
OPEN OUTPIJf IHF'RESOPA. 

* Se lee la ferh• "n<:>r< .je re>orte ~1 si~t.e.,a. 
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t 

* 

ACCEF'T FECHA FROI'! I•ATE. 
ACCEPT HORA FROM TIME. 

* Se evalua los dato• de fecha del encabezado 1 
*Y hora del encabez~do 2. 

* 

* 

HOVE FECHA TO FECHA-SAL; 
HOI.'E HH TO H-S, 
HOVE hH TO H-S, 
HOVE SS TO S-S, 
HOVE FF TO F ··S, 

* Se iaPri•e el rril\er enc2be:~-do ~ :.'Jbencabezado, 

* 

* 

PERFORH IHPRIHE-EHCABEZADO. 
PERFORH ItiPR IHE -SUBENCAFEZAI•IJ. 

* Se iaprimiran los registros det?.ll~ llevando •Jn 
l control de ho.j~, 

* 

* 

HOVE 'NO' TO EHD-OF-DATA-IHDICATOR. 
PERFORH REnl\-A-CAF:D, 
F-H'FORH READ-PRIHT 

UNTIL EtiD-OF-DATA-IHDICATOR IS EOUAL TO 'YES', 

* Indica las sumat-ori.?.li::· con ·~·e~~ecto el est.:·::!o de 
l. cuotos. 

PERFOF:H RESUL TAI•OS-CUOTAS, 

* * Cerrar los ~rchivos de d~las y fin de Prosra~~. 

* 

* 

CLOSE CARDS, 
CLOSE Ihf'RESORA, 
STOP RUN. 

READ-A-CA~P. 

* Leclur2. de! si.SJJier.te re9istro~ !i ":JrJ. r1o e:üst.e otro 
l rot!listro h vari~ole EIW-OF··DATA-ItJI•ICATOR tendra el ?eior * de 'YES', 

• 
READ CARDS RECORD 

AT Etllt HOIJE 'YES' lO EIW-OF-DATA-ltllHCATOR~ 
IHPRIHE -ENCA.9EZAI•O, 

• * !IIPresion de los re!listros de er.cabe:.do nra cada 
t PaSina, 

* AJ){I 1 TO HOJA, 
HOVE flOJA TO HOJA~SAL, 
WRITE F"f.:JIIT-LHIE FP.OH ENCAPEZAD0-1 I•FTER ADVAHCING. PAGE. 
WRITE PRIHT-LIIIE FROii EtlCABEZM0-2 AFTEF: A[•'I.:.IICIIHl 1 LHIE. 
WRITE f•R!NT-L!NE 0 ROH ftiCA~EZM•0-3 AFT[P. AI•'lAHCIIW 1 UNE. 
HOVE 4 TO LINEI\, 

IHPR l HE -SUI<ENC A~[ ZAI•O, 
·.~ 

r·.~ ::.: o-1 

• 
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J 
l lmF-resion de las linea$ de _subeocabeza,jo. 

' 

WRITE F'RIHT-LIHE FROH ENCAI<EZAD0-4 AFTER 1\[ttJANC!NG 2 LINE. 
WRITE PR!NT-LINE FROI1 ENCABEZADO-S AFT~R AD'!ANCIUG 1 UNE. 
ADD 3 TO L !NE.~, 

READ-PRINT. 

i laPrime el rePort.e reauerido. 

* 
' * Control de Pa9ina. 

* 

* 

If LINEA I5 GREATER 60 
PERFORK 1 i'IPR 1 i'IE·-EIICASEZADO 
PERfORH li'IF'RIHE -SUIIENCAFEZADO, 

* I•efinic-ion de cuotas' ?agos ~ cobros. 

* 

' 

HOVE ZEROES TO CUOTA-SOCIO• PAGO, COBRO. 
lf SOCIO-! 

IIOVE 200000 TO CUOTA-SOCIO 
ELSE 

If SOCI0-2 
IIOVE 300000 TO CUOTA-SOCIO 

ELSE 
If SOCI0-3 

HO'JE 400000 TO CUOTA-SOCIO 
ELSE 

IF SOCI0-4 
HOVE •SOOOO TO CUOTA-SOCIO 

ELSE 
MO'JE 500000 TO CUOTA-SOCIO. 

KO~'E CUOTo\ TO PAGO. 
SUBTRACT PAGO fROII CUOTA--SOCIO GIIJING COBRO. 
AO{I CUOrA-StlCIO ro SUK~CUOTA, 
A[t[l PACO TO SUK-PAGO, 
ADD COBRO ro SUH-COBRO, 

* Definicion del registro <le detalle" su i<>n~:iun. 

' · HOVE IIOIIDRE TO NOHSRE -SAL, 
HOVE TIPO-SOCIO TO TIPO-SOCIO-SAL. • 
110VE CUOTA-SOCIO TO CUOTA-SAL. 
HOVE PAGO TO PAGO-SAL. 
I'\01JE COBRO TO COI<RO-~AL, 

WRITE PRINT -UNE fRQII !JET ALLE AfTER A!tVAIICHIG 1 UNE. 
ADD 1 TO LINEA. 
PERFORK READ-A-CARD, 

RESULTADOS-CUOTAS • 

* * Control de _Pa!lino. 

lf LINEA !S GREATER 60 
PERf0~:11 !Mr·R !M( -EIICAFEZA[IO, 

* 
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* Japresion de resultados. 

* HOVE SUH-CUOTA TO SUH-CUOTA-S, 
HOVE SUH-PAGO TO SUH-PAGO-S. 
HOVE SUH-CO~RO TO SUH-CO~R0-5, 
IIRITE PRIHT-LINE FROM SUH-CUOTA-SAL AFT~F: ADVANCING 4 UNES. 
WRITE F·RINT-LINE FROM SUM-F'AGO-SAL AFTER A!o1JANCING 1 LINE. 
WRITE PRIHT -UNE FROH SUH-COBF:O-SAL AFTER AD~'ANCING 1 LINE. 

APF'ENDIX P. 

USO DE LA CLAUSLIU\ REDEF HIES 

La clausula REDEFINES Per•ite definir la misma érea de alllacena .. iento con 
diferentes noebres ~ tiPo de datos. 

1, No se Pueden redefinir éreas a nivel 01 de la FILE SECTION. 

2, La redefinici6n de re~istrcs se lleva a cabo con la multidefinición de 
re<!istros deroola<la Por la clausula DATA RECOP.DS. 

3, S<> Fueden redefinir todo o Forte de •Jn re<!istro ~n la \IOP.KIIIG-STOP.AGE 
SECTION, 

4. El ~rea a redefinir deb<> dechrar~e en la defiroición de date ?.nteríer .a 
la redefinición. 

5. El área a rrdetini r ~ el dato aue def iroe deben estar al mi ~110 ni •;el " 
tener la ais11a lon<!itud. 

6, se· PUede red<>tini r •as de •Jna vez el érea. No se Puede redefiní r d~\cs 

con nivel 66 u SS. 

• 
7, Si se redefine 1oás de una vez •Jna ~re a esta ser a referenciada sievre 

al •isao noabr@ ":l de foraa s.eSIJida.. 

B, La clausuh IJALIJE ·solo es Per•itid! ero el caBoPO a•Je ori<!inalftlente se 
r.•de ti ne • 

9, Un re~istro 01 nue e&Plea la clausula OCCURS no debe contener la 
clausula REDEFINES. • 
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USO DE LA CLAUSULA OCCURS 

La clausula OCCURS P&rlhit.e definir tablas. Si~uiendo las siSuientes re2las! 

!, Los indices deben ser nóaeros enteros Positivos. 

2. El Pri•er indice debe ser aenor •1 sesundo indice. 

3. Los indices·llave deben contener v•lores entre el lndice uno ~ el 
indice dos. 

4. Los caaPos aue ~.e usen coao fr,dices deben contener valores entre en 
indice uno ~ el indice dos. Estos indices son enc~rt•ados ent.re 
Parent~~is d~c;rues del not.bre ~ defin•)n el elemento de la l¿:.hJ2 ... 

5, La clausula OCCURS no debe et~Plear:e en caii?Os aue tengan loo nu•o~ros 

de nivel 77o 66 ~ SS. 

ó. La clausula OCCURS P•Jeo:le emPiear5e en cualauier sección de 1? d•t• 
divis.ion,. 

i. Lo~ indices no deben e••lurse al hacer uso del verbo SEARCH. 

8. Cuando se definen· tablas de laaallo variable el taaatlo final debe estar 
entre los liait.es de la tabh. • 

9, ·La oPción KEY indica oue la tabla se encuentra ordenada del modo 
esPecificada • 
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10. La r.l~IJO:IJle. INOEXE[I BY sirve Fora o-;ociorle uno o mas ir1dices a 
tatlla. 

l ., , 

11. Estas dos <íltiu• claus•J!as son reauereidas al usarse el verbo SEARCH, 

12. Los no111tlr<>s de dato llave son ca,.•os no,.brados en la definición de la 
hl::ola. 

13. Cuando se usar v~rios camPos llave estos se de~criben Por orden de 
Prioridad de ordena.,iento de la tzl::ola. 

• 

• 



• 

APPENDIX T 

PROGRAIIA 

IDENTIFICATION DIVISION. 
PROGRAH-ID. 
AUTHOR, 
INSTALLATION. 
DATE-WRITTEN, 

TABLAS. 
CURSO COBOL DECFI. 
DECFI, 
26 IIAYO 1987, 

DATE-COIIPILED. 26 HAYO 1987, 
SECURITY, NINGUtiA, 

* * E~ite un reporte de las cuotas de los socios. 

* ENVIRONIIENT DIVISIOII. 
CotiFIGURATIOII SECf!ON. 
~-OURCE -COI'IPUTER, IFM-PC. 
OBJECT-COIIF'UTER. HM-PC, 
INPUT-OUTf'UT SfCTION. 
FILE ··CONTROL. 

SELECT CAF:I•S ASSIGN TO VlSK. 
SELECT ltlf'RESORA ASSIGN TO PP!NTER, 

DATA DIVISJON, 
FILE SECTIUII. 
FD CAROS 

LABEL RECOI':lo ARE STANioAF.P 
VALUE OF FllE··.ID !S 'CUOfo\S.loAT' 
DATA RECORD !S CARO. 

01 CARO. 
02 NOIIBRE PICTliF:E X<26l. 
02 SEXO PICTURE 1(01), 

02 TELEFONO f'ICTUF.E X <lO;, 
02 RFC. 

03 RFC-L PICTURE X<04l. 
03 RFC-N . PICTURE 9(0él, 

02 TIPO-SOCIO PICTURE 9( 01), 
89 SüCl0-1 VALUE 1. 
88 SOCI0-2 IJALUE 2. 
88 SOCI0-3 VALUE 3. 
88 SOCI0-4 VALUE 4. 
89 SOCIO-S VALLIE ~, 

02 CUOTA PICTURE 9<•)b). 
02 FILLER PICTURE X(~6l. 

FD Illf'RESORA 
·-~ 

• 
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LAitEL RECORDS ARE O ti! TTErt 
DATA RECORD !S PRIIH -UNE. 

01 PRINT-L!NE PICTURE !S X<BOJ. 
WORKING-STORAGE SECT!ON. 
77 END-OF-PATA-INDICATOR F'ICTURE !S X<O:!J. 
77 HOJA F'ICTLIRE !S 9104J tJALUE ZEROES. 
77 LINEA PICTURE IS 9(02J tJALUE ZEF:OES. 
77 fECHA PICTUF:E !S 9(0.0) ~ALUE ZEP.tJF.S, 
01 HORA. 

03 HH PICTURE IS 9<02!. 
03 tiK PICTURE !S 9<02J. 
03 SS PICTURE IS 9(02), 
03 FF P!CTURE IS 9(0">· 

01 ENCABEZADO-l. 
02 FILLER 
02 FECHA-SAL 
02 FILLER 

F'ICTLIRE XI07l 11ALUE 'FECHA: ' 
P!CTURE 9102li9<02J/9(02J, 
P!CTURE X<14l lJALUE Sf'ACES. 

02 FILLER P!CTUF:E X< 22J '1ALUE · 
'FACULTA!) !tE INGENIERIA'. 

02 FILLER f'ICTURE X< lSJ t}ALUE SPACES, 
02 FILLER P!CTURE X<OSJ IJALUE 'HOJI\:', 
02 HOJA-SAL P!CTURE l(04J. 
02 FILLER f'ICTURE X<01J VALUE Sf'ACE. 

01 ENCABEZA00-2. 
02 FILLER f'ICTURE X<07J VALUE 'HORA : ' 
02 HORA-SAL. 

03 H-S 
03 FlLLE~: 
03 H-S 
03 FII.LER 
oJ s-s 
03 FILLER 
03 F-S 

02 FILLER 
02 FILLER 

f'ICTLIF:E 9<02J, 
PICTURE X<Oll ~ALUE 

f'lCTURE 9<02). 
P!CTURE XIQI) UALUE 
PICTURE 0 (02>, 

. : .. 

... 
• • 

PICTURE X<Oll UALUE '•'• 
J'ICTURE 9<Q2l, 
P!CTURE X(06J 'IALUE SPACL 
PlCTURE X(~.OI •JALUE 

'[t!VISION OE EfiUCAC!tJN CONTlriUi•', 
02 Fll.LER r·ICTURE X<24l VAlllE Sf'ACES. 

01 EIICABEZA00-3. 
02 FILLER PICTURE X<ztn 'IALUE SPACES. 
02 FILLER PICTURE :(•:201 ~'ALLIE 

'DIRECTORIO DE SOCIOS', 
02 FILLER PlCTLIRE X< J2) tJALUE SPAJ:ES, 

01 ENCABEZAD0-4. • 
02 FILLER PICTURE X<221 VALUE SPACES. , 
02 FILLER PICTURE X<O.>! VAl.UE 'NOMBRE', 
02 FILLER PI CTURE X< 12) 'JitLUE SPACES, 
02 FILLER PICTURE X< 10) 'IALllE 'TIPO :?CCtO'. 
02 FILLER PICTURE Y.<C•61 IJ(llLfE S~'ltCES. 

02 FILLER PICTLI~:E X<061 VALUE 'CUOTA', 
02 FILLER PICTURE X<19) VALUE SPACES. 

01 EIICA8EZAOO-S, 
02 FILLER PICTURE ~<12l IJAl.UE Sf'ACES, 
02 FILLER PICTLIRE X<26J ~1ALLIE ALL '•' • 
02 FILLER PICTURE X<02l 1MLUE SPACES, 
O~ Fti.LER PICTIJF:E X(!Ol '!AliJe AL!_ •:• . 

~~ 

• 



• 

U& COBOL U& 
CECAFI 

02 FILLER 
02 FILLER 
02 FILLER 

01 !IETALLE. 
02 FILLER 

f'ICTURE X(03) VALUE SF'ACES. 
f'ICTllr<E X<lll 1JALUE ALL ·~·. 
F'ICTURE X( 16) 'JALLIE SF'ACES. 

F'ICTURE X<12l VALUE SF'ACES. 
02 NOHBRF.-SAL PICTURE X<2ól. 
02 FILLER F'ICTURE X<02l VALUE SF'ACES. 
02 TIPO-SOCIO-SAL PICTURE X<!Ol. 
02 FILLER f•ICTURE X<03) VALUE Sf'ACES. 
02 CUOTA-SAL 
02 FILLER 

01 !IEF-SOCIOS. 

PlCTURE H<03l ,z<03l .z<021, 
PICTURE X<36l VALUE SF'ACES. 

02 FILLER PICTURE X<!Ol VALUE 'VITALICIO 
02 FILLER PICTURE X( IOl VALIJE 'HOilOF:ARIO ' 
02 FILLER PICTURE X<!Ol VALUE 'CONSEJERO ' 
02 FILLER PICTURE X< !Ol VALIJE 'OONADOF: 
02 FILLER PICTURE X<!Ol VALUE 'NORMAL 

01 fA-SOCIOS RE!IEFINF.S DEF-SOCIOS. 
02 TAB-SOCIOS F'ICTURE X<!Ol OCCURS S TIMES. 

F'ROCEDURE DIVISION. 
HAIN-LOGIC, 

* * Abrir el archivo de cuotas y el de iDPresion. 

* 
OPEN INPUT CARIIS. 
OPEN OUTPLIT IHF'F:ESORA. 

* * Se lee la fecha y horz d~ re~orte del sistema. 
t 

t 

ACCEPT FECHA FROH DATE. 
ACCEPT HORA FF:OH TIME. 

:t Se evalua los dato;. de fecha del encabe~a·jo 1 
t ~ hors del encebezado 2. 

* HOVE FECHA TO FECHA-SAL. 
nOVE HH TO H-S, 
HOVE 1111 TO 11-S, 
HOVE SS TO S-S. 
HOVE FF TO F -S, 

* • * Se iaPriae el pril>er encabezado Y subencabezado,• 

* 

* 

f·ERFORII IIIPRIHE -ENCAP.CZAltO. 
F'ERFORH IHPF: l HE -SUitEtlC.M<L:AltO. 

t Se ir.Priairan los resistros det.!3lle lle...,ando un * control de hoja, 
:t 

HOVE 'NO' TO END-OF-DATA-IHltiCATOF.. 
PFRFORH Rf.~ll-A-CARP. 
FHFOF.'H REAI•-PRINT 

LltiTIL EHI•-OF-MTA-INltlCATOtt'IS EOUAL TO ''rE~'. 
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* * Cerrar los archivos de datos Y fin de Progra••· 

* 

* 

CLOSE CARDS. 
CLOSE IHPP.ESORA. 
STOP RUN. 

READ-A -C;.R!o, 

l lectura del sisuiente resistro• si Ya no existe otro 
l resistro la vari.<bh EIID-OF-DATA-IN!IICATOR terodra el valor 
l de 'YES', 

* REAio CARDS RECORD 
AT END IIOVE 'YES' TO END-OF-MT>t-IIII•ICATOR, 

IHPRIIIE-ENCAIIEZA[IO, 

* * l•Presion de los resistros de encabezado Para cada * pagina, 

* 

* 

ADD 1 TO HOJA, 
HOVE HOJA TO HOJA-SAL • 
IIRITE PRINT-LINE FROH EIICABEZAD0-1 AFTER AllVANCING PAGE. 
WRITE PRIIH.-LINE FROH EIICABEZAD0-2 AFTER A[IWoNC!IlG 1 UNE, 
WRITE PRINT-LINE FROII ENCABEZAD0-3 AFTER ADVANCING 1 LHIL 
HOVE 4 TO LINEA, 

IHPRIIIE-SUBENCABEZADO. 

• liiiPresion de las lir1eets de suben"=Ú"~==do. 

* 

* 

WRITE PRINT-LINE FROII ENCAP.EZAI•0-4 ArTER loDVAtlCHIG ~ LltlE. 
IJRITE PRINT-LINE FP.Oit EIICAEoEZM0-5 .~FTER ADW.IJCING 1 Llr!E. 
A[l[l 3 TO LINEA, 

READ-PF:INT, 

* laPri~e el rePort.e reauerido, 

* 
* * Control de Fasina. 

* 

* 

IF LINEA IS GREATER 60 
PERFORH IIIPIWIE-ENCAFEZAW 
PERFORII IIIF'RIHC- Sli!IENCMEZAioO, 

* Pdinicion del resistro de detalle \< ou imPresit•r~. 

* HOVE NOIIIIRE TO NOIIBRE-SAL, 
1104JE TAll-SOCIOS<TIPO-SOCIO> TO TIPIJ··SOC!O-SAL 
HOVE CUOTA TO CUOTA-SAL, 
WRITE PRINT-LINE FROH DETALLE AFTER AltVANCHlG 1 I.INF. 
ADP 1 TO LINEA. 
PEf.:FORH F:EAII-A-C.AF:D. • 
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EJEHPLO OE BLISOUEOAS 

El si.~uiente eJe•Plo ilustra la manera @n aue se rueden h~cer bóE.auedc-s sobre 
una tabla. La tabla <llaaada TA8LA en el Proua .. al po•ee dos llz•te< •h• 
ordenaaiento (códi!lo " rooabrel "· uro lndice ([). El lndice allaaceroar~ la 
Posición del eleaento buscado (desPués del SEARCH), El Pro!lrama Pre!lunta un 
nóaero de c6di!lo a buscar. En caso de ser e><itosa la bósoueda se desPliUa el 
noabre de la estación, de lo contrario se desPlie!la un aensaje de error. 

IOEIITIFICATION OIVISIOII. 
PROGRAH-ID, BUSQUEDAS, 
PATA 01\IISION. 
WORKlNG-STORAGE SECTION. 
77 CODIGO-LECTUF:A f'!C q((\3). 

01 TAI<LA-1, 
02 FILLER f'tC :<< 18) 'JAI.ltE 
02 FILLER PIC .>.11:3) !):tLI.IE 

02 FILLER l'lC X<18) VAL UE 
02 FlLLm PJC .xOSI 0:.:\Lllt 
02 FILLER PIC X<18l V ALIJE 
02 FILLf.R PIC XU3l IJALL'E 
02 FILLER f'IC X<18l IJALUE 
02 FILLER p¡r, X<lSl IJALIIE 
02 FILLER f'!C X<181 VALUE 

·02 FILLf.R P!C 1.(13) 'IALUE 
02 FILLER f'IC X(!S:O 'IALUE 

'1 (150UERET ARO' , 
'106CELAYA', 
'1071RAf'UAT0', 
'lvni\LAMANCA', 
'I!OAGIIASCAL!ENI[!;', 
''201)AGUHSC:-1L IHH~·~'. 
'20 3Al>LIItSCALl nHE S' , 
'2~14lAGOS', 

'209ZACATECAS' • 
'31)1f':[SIIILI.l1' • 
'302CHIHlWILIA' , 

02 FILLER PIC X<ISJ 'IALUE '308JIJAF:f.Z', 
01 TABLA 02 ESTACION OCCURS 1~ TlMES 

ASCENDING KEY CO[tl GO 
ASCEN[liNG ~:EY NOHBRE HII•EY.ED BY I, 
03 COOIGO PIC 9(03). 
03 NOKP.RE PIC X<lS), 

PROCEPURE 0!\IISION. 
rruutif'AL. 

• 

DISF'LAY 'Oue codi!lo de<eas bu•c•r 9(03) ' WITH NO All'JI<NCH!f., 
ACCEPT CO[tiGO-LECTURA. 
PERFORK !<USOUE!IA-SECLIENC l AL. 
PERFORM 8USOIJEDA··BHJAf<!A. 
STOF' RUN, 

ltUSOUE!tA··SECUENC!AL, 
SET I TO 1. 
SEARCH ESf~CION 

AT \:ll[l (Ol''::''I.AY 
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EJERCICIO CON LA INSTF.UCCION INSF'ECT 

·no•-caapo-datos literal-1 

INSF'ECT noa-caaPo-datos TALLYING 
literal-1 FOR LEADING 'L' 

INSPECT noa-caaPo-datos TALLYING 
literal-! FOR ALL 'L' 

INSPECT noa-caapo-datos REPLACING 
ALL '11' BY 'P' 

INSPECT noa-caapo-datos TALLYING 
literal-1 FOR CHARACTERS AFTER 
•s• REPLACING ALL '1' SY 'O' 

INSF'ECT noll-caiiPo-datos 
REPLACING ALL '1' SY 'O' 
ALL 'S' BY 'Z' AFTER 'HIS' 
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antl'S desPués 

LULU 
HOLA. 
LLORA 

LULU 
HOLA 
LLORA 

HANA 
HAHUT 

LULU 
HOLA 
LLORA 

LULU 
HOLA 
LLORA 

PAPA 
PAPUT 

HISSISSIPI MOSSOSSOPO 
HISTORIA HOSTOROA 

HISSISSIPI HOSZOZZOPO 
HEMISFERIO HEHOSFEROO 

1 
o 
2 

2 
1 
2 

2 

7 
5 

'No existe estacion con codillo • CODIGO-LECTURA 
WHEN CODlGO!Il = CODIGO-LECTURA Pf.RFORH EXITO, 

BUSOUEDA-BINAR!A, 
SEAROH_ALL ESTACION 

AT END DISPLAY • 'No existe estacion con codiso • CODIGO-~ECTURA 
WHf.N NOHBRE!l) = 'AGUASCALIENTES' AND 

CODI60!Il = COI•IGO-LECTURA PERFORH EXITO. 
EXJTO, 

DISPLAY CODIGO!Il ' ' NOMltRE!Il, 

Pase U-2 

• 
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PROGRAHA. 

IDENTIFICATION DIVISIOH. 
PROGRAH-ID. PRUEBA. 
AUTHOR. DECFI. 
INSTALLATION. IBH-PC. 
DATE-WRITTEN. 10 JUNIO 87• 
DATE-COHPILED. 10 JUNIO 87, 
SECURITY, NINGUNA, 
ENVIRONHENT DIVISION, 
CONFIGURATION SECTION, 
SOURCE-COHPUTER, VAX-11-780, 
OBJECT -COHPUTF.R, IJAX-11-780, 
INPUT-OUTPUT SECTION, 
FILE -CONTROL. 

SELECT !tATOS ASSIGN DISK • 
. SELECT NOHYRFC ASS!GN ltiSK. 

DATA DIVISION, 
FILE SECTION, 
FD DATOS 

RECORD CONTAINS 3ó CHARACTERS 
LABEL RECORD IS STANDARD 
VALUE OF ID IS 'DATOS.DAT' 
DATA RECORD IS REGISTRO-DATOS, 

01 REGISTRO-DATOS, 
03 NOHBRE 
03 DIA 
OJ HES 
OJ ANO 

FD IIOIIYRFC 
·RECORD CONTAINS 40 CHARACTERS 

LABEL RECORD IS STANDARD 

PIC X<30), 
PIC 99, 
I'IC 99, 

VALUE OF ID IS 'NOHYRFC,DAT' 
DATA RECORD IS REGISTRO-HOHYRFC, 

01 REGISTRO-NOHYRFC. 
OJ NOHBRE. 

• 

OS ACDHODADO OCCURS 30 TIHES PIC X!01). 
OJ LETRAS 
OJ ANO 
OJ HES 
03 DIA 

WORK!NG-STORAtlE SECTION. 

PIC A!04), 
PIC 99, 
PIC 99. 
PIC 99. 



***COBOl*** 
CECAFI 

77 BLANCOS 
77 PUNTO-Y-COfiA-! 
77 PUNTO-Y-COHA-2 
77 ENCOHTRAR 

88 YA-LO-ENCONTRE 
·77 I 

, 

PIC 99 VALUE ZEROES. 
PIC 99 VALUE ZEROES, 
PIC 99 VÁLUE ZEROES, 
PIC X<02l VALUE 'NO',· 
VALUE 'SI', 
PIC 99 'JALUE ZEROES, 

77 J PIC 99 VALUE ZEROES. 
77 OATOS-STATUS PIC X<02l VALUE 'NO', 

88 FIN-ARCHIVO-DATOS VALUE 'SI', 
77 VOCALES PICA VALUE '8', 

es vocAL IJALUE 'A'• 'E'• •¡•, •o•·, •u•, 
01 NOMBRES, 

03 INDICE OCCURS 30 TillES PIC X<OI), 
01 LETRAS-RFC. 

03 INDICE-LETRA OCCURS 4 TIMES PIC A<Oil, 
PROCEDURE DIVISION, 
INICIO, 

PEP.FORM PROCESO-INICIAL, 
PERFORK PROCESO-PRINCIPAL UNTIL FIN-ARCHIVO-DATO.S, 
Pf.RFORII PROCESO-FINAL, 
STOP RUN, 

PROCESO-INICIAL, 
OPEN INPUT DATOS, 
OPEN OUTPUT NOHYRFC, 

PROCESO-FINAL. 
CLOSE DA TOS, 
CLOSE NOMYRFC, 

PROCESO-PRINCIPAL, 
READ DATOS AT EIHO 

1101JE 'SI' TO DATOS-STIITUS, 
HOVE ZEROES TO PUNTO-Y-COHA-1 

PUIHO-Y-COHA-2 
BLANCOS 
J, 

HOVE 1 TO I 
HOVE 'NO' TO ENCONTRAR, 
IF NOT FIH-ARCHIVO-OATOS 

PERFORH INSPECCIONA THRU IMPRIME. 
INSI'ECCIONA, 

IIOVE HOIIBRE IN REGISTRO-DArOSTO tlOiiP.RES. 
HOVE IHDICE!Il ro IHOICE-LETRA<Il. 
PERFORII ENCUENTRA-VOCAL UHTIL YA-LO-ENCOIHRE, 
HOVE VOCAI.ES rO INDICE-LETRA(2), • 
IHSPECT HOIIBRES REPLACING ALL ' ' BY ' BEFORE !NITIAL 
INSPECT NOMBRES TALLYING PUNTO-Y-COM-1 FOR CHARAClEP.S 

BEFORE 1 HIT IAL ' ; ' 
ADD 2 JO PUNTO-Y-COHA-1 
HOVE IN[IICE<PUNTO-Y-COHA-1) TO IH!IICE-LEH:A!3), 
INSPECT NOMBRES REPLACING FIRST •;• BY ' 
INSPECT NOHBRES REPLACING ALL • • BY • BEFORE INITIAL 
IHSPEt::r HOMBRES TALLYING PUNTO-Y-COIIA-2 FOR CHARAf.TERS 

BEFORE IN! TI AL ';' REF'LACING FIRST ';' BY ' 
ADD 2 JO PUNTO-Y-COHA-2 
HOVE INDICE<PUNTO-Y-COHA-2) TO INDICE-LETRA(4), 
HOVE CORR REGISTRO-DATOS TO REG!SJj:O-NOtfiRFC 
HOVE LETRAS-RFC TO LETRAS IN REGJSTRO-NOIIYRFC 

••• • • 

••• • • 

Pase IJ-2 

• 
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... C080l. ... • 

CECAFI 

IHSPECT NOIIBRES TALLYING ~LANCOS FOR CHARACTERS 
BEFORE 1N1T1AL ' ' 

ADD 2 TO BLANCOS, 
IF BLANCOS > 30 

HOVE 30 TO BLANCOS. 
PERFORH ACOHODA-NOIU<RE VARYING 1 FROH f'UNTO-Y-COHA-2 BY 1 

UHTIL 1 = BLANCOS, 
PERFORH IICOHODA-NOHSF.E VARY 1 NG 1 FROH 1 liY 1 

UNTIL I = PUNTO-f-COHA-2. 
IHSPECT HOIIllRE IN REGISTRO-NOIIYRFC REf'LAC1NG ALL ' BY ' ' 

IIIPRIIIE. 
WRITE RESISTRO-NOHYRFC, 

ENCUENTRA-VOCAL. 
ADD 1 TO 1, 
IIOVE INDICEIIl TO VOCALES. 
IF VOCAL 

IIOVE 'SI' TO ENCONTRAR, 
ACOIIODA-NOHBRE, 

ADD 1 TO J, 
IIOVE INDICEill TO ACOHODADOIJ), 

• 



, 

Af'f'ENDIX X 

PROGRAMA 

identifieation division, 

*************************************************t**************************** 
Pro§ra•-id. strins01. 
UUUUlUUU***************************************************·«tnnUU*l 
* 
t Est~ prosra•a usa la instrueeion unstrins Para transf~rir un dato caPturado * en t~r•inal " Puesto en un archivo d~ sali<!a. hDbien es usado la * instruceion strins Para la tra•sfer~neia d~ datos 

• 
****************************************************************************** 
environaent division. 

*******************************************************************n********* inPUt-outPut seetion. 
fil~t-eontrol. 

s~leet na•e-•ast~r assi9n to 'na•e•st.dat', 
seleet Print-fi le assi!!n to '•stht.lis',. 

data division. 
nlUnlUlUUUUlUtUUtUUfU*l*UUUlUU*UUUU"UUUUUlUUUUl 
file s~etion. 
fd na•~-•aster 

lab~l r~eords 

01 na•e-reeord. 
03 n-nu•b~r 
03 n-n:•e 
03 n-address-1 
03 n-address-2 
03 n-citw 
03 n-shte 
03 n-ZiP 

fd Print-fil~ 

ar~ standard. 

Pie x<OSl, 
Pie x<25), 
Pie ><<25). 
Pie x(25>. 
Pie x<20l. 
Pie >d02). 
Pie x!05l. 

label records are omitted. 
01 Print-reeord Pie y,(lJZ). 
wort.in<~-storase s~etioro. 

01 error-sw pie >:<Otl valu~ 

01 eurr~nt-date. 
03 e-.. ,. Pie 9(02). 
03 e-•• Pie 9(02). 
03 e-dd Pie 9<02). 

01 th~-eounters usase coar,. 
03 pa9e-et Pie 9<031 val u~ 
03 line-ct Pie 9<03) val u e 

• 

•n• 1 

:e roes. 
:;:e roes. 

~ 

• 
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• 

Pie 9(03) value zeroes. 
03 as~-sub Pie 9102! value zeroes •. 
03 sub-eoaPare Pie 9102) va!ue zeroes, 

01 terainal-inPut Pie xi113J, 

Pese X··c 

****************************************************************************** 
* * El re§istro terainal-inPutl113) contiene en lon§itud al re§istro 
f naae-recard(I07J aas 6 deliaitadores aue se introducen. 

* nunnununtuntnnnnutntnnnntntnnnnnnnutnnumnn 
01 head-a. · 

01 

03 filler Pie xl35) value sPaces. 
03 filler Pie x(16) value 'roal'lle &aster list•, 
03 filler Pie xl20l value s•aees. 
03 filler Pie x(Oól val•Je 'as of • 
03 h-dat.e, 

05 h-•· 
05 fil htr 
05 h-dd 
05 fillt!r 
os h-,.,. 

03 filler 
03 filler 
03 h-PaSR-t!l 
head-b. 
03 filler 
03 filler 

Pie z(02), 
Pie xl01) value •¡•, 
Pie zl02l. 
Pie >:101) value 
Pie zl02>. 

• 1'. 

Pie xl31> value sPaees, 
:Pie xiOS> value 'pa~e • 
Pie zl02l9101l. 

Pie xl13l value • 
Pie >:120) value sPaees. 

na•e 

03 filler Pie >:1 13) value address · 
03 filler Pie xl 12! value sPaces. 
03 filler Pie xiOBl value • ei t" 
03 ti ller Pie xl12l value spa,~ei .. 
03 filler Pie x(15l value ' state ZiP 
03 filler Pie xl03l value sPaces. 

• 

Procedure divisian. 
unuunntntntnnnnntn•ntnnntntunnnt.nnurtuntnunnn 
000-be!ilin. 

oPen outPut na&e~IDaster. 
OPen o•Jbut P r int-fi le. 
accePt current-date from date. 
move e-•• to h-aa. 
aove c-dd to h-dd. 
aove e-,.,. to h-VY. 

010-Print-headin~s. 
add 1 to Pa~e-ct. 
raove pase-ct, to h-Pa!ile-t§. 
urite Print-record froa head-a after page, 

• 

urite rrint-record froa head-b after advancin!l 2 lines. 
~ove sFaces to priot-record .. 
write Print-record after advancins 1 line. 
aove 4 to line-ct. 

020-set-terainal-inPut • 
disPla~ 'enter data in this format l tEnd 99999 in nuaberJ', 
di SP 1 ""' 'rou•ber/na .. e/ addres.s-1/address-2/ci t\1/stat.e/zip' • 
ccce~t lerminal-inFut, 
urostrin!! t.orminal-in.ut 

deliffiited bw '/' 



tn COBOL tU 
CECAFI 

into n-nu~~ober 

, 

n-name count in name-ct 
n-¡;o.ddre~S.s-1 

n-address-2 
r.-ci t~:.: 
n··st2t.e 
n-;::i?. 

if n-nuaber ~ '99999' then 
~o to 999-eo .. i. 

030-vslidate-dst~. 
if n-nuaber is not nuaeric then 

m~ove 'y_' to error-su 
dis?l~~ 'non-nueeric nuaber'. 

i f n-nc:~;oe = s.Paces. t.hen 
ilO'.'e ·~· lo error-su 
disPla~ 'nc:me is missins•. 

if name-ct sreater than 25 then 
~;ove ·~· f.o error-sw 
di;pJa·• 'na~e is !lreater then 25 characters', 

if n·-o.ddress-1 = ~Paces t.hen 
¡¡ove '':!' t.o error-sw 
di~Plo~ 'address-1 aissin~·. 

if n-address-2 = sPaces then 
.11G'.'e ''J' to error-sw 
disrla~ 'address-2 missin~·. 

i f n-e i t. y = s?aces then 
n.o· . .;e ·~· to error-sw 
ciisFla·.: 'cit.,~ liiissin!i'. 

i f n-s t.~te = sr-ace$ then 
:'l'tCVe '·,¿' t.o error-sw 
di si· la~ 'st~te ltlissin:S'. 

if n-o:i? is. r.ol nuaeric then 
ltiO.,.e '':!' to er ror-sw 
dis.Fla;~ 'zi.F code is non-niJIDeric 1 

t 

if error-sw = ·~· then 
move •n• lo error-sw 
di~,¡•~ 'traMaction reJected ' terainal-inPut 
~o to 020-set-terainal-inPut. 

04.0· i;.ui ld-line-1. 
if line-ct Sreater than 56 then 

.?ertora 010-Print-headin9s, 
.:;trins • 1 n-naae 1 • n-address-2 • • n-ci t!l • 1 n-state 

• n-ziP deliaited b~ size into Print-re~ord. 
write Print-reco.rd· after advancin!il 1 lines. 
~dd 1 to 1 ine-ct, 
write na•e-recordt 
~ove S.Pacqs to nar.e-recordt 
tr.•J'Ii? SP2ces to Print.-record. 
:oo~:e· .:e roes ~o nat~~e-cl. 
::o to 0~0-~et-terminal-irtPut. 

9??·-¡¿oj. 

121 o~-e na.me-ma~ ter. 
clGS~ ~rinl-file. 

·1iz~l=~ 'end of pro~ram ' 
;tor r•Jn. 

• 
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APPENDIX Y 

EJEMPLO DE ORDENAMIENTO 

IDENTIFICATIOn DIV!S!ON, 
PROGF:AH- ID, ORDENADOR, 
:::tJVIF:OIIMENT Dl'IISIOII, 
COIIFIGURATION SECTION. 
SOUF:CE -COMPUTE P.. VAX -11-780, 
Ol•.IECT -COMPUTER, VAX-11-780, 
!nPUT-OUTPUT SECTIOif, 
FILE-COtfTROL. 

GELECT ARCH-EIIT ASSIGII TO 'AORDENAR.DAT', 
SELECT AF:CH-ORO ASSIGN TO 'ORDENADO,DAT', 
SELECT ARCH-INT ASSIGN TO 'INTER.DAT', 

lthTA OitHSION. 
FJLE StCTION. 
F[l 

•:: 1 
Ffl 
'.11 
::; (1 

:jl 

Af.:Cii-EnT, 
':EG-EilT 
AF:CH-ORD. 
F:EG-OF:D 
AF:CH·- HIT, 
F:EG- IIITEP., 
02 FILLER 
02 COOIGO-CllENTE 
v2 TOTAL-VENTAS 

PIC 

PIC 

X!13l, 

X!13l, 

PIC X!04l, 
PIC X!03l, 
PIC 9!06), 

PROCEOURE DIVISION, 
OROENA. 

SORT ARCH-INT 
ON ASCENDING KEY CODIGO-CLIENTE 
DESCENDING Kf.Y TOTAL-VENTAS 
USIHG ARCH-ENT 
GJI,•ING ARCH-ORD. 

STOP RIJII, 

• 



APPENDIX Z 

OR[IF.HAI'Ilf.NTO EIIPLEANDO INPUT-OUTPUT PROCEDURE 

H•EIHIFlCATION DIVlSION, 
PROGRAII-JD, INPUT-OUTF'UT-F'ROCEDURE, 
ENVlRONHEHT Dl'JlS.lON, 
IHF'UT-OUTF'UT SECTION, 
FILE-CONTROL. 

5ELECT ENTRADA ASSIGN TO 'CLIENTES,l\AT', 
SELECT SALIDA ASSIGN TO 'SALlDA,DAT', 
!;.[LECT SORTEO ASSIGN TO 'SORTEO.SOR', 

[lATA [ll'J!SlOII, 
Fl LE SECTI Oll. 
Ho EIHRM•A 

F:fCüF:!I CONTAINS 67 CHARACTERS 
[li;f A RECOROS ARE REG-EHT -1• P.EG-ENT-2, 

01 f:H-EHT-1. 
03 CLA1JE -ENT 
03 IIOMBRE -ENT 
•)3 li!F:ECCION-ENT 
(·3 CREDITO··ENT 

01 REG-DIT-2, 

PIC 9<04), 
PIC XCl2), 
PIC X<30l, 
PJC 9<01), 

·~3 CF:EO-·IIAX-ENT PJC 9(06)V9<02l, 
03 flLLER PIC X(59), 

H SALIDA 
RECORD CQNTAJNS 67 CHARACTERS 
DATA RECORDS ARE REG-SAL-1• REG-SAL-2, 

01 REG-SAL-1, 
O~ CLAVE-SAL 
03 NOIIBRE-SAL 
03 DIRECCION-SAL 
03 CREDJTO-SAL 

01 F:EG-SAL -2, 
03 CRED-HAX-SAL 
03 fiLLER 

SI• SORTEO 
RECOF:Io CONTAINS 75 CHARACTERS 
DATA RECORD lS REG-SOR. 

01 REG-SOR, 

PIC 9<04), 
PIC X<32l •. 
PIC X<30), 
PIC 9<01>, 

PIC 9<06lV9<02), 
PIC X<:i9), 

03 CLAVE-SOR PIC 9(04), 
03 NOIII.IRE-SOR 
03 I•IRECCION-SOR 

PIC X(32), 
PIC ~30), 

• 

• 
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03 CREDITO-SOR 
03 CRED-HAX-SOR 

WORKING-STORAGE SECTION, 
77 TALLY 
77 HAY-DATOS-ENT 

BS HAY-DATOS-ENT-OK 
77 HAY-DATOS-SAL 

BS HAY-DATOS-SAL-OK 
PROCEDURE DIVISION, 
PRINCIPAL SECTION, 
INICIO, 

F'ERFORM ABRE-ARCHIVOS, 

PIC 9<01l. 
PIC 9(08), 

. - . 

PIC 9(02l VALUE ZEROES, 
PIC X<02> VALUE 'SI', 

VALUE 'NO', 
PIC X<02l VALUE 'SI', 

VALUE 'NO', 

SORT SORTEO OH ASCENDING KEY CLAVE-SOR 
INPUT PROCEI~RE ENTRADA-SORTEO 
OUTPUT PROCEDURE SALIDA-SORTEO, 

PERFORK CIERRA-ARCHIVOS. 
STOP RUN, 

ABRE-ARCHIVOS SECTION, 
ABRE, 

OPEN INPUT ENTRADA 
OUTPUT SALI!lA, 

ENTRADA-SOF:TEO SECTI ON, 
EIHRADA -SORT, 

P.EAD ENTRADA AT END 
DISPLAY 'ERROR FATAL , , , , NO HAY DATOS DE; ENTRADA' 
HOVE 'NO' TO HAY-DATOS-ENT, 

PERFORH LEE-ENTRADA UNTIL HAY-DATOS-ENT-OK, 
UJ:: -ENTRADA SECTION, 
LEE. 

MOVE CLAVE-ENT TO CLAVE-SOR 
HOVE NOMSRE-ENT TO NOMBRE-SOR 
KOVE DIRECCION-ENT TO DIRECCION-SOR 
MO•JE CREDITO-ENT TO CREDITO-SOR 
IF CREDITO-ENT IS EOUAL 1 

READ ENTRADA AT END 
HOVE 'NO' TO HAY-DATOS-ENT 

.EHD-READ 
HOVE CRED-HAX-ENT TO CRED-KAX-SOR 

ELSE . 
HOVE ZEROES TO CRED-IIAX-SOR 

RELEASE REG-SOR 
READ ENTRADA AT END 

KOVE '110' TO HAY-DATOS-EHT, 
SALIDA-SORTEO SECTIOII. 
SALI [tA-SORT, 

RETURN SORTEO AT END HOVE 'NO' TO HAY-DATOS-SAL, 
PERFORH IHP-SALIDA UHTIL HAY-DATOS-SAL-OK, 

IMF'-SALII•A SECTION, 
IMf'; 

INSF'ECT NOMBRE-SOR TALLYING TALLY FOR LEADING 'A' 
IF TALLY IS HOT EOUAL ZERO 

HOVE CLAVE-SOR TO CLAVE-SAL 
HOVE NOKBRE-SOR TO NOMBRE-SAL 
HOVE DIRECCION-SOR TO DIRECCION-SAL 
HOVE CREDITO-SOR TO CREDITO-SAL 
WP.ITE REG-SAL-1 

... ·-

• 

Pase Z-2 
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IF CF:EJ)ITO-SOR IS EOUAL 1 
HOVE CF:ED-HAX-SOR TO CRED-HAX-SAL 
WRITE REG-SAL-2, 

RETURN SORTEO AT END 
HOVE 'NO' TO HAY-DATOS-SAL, 

CIERRA-ARCHIVOS SECTION, 
CIEF:F:A, 

CLOSE ENTRADA SALIDA, 

APPENDIX AA 

PROGRAIIA 

Ir•EtiTIFICATION DIVISION, 
PROGRAti-ID. SORTEO. 
AUTHOR. CURSO COBOL DECFI, 
INSTALLATION, DECFI, 
DATE-WRITTF.N, 26 HAYO 1987, 
DATE-COHPILED. 26 HAYO 1987. 
SECURITY, NHlGUNA. 

* * Sortear un archivo de datos Por no•bre. 

* ENVIRONHENT DIVISION, 
CONFIGUF:ATIOil SECTION. 
SOUF:CE -COHF'UTER, Ir.H-PC, 
OBJECT-COMPUTF.R, 1~11-PC, 

INF'UT-OUTF'UT SECTION. 
FILE-CONTROL. 

SELECT CARI•S ASSIGN TO DISK, 
SELECT SORTING-FILE ASSIGN TO DISK, 

DliTA I•IVISION. 
FILE SECT!Oil, 
H• CARDS 

LABEL RECORD ARE STANDARD 
VALUE OF FILE-ID IS NOMBRE-PE-ARCHIVO 
DATA RECORD IS CARD, 

01 CARO, 
02 NOIIBRE 
02 FILLER 

SD SORTING-FILE 

PICTURE X(26l, 
PICTURE X(54), 

DATA RECORD IS SORT-CARD. 
01 SORT-CARD. 

02 NOHFRE-SORT PICTURE X(26l. 
02 FILLER PtCTURE X(54l. 

WORKIHG-STORAGE SECTION. 
01 llOHBRE-DE-ARCHIVO PICTURE IS XU3l, . 

• 

01 TIPO-SORT PJCTURE IS X!Oll VALUE SPACE. 
88 TIPO-SORT-OK VALUE 'A', 'a', '0', 'ti', 
El8 Tlf'O-SORT-A VALUE 'A' • 'a' • 
BB TIPO-SORT-D VALUE •p•, 'd', 

PROCEDURE DIVISION, .... 
11AW-LOGtC. ·~ 

f'a!le Z-3 

• 
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t 
t Pid9 91 archivo a sort9ar ~ lo ord9na Por 91 noebr9 9n 
t foraa indicaoa. 

* 

DISPLAY 'NOHBRE DEL ARCHIVO A SORTEAR' 
ACCEPT NOHBRE-DE-ARCHIVO, 
PERFORH PII•E -OPCION-DE -SORTEO UNTIL TJPO-SORT -OK, 
IF TJPO-SORT -A 

SORT SORTJNG-FILE ON ASCEHDING KE'f NOHBRE-SORT 
USING CARDS GIVING CARDS 

ELSE 
SORT SORTING-FILE ON DESCENDING KEY NOHBRE-SORT 

USING CARDS GIVING CARDS. 
STOP RUH, 

PIDE-OPCION-DE-SORTEO, 

* Pid9 la opcion d9 sort9o. 

* 

PaS9 AA-2 

DISPLAY 'TIPO DE ORDENAHIENTO <ASCENDENTE/DESCENDENTE> [A/Dl' 
ACCEPT TIPO-SORf, 

• 



APPENDIX AB 

EJEMPLO DE ARCHIVOS RELATIVOS 

WENTIFICATION DI•JISION. 
PROGRAH-ID. ARCHIVO-RELATIVO. 
AUTHOR. CECAFI. 
ENVIRONHENT DIVISION. 
COIIFIGURATIOtl SECTION. 
SOURCE-COMPUTER. IJAX-11-780, 
OBJECT-COMPUTER. IJAX-11-780. 
INPUT-OUTPUT SECTION. 
FILE ··COIITP.OL. 

SEL.ECT LISTA ASSIGN TO DISK 
ORGANIZATION IS RELATIVE 
loCCESS l10DE IS DYNAHIC 
RELA TI OJE KEY IS R-CLAVE 
FILE STATUS IS FS-LISTA-X. 

DATA [oiVISION, 
F !LE SECTI ON. 
FD LISTA 

RECORD CONTAINS 32 CHARACTERS 
LriBEL RECORD IS STANDARD 
W.LUE OF ID IS 'RLISTA.DAT' 
DATA RECORD IS REGISTRO-LISTA. 

C•l REGISTRO-LISTA, 
03 IIOHE:RE PICTURE IS XC32l, 

:.JORKIIIG-STORAIJE SECTION, 
77 TOTAL-DE-LISTA PICTURE IS 9102), 
77 FINAL-DE-DATOS PICTURE X(Oll. 

88 FIN-DE-DATOS VALUE 'N' 'n', 
77 HAY-ERROR PICTURE IS X<Ol), 

88 ERROR-OK VALUE 'S' 's', 
77 OPCION PICTURE IS X<Ol), 

83 OPCION-SI VALUE 'S' 's', 
SS TERMINAR VALUE 'F' •r;, 

77 FS-LISTA-X PICTURE IS X<02), 
77 P.-CLAVE PICTURE IS 9103), 
f'F:OCEDURE DIVISION, 
IIIICIO. 

rERFORH INICIO-PROCESO, 
PERFORH PROCESO UNTI L TERMINAR, 
STOP RUN, 

.. 

• 
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IIIICIO-PROCESO, 
HOVE ' ' TO OPCION. 
HOVE ZEROES TO TOTAL-DE-LISTA, 
OPEN I-0 LISTA, 

PROCESO, 
DISPLAY ' ' 
DISPLAY 'OPCIONES 
DISPLAY ' ' 
DISPLAY 'A: ALTAS,', 
DISPLAY 'B: BAJAS•'• 
DISPLAY •e: CONSULTA,', 
DISPLAY 'K: HODIFICACION,', 
DISPLAY 'F: FIN,' 
DISPLAY ' ' 
ACCEPT OPCION, 
HO•JE ' ' TO FINAL-DE-DATOS. 
IF OPCION EQUAL 'A' OR EQUAL 'a' 

PERFORH PROCESO-ALTAS 

ELSE 
UNTIL FIN-DE-DATOS 

IF OPCION EQUAL 'B' OR EQUAL 'b' 
PERFORH PROCESO-BAJAS 

ELSE 
·uNTIL FIN-DE-DATOS 

IF OPCION EQUAL 'C' OR EOUAL 'e' 
PERFORH PROCESO-COIISULTA 

UNTIL FIN-DE-DATOS 
ELSE 

IF OPCION EQUAL 'K' OR EQUAL 'a' 
PERFORH PROCESO-MODIFICACIONES 

UHTIL FIN-DE-DATOS, 
PROCESO-ALTAS, 

HOVE 'S' TO fiNAL-DE-DATOS, 
PERFORH LEE-DATOS. 

LEE-ItA TOS , 
DISF'LAY ' ' 
DISPLAY 'CAPTURA DE INFORKACION (s/nl ? ' 
ACCEPT FINAL-DE-DATOS, 
IF FIN-DE-DATOS 

·NEX T SENTENCE 
ELSE 

PERFORM PROCESA-ALTAS, 
PROCESA-ALTAS. 

PERFORH LEE-CLAVE. 
HOVE ' ' TO HAY-ERROR, 
READ LISTA RECORD 

INVALID KEY HOVE 'S' TO HAY-ERROR. 
IF ERROR-OK 

PERFORH LEE-DATOS-LISTA 
WRITE REGISTRO-LISTA INVALID KEY 

DISPLAY 'WRITE : REGISTRO EXISTENTE,' 
ELSE 

DISPLAY ' ' 
DISPLAY 'REGISTRO EXISTENTE,' 
f'ERFORK ESCRIBE-DATOS-LISTA. 

LEE-ItATOS-LISTA. 

Pag~ AB-2 

• 
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DISPLAY ' ', 
DISPLAY 'tiOMBRE ? ' 
ACCEPT HOMBRE, 

LEE-ClAVE, 
DISPLAY ' ' 
DISPLAY 'HUMERO DE REGISTRO 9(03)', 
ACCEPT R-CI.AVE, 

PROCESO-BAJAS. 
HOVE 'S' TO FINAL-DE-DATOS, 
PERFORM BORRA-DATOS UNTIL FIN-DE-DATOS, 

BORRA-DATOS. 
DISPLAY ' ' 
DISPLAY 'BORRADO DE INFORHACIOH <SIN) ? ' 
ACCEPT FIN~L-DE-DATOS, 
IF FIN-DE-DATOS 

NEXT SENTENCE 
ELSE 

PERFDRH BAJAS-DATOS-LISTA, 
BAJAS-DATOS-LISTA, 

PERFDRH LEE-CLAVE, 
HOVE ' ' TO HAY-ERROR. 
F.EAD LISTA RECORD 

INVALID KEY HOVE 'S' TO HAY-ERROR, 
IF ERROR-OK 

DISPLAY ' ' 
DISPLAY 'NO EXISTE EL REGISTRO' 

ELSE 
PERFDRH ESCRIBE-DATOS-LISTA 
f'ERFORH SE-BORRA. 

SE-E<ORRA. 
DISPLAY ' ' 
I•ISPLAY 'SE DESEA BORRAR INFORHACION !S/Nl ?', 
ACCEPT OPCIOtl. 
IF DPCION-SI 

DELETE LISTA RECORD 
INVALID KEY DISPLAY 'NO SE PUEDE BORRAR•'• 

ESCRIBE-DATOS-LISTA. 
DISPLAY ' ' 
DISPLAY 'INFORHACION DEL REGISTRO LISTA,' 
DISPLAY ' '• 
DISPLAY 'CLAVE : ' R-CLAVE, 
DISPLAY 'NOMBRE : '.NOMBRE, 

PROCESO-CONSULTA, 
HOVE 'S' TO FINAL-DE-DATOS. 
PERFORH CONSULTA-DATOS UNTIL FIN-DE-DATOS, 

CONSULTA-DATOS. 
DISF'LAY ' ' 
DISPLAY 'CONSULTA DE INFORHACION !S/Nl ? '• 
ACCEPT FINAL-DE-DATOS. 
IF FIN-DE-DATOS 

NEXT SENTENCE 
ELSE 

PERFORH CONSULTA-DATOS-LISTA, 
CONSULTA-DATOS-LISTA. 

PERFORH LEE-CLAVE, 
HOVE ' ' TO HAY-ERROR. 

• 
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READ LISTA RECORD 
INVALID KEY KOVE 'S' TO HAY-ERROR, 

IF ERROR-OK 
DISPLAY ' ' 
ltiSPLAY 'NO EXISTE EL REGiSTRO' 

ELSE 
PERFORK ESCRIBE-DATOS-LISTA, 

PROCESO-HfJD IFICAC IOIIF.:S, 
HOVE 'S' TO FINAL-DE-DATOS, 
PERFORK MODIFICA-DATOS UHTIL FIN-DE-DATOS, 

HOJ:tiFICA-DATOS, 
DISPLAY ' ' 
DISPLAY 'HODIFICACION DE INFORHACION (S/Hl ? ' 
ACCEPT FINAL-DE-DATOS, 
IF FIN-DE-DATOS 

NEXT SENTENCE 
ELSE 

PERFORH MODIFICA-DATOS-LISTA, 
IIODIF !CA-DATOS-LISTA, 

f'ERFORH LEE -CLAVE, 
HOVE ' ' TO HAY-ERROR, 
P.EA!t LISTA RECORD 

INVALID'KEY KOVE 'S' TO HAY-ERROR, 
IF El~ROR-OK 

DISPLAY ' ' 
DISPLAY 'NO EXISTE EL REGISTRO' 

ELSE 
F'ERFORK ESCRIEIE-DATOS-LISTA 
PERFORit :'>E-CAII91A. 

5E-CAII9[A, 
DISPLAY ' ', 
DISPLAY 'SE CAMEliA LA IHFORKACION (S/Nl ? ' 
ACCEPT OPCIOII, 
IF OPCION-SI 

PERFORH LEE-DATOS-LISTA 
REIIRITE REGISTRO-LISTA 

INVALID KEY DISPLAY 'ND SE PUEDE MODIFICAR', 

• 
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PROGRAIIA 

l!IENTIFICATION DIVISION, 
PROGRAK-ID, ARCHIVO-RELATIVO. 
AUTHOR. CURSO COFOL DECFI, 
IHSTALLATION, DECFI, 
DATE-WRITTEN. 1 JUNIO 1987. 
DATE-COKPILED, 1 JUNIO 1987, 
SECURITY. NINGUNA, 

• * HaneJo de archivos relativos. 

* ENVIRONKENT DIVISION. 
CONFIGURATION SECTION, 
SOURCE-COMF'UTER, IBH-PC, 
O&JECT-COMPUTER, IBK-PC, 
INPUT-OUTPUT SECTION. 
FILE-CONTROL. 
SEl.f:CT LISTA ASSIGN TO DISK 

ORGANIZATION IS RELATIVE 
ACCESS KODE IS DYNAHIC 
RELATIVE KEY IS R-CLAVE 
FILE STATUS IS FS-LISTA-X, 

!lATA DIVISION, 
. FILE SECTION, 

FD LISTA 
RECORD CONTAINS 32 CHARACTERS 
LABEL RECORD IS STANDARD 
VALUE OF FILE-ID IS 'RLISTA,DAT' 
DATA RECORD IS REGISTRO-LISTA, 

01 REGISTRO-LISTA, 
03 NOHBRE PICTURE IS Xl32l, 

WORKING-STORAGE SECTION, 
77 TOTAL-DE-LISTA PICTURE IS 9102), 
77 FINAL-DE-DATOS PICTURE Xl01), 

88 FIN-DE-DATOS VALUE 'N' 'n', . 
77 HAY-ERROR PICTURE IS Xl01), 

88 ERROR-OK VALUE 'S' 's', 
:17 OPCION Plt:TURE IS XI01>, 

S8 OPCION-SI VALUE .'S' 's', 
88 TERKINAR VALUE 'F' 'f', 

77 FS-LlSTA-X PICTURE IS XI02l, 

• 

• 
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* 

77 R-CLAVE PICTURE IS 9103), 
PROCEDURE DIIJISIOII. 
INICIO. 

* Proceso ba.io control Por •enu de oPciones. 

* 

* 

PERFORK INICIO-PROCESO. 
PERFORH PROCESO UNTIL TERMINAR, 
PERFORK FIN-PROCESO, 
STOP RUN, 

INICIO-PROCESO. 

:t Define las condiciones· iniciales del Proceso. 

* PERFORH REVISA-ARCHIVO. 
HOVE ' ' TO OPCION. 
HOVE ZEROES TO TOTAL-DE-LISTA. 
OPF.N I-0 LISTA, 

REVISA-ARCHIVO, 

* * El archivo a usar debe de existir en el disco de 
* otro .ado no se Podra accesar la inforaacion. Por lo * tanto debe revisarse su existencia con FS-LISTA-Xo si el * valor es '00' es aue el archivo ~a existe en el disco * si es i~ual a '30' no existe el archivo. 

* OPEN I-0 LISTA, 
IF FS-LISTA-X = '30' 

CLOSE LISTA 
OPEN OUTPUT LISTA 
CLOSE LISTA 

ELSE 
CLOSE LISTA. 

PROCESO. 
:l ' 

* Proceso controlado Por este •enu de oPciones sobre 
* el archivo relativo. 
: 

DISPLAY • • 
DISPLAY 'OPCIONES 
ItiSPLAY • • • 
DISPLAY 'A: ALTAS,', 
IllSPLAY 'Bl BAJAS.', 
DISPLAY •e: CONSULTA.', • 
IllSPLAY •tu HODIFICACION,', 
ItiSPI.AY 'F: FIN,' 
[tlSPLAY ' ' 
ACCEPT Of'CION, 
HOVE ' ' TO FINAL-DE-DATOS, 
IF Of'CION EDUAL 'A' OR EDUAL 'a' 

PERFORH PROCESO-ALTAS UNTIL FIN-DE-DATOS 
ELSE 

IF OPCION EOUAL 'B' OR EOUAL 'b' 
PERFORH PROCESO-BAJAS UNTIL FIN-DE-DATOS 

ELSE 
IF OPCION EOUAL 'C' OR ED~ 'e' 
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PERFORH PROCESO-CONSULTA UHTIL FIN-DE-DATOS 
ELSE 

lf OPCIOH EOUAL 'H' OR EQUAL 'm' 
PERFOP.H PROCESO-HODIFICACIOHES 

UNTIL FIN-DE-DATOS 
ELSE 

IF TERMINAR 
DISPLAY 'FIN DE PROCESO' 

ELSE 
DI Sf'LAY ' ERROR EH OPC 1 ON, ' , 

FIN-PROCESO, 

* * Cerrar el archivo relativo. 

* CLOSE LISTA. 
PROCESO-ALTAS. 

* * Proceso de altas al archivo relativo. 

* 

* 

HOVE 'S' TO FINAL-DE-DATOS, 
Pf.RFORH LEE-DATOS. 

LEE-!IATOS. 

* L~ctura de datos ~ara dar de alta. 

* DISPLAY ' ' 
I•ISPLAY 'CAPTURA DE INFORHACION (S/N) [SJ'!'', 
ACCEf'T FiliAL-DE-DATOS. 
IF FW-I•E-DATOS 

NEXT SENTEIICE 
ELSE 

f'EF:FORH PROCESA-ALTAS, 
f'ROCf.SA-ALTAS. 

* l Se de de alta la inforaacion. 

* PERFORH LEE-CLAVE, 
HOVE ' ' TO HAY-ERROR, 
F.EAD LISTA RECORD 

INVALID KEY HOVE 'S' TO HAY-ERROR, 
I F ERROR-DK 

PERFORH LEE-DATOS-LISTA 
~RITE REGISTRO-LISTA INVALID KEY • 

DISPLAY 'WRITE l REGISTRO EXISTENTE.~ 
ELSE 

DISPLAY ' ' 
DISPLAY 'REGISTRO EXISTENTE.' 
PERFORH ESCRISE-DATOS-LISTA • 

. LEE-I•ATOS-LISTA, 

* * * 
Inforeacion reouerida ~ara el archivo. 

DISPLAY ' ', 
liiSPLAY 'NOHBRE 1 ' 
ACCEPT NOHIIRE, 

LEE -Cli\VE. 

f'a!le AC-3 
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' ·• Se define la clave del archivo relativo. esta cla'le 
i val~ de 000 a 999, 

* 

' 

DISPLAY ' ' 
DISPLAY 'NUMERO DE REGISTRO 9103)', 
ACCF.PT R-CI.AVE, 

* Proceso de ba.ias. 

* PROCESO-BAJAS. 
HOVE 'S' TO FINAL-DE-DATOS. 
PERFORM BORRA-DATOS UNTIL FIN-DE-DATOS, 

BORRA-ItA TOS. 

' i Inforaacion necesaria para el Proceso de baJas.· 

* DISPLAY ' ' 
DISPLAY 'BORRADO DE INFORMACIDN CS/N) [Sl? ' 
ACCEPT FltiAL-OE-DATOS, 
IF FIN-DE-DATOS 

NEXT SENTENCE 
ELSE 

f'ERFORH BA.JAS-DATOS-LISTA. 
BAJAS-DATOS-LISTA, 

* * Se define la inforDacion Para dar de ba.ia• con control 
j de inforaacion. 

* 

* 

PERFORH LEE-CLAVE, 
HOOJE ' ' TO HAY-ERROR. 
READ LISTA RECORD 

INVALID KEY HOVE 'S' TO HAY-ERROR. 
IF ERROR-OK 

DISPLAY ' ' 
DISPLAY 'NO EXISTE EL REGISTRO' 

ELSE 
PERFORM ESCRIBE-DATOS-LISTA 
PERfORM SE-BORRA, 

SE~BORRA, 

* Proceso de verificacion Para el borrado de inforaacion. 

* 

* 

• 
DISPLAY ' ' 
DISPLAY 'SE DESEA BORRAR IHFORMACIDH CS/Hl tHl?', 
ACCEPT OPCION, 
IF OPCIOH-SI 

DELETE LISTA RECORD 
INVALID KEY DISPLAY 'NO SE PUEDE BORRAR.', 

ESCRIBE-DATOS-LISTA • 

* DesP!eSado de inforaacion oue se encuentra en el archivo. 

* DISPLAY 
DISPLAY 
DISPLAY 

• • 
'INFORHACIOH DEL REGISTRO LISTA,' . . ~ 

Pue AC-4 
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DISPLAY 'CLAVE ' R-CLAVE, 
DISPLAY 'NOHSRE ' NOHSRE. 

* Proceso de consulta del archivo relativo. 

* PROCESO-CONSULTA, 
HO'IE 'S' TO FINAL-DE-DATOS. 
PERFORH CONSULTA-DATOS UNTIL FIN-DE-DATOS. 

CONSULTA-DATOS. 

* i Consulta de inforaacion del archivo relativo. { 

* DISPLAY ' ' 
DISPLAY 'CONSULTA DE INFORHACION (S/Nl CSJ? ' 
ACCEPT FINAL-DE-DATOS. 

* 

IF FIN-DE-DATOS 
NEXT SENTENCE 

ELSE 
PERFORH CONSULTA-DATOS-LISTA, 

CONSULTA-DATOS-LISTA. 

1 lectura de cla'le relativa '4 verificacion de inforeacion. 

* PERFORH LEE-CLAVE. 
MOVE ' ' TO HAY -ERROR, 
f:EAD LISTA RECORD 

JNVALID KEY HOVE 'S' TO HAY-ERROR. 
IF ERROP.-OK 

DISPLAY ' ' 
DISPLAY 'NO EXISTE EL REGISTRO' 

(LSE 
F'ERFORH ESCRISE-DATOS-LISTA. 

i Proceso de 111odificacion. 

* PROCESO-MODIFICACIONES. 
HOVE 'S' TO FINAL-DE-DATOS, . 
PEF:FORH HOC•IFICA-DATOS UNTIL FIN-DE-DATOS, 

IIODIFICA-I•ATOS, 

* : * Hodificacion al archivo relativo. 

* DISPLAY ' ' • 
DISPLAY 'HDDIFICACION DE INFORHACION 
ACCEPT FINAL-DE-DATOS, 

<SIN> tSl?', 

IF FIN-DE-DATOS 
NEXT SENTEIICE 

ELSE 
F'ERFORH MODIFICA-DATOS-LISTA, 

IIOI•IF ICA-DATOS-l !STA, 

* * 
* 

I•ef inic ion de e lave e inforeacion a eodi fic:ar. 

PERFORH LEE-CLAVE. 
HOVE ' ' TO HAY-ERROR, 
F:EilD LISTA RECORD 

, .. 

• 
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* 

INVALID KEY HOVE 'S' TO HAY-ERROR, 
If ERROR-OK 

DISPLAY ' ' 
DISPLAY 'NO EXISTE EL REGISTRO' 

ELSE 
PERFORH ESCRaE-DATOS-LISTA 
PF.RFORH SE-CAHSIA, 

SE-CAHI!IA. 

* Verificacion de aodificacion de inforaacion. 

* DISPLAY ' ' 
DISPLAY 'SE CAHBIA LA IlfFORHACION <SIN> [Nl?', 
ACCEPT OPCIOlf, 
IF OPCION-SI 

PERFORH LEE-DATOS-LISTA 
REWRITE REGISTRO-LISTA 

INVALID KEY DISPLAY 'NO SE PUEDE MODIFICAR', 

• 
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