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La seri~ de problemas propuestos del presente cuaderno de 

ejercicios intenta ayudar al proceso enseñanza - aprendi­

zaje de las clases de Computadoras y Programación, i~par-

tidas en uno de los dos primeros semestres de las carreras 

que se estudian en la Facultad de Ingeniería. 

En especial se pretende fomeritar ei razonami~nto , tomando 

como base los conocimientos adquiridos en clase, así como 

el proporcionar material de apoyo a los profesores d~ .la 

materia. 

Este trabajo se ha integrado con base e n las sugerencias y 

colaboraciones de profesores y alu~n6s hechas a la coordi­

nación de Computadora s y Programaci6n; esp~c ialmente con l~ 
. . . 

participación de los profe sore s : 

Modes to Benite z Oropeza 

Feo . J. Patl&n Casiro 

J. Fdo . Sol6rzano Palomares 

a los que la Coordinación de la materia e xpresa su ag r adeci 

mie nto. 

Toda crítica y/o sugerencia, que permita mejorar este c ua­

d e rno será bienvenida e n la coordinaci6n de la materia . 
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TEMA II 

Si una computadora· solamente puede represent.ar . :''Ó".: y ."1" ¿cómo · 
puede almacenar y manipular los 60 ó mis caracteres alfanuméricos 
que · representan datos? . · 

.. ' ~ 

Cuirito~ caractefes s~ pueden representar con los grupos ·de 4~ 6 y 
8 . bits . . 

Convierta ·los siguientes números ·dados ·en el sist·ema decimal á un· 
si s tema de ba~e 6~ 

a) 1 O 1 o 

b) 6 1 o 

·e)' 8 .91·0 

Porqu6 es .tan necesario desarrollar un sistema numérico d~f~re~te · 
al decimal . con el cual pueda operar una computadora ~ . Cuales son -
los diferentes tipos de codificaciones existentes y que di~e.ren~ 
cia~ tienen·. · · 

Aúnque . la ~oluc ióri de probl~~asa ·través de com~utador~ se sup one 
·"sin errores", pódría l .legar a ocurrir uno? Explique 

~fectúe la sigui~nte división en binario con una aproximación de S 
dígitos · y transforme~! resultado obtenido en base 2 a . base ·10. 

Efectúe :l .a misma operación en base 10 y_comp are resultados .. Qu6 su 
cede? 

Se puede llegar a expresar · la cifra 0.1 con e x actitud en el siste 
ma binario? 

Usando una computadora, 
expresión y describa el 

(a+ b) = (a 2 - b 2 ) . / 

desarrolle ambos términos de la sigtiiente 
~r~or que · se . genera. 

e a .- b) e o n a= 0.1 3 S 2 S 
b = . 0.1 3 4 1 1 . 

Si una computadora de~arrolla todas sus opera¿i6nes ~n biriaiio; para 
qué utilizamos los otros sistemas?· ,(hexadecimal, octa1) · · · 

Qu6 ~e~tajas · 6 desventaj~s tiene una computadora de 16 bits, trente 
·a tina de 8 bits ~ 

Si fueras a· adquirLr un ·sistema de · compüto, que carac·teríst.icas .te 
gustaría qui tuviera y cuál · seria su configuración? : 

Cuántos bit's ~on necesari6s para ~lrnacenar un número · co~ 8 cifras 
·decimales en · la com.putadora. 
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TEMAS III, IV Y VI 

l· Con el fin de optimizar el uso que los alwnnos hacen del laboratorio 

¡ de microcomputadoras de la materia· computadoras y programación, se 

t _requiere q!le dichos alumnos conozcan la . secuencia de acciones nec:es!_ 

l rias · para dicho fin. 
1 
¡ Escriba . el algoritmo que indique el proceso . necesario para utilizar·· ¡ 
¡ el laboratorio durante el semestre. 
1 
! 
t .. 
¡· 
1 
1 
~ base a la tabla de impuestos mostrada se requiere el cálculo de la 
\anancia anual neta .y el impuesto a pagar a partir de la ganancia anual 
jruta; 

f GAB IMP 

~~ Intervalo de Ganancias 
. Anuales Brutas ( $ ) --- ___ Impuesto considerado ( $ J 

¡ 
l ¡.tenas de $55,000 
f. 

i 55 , 000 6 más pero 
1 menos que $7 S, 000 

i 
1 $15,000 6 más ¡: . 

Cero 

10\ de la cantidad 

35\ de la cantidad 
más $650 

p Elabore el diagrama de flujo que muestre ei proceso si como entrada 
se tienen·n'valores de la ganancia bruta; dicho proceso parará cuan­

j do se proporcione una ganancia anual bruta nula. 
j-
j Deberá emplearse un subprograma que indique la impresión de encabe­
¡. zado; los resultados se _obtendrán de la siguiente forma: 
i 
! NOMBRE · GAB GAN UIP 
! 

1 XXX XXX ¡ XXX XXX 

· XXX ¡ 
)¡ 
!J 
! 

¡ 
l 

l. 
¡-
l 
' 

XXX XXX XXX 

Codifique en lenguaje Fortran 

.Codif-ique en lenguaje Basic 

XXX 

XXX 
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Elabore una .tabla mediante un prc.grarna de computad·ora que muestre 
la veloci~ad de escape necesar~a para que una nave espacial aban~ 
done cada uno _de los cuerpos celestes que se indican; el valor m! 
nimo de tal -velocidad,· está dado por la f6rmula: 

ve=={íi:R : 

9"' 6: lx10-,. mill~s/ seg. 2. · · · 

C6mo datos emplee: . 

·.PLAN&TA GRAV. RADIO ·Ve 
{millas) 

Venus 0.85 g. 3800 

Marte ·0. 38 g. ·no o 
. J(ipiter 2.6 g. 43000 .\ 

Sol 2.8 g. 432000 
¡~\. 

Ganimedes 0.12 g. 1780-

Dicho programa considerará la existencia de datos hasta que R ~ o 
al Elabore diagrama de flujo 
b) Codifique en lenguaje basic 
e) Codifique en fortran 

Sabiendo que la temperatura de un cuerpo cambia a una velocidad que 
es proporcio~al · a la diferencia de temperatura entre el medio exte­
rior y el ·propio cuerpo, la expresi6n 

(- .1:. t) Ln4 · T= 10 + 60 e 3 t= tiempo en seg. 

o 

nos permite obtener la temperatura del cuerpo al t ranscurrir el - -
tiempo. Elabore un proqrama de computadora que para ·un t 1 O cualquie 
ranos-de la temperatuca correspondiente y que para una temperat ura­
dato nos de el tiempo necesario para alcanzarla (en segundos) 
a) Elabore diagraroa de flujo 
b) Codifique en basic 
e) Codifique en fort~an 

Sabiendo que cierta sustancia radioactiva se transforma en otra con 
el paso del tiempo según la fórmula: 

1 
X" x, e·(- ~t · Lh]) x. = cantidad inicial 

· elabore el programa que, dado el valor actual, nos diga el tiempo · 
necesario para que se transforme un porcentaje de l a misma · (dado ta~ 
bién como dato). · 
a} .Elabore diagr~a de flujo 
b) Codifique en basic 
e) ·codifique en fortran 



Area de una elipse .-

El lrea de una elips~ se calcula ccn l a fórmula A= rr · R1 · Rz y se requiere 

obtener la suma de todas las lrcas qu! se obti enen al variar R1 y R2 de! 

de un valor unitario hasta R,= R2 • 10 s i el incre mento t amb i én es unit a 

rio. Resuelva e l probl ema por medio de l a Compu ta~ora 

a) 'El abore di agralii(i á~ flujo. 

b) Codifique en ler.gu a j t~ For tran 

e) Codiflquc en l{~ngus j e 8AS fC 

Elabore un programa de compu tadora que obt~nga el velamen y lrea de una 

esfera para di st intos valo r e s del radio, l os fórmulas a emplea r son las 
s igui entes: 

471-r' 

3 r • r ad io de la es fera. 

Cómo resul tado de~e rl i~pri~i rs e un encabezado y una li 5t a Je valores · 

de l radio (dados co~o da to) vo lG~en y irea c o rrespon~ientes . El proceso 

ter~inará ~utndo r=O 

a) Codifique en Fo r t r an 

b) Codi fi qu e er. BAS I C. 
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El abore un programa que cal¿ule la distancia entre dos puntos 

de coo rden3da3 (X t , Y1l, (xz , Y2l , util i zando la f6rmula : 

d 
·--.... 

ilX l- X2) 2 
t (y¡· y¡) 2 

l a sa l ida serl scgGn l o sigui ente: 

PROGRA.\L~ PARA CALCULAR DISTA!:Cr.o\ ENTRE DOS PUNTOS 

F R I ~ER PUNTO x 1 '{¡ 

SEGUN DO PU.'iíO X1 

DISTMKT A ENTHE ELLOS 

**~ F!N DEL PROCESO **~ 

a) Codifique en l engua j e FO RTR.L.N 

b) Codifique en leng~ta je BAS I C 

El1bore e l programa que obtenga como salid a l a ecuaci6n de lm -
re,ta ~~e pasa por e l pan to {x: , y¡), y cuya pendiente es m; 
l a fórrr.ula es: 

y " m (x - :t t) + y 1 

¡os r! s~ l!aéo5 debe r ln mostrarse : 

PROGR.~·!A Qlj¡; CALCU LA LA ECUAC!O~I DE USA RECTA 

LA RECTA PASA POR El PUNTO: (x¡ , Yt ) 

SU F~NDIENT6 ES m • 

LA ECUAC 1 G.'·l ES y m (x · :e ¡) + Yt 

*"* Fl:-1 ?~.;)CESO *H !!./A 

( 

1 
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Calcule el volumen, ar·ea lateral y· áre·a total de cuerpos ciHn. 
dricos, mediante un programa de computadora, las f6rmulas y co~ 
diciones son las siguientes: 

· V = n r 2 a . . · ; O < a < 1 0,0 

Area lateral 2·1l·r·a 

Area total 2·ll·r· (:- + a) 

dado el valor .. a'' el radio variara' de 1 a 10; O u. 

La salida deberá mostrarse: 

A 

..,_, 
. 1 

PROGRAMA .ELABORADO POR: 

VOLUMEN AREA.LATERAL 

. ..-..._ 
·~ 

a) Codifique en FORTRAN 

b) Codifique en BASIC 

AREA TOTAL 
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En el laboratorio de Física. Experimental del edificio anexo de ' la 
Facultad de Ingeniería se emplean frecuentemente las f6rmulas si-
guientes: · 

a) 

b) 

e) 

Media Aritm~tica 

X . 
1 n 
Ñ ¡; · xi : 

1=1 

x1 - muestra i~sima 

N total de muestras 

'oesviación estándard de una muestra 

Error estándard de la media (muestras) . 

S SX 
N-1 

Elahore el diagrama de flujo para evaluar dichas f6rmulas 
desarrollando un subprograma para la primera de ellas • 

El m~todo de pares de puntos para ajuste de una recta, permite en 
centrar los parámetros •m•, ~b· de· una recta que se ajusta a la función 
definida en forma tabular. (parejas (X,' Y)). 

Elabore el diagrama de flujo correspondiente, segGn la explicación; 

a) Dividir el conjunto de lecturas en dos subconjuntos (partición 
por la mitad). 

(Xl' Yl) '· _(X2' Yz)' (X3' Y3l , • • '' (Xn-1' yn-1) 1 (Xn ' Yn) 

.n/2 n/2 

parejas parejas 

En caso de ~ue n j par, debe eliminarse una pareja ordenada que pue 
de ser la primera ó la Gltima. Con frecuencia la primera tiene va-­
lores {0,0) y no .aporta inforrna~ión física! pudiendo eliminarse. 

b) Ahora deben llevarse a cabo la suma de las distancias entre 
puntos ~ independientemente para ·las X's y las . Y's, tal como se 
ve enseguida. 

rdx=(Xn-Xn/2) + . (Xn-1 -Xn/2-t )+ ... +(Xn/2+1-Xt} 

tdy= (Yn -Y n/2) + (Y n-1-Y n/2 -1 +; • .+(Y n/2+1 -Y 1) 

. ¡r¡GENIER\A 

A t~ . E X· .0· 
ª1i!.l9TliCA 



e) Deben obtenerse las medias de las distancias 

ax= ~~2-

ax= ~ 

d) Así, puede encontrarse una pendiente "promedio". 

m= -ªL_ 
QX 

e) Para encontrar la ecuación de la recta Y=mx+b falta evaluar b. 
debiéndose obligar a pasar la recta por el punto medio (X,Y) 

1 n 
x= r Xi n i=l 

1 n 
Y= r Yi n i=l 

f) De tal manera b puede hallarse: 

b= Y"-mx 

q) Ya han quedado así determinadas m y b. 

(NOTA: Incluya 2 subprogramas que evaluen sumatorias). 

El método de l os mínimos cuadrados para ajuste de una recta a un 
conjunto de valores coordenados (x, y), permite encontrar los par! 
metros m, b de dicha recta. 

Elabore el diagrama de flujo correspondiente a las f6rmulas indica 
das a continuaci6n. Incluya subprogramas que evaluen las sumatorias: 

X y XY xz ffi2 

( l:Y) · (l:X2
) - ( l:X) · ( l:X'i) 

N · t x2 - ( l: X) l 

1 1 1 1 
3 2 6 9 b_N(rXY) - (EX)· (!:Y) 
4 4 16 16 

N·l:X2 
- ( l:X) 2 6 4 24 36 ·a S 40 64 

9 7 63 81 
11 8 88 121 N= número de puntos 
14 9 1 26 196 

!:X= 56 !:Y=40 .!:XY=364 l:X2 =524 
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Para la siguiente masa que se desliza siu fricci6n pe 

---------
/ 

según la expresión: 

X = 1 
2g t 2 

• sen e<: + v 0 t + 

elabore un programa de computadora en 

\- 'f.. 

1 

w 

X o 

el cual 

\ 

se considere : 

el 
t 
g: 

D;. 

a) DATOS : X o 1 t, a , Va RESULTADO: x 

b} DJI.TOS: X, t, n, X~ 

el DATOS: xa, t, x , V o 

d) DATOS: xo, x, v, , a 

Para el problema ~e la gráfica 

RESULTJI.DO: v 0 a 

RESULTADO: a. 

RESULTADO: t 

c . 
o 

i 
...., k ¡ 

t ~ El~ 

! ter; 
i tar.· 

1 de 

j 
t 

1· 

1 ., 
existe una fuerza retardadora de magni t ud k v , donde v e s la - 1 

velocidad. Si a = kg/ w y la vel ocidad y l a distancia est án dados 
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;, . 

. .1,. 
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~-. 

v = a 1 sen o:(l -at 
e l 

~. 
elabore un programa de computadora que nos de v, x a partir de·un 

·., t = O hasta un t = dato usando un incremento fijado por el pro­
¡. grarnador. r 

;: Dados n valores para la variable X y las condiciones: 
i 

Y= 10 

Y= -10 

Y~ 20 

Y2 -zo 
''FUERA DE RANGO" 

si 
si 
si 
si 

si 

· O <X <8.7 

8.7 < :X: <20 

2 0 < X <SO 

SO < X <7 S y :x: < 0 

X > 75 

a) El aborar el diagrama de flujo ~ue muestre corno salida el valor de 
"y" que corresponda con la entrada "x". 

' b) Codifique en Fortran 

e) Codifique en Basic 

!Elabore el diagrama de flujo que muestre los pasos necesarios para de-
1terminar la altura de cualquier edificio 6 antena si se cQnoce la dis­
! tancia hasta el observador y el ángulo que se forma entre'el suelo don 
:de está el observador y el punto más alto del edificio. 

. ! 
{: 

1- ---7------------------ D -----------~-------------I 

•! 

i 

+ ' 
1 

Elabore un programa de computadora q'ue imprima como resultado la vida ú ­

til de lámparas incandecentes, producidas por la compañía '' Luces, S. A." 

· · El . valor esperado (vida ·útil) se define como 

E· (X) 
. n . 

E Xi•P(Xi) 
i=l Xi~ Duración de las lámparas 

(en horas). 
P(Xi)a Probabilidad de que su­

ceda el hecho Xi. 

Se cuenta con los siguientes datos: 

Xi 25 75 125 175 225 275 325 425 475 525 ·575 625 675 

·p .018 .012 .018 .022 .038 .052 .084 .164 . 160 .152 ·.108 .030 .012 

Nota: Incluir en la salida la tabla de datos. 

a ) Codifique en lenguaje BASIC . · 

b) Codifique en Fortran. 

Dados el grado y los coeficientes de un polinomio, elabore el -
programa que muestre como salida la ecuación de dicho polinomio 
y además la · tabulación del mismo en un intervalo que fije el pr~ . 
gramador: 

P(x) . n n-1 
a 0x + a1x + ••• + an_

1 
x + an 

TABULACION 
. X P(x) 

a) Codifique en FORTRAN 

b) Codi.fique en BASIC 
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Supongamos. que las ventas de una empresa fuéron las que se muestran 
_a cóntinúación: 

1975 .· 1976 

108 119 

1977 

110 
1978 

122 

1979 

130 
AFIO 

VENTAS ($) (miles) 

Y se quiere elaborar un Pronóstico de Ventas mediante el mÚod~ .·de .. · 
: ''Mínimos ~uadrados (Recta)~. Y= a+bx. 

En este caso y: ventas 
X= año 

Los valores de a y b se calculan como: 

¡: )(2 . r.Y-· !:X ~ ¡;;a a: 
nl: )(2 . _(l:x) 2 

b" n•t Xl ¡: X . ry 
n•l: x 2 (l:x)z 

a) Elabore un programa que obtenga como resultado los valores de "a" 
y de "b". 

b) Imprima los datos (ventas 
así como la ecuación (Y= 

nósticos de ventas. 

e) Codifique en Fortran 

d) Codifique en BASIC. 

y años), con 
a+bx), que .nos 

sus títulos 

permitiría 
respectivos -

elaborar pro-
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Elabore un diagrama de f1 uj o qu!l nos i~Üque el ·procedi mien.to pa ra : 
obtener una · aproximación a la integral .def inida de una función dada 
(INTEGRACI ON NUMERICA) , de"finida. por la siguiente expres ión: 

resto 1 . de · 
ordenadas · 

Xa . 

··. ~-,--. ------
f'"•-.1 . 1 . . . --....... 

. 1 1 . . 1 · . . 1 " 
1 . 1 

1 1 
1 1 

f (Y,)l f(lf,)l 1 . ; t{Y:3) 
1 1 1 

~ , ! r 
· ' .-h-r 

---+--___..1---'······:J ......•. ·-·---··-· -·· - - ··-·--·-···-··-·'> )( 
'1. 0 X, )Cl. ~J X__, 

Utilice la f unción 

f(x) 7 Xl - 2 

X a o 

X 
n 1 o 

h = . 250 

a) Codifique en lenguaj e Fort r an 

b) Codifique en BASIC 12 13 



Escriba un algoritmo que determine el porcentaje de variación del 
precio de 1981 -a 1982 paran modelos de automóvil. El porcentaje de 
variación está definido como el precio de · 1982 menos el precio de 
1981 dividido e!ltre el precio de )981. Se incluye en los datos un 
número de modelo, como se indica a continua~ió~, y debé indicarse 
como salida tanto la variación de precio como el numero de modelo 
y el precio de 1982. 

NUMERO · PRECIO DE $ PRECIO DI; $ DE HODELO 1981 (EN MILES) 1982 (EN MILES) 

1 

10 L 150 

20 Ls 230 

20 L 210 

30 K 500 . 

30 Ks 530 

1) Elabore el diagrama de flujo 

') Codifique en 'lenguaje Fortran 

:) Codifique. en lenguaje Basic. 

200 

300 

270 

700 

800 

Elabore un algoritmo que calcule la altura máxima de un proyectil 
jisparado sobre la horizontal; la fórmula para dicho cálculo es: 

v2• SEN2 a H~ 
·g 

:londe V es la velocidad i!nicial en m/seg, a es el ángulo de d~sparo 
(en radianes), y g es la aceleración de la gravedad en m/seg . 

:omo '.datos de entrada se tiene: 
· ~a velocidad inicial Y el ángulo (a). 
:omo salida deberá mandarse a impresión: 

1 Los datos de entrada 
r La altura máxima 

1) Codifique el algoritmo en lenguaje Fortran. 

•) Codifique el algoritmo en Fo~tran. 

Los datos correspondientes al censo de 1000 ·personas en un ·centro de 
trabajo son: · 

• Número de. censo 

• Edad 

!1 Sexo 

t , Est~do Civil 
(CLAVE: 1::- Hombre,· z;;. Mujer) 
(CLAVE: 1= Soltero 

. 2= Casado 
3= Viudo 
4= Divorciado 
5= Uni6n Libre.) 

Elabore el algoritmo que muestre_como salida el total de mujeres, el 
total de muj~res solteras menores de 21 años, el total de hombres di­
vorciados y el total de viudos, así como una relaci6n completa de to­
dos los datos proporcionados. 

a) Codifique en lenguaje Fortran 

b) Codifique en BASIC. 

La empresa "productos 007. 5. A." requiere de la elaboración de factu­
ras para clientes; En compras al menudeo el costo bruto se calcula -
multiplicando precio por cantidad, mismo que será igual al costo neto. 
Para clientes que compran una cantidad de Qo > ZOOOu se efectuará un 
25\ de d~scuento sobre el costo bruto, obtenfendose as~ el costo neto. 

a) El¡¡bore' el diagrama de flujo que indique el procedimiento que mues­
tra como salida: costo bruto, costo neto, nombre del cliente, can­
tidad pedida. (A imprimirse en la factura). 

b) Codifique en Fortran 

e) Codifique en Basic. 

' ¡ 



.:~ . . · . . ~ 

Elabore un algoritmo que indique el procedimiento .para obtener la 
suma de las areas . de ZS rectángulos cuyos. lados var!an segdn lo­
siguiente : 

largo de 2 a ~ (incremento unitario) 
ancho ·de a S (incremento unitario) 

Cómo salida de éste algoritmo deberá indicarse: 

t . área de cada rectángulo 
• suma total de áreas . 

'a) Codifique en lenguaje Fortran 

b) Codifique en BASIC. 

~1 manejo de cuentas v~néidas de un almacén. 
·. Hay que aplicar una sanción, por demora en los pagos, a los clientes 
· con 30 6 más días de retraso. El monto de la sanción se basa en el 

saldo no pagado de la cuenta; si el saldo es menor que $1000, la sa~ 
· -ción es del 2\,- de lo contrario se exige un 3t. El monto de la san­

ción se agregará en la siguiente cuenta que se envie al .. cliente. : 
Si la cuenta tiene 60 días ó más de vencimiento, !;e imprimo sobre e­
lla una nota de amonestación. 

a) Elabore un diagrama de :flu:jo que muestre como ejecutar ei t rabaj o . 
b) Codifique en Fortran 
e) Codifique en BASIC. 

Un vendedor de autom6v:Í.les recibe una comisión sobre carros .vendidos; 
si el automóvil '!'ale menos de 450,000, recibe el 5\ .de comisión, si 
l a venta es mayor de 500,000 recibe el 1St. 

a) Elabore ·un diagrama de flujo que cu~stre como salida el monto de­
su comisión y el nGmero de vehículos vendidos y el precio de cada 
uno. 

b) Codifique en Fortran 
'e) Codifique en BASIC. 
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Suma ·de FÚerzas ·. en el plano.-

F
1

, F
2

, ••• ·p~ son fuer zás que 'actuan s'obre un punto en el plar.o 

· .. , 
' 
·: 

r 
!¡n l a m 
1 • 
'1nahza 
1 

con ~ran re 
! 

ángulos a 1 , o:1 ·, an respectivamente. . i ··. 
. . :La con 
Elabore un programa de computadora que nos permi'ta obtener tanto :mag- j 

·.nitud como ángulo .d& la r esultan te. 

FUERZA COMPONENTE El·i X COMPONENTE EN Y 

F¡ 

F., 

' 
• 
1 

p 
· n 

F¡ e os Q¡ F¡ ·sen 

F2 e os Q~ F2 sen 

1 
1 

1 
f 

1 1 
F cos Q F sen 

n n n 

t Fx E Fy 

R= J(t Fx) 2 + (t Fy) 2 ~ 

Sz ang· tg ~ 
l:Fx 

Q¡ 
" 

Q2 

Q 
n 

a) Codifique en lenguaje Fortran 

b) ~edifique ·en BASIC. 

1 

, , 

i 

.... 
t'L 

F1 
i 

'>X 

:a) 

;b) 
1 ¡ 
,e) 
¡ 
i 
l 

I 

E 

R · 

L 

e 
f 

Elab! 

corr: 
cicl( 

Codi ~ 

Codil 



~ la materia . "Circuitos I" de 1 a carrera de . Ingenie1·ía Mecánica, se 
)alizan circuitos con corriente alterna que por lo general involu­
ran resistencias, capacitancias e inductancias. · 

i corriente en un circuito ·está dada por: 

I I 

I = Corriente en amperes 
E " Voltaje, (VOLTS) 
R " Resistencia, (OHMS) 

· L • Inductancia, (HENRIOS) 
C Capacitancia (faradios) 
f ~ Frecuencia (ciclos por segundo) 

Elabore un diagrama de flujo que muestre el proceso para tabular 
. corriente contra frecuencia, si esta última variará de O a 100 

ciclos por segundo con incrementos unitarios. 

Codifique el algoritmo en lenguaje Fortran. 

Codifique en BASIC . 
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. Una compafiía· constructora desea e~abo.rar un prógrama de computadora 
que le permita obtener la tabulacilín de las fórmulas que relacionan 
la carga de seguridad de una columna con su "RELACION DE ESBELTEZ". 
Del manual de construcción las flírmulas empíricas que · dan la carga 
de seguridad en 2. intervalos, son las siguientes: 

·18,000 ·- 0.515 R2 · para R~ 110 

17,500 

1 
. R2 

'+t7 soo . ' 

para R > 110 

R= Relación de esbeltez (adimensional) 
S= Carga de segbridad (LbsJi~2) 

a) Elaborar el diagrama de flujo que indique el proceso para calcu­
lar la carga si la relaci6n de esbeltez s~ incrementarl de 3~ a 
300 en incrP.mentos de "10. 

· b) Codifique en Fortran 

e) Codifique en Basic 

Un i nvest igador del Instituto de Física de la UNAM, de sea elaborar un 
programa de computadora que tabule la fórmula . 

T= 11 ~ . 
_g 

En la que T es el tiempo de oscilación (segundos) de u~ p~ndulo cuya 
longitud L variará· de 6 a 72 in en incrementos 2de 4 pulg. La acelera­
ci6n debida a la gravedad es g= 386.088 in/seg . 

. a) Elabore el diagrama de flujo que· muestre el procedimiento a se­
·. guir para obtener como salida T. 

b) Codifique en Fortran 

e) Codifique en Basic. 

J.fiGEN1ERlA . 

r~-. E··x .o 
B l.lH .. 10T~.c, ·. 
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· f 

··~ 

·- Si a, b ., e representan los lados de tin · ti-~ángulo; calcule su 
área mediante las .siguientes fórmulas: 

·· S ~ (a ._ b + e) 1 2 

. Ar~; ·~ 1 .sCs - a) (s - b) es·.- e)"' 
y obtenga la .siguiente salida : . 

a . b e . S ·.· 

a) Codifique en lenguaje FORTRAN 

b) Codifique en lenguaje BASIC 

Are a 

Se tiene una muestra de n alumnos cuyas calificaciones de tres 
exámenes son las siguientes: 

EXAMEN EXAMEN 2 EXAMEN 3 

ALUMNO l 

ALUMNO 2 

ALUMNO n . 

Calcule el promedio de cada alumno y el promedio general. La 
salida debera mostrar también los datos leidos. 

a) Codifique en lenguaje FORTRAN 

b) Codifique en lenguaje BASIC 
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Elaborar un diagram·a de flujo por medio del .cuál ·se pueda deter­
minar la siguiente fórmula: 

x: . 

Se deberá indicar · la impresión. de los valores: "A" para diferentes 
valores de "y"., "w" y el cálculo de "x": el proceso se detendr á en 
el momento que x sea mayor 6 igual que 1000. 

En un grupo de la materia "Z", se encontraron. las siguientes cali-
ficaciones: 

Alumno 1 50/100 Alumno 6 60/100 

Alumno 2 90/100 Alumno 7 .· 85/100 

Alumno 3 60/100 Alumno a 40/100 

Alwnno 4 65/100 Alumno 9 20 / 100 

Alumno S 80/100 Jl.1umno 10 70/ 100 

Se reqviere de la obtenc16n del promedio de calificacione s con e l 
fin de analizar la. situaci6n en dicho grupo . 

.a) · Elabore diagrama de flu3o. 

b) . Codifique en lenguaje Fortran. 

e) · Codifique en BASIC. 

Produ< 

jEn el 

l 
~ Supon¡ 

: rrump: 

, El a boJ 

1 

1 
1 
1 

l 
1 

1 
1 

t 
l 
l 



produce ión' de azficar: 

'En el ingenio azucarero "x" se produce diariamente: 

n¡ sacos d.e SO kg . 

nt sacos de . 60 kg. 

nJ . sacos de 7'0 'kg. 

n~ sacos de ao ·kg. 

ns sacos de 90 kg. 

n, . sacos de 100 kg. 

:u ponga una producción variable de 

·r umpida durante todas las semanas 

:labore un programa de computadora 

) 

) 

. O El total de sacos de so kg. 

2) El total de sacos de 60 kg. 

' 3) El total de sacos de 70 kg. 

4) El total de sacos de 80 kg. 

5) El total de sacos de 90 kg. 

6) El total de sacos de 100 kg. 

7) El total de kg. vendidos en 

Codifique en Fortran 

Codifique en BASIC. 

sacos (según pedido diario), 

del año (Lunes a Viernes). 

que obtenga: 

por n años 

por n años 

por n años 

por n años 

por n años 

por n años 

n años. 
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ininte-

Elabore un diagrama de flujo que muest.re el proceso para determinar: 

'* masa de la tierra •me' 
!!Ú;ENif:RlA · 

f\ · .f\l. .E· X .. o· 
BÜH.HlTfCA 

~ volumeri· de . la 'tierra'v' 

• . densidad media ·de la tierra 'e;' 

Si las f6nnulas a utilúar son: 

F G ~ G: cte. de gravitación (6,67 X 1o• dina cm 
Rt grnt 

·R: radio entre masas. 
4 . V • -11·R1 

F: fuerza gravitatoria. 3 

{: densidad media. 
\.Q ~ 

V 

y se sabe que la tierra "atrae a la masa de un gramo con una fuerza de 

980 dina", y la distancia entre este gramo y el centro de la tierra es 

6 380 km: 

a) Codifique e~ Fortran 

b) Codifique en BASIC. 

Elabore un programa de computadora que obtenga las sumas de nameros 

·. impares y pares de un conjunto de valores leidos, compare dichas S!!_ 

JJas y. determine cual es mayor. C6mo resultado deberá imprimirse: 

" Datos leídos 

-.: Suma de pares 

· • Suma .de impares 

-.: . La suma de mayor valo7 agregando .· un l etrero al respecto. 

a) ' Codifique en .lenguaje Fortran 

b) Codifique en BASIC • . 

. · ¡ ., 
:j 
.l. 

: 
. , 

.... 



.:. 

~ Elabore un programa para computadora que genere a partir de una matríz 6 
arreglo leído, una matrb en la qu: 'solamente la diagonal principal con­

· tiene valores y los .demás va~ores son "céro"; Imprima tanto la matriz lei 
da CODIO la matriz generada. 

ORDEN · N X N 

a¡¡ a u a 1; a 1ri 

a11 ·azz a u a~n 

a¡¡ al2 al] a 3n 

ARREGLO . . 

MATRICIAL 
.... 

A{I,J)% 

an¡ anz an 3 ann 

:a) Codifique en Fortran 

b) Codifique en BASIC . 

Dentro del siguiente Arreglo Matricial de costos de mantenimiento a -
cierto tipo de máquina2, se requiere localizar el costo más alto, in­
dicando que máquina fue y en que mantenimiento. 

MAQUINA . MAQUINA MAQUINA MAQUINA 
1 2 .· 3 n 

Mant X u 
1 

Xn X u X¡n 

Mant Xz¡ · 
2 

X u XZJ Xzn 

Mant Xn 
3 

X u X}¡ . xl·n 

Mant xn~,. · ·xn1 Xn 3 ' Xnn 
4 

Xij= Costo del manten:ilniento "i" a. la máquina tt j• . 

Obtener el resultado de la siguiente forma (Empleando Indiées) 

"El costo mayor fu~ de A(I, J) · pesos, el mantenimiento fu~ el número 
I y es de la máqul.l).a_J __ • . ·. · : · 

a) Codifique en Fortran b) Codifique en BASIC • 

. • 
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Eiaborc un programa en· que obterig~ 1~ multiplicación de Z matrices de 
: . Órd·en ( 3x3) • · 

Imprima las dos matric~s @atos de .entrada), asi como la matríz obteni 
·da.'. al multiplic~r dichas. matrices. 

A {I ,J) 

B (I, J) 

r: : :1 

r: : ,;J 

a) ·Codifique en lenguaje· Fortran 

b) .. Codifique en lenguaje BASIC. 

.. 

FORMA DE IMPRIMIR 
"~IULT IPL ICACION DE MATRICES" 
"MATRICES DATOS . ( 3x3) " 

"MATRIZ A" .. 
4 3 

. 7 . 8 3 

1 

"~IATRIZ B" 

2 3 4 

S 6 7 

8 9 10 

"~IATRIZ RESULTADO, C" 
C¡¡ C1 2 C¡ ) 

Cu Cz2 Cu 
Cn Cu e,, 

t 

1 

i 
i 

1 

j 

l 
1 

: ¡ 
¡ 
! 

. 1 

e· 

E: 

E 

e 

¿t 

y 

D 

e 

·-

e 
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!ces · de TEMA IV 

obteni Cu.Ues son los elementos de programación en -FORTRAN? -------

Explique brevemente cada uno de dichos elementos _______ __ 
1TRI CES" 

" 
En fortran qué se entiende como variable entera alfanumérica? 

y por consiguiente una variable real alfanúmérica?_· __ ~---------

cuil es la diferencia entre variable simple.y de doble precisión~ 

" ¿Qué operadores emplean las operaciones básicas en _Fortran? 

y la jerarquía e5 
----------------------------~---------

En qué forma afecta a las operaciones el uso del paréntesis_? __ __ 

Dé un ejemplo de lo que se entiende por aritmética entera ______ _ 

En el caso de las funciones de biblioteca consulta el manual de la 

computadora y anota las más comunes ---

e indica qué se entiende por función: 
~--------------------------

La estructura de la i nstrucción READ es.la siguiente: 

READ ( n , m)- W.ta._ 

a) READ indica 

b) n es número entero que indica 

e) m· es 

d) Wta. i ndica un conjunto de 

En la i nstrucción READ, m hace referencia a 
-------------------~ 

que s e define · como y il no s indica -------------

Por lo tanto si .consideramos l a 5 iguiente instrucción: 

READ ( S , 1 O) . X, Y, N 

en ella (S, 10 ) indica 

~ientras ~ue X,Y,N constituy~n 

La decla~ación PORMAT, que gener~lmente acompaña a una ins t rucción -
READ, tiene la siguiente estructura : ' 

m FORMAT( E~pecifieaci.onu ) 

donde: m es __________________________________________ ___ 
y E.&peci6-ieaci.onu se refiere a _________________________ _ 

Las Ef.prei6-ica.ci.onu pueden ser: 

a) De tipo 1 > para 

b) De tipo F, para 

e) De tipo A, para 

d) De t ipo E, para 

e) De tipo H, para 



,:¡ : 
1 

. ~: 

La especificaci6n de tipo I, se utiliza para variables de la lista 
que hacen referenciá a dato~ que son '------~------------------­
Su forma general es: Iw 
donde w significa 
Por ejemplo: 15 se interpreta como ______________________________ __ 

La siguiente in.strucci6n 

Mientras que en: 

READ(5,20) NAT 
20 FORMAT(IZ) 
Se interpr eta de la siguiente forma_= __________ ___ 

READ(5 ,21) LOT, MAT 

aparecen dos elementos en lista, y el formato puede especificarse me­
diante: 

20 FORMAT(I3, I3) 

Si LOT y MAT tienen la misma especificación , ·¿Cómo podemos simplifi­
su correspondiente declaraci6n FOR}~T?; indíquelo a continuación: 

21 FORMAT( 

Estructure una instrucción para leer un dato cuyo rango oscila entre 
100 y 9000. Este dato no tiene parte decimal. 

La· forma general de la especificación de tipo Fes: Fw.d 

donde 

·w es 
d es-e~l~n~6~m~e-r~o-,d~e-------------------------------------------------

Por ejemplo F7 . 3 se interpreta como ______________________________ _ 

La siguiente instrucción de entrada. 

READ(S.,120)PUMA. 
120 FORMAT(F7.3) 

¿Cómo se interpreta? 
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Tenemos la siguiente l i sta de .variables en una instrucc ión de entrada: 

Nombre de l a variable 

LUNA 

XOLA 

LOLA 

RANGO PARA EL. DATO ENTRE 

-99.9 y 99.99.99 

10.5 y 110.25 

11. 8 y 1930.SS 

Estructure la instrucción de entrada así como la correspondiente decla 
ración FOR.\tAT. 

En programac1on se utiliza con ·frecuencia la notación científica ó ex­
ponencial. Con esta notación cualquier número puede convertirse a uno 
de la siguiente forma. 

donde: 

y ~ TOa 

y es un número real entre ~1 y 
a es un número entero 
por ejemplo, el número SZ43.ZO se puede .expresar según esta nota 
ción como 

o. x lo---

En este caso? y= O. 
fl= 

El siguiente número 
-0.000089 

se expresara como 

aquí 
y= 
a= 

• En FORTRAN, 1 a notación · 1! 
· Y X 10 

pasa a ser 

considerese el número 8SZ.35 cuya notación científica es: 
0.85235 X 10 3 

Por consiguiente ¿Cuál es s-u notación en Fortran?" --------·---------

; ' 1 
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·.{ 

i 
!· 

considere el número siguiente: 

0.0085 

escriba su notación cient!fica a continuación: 

asimismo su notación exponencial en FORTRAN 

La especificación anterior sirve tanto para entrada de datos como - · 
para salida de resultados, pero preferentemente se utiliza ~saciada 
a una proposición de salida,. para magnitudes muy pequeñas o muy gra!}_ . 

. des, · o bien cuando uno ignora el rango del resultado. 

Por ejemplo, si se tiene : 

READ(S,l25) G"0L 

y el valor de G~L oscila.entre 0,333 x 10-4 y 0.70 x 10 8 , estructu­
~e la instrucción de entrada utilizando la especificación E, 

Los re·sultados obtenidos durante el procesamiento y contenidos en 
las localidades de determinadas variables, deben ser impresos por -
la computadora. ¿Mediante cuál instrucción se realiza? 

La · forma general de 1a instrucción WRITE es la siguiente: 

WRITE(n ,ml Lü.ta. 

· donde : 

a.- 11RITE indica 

b. - "n" es un número entero que indica 

c .. - "m" es 

d. ~ Li~ta indica un conjunto de --------------------------------

Toda instrucci6n WRITE requiere de una declaración FORMAT.. 

Por ejemplo, sea la siguiente instrucci6n I~RITE, con su conespon­
diente. FOJU.lATO 

\1RITE {6, 122) A, B 
122 FORMA! ( lHO, F8.1, FIO,Z) 

Dibuje la estructura de impresión ----------------~-------------
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Para aumentar la-legibilidad, de loi resultados se introdufe la 
especificación "nx". 

donde 

x indica --------------------~---------------------------
n indica ----------------------------~~-----------------

Consideremos lo siguiente: 

122 · FORMAT (3x, "F8.1, Sx, F10.2) 

Dibufe la estructura de impresión 

Para la siguiente salida: 

x::o(x • xx XXX , XXX . XX.XlC • XX XXX 

¿Cuál es la declaración FORMAT ~saciada a la misma? ____________ _ 

Supongamos que los valores de A y B se desean escribir en renglo­
nes diferentes, es decir en column~. En este caso, ¿c6mo podemos 
indicar el salto de renglón? __________________________________ __ 

Consideremos la declaración FORMAT que jndique como se puede . escri 
bi'r los valores de las variables A y B en diferente ·renglón, mues­
tre esta versión del formato: 

Dada la sigui~nte instrucción: 
WRITE(6,12S) M,X,Y 

y conociendo que: 
M Tiene un valor que os cila entre 10 y -100 

X Eñtre 0.1 y 100.00 

Y Entre -99.99 y 99.99 

Ademis s e desea i mprimir ;esultados·tm columna separados 5 espacios 
del bo;de del papel cada uno. ¿Cuál es el formato asociado con este 

. WRITE? 

Se dan S juegos de valores para las variables a,b,c, m y n, caneen~ 
"trados en la s~guiente tabla. 

:! 
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DATOS a b e 1ll ·n 

1er·. juego -87. 17 150 0.020 1 o 1 

2do. juego so 200 o. 105. 20 7 

3er. juego 202.50 115 0.010 17 3 

4to. juego -1992.8 119 o.oss . 31 2 

Sto. juego 300 120.43 11. o 54 28 9 

Elabore un programa que "lea" estos datos (un juego por tar j eta) y 
que los ~escriba" bajo las siguientes condiciones: , 

1) Los valores de a, b.y c · en un renglón, y en el siguiente los de 
m y n. 

2) Para la impresió.n de los valo:cés de "a" utiiice la especifica­
ción de tipo E, para las demás analice los datos y 'derive de 
ahí la e spec ificaci6n pert inen·te. 

3) En la impresión deben aparecer el valor numérico y la variable 
asociada, para cada dato. 

4) Dentro del programa incluya una instrucción de salida que impri-· 
rna su ~ombre y la fecha de la realización del prcgrama. 

La bifurcación implica alternativas de cálculo. Por ejemplo, para 
determinar las raíces, de una ecuación de segundo grado, la altern~ 
tiva en función del .descriminante. 

Se sabe que si 

a) D :>: O ·Las raíces son·--------------------------~--------

b) D o .Las raíces.son._·-----------------------------------

e) D < O Las raíces son __________________________________ __ 

F·ara ilustrar gráficamente la bifurcación en función del estado de 
alguna condición se usa 

· Es posible expresar en FORTRAN situaciones de bifurcación que de pen 
den de alguna condición. Para ello, se utiliza el IF aritmético. -

La estructura de dicho IP es la siguiente: 

IF("expresión ~ritmética'') n1, n 2 , n 1 
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.donde: 

a) IF indica·------~--------~-----------------------------------

b) "expresión aritmética" se refiere a·-------------------,------

E)' n
1

, n2 y n
3 

indican _________________________________________ __ 

La interpretación de la proposición I F genera lizada en e i. prob'l ema 
an t erior es la. si¿ uiente 

.a) Si ''e.xpresión áritmética" ~O 

b) Si "expresión aritmétic a"~ O 

e) Si "expresión aritmética"> O 

¿ Cómo se i nterpreta la siguiente instrucc ión? 

IF(A-B) 10, · 15, 20 

Si A-B< O implic a que.~:~--------------------------------------

Si A-B~ O implica que~:~-------------------------------------------­

Si A-B > O impll.ca que: 
~---------------------------------

represente gráficamente la instrucci ón anterior. 

Otra proposición muy ligada al !F , es l a de transferencia ·de control 
incondicional ó Gtl T¡:l. Su forma general es la sigui en t e: G(t Tjl' n 

donde: 
G~ Til indica. ___ _____________ _ 

- -------------------------------- - ---

Esta proposic1on permite alt erar l a ejecución s ecuenci al de las ins­
t ruccione s que componen un prog rama, esta asociada a l a bifurcación 
y el "s alto!.' sobre determin¿¡dos sec to re s de un pro grama; Asimismo, 
per mi t e con s t r uir estruc t ura s i tera tiva s. DS un ej emplo: 

. 1 

l. 
1 . 
j La pa1 
\ t e la. 
' VO ll ; 

\Un COI 

!, f unda; 
i 
! 1 -i . 
iz.-
13.-

i ¿Cómo 
:mi t e 

: Indi r:¡ 

En 1< 
.de t~c 

IF(GJ 

IF(Z · 

IF(Z i 

IF(S • 

IF(G. 

I:!' (G. 

IF(S 

IF(C 

Cont 

La i 

a) L 

b) l 

1 e) 
l 



. La parte iterativa de 
te la combinación de 
vo -llamado? 

un proc'eso de cálcul~ puede ejecutarse median 
IF Y. G0 T0 6 bien mediante el ciclo iterati 

r -----. ----------~--------------------------~--------~ 
¡Un contador permite también efectuar proce.sos iterativos, y consta 
i funda111entalmente de tres ele!Dentos, indiquelos a continuación : 
1 . 
11.-
1 
i z.-
\ 
.; 3.-
; 

· ¿Cómo se llama la proposición de transferencia· condicional que per­
. · mi te la ejecuci6n de una u otra alternativa? 

: Indique_ y explique la estructura de dicha proposición: 

. : En la siguiente lista de propos1c1ones IF algunas contienen errores, 
. detéctelos e indique la razón de .la no v:11idéz. : 

PROPOSICION 

IF(GAMA-R0)10, ZO, 30 
IF(Z-3-Z) S, S, 5 

IF(Z0430) 6. 7, 80 
IF(50.2-B*9) 1, Z, 6 
IF(GM1A**3)3·, 4 

IP(GAMA-17.5)10, JO, 20 
IF(SUMA:z+y)S, 6, 8 

1F(C-ú*B)8, O, 9 

VALIDA? 

Conte·ste con verdadero (V) ó falso (Fl. 

La iteración es: 

·¡ a) La ejecución . de cualquier propos icion ( ) 

' b) La asignación repetida ( 

RAZON DE LA NO VALIDEZ 

' e) La repetici6n de un subconjunto de proposiciones de un programa ( ) 
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llJLlQiECA 

· d) .Un procesa en el cual se repite varias veces determinadas operaci~ 
nes de un cálculo ( ) 

e} Un contador es ~na estructura algorítmica que pe~ite controlar 
un_ proceso iterativo ( J 

La proposición D0 ·tiene la siguiente estructura general. 

D9n I~n¡, .. nz, n3 • 
Conteste la s1gu1 ente: 

n indica ? 
I indica ~,----------------------------------------------~------
n 1 indica ? 
n 2 indica ~1-----------------------------------------------------­
nl indica ? 

~--------------------------------------------

Por ejemplo para efectuar la sumatQria de N números reales, ¿es váli­
do el siguiente conjunto de proposiciones? (explique si hay falla, el 
por qué?) · · 

. SUMA" O 
Dil SJ : 1 ,M 
DEAD(S,20) y READ(S,20) Y 

5 SUMAaSlJHA + Y 

¿Qué tipo de proposiciones pueden numerarse? ______________________ _ 

¿En qué caso utiliza la ~roposición CONTINUE? ____________________ __ 

' ·¿Qué entiende por nidos de ~'DO'S"? Ilustre cqn un ejemplo la respue~ 
ta. 

·¿cuáles son las casos no válidos de anidamiento de DO'S? Construya un 
ejemplo. 

¿Qué se conoce como variable con índice? · 
~----·------------~---

Explique cual es el uso de la declaración DIMENSION: _____________ _ 

Ei ge~eral, en nombre de ~n arreglo undimensional tiene Ia sigui ente 
forma: 

nombre( índice) 

donde: 
"nombre" es ?. _ ____ ______________________________________ _ 

• r. 

.. 
•! 



~ .. ,. 

"índice" hace referencia a ____________________ _ 

Los arreglos bidimensionales, asociados a las matr i ces, t ienen como 
~eferencia gen€rica: 

Nombre(índice l, índice2 ) · 

donde ")lombre" significa_'-----------------------

índice 1 i nd ica 

índ'ice z indica 

los paréntesis sir ven par=a ________________________ _ 

Si un programa emplea tres a r reg l os de SO, ZOx2S y 45 x1Zx7icomo pue ­
de declararse esto en dicho programa? 

C6mo recibe la información un subprograma? -------------------

La información entre un subprograma y un programa principal y v i ce 
versa tiene u~a correspondencia en sus variables, Explica dicha = 
correspondencla: 

e>eplica s i es vHido c.arnbiar los nombres de variables y el modo 
entre programa y subprograma? 

Es permitido emplear una declaraci6n DATA en un subprograma? __ _ 

Explica como f~nciona e l DATA.~: _ _ _____________________ __ 

Exi sten varia·s declaraciones que permiten reservar memoria para a­
rreglos? 
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Cuál es el empleo de l as dec l araciones INTEGER y REAL __________ _ 

da un ejemplo __________________________________________ __ 

En el caso de subprogramas cuando· se emplea l a dec l aración ( úfrWON? 

La forma general de l CO~WON es: 

COMNON " lista" 

en donde "1 is t a" es ______ ---------- -------------

Supongamos UJ:l programa principa l que emplea : 

COl-RolO N Z {S) , R, N, T ( 2 , Z) , K 

y un subprograma que menciona: · 

CO~Il>!ON R(6), ~1. W, X, Y, Q, _IX 

Expl ica s i hay error; kÓmo se i.nterpreta__:_? ____________ __ 

Cómo se empl ean las variables complejas en fortran_? _______ __ 

Cuál es la diferencia entre un subprogra~a FUNCTION y un ·subpr ograma 

SUBROUTINE~?------------------------------------------
Cuál es la conveniencia de emplear disco 6 cinta. para el manejo de 
informaci6n~? ________________________________________ ~ 

Cómo se define un archivo_? ____________________________ _ 

y un registro~? ______________________________________________ _ 

··' 

Cu§ 

Ex¡ 

Cu: 
de 

Cu 

D< 
e: 

p , 

U: 

y 

( 

p 

e 
e 



TEMA VI 

· Cuáles son los elementos del lenguaje Ba~ic? -------------------

. Explica brevemente cada uno de ellos~----------------------------

Cuántos tipos ·de variábles se conocen y c~mo se identifica cada una 
; de ellas? . Da ejemplos __________________________________________ ___ 

1: 

Cuál es la jerarquía al ejecutar ·operaciones? ____________________ __ 

1
1 

,· Que se ent1"ende' .por argumento de una función de biblioteca y como se 
· define dicha función_?~------------------------------------------

Da un ejemplo de las instrucciones de entrada, así como una explic! 
ción de su forma g·eneral __ =----------------------------------------

Para que se usa la proposición RESTORE __ ? ________________________ __ 

Una instrucción de sa lida es aquella que ________________________ __ 

y su forma general es __________________________________________ __ 

Cuando necesitamos líneas en . blanco entre 1rneas de resultado~ que 
podemos emplear? 

Como puede imprimirse los resultados más espaciado9 ~ntre si ó mas 
cercanos en una misma linea.~?-------------------------------------

, Para indicar que una línea es un comentario en nuestro programa fuen 
te ¿qug instrucción se usa? ______ ~-------------------------------

da un ejemplo~=---------------------------------------------------
Cuales tipos de transferencias de control se tienen ? -------------
Cuál es la forma general del ON GOTO? 

----~-------------------
y .como funciona? 

'1 ------------------~---------------------------~ 

l .. 
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Cuántos operadores de relación se emplean con la proposición IF THEN? 

y cuales son ? 
·~-------------------------------------------------~ 

da un ejemplo~:----------------------------------------------------
Explica como se usa el IF-THEN·ELSE ____________________________ ___ 

Cómo y para qué se define una variáble con índice? ---------------
Cuando se usa la declaración para reserva de memoria? 

Cuál es el símbolo de diagrama de flujo empleado para la i nstrucción . 
iterativa? 

Una instrucción iterativa puede emplear incrementos fraccionarios ó 
negativos __ ? ______________________________________________________ _ 

Explica como funciona dicha instrucción~? ________________________ __ 

Cuáles son las reglas .ó restricciones en una instrucción iterativa? 

Para qué se utiliza,la instrucción NEXT_? ______ ~-------------------

Explica los ciclos iterativos anidados y sus condiciones de anidamien 

to ~:--------------------------------------------------------

1 

i 
1 
1 
~ 



·;: 

~ . 

•: 

• :' 

En el caso de lectura de arreglos de 2 dimens iones , ·cual es la 
forma más simple para leer? 

--~------------------------

Como se "usa" MAT PRINT_:..? ______________ _ 

Cuál es la ventaja de emplear un subprograma? ________________ __ 

Cómo se llama a ejecución a una subrutina en BASIC __ ? ________ __ 

Qué sucede al finaliz ar una subrutina_:..? ______________________ _ 

Una función que consta de una sola instrucción es 

Cuales · tipos de funciones (no de biblioteca) se tienen? 

Da un ejemplo de cada una_: __________________________________ ___ 
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. TEI-!A VII . 

Programe en calcula~ora la obtención del resultad~ de las. siguie~. 
tes expresiones: 

a= 

t = . 
. a 

~on los s iguientes valor es. 

m
1
= 16 gr, m= 

2 

g= 9.81 m/seg2 

d= lm 

15 gr. 

1 

l 
i 
1 

Escriba un pr ogt:"ama para calculadora que permi·ta calcular el 
•y•; según l o siguiente= 

valor! 
1 

Y= (a+b) • (c+d) si a > o 

Y= 
a+b si a =. o 
c+d 

Y= a +b-c+d si a > o 

Elaboi:e un programa para calculadora programable que nos permita ·"·; 
valuar la f6~ula 

b = 
2 

·p1 

que indica cuanto debe vale r e l brazo de palanca "b2" para que el : 
guiente sis tema está en equilibrio . 

. 'o. 'o 'l. 

Elabot:"e un programa para calculadora programable que obtenga el re i 
tado numérico de las siguientes f6rmulas: 

(velocidad tangencial) 

A = W~r 
n 

(aceleración nor mal) 

. J . .. · .. • 
i:¡ 



~j 

l 

l· l 
; .¡ 
,¡ 

i 
! 
! 

•i 

l . 
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que corresponden a un movimiento circular uniforme 

Pruebe el programa. con n=S ciclos/seg. 

w= 211 n; 

r= 30 cm 

Evalúe mediante un programa para 
de la Gravitación universal: 

m·m,-
F= G 

.. dl 

(ve locidad angular) 

calculad~ra programable, la fórmula 

F Fuerza de atracción 
entre las masas (Ne~ 
ton) • 

d distancia entre cen- . 
tros (m.ts). 

G de de ~ravitación=6.67 
x 10-l m1 (kg.seg2 ). 

Suponga masas unitarias de lkg separadas de sus centros de gravedad 
lm. 

La fórmula que permite calcular la energía calorífica que se despren 
de con el paso de la corriente eléctrica en un conductor con resis-­
tencia R' ;es .la siguiente: · 

(Ley de Joule) 

E ' (energía de Joules), I (corriente en ampersl . R (resistencia en O~~s, 
t (tiempo en seg.) y se tiene que l ·caloría =4•18 Joules. 
Elabore un programa para calculad~ra que calcule dicha energía E. 

Para el proceso mostrado en el siguiente diagrama de Flujo: 

ElabOre el programa de calcúladora que permita obtener l a salida mas 
trada. 

·. 




