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· Estas prácticas constituyen un valioso material didáctico como a poyo pa
ra el proceso · enseñanza-aprendizaj e de la asignatura de Compu:ta.da~UU y · 
P1Wgluunaci.6ti., que· se imparte en la Facultad de Ingeniería de la UNAH. 

El presente material tiene como propósitos fundamentales: f omentar el r~ 
··zonamiento lógico del alumno a través de la unión de. los conocimi entos 
·formales; y· brindarle la oportunidad de aplicar y reforzar l os conceptos 
mas · i mportantes de los lenguajes BAS IC y FORTRAN, as1 como el manejo de 

·. Hojas de Cálculo. Para · el l o se emplean equipos compatibles con los s i s
temas PC, ALTOS, BURROUGHS ·y VAX, ~nfatizando particula~ente los proce

. sos de compilación, .edición y ejecución de programas. 

Con el fin ·de lograr nuestros propósitos en el uso .. cie este ma ter i al y 
del· equ.ipo de cómputo disponible, se recomienda al al umno estudiar cada 
una de las prácticas antes de asistir al laboratori o. . 
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LABORATORIO DE COMPUTADORAS Y PROGRAMACIO~ 

Práctica" ! 

·Sistema oper ativo· ,· 
.'. 

Práctica _requisito para tener acceso i:ll Laboratorio 

'NOTA LEE ESTA PRACTICA .. CDMPLEí.AMENTE ANTES DE ASISTIR AL 
LABORATORI O A REALIZ ARLA Y TECLEA UNICAMENTE LOS COMANDOS 
QUE TE INDIQUEN QUE LO HAGAS, DE LO CONTRARIO NO LO TECLEES. 

' Objetivo Que el alumno aprenda a utilizar. l os comandos básicos del 
sistema operativo ~S-DOS • 

-----------~----------------------------
SEMESTRE: . NOMBRE: 

GRUPO: NUMERO DE CREDENC IAL' DEL LABORATORIO: 

.CDNC¡;:PTO DE SOFTWARE;: V HARDWARE 

La definición más simple de Hardware es : Hardware es e l conjunto 
:·de componentes físicos de un sistema de cómputo, por ejemplo 

- ~~rmin~l, impresora, unidades de disco, unidades de cinta> 
procesador central <CPU o UCP) , circuitos impres9s, cap aci tor _es,_ 
diodos, etc.· 

:_,·_. ·. ~ .. : ./ : · .. 
- . · :~· 

.·.:':j-.> En tanto que s oftware se. refiere al conjunt~ de _p~ogra~as ,' t a l es 

.·._:_._-_.:_•1. : ···~.:.· .. ·.·~.······; .. _•.:_·.:_·.~-.::.···· :o•:.:• ::::s ::::::• ~:; c::::::::r::0~ti :::::::0~c:: vo:~::c. la 
1 : .a nalogía . entre una cinta . magnética (cassette)' q ue s e ria . él 

. ) . . , . .. ... ;-~~rdwar.-e, y la música qu e se almacene:~, _seria el ·softl~are. 

l,a c irita .magnética es a lgo tangibl e que· ppdemos manej ar sin gran 
-·.: :¡· .• , ri esgo de destrucción fí s i c:a, en cambio l a música.pue d e perde r s e o 

•. ·,.· -:- dañar:;se sin. q u e esto afecte para . que l a cinta pueda u s arse 
.. · /: ·•.; .:_·_~.:·:~~-. : ·nuevamente e ri far"ma ·confi able y segura . · De i gual maner-a el hard.~are 

es 1 a _pc~rte que está presente del sistema y e s más di f:i cil- de ·d a i'ía r. 

• '"f~!It:¡; ~~ ~:~~~~ =~n:r::·::~ :,:~s,~:;~~::,~ ~~r~:::::~;~::. :~p:·:::~·: . 

-~~ · 

·· .· . 

' : .. ·· 

. \ ,·· l 



CONCEPTO DE SISTEMA OPERATIVO 

Cuando se crearon los ~rimeros procesadore5, · antecesores de los 
sistemas qe cómputo actuales, toda la·comunicac~ón se· hacia con base 
~n interruptores. Este método, incomprensible ' para una persona com~n 
y aún ' para. los e xp e rtos, era lento , tedioso y de poca funcionalidad. ' 
Era necesario algún intermediario entre cúalquier usuario y . el 
sistema. La solución fue crear un intermediario entre la computadora 
(hard~are) Y· el usuario, a través de programas, o sea un lenguaje 
!software). 

.. . . ~ ,· ., ···· . 
'5. • • • ,_.~; • 

PRUEBA.BAS 

,, i::· .. :. ;. El n'ombre de un ai-'chi v o o <fileri<ime> consta de dos partes u n idas 
. . '.:-.. · por un purito, que .son <l:ill. LO TECLEES> : . 

(Nombre). (ex tensión> 

) Nombre (máximo 8 caracteres; . no dejar espacio<sf entre ellos> 
',', :(:':: . ~l Extensión <máximo 3 caracteres; no dejar espacio <s> entre ellos> · 

Es te intermediario es el sistema operativo, que se ha .dividido en 
esta práctica, para . facilitar su . aprendizaje, en comandos y 
subsistemas. · ··· 

El nombre del archivo puede · ser hecho con nameros y l etra s, pero 
e~ isten algunos caracteres que tambi ~n son permitidos , entre ellos 

. :- .. tenemos .: : $, 7.·, <, >, !, , etc • 

COMANDOS 
. .;:. :·.::.:.·. Comando CLS 

Los comandos son órdenes que el sistema ejecutará y que 
manejar los recursos del . equipo de cómputo utiiizado. 

Los comandos se clasifican en 

per:mi ten . 

al Comandos internos.- Son los que residen permanentemente en la 
memoria de ia computadora y se ejecutan inmediatamente;• entre · · 
ellos se tienen 

BREA!(, CHDIR, CLS, poPY, CTTY, DATE, DEL, DIR, ECHO, EX IT, 
FOR,SOTd, lF, MKDIR, PATH, PAUSE, PROMT, 'REM, RENAME, RMDIR, 
SET, SHIF:T, TIME, TYPE, VER, .VERIFY, VOL • . 

b) Comandos e x ternos.- Son los que residen en disco <memoria 
au:dliar>, como programas, y necesitan leerse d.e .esta, antes 
de ej e cutarse; entre ellos se encuentran : 

CHKDSK, D IS" COPY, SDRT • SYS, FORMAl:, 

Los comandes son seguidos por · una o más opciones,. ambos pueden. 
escribirse en letras mayúsculas y/o minúsculas o una cpmbi'nación de 
ambas. Los comandos se ejecutan hasta que. haya sido presionada .· la 
tecla 

En ter 6 Retürn· .1 o Cseglln el 'teclado que tengas); 

· ' El comando CLS borra la pantalla, para hacerlo TECLEA el 
. ... : y despu~s OPRIME • . 

·1 Enter Ó· 'L--e:-· __ __,¡ · 
.· · 

. . · . Para una mejor compr~nsión los comandos se han: dividido· en 

. ~ ... 
1.- Infcrmativo!'!l 
2.- Ejecutivos . 
3.- Asignación 

comando 

' :J.~~ :'. NOTA 
. . [ .. 
. ··,j ... ··" 

Si· te prestaron el disco del sistema operati vo , e n ~ste·. 
momento saca el disco del s istema operativo y entrégalo a 

.· los técnicos. Ahora introduce tu disco de trabajo en el 
drive A. 

tX ' 1.- =~~~do::_:~~~~~~~ 
··r.:; .. .. ~.'·/ Loe . comandos· informativos 
.,· ,··:: ·\: · caracteri sticas de~ : sistema, 
· .¡ . ·.,: ... : actual, etc. . .· . . 

únicamente 
los archivos 

nos dan datos 
del· usuario 0 

sobre 
tiempo 

.: i ·. · ~, .. :.. ~ . 
ademt.s los coniandos y sus opciones, · que posteriormente estudiarAs, · ! · . . ;:, 
deben 'estar separados, por un delimitador. Gemiról>lmente se usa un· . . _....:.·: t··.-· .. ::. ·:· Comando ' DIR 
ESPACIU en blanco.. j 

En lé!s siguientes comandos. se defi.nirá el . término <filename> como .-.-:. El comado DIH es un comando INTERNO que se util:í.'za ' para saber que 
el nombre de un archivo, por .eJemplo C@ !.Q TECLEES> e.xisten en 'el disco . y la ·informaci 6n . que nos proporcicn il . es 
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f. • 

l a ~igt•'ie~ote, dependiendo de la opción que elijas 

a l Nombre del archivo y su extensión 
-b > Espacio que ocupa en el disco 
el Fecha ~ hor~ de la última edición 
dl Espacio !ibre que se pue de utili~ar en . el ·disco 

L,; s i-;t4>( is de e';te ccmando ¡;,s CNO LO TECLEES> 

D!~ <D: >I<opción> 

Donde < D>: es el dri ve o . iroanej ador de di seo, en 
"'ncuentra el ·· di seo del . que queremos obtener información 
.;,rchivos. 

el que se 
sobre tus 

Entre ! as opciones- tenemos la ti/ y la P; la W indica 
cc,mputadora que de-splieg•..te la información en· forma condensada: 
P t i ene !;!J "?fecto Je i:!espl ='f;ar l.• información por pantallas. 

a la· 
y la 

· A>CJR C: En ter 

Tambi'én es posible pedir sólo la informa'ción de un · archivo 
especial, siguiendo -la siguiente sintAxis CNO LO TECLEES> 

OIR·<D:> <filename> 

Comando CHKDSK 

en 

El comando CHKDSK es un comando EXTERNO que se utiliza para 
revisar si los discos se encuentran en buen estado, produciendo un · 
réporte del estado del ·disco y algún error que hubiése encontrado. 

La s intAxis de este comando es (NO LO TECLEES> 

CHKDSK <D: > LI._E_n_t_e_r _ _.-1 ó Return 1 ó' 

que se Donde <D: > es el drive eo el que se encuentra el disco 
quiere revisar. 

Comando DATE 

UNAl1-F. 1. -L. C. P.. Pág. 4 

.. ~: f ·, ':·:~.~e; 
: ... ~ -:.': \:.... El comando DATE ·despliega la fecha y· pide que se introduzca una 

·::. ~- ·:'·/:;;~· nueva fecha. El . formato para proporcionar _ la nuevá fecha, c_ambia 
· [ .. . según la versión de Sistema Operativo; para el Sistema Operativo MS-

·>:; 
o .. .. N,, .. , . 

. · ';, .· ·., 
, ', ! 

... 
• ' • 

.. . ·:'.'·. DOS 2 . 11 el formato es el siguiente: · .. :.: :•· . ,:_ . 

··:... mm-dd-yy _ 
\•. :. :: .. 
::: : _· .... ~/; · do~de 

. ·. : i:._~ .~ t ... 
· . ~-~:· ,.., film es el mes (1-12>, dd es el dia C1-31>, 

. · :· })~.~!:: . 
.. =. ~.-: .': .. ·: . Comando TIME 

~ .~... . .. . . . . 
: · . : . . 

yy es el año CB0-99> 

. ¡ . • 
' . . . ~ ··. El comando TIME despliega la hora en el sig~iente . formato: 

. : .. ·: ·~ : 

hh:mm:ss:ds 

.. .. :.· .. < donde hh son .las horas (0-23), mm son los .minutos · (0-:;)9}, ss son 
.:~:··:::.'. los segundos W-59), ds son las décimas de segundo C0-99). 

·. :<· ::. : -~·' NOTA Al . ejecutar los comand_os DATE y TIME. notar¿s que la 
·" :;·.··.!· modificación de la fecha y la hora es sólo temporal, .. que 
• · · .. ;: , re si de . en 1 a· memoria de .1 a · computador a mientras ésta 
... ,. permanezca encendida, ya que la. hora y la fecha _que prevalece 

es la que se encuent~a en el disco del siste~~. 

2. - Comandos ejecutivos 

'· 
· ... . Los comandos ejer:uti vos alteran de alguna manera el estado de la 

:· ·: información que tenemos y tienen el riesgo de. poder destruirla. 

. ..... ··.·· 
~>:l.~·.; · . . Comando <Control-Scroll Lor:k> 

·, · .. ·. •' 

)·::.;, .. _;....... Se utilü:a para abort.ar <interrumpir) la ejecución de un comando, 
.- ... :_.._-_.·:.·: programa, etc. se genera manteniendo presionad=: la tecla Ctrl ·y sin 

,: ........... 
. : · .. 
. .. ·'· .. · . 

... ~ 

:\ 

,,'• 

,.;~ . ' : 
1 • ·-.·:. ~ 

~- . ··.: 

.;: .. . 
. . . . = .. -. 

:- ..,· . 

· : .. < ... ;;. , dejar de presionar, la tecla Scroll Lock : · 

.,>_:·{ ... a y sin dejar de presionar, la tCl!cia ..... 

XJ':I/' Com::•:t:::r:::~:~:: lo mostrado "". p~talla cua"do = coma"d
0
< :• . :· 

,.; • ··.\ ':} genera una gran ·cantidad de da_tos de sal1da y que oc:upa un. espac1_0 · .,, . 
. '1 :~·:./._;·: lllayor . al -de pantalla. Lo anteri _or se lógra presionando la tecla Ctrl 
. : ::.-- ::·:, .. Y sin dejar de presionar, la tecla Num Lock · : . ':.: 

.-:.:· ··~ ·.: . . . . .;::: 
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.. ~ 

-~ ,. 

y sin dejar de presionar, la tecla 

y si deseas continuar con lo desplegado, presiona cualquier tecla. 

Comando para CAMBIAR DE DRIVE 

El si"stema operativo MS:-DOS indica 
está listo para aceptar cualquier 
instrucciones. 

A> 

con el . siguiente mensaje·, que 
comando; · es "de_cir, recibir 

Lo anterior indica que el drive asignado para usar· un disco 
(floppy. diskl e~ el drive A, _para cambiar al B, TECLEA 

B: 

y oprime la tecla 

B> 

Return . 6 la computadora indica 
el mensaje 

Finalmente para cambiar del drive B al drive C, ESCRIBE 

C: 

y oprime la tecla 

C> 

Comando FDRMAT 

Return ó la computadora indica 
el mensaje· : 

Para que un disco en blanco pueda· ser usado por la computador a, 
e s necesario que sea formateadÓ con el sistema operativo que utiliza 
la computadora. En este caso se explicará · como formatear e l disco 
con el s i s tema operativo MS- DOS versión 2. 11 • .. · 

TECLEA la siguiente instrucción (con .todo 
recuerda que el drive asignado debe. ser_ el C> 

C>FORHAT A: /S/ V . 

Y. el e s pacio) y 

y oprime la tecla Return la computadora indica 
"el mensaje 

UNA11-F. 1.-L.c.P . . Pág. b 

:._. ... 
· .. ·. 

:· ... : ~ :_:-=;~·~· 

Insert.new diskette for dri v e A: 
and strike ENTER when ready 

PRES IONA · la tecla ENTER para ~ontinuar; después de terminar de 
· formatear. el disco, el sistema operativo preguntará por el nombre 

que le pondrás (etiqueta) : 

Volume label · (11 to:haracters, ENTER for nene)? 

el c ual ·deberá tener como máx imo 11 · caracte r e s, al termina r 
. escribirlo presiona la tecla 

de · . 

f-<i: ··.':-" Return 6 
y si no deseas forma tear otro d isco, 
presiona la tec la n y ENTER ; c o n . e sto 
se concluy e la _ opera~ión de f o r mateado •. 

Comando VOL 
. · : 

,_:-:_,; -~_·_.,:·::':·;,_._ dJ..'scE
0

1 ,· comando VOL se utili z a para indicar el nombre (etiqueta> de un . · 
recuerda qu'e las etiquetas son neces ar-ias para i_d.entificar 

. _._-·:. ' ·.>:,:_.: _di seas, el dri ve asignado e s el e, entonces TECLEA 1 o siguiente: 

C>VOL A: y · la tecla Return 1 6 

La cor.~put.adora indicará EÚ me nsaj e siguiente 

Volume i n drive A is <nombre (etiqueta) de tu disco > 

Comando DISKCOPY 

Co"p i.a ·· totalmente el contenido de un disco a otro; 
·.este c omando es INO LO TECLEES) : 

•·· · DISKCOPY <Origen >· <Destino> 

.. ' --: • .. · 

la si n t áx is de 

·.:.:¡·.:;:;·>::\_-··· · donde: el Ori gen es e l manejador de di s cos que c onti e n e la 
·,. 1 _.·· .. :._. ··. información a cppiar, y el Destino es en· donde se grabará la: 
·.!· ... ·;;_-,::;::·:informac ión que s e · está duplicando. · ·. P~r ejemplo, si queremos 
:'.[·· · .. : ,·,··_,,duplicar la · información del disco que se encue ntra en el drive A: . 

... ·_ .<Origen>> al disco _forma.teado en el drive B: <Uestino>, e s nece sario 
:'·: ~·· . ·· · coloc ar e l disco del sistema operativo en el drive A: y el disco e 11 
._: ::· : :,, ~lanc:o ya formateado en el ·-drive 9: e ntonc es deberás e scri bir· (~ 
\~l~>·: b!!l ejemplo, NO LO TECLEES! 

. .. ;~ri{:;A>DISKCOPY A; B: 

. :-:~t .. ~ .. : ·. 
·. .. ~: ... .. ,. .:. : .. 
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l. 
l. 

y se oprime la tecla Return 

Ins ert source diskette in drive A:· 
Insert formatted diskette into drive .B: 
Press ENTER · when read y. 

la computadora indica 
el mensaje : y 

1 
Return 6 «--1 

1 

. i:>COPY *·EXE A: y .- 1 
Return 6 c---J· ¡· 

.f ... :.' 
·.; ·.-;';<"·:: Para que. observes los arc:hi v os que grabaste en tu disco, TECLEA 

·:-·-Una· v~~ colocados los' di s cos como se pide; · pr~siona la tecla 
ENTER. Al t erminar de· copiar el di.sco, la cÓmput.adora des plegará el 
siguiente mensaje • .' .. ·· :t:.·,:;- .c>DiR A: y Return ó. · 1 L _c _ __. ___ .J 

Copy complete 
Copy a nother tYI N> 

Dependiendo de tu elección, contes ta s i deseas realizar 
copia presionando la tecla "Y" , o . no, con la t e cla "N". 

otra 

Comando RENAME 

El comando . RENAME sirve para cambiar· el nombre de un archi':-ro, 
sintAx is· es <NO LO TECL8ESl 

RENAME <filenamel> ( '-filename2> 

su 

donde: filename1 es el nombre original-del archivo y filename2 es 
el nombre que ahora le deseamos poner, por ejemplo (NQ bQ. TECLEES> 

A>RENAME VIEJO.TXT NUEVO. TXT 

·. Comando COPY 

El comando COPy permite tener una copia o más s1 se ~esea de un 
programa en otro disco • . Tambi~n es posible utilizar el comanda · COPY . 
en el mismo disco, pe~o especific:an~o un nombr e de archivo diferente 
para la nueva copia • . 

La sintAxis de este comando es <NO LO TECLEES> 

COPY <filename> D: 

donde: filename es el nombre del arc:hi va ··a c opiar y corresponde. 
al dri v~· asignado en ese momento, y D: es el drive que contiene " el 
d i sco donde se va a 'copiar la in-formación •. Por eJemplo,- supón que 
tenemos un a rchi v o llamado respaldo.txt en el drive C y lo queremos 
copiar al drive A, e s cribiríamos CNO LO · TECLEES> :· 

C>COPY RESPALDO.TXT· A: 

UNAM-F . I.-L . C.P . Pá g. 8 

. . 

·!~ ; ·' ,•, 
{ :· :·::··rieblfs tener en tu disco los siguientes archivos, 
·.,.,:,::··. pregunta al Técnico del Laboratorio que hacer ? 

¿ no es a.sí.' 

:· .. ~ . . . . -

· · · ···'." COMHAND COM 
. :.:···· '( . 'DISKCOPY COM 
:· ::_,;_':·FORI1AT EXE 

.. :·:·:( ... _.::.':;· ~~~:~e . ~~~ 
._ .... -~· :!.''~:,;-}_:·· ;_ 

15957 
1409 . 
5042 
6468 

82224 

11-10-83 
10-19-83 
7-09-85 

10-19-83 
3-05-87 

12:03p 
7:51p 

. 12:4Ba 
7:5tp ' 

10:.30a 

;:' < '; ~-
·-.; -:.· Caracte res auxiliares CWild cards>' .-Lo siguiente e s ·soLO información ., ... : ~-.:.. _______________________________ _ 

los caracteres 
comandos COPV y 

<U ·y el signo 

·.•.- ·' Un c:'omplemento muy importante lo · constituyen 
·.~ .:( auxiliares o wild cards . (usados por ejemplo, en · los 
···.-. :: DIR> · que. son dos caracteres especiales: el ·a s terisco 
· :..- ' d.e -i nterrog•u::i 6n (7) • · ... :: .. 

~ ·. 
·· ·' . El s igno de interrogación i .ndica un _solo i:aracter cualquiera que 
·:' .:-· ocupe· la posición que se indica; por ejemplo, suponemos que · tenemos · 

· •, :_·:.· una serie de archivos ·que difieren en· un sólo caract;e r 

.':::.; ~ .: PR01."TXT 
. ':-"·;:' :C PRo2. TXT . 
. ·. ' .. . ··.,I•R03. TXT 
! .. : . .'~ · : _ PROl.EXE 

.· ~ :>.:· ·.;· .~01.BAK 

.. .. l.<:.' :>.s.i tec_leáramos 

. J .. ;~~~·.::~::: .. 
•• 1 !_' .. !. ~· · PROl TXT ..·. ¡· . .. . : • 
· . . _.· .. : : PR02. TXT 

. ·-:<.:_: ,PR03. TXT 

en pantalla lo. siguiente 

, • . 

mismo . que hicimos para un solo caracter lo podrí a mos 
para varios caracteres, · · repitiendo el nOmero . de 
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necesarias el signo de interrogación, .Por ejemplo 
DIR PR??.TXT 

Obteni ende un resul'tado igual · al anteri cr. 

Otra manera de producir .resultados similares es usando el 
caracter especial asterisco <•), el cual nos · permite obtener . un 
nllmero 'gi.obal de caracteres,. ,que. existen como nombres de archiveis •. 

Por ejemplo 

DIR *·* 

Nos d~ria · los 
ej enipl o seria' 

DIR PR01.* 

nombres de todo5 los archivos del 

Que dari'a' como resultado 

PROl. TXT . · 
PROl •. EXE . 
PRO l. BAK . 

3.- Comandos de asignación 

disco;··· otro· 

Por último, los de asignación enlazan de alguna . manera los 
diferentes recürsos del sistema, por ejemplo: el usar una impresora 
en la obtención de listados y resultados de los programas. 

FUNCIONES E~PECIÁLES DE EDICION · 

Se e nunciarA primero la función de edición, y después laCs> 
tecla(sl que se deben presionar para obtener el efecto .deseado, 'en· 
todos los casos se supone que ya se ha presionado. la tecla 

l. Enter 6 Return 

es dec i r, ya se ha ejecutado la linea ~rrénea a la· qu~ denominaremos 
lin~a original, obteniendo efectos indeseados como por ejemplo un 
mensaje de 2rror. · 

Función <COPY1 >.- Copia un caracter a la ·"vez · de i.a linea 
original. En· el teci'ado presiona la tec;: la 

UNAtH~· .1. ·-L.C.P. · Pág. )O 

·~ : · ... Funci ón <COPYUP>.- Copia todos ·caractereS de la linea criginal 
:·.:,''·'· . has ta un caracter especificado que pertenezca a ~sta. En el · 
:t~:·~~ t eclado presiona la tec'la • . 

J~ .• ~~:·:: ·~ 

·: :: ~.: .. /~ .'· 
·. :. ~ 

Función <COPYALL>.- ·Copia todos caracteres . remanentes · de la 
Hnea original, si se utiliza al principio 'de la edición .copia 
toda la línea original. En· el . teclado pr~siona la tecla: . 

.. :-.J ... ~· 

/e' :'···.: ~ 

.):/.:.··~.. L..:._j 

·:!:::<:,C' Función <SIÓPl >.- Borra un caracter de la linea original, en el 
;·.::::;-·. teclado ¡:::res i en a ·la tecla 
..' .' ~- ~~· 

··.: .. .GJ <·· •. : 
~ . .. . . _:.. . 
·.: •• ": .~. 1 

·:!:: .::. ·Función <SKIPUP>. - ·Borra los caracteres · de la linea original 
·,·· .. ::·:· .hasta un caracter especifica do que pertenezca a ésta. En el · 

· :· · .. :. teclado presiona 1 a tecla 

. · ... y el caracter · específico hasta donde deseas· bor.rar; . que 
·' :: per t enece a la linea origir.tal. 

·¡ .. ;:).·~;:./· Func~ón <VOID>.- ~arra la edi~ión hecha de la Ii'nea original, 
J .'".)? ,.·,'. y da una nueva oportunidad d edición en ~1 siguiente. renglón. 
·L <···,: .. : En el tec.lado presiona la tecla : 

."' l:·.:· .. :i:'.:. 

:.·: r :~::-::Ir.;· 
. .- L:·,..:,< :Funci ón <SKIPUP>.- Bon·a· la Hnea original completamente, dando 
· 'j. < .. ~:: .. :: op~rtunidad de volver a_ tec~ear la i nstrucción en el siguiente 

·.·· .l' ·L:::~~~·: .ren-glón. En el teclado pres 1ona la t ecla 

·>·.··.;-:'.' ~ 
·· ... ~.. .. ~ 
'-~.:: ·.:.=;_.: .. :·~~ 

,,l ':,:t{; ·. ·. 
. : .. : ... .. . . 

: -:: r, . · :,. 
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Esta .función es . la•~nica excepción, que consistía, ·. ·en · el hecho : 
· de que. la linea .·.original debia · haber sido ejecutada con 
anterioridad, es decir, que antes se hubiera presionado :· · 

Enter · r O 1· Retur~ 1. ó 

Función < INSERT>.- Insert~ .lo~ carácteres deseados en la . línea · 
original. En el teclado _presiona la tec}a 

-~ 
~ 

y los c a racteres que se desean agregar. 

A continuación se indican algunos ejemplos que ·. ayudarán a 
entender lo .an.teriar; ESCRIBE lo sjguiente 

DYR 

Antes de. ejecutarla, . observa que existe· un error ·al teclear.·· el . 
comando, ya que escribiste "Y" en lugar · de "I". An~es de oprimir la 
tecla 

En ter ó l. Return o 

PRESIONA la tecla 

! a cual bon·a completamente la línea, de;:splazando el cursar· a la 
siguiente línea. 

A continuación para listar los archivos que se encuentran en ·.· el 
disco A:, ~ 

DIRECTORIO A: 

La c omputadora mostrará, el sigui ente mensa.~e de .error 

Bad Command or fil e n a me 

PRESIONA la tecla 

.... .. ;.'.['' 

,. 

1 Enter · ó Return .1· ó 

'' .. ejecutándose ahora correctamente el comando. Suponiendo que hub.ieras 
. ·:. presionado 1 a tec-1 a 
.. ,. Ese 

·:.'', borrarías la l~nea, y . el cursor se desplazaria a la. siguien te· line a . 
oportunidad de edición. 

. . TIMER .- . · .. 
: :;·: PRESIONA la tecla 

· .... Ese 

_para dar 
tecla 

otra alternativa de edición, a r::ontinuación.· PRESIONA i a 

después ~ tecla de la letra 

se copiarán los caracteres de la linea a editar hasta 
!-': .'. caracter e s pecificado. (en este caso E, cuarto caracter de 

. ~.: ~--;." TIMERl en este momento podrás t.ecl ea·r : 

1 E;..,ter .1 6 : 1 Return 

·:· ~.>·: para ejecutar el comando. 

. ·\;;/Ahora TECL EA ·: 

DIRECTORIO ACTUAL 

la tecla 

EJ 

ó 

ant es d e l 
la palabra 

·tener otra oportunidad de edición; PRESIONA la tecla : 

· @J . 
nota que - sOlo aparece un c aracter a la vez, d e 1~ línea a editar, en 
·e-ste mome nto e l usuario deberá empl.ear · la porci On correcta de .la ···. : . 
ins trucción y anexar del ·teclado el complemento de la ins trucción; 

·;·i~.~ot~rfís .. que aparece toda la line a e rróne a. u t iliza la tecla 

[g 
en est~ cas o A:i resultando : 

D!R A: 
cbt.e~_er la porción correcta de la instrucción ' que es • 

PRESIONA la tec;.la .• 

la t ecla : 
UNAM-F.!. - L •. C . P~ · Pt.y. 12·. 
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1 Enter 1·.· ó 

y se ejecutará el comando. 

ESCRIBE la instrucción . • 

DIR A! 

PRESIONA la tecla • . 

Return 

p a r a editar la linea,_ PRESIONA la tecla 

y · la~ 
El 
~ 

ó 

con el fin de posicionar el curs'or . en e s ta letrá (errónea 1 
d~ escribir el comando DIR> a · . , aparecerá en la pantalla 

DIR . 

e
nnoteasrtáes que no aparece 1 a ! etr a '"O" p e ro real mente el cursor 

momento posicionado. t en es a letra ,_ PRESIONA la tecl a : 

la c ual borra rá 
PRESIONA l a t ecla 

un 

... .. 8 
sólo ca~acter, e n este 

6 
p a ra que aparezcan los caracte res remanentes 

~ a hora 

INDIR A:" 

PRESIONA la tecl~ 

para ·edi tar la.. linea, PRESIONA ia . tecla· 

~-

Y d~:spué:; el CARACTER 
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caso la letra 

....... 

. ' ~· . 

anterior has borrado todos · los c a racteres anteriores al 
eri este caso la letra "D", es: decir que en 

has borrado los caracteres . IN, PRE:SIONA la tecla 

6 .' 
que aparezcan· los· caracteres .remane ntes de la · linea a editar 

iflstrucción _ 

. ·" .· .;:; '/TME 
· .. ·,~~:·t :.~·~ 
·· ~.::: PRESIONA la · tecla .··:: :f:>:~---

:.c .:.~ ·.: . 

tratar· ¡ ::.··:.'P.·ara editar, DESPUES · • 

esU·,f/i' la TECLA 
: .~·· . ' 

~~~la tecla 

·"O", 

. ,•' 

.. .. :··:::';;::'i o que 
,.'· .. : ·., .insertar 

:·:·· .:,.·:TECLEA 

has hecho es ·posicionarte en . l a letra "N" para después 
la letra ."I", . para completar el comando TIME, .finalmente 

1 . .. .. .. { ·. 

·'1 ::_:· ~=1~ . 
.:.~:, :::;Y a par ecerá 

A: ' y En ter ó P.eturn . ó 

' UNAM-F.I.-L.C.P. Pág . 1~ 
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LABORATORIO DE COMPUTADORAS Y PROGRAHACIOI-.1 

PRACTICA II 

Conceptos básicos del BASIC · > 

REQUISITOS: El alumno · deber leer · completamente esta práctica~ 
antes de asistir al · laboratorio a r-ealizarla. 
Conocer los conceptos ' básicos del Íenguaje BASIC • . 
T~ner un di s eo formateado. · .. 

Objetivo Que. el alumno conozca y utilice los 
principales d~l intérprete BASIC. 

comandos 

NOMBRE: SENESTRE: 

GRUPO: NUMERO DE CREDENCIAL DEL L.ABORATDRIO: 

El laboratorio de Computadoras y . Pro'gramación cuenta con equipos 
PRINTP.FORM PC , HP-150 e !BM PC para que los · alumnos puedan · 
realizar practicas o tareas con objeto de reforzar los conceptos del 
tema "BASlC" aprendidos .en tec.ria. 

Este equipo requiere de algunas instrucciones sencillas para su 
" ma nejo. 

! . DESCRI.PCION DE LA COMPUTADORA 

La computadora podemos dividirla físicamente en tres módulos: 

l. Teclado. 
2. .Monitor..· 
3. Unidad.Central de Proceso. 

1. Un teclado alfanumérico, el cual se conecta por medi o de 
cable a la unidad principal. 

Este · teclado cuenta con teclas funcionales, · las cuales· 
dividen en cuatro grupos: 

un 

se 

al Grupo de t~clas de Función" Programada !F1,F2,F3, • ••• • ,F10> ·. 

bl Grupo d e teclas al-fanum~ricas (A,B, ••• ,Z, !,?.-..• ,etc.>, se 
·encuentran localizadas en el centro del teclado. ' 
En este mismo grupo se ~ncue~tra~ 'otras teclas con una 
función determinada ( Enter, ~aps Loe k·, . Ese, Ctrl; etc. ) ' · 
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. ~ ..... ·. 
: .; " 

.. 
. , 

. ~ : 

.· . . ~ -· .. 

· .. -. 

. ·. :·· ·.:·:· 

' l : : ' 

las cuales se encuentran · a los lados de 
al f anumér: i e as.: 

las tecl a s 

e> Grupo de control del cursot· Home, Insert , 
Page Down, Borra linea! Ins C!'ir;ac::ter, etc. >, 
también tienen. una func16n determ1nada • 

-->!' 
las 

<--, 
cuales 

di Grupo num~rico . . (Q,l·,Z,3, •.. ,9,-·,+,.Num Loci:,Esc,etc.) • 
Este grupo está . localizado en el extremo derecho . · 

2. El monitor de las Printafcrm. es de color ámbar o · Verde, el 
cual se encuentra local'izado sobre la unidad central· de 
proceso < CPU, o bien UCP >. . . 

. Además cuenta con una perilla de control de brlllant:z, junto 
a la cua1 se encuentra un led que indi ca si el mon1to~ est~ 
.prendido o apagado, y otra perilla par~ encender el mon1tor . 

Para la IBM PC el monitor es de color ámbar ·Y se encuentra 
Sólo mueble éon la UCP · y las unidades ·de integradp en un 

discos. Además cuenta con dos per-illas que se .. encue ntran 
entre el monitor y los drives C unidades de disco >, una es 
pa ra aju~tar la brillantez y la otra para el contraste. 

El . monitor de la 
encuentra integrado 
otra parte .· 

HP-150 
c o n la 

es de color verde y también 
UCP y las unidades d~ · d i sco 

se 
en 

T·::>dos 1 os monitores son capaces d e desp 1 egar : 80 col t.unnas 
por 25 lineas ( ' modo texto ) y gráficas . de med ia Y alta · 

resolución. 

3. IJn mueble rectangular que tiene, entre otras cosas 

512 K de memoria principal. 
Un microprocesador PD 70208 o Intel 8 088. 
Una o dos unidades de disco • . 
Tarjeta controladora del monitor. 
Un puerto RS-232C. 
Un puerto de impresora serial-

··· ·· Ero los equipos las ~nidades de ·disco se :ocali,z7n e~ la·· parte. 
~= :~· frontal del mueble, y para el caso de los equ¡pos F~&ntaTorm e n la 

, · ·'·:' par·te frontal izquierda se encuentra t\0 botón et1quetado _con la 
: .. :.,-'.;:- palc.bra P.ESET el cual permite rei~icializar ·: una , ses~ón . . de 
:., .·· t -b J s

1
·n n-c-"''dad de recurrir al lnten·t;ptor de encend:~.do . Ten · .· .·-: .. r ct a o , '=' t=_. ... 

.. ~·.·:. ·. ':. cuid2<do de no oprimir este botón. 

-;_ .: 

. ' ... ~.: .· :~: .. 
:;.f": ¡~ .. :· 

:-: >:.·· 

.. ' 
••h' • • • 

-· . . · , 

:. L 

II. SECUENCIA DE ARRANQUE 

pasa al· punto 2. , si esta apaga~a 
encuentre funcionando (si · es que 

1. Si . 1 a mtlqui na está encendida 
verifica qlte el regulador se 
t i ehe. regul ¿odor). Para la PRINTAFORM, . coloca l o s dos 
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interruptores en posición de encendí do. Uno .se encuentra . . en la . 
parte frontal . del monitor y el otro en 1 a parte posteri m
derecha ·de l'" unidad central de proceso·. Las microcomputado'=as• 
IBM Y HP-150 se encienden _accíonando el interruptor que se 
encuentra en la parte ~osterior del lado izquierdo. 

2. s: la_ máquina está apagada ·o . fuera del lenguaje BASIC,· inserta tu 
d1sco (con el- que· hiciste la práctica I del Sistema Operati vo) 

· en e! dt- i ve A y TECLEA: GWBASIC y 1 a tecla R!?turn a En ter 0 ( ___l 

(según , el teclado · _que tengas). Si la máquina se encuentra· 
encendida Y en el lenguaje BASIC, coloca tu disco en el drive A . 
Y continu.'i con el siguiente .b.loque C I!I.CONOCIENDO EL TECLADO ) . 

A continuación se desp! egará el sigui ente· mensaje.(. si es qu e 
está apagada, si meti~ti? el disc_o y ' si la máquina es Pri."ntafc~m l . . · 

( Hit ESC ta bypass. memory · test. ] 

Memory test in pro~ress for 512 KB 

Al CCI.bo de unos segu .. dos aparecerá_ · 

Micrc~oft MS-DOS 2.11 
Cop~'r : ght 1981.8:2, 83 Microsoft Corp. 

Comm¿u-.d v. 2.11 
C· . .,·· ··-=-nt date is Tue 1-01-1980 
Er•ter- new ¿::L3te: 

En este·mamento ESCRIBE la fecha y la tecla 
y Enter. 

Enseg~ida aparecerá 

~n e s te mome nto TECLEA : 

GWBASJC y l a· tecl a ·E~ter 

Par últ imo · s e d e s p l e g ará 

Gl~-ElAS J C 2 .01 
ICl Cnpyr i ght Microsoft· 1983 ,1984 

The Te l e VidFo Per sorral Compute r ·Ba sic V2 ... 2 
~8pyr5 gh+ 1Q84 T~ l ~Video S y s t e ms , Inc. 
61530 By t .:.: s ..;: r>:-P. 
O k 

Enter, luego la h o ra 

Pi' t" 2- <-> i r: .:; ~·• l de -!a HP- i5o los letre ros ca~l;;ii;.n un poco. 
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. En cualqu i era · de l o s . casas , ·el últi mo 
· i n dica ndo q u e · estamos en el intérprete 

l etrer-o 
BASIC 

n os está . 

,;· computad o r a está lista p a r a t rab ajar. · 
y q u e l .a 

! • · 
. ~- . 

En . est e momento debes reti ra•- el · di s c o d e l intér prete_ 
l o · pedist e 

.-: ... :··.' .. 
GWBASlC ~,- entregar ! o INI~EDIATAMENTE ' ( s i e s qu e 
pres t ado · e n el laborat orio-) al a s eso r de l l a borator i o • 

< · 
. :~· ...... . 

. ·.~,· . 

,. 

NOTA: S i ·vas · a grabar: o r ecupe •·ar al g.;..n pr o g rama; 
d i sco d e t raba jo h a sta fi nalizar la ses ión . 

no r-e ti r e s tu 

S f · ob serv 21.s 
s imilar a l de 
t eé l a d o cuenta 
determinada. 

I ! I • COt·lOC I ENDO EL TECLADO 

con cuid ~do el tec l a d o, v e r á s que e s muy 
una má qu 1n a de esc r i b ir • 

con tec las adi ci~n al es qu e 
s in e mbargo , est e 
c u mp l e n u n a f un c ión 

;-: 
. f· · Exi s.te l a tec l a . Retur n a <__J o Enter ,' .d os 
1.:'·.-:: .dos tec 1 as de c ada n umero , 1 as c u al es 
¡:: · carac t e res n wné r i cos con ma ya r . como d i d a d . 

t ecl as p unte ( . ) y 
p er mit irá n t e c l e ar 

.·· 
E n lo que r esta de estas prá c t ica s h a r emos 

. . ,, un icamente de l a p a l abr a Ente~- , haci e ndo r eferenc i a . ·ya 
E n ter , dep endi e n do de l a _máqu in a con q u e 

me nci ón 
sea ¡,1 

es t és Retur-n, <___J ,. o 
tr ab aj a ndo. 

La informaci ó n tec l e ada .a p ar e cer á e n la p a n t alla, pero NO 
' rec on o cida por l a máq ui n a s i n d h 2s t a que s e opr i ma la 
Enter. 

OPRI ME v arias v e c es la t ec la Enter . . 
. . 

ser á 
t ecl a 

¿Qu~ sucede?~-------------------------------------------------------
OPRI M~ secu enci a l me n te l a s teclas d e l os nume r as del a l 9 . 

: ¿Qué a par ece en l a pantal l a? ___ _, _ __________________________ _____ ___ _ 

Otra t ec l a i mportan te ·es aqu e ll a r o tulada con Shif t o_,. ( Cambio , 
-e n HP - 150 >; e :<i sten dos d e estas tec l as y e s ind iferente opri mir 
cua l q u iera d e. e l l as . 

· La . t e c! a S HIFT . o + o Camb i o s irve para ob t i?nEr e l car acter 
-imp r eso en 1 a par t e s upe r i'or de ·l as tec l c.s · que tienen dos 

.: Car·act e r 2 s o p a r-a obten e r l a m.:3.yúsi:u l a d e c ua!_qui e r- 1 e tra , · 
.·~ · =i empr·e y .<.:.uan .j o est t!-s esc t- i b i endo e n l etr as minúsc u las . A 

cc~r~tl nuac i óq T~CI .. EA 1 ~ ~· 1 e-t ras A ~ S ~ D!' F ~ G y H ;. despué s , mi entr as 
. ma n t i e nes QP !=; !M ! DA la: t ec la SH IF T cr ·c:arnbi c," seg (,n s e a e l. caso , 
f RESIONA li~ t e c ias A, S , D, F , G y. H. . 

·· ¿Ha y ¿ cúál fue? ____ _________________ _____ ______ _______ _ 
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Observa que las letras cambian de mim1sculas a mayúsculas 

.. v~ceversa sólo cúando se mantiene oprimida la tecla SHIFT. . 
y , . ·;·!' · 

~- . 
Para que ·el comando sea interpretado· 

necesario que OPRIHAS Enter al final de éste. 
y ejecub:do , es 

· Al igual 
·trabajar con 
tecla rotulada 
tecla rotulada 

que en las. máquinas de escribir, se . puede· · 
letras mayúscL•las, para lograrle basta OPRIMIR la 

con Caps Lock (caso de Printa~orm e IBM PC) o bien.la . 
con Mayúsculas en <HP--150). 

La dtferenc.ia entore la tecla Caps Lock y. la tecla 
Mayúsculas y Cambio, · es que con la Caps Lock o 
podemós cambiar ya sea todo a letras· mayúsculas· 
minúsculas y continuar escribiendo así sin necesidad de 
oprimida la t~cla de SH!FT o Cambio. 

SHIFT, o .. 
Mayúsculas · 
o todo .a 

mantener 

En l.as máquinas de escribir tene¡;¡os una tecla para 
retroceso de un sólo caracter, ésta tecla esta implementada. en el 
teclado de la computadora con el nombre de Back Space o <-- y se 
encuentra localizada · en la parte superior derecha del grupó 
principal de .teclas alfanuméricas. 

OPRIME tres veces la tecla 
que estés trabaj ande •. . 

según el teclado en. 

¿Qué sucedi O?~-------------------·-------------------------------

. . IEscl 
A continuación OPRIME la tecla que_ se encuentra arriba a la . 

izquierda o derecha .según el ·teclado en que estés trabajando. 

¿Qué sucedió con la línea? ________________________________ 7------~--

Para borrar completamente la pantalla, OPRIME la tecla !ctrlj 

IHomel y sin dejar de presionar la tecla para las Printafcrm e 

IBM PC; o 1 Cambio 1 y si tu máquina es HP - 150 . 

¿ Qué sucedió con lo des plegado en la pantalla? __________________ .:._ __ _ 

. . . 
------------------------------------------------------~-------------. . 

IV. COMANDOS 

Los comandos son instrucciones que generalmen te se .efect~an 
fuera de un programa ·y hacen que la cl:!mputadora realice . c i er.tas 
acciones . 

UNAM-F. I. -L. C.P. Pá_g ~ 20 
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Los comandos que veremos sen : 

FILES .AUTO LIST RUN ·SAVE NEW LOAD · 

Inic i a~emos esta parte . dando una defini~ión de. archi vo, acorde· 
· al obJetivo de esta prác:ti ca. 

NOTA: Se pretende llegar al ni vel ·de comprensión . del concepto. 
.La defi nición se presenta de man~ra informal, pero de ninguna 
forma, · afecta la esencia del concepto. 

Definición de Archivo Un archi vo .es un lugar de ld memoria 
aux iliar, ( en este caso dis~o flex ible de 
5 1/4 " o de 3 1/2 " de doble I2do y doble 

· densid.ad J · dr.ilde se· almacena informaci ón . 

De acuerdo con definic::i~l'l ·anterior; un progre.ma residente en 
. memoria·auxili~~ es t.ambién un archivo ( en desarrollos posteriores 
hablaremos de archivo para hace~ referencia a un programa l. 

Para identificar un archi vo de otros, se deber asignar un nombre 
_a cada uno. Dicho nombre debe tener una longitud máxima de 8 

. caracteres sin espacios en blanco ni caracteres especiales, además 
se pued2 incluir la opción, de una extensión de tres caracteres , y 
se separa con un punte. · · 

Por ejemplo, nombres; ele archive pueden se¡~ los siguientes 

matrii::és.lab DGRYELB •· AGE 

transito. dat TAREAS;BAS 

: .. COMANDO FILES : 

·¡ ·:; __ .. · .. 

.. . ~. 

·El comando FILES despliega en pantalla el directorio e conj unto 
de _archivos l r esidentes en disco • 

TECLEA: · FILES. C no olvides OPRIM'IR la t ecl a Enter. después de cada 
ins trucción ) . . .: . . .. . . . . . . . .· . . 

LQué . .- s e observa en . l a ~ant~lla? __ ~----~--:_ _____ :._ _____ ~---------~---
~-----~---------------------------------------------~----~-~--------

En el caso 
. ~ .~rácti ca I, . se 

·: cuantos bytes 
· gr abas te • . · 

de que ·tengas tu di seo, con el que hici s te I ·á 
desplegarán los· nombres de los archi vos , así como 
ocupan en e l di seo, y · 1 a_ ·fecha y hora en que · 1 os · 
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Como información, la sintáxis completa es 

FILES"drive:"; 
· donde' drive . puede ser A o B (letra del ' drive ' 

contiene el disco " del que deseas ,conocer 
archivos l. 

CDMANDO · AUTO : 

Ar.ora TECLEA. el . comando AUTO. · 

que 
los 

¿Que sucede? __________ ~-----------------------~----~-----~--~-------

PRESIONA Enter tres veces. 

¿Qué 'se observa en la· pantalla? _____ _:_ _______ ..:. ________________ . __ :_ __ _ 

OPRIME IÚrlj y sin déjar de p~esio~ar, la f~~la ( Para las 

HP - · 150, hay que PP.ESIONAR ias teclas lctt-11 Y ·0 l. 

¿Qué sucedió con la secuencia? ______ ~------------------------------- · 

NOTR; Les teclas Ctrl y.Scroll Lock < en IBM PC y Printaform ) , o 
Ctrl y e ( en HP - 150 > se utilizan · para romper la 
secuencia autom~tica o para ·ramper la ejecución de un 
programa. 

USO DF-L EDITOR 

Vuelve - a TECLEAR e l c omando AUTO y TECLEA ( .exactamente igual, 
a·....!.nque \/e.as q u e está mal ) e 1 siguiente prcQrama : 

W REM USO DEL ::CD ITOR 
20 PRANT "LINEA INCORECTA" 
3 0 PRJ NT "LNEA INCOMLETA" 
40 PfUNT " TODO CDRRECCCCCCTO " 
5Q END· 

Después de he.be r TECLEADO 1 a 1 :ínea 5o y PRESI ONADO Enter, . rompe 
la secuencia a utomática con Ctrl y Scro ll Lock. · 
NQTA: S i el programa que t e cleas te no es igua l al _ant~rior, TECLEA 

NFl•J y ·. TECLEA nueva me nte e l programa. 

El program;;, .:>.r,teri ar ti ene v arios errores . Para corregirlos 
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~tilizaremos las . fle~has EJ EJ 
( para movernos a lo ·largo y anc~o d~ 1~ pantalla > y l. a s teclas 

llnsl(ertl o y lnel l Cete.>- o sirven 

para insertar y borrar respecti v amente. =· 

R 
OPRIME la 

posi-ci onar:t~ 2n 
flecha 1! ! 

L.:J 
las. v eces que sea ne~~sario para 

l.i Hr.ea ?O. 

Posteriormente con la flechá 1 >1 
.l.etra A y · l uego PRESION~ la 

colocate sobre la primera 
letr:a I. 

¿Qué suced i ó? _________________ :_ _________ .:_ __ _:_ ____ :_ _______ _: __________ :_ · · 

. .. 
Si n cambiar de ·línea, posicior~a el cursor sobre l .a segunda letr<f 

· E, OPRIME la ' tecla ( uná sol a vez y · si n 

oprimir Ente~ : ) . 

¿Qué sucedió? ____ :__ __________________________________ _.:. ________ -:-_ _: ___ _ 

A continuación TECLEA la letra R ·y· · por· últ.imo PRESIONA Enter. 

en la En la -línea 3 0 ; ~:on.la flecha 1 >1 posiciona el c ursor 
r--1 .------. 

la segunda letra N · , .la teclci - ~~ o 

·¡ .::: ( una vez y sin opri mir Enter y a ~ontinuaci ón la tec la de l a· LETRA 
I, p o r último PRESI ON.A Enter . Cor. e l mismo pr ocedimiento AÑADE l a 

· . · ·. :: : l e t ra P que falta"en 1 ~ mi sma l ínE?a 30 .. 

11 ::. ; ; : l• ::, ; :! ':':~r .""e' • y 1 ' ~~~~~~NA • h ~: ~c~o~~~;~·~ • •:.~~:soí o.:t ~ 
tecla · 

-la 
la 

"1:' . . .. . ~ .. . 
.. . ·· 

·: . 

¿ Qué suc edió con · las 1 etras C que hab:Lan de más? ______ ::_ _ _ _ _: _ ____ _:_ __ _ 

Recuerda presi onar En t er para g u a rda r la linea en 
los c amb ios h E-chos en e lla. 

memoria , c on · 
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PRESIONA las teclas Ctrl y Home~ en Pe o Cambio y Borrar 
Pantalla, en HP ·- 150 l simultáneament'e. 

¿Qu~ sucedió co~ lo escrito en la_ pantalla? ________ ~--------~-----

COMANDO LI ST: 

TECLEA el · comando LIST, lue go_ Enter. 

¿Qué aparece en 1 a pantalla?------~-----· ---· ______ .:_ ___ · _· __ · _· ____ '_ 
. . 

... r.:· .· 
~ ..... ~~ : :~ 
~ ;, 

1'· .. · . 

¿con qué .comando se muestra . el directorio?_: _____________ _______ _ 

.Tecléalo y comprueba que . el programa que grabaste está en · el' 
directorio. 

La.- sintá~is completa serí.'a; 

SAVE"dri ve: nombre del programa"; 
· donde drive puede ser A o B. 

.. : .. tf;~ . · NOTA: . Es conveniente· que te acostumbres a "GRABAR". t u s · programas 
. ·:-.:::,'.. con ti nuament.e, _ d ebido . a que en ocasiones .se presentan fallas 

en· la energia eléctrica, o bien fallas e n los equipos. 
·· Además, pt"ocura . asignar nombres 'lógicos que te indiquen 

... ··.· .. el objetivo del . pro9rama. 

¿Para qué sirve el comando LIST?:____ _________________ ______________ · '•· ·'. 

El ' comando LIST sirve tambi~n para ver en pantall a . una linea 
parti,cular del programa o para ver sólo parte del mismo. · 

Ahora TECLEA LIST 20 y la tecla Enter. · 

en· 

¿Qué apareció en la pantalla?_.:_ __ :_ __ ... ______________ :_ ______ -_ ______ _ 

Ahora TECLEA lo siguiente: LIST 20-40 y la tecla Enter . 

¿Qué sucedió? ________________ ~--~--------------------~--------------

Con lo anterior se v io la utilidc;d i:Je ·este coma~do. 

COMANDo' RUN: 

Ahora TECLEA : RUN . y la tecla Enter. 

¿Qué Sf? observa en 1 a pantal! a?--'-------~------.-----------~--~_::~~-::_ 
El comando RUN nos sirve para ejecutar un programa·: 

COMANDO SAVE: 

El comando SAVE se utiliza para grabar .en di sco el <>.rchi v o de 
trabajo. nosotros lo usar emos para grabar el programa con · el nombre 
de archivo . · PRUEBA.BAS 

TECLEA SAVE"PRUEBÁ". y PRESIONA Er:ter • como obset-varás se 
ence!"ldió · el · l ed · · del drive . A, esto signi-fica que se está 
grab'ando el programa · anteri'or CO!l e .l · nombr-e . de· · arc hivó 
PRUEBA.BAS. la. eKtensión · .BAS. la_. coloca automáticamente la 
comput.adora; .BAS significa . que este · . ar_chi·.·o · está escrito en 
lenguaj e · BASIC. 
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COMANDO NE:W: 

El comando NEI~ sirve para borrar de mernori a principal el 
.de · trabajo. 

a rchivo 

A con ti nuac:i ón u ti 1 iza el comando . NEloJ· para borrar el 
programa residente en la memoria principal. 

Para confirmar que el archivo ha s ido . borrado TECLEA el 
comando LIST • . 

¿se ha bo<rado si o no?~------------------~-----~--~·---------------

COl1ANDO LOAD: 

El comando LOAD se utiliza para cargar en memoria principal 
.... <~ .archivo especifico, en este caso lo usaremos para · ~ lamar 

un 
al 

archivo llama do PRUEBA~BAS · 

· La sintáxis será 
" :·· 

LOAD"drive:nombre dei programa" . 

ESCRIBE LOAD " PRUEBA" 

.... <:(· _- NOTA No es necesario dar la . e xtensión · .BAS 

" :·· .;·=.: 
. . ~. · .... · . ·' .· 

·:· ', Ahora· · TECLEA el comando LIST para comprobar que el 
ll amado PF:UEBA ·ya h·a sido car.gado en memoria principal. 

archi vo 
-:• ' ... ... . 

~· .:· ::.: ~~;: :. 

.. ¿Está cargado si o no? _ ___ ~~-~--~-----~-----~-~-------~---~--~------: \· .• 
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. V. TECLAS DE FUNC ION PROGRAMA~A 

A continuación veremos cómo funcionan estas .teclas, 
encue-ntr-2n en !a parte izquferda del teclado. 

. . . 

las cuales se 

L:·:.·· 
;.. ~· · 

·¡ . ;~ 

:_. ¡-;·;·· Bien, ;'3hora e11, 
· .-. - este caso fiP.UEB'A 

.. PRESIONA Enter-• 

NOTA: 

. • 

ia ,misma línea TECLEA el nombre del archivo '( en 
) que deseas cargar en memoria principal y luego 

del 
c:i-, la parte. infe!·ior de la p 'antalla aparecen una serie de nombres 

No es necesario cerrar las comillas despu~s del. nombre 
archiv·o y también puede omitir-se-la extensión .BAS 

óe comandos que están antecedidos por un número. este número .. 
j•.Js.tame .-.te corresponde al · ni:.mero de tecla de 1.3.s . rotuladas con .. ·r· :.· Una· vez que se de;i;pl iegue en la, pantalla: OK, quiere decir · que 
w.na F .. 

A cantinuacion seguida practi care~os el funcionamiento de 
teclas pa~a conocer su utilida d. 

. . { :;. nuestra archivo se ha terminado de cargar en memoria pr-incipal · y 
. · .. :· .' (. : está listo para ser usado .• 
estas · '·-.. . · _ . 

L!ST C o usa la tecla . r~l· > 
OPRIME solamente la tecla Fl LIST l . 

¿Qué sucedi0? _____ ~----~------~-------~----~--~----7-------~----~---
Ahora· OPRIME Enter. 

Como se observa esta tecla· tiene la función 
comanda LIST, su .utilidad radica en no . tener 

. p.al abra L!ST 1 etra por 1 etra . 

i::le· 
que 

escribir . el 
escri.bir . la 

OPRH-1E sol a rne r.te, la tecla F2 RUN<- l . 

¿Qué sucedió? ___________________ ___________________________________ _ 

Efecti vamen~E ~ esta tecla tiene 
programa que estés tra~ajando. 

la función de ejecutar el ., 

I'~Otese que estE comando s e ejecuta au';ométi c arnente, sir: tener: qu17 . 

te~ la 
~ 
Er ... diferencia 

. , . ·· .Para comprobarlo, TECLEA el comando 
;:-~~,.:y PRESIONA En ter. 

;:>:.'¿y;;_ .se encuentra cargado el archivo si .o no? _______________________ _ 

,: , '·.. Muy bien, ahora si gustas hacer alguna modificación al· programa, 
, .. ,._ há-zla y luego sábralo, PRESIONANDO para ello~ únicamente la tecla : 

. ~ ·~ . 

f_;. ¡F41 < . SAVE" l. 

. : ;_,'j< .. ¿_Qué se observa en ·la pantalla?_ 

. En· continuación TECLEA el nombre· del archivo <en este caso 
. ·::".; PRUEBA>, que vas a salvar y luego PRESIONA Enter. · Cuando la máquina 
·.\ despliegue en la · pantalla .· 0!(, significa que ha t 'erminado ·· de 

salvar el -archiva. 
:~~ ~· . ; 

Ahora veremos para qul sirve n las tecl~s El y EJ 
.·.;·,:;. 

;, PP.ESIONA única mente la tecla TRON<- l. 
opri.nir Enter, desp~és de presionar la 

del comando LIST '! tec! a El l . donde si tenemos .que presionar .Enter • . ... ··>:a:!ué aparece en la p~ntalla?_~_:~ ______ _: _____ _: __________ _:_ _______ ~.:._ 

indica se ha activado la función este 
: Lo mismo su.cede . con · l·os. comé1ndas m::t-cadcs con una f 1 echa ( 

. indica q~e SL\ ej ~cuc i ón GIS aut oa:át i c. a } ! como · son 
' esto 

_-Esto 
·comando • . 

_: J- ;t:
-:: . :.~· .:. 

que que . realizar 

< .TRON<- l y 1 FBI .. < ~ROFF~..:.__ ) • 
RUN<- ) . Ahora · corre tu programa PRESIONANDO la tecla 

CONT < ---: ) , 

Ahora veremos cómo funcionan .las teclas 
r;;::] . u-e ·· ·: ._:.~ --. Como se observa en fa pant-alla, las lineas de la corrida del 

Y ·U Q .... , : -..• : programa están .antecedl.das por uno o más números · entre corchétes 
. .. ·. ·.:. :: :·.rectarogul ares. 

corresponden a los corr.ar::dOs LOAD" )'. SAVE'• los cuales c:omo ya v tmos . ~··.:;.i:· . 
sirven _par a ~ arga~ ~- galv~r ~n archivo respect ivamente. :·· : Estbs · números indican la secuencia lógica en la _que se ha 

·el prtlgrama, ya que los números que se encuentran entre 
correspanden. a los nGmeros de lineas del programa fuente. 

. ··' ~~ ;~·:.' eje cut a de, 
memor.i a · .. -:;,'~'::·._. ... con:hP.I: e !O. 

a los 
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¿Qu~ aparece en la pantalla?--------------~-----------------~~--~-- · 

Esto nos indica que la función que· ejecuta el comando . · .. de la 

tl"cla . ,F7, .< TRONlC- ha quedado desactivada. 

Para comprobarlo, CORRE nuevamente el programa. 

Pasemos ahora a la tecla IF91 KEY >, PRESIOI\IALA. 

¿~ué sucédió?-------------------------~----· ---------~-------------
En seguida _TECLEA la palabra OFF ' y PRESIONA Enter. 

_¿Qué pasó ahora?--------------------------~--------~--------~-------

Vuelve a oprimir la 'te¡:la IF91 ~ después de que aparezca en la 
. . . . 

pantalla la palabra Key, TECLEA la palabra ON y PRESIONA Enter. 

• :' . 
' ··· 

i . . 

: .. • 

·~· 

.L 

·NOTA 

último, aprenderás a utilizar .la impresora·, para lo 
a imprimir el programa almacl"nad.o en memoria principal. 

utilizaremos la instrucción LLIST. 

cual 
Para 

Solicita 
Verifica 

al asesor 
tambi~n que 

del 
la 

l~boratorio 

impresora tenga 
la impresor a. 

papel . · 

Una vez que la impresora esté conec:.tada a la computadora, 
. enc:i'éndela accionando el .. switch que se encuentra en su costado 
derecho. Notarás que -encienden los leds que dicen ON LINE y READY, 
esto indica que la impresora está lista para trabajar. · 
A continuación procederemos a imprimir el listado . del ·programa. 

Para .- tal efecto, . CARGA el Lenguaje GWBASIC y LLAMA ! con LOAD 
· el progr-ama que deseas . listar, TECLEA LLISÍ y Enter. 

t • -

·· L··. ¿Qué sucedió al .hacer esto?----------------------. -----~----~--~----
¿Qué sucedió en la pantalla? 

Como te habrás dado cuenta, es'l;a tecla sirve para borr.ar o ' tener·· 
presentes l"n pantalla los comandos de las teclas de. función · 
programada, para seleccionar el que necesitemos. 

NOTA . 

NOTA: Al finalizar la sesión, por favor siempre deja · 
encendida la microcornputadora, a Benos que te · 
sol_i'cite el asesor que la apagues. 

LO QUE SIGUE, · LO USARAS EXCLUSIVAMENTE CUANDO VENGAS ' A 
IMPRIMIR TUS PROGRAMAS ( Ahori1;a es sci.lo información >. 

VI. ~50 DE LA IMPRESORA 

Para utilizar: la impresorá, cada grupo de la matería debe tra er · 
s u ~- y -~ .para la impres ora C pre9untar al ases or ·Ias 
característica~ de 'éstos >, es necesario que se · cumpla est:a 
condición para ·poder- utilizar !'a impresora . 
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! 
Para proceder·a imprimir los resultados, OPRIME la tecla 

sin - dejar de presionar, OPRIME 

·/. Después 
·._:,:· tecleando 

de 
el 

haber hecho 
comando RUN .Y 

.. o presionando l ·a tecla El 

una sola ~ > la tecla .¡Prt Sc l 
* . 

esto," CORRE el programa yá sea 
después oprimiendo la ·tecla Enter , 

Con esto la computadora imprimirá los 'resultados en pape l y no 
los desplegará en · la pantalla como s ucede cu a ndo s e tiene 
s impl e mente PRINT. 

>:• ·-:::< .Para detener la · impresión de los resultados, OPRIME l a t ecl_a 

::·.: .. :_:·( : ~Ctr~ 
·' ·' ... :.: ~ · Homl! · · 
·.. . . . 

OPRIME' . ! 
~ sola vez > .· la 

y sin presionar, dejar: de 

.tecla 
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LAeORATORIO DE COMPUTADORAS Y PROSRAMACION -

PRACTICA III 

Instrucciones de entrada y salida 

INPUT 
PIÜNT 
READ, DATA y RESTORE 

REQUISITO : Es importante ·que . l eas ·esta práctica. antes de acudir al 
l aboratorio a reali zarla. 

Objetivo Que el alumno se familiarice . con las instrucc iones 
bási cas de entrada y salida del intérprete BASIC. 

I.- Instrucci enes iNPUT y F'RINT 
. , 

La proposi ción INPUT se uti 1 iza para introducir datos, ya 
números o cadenas alfanum~ricas. Esta proposición está formada 
un · numero de liroe a, la instrucción, un mensaje (opcional) y . 
lista de variabl es separadas por comas C,). · 

sean 
por 
una 

l,ct i nstrucción PRINT sirve para desplegar mensaj es y valores de 
. vari ables en la pantalla. La ins trucci ón está. forma da por número d e 
líne~, l a palabra PRINT, la lista de variables o mensajes que se 
quieran despl egar . La separación de las váriables puede realizarse 
•T:ediente comás (, > o puntos y comas (;), y los me nsajes· se deben 
encontrar e ntre comillas ("), 

L a s v~ri ables pueden tener un nombre hasta de 40' caracteres que 
debe empezar si empre con una l et r a 0 seguida de caracteres num éri cos 
o a lfabét icos, y finalizar con un ~imbele que indica el tipo d~ 
var iabl e . Los símbolos ·.son l os s iguíént es: 

$ para un~ variable alfanumérica, 
X para una . va ri a ble entera, 
1 para una variable r eal de precisión s imple, 
#para una variable real de precisió~ dobl e . 
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.,.. 
t.:: ·. : 
::. 

· .. -~. :~ Si se omite el símbolo,. e l intérprete BASIC asume que 
~ --•, .. . con n úmeros reales de précisión simple. 

·;·. , Teclea el sigui e nte progr ama 

5 REM *** INSTRUCCIONES INPUT Y PRINT *** 
:f"· 10 PR INT ,;HOLA , BIENVENIDO!!!!!" 
C .. 15 PRINT "SEGUNDA PRACTICA"; 

20 PRINT "INSTRUCCIONES DE ENTRADA Y SALIDA" 
25 PRI NT "QUE EDAD TIENES", 

::.-... 

30 INPUT EDAD% 
\: ... '·· 3 5 Pf::INT EDAD'l. 
·: ·.: .. · 40 I NPUT "QUE EDAD T 1 ENES" ; EDAQi. 

· 45 PR INT EDAD% 
.-.. · 75 END 
, ... 

. .. ~ 
~Comentaremos brevemente algunas c~racterísticas de l programa 

/~ . . r ·. 
t· · 

al En la line a 5 existe una instrucción REM; esta - i nstrucción no 
·.¡-.:· ·· ej-ecutable y si r ve ún i _camente para documentar tu programa • 

b l En la línea 10 tenemos una instrucción PRINT que cont iene 
mensaje. , 

_es 

un 

el El PRI NT de la lí nea 15 tiene un punto y coma t';l que indica que 
e l prox imo mensaje s e desplegará inmediatament~ despué~ del 
anteri or,. cuando son c ade nas alfanuméricas h e se deja ningún 
espacio - ·entre ellas , y si son var iab les -numéricas se deja . . un . 

. J J 

. ·.. ~. .. . . : . . 
' 

·!· .. : . 
.. ··./ ' ·· 
·.:· -.:: ... :···· 

.. ~-· ·.· 

:. '-: 
: ':;-.·; .... 

espacio en 'blanco • 

d l Las instrucciones PRINT que se tienen inmediatamente después 
l as instrucc iones INPUT, s i rven c omo " eco" , es ·decír ' que 
permi'teQ verificar si lo que .. introdujiste corresponde con lo 
la máquina almacena en memcrla • 

e ) .Cuando la computadora se det iene pa ra preguntar un dato, 
despliega si e mp r e e n pantall a un signo de i nterrogaci ón <?> . 

de 
te 

que 

s e 

Corre e l progra ma varias ve ces y después c ontesta las siguientes 
pre guntas · : 

1. 1 . - ¿ Qué dife'renci a existe en e l bloq~te f ormado por 
i ns trucciones 25 y 30, con respecto a l a linea 40 ? 

l as 

---~----------------------------~--~-------------~------------------
' ' 

----------------7------------~~-------------------------~~--------

-----------------------------------------~------------------------~ 
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· 1 

. ·~~ ~ 

I.2.- En la linea 40 · Q t· . • ~ ué sucede si en lugar de punto y · coma 
l.ene una coma? ( Efectlla la moctificac.ión ), 

se 

----------------·-:--------------·-----:----------------~~--------'-

---------------------------------------------·---------------------
---~----------------------------------~-------------~-----~----~---

1.3.- ¿-Qué sucede si tecleas · datos extra cuando !"a . 
dedtdiene ~a~a preguntar los datos ? ( teclea p~~mputadora 
e a y un numero e ál - • ejemplo u qu1era, separados por una coma ). 

se 
tu 

----------------------~---------------~---------------~-----~-~---~~ 
---------------------------------------~--------~-------------~--

-------------------------------------~---------------------------

1 • 4 ·- Agrega las .siguientes lineas 

SO INPUT A, B, e, D . . 
55 PRINT "0123456789012345ó e- . . . 
89012345678901234567890" 789012345ó789012345ó789012345678901234567 

60 PR_lNT A,B,C,D . 

Ahora· c_ontesta : 

al ¿ Qué ocurre cuando tecleas en la · línea so ? menos datos que los que se solicitan 

bl ¿ Cómo resulta la impresión de al 
1 

las va~iables, 
guna co umna e~ especifico ? 

las acomoda en " 

--------------~-----------~~-----------~------~--~-----~-----~---~ · 
-------------------------------------------7-------------------~--~-

-------~-----------------------------~--------------~----------~---~ 

-----------------------------~--------~------------------------~---

----------------------------------~-----------------------~--------- · 

------------------~-------~----------------~-----------------------~ 

1.5.- Si tecleas un no~bre cuando se te pregunta · tu edad, _¿Qué -pasa? 

-------:---------~---------_; __ _: ______________ ~_..:.._.:.._·_~---""":'"~-...:.-------:":"'"-..:.. 
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--------------------------------------------------------------------
"(. ------------------~------~---~------------~-------------------------

·:.:. , .. 
·¡ ; . 

. 1. 6.- Agrega 1 as siguientes líneas 

... 
: · · 65 1 NPUT "COMO TE LLAMAS " ; NOMBRE$ 

· :• 70 PRINT . NOMBRE$ 

Si teci"eas un número cuando · 1 a 17omputadora te pr~gunta · . tu nombre, 

. ¿ Gué . sucede ? , : ¿ ~orqué ? ··_· 

---------------------------~-----------------~-------------------~--
---------~-------------------------~~-----~--------~----------------
-------~-----. -------------------------------------------------------

. ¡; . . ' .-_. r-,_·.:': . _____________ ;_ ____________________________ _: _ _________ _ 

11.~ Instruc~icnes READ, DATA "y· RESTORE 

READ y .DATA son · instrucciones que s~ uti 1 izan para propor,cionar 
. "dates de ntro d~l programa sin detener la ejecución de éste para . 

· introducir dicho~ dato~- Sen de gran. utilidad . si · se repite un número 
"de- datos todas las vece s "que se corre _un programa, o bien cuando· "se . 

· . : ~nc.uentra ·en procesd de depuración" 

· . .. ·::. ·· La instrucción READ - esp~cifi.ca· el ·tipo de v ariables, separadas 
por comas, . que se deben introcÍuci r. 1 ee l ·os val ores de una sentencia 

·.:·.· ·o~TA y los asigna . a las va riables . . . 

La instrucció-n DATA almac ena _las constantes que se leen mediante 
-READ, las consta~tes se deben separa~ po~ comas. . . . 

La instrucción RESTORE, permite "vol ver a leer · las sentencias DATA 
desde el primer dato que tenga tu programa, o bi e n desde una linea 

con DATA e s pecifica. 

Debes record.ar que el ti pe de yariables qL'.e se 1 e en d_eben .ser del 
.... !. . , ... ·mismo ti_po que los de los valores _que_ se: proporci onary. 

; .. . · ··.. . . . 
Borra · "el· programa an~edor - ·de la -memoria y teclea el sigui-ente 

programa 

_·'.: · . . 10 REI'! u~ READ, DATA. "v -R~~-~ORE.:_ t.U 
·: . .. ··. · .20 READ A{. ,BY..,C$: "· ' 

,:-.:.. 
-~ .. _..¡ 

.... . .. 
.. ;.: 

. ~ . '•· 

. . " ... 

,_ : ".' 30 _PR!NT Ai.-,B% 
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40 READ D! 
50 READ F$ 
60 PRINT D!,F$ 
89 DATA 1, 2, "QUE SUCEDE", O. 12345678901234567890·, "PI" 
100 END 

Co~~e el p~ograma, modif~~aio ~uando se te indique y ~ontesta · el 
si"gui ente cuesti ona~i o : . 

II.l.- ¿ · Existe a! .gún problema·· si se ag~upan .todos los 
los DATA en un solo bloque., como · en la 
¿ F"o~qu~ .? 

valores de 
línea 80 ?, 

--------------------------------------------------------------------
______ ._ ________ ..:.,. _________ ·_: __________________________________________ _ 

--------------------------~------------------~----------------------

II.2.- Si borras "PI" . de la linea 80, ¿Qué pasa ~uando ej!cutas . ~1 
programa ? 

:1 -----------------------... .., __________________________________________ _ 

( 

'1: 
··~ 

--------------------------------------------------------------------
. . . 

---------------------------~----------------------~-------~~---~----

-------------------------------~------------------------------------

II.3.- Vúelve a teclear el valor "PI" al final de la instrucción 80 
DATA ••• ,y a\i'adele un dato más, ¿ . Qué. sucede? 

-----------------------------~--------------------------------------

--------------------------------------------------------------------
. . . 

--------------------------------------------------------------------

II.4.- Quita el dato extra que tecleaste ·anteriorment e y agrega 
s iguientes líneas.: 

70 F:EAD G:t., H/., l $ , J!, F$ 
75 PRINT G7.,H7.,I$,J!,F$. 

. . . . . 
¿ Qu~ ocurrirá cuando ·ejecutes e l programa ? 

las 

____________________ :_ ________________________________ ..... __________ -.:.._....:.....:._ 
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..:'. · 

-------------------------.-------------------------------------------
.. ..... ____________________ :._ _____________ ·_;~ __ _.:. ____________________________ _ 

c.: .. 
¡ ·· · 

. . . . 
· . II.S.- Ahora te~lea la línea 

65 RESTORE. 

. . ¿ Se arregl 6 ·ei problema ·?, ¿ Porqué ? 

--~----------------------------------------------7------------------

----------------------... ---··------------------------------:--------------------
-------------~-----------------------------------------------~--~---

. . . 

------------~-----------~-------------------------------------------J ,.. , . . . 
· .. · · I I. 6.- Ahora i ntrodu~e estas nuev as 1 íneas 

. . . · _, .· 

· . . ··· 

::· .. . 

65 RESTORE 90 
90 DATA 3,4,"NUEVAMENTE QUE SUCEDE '! !",0.1234567890123, " EFE" 

¿ .Qué s u cede ? 

-----------~-----------~--~----~------------------------------~-~---
. . 

... --------------------------------------------------·------------------
. . 

. -------.------------:--------.:._ ____ -:-______ . ______ .... ._. ______ --:: _______ ..:_ ________ ,..... 
.· ·= ,. 

l i: 7 .. - Final mente e xplica l as di ferencias que e x ist. en ent~e las 
instruccion es READ e INP UT . · 

·= :.:. 

~----------~-------------~---~----~---~------------------------~----

. . 
--------------------------------------------------------------------

-~-------~-------~---------------------------------------------------

. ! 

~· 

UNAM-F. I.-L.C • . P. ~ág • . 35 . , 

. ·· .)· 

· . . : . 



"'" ·! · 

Objetivo 

LABOPATORIO DE·COM~UTADORAS Y PROGRMACION . 

PF:ACTICA IV . 

lnstruccions;!s de cont.rol · (primera parte) 

.· - GOTO 
- . IF 
- IF 

' THEN 
THEN ELSE 

Que · el alumno conozca ' y aplique 
control del lenguaje BASIC. 

las · instrucciones de 

Las instrucciones de un . programa en BASIC se' ejecutan de man~~a . 
.ascendente de acuerdo cdn el número de instrucción, sin embargo en . 
ocasiones es necesaria modi~icar la secuencia de ejecución, Io · cual 
lo podemos lograr con las intruc ciones de transferencia de control;' 

Las instrucciones de con.trdl ··se·, pueden el asi fi car en dos tipos : 

Ce>ndicionales, q:..~e san· aquéllas en las ·que existen varias opciones 
para transferir el control a 1.ma de eflas. 

- Incandiéionales, que sen· .aquellas en·que · la . transferencia : de 
Lcntrol s~ hece únicamente a una instrucciOn ·determinada. 

r'.- Sentencia GOTO · . 

La instrucción GOTO'permite modificar la secuencia · normal · de 
ejecución del progrc<.ma, real izando la trans ferenC:ia de control a. una 
1 :lr.ea que se especi~ique, como no se tiene opción, .entonces se trata· 
de una forma de control. incondicional. 

Teclea 
pide . : . 

el sigui e nte program~, ej_ecutalo y contesta lo que se 

10 RE!1 :!:U INSTRUCCION GOTO lU 
20 CONTADOR/. = O : INCREMENTO/. ,; 1' .. 

'30 CQÍI!TADOR% = CONTADDR7.· + . INCREMENTO/. 
40 PR INT "LLEVO"; CONTADOR"/.;" IMPRESIONES" 
50 SOlO 30 REM · t .:U: MAND.A A LA LINEA ·.30. *** : 
60 END 

.Las · dos puntos{:_) que aparecen en .la linea ·so. te · .sir-ven·:·. ·para 
poner . más de · una instrucción por. linea·. 
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I. L- El programa anterior tiene un ·defecto ¿ Cuál es ? · 

. . --------------------------------------------------------------------
' . --------------------------------------------------------------------

1.2.- ¿Cuál es la .linea que causa el probl~ma 

-~------------------------------------------~~----~--------------~-

I'r.- Estructura . IF THEN 

La instrucción IF -- THEN nos permi.te realizar una 
de control condici anal a." alguna. de dos alternativas en 
del ,programa, decidiendo cual' de ellas se realiza • 

trans~erl;!ncia 

la ejecuci6n 

Para efectuar la bifurcación se deben utilizar los operadores de 
··~~!ación o lógicos 

> 
< 

>< ; < >. 
ANO 
OR · 
NOT 

igual · 
mayor que 

' menor q u e 
dí~erente a 

Que te permiten formar una e x presión lógica. 

Para 1 ograr 1 a bifurcación . el intérprete BASIC e val (!a las 
. · . .. ·. expresiones lógicas, las cuales 'pueden resul tar · falsas o verdad~ras . 

. · .. :_ .. · 
·:·.··' Si . en la estructura IF -- THEII/ ' el resLtltado .· dé . . la operac ión 
.' , ,;; lógi ca es v e rdadero, entonces se ejecutan las instrucc iones q u e se 

~ .. .:_:.e n'cuentran después de la palabra reservad a · THEN, · e n caso de que la 
:'·' . ',~expresión lOgi'ca ·sea falsa la ejecución d e l progr ama se continúa en 
.·.·,,.,:-. la siguiente i nstrucción . · . 

. . 
:··:::··.;·M.odifiquemos el programa éon . l as ·siguientes line as . . 

REM tit ESTRUCTURA lF 
IF . <CONTADOR/. · < = · 20 l 

THEN :tU 
THEN PF: INT "REGRESO ! ! !": GOTO 30 

apar e ce entre paréntes is en la linea 40 es una é x presión 
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Corre el programa y contesta las siguientes preguntas 

1!.1.- ¿Qué es lo que sucede al modificar la linea 40? 

---------------~--~--·-----·---~--------_e _______ · ___ ~----~---··-·-~--~-~--

II.2.- El programa ariterior cuenta desde el 1 hasta cierto número y 
es fácil modificarlo para que aumente el número al que llega, 
así como el inc_remento con que lo hace. Modifica el ·programa 
anterior para que cuente del 2 hasta 100, con incrementos·· de . 
2, ¿ Qué. 1 íneas vas a modificar ? !Indica las modificaciones). _-· 

-----------------------------------------~---------~----------~-----

. . . . 
--------------------------------------------------------------------
-------~~----------------~---------------------~--------------------

El programa anterior es una estructura que recibe el nombr-e de · 
contador, la cual es muy utilizada como parte de programas más 
complejos. 

I I I.- Estructura . IF · THEN. ELSE 

La forma en que trabaja és~a estructura es muy similar a la vista 
anteriorme nte, añadiendo la opción de· ejecutar alguna jnstruccíón s i 
la e~presión lógica es ·falsa. Si la instrucción que · se . encue ntra 
des pués de la palQbra rese~vada ELSE es una"instrucción GOTO y . un ,· 
nllmero d e linea, . o únicamente de un nú.r:ero de linea, se· transf i e re· 
e l · co~trol a dicha 1 .:"nea, de · ser otr-o tipo de i nst.rucc_i ón, · e nto nce s 
se c pntinúa con la secuenc ia normal de ejecución. 

Veamos . e l s iguiente ejem~lo 

10 REI'1 :iu ESTRUCTURA I F - - THEN -- EL SE *** 
20 ' UTILIZAREMOS ~A ESTRUCTURA PARA REALIZAR UN EJEMPLO · 
30 ' DE LA SUMA DE NUMEROS PARES EN UN INTERVALO 
40 CLS 'L_IMPIA LA PANTALLA 
50 PRINT "DESDE QUE NUMERO QUI"ERES. CONTAR"; · 
60 INPUT ItHCIAl_'l. 
70 INPUT "HASTA QUE - NUMERO OUÍERES. LLEGAR "; FINAL % . 
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. :so PRINT 
90 INCREMENTO% = 2 
100 PRINT "SUMANDO NUMEROS ENTRE"; INICIAD:; "Y"; FINAL%; . 

"CON INCREMENTOS DE DOS" . 
11 O SUMA% = . SUMA% +. · INCREMENTO'l. 
120 IF tSUMA'l. > FINALZ,> .THEN GOTO 140 ELSE BOTO 110 
130 PF;WT "HOLA, TF:ASAJANOS CON INSTRUCCIONES DE CONTROL" 
140 "PRI NT "LA SUMA VALE";SUMA7. 
150. END·. 

El ápóstrofo !'> · q~e ·aparece ·en . algurias · lineas es ·una f orma 
: abrevia.da de in.dicar ún comentar i o (~EN>. La instrucción. CLS de · 1a 
l~nea 40 sirve para limpiar la · pantalla. 

e jecuta el programa y contesta ··Las siguientes preguntas· 

I! I. 1.- ¿ Porqué no se ejecuta la instrucción 130 ? 

. . ----~----~-----------------------~----------------~---------~-------

· IIL2.- Se requiere que ahm~a el conteo -sea de c.inco en ci n c a , ¿Qué . · 

., 
, . 

lineas tienes que·modificar? , ( Efectúa la modi fi cac ión e · ,. 
" i"ndícala en,los s.iguientes. renglones ). 

. . . ""':" ____________ ...:. _____ ....:, ___ ~ _____________ __: _____ ~ __________________ .:._._ ____ _ 

. . . -----------------·-:-------------------:----------.-------_________ ..:_ ______ _ 
· . --------------------------~-----------------------------------------

.__,_:._ _______ ..:_ _________________________ _: _ _: ______________________________ ....:. __ 
___ _:_ _______ -------- ..:_ ___ - ·-- - ------------ ____________ :._ ____________________ . 

. .... - -- -----·---------·- -· ,_...:,_- ------_:- ,_....,:_ ·-·---_____ :_ __________________ -------~-

. U I. 3.-: Agreg·a· l as s igui e ntes lineas a l p r ograma . a riter i or 
. . . 

: .. . . . . . . . . . 

·Y:íO PRI NT "DESEAS CONTINUAR . ! S/ Nl .?" 
160 "cONTROL$ = INKEY$ 

. -170 .IF «CONTROL $ <> ."S"")· AND (CONTROL$ < ) "N"> > T!:JEN 160 
·.iao· IF CONTROL$· = " S " THEI'{ GOTO 10 . 

', ,•.190 . PRINT .:"CONCLUIDO" 
' ioo END -
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, . 
La instrucción · INKEY$ sirve para que la máquina tome el 

correspondiente a ·la tecla que oprimas · y lo asigna a una 
alfa':lum~riC:a. 

caracter 
variable 

Las li.neas ante'riores · le dan una c::aracterí.stica 
programa, que en el' .futur:o 1 e enc ontrarás uti 1 idad. 

nueva a tu 

Corre ei programa y contes ta : 

· al ¿ Qu~ pasa si tscleas un carac::ter di'stinto a s. e N ? 

b) ¿ Qu~ oc::urre si tecl,e·as N ? 

. e;) ¿ G!ué sucede si · tecleas S ? . . 

------------------·----------~--

------------------------------------------------~------------------· 

-----------------------------------~----------------

---~----~----~------~---------~-----------------------------------

--------------------.-------~----------------------------------

III.4.- Modifica el programa para que puedas c:ambiar e l incram~ntc 
cada_ vez que ejecutes el programa, que se · imprima la 
ca?t~dad de n~meros que su~a, así como el total de la suma, 
ut1l1zando la instrucción INPUT y ei contador. 

Realiza 
renglónes : 

las modificaciones e indicaias en los siguiente~ 

~--------------------~----------~-----~-------7-----.------~---------

-----------------------------------------------·----------------------
----~--------------~-~------------------------~-~-------------------

---------------~------------------~-~-------~----------------------

-----~------------~--------------------------~~----------------~-~--

--------~--------~------------------~-----------~----~---------·----
-----------------------:--__ _: __________ ~ _________ ___: _____________ ~------

-------------------------------------------------------------~---~~ 

. ----------------~--~--~----------------~--------------------~-~-----
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Objetivo 

LABORATORIO DE COMPUTADORAS Y PROGRAHACION 

PRACTICA V 

Jnstrucciones de control <segunda parte) 

CICLOS REPETITIVOS EN BASIC 

FOR NEXT 

WHILE WEND 

Que -el alumno conozca los cicles repetitivos en BASIC ·y 
la forma de utilizarlos en sus progr·amas. 

1.- Ciclo FOR 

El contador . que ut ilizas te en la práctica anterior · repite l a 
secuencia de instrucciones hasta que se cumple . una con~ición; es 
decir, un limite o una restricción para continuar el ciclo. Con l as 
instrucciones FOR NEXT podemos elaborar ciclos repetiti v os con 

· mayor .facilidad • . 

. Para utilizar esta instrucción como contador. tenemos qu.(;!· darle e l · 
·valor con el que iniciará <va lor inicial>, el valor has t a el q u e 
llegar á (valor fina l> y el incremento. 

La sintáx is del ·ciclo FOR NEXT es : 

FOR var i able de control==valor inicial TO valor final Sl"EP i'ncreinent o 
· . · BLOQUE DE INSTRUCCÜJNES 
NEXT var iabl.e de control 

La var iable de control que se escribe de»pués de FOR debe s Er la . 
misma que la· q~e .se t~ene en la intrucción NEXT. 

Se pueden incluir <anidar> uno o _más ciclos FOR NEXT de ntr o de 
otro ciclo. y/o reali~ar transferencias de control hacia a f uera de 
ellos, pero nunca a l a inversa. 

Usando . la instrucción FOR 
-práctica anterior qusda¡-ia : 

NEXT, uno de los programa !:!! 'de ·la 

10 REM *~*ESTRUCTURA FOR -- .NEY.T *~; 
20 FOR CONTADOR7. ~ 1 TO 20 STEP 1 
40 PRINT "REGRESO ·!!!" 
50 NEXT CONTADOR7. 

. · ; . . . ~~ 

• ~· .! 

'·' 
. . .. 

.· .. 
• • ~1 

o ... : 

. . .. · . . -~ 

.. · : 
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60 END 

En el programa -que aparece a continuación se ·ej.emplif.ica el 
de tres ciclos; FOR - NEXT anidados : · 

10 '****** CICLOS ITERATIVOS ***** 
20 '*k****** RELOJ . ********** 
30 ' <NO ES TIEMPO REAL> 
40 CLS 
50 LOCATE 12, 30 
60 PR HIT "HORAS . MINUTOS ·.SEGUNDOS" · 
7 0 FOF; 
80 
90 
100 
110 

120 

HORASY. = . OTO 23 STEP 1 
FOR MINUTOS"/. .= OTO 59 

FOR SEGUNDOS/. = O TO 59 
LOCATE 13 , 1 
PRINT TAB·Ól > HORAS'l.; TAB <41 >MINUTOS/.; 
TAB<52>SEGUNDDSY. 

NEXT SEGUNDOS/. 
130 NEXT MINUTOSY. 
140 NEXT'HDRASY. . 
150 ENO 

uso 

En el programa anterior tene mos dos instrucciones nuevas, una de 
ellas es LOCATE <.renglón, ccüumna). Esta instruc c ión se utiliza para .. 
indicarle a la computadora, la posición (renglón, columna) de la 
pantalla en ·l a que se desplegará un mensaje y/o el contenido de una 
variable. También tenemos la instrucción TAB <columna) que indica a 
la comput adora en que columna se deberá desplegar un mensaje y/o el 
contenido de wna variable. Recuerda que la pantalla . tiene un limite 
de 80 columnas· y de 25 renglones, en . la g,odal idad de. pantalla en . la 
que normalmente trabajas. 

Se presenta tambi~n una manera en la que usualmente sé acomodan 
los bloques de instrucciones en un · estilo · que facilita la 
elaboración de programas más complejos y que da mayor claridad en la 
interpretación de los mismos. 

Ejecuta el programa anterior y posteri ot-mente ·resuelve el 
cuestionario que. se presenta a continuación 

V.I.l.- Inserta la siguiente l~nea: 

75 GOTO 90 

¿ S~ presenta algún problema ?, ¿ Cuál es ? 

, .. 
~··. -
'• .. 

. :··. 

. . ·. ........ . 

:· ... · . 

1~5 BOTO 90 

El programa se quedará en un ciclo ininterrumpido . 
·.denomina ·"loop" ) que abarca las lineas 

.(Pero la transferencia de c6ntrol es posile 

a1 que se 

: ;. .·.· ; .. V.I.3.- Borra la línea 125 del programa e . inserta · estas nuevas 
líneas: 

¡.·.·; 

·.·' 
_, . , . ,, 

... ·· · 82 LOCA TE 1, 1: PRINT '1 UN CICLO MA~ .. 
84 FOR 1~=1 TO 1000. STEP 100 

· ·.·. · . 86 PRI NT "!'l."'"; 17. 
:;,.-::: 88 NEXT lY. 
. -;· ~.= . 

~.·''· · • Hemos agregado un ciclo más ·al programa, ¿ Es correcto 
: , .. : .. · de la manera presentada ?. Ex plica la razón. ..... -:.· 

anidarlo 

. { .. .' . 

(. ,': . · .... 

.. ~. 

1 :: ••• 
. ¡ 
r' ' • 

----------~--------------------------------~-----------------------

------~----------------~-----------------~---------------~---------

V.I,4.- En las preguntas anteriores vimos algunas reglas para anidar 
los ciclos repetitivos, elabora un resumen de ellas : 

. _________ ; _________________________________________________________ _ 

. ' ·~ · . . ___________ ...:. ______ -:---------------------------------------------------
~-------------------------------------------------------------------

--------------------------~-------------------------~---------------
·'·:-·:-· 

-------------------------------------------------------------~------: ~( :.-.: :: .. 
·.· .. · . 

--------------~----~-~---------------~--------~--~----~---~------~-- . . 
... . ~ . .:...._:_ __________________________________________________________ ..... ______ _ 

-----------~-----------~--------~-----------------------------------
( El error que se presentó se debe a que estamos entrando de manera 
incorrecta a un bloque. FOR-NEXT> · 

V. 1.2: - Bor.ra la línea 75 del p':'ogra~a e inserta la 'siguiente linea: ·· 
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II.- Ciclo l~HILE WEND 

·· · · · ... '··'_··.::;····-· .. 
111
7

98~0 NEX~T·~~1°.r,.DA=SALIDA+SAL C I%l : ENTRADA,;,ENTRADA+ENT.ÜY.> En ocasiones . el control de ejecución de un bloque de· · ,, 
instrucciones mediante un contador resulta -n o ser el mtls · adecuado, · ···

200 
WE:ND 

sobre · todo cuando en dicho lo que no interes·a el nómero · de veces que . r ·,· 
210

_ PRINT 
se repite el ciclo, sino el cumplimiento de una condición. Una ·.: . __ 

220 
PRINT 

manera de 1 ograr esto es mediante el uso de un contador lus o de .. :: : 
230 

PRINT 
instrucciones IF THEN y Goni> y de una condición p_ara romper ·el -· · · 

:PRINT :PRINT "Lectura 
"Salidas __ :";SALIDA . 
"Entradas_:";ENTRADA _ 

de datcs . terminada correctamente 

· Cl C O. · 1 ;. :_ 240 END 

Existe otra manera · más ·e~ici ente para hace r este programa y para 
ello usaremo s la i n s trucción ·I·JHILE -- l<JEND que tiene una estructura · 
muy pareci-d a a la que s e puede formal'" con las instrucciones IF--,THEN 
y SOTO. 

. . El programa anterior solicita uñ par de valores, denominados 
~ _ · ' entrada · y salida, y verifica que la s uma de los valor:es aC~Illulados 

· de en~rada y salida sean diferentes , condición necesar1a p a ra 
·;.·: realizar: nuevamente la solicitud de datos. Ademá~' pre5enta la opción 
., .. ~. -de corregir: errores en el caso de incurrir en éstos en .el momento de 

. introducir 1 os datos. 
La sintáxis del ciclo WHILE -- WEND· es la sig_ui ente': 

l~HILE e:<presi ón lógica 
Bloque de instrucciones · ., ... :·v. II. 1.- Comci puedes 

e n bloques. 
al reali z ar 

observar es muy · útil. · acomodar las instrucciones 
Enumera algunos de los beneficios que obtienes 
los agrupamientos : .: · 

Los ciclos WHILE -- I<JEND al igual que los FOR -- NEXT también . s~ . : )_':::_: :.: _:------~-----:_--~----~------:-----· -. _________ _;_ ________ .:_ _______ _ 

puede n _anidar hasta cualc:'uier niv el, teni~do la precaución de . que ·- -r~ ·. _: _______________________ . _________ .;. _____________________ _ 
siempre se forme una pareJa WHILE - WEND. · . . · · . . . . -

A contínuac.ión te pre~entamos un ej~mplc del . uso del cic-lo WHILE- ·_ ! :.· .... ~--------------------------------------------------------------
t~END, del ciclo FO.R- NEXT. Tamién se presenta la instrucción . _ .·. ----------·-----------:---_:. ____ . ____ . _ _____ -____________ _ 

DIM que s irve para reservar espacio en la memoria para ~rreglos · · 

ma triciales · (vectores .}' 'matrices) y de la cual hablaremos en, otra : ---'------~---------------------------~-----------------------------
práctica: Tecle3. e l p r ograma, q'ue se cuuestra a continuac i or.,_ ¡''.·.-.. _ ·. 
o=st údialo, eje:::uta lo y contesta el cuestionario. r. ---------·---------- ----------------------------
5 'U:Ut:t. l~HILE WEND y FOR -- NEXT UUU 
!O C'-S: HJPUT "Nttmero de grupos d e datos"; NN7. 
20 D!t1 SAL ( t~NZ : , ENT (f-JN/.) . 
30 SALIOA= t 

50 

80 
s'o 
100 
11 0 
!20 

. ¡ 30 
140 
150 
1 60 

l~H! ¡_E SALI DA <> .EtlTRADA 
SALI DP.=O :ENTRADA=O 
CLS:.PF:rtn "Se preguntaran los. datos ha sta que ra suma de 
PP.INT "entradas sea igual a l "as· salidas" 
.FDR RETARDOI.=O T0 · 4000:NEXT RETARDO% 
FOR I/.==1 TO · t~N:~ 

A'$=''5" 
l~HILE A$="S" OR A$="s" 

CLS :LOCATE 5, 10:PRINT 
PRINT . 

··:Parejas de datc:is: _ __ ••; Ii.: PRIN1': 

ItJP!.JT "Sali,das_;_ ____ · _____ ";SALCI7.> . 
INPUT "Entradas _ _ _________ .:...";ENT (! /.) 

PRlNT :F'RINT "Algún· e rror .. __ .:_ _ _ .:_ ____ ;_.:__cs / nl ?" . 
A$"-'!NKEY$: !F ·A$()"5". ANO A$<>"N" AND A$<>"s " AND A$0 
"n" THE~~ l6Q-

. t:·~::: . .. _:~..:----------------------------------------'---------------------::---

:,+:;::,;v.u. 2.- Borra la' Hnéa 30, , ¿ Oué ocurre ?. "'' plica la causa,. 

'':~····· \ -----------------------------------·-------------------------------
• ... : ''-----------~-..:.---:------------·---------------------.-

· .. :·~.~ .:_.:... ________ ~ ______________ ..;,. _________ :_ _________________ ~----------------
..... :?.:.. 

·---------------------------------------------------------------
.~---__ _: ______________ ~_....: _________________________ ::-----------------------

·. ·.,- ;-::·;-.:~\~ II ."3.·- En · la· únea 110 apar:ece una· e x presión lÓgica. E xplica 
· .. ·' : .. condir;ión para q_ue un ciclo WHlLE -:- WEND -se ejecute. 

la 

. --... . ---------------------. --. - . - :--:- .: ¡·~:;> : _~---~-~--- . :---. -:---:---. -.. -
1 ; • 

. . : . ~ -·.. : ~. . 

.;<f~: C:-: 

ii\..,.: 
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------------------------------------------------------..... ---------..... ---- : · 
· ··("·~ . . _,. . . ------------~-----~--------------~--..:..--~--_;--~~-·------~-----~--~----- '.:.'.:/ has utilizado · el interprete BASIC . el cual verifica qu e 

-----------------------------------------------~----------------· · .. ~/",:'::· instrucciones que for man el programa no - tengan errores· cada vez 
·. ;, ··· .lo ejecuta. · 

las 
que 

.. 
~. ¡: 

V.II .. 4.- ¿Son válidas las· tranSferencias de control hac:ic3 dentro de : <·· ·· Un programa compilado (es decir que queda en un· lenguaje 
un ciclo repetitivo FOR -- NEXT o a un ·ciclo éondicional ._-: . : :_·::·de. la má q u ina) necesita menor tiempo en su ejecución·, pero 

prop ia 
no es: 

WHILE -- WEND .? . ··:.;posible realizar modi _fi.caciones en él. 

------------------------~----~------------------------------------~ 

--~--------------~------------~-------~-------~--~---------------. 

Para que observes la diferencia en el tiempo de ej ec uc i ón de · un _. 
programa compilado -y un programa en interprete sal d remos 
momentaneamente del intérprete BASIC al Sistema Operativo, para ello 
uti lizar~moS la . i -nstrucción. SHELL. · · 

----------.--.-.-----------------:--------.-------------------:---.:...~------ .·. : La instrucción SHELL requiere que tengas en· la unidad de d isco 
__ que estes utilizando el archi v o COMMAND.COM del sistema o pera t i vo . 

V. 11.5.- Elabora un resumen ·de reglas básicas para el co~-recto . uso 
de los ciclos repetitivos FOR NEXT y los ciclos 
condicionales WHILE -- WEND, mencionando sus posibles uso~ 
y las dife"renci¡¡.s que existen entre" ellos. 

---------------------------------------------------------------------. 
-------------------.------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------· 

---~----------------------------------------------------------~-----

Para regresar al intér prete BASIC debes teclear la "palabra.EXIT. . 

~-.: . Teclea SHELL <No ol v ides opri mir la tecla Return l . 
. ;..: 
f Ahora nos encontramos en el a mb iente del sistema .operativo. El 

... ! .·. ··programa ejecutable se· llama RELOJ.EXE y deber- s tenerlo en el disco 
:con el cual· entraste a sesión; v erifica que se encuentre presente 
tecleando DIR. 

· . .. Para ejecutar nuestro ejemplo teclea RELOJ y oprime la tecla 
Return • 

Para detener el programa opr~ me s imultaneamente Ctrl y Break . 

¿ Encontraste algun a diferencia ? 

. ----------------------.--------------------------------------------
.·:: . 

.~-------.:...--------------------------------------------~-------~------

. :.; ~ ~ 
· ----------------------------------~---------------------------------

. ¡ -'_ -. . Para regres ar al intérprete BASIC 
.' ·· · · : Re turn. 

teclea EXIT y opr_i me la tecl a 

----- ..... -------------------------------------------..... :----- ------------- - .·· . . ... : : 

-------------------------------------~-----------~-----~------~ ..... ---~ · 

---------------
_____________________________________ .._ ________________ _ 

. . 

-------------------------------------------------~-------------------
--------------------------~·------:- ::----:----------------:---------..:..----- .· 

. . 
En todos los programas de _e j empl o q u e h a s tl~cleado y ejecutado, ._ -:· 
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LABORATORIO DE C0!1PUTADORAS Y PROGRAMACION 

· PR(lCTICA VI . ( FORTRAN 77 ) . 

Co m.ar:é o s bás.i ::os_· Para crear, ·c~mpi lar y editar ar.chi vos .· 

REdU!SITOS El alumna deber leer . c ompletamente esta· práética · 
·antes de asistir al laboratorio a . realizarla. 
Conocer. las conceptos básico~ del lenguaje FORTRAN 
Tener un disco de trabajo ya formateado para Pe. 

OBJETIVO El . al~mno canoc:'erá y utilfzará los comandos básicos . para · 
ct·éar, campi lar y editar archivos en lenguaje FORTRAN 77 
en la microcomputadora PC. · 

NOMBRE ---------------------------------------------- SEM 

GRUPO NUMERO DE CREDENCIAL DEL LABORATORIO 

ASPECTOS GENERALES 

En esta práctica aprenderás a crear un archivo en el FORTRAN 77. 
Par& este propósito s~ utili zará e l programa editor de textos 
denor.inado. SIDEKICK, · que tie ne la característica de almacenar en ·. 
rr.emori a principal· el archi v o conforme se edita. 

Una vez editado, se te mostrará . la manera en que podrás ·salvar 
programa· en· el · disco de trabajo " Clocalizado en el drive ·B>; 
finalm ent2 s e te enseñará el. proces a de compilación.". 

el 
Y ·. 

· Para la compilación se utilitarán los archivos FDR1 y FOR2, que 
tienen la · función de analizar la s intáx is y el "léxico de . un 
progt-ama . 

El compi l "ador y el editor de tex tos se ·:~nc:uentran grabados en . dos 
d iscos, a los que conjuntamente les llama¡;.emos compilador de FORTRÁN ·. 
77. 

El primero de el.lc.s, es un .archivo a u.toejecutable que c~ntiene. ;· 

U~IAM-F . l.-!.. - C.P. · Pág. 48 

. · 

·. ···: 

·. toma:-;c1os . propios . del sistema operativo, de . tal manera ~~=te~: 
.. , · i ndic a rán . a la computadora qLie cargue automát1·camente · el . 

Y el a~. ch. l.'vo s_IDEKICK a la memoria de l a comp_uta_dor_a • . · oper.at i vo 

El ~egundc archtvo <SIDBCICK> cónti ~n~, e ntre · otras 
~ .::.:· ed i tor. de textos , el. cual te perm1~1rá crea r . Y. 
_;::::.- contenido de u.n a rchivo -fuente. 

ut.ilerias, un 
modi-ficar el 

... ... ·. 
: .:'1_.;': .! 

... ~:. . 

¿·, .: 
·; '.":. 
i ·.·· .. 

. '::.· ·~. 

. te d á a compilar el archivo fuente Los a r chivos 3 y 4, ayu ar n 
vez editado y sal.vado. 

El d i sco2· de FORTRAN 77 contiene los archivos 

1. LINK 
. 2. LIB 

t · 1 os nue conti en"e 

una 

el ·· 
· · Estos 

disco1 y 

dos · archivos son complemen ar1os a ~ 
archivo en lenguaje de máquina. qu~ -finalm~nte generan. un 

El pri me r 
disco A 
< · dri ve B 

· ACCESO · AL SI STEMA. 

1 de FORTRAN 77 en la unidad de 
Paso es insertar el disco B 

A) la uñidad de disco · (ta mbién llamada dri ve , Y en 
l , inserta _tu di scó - de _trab.ajo. 

En seg~ida enciende lá micr-ocomputadora · PC. 

DespLiés de algunos seg~ndos 
cargar el sistema y el ed1tor, 

.. paritalla lo sigui~rite 

Sidek ick 

la microcomputadora procederá a 
des pués de lo cual se desplegará en 

Ver si on 1. ;i2A .· 
IBN-PC/XT/AT/PCjr 

AST Resear eh Ver si on · 1 • 52 A" · 
COPYRIGHT <Cl 198.4,1985 BORLAND Inc. •' 

System 
; .. 

'." )_. ·xxxxxx bytes total memo ry 
~ · ... · XX Y.XXX bytes ~ .. ere Fre.e 

._,:_. XXY.X XX bytes F<ee 

.Ahcr,;; ·e 1 . editor está· 

tecl as .léru] Y:I·Alt.¡ 
lis to para . ser activado. Presiona 

si~~ltá~eamente para activarlo. 

·¡ 

.. , .... 

...... ~ 

. , 

.i 
., 
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Posteriormente la microcomputadora desplegarA el menú con .la·s 
diferentes opciones que ofrece el SIDEKICK, el cual · .cuenta con · ;:· 

En el pri mer . renglón, en la parte izquierda, · se te indi t:a que - se 
estA nombrando un archivo bajo el nombre de · ' TELEFONO, e l · cual 
aparecerá . e n el directorio. de l disco -De trabajo (dr~ve B> . · Help <ayudar; Notepad <editor de textos>; Calculator · .. :. 

<calculadora>; Ci'lendar -· ·<calendario>; ·.Etc. En esto! práctica .. , .;. 
haremqr- uso d e Notepad ·<F2>, por lq . tanto pos icionate en el . . Como · vas a crear un nuevo archivo ~n esta ·práctica, . PRESIONA la 

segundo renglón por .medú;· de la · tecla r:J·· , cuyo movimiento ·· •,r.: · \ecla. IF3 1•· a~ora. el . cursor se encuentra al final óe la · pal abra 

hará sombrear la opción deseada; después . w PRESIONA . la tet:la ··· '· TELEFOND, . a continuación TECLEA el··nombre d e l archi vo que · yas a 
~~l . ·: '· . ·. ~~~~r, (no más de ó caracteres>, · seguido de un punto y la palabra 

Otra manera de activar el NOTEPAD es simplemente presionando · la 

te.cla ~- · · 

En la pantalla aparecer un cuadro <también llamado . . ventana l, 
arriba d~l cual te ·indica la c olumna y e l renglón en donde se 
encuentra el cursor . · 

Sobre el -. mi smo renglón en la pa rte derecha se. encuentra ~a palabra 
Insert Inde nt, · esto indi.ca que donde el cursor s e encuentre · se' 
podrá añadir l os caracteres que se tecleen. 
Si presionas de nuevo l a tecl a Ins aparecerá sobre esa esquina la 
palabra Overwrite · Indent, lo cual indica que se escribirá SOBRE el 
carac ter en donde se encuentre el cursor, ·que puede ser un blanco 
L\ otro caract e r. 

En la parte inferior de ld ventana se t G presentan una serie de 
alternativas, a'fgunas de ellas s on las siguientes : 

1 F9, . <EX PANO> . - sirve para ampli .ar la ventana. de referent:i.a, . 

mediante la tecla 

Si deseas terminar de amp.liar PRESIONA 

<CONTRACATl.- sirve para reducir la ventana, con a yuda de l'a 

teda 
. []] 

Si · di-seas terminar de reducir la lF101 .. · 
ventana. PRESIONA de nuevo la tecla 

tNEW FIL~>. - sirve para crear archivos, o bien cargar . en 
editor algún archivo que ~e quiera . modificar. 

UNAM-F. I.-L.C.P. Pág. :50 · .. . . 

... 

ObservarAs que el nombre que tú tecleas-te se encL\entrá en la 
.:: .. part e superior izquierda • 

.... · .. ~-: 

1 F21 CSAVE l una v ez tecleado el. programa, GRABA e l p r ograma. 

Í ·. - : CREACION DE UN PROGRAMA EN FORTRAN 
·- ... . · . . 

' · .:. 

. . '•. 

~.. . 

necesario 
editor 

Antes de que teclees el programa fuente en. F ORTRAN, es 
que conozcas · algunas teclas i mportantes d e l programa 
SIDEKICK, las cuales se te presentan a continuación: 

. . 
ó 

.. _,· 
- . . r 

Cuando ¡;¡uieras terminar !-Jna linea PRESIONA esta tecla • 

. : . 

. ' ~~·. _,::. __ ;\~) . , Dell 

. ··: .:: Esta tecla te s irve para borrar el · c aracter en donde 

. :+ ... 
. _ ; . 

encuentra -el cursor. · 

Estas teclas al presionarlas simultáneamente. sirven para · borrar 
la linea en donde se encuentre el cursor. 

\ ·. : ... :):t :4> lctrl· 1 . :. . ' . y 

. ¡ 
·.· . ... f ; :. .. :': . . 

.:, ; · ... \···· 
... ··~~~ ?: 

~.:. .. -~~ . 

Estas ·· .. t,eclas al presionarlas simulténeam~n'te~ . s i rven para · 
borrar una palabra · a · cadena de caracteres, por lo que el 
cursor · debe estar a l i n i e i .o de .1 a : misma • 

una pal abra. :es un conjunt o · de . caractet-es entr e ' dos 

espací_os. · 
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Estas teclas al presionarlas simultáneamente borrar) · ·de 
el árchivo en edición. 

Esta tecla coloca el, cursor al inicio de la línea. 

Esta tecla ·coloca el cursor al final de la linea. 

Estas teclas al presionarse simultáneamente colocan 
al inicio de una palabra. 

el 

memoria· 

cursor. 

9l En la parte .. derecha del teclado, se encuentran cuatro teclas 
que tienen impt-esas flechas, y sirven para mover el cursor en 
las cuatro direcciones móstradas. · 

aparecen las funciones 
información sobre ~! 
de la computadora. Si 
numéri ce se encuentra. 

Además en la parte inferior de la pantall.a 
que tienen algunas de las teclas • asi como 
teclado numérico !KEYPP.Dl de la parte derecha 
ai)arece NUMLOCK, quiere decir que el teclado 
a~tivado y las flechas . q~e mueven .el 
Ct?!".actí v.?:das . 

cursor se encuentran 

En · l a p a rte superior aparecen el nombre del arcnivo con el que 
estás tr· a b co j a ndo , l a columna. e n l ·a que el. cursor s e encuentra, si 
e s t ás u tilizando caracteres gráficos o especiales , si estás 
escribiendo s obre. un t~xto <OVERWRITEl o estás insertando al9o en el 
te:<to <INSERT). 

Una v e z que t e · hallas ~amiliarizado con las teclas ·a ntes 
' me nci o n a das, TECLEA el . s iguiente programa: 

En e l · se9undo r i"'!nglón del programa , se encue ntra un mens a je con 
L•.na extensión muy grande• para que quede .el mensaje · en una sóla 
l i nea, inserta en la columna 6 un signo cualqui era (siempre }' cuando 
no sea un e s p a cio ero bl ancoJ. corno se muestra 

i•:RJTF:.C ·t,:t)•CALCULO DEL AREA DE UNA CH;-CUMFERENCIA PO 
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:. -.. . , . 

. ~-·'", 

K··-. 

···: . · 
· ... ~. 

~ : .. . 
·-~ · . . 
~L ·: ·. 

: .. \ 
.· .. · 

:., .· 

: . ~. . ~: . 

.: .. .. . 

. •.' 
• '! :. 

. :· -·. 

, .. · ,. 

10 
20 

30 
..40 
50 

60 
70 ·i 

90 
lOO· 

.. 110 

130 
140 

+R INCREMENTOS' 
WRITEU:,20> 
FDRMAT <SX,'DAHE EL ·vALOR DEL RADIO INICIAL') 
READ<t,30 lRAD 

. FORMAT <FlO. 4> 
WRITE <*,50) 
F ORMAT<5X, 'DAME EL VALOR DEL RADIO FINAL'.) 
READ<*,60JRFIN 
FORMÁTIF10.4) 
WRITE<*,90J · 
FORMATI5X,'DAME EL VALOR DEL INCREMENTO' ) 
READ<*,lOO>RINC 
AREA=<3.1416ltiRAD>t*2 
l~RITE (l, 120) RAD,AREÁ 
FORMAT(5X, EL RADIO ES= ,F10.4,2X; ·AREA= ,F15.6> 
RADc RAD+R INC 
IF <RAD.LE.RFINl GOTÓ ÚO 
END 

NO OLVIDES GRABAR TU PROGRAMA con .la tecla 

IF21 <SAVEl 

II.- COMPILACION 

1. Presiona 1 a tec 1 a 1 Ese 1 

2. Debi do a que la computadora se. encuentra tra bajando con la u nida d 
B, es ·necesario llamar al archivo FORl, que se encuentra en la 
unidad de disco A, por lo que debes TECLEAR: 

A:FOR l 

A conti nuación l a c:om~utadora desplegará en la pantalla 

!'!!CROSOFT FORTRAN77 V3 . 3 0 Narch 1985 
<Cl Cop yright l'li c ros oft Corp 1982, 1983, 1984, 19 8 5 

So urc e Filer.ame <. FORl: 

Ahor a 1 ~ ·computad or a t e .pide el nombre del .Progra ma 
t e clea el nombr·e del a r chi v o que has c:re.<!do. 

3. T~CLEA Return· despuF., s de C:Lie apare z c a c a d a · uno . de los .... . 

fuente, 

renglon e s · 
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... ; 

· sigui entes .. =· 

Object ~ilename (nombre del arc hivo.OBJl: 
Source listing (NUL.LST>: 
Qbject lísting <t·JUL.COD>: 

4. El arch~vo FOR1 efectúa· la primera par:te . de ia compilación. · 

Sí ex isten · errores se desplegará en la pantall·a una lista de 
ellos con sus res pecti vos códigos. En este. caso oprime 

simultáneamente las. teclas : · ¡ctrll y 1 ~U t l .· 
. . 

Revisa que tu programa sea e x act2mente igual al de la práctica. 

Una v e z corregido tu programa, repite· el · procedimiento .des de el 
paso n úmero 2. 

5. Ahora .procederemos a efectuar la segunda parte de compilación por 
lo tanto TECLEA: 

A:FOR2 

Si ex i s ten errores repite· el procedimie~to desde ~1 ' paso ·número 2. 

6. A con ti nuaci ón 1 a computadora proceder .a a LÜiAR el programa, par a 
ello .inserta . e n el drive A el di'sco2 d~ FORTRAN 77 y TECLEA: 

A: LINK 

Después de lo cual apa recerÁ lo siguiente : . 

Object Modules <.Dbj):_ 

Ahora 1 a computadora te pi de . ~el nombre del archiva 
teclea el nombre· del archivo. 

Despú.es de cada instrucción TECLEA. lo siguiente 

Run .file <nombr!! de.l . archi.vo que creaste .• EXEl 

List file <Nul.Mapl_ •· 

Libraries <.Libl: A: 
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que ligará, 

.. ,• .. . 
,_. .. -:,:__.; 

:~:.\·~~ : .•.. ~ ' 

•!:·· . . 
~-)·'· ... 
;· ."; 

. ; ~\:.:-
·~ .: . . i:.' .;··. '. 
~- ... ·: ·. 
·: .•.:;' .. 
. . . ~ . 

·.··· 

·:. :-:,.···· 
:·' ,: ... 

La ·máquina ligará el programa )1 al ~inalizar sé posicionará e n el 
drive B. 

7. Al ~inalizar l a compilación, debes d~ tener en tu disco 
si guien~es archivos: .. 

PRUEBA.FDR 
PRUEBA. EXE 
F'RUEBA.OBJ 

Para comp.robarlo TECLEA 

B>DIR 

X aparecerán los nombres de los archivos en p a r.talla. 

El archivo con extensión .OBJ, se le 
se utiliza para poder generar el archivo 
es. un programa _en .código de máquina. 

llama programa objeto 
con extensión .EXE, 

los 

Ya teniendo el archivo con ex tensión .EXE, no 
tener el archivo .OBJ que· está ocupando. espacio en 
disco, · por lo tanto se recomienda que lo .borres • 
TECLEA lo siguiente 

es necesarl.o .: 
la mem.oria del 
Para borrarlo 

B>DEL PRUEBA.OBJ 

De · no ser así, en la p a ntalla s e desplegarán los resultados 
las diferentes áreas de la c·ircun~erencia de acuerdo con 
incremento que le diste al radio. 

el . 

de 

de 
·el 

. . . .. En este ejemplo los datos se deben alimentar :_,· r:· :: .... solicita la máquiná., es decir, escribes el dato y 
en cuanto los 

pos teriorme nte· 

··¡:::J?:. la . t e cla IRet~rnl. · 

En el programa de ejemplo puedes obs ervar l as _palabr~s reserv2das: 

WRITE Sirve pat· a imprimi r mensajes y v a lores de las variables. 

·_::·_-.,.,:: ::· READ . • - Sirv¡:o para leer los valores que asignaremos a una variable. · 

. ·."·,'.: .. ;;: . .'F0Rt1AT.- Sirv e · para . indica r l a forma en la · que se leerán o 
imprimirán los.mens ajes y valores de las variables~ 

:· END Marca el final de un programa, nunca d·e bes ami tirl a. 
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LABORATORIO DE COMPUTADORAS Y PROSRAMACION · 

·. PRACTICA· VII. C FORTRAN 77 >. · 

Asignación de valores - a una variable~ 

Objetivo:G!ue el alumno entienda y · manipule 'fos conceptos de 
constante y variable del lenguaje de programación FORTRAN. 

NOMBRE:~-~~--.:.~ ___ ...:__ ___ ~_· ___ ...;. _____ -_ _____ ~--- SEM: ___ . -----

GRUPO:---·-·------- NUMERO DE CREDENC I.AL DEL LABDRATOi:UO: ____ _: ____ ...:_ __ _ 

Los elementos más simples d e un lenguaje de programación de · alto 
nivel · son. los ··que se refieren a los . deno!lliriados · constantes y 
variables. · 

Las y-ariables se refieren al dir'eccionamiento o localidad de 
· memoria en el cual ·se puede almacenar· . algún valor · durante la 
ejecución de un programa, mientras que· las constantes. · son los . 
val'ores almacenados. 

Dentro de una localidad de memoria podemos almacenar una serie de 
simbolos <letras, números y caracteres especiales), que dependiendo 
del lenguaje de prog.ramac::ión . se interpretarán de una . ~a.nera 
especifica. 

En FORTRAN se pueden manejar las loca lidades de memoria como 

Enteras 
Reales · . 

Lógicas 

Alfanuméricas 

DECUlRACION 
EN FORTRAN 

COMENTARIO 

INTEGER 
REAL . 

decir 
valores 

que son 
numif,ricos 

realizar 

interpretados como 
con los que se 

·operaci enes ] 

es 

pueden 
matemáticas 
multiplicación, 

C suma · resta 

LOGICAt 

CHARACTER 

·etc ) • 

cuya utilidad es el 
proposiciones lógicas 
únicamente adquieren . 
;,erd adero o falsa • . 

que · son 
( letras 

caracteres 
y /o números 

poder manejar 
( óool eanas . ) ; 
el valor . de 

alfanuméricos 
) .. 

: . :.' . · Para poder' distinguir una localidad de memoria de otra 
. · · · .·,_<: · asignaremos un nombre a cada una de ellas. En FORTR.f.W 1 os nombres de 
:·.· ;:., ;:· dichas localidades de memoria . deben sa.tisfacer, en general los 

~ ... ·siguientes requisitos :_ 
.· . r.:: ~·· 
·.-: .. 

·~· .. 
:.-

El número máximo de caracteres de un· nombre 
máquina,, es de seis caracteres a l fanumér) cos. 

::•>/ - No se hac~· distinción de nombres escritos en 
.. ·'': >.: · mayúsculas, para FORTRAN son . iguales. 
. . . ·~ . .. 

que entiende la 

minúsc1,1las o en 

, .... . ·, 

. ·.'. ) 8.:.· 
El primer !=aracter debe ser"' . 'alfabético y el · resto. · puede ser 
alfanumérico < letras y/o números) • 

No deben e x istir espacios en blanco en ·el nombre· de la variable. 

.. ,. En FORTRAN s~ tienen a~gunos nombres de vari.ables o constantes 
:que son manejadas por omisión' de la decla!"'ación como ent~ras o 

. . -~·. , ,. · :reales, 'sin embargo, para dar mayor claridad y formalidad al 
. ,:,.: .. :: .: programa se recomienda decla rar los tipos. de las variables que se 

· .. ·manejarán. 

ASIGNACIDN DE UNA CONSTANTE A UNA VARIABLE 

. .. '· 
· ··· :·.-=·/ Existen básicamente dos maneras de efectuar la asignación .de 

constante a u na variable·· : 
.:·r: 

.· .: .. 
lera 
2a · 

.'.:·. ASJGNACION DIRECTA ... · 
¡, . · :· . 

• J •• :· ·.: • • 

Asignaci~n ' directa. 

Med;~nte una actividad de lectura. 

una 

. :· ~:-:.\ : 

, .. ,;, La asignación directa . numérica más simple consiste en guardar · un 
·.· · .. :._, valor- numérico en determinada localidad de memoria; por ejemplo, 

·. ; ,.·\.': para almacenar un valor numérico entero en un direc:cionamiento "I" : 
' 1 .·, . 

.. ·· . . · 
~ ;: :.,:..._· En p á rrafos .anteriores se comentó la e!Ústenc'ia· de variables 
. ·:·: : tienen d e finido un tipo por omisión !cuando no se decl a ra éste> 

.' .... ..-::-_ .. ·respecto, todos los nombres de variables que comiencen con 
. . , ·-.... '.~ .-: letras · I,J,K,L,M,N son reconocidos como enteros; en tanto, los· 
. · :;.-:>o'"Ínician' c'on t:Lialquie,... otra · letra son considerados c:omo reales ; 
· :· ··.: .. : . .'':.·d¿nde el ejemplo anterior podría · qu~da,... si .npl éml¡lnte : · . . ~ . . .· . 

que · 
• Al 

l as 
que 

de 

Complejas COMPLEX. que . permité el ' manejo 
de 'tipo ' c:omplejo. 

de . 
:;_;:. ·.::·:_j;: -~~3456 i = 142 t 

val ores .... · ;\ ~ :; ·:_.-
El caso más general · de una .a si gnac i On direc'ta consiste en .. 
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if~ ,. 

almacenar e l valo"r resultante de l .a e val"uación de Wla expresión ·.:-: 
a ritmética; . EXP. en .una determinada localidad d~ memoria; VAR, es 
decir : · 

VAR • EXP 

Debes ten~r pres~nte ¿n todo instante que el valer resultante da 
EXP, locali~ado a la.. derecha del gfmbolo igual < ~ >, se asignará a la 
var iable VAR !lado izquierdo del igual> . • 

Un programa más elaborado es el sig.uiente1 · 

e Un comentario siempre _ comienza con la letra e en la. columna 1 
C2345678 . 

REAL A,B 
INTEGER e 

e asignación # 1 
A=S.O 

e 

e 

e 

a si gnac:: i ón· # 2 
B=A. + 150. 0 - 1 

asignación tt 3 
C=20 

l•JRITE sirve para imprimir mensajes y resultados 
lo/RI.TE<ll, :1:.) ~Los valores de A , fl. e son : • · 
WRITE<*•*>A, B,e 
STOP . 
END 

Compil a e l programa anterior, siguiendo el procedimiento descrito 
en la primera práctica y posteriormente ejecútalo. 

¿ Tuviste algún problema· ?, si es que existió descríbelo: 

-----------------:---------..:...----- ---------·--:--------------.:---------.!---

----------------------------~-------------------~------------------- · 

------------------------------------------------------~-------------

En la· asignación ~ 2 me:z:clap¡os dos tipos de valores, ¿ Qué tipos . 
de valores diferentes mezcl a mos ?, ¿ Es válido mezclar . t ipos . de 
valores diferentes ? 

---------------------------~--------~----------------------------~--

-------~----------------------~----~-----------------------~~-~~--

Asignación mediante lectura<. ins truc ción READ l · 

La ;;t~ignaci.Ón mediante 1 ectur-a se .real iza con la ayuda 
instrucción READ que debe satisfacer las siguientes reglas 

de la 

. • 

e12345ó7: 
. _READ CU, t2lV1,V2; ••• Vn 

donde '·· 

* 1 Especifica la unidad de entrada de datos. Si se indica * se 
tomará como unidad de entrada el tecl!lldO~ 

*2 Define la forma en la ·que se proporcionarán . los datos, si 
se deben 

( ' ) ' o 
s e indic·a t entonces los valores que serán leídos 
separar · con espacios en blanco <. >, o con comas 
bien mediante diagonales C/l. 

Vl,V2, ••• Vri Son las variables a las que s e ·· les asignarán 
valores · en la lectura. 

Para que compr~das ·como trabaja esta ins trucci ón; TECLEA,··. 
COMPI LA y EJECUTA el .siguiente prog rama • 

: C234567 
C Esto es un. comentario. 
e WRITE" s irv e para imprimi r mensajes y"résultados. 

· C Cual"qui e r caracter en la columna 6 indica que la línea e:n la 
C que se encuentra es continuación de ·la anterior C instrucción, 
C Cen ¡:omen"tarios no se .pue den continuar las lineas, con asteriscos>. 

WRITE<*•*>'En· este momento utilizaremos l p instrucción 
. *REAO' . . . 

WRITEC*,*l'Dame los n uevos valores de A,B,C' 
READ <*~ UA, B, C 
WRITE<*•*l'Esto es un mensaje' 
WRITE <*,t>A,B,C 
STOP 
END 

I ntenta introducir los valores que se pide n utili~ando varios 
.- separadores distintos ; por" e j emp l o , coma·s, diagona l e s , y · espacios en 

blanco. TECLEA tambi~n , valore s (cons tantes) real es, enter os y una 
~ezcla de el los . · Anota a continuación l o que l a máquina aceptó : 

---------------------~-----------~~-----------·----------------------

··-------------------------~~-------------------~--~-----------------
. . . 

---------------------------------~----------------------------------

-----~---------------~--------------------:-...:.----------~------------:.---

------------------·---------- ·---- - -- -------·------.:.- . . . ;. /~· ·. . . 
·!:3::. ,--------------.--------------- --. ----::~=~~=~~~~~::~~~~~ 
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Despliegue de ·resulta dos y me nsajes <instr.ucción WRITE> 

Al. ejecutar un progra ma siempre es neces ario· tene r una manera de 
obt"ene r la r espuesta de _la computadora. Para este ~rópósito · en . 
FORTRAN se cuenta con l a instq.tcción WR.IJE, cuy a sintáxis: es · ¡ a · 
siguiente 

C1234567 
l•!RITE <*1, *2> Vl, V2 , • •• Vn . 

o bien 

tambi é n ·es pos i b le : 

donde . 

* 1 Especi f ica la unidad de s a lida de datos. Si s e indica * se 
tomará como unidad de sal i d a el moni tor. 

ll:2 Define l a .. forma en la que s e · despl egar~n los datos. Si se 
indica * entonces los valores . serán .· pre s e ntados separados 
me diante espaci a·s en blanca. 

V1, V2, •• • Vn Son ~as vari a bles que s erán presentadas . en la 
unid~d de salida. 

'Mensa je'. Puede s er .cualqui e r 1 etrero. 

Pa r a repasar todos los c onceptos e~ puestos 
incluiremos los .ejemplos anteri.ores en. uno s olo 

C234567 
REAL · A,a· 
INTEGER C 
A=5.0 
B=A + 150 . 0 .- 1 
C"'20 
WR ITErt, *>7 Lqs valore s de A, B. C son:~ 
WRI TE <-*,* lA, B, C. 

C Esto es u n comentario 

anteriormente, 

l4RITE<*, :tl 'En este momento" "u t ili záremos la i n s trucción 
. :tREAD' · 

WRITE C* ;*>' Dama·los nuevos valores de A, B,c• 
.READ C*, *l A,B,C . 

. WR!TE<:I:,.:t > ' Es t o es u n mensaje• 
WRITE !*, ll: l A, B, C. 

C2345 6 7 
C Ahor a tra bajar e mo s con .1 a s ·v al'"i abl e s 
C asignac ión# 1 

Ac A+A 
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,·.· 

· .. ··. 

' .. · .... , 

a s i g nación # ·2 
. B=C 

e a s i gnación # 3 
A=A+B 
I~R I TE { *; *) ' Des p 1 egando r esultados ' 
loJRITE (Jt , *>A, B, C 
STOP 
END 

A continuación e x plicaremos b r e vemente como func iona el programa , 
as i como algu n a s caracte rísticas de· éste : 

1.- Debes r ecordár q ue en FORTRAN ~1 código fuente del programa . se 
d ebe t e cl ear a partir de la c olumna 7. 

El lugar de los s eis .e s p a cios s irve para poner etiquet,;iS 
e l abel s , : que más adelante se explica rán > y c o mentarios. 

S i en . l a 
computa d o r a 
de compil a r 

columna 1 apare ce una "l e tra "C" se le 
que en e sa líne a s e ti e n e un come ntario 
el progr ama é s t e s erá ignorado. 

indi c a a l a 
y a l "momento 

..-~ . .-; 4.- Las decl a raciones de tipo de vari a bl e deben ir al ini c io d e l 
programa. 

·-: .. :.·· s.-· Cu a ndo s e asi g n a -un valar · a una v a rible .debe n ser d e l mi s mo 
.. ti po, es de¡:ir q ue no se p u ede proporcionar un yalor . r eal a una 

v~riabl e e ntera. 

. Teclea e l programa anterio~; ~ompilalo · Y 

." ·:- poste riorm&nt .. c o nt .... ta e l sigui ~?nte ,cuestio~ario. · 
ejecúta lo, 

~ ~- ' . . 

¿ Ex iste a lgún nomero ente ro que pue d e . a cepta r FORTRA~.? 
· (intenta e n contrarlo introduciendo v a lores para la var1able. C ) . 

.. : .. :: _______________ ...:.. ___________________ . --.--------------------

... ____________________________ .,.. ____________ --- '7"'--- --- - - --------- ------

., . Nuevame n t e . me zc l amos t i pos ·d e v.¡,lore s ¿ En que 
·:;.; .eric u entr a est a mez c la ? , ¿ Los aceptó el progr ama ? 

a~ignación se 

.. 

----------------------~------------------~--------------------------

.. ::.~·· . -:---------------------------------------.----------------------

----...:.. ___________ ________________ _ -------------------------------------. 

~ Qué· s~cede c on l os espacios e n bl a nc o del programa· f u e nte ? . 

·:"""=·-_ _ __ _ ____ _ :..:. ___________ ,.... _ _;_ __________ -::-------------:--------------7'-----
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-------------------------------------------------------------------
------------------~---------------~-------------~----~-----· --------- · 

--------;------------~-------~--------------------------------------

Reali4a un breve resúmen de las instrucciones vistas · 
práctica ( READ, WRITE , comentarios, declaraciones de .ten1·p· oestdae .· 

. vari.able ) • 

-----------------------------------------------------~--------------
-----------------;----~--------------------~------------------------

·------~--------~-------~-----------------~-------------------------- · 

------------------:---------. 

LABORATORIO DE COMPUTADORA~ V·PROGRAMACION 

PRACTICA VIII < FORTRAN 77 > 

Expresiones aritméti cas .. en FORTRAN 

Que los _alumnos cpnstruyan . y 
aritméticas en FORTRAN · 

evalúen · :· Objetivo 

.·, ·. 

:.::.~._NOMBRE: ____ _:_ _________ ,.. __ :..._ __ ~~_: _ __________ SEM: - - -----

·:·:·. · . . ' 
:, GRUPO:------- NUMERO. DE CREDENCIAL DEL LABORATORIO:· ---------- ------

___________________________ _:_________________________________________ . ·~ .... 

-----------------------
--------------------------------------------------~--------------~--

¿ Oué propósito .t~ene la palabra reservada STOP ? 

__ . __________ .:., ___ _: ______________________________________ _: _________ _ 
---------------------------------------------- ---------;_ ____ . . · 

----------------------------------------------------~---------~----

. ¿ Para qué·- sirve la _palabra reser.;;.ada END ? 

------------------------------------------------~----~-~----------- · 

--------------------------------------------------------------~------

-----------------------:...- ..... -.-.---------.---~---------~----------.;,..------:-. 

¿ Es posible amit_ ir la 1-~ ¿ porqué ? s pa ....,ras reservadas STOP ·.y . END ?, 

-------------~--------------------------~------------------------~~-

----·--------------~----....: .:_ __ ~------------.7"--~------------.----------- . 

----------- ----------------. --~---~-~----------~--------~-----------

-------------~--~----~--~-~-------------~---~-------~----------~--
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.·: 

_-·;- :. · Una expresión aritmética en FORTRAN representa simbólicamente · ur; 
. .":' valor que ·se debe asignar a una variable. En FORTRAN tenemos vario-:;. 
:':} tipos de expres iones : · reales, enteras , complejas, .lógicas y mi :cea s. . . 

. :: -~: .. 
· ,- · · Una expresión aritmética es una serie de constantes y/o variable; 

· ,, ·· .. \midas mediante un operador aritmético, respetando las reglas de ·!:• .. : 

.. ·='· construcción. Cuando una expresión ari tm~ti ca FORTF:AN es ejecut·<'-~' ::;: 
· · ,.: por . la "Computadora es necesario que 1 os valores de tad'as l.ao- . 
".>variables ·se e ncuentren previ amente almacenados. 

Reglas ¡:¡ara construir expresiones aritméticas en FORTRAN 
. . . 

1.- Una con5 tante es una expresión. 

Una variable es una expresión. 
··: ... : 

~- ·;;~·;3.- Una comhinaci 6n de constantes y/o variables 
operadores aritméticos, es una expresión. 

unidas . medi ant~ 

Operador _ Significado" · 

+ adición · 
nl!mero positi vo 

- sustracción 
número negati vo 

1 división . 
l!: multiplicación 
u exponenciación 

Los paréntesis tiene n el mi s mo s ignifica do que e n álgebra. 

Das . simbolos ·de 
cuando . se quiere 
necesario sep_arar 

operación no pueden ir juntos; 
elevar un va1or a una potencia 

los simbalos de expane n c i aci ón 

.por ejemplo 
negativa, e s 
y de nOmero 
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l .. 
negativo mediante paréntesi s 

Expresión algebraica 

1 . 
-3 

+ X + 5 

Ex presión en .FORTRAN 

6.- El lenguaje ' FORTRAN tiene· incorporadas algunas 
matemátic:as; entre .eqas tene'mos. : 

Función matemát ica Función FORTRAN 

seno(xl SINCXl 

c:osen0 <x> CDS!Ú 

a rc:tang{x) ..... ATAN<Xl 

. EXP()O 

ln(>;) . ALOG <X> · 

lo9.<xJ · ALOG10(Xl 

4x SQRT<Xl 

¡x¡ . ABS!Xl 

.funciones :~· 

El argumento de todas estas funciones· debe ser de tipo real. 

SUGERENCIA : Investiga en algún manuéll de · FORTRAN las funciones que 
pueden ejecutarse c:on este lenguaje en · una computador a 
F'C • . . 

7 .-. Los operadores tienen una Jer.arquía para · evaluarse 

Prioridad Operación 

1 ( >. ~grupamiento 

2 · . u .e:<ponenc:iaci ón 
3 · :t:,l multiplicación y división 
4 +,- adición y sustracción 

8. - Las expresiones son. ejecutadas de izquierda a derecha, si lo.s · ·::· 
operadores que aparecen ·en ellas tienen la misma jerarquía. 

9 .- Cuando e:~i s.te .una función matematic:·a en una expresión FORTRAN·;.·:.:_ 
ésta se eval•la · p .-imerc. 

10. - Si ~1 argumento de una función· es ·una combina ción. valida d~ 
constantes, variables Y. oper'ador'es, . dicha c:ombioec:ión se efectúa 

~ n.jA~1-F.I . -·L.C,P. ··. Pág . 64· . · · ·: . 

primero. 

· . .l . Una e xpresión esc:ri ta en FORTRAN puede tener u na .apari e nc:i a muy 
· .. . ::.' dist.inta a su equivalente matemátic:o, por ej emplo :. 

···. Expresión . matemática· 

:.\': v 
=,=,: .. : : F . 

.: ..-. 

... :·~·· 

axz - bX + e · 
seno(c:/2) + 1 

-b + (b2 4ac:l~ 

2a 

S~presión en FORTRAN 

Y A*X*$2 - BtX + C 
F SIN(3.!41592/2.Q) + 

.. :· .. ; ~~ .· 
. ,;. Además; una expresi.ón ~~tede ser esc:ri ta de v~rias manera~, p e r o 

. :· ,.:.= ,·ebic!o a l a prioridad de operación y c:arac:teristlc?s del eql:'1po . se 
... obtienen resultados distir.tos en precisión y veloc1dad de eJec:uc:1ón, 

.·.~; 
por ejemplo : 

Expresi ón mate.máti ca Expresión FORTRAN 
.... _:_ __ ____..:. __ .:...----t--:------..:..,_---

~-·:='"~' 

/ .E 
:t .:¡"' 
.: ·· 

:· ·.•. 

·::. 

v: p 
+ + H E 

2g 'T 
E 

E 

E 

VU-2/2/G + P/GAMMA + H 

VU2/ C2$Gl + P/GAMMA + H 

V$V/2/G + P/GAMMA + H 

Vt.VI<2tGl + P/GAMMA + H 

.:~~:., : 
·"'· .. · ESCRIBE en FORTRAN 
; · ; ecuación. matemática : 

cuatro posibles equi v alentes de la 

:- ~·· ~· . :_ : . 
. . ' ... ;·. fx = 5X + seno (n + X2 l :t:c:ose no Úr 

-~,- :· , ... 

siguiente · 

.. --~ . ----------------~-----------------------------------------------

· ----------------------~---------------~------------------------

---~-----------~------~--------------------------------------~--

------------------------------------------·--------------------
.. .. . {')i< Expresiones de ti pe entero 

-~-~· ·: 

· .';,:;: Como . ir,enc:i cnamos anteriormente, en FORTRAN pueden 
.:..: / expresiones de tipos; e n terq, real, o mb:to. 

exi st:ir 

".-.. ·. . 
'cu ando se gvooióa u na ;:;xpresión entera , el resultado se ajusta a 
cierto núm~ro mayor o mentir q~e .el res ultado de . una e :<presi ón; 

v2~~~~ ~st a c~ra~t eristica, ~jecute el sigu1ent e programa 
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::::. 

C234567 
C:i;!::'::JI( E>:presiones enteras· **** 

INTESER A,B 
WRITE<*,il'Dame ·un valor entero para A mayor a cero' 
READ(;!:,li:J A 
9 = 1/A 
WRITE!i,$J"B=',B 
STOP . 
Et~D 

· completa la siguiente tabla 

A 

1 
2 
3 
4 
5 
0.5 

B 

¿ Cuál es la diferecia de util izar la d~claración REAL*B ? 

· _..:_ _________________ ._ _________________ ~----------------- ..... -----------· 
. . 
---------~-------------------------------~-------------~------------

·~~--~-------------~---------7--------------------------~---~----~--- . 
¿ . · Cuántos decim"ales de aprox imación . se ·.obtienen · · con una 

. declaración REAL ? 

· ~-· .. 

-----------------------.---------:-------------:--~---------------------

¿ . Cuántos deci males ·· de . aprm:imaciOn se obtienen con 
declaración REAL:tB ? . 

. . . . . . . 

una. 

-----------~-------------------------------------------------~------

. ~ :,; .. .Expresiones de t ipo mixto . ' . 
: .... · 

¿ · El resultado se· ajustó al número entero superior o al núm~ro·: ·. · .. 
entero in-ferior · ? · · · · Las e x presiones de . t í po mi x to son una· mezcla de va lores reales y · 

enteros. Como algun·as · versiones del lenguaje · FORTRAN no acep t an 
.·.= ·· .expresiones del tipo mi x to, probemos c:on el siguiente pr-ograma ------------------------~ -------------------------------------------

Expresiones de tipo real . 

Les valores de tipo real pueden tener una cierta precisión 
(sencilla o doblel, dependiendo del . número de bytes que utilice la 
computadora para. manejarlos. 

En el .siguiente programa declaramos una variable de tipo real ·. de. 
doble precisión CADDBLE>. Ejecuta el programa para que observes la 
diferencia entre vafores de simple y doble precisión 

C234567 

tipo real .fUt:!::U: C'!.**** Expres iones de 
REAL ASENCILLA 
REAL)((8 ADOBLE 

C Algunos compiladores puede~ aceptar ia decla.ración· 
C DDUBLE .PRECISION 

I•JRJTEf*,*>' Da me Va lores para ASENCILLA y ADOBLE •. 
REAO. ! * , :f; J ASENC I LLA, ADOBLE 
I•JRI TE <*, ll: ~ . 

WRITE !t,#J' Leo los valores come · : · 
I~R I TE (J~, :t l ' ASEN::: r LLA=' , ASENC I LLA. ' ADOBLE=' , A DOBLE 
STOP 
END 

Teclea· el mi s mo valor para ambas · vari abl es !.por . ejemplo,. e l 
valor de c=3 .1415926 •• • •• 
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i . - · C234S67 
· .. CU*U EXPRESIOI~ES MJ XTAS *UU 
· INTEGEB AI,BI,CI 

f REAL AR, BR, CR . 
' .· REAL$8 AD; 5D, CD · 

Al=!23 
. , . . BI~321 . 

. . '· . · AR~ 1 • 23456 7890 

:.;: 

BR=0.987654321 
AD=1.234567890987654321 
BD=0.98765432109B7654321 

C Ex presi on ente.ra 
CI=:AI+BI 

.. · ... e· Ex presí ón real de precisión si·mple. · 
CR=AR+BR 

··e Expresi.ón real de precisión doble 
CD,AD+BD 
WRITE!*,t>' CI~',CI,• CR=',CR, ' CD= ',CD 
WRITE(:l, *> . 

<· . I~RÚEU:,~) "c. · ·. . . 

: Ctt~*************i******~***~*****!***** 
. C't ·Ex presi 6nes m{xtas **** 
~=*•********~****t***l****************** 

WRITEC*,.*).'Asígnando valores enteros a una variable real 
CR=AI +:Bl .. 
14RITE<*, *> 'CR=IH+BI=' ,CR 
lffiiTE e *• * l 

·. WR!TEC i, *>'As ignando valore s reales· a una variable e n ter a' 
· CI=AR+BR . . 
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WRITE<t, :S>. ' CI=AR+BR=' , CI 
WRITE<t,t> · 
WRITE<t,t)'E:q::re sione:. . con tr.es tipos de variables' 
CI=ARMUAD . 
CR=AR:iA! ~AD 

C-=ARtA I :!:AD · 
WRITE<t,*)' CI=ARtAI*AD=';CI 
·l<JRITE < :t, :t.>'. CR=AR:tAitAO=' , CR 
WRITE< :t , :1:>' c~AR:tA_U:AD='. , CD . 
STOP 
END 

¿ El progra ma se puede ejecutar 7• en respuesta negativa· anota 
que versi6n de FORTRAN .estás utilizando: 

Describe lo que sucedió cuando · ejecutaste el programa < 
1 o que aparecí ó en 1 a pantalla· > 

.escribe. 

------------------------·-------~-----------------------------------

---------------------·--...:.---------------------~--.-: __ . _________________ .__ 
. . . 

-------------------------------------~------------------------------

-------------------------------------------------------------

En la presente práctica . ~studiamo~ expresiones ·.FORTRAN; réglas de 
construcción, j e r.arquías de operación, funciones matemáticas 
i-ncorporadas , tipos de e x presiones. Por 11ltif!lo, anota cinco 
caracterí s ticas· de una expresión FORTRAN 

-----------.-- ---------------~-------~-

- > .. 

. · ::.:i~-
.,. .·. 
···: .·". -
¡· 

LABDRHTORIO DE COMPUTADORAS V PROGRAMACION 

PRACT I CA IX · ( FORTRAN 77 > 

Transferencias de control ·en FORTRAN 

GOTO . :: ' ~ :_~ .. 

: -~· 

... · . ~ . . . . 
•. ·. 

.. . ~ . 
. ~ ... . 

Objetivo 

IF-TfiEN-ELSE 

Que el alumno comprenda y pueda diseñar 
transferencias de control en FORTRAN • 

programas con 

. ;: ·. ·-~·. · NOMBRE: --------------------------------------------- SEM: 

- ..... 
: . .. ..... .. · 

GRUPO: NUMERO DE CREDENCIAL DE~ LABORATORIO: 

Las transferencias de control e n FORTRAN pueden ·ser 
in.condiciona1es o condicionales. Cuando se· tiene una transferencia 
de control iricond:icional, el programa se mueve directamente a la 
Hnea a la que se hace referencia; en cambi o , una transferencia de 
control con di ci onal pue d e tomar un·a de dos alternativas de acuer do 

· :•: al resu1 tado de una proposi ci ór: 1 ógica. 
· · ~::~:~.~· . 

La f m· m a en .! a que e 1 1 enguaj e FORTRAN reconoce 1 a 1 í nea a 1 a que 
'·:·:·.';;.:. se hace r e ferencia por alguná instrucción, es mediant·e una etiqueta 

1 abel ) • 

. ' . ·. 
ETIQUETAS 

·.· 1:· . . 

·: j:- .:.:, ,- . Las instrt.tcciones de un programa. en FORTRAN pueden tener 
.;:,: ·:::-~-_-;· . etiquetas · que . las identifiquen. Una e~iquet~ es un . nú~ero que se 
. . · '·., ,. encuentra entre las columnas l a la 5 1nclus1ve. Los numeres desde 
·': :: -~<">: la columna l a . la 5, inclusive. Los números de etiqueta ·· NO tienen 
: · · .. _:.'_;, ninguna relación con los rollmeros de linea que son manejados por- los 

= ~::: : :· ~rHtor-es y compiladores. 
_____________________________________ .:_ _________ .._ ______________ ._______ .. . ; :··>.: 

-~~.:..: .: :~·· .... 
------------- - --------'-----_.: _________________________ _: ___________ "------ . · · ··_., .. : . ..:. · L.-s et i que t2s !",o necesitan ser secuencial es. Cu.<l qui"er 1 in ea de · 

·, ·. ::·.:.L ·: "un pro:;p-élma en FORTRAN puede etiquetarse; pero es recomendable 

------------------------~------------· ---------------~-------------
. . . 

-----------------------------------------------~----~------------~ 
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.. , .=':.· .=/, eti t;Lteta r úni e amente C"i.tando s i rva para documentación ·del programa · o 
(;: .. · ~_.':-~> se r:-ealiz ,;.n r.;;ferencias p.o·r alguna otra instrucción como las · que ., . --: ;,.. . . 

.. :J~ .:.f.~:·:,;_r;.:-,. 
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estudi arem.os en· 1 a · presente prácti'i:a. 

Para ejemplificar ·el 
siguiente programa : 

C234567 

uso de etiquetas FORTRAN, . estudia · el 

C ******** Números dé linea *****;*t* 
123 '[<JRITEU, t> 'Etiqueta 123' 

99999 WRITE<*,~>·La etiqueta 99999 es la última posible• 
998 STOP 
100 END . 

TRANSFERENCIA DE CONTROL INCONDICIONAL GOTO 

.~ ·. 
> La "instrucción de contro.I GOTD es una transferencia que no 

depende de _ninguna condición o prueba. 

.~:: Cuando se esta ejecutando un programa en FORTRAN y se l.lega a una 
instrucción GDTO, la siguiente líryea en ejecutarse es aquella a la 
que se hizo referencia con la instrucción GOTO. La sintaxis 'de esta 
instrucción es muy _sencilla: 

GOTO número de_etiqueta 

Ejecuta el siguiente programa · 

C234567 
C tt~tt.tt.!* GOTO 'tt.t.ttf.*t* . 

I=O 
100' !=1+1 

WRI TE (t,*l ' Ll evamos ',I 
GOTO 100 . 

99 STOP 
98 END 

Describe 
ejemplo : 

detalladament e lo que s ucedió cuando _ej ecutaste ·el 

---------~--------~----~-------------~-------------------------~---

----------------------------------------------~----.......---·-_ __:__ ______ ._ __ 
---------~-------------------------~-----~----------~---------------

UNAM-F.r'.-L.C.P. Pág . 7 0 
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-------:----·-----------------·---------------r--------------------------

BLOQUE IF-THEN-ELSE 

El bloque IF-THEN-ELSE es una estructura de decisi ón ; la c ua l 
'consiste en e valuar una condición y de acuerdo al resultado de dicha 
condición; ejecutar alguna de dos op ciones · .con las que puede 
continuar el prcigrama. 

La con di ci ón que se evalúa es u·n~ pr.oposi ci- ~n .fógi ca. Para. -formar 
una proposición .1 ógica debes · utili;!ar · los. operadores de rel c>ci ón ·y 
lógicos. · 

Operadores de relación 

.LT. 

• LE. 

• Eb!. 

.NE • . 

• GT. 

.GE. 

Ope radores lógico s 

. AND. 

. DR. 

.NOT . 

Significado 

menor que 

menor o igual que 

_igual a 

diferente a . 

: mayor que 

mayor · o igua l que. · 

conj unci ón ' 
disyunción 
negación 

y ) 
( o ) 
( . . n'b ) 

L!NAM-F. I. -L. C. P . Pág. 7 I _ 

·.-· .. 

. ' 
· · .. :.·::· 

..·· 
· . . . . .. • 

. :- . 

.··· 

·· .¡. 

· :,. 
· ·· : 



LABORATORIO DE COM~UTADORAS Y PROGRAHAC!ON 

MANEJO DEL PAQUETE DBASE lll 

versi·ón en español 

REQUISITOS: 1. Leer la práctica . antes ·de asistir . a ·l l;;;boratorio. . 
2 . Responder el cuestionario que v iene al -finai · de esta 

práctica. · CU~STlONARIO DE CASA l. 

Objetivo: Que el alumno se ·familiari 'ce, conozca y use les comandos y 
funciones principa les del paquete · DBASE. III, )' sus 
posibles apl(caciones. · 

-NOMBRE: 
----------------------------~---~-----------

SEH: 

GRUPO: NUMERO J?E CREDENCIAL DEL LABORATORIO:" ___ _ 

l. DESCR I PC ION DE DBASE II I 

. . 
DBAS.E I I I · fue d'i señado para el manejo de datos, conformados en 

estructuras de campos ·llamados 'registros, · a los cuales se lP.S 

pueden aplicar una serie de funciones. 

A este tipo de . estruct~ras de datos conformados de cierta forma : 
se les conóce como Bases de Datos, de ahi el nombre de DBASE <. Data 
Bases III : Bases de Datos versión III l. · 

' Aunque la . definición anterior· de base de. datos es informal, nos 
da .ur)a idea .·cJ;?rcana al c:orícepto ' real . di'! base de datos. 

REGISTRO { C~ave Nombre Dirección l. Tel~fono ·J 
campo campo 2 campo 3 campe 4 

DBASE se · puede diyidir bási can1ente en 3 modules que son: 

1. DefiniCión. de las· a·ase de Datos. 
2. Lenguaje de programación DBASE. 
3 . Generación de reportes • . 

1. Oe-f i11ir una base de· datos en J:?BASE III, es indicar . lo · que se 
ll ·~ma el diccionario . de ~atas, ,Que . no es mas que d e-f inir tipo, 
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.• 

tamaño, · 'numero · de decimales Y. nombre de cada uno de los campos 
que forman lá estructura de. un tipo de registro. 

La manipulación de la Base de Datos se reáliza por l a e j e c ución 
de una serie de comandos y funciones que pueden ser usados e n 
forma . individual o integrados en forma · secuenciál, díchas 
instrucciones forman- .el lenguaje de·DBASE, que es uri lenguaje de 
programaci-ón estructurado. Es decir, dentro de sus comandas o . 
instrucciones no existe' la transfereneia ·de control incondicional 
GOTO. 

Permite . una sal ida más presentable, . c~n tí tul os, t.otales y 
• subtotales, calculados de la Base de Datos . 

.·."' 

:.·=·· ... 
.. 

· REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA 

Sistema de ·mí c:roprocesa.doJ- 80BS. 
Sistema operativo CP/M <MP/M,CDOS>,MS-DOS versiones · 2~10 y 2.11 
Un niínimo de 256 Kbytes • . 
Una computadora de video direccionaí:il e . ,po_r cursor. 

II. SECUENCIA DE ARRANQUE 

1~ Solicita al asesor las discos de DBASE III. ·. 

· 2. Inserta el disco del sistema en la unidad de 
enciende la computador~. 

Cuando aparezca el mensaje: 

La fecha actual es Mar 1-01-1980 
Introduzca nueva fecha: · ( mm-dd-:-aa l : 

discos A y 

OPRIME. dos veces la tecla de Return (si · no deseas dar fec!la · .Y 
hora ). 

3 . Saca el disco d e l s istema d e la• unidad A e introduc·e el 
que contiene el DBASE III. en la misma unidad. 

Ahora TECLEA. DBASE y d espués OPRIME la tec:.la de Return. 

4. Inserta el disco de trabajo· en 'la ui1idad B. 

III. CONDCI~NDO DBASE III 

disco 

_, _. Como. · podrás ver, la versiOn. que u s as está en español, lo que 
.';·•i _.facilita e l manejo del paque~e, _: además ,· incluye dos tipos de ayuda; · 
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la primera que la podemos llamar con e l comando HELP, nos 
propot-ci ona i nformación acerca de comandos, ··funciÓnes y for;.atos, ··la ·: .. · 
otra se ll ama medi.ante e l ASSIST, .Y_- presenta una ayuda. más detallada.· · 

Si t i"enes · alguna duda con · r especto a· algún formato o f unc;i ón de , 
Lln comando, s ólo escribe HELP," seguido del c_omando que tienes . dud4, 
enseguida te mostrará una bre ve e xpl icaci On y s u formato- ~ 

Para salir del . modo HELP,_ sólo PRESIONA la tecla ~J. 

I V. CREANDO UNA BASE PE DATOS 

Como podrás- observar la pri~era pantalla mos trada 
a los derechos del autor, a l _final de la misma, 
renglon • apa r ece uri pul")to_, e l cual indica que nos · 
DBASE III. 

hace referencia 
en el Ctltimo · 

encontramos en 

Para t ener acceso a nues tro .disco de trabajo debemos indicarlo . 
por medio d e la siguiente ins trucción:. 

SET DEFAULT TO· B < TECLEA l a ins trucción y OPRIME la tecla Re t .urn . , 

Ahor a procederemos . a la creac ión de. una Ba~e .de Datos, a trav~s 
de l a d efinición del dicc i o n a rio de datos, ·uti'i,izando el .comando 
CREA TE. 

CREATE EJEMPLO TECLEA 1 o anterior y OPRIME 1 a .tecla Return l . 

Con estq indi camos que des e a mos crear "ta bas e de datos con nombre 
EJEMPLO. 

¿Qué apare c e e n la pantall a? 

-------~-----------------------------------7------------------------

El cua dro d e la parte supe rior de la pantafl a ofrece una se~i~ d e . 
ayudas que indican los movimientos del cursor, tales como: ins ertar, 
eliminar, y s a lir de e s t e coma ndo, mientras -que en la "parte inferior· 
muestra · l a defi ni c i ón del d i c cion ario d e d a tos , como .. a parece a 
continuación. · · 

Def inici ó n d e la est ruc tura del dicciona rio. d e datos 

Nomb campo · . Tipo Alict¡o Dec . 
.. - --------------~---------------------.. 

. 1 ... - . . - . <--- CAMPOS 

Además e n . la parte inf e rior d e l a 
indicaciones acerca de los t a ma ños,limites 
del campo en donde s e e ncuentra posicionado 

i v . i l Identif i caci ón _de~ ~ampo: 
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pantall a , · se 
e inf ormación 
el c ursor.· 

• .. ··· 

muestr:an . · 
adicional :. 

Es la ide ntificación con que nombrar e mo s un t ipo d e campo, 
ver, en la si guiente f igura: 

c omo 

Nomb · campo _ .... _________ _ 

En este · lugar · T,ECLEA NOMBRE y !WRIME· ·Return para· pa s a r · al 
sigui e nte bloque. 

Tipo: de. información· 

S e ref iere a la c l ase de inf ormación que contendrá · e l c a mpe, 
reci én identificádo,· la cual puede ser: 

Ca r acter / Texto 
N.;¡merico 
Dí a / Fecha 
"Logico 
Memo· 

Ahor a· OPRIME 5 vece s l a b arra espaciadora. 

::: .. ::. Wué s u"cede ? ~-----'------------------------------------------

Otra manera de sel ecc i onar el tipo d e 
carac ter inicial• por e j e mp lo : · L · < 

·-infor mac ión tipo lógica, · o bien con 
oprimi endo Return. 

infor mación es opr i mi endo· 
la l e tra L > sel e c c i ona 
l a ba rra e spa c iadora y 

Comó se observa, .el c urs or pasa automáticamente 
' .:' .:·· ' b l oque. 

al sigu iente 

Para el tipo caracte r /te xto, los _campos c onte n d r á n . t odo c l ase 
· ·:,:;;>caracteres a l.f anumér i"c o s ~ 

de . 

Par a . e l . tipo numéri c o , l o s campos . s ól o c ontienen 
posi tivo g y negati vos. 

Par a Día/ Fecha , tienen s ólo ei ' formato d e la fecha de 
~d/mm/aa 

Pa r a campos Lógico s , ·pue de n tener sólo e l v a lor de • T. 
·:.:::__:: Cierto) o e l de • F • . (FALSE-FalSo). 

números 

l a f o rma 

THRU-

Pa;.a los ca111pos ·Me mo, la .i nfo rmación s ólo es de tipo car"acter y · 
.. s e u ti 1 i z a para almace nar t exto s . 

· Sel ec~iona ahora e l tipo caracte r , pa:a el OPRIME ónicamen t e 
. t e cl"a de la l e tra c. 

Tipo -
la 
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iv.iii> TAMAÑO DEL CAMPO 

Nos indica el ~ tamáño del c ampo y a sea caracter, numérico, l ógi co 
o me mo . 

Para sel eccionar . el tamaño sólo . TECLEA el núme ro 25 y OPRIME 
Return. 

··Ancho 

- · 
i v.iv) NUMERO DE DECIMALES 

Se usa ~nicamente cuando el ttpo. de campo es numérico, e 
el número de d e cimales. 

En este caso como el campo es tipo caracter se . 
automáticamente al sigui ente reg.i stro~ 

Dec 

indi c a 

. pasa · . 

Para terminar de definir nuestra estructura de datos . TECLEA, 
utilizando l a secuencia ya descrita en lineas anteriores siguiente: 

Nomb campo. Tipo Ancho Dec 

-------------------------------------.. _ 
$ .... ~. -- ..... 

\TECLEA lo siguiente oprimi e ndo Return después de ·definir cada c ampo ) 

: DIRECCION e 30 
. TELEFO!,¡Q N 7 o 
EDAD N 2 . o 

Para indicar que son todos los registros que deseamos definir; 
OPRIME l a tecla Return • . 

En . seguida aparecera un l etrero que ·pregunta si se deseá 
continuar o sal ir del c omando CREATE. . · 

OPRI ME nuevamente la t ecla · de Return parct indicar que deseamo !3 
finalizar. A continuaci.ón se te p r egunta si deseas ·introducir datos, 
OPRIME §QbQ la tecl a S para indicar que introduciremos datos. 

¿Qué apa r ece e n l a pantalla? __ ;_ ______________ ;:-------------------- .. 

. . 
---------~--------~-----------------------~-------------------------
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En la parte superior aparecen una serie de ayudas, se mues tran 
.'::también los nombres de les carnpos y un espacio iluminado. En el que 
· ·introduciremos la información. Ahora TECLEA lo s iguiente .• 

Méndez Jimánez Alberto 
Av. I nsurgentes Sur # 3200 

.5006723 
20 

Zurita Mac:iel Gustavo 
Norte 64, San Angel Inn 
723241 0 

' 22 

.carminez Abb Claudia 
Cerrada · n 90, San Agus tih · 
3202010 . 
19 

OPRIME Return 
OPRIME Return 
es automát ico 
es automtiti co 

OPRIME Return 
OPRI ME Retur n 

(· es automático 
e· es automático 

<.OPRIME Return 
C OPRIME .Return 

!19. O];!rimas Return 
!!.Q. O];! r imas Return 

!!.Q. OJ;!rimas Return 
!lQ. O];!rimas Return 

( es automático !1Q. oprimas Retur n 
e es automá t ico !1Q. o];!rimas Return 

Si tienes algún problema . y d eseas regresar a modi f icar 
> :j~egistro ya tecleado pue des us ar 

un 

Tec la 

l Ins !'. 
~ ... 

Funci On 

Nos posiciona en un registro anterior a l actual. 

Nos pos iciona e n u n registro des pué s del actual. 

Permite i nsertar en un r eg i s tro, en .la parte 
· superior de la · pantalla aparece el letrero 

INSERTANDO, que indica que estamos en dicho modo. 

Para t erminar e i ndicar que han sido .. todos .los datos, OPRIME 
.. ·-.·.·.éuando este en .el registro vac::io, la tecla ·de Return. 

·· ·:.· Deberá aparecer un punto a l final de la pantalla el cual indica 
·. ··.' :,··~:¡ue ya estamos fuera del comando. · 

... .:..;...~ 

V. COMANDQS MAS USUALES 

comando USE 
------

Ya creada una base d e dato s , se pue d e n realizar una seri e d e 
s obr e ell.a . · P ara i ndi c a r que deseamos. utili z a r. 
de datos deter mi nada sólo tenemos que ej ecutar la 

USE seg uida del · nombre de la base de datos que 
.a c cesar . 
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USE EJ!;MPLO TECLEA · e l comando y OPRIME la tecla Return ) ... 
. ' . ... ; 

:.<:· l.oué regis tros aparecen en pantalla? . 
• ", i ...... : v. i i > comando DISPLAY •. 

.. ·· .. : ;:\:'!-;-----:---.- -.· ----. _. __ _: ___ ~----.-:---~~f¡~~'¡~¡;:;_--_-. _ . :' 

Una forma de observar la información contenida en estA base . de :-;,;_, 
datos es mediante la ejecución del comando . · DISPLAY seguido . del ·.' · :'. :··. v~ i v> C::om;;ndo SORT 
nú~er~ de registros que se desean desplegar, . en este caso . ALL 

1nd1ca que es toda la base de datos la que se r_equ{ere .ver ). ·· ' ··' .··.,:;< .. :: En '. algunas aplicaciones se requiere' que la -': información · esté 
· "< !(:·ordena da ya sea en orden alfabético, numérico, d e mayor a menor, etc, OPRIME la te~l~ Return :···. 

·DISPLAY ALL { TECLEA el comando y . 

¿ Qué campos d e la base de datos aparecen 
, .. -:~:: . 

desplega dos en la pantalla? ) _}.: .. _. El . comando SORT permite 
· ' ';,:·· ord enamiento de un ca~~~po. 

'ordenar bases de datos, .basándose en · e l 

----------~---~------------------------------------~---------~-----

v .. iii) comando APPEND 

~ . . 
... -~- ·.:· 
'¡ . : : ·: .< TECLEA lo siguiente Y· OPRIME la tecla Re t urn . : . ·:: ~
.. ·: 

: i·::· :. . SORT TO N ARTES ON NOMBRE ALL (fj¡?, í1 ;,~;~. . 9 (./.8' .z 0 </ .· 

Si s e desea agregar información a la base de 
existente, · una forma de indicarlo es por el comando. 

datos 

·~.;·:·:.. .. · .. .. ,. . . 
Aquí indicamqs q~~ deseamos· ordenar la base d'e datos at;:tual o en. 

ya ., · uso; es deci r que ordene alfabéticamente los nombres y sus campos 
.·.· asoci a dos a el éomC? son-· dirección .• teléfono y _edad resp_ectivamente. 

Agrega información al .final de la base de datos. Aparece el men~aje. de : · . 
. . ·, ~. 

APPEND. TECLEA · el . comando y OPRIME la tecla Return >· .. , .. !00/. ordenados 5 Registros .. c o piados • 

Ahora agrega la info~mación indicada, para cada campo 
correspondiente : 

Baez Méndez Carolina 
Av. Di v. del norte #1200 
6582311 
19 

Castro Gómez Jesús 
Riva Palacios 23, Santa Fe 
5232323 
18 

para sali r Pólo OPRIME Return. 

< OPRIME Re'l::urn 
. C OPRIME Return 
( es automáti c o ug oprimas Return ) 
( es automático !1ft oprimas Returh ). 

OPRIME Return ) . 
OPRIME Return l 
es automático UQ oprimas Return ) 
es automático QQ oprimas Return ) · 

En _algunas ocasiones se req~iere desplegar · solamente parte d e la 
i ~formacíón ~x ~stente en l a base de datos, y que' además cumpl a con· 
C1erta~ condlClones, esto se puede ' hacer con : 

C TECLEA lo siguiente y OPRIME la tecla Return 

DISPLAY ALL FOR TELEF0~0~5232323 OFF 

. . . . 

" ~;·. ~ \ 

. ·.~.= ·.· ~-. 

Que i ndic a que ordeno el 100 7. del total de la base de datos. 

( TECLEA lo siguiente 

USE MARTES · · 
DISPLAY ALL OFF 

. (y OPRIME la tecla neturn 
( }' OPRIME la tecla Ret1,1rn 

: ·;.; ' :::· .. " C.En e¡ u e; . forma aparee i eron 1 os registros?--------------_.:--'-------

·. ~· .~ .. ~ .. . . . _______ · _______ ..,;. ___ ~------~_;. _______________ . ________________________ _ 
-··:: 

· . .... · . . Prueba ahora- tecleando el comando 

CLEAR ' y OPRil~E·la tecla Return . .. -~· ~- . . 
. ~·~ .;." .· . 

·.~·, .'.:·{~Qué efecto ti ene el comando?_: __ '-·--~---.---------.:_ _ _ :._ _____________ ...: __ 

., ...... . ; .. 

· :.i._::.': v~v:l.) comando DIR 
Con este coman~o indicamos · que · dese~mos ver todos los registros ,.,. 

::~~o camp o identificado con e l nombre de TELEFONO · tienen ' tel!Hono . ,. , .. · .~ .. · 
5 .<:.;,2323 Y donde OFF significa q~e no. deseamos el n(imero· del re.gistrD· .. i .. '· .·, 
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Permite obser~a~ las bases de datos que 'tenemos erradas. 
1 • 

DIR . ( TECLEA el comando y OPRIME Return l 
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v.vii) comando ' ERASE 

Se usa para borrar bases de datos o progra~as creados su forma es: 

ERASE nombre.extensión 

donde: nombr::e "' es el nombre de 1 a base de 1 a base de datos. ·; ·. 
extensión = con esto indicamos si deseamos borrar b.ases ; :·· 

de .datos o programas i 

dbf es par~ bases de datos. · 
pr'g es para programas • . 

. ( TECLEA lo siguiente y OPRIM~ Return >·: 

ERASE EJEMPLO. DBF ' 

¿Qué mensaje aparece en pantalla? _____ ~~---------------~-~-7------~ 

---------------------------------~---------------~------------------

v . vi i i) comán.do COUNT 

Este comando permite contar el n6mero de registros que cu~plan 
ciertas condiciones que indiquemos. 

< TECLEA las siguientes instrucciones y OPRIME Retur.n 

DISPLAY ALL OFF 
COUNT ALL FOR EDAD=20 

~ndicamos que cuente cuantos· registros de la base de datos tiene~ 
en el campo edad. la cantidad de 20. 

Observa el campo de edad y· veri~ica la· respuesta dada. 

v.ix> comando REPLACE 

Permite reemplazar información. que contienen los campos, por otra 
·que indi quemes, 

( TECLEA las siguientes instrucciones 

CLEAR 
DISPLAY ALL OFF 
REPLACE ALL EDAD WITH 22 FOR EDAD=l9 
DISPLAY ALL OFF. 

OPRIME Return l 
OPRIME Retl!rn >. 
OPRIME Return 

¿ Qué efecto tuvo la· instrucci.ón · REPLACE ? .<Observa ·el d11r.p'o de edadl. 

----------.----:__ ______________ ~ ___ ...:_ _________ :_ _______________ . ___ ~~ 
UNAH-F.!.-L.C.P. Pág. 80 

·' 

comandos DELETE, PACK y RECALL 

útil 
ell.minar información , que .o nos es 

En ocasiones deseamos · serie de instrucci ones ·que son J . 
y sé puede realizar por una 

·:: ·. DELETE ALL FOR <condición> ... , . 
pe~mite poner marcas en los registros 
'dé la base de .datos que .cumplan con la 
condición• para después poder borrarlos. 

: .borra · los registros marcados 
con la instrucción DELETE • 

antes 

ALL 

TECLEA lo siguiente 

DELETE.ALL FOR EDAD=lB 
DISPLAY ALL OFF 

quita las marcas que se · pusieron 
la instrucción DELETE. 

Return . ) 
Return > 

con 

Que efecto tl
·ene la instrucc ión DELETE y como se indica la marca? 

----------------~---------------------------------~-----------------

TECLEA lo ~iguiente 

PACK 
DISPLAY ALL OFF 

Re'turn 
Ret.urn 

Como puedes Observar se borró el registro marcado con la edad 18. 

TECLEA las siguientes . instruccion es 

DELETE ALL FOR. EDAD~Z2 . 
DISPLAY ALL OFF 
RECAI:.L ALL 
DISPLAY ALL OFF 

sucede? _______ ~---------------~--------------------------------

comando CLOSE DATABASES 

.. Este co~ando permi~e cerrar .todas las bases de datos que abrimos~ 
·. < TECLEA la i.nstrucción >·. 

·CLOSE DATABASES < Return 

... . 

..... ·· . . . ·.: -~ . 
:·:J 

• • • o.: ;·, 

~ :: . 

... · .. 

'· ., 
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v.xiil comando QUIT 

Para poder salir de DBASE III,, se ·utili:;:a este comando. 

C TECLEA la siguiente· instrucción· 

QUJT Return >. 

NOTA 
Saca el disco · de DBASE . y entrégalo al asesor . 

Para mayor inf'or.mación respecto a los comandos y formatos · 
consulta . el manual de DBASE III, el cual lo podrás encontrar en el 
laboratorio de computadoras PC d!!l DIME ((!!timo piso) ... 

:-· ·. 

CUESTIONARIO DE CASA . 

::~,. 1. ¿ Qu~ entiendes por diccionario de dat'os ? 
~ 

]ku ------------------------------------~-------------------------------

2. 6 Cuál es el comando para desplegar ' en pan~alla los registros · ' de 
la Base de Datos ? 

----------------------------------~---------------------------------

3. ¿ Qué función tiene el comando SORT ? 

-------------------~----------~----~---------------------------~--~-

4. ¿ Qué comando s~ utiliza para agregar información adi.cional la. · 
Base d e datos ? a 

------------·-- -------

S. ¿Qué comando se utili:;:a para cerrar . una Base . de Datos. ? 

----------------------------------------~---------------~---------
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' LABORATORIO DE COMPUTADORAS Y PROGRAMACION 

MANEJO DEL PAQUETE C-PLUS 

.e procesador de palabras en espal':ol 

1. Leer totalmen te la práct ica. ...:·:·· REQUISJTOS: 
2. Responder el cuestionario que viene al final ·de esta · 

práctica. CUESTI91~ARIO .DE CASA l. 

"<>./.:Obj e tivo: · Que el alumna conozca y se a dentre t=ri el uso de· los 
procesadores de palabras. 

': ·~ ~·; NOMBRE: 

: .• · GRUPO: NUMERO DE CREDENCIAL DEL LABORATORIO: 

I. INTROOUCC!QI..¡ AL C-PLUS 

SEM: 

. El impacto de las computadoras, ha sido tal que, su campo d e 
"· accién se ha extendido prácticamente a todas !as actividades del ser 

.:::, .. ·. humano, · ya sea en forma· directa , consti tuyi:ndose en una d e l as 
herramientas · de ma.yor potencial. Como ejenlplo ·de lo dicho, se tienen 

:.'~";: los procesadores de textos, cuyo uso S!'! .ha popularizado~ 
·~·:· :" · Un · procesador de textos o palabras, se forma de una serie de 
?: ljlódulos, para su funcionamiento; como son archivos y/o programas 

i) Programas de re visión ortográ·fi ca, con archivos de reglas de 
ortografía. 

ii) Diccionario de datos. 
:.;:,.. ·. iii l Programa para configurar la impresora. 

i v>. Archivos de ayudas. 
vl. Archivos de gráficos·, notaciones y sfmbolos especiales. 

v{l Programas de funciones especiales ( formateo, b (ssqueda, etc: .)'. 

· C- PLUS paÚ:bras, siendo . un procesador d e pal abras hec ho en 
. :.;· México, combina· a demás de su 'caracteristica d e estar en 'es p <li'ío l , las 
\ . ·. funcione : · 

Revisión ·Crtográfica ( incluye. acentuaci ón · l. 

Formatear 'es el cambiar la forma ' de presentación del texto 
usando espacios, sangrías, márgenes, etc. 

Manejar partes del ~exto: mover, borrar, copiar partes del tex to. 
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4>. Ventanas • es poder ver en la pantalla otros textos, mientras : 
se tiene un. texto de· traba,:io. 

5> Diccionario · incluye el ·· manejó de excepciones, regl"as · 

6) Búsquedas 

ortográficas por el usuario, palabras nuevas. · 

el buscar y/o substitu~r un número, un sí~bolo, 
letra palabra· o frase. 

una 

indicar · la cantiaad de caracteres ·en una lí n ea; ·· si 
se dividiéra ·la palabra por sílabas, o . a u men tar 
espacios entre palabras c:i usar guiónes; al fi n. de 
cada línea. 

La forma en que se trabaja con este procesador de palabr as, · es 
por el usb de " Menlls "• los· cuales presentan tanto una serie . de '. 
funciones prinC;ipa;Les como de operaciones secundarias, .las cuales .·· 
podemos ejecutar oprimiendo la tecla de _función correspondien te a la 
opción elegida, estas teclas de funciones,se encuentran ubicadas en 
el lado izquierdo del · teclado y se identifican como 
Fl,F2,F3, ••• ,FlO. 

SISTEMA 
MEMORI.A 
PUERTO 
TIPO DE 

REQUERIMIENTOS DEL "SISTEMA 

OPERATIVO HS/DOS. 
MINI HA. 
PARA . IMPRESORA. 
ADAPTADOR DE VIDEO. 

Versión 2.00 en 
128 Kbytes. 
LPTl paralelo. 
monocromático ó 

. II. SECUENCIA DE ARRANQUE 

1. Solicita al asesor ·el disco de C-PLUS palabras • . 

adelante. 

2. Inserta el disco dei - sistema en.la unidad de discos .A Y . 
enciende la computadora. 

Cuando apare z ca e l mensaje: 

La fei:ha actu~l -·es Mar 1-01-1980 
I ntroduzca. n u e v a fecha : (mm-dd-aal: · 

Ópr-ime _ d os v e c.e s. l a . t~c~ a d e ReÚÍrri . 

3 . Sacá . el disco dei si"st ~·ma .d e ·la un-ida d A, e introduce el 
que contiene el· C-PLUS- palabras, en la misma unidad. 

4. Introduce el disco de trabajo e fl la unidad · B. 
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III. TECLAS . ESPECIALES 

EJ borra un caracter 

B Return 

§ Regresa a la 
pantalla a nterior. 

. 

Gl . Baja el-. cursar al 
~· · final del texto. 

~H~mel 

El] 1 

~P~Dnl 

Sub·e ei cursor a.l" inicio .d e l te~to 

Mueve el cursor una línea arriba 

Avanza a la pantalla 
posterior • . 

··o· Acentúa v ocales. Funcion~ ig~al que una 
' · pr-imer"o, OPRIME ~sta y 

· · vocal · a acent(lar. · 

máquina de escribir 
después. 1 a tecla de 1 a 

Para. obtener la letr a ñ 
si multáneamente las teclas 

"eñe" minllscula l , se deben o p ri mir. 

y 

IgualrnS!nte para obtener la letra Ñ "eñe" mayúscula ), se 
deben opri mir sirnultáne.amente las teclas teclas anter i ores. pero 

.. ·.··· .; · además se tiene que haber seleccionado prev iamente _las ma y l!scul as. 

· .·.:_:._: 

IV. CREAC ION DE TEXTOS _ 

Después q ue se colocó en la unidad de discos A, el discd . con el 
C-PLUS "PALABRAS", pod remos ini c iar. Como p uedes ver en la pantal la 

i ndica in lo q u e nos dice qu e l a comput a d oras espera una o rden. 

Tec l ea l o s igui e nte 

PALABRAS ( Op rime l ~':'.tecl a d e· Re t u rri > 

Con. lo · cual ~ S!j e cutamos e l pro gr ;,.,_ma p r i ncip~l d e l · p á quete, para 
.i niciar a t rab a jat-. La primera pantalla que· áparece , mue s tra la 

., pr- eserita"ci ón que l os a utores dan a l paque te, r epresen tad a por la·· 
f.igura . de un disco flexibl e y e l tí t ul o .. C-PLUS "PALABRAS"·,- seg u i do 

i de la compa~ia · res~ons~ble ~· 

.... U~os instantes. después a parecerá otrá- pantalla que muest ra, en la 
··.pa r te inferior e l letr-ero EDITAR : y l a s indicaciones d e las · teclas 

y borrar. Además de 5 cuad~os· que· conforman el men ea de · 
funci ones ·pr{n~ i pales. 
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La parte superior de la pantalla con el cur.sor-, es el espacio· 
destinado para escribir el .texto. 

Para ayudar al usuario, 1 a ·función de e ·di tar ( · ó 1 i sto para 
empezar a teclear el texto ) 0 aparece desde cuando se invoca. al 
e-PLUS· palabras e incluso el formato de ur.a ;:arta comercial' normal 
se· tiene y~ predef.inido. 

Se está 1i sto para . iniciar . a teclear el texto, . para . Ío cual, · se .. 
toma un párrafo de · un follet-i:J, escrfbelo y no es necesario · 
oprimir F:eturn, al terminar. ·un rengÍón, ya · que la maquina continuará 
automáticamente renglón. tr.a.s renglón. 

Teclea el texto, siguiente escribiendo la palabra " programación ·". 
tal y cc.>~o aparece: (t NO TECLEE ESPACIO DESPUES DE. " PF:OSRAMACION ") 

EL LENGUAJE DE PROGRAMACION C. <Return> 

el lenguaje de programación, que se caracteriza 

¿Qué sucede al escri.bir la palabra caracterfza? 

--------------------------------~----~------------~-------~---------

Se observará que aunque, . se dividió la p·alabr-a "caracteriza" . 
correctamente, se · · colocó 1-<n guión, al final, de caracte", para 
indicar que continúa la palabra. Además el· fondo · donde está l a 
palabra, c::amt:;i ó de celar (se · ilwr.inó en un bloque); también, en · la 
parte inferior de la pantalla aparece · 

esp -.caracteriza 
t: : caracteri ia 

El ·. procesador c:!e pal.:;bras muestra un errar ortógrafico y con el 
mensaje anterior espera que eligarnos una o pci ón. Para indicar qu e . 
deseamos mantener. lo q ue escribimos, se OPRIME l a barra espaci a d o ra; 
y s i q ueremos la vers ión del corrector ortográ~ico, ·es por · me di o de l · 
2.sterí seo. 

Oprime la t e clá del asterisco. 

¿Qué cambio se nota?------------------------- --------------------- - -

Coma se observó la palabra se corrigió y 
forma que quedará :::orrectamente- dividida 
terrn inó·y e l s iguiente. 

ádemás se arregló d e t á l 
entre ·.el reng16n que. 

-Aunque cabe aclarar . que . se r e ._;..isa l a ortograf:la, no todas "l as · 
palabre.s serán rectificadas·, ·ya que exi sten.muc h.as ex_cepciones. 

Continúa· ahora escribiendo. el texto· · 
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por su calidad d e e x presión y por. poseer un moderno con trol ·d e . 
flujo y de estructura de datos. Contando además · can u na amplia 
gama de operadores~ Este lenguaje se-emplea junto con el c onocido 
sistema operativo UNIX y también es compatible con otros sistemas.· 

El lenguaje de programación C e x plica algoritrnos,estructuras de· 
datos, metodos . de programac-ión y !'os pri.nc:ipios de un buen diseño · 
<-D-> de pr.ogramación. · · 
Además .supone el conbcimien to de con i:eptÓs básfcos de pro_gramación 

V. BORRAR E I NSERTAR 

v.i) Borrar 

Se puede usar la tecla de < BACK S PACE > 
izquierda del ·. cursor y la barra espaciadora, 
derecha del cursor, aunque también podemos úsar 

pára ·borrar a · la 
para borrar a la 

las funciones de· la 
tecla < DEL >. · 

Oprime _la tecla 

¿Qué cambio notas? 

Coma puedes ver se preser.t~ un nuev o menú 
pued en elegir con las teclas de funciones. 

de 

fFtl Da informa~Í~n r;;-1· 
L..:_j de la funci ón L..:::.J 

~unci ón. borrar. 

Borra desde la f;;l 
posición del cur- ~ 
sor hasta el i ni- . 
cio de.l r eriglón. 

o pci ones que se . 

Borra desde do~óe 
está e l cursor 
hasta . el ini c io .. 

.i::!el párrafo • . . · 

IF2 1 Permite recobr ar ~ Borra dE?sde la ·_¡FlOI Borra desde d onde · 
. l ·o último que se L..:J p osición del Esta e 1 cursor 
· borró. .cursor hasta · hasta el f in a l 

·el f i nal del ·· del párrafo. 
r e ngl ón. 

Borra ·u na pal abra ·.l'7. ¡ 
a l a iz.qui erda 
clel c UI-sor . 

Borra .. una pal abr.a ~ 
a la derecha del ~ 
cursor .. . 

Borr-a des de· un IDell 
pun t o.f ir.al ,hasta 
o tro p u n to fi .nal. 

Borra ·oesda donde 
es.t.a el curspr !las t a 
el próxi!Olo punto. 

Permite sali r 
·ó· entrar . del 
medo de borra..:. 

·cJe. 

Si estafllOS en el O.l ~i~o re~glóri dei'·t~x:to, no es pos ible . usar las 
t .e c l;os ce f.unc·~.anes F7, FB, F9, F10 · e n s u ·lugar · se usan. 
< EACK SPACE > y ·l -a bal"r a espaci a dora . 
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·Coloca el cursor, después de donde dice 

y OPRIME la tecla EJ 
¿Qué sucede "cuando oprimes'esta tecla? 

" de programción <-P1 >." 

Veamos como usar . la función recobra, OPRIME Ia · tecla - -~ 
observa lo que suc·ede_. 

Como puedes ver l ·a parte del texto, que habíamos borrado, se . 

recobró, par.a salir del modo de borrar OPRIME la tecla !Del! 

v. i i) Inser.tar 

Esta función permite agregar o modificar partes del texto que se 
este escribiendo. Para conocer su forma de operar, agregaremos unas 
palabras · al texto que tenemo·s presente en la pantalla. 

Posicioilate, después de donde dicé: " diseño <-D-l "y OPRIME la . 

tecla llrrsl con la cual sel'eccionamos la función de insertar. 

Como se observa el procesador de palabras, ha dejado un espacio · 
después de donde dice " diseño <-D-> ", bajando el resto de la 
oración (en este caso fueron las palabras "de programación <-Pl). ~!). 

Ahora teclea las siguientes 2 palabras " y estilo " 

OPRIME la tecla llnsj 

Lo que sucedió, es que reacomodó las palabras, que · habian sido 
bajadas al renglón sigui e nte junto con l as que se acaba n de teclear . 

En resúmen, la secue ncia de pasos~ seguir para ins ertar es:-

1. Posi cionarse usando l.as_ teclas movimientos Hleéhas) en e l 
lugar a insertar. 

2. Oprimir la t e cla· ]InsJ 

3 . Te c l ·ear 1 a i nforrnaci On · deseada. 

4. Opri.mir la t.ec:la J Insl· 

NOTA: Cuando se está insertando . Se pue de us ar l a t ecl a de retroceso. 
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EJo I.BackSpac:el para borrar sólo hasta el caract er donde se 
t . : · . - - inició la i n sérción. 
t,.· -: . 
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VI. OPERACIONES Y FUNCIONES· 

como· se h a · venido obsersando, permanentemente aparece en la parte 
inierior de la pantalla un menú de opcicnes, _nueve para ser e x acto, 
las cuales nos permiten lleva r a · cabo. una serie de operaci ones sobre 
el texto o textos que estemos trab·aj ando. En esta parte, habl a r emos 

-¡j~ las o peraciones rr.ás usadas. 

Estas operaciones se pueden elegir oprimiendo el número de la · 
tecla ée función que aparece a la i2quierda de la opción·. Por 

:.".' e]emplo, si se desea elegir la opción de a yuda, que aparece co mo 

·::-· 

1 1 Ayuda C-Plus Se deberá oprimir la tecla 

Ahora estudiemos algunas de las operaciones 

1. EJ = 11 Ayud_,; C-Plus 

Esta función prop~rciona info~mación de la función 
·." que se esté e].ecutando en .ese momento. 

2. _·¡ F2 ¡· = 1 2 Opera Disco 

u operación 

Al oprimir la tecla F2, se- eligen una s erie de opci one s, como 
l~er, grabar, borrar archi ves, anexar documentos, etc. 

Opr ime la t ec la 

se pue de ver a l oprimir l a tec l a F2, a pare c e un nuevo menú 

.. . 

:: , _,-,;\ __ : ·. Prcpcrcicna inf.ormación de la funci ón 
. ·::. -:~ . 

· ... \ . ... .. ~ .. 
... 

. ·.· . . · .< ... 

OPERA DISCO • 
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L---~ F_2_1_. _O_i_r_e_c_t_o_r_i_o _________ ___ ______________ .J, • •,· 

Permite consultar la lista de archi vos del· "disco. flexible". 

Op.rime la tecla .§]_. 
Enseguida apar.ece el mensaje Dri ve Selecd.cnado 

indica la unidad . de disco que estamos seleccionando, 
que si desea mos seleccionar· ésta unidad. 

'B' que nos 
para indicar · 

Oprime la tecla 

L_ _ _ ·_._rF_4 __ 1 __ s __ r_a_b_a __ D_o __ c_u_m_e_n_~~~~o----------------------------------------__.J' . 
Su función permite qrabar doculllentos en · el "disco flexible". 

Oprime la .tecla · .. EJ 
Como se cbserva aparece en la parte inferior' de la pantalla · lo . 

sigui e nte : 

GRAB~NDQ DIRECTORIO D~ B: . 

Escoja con Docum~nto: ________ _ 
<Use FlO para cancelar) Escriba el 'nombre ( e el mismo nombre ) f, 

Para indicar q~e deseamos grabar el documento presente: 
p;;>.ntall a tei:l eamos el nombre 

EJEI'~PLOS OPRIME 1< 1 

en la 

Con lo cual guarGamos nuestro texto con -el nombre EJEMPLO y el 
procesador de palabras ~grega · la extensión .DOC 

Ahc:-a que s e ha guardado el texto en disco fle.:dble, · podemo!5 
bol-rarlo de la pantalla:; para lo cual · . 

Oprime . simultáneam~nte las teclas 

En ~ste momento se recibirá un mensaje. 
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El documento: B:EJEMPLOS.DOC será· removido de la memoria 
¿ ESTA USTED SEGURO DE QUERER BORRAR TODO ?<S ó Nl 

Para indicar ·que, ~ .' . 
si deseamos borrarlo de memoria OPRIME la tecla ~ . . 

EJ Lee Docúmento 

. Por medio de .ésta opción· podemos traer documentos de disco. 

Oprime la tecla 

Como puedes ver el letrero es s imilar al 
grabamos, pero indica LEYENDO. Para indicar que 

.... texto con nombre EJEMPLOS tenemos do~ opcione~ : 

que envi a cuando 
deseamos traer el 

.·• 
·: .. · 
·. ; 
.:·;:,. 
(., : . 

1. Escribir el nombre con e.xtensión y oprimir la tecla de Ret,urn. 
2. Por medio de las flechas, posicionarse, en donde se indica el 

nombre · EJEMPLOS.DOC y OPRIMIR la tecla Return. 

· usando las teclas de movimiento (flechas>, posicionate en el 
".: ·:· nombre de EJEMPLO.DOC y como ves, se ¡:¡one iluminado, ahora OPRIME la 
.... t ecla Return. 

-;: ·. 

La computadora pide una confirmaci ón, para lo cual 
· ·.- -letrero en la parte inferior de la pantalla. Esto es 
'"'· copiar un te><to del disco a pantalla, ·se hará so!:Jre lo 

· escrito. Como se observa, se cargo el 'te~<to en · pantalla. 

envía · un 
porque al 

que está. 

:>:.:.; ·1 L __ IF_s_l __ · _An-e-xa--r __ no __ c __ u~~~--en __ t __ o -----=--------.:-~' 
. Por medio de esta función, · se · pueden anexar otros textos 

·.· · :· guardados en disco, al texto presente en . la pantalla. Para hacerlo, 
., . · primero se tiene que mover el cursor hasta donde se ·desea incluir · 

".: ·:·:· ' otro texto, . oprimiendo la tecla de función F5. e indicar el nombre 
'..·,.:. 'del dot:umento a anex,ar . y después oprimir la tecla de Return. 

Ve al final del texto y .OPRIME las teclas 

Elige el archivo EJE~1PL~.DOC, OPRIME la tecla Return. 

suced~· con el texto EJEMPLO.DOC ? 

y 

... 
----------------------------~------------------------~----
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A esta operación se le denomina· anexar textos. 

1 ~___ _EJ_Borr--:--a -~-___J~ 
La tecla de función F6, per-mite borrar ~n an:hi vo del d i seo,··', ·· 

prim~rq se OPRIME esta tecla, y después se· selecciona el archi v o a 
borrar . Y se OPRIME la tecla de ·Return. Como respuesta, ·se indicar-á-... 
que el archivo. ha sido borrado. 

L--_I_F7_· _1 -R-en-o-mb-ra _ ____:. ________ :.____ __ __jl 
En ocasiones, deseamos cambiar el ·nombr-e ·de los archivos , por 

medio de la función F7 podemos hacerlo • . Pr-imero seleccionando del 
menú pr-incipal la opción de OPERA DISCO por medio de la teclá F2, 
con la cual se p;;sa a :un submenú d.e funciones, entre las que . s e 
encuentr-a la de RENOMBRA. 

OPRIME las teclas 

Como se observará ahora, en la parte superior- de · la pantal la · 
aparece el directorio de archivos del disco flexible. 

La form~ para seleccionar el archiva a ser renombrado e s usan do 
las teclas ·para movimiento del C:Ut""Sar ( FLECHAS ) y posi~ionarse en · 
donde se encuentre el nombre del tex to a cambiar, y después oprimi_r 
l~ · tecla de Return. · 

Elige el ari:hi :_, o ·EJEMPLO.DOC, y OPRIME la tecla. Return. 

Para. terminar la ·operación, sólo r-esta teclear -el nuevo nombre 
del ar-chivo. 

TECLEA EJ EM.DOC y OPRIME la tecl a Retu~n . · 

La r- e spu e s ta que se.recibirá e s • . 

EL CAMB! O FUE RE ALI ZADO CON EX ITO •• .•• t · 
El simbol a t a l f i n a l del renglón indica que _está e n e s p e r-a 

una nueva o~den. 

OPRI ME. l a t ecla. Return. 

3 . [F~ = j 3 Imprime Docufl"•ento. 

Estando en . el ·men ú pr-incipal p a r a elegir esta o pci ó n h a y que 
· .. · __ opr-imir- la tecla F3, con lo que podremo s modificar- algunos 
:·:;, · p arámetros d e la . impresión e imprimir. Aunque hay que t e ner en 
··.-·.::cuent!a · qu e se debe t ener conectada y e nc:e dida la impres o r- a de lo 

:·ce ntr-ar-iD . NO podremos u s ar ésta f unción. 

' ' <. Al· opr imi r F 3 ; se pasa a un subme nú de func iones; l as c uales 
·· ' :.sirven par a dar algu nar i ndicaciones· a!' proces ador- ·de textos, par-a 

que env íe a i mpres ión el tel! to d e s e ado . Así. al i mprimii· s e deben · : 

l. Encender . la impresor-a. 

· 2. Realizar los cambios que se desean , de las indi cados e n et' 
s ubmenú • 

. Tal~s como~ : sangr-ías, espaciamientos, renglones por hoja, e t c • . 

3. Oprimir la tecla F4 para env i a r l'a impres ión. Se r ecibirá · un 
mens aje que indica que efec~i vamente se está i mpri mi e n do, el 
cual es 

· " IMPRIMIENTO " 

. . 4 . Con FlO se regresa a ed i tar . 

~- = 1 4 Formatea Doc u mente 

Por medio de · esta opción, podemos cambi ar . l as car acterísticas -de l 
teKt o y así darle diferente presentación. Ex isten v a rios pará me tros 
para lograrlo . como 1 márgenes , justifica cionés, t abu laci o nes , · 

.. espaciamientos de renglones y sangrías. 

OPRIME la tecla EJ 
::.: ¿Qué se o bserva cuando op times .esta t ecla? 

·Cada p a r á metro corresponde · a u n a función en especial 

El Már gene s ...:·-.[ 
' -
~----------------~----------------------------_J 

.. .·E l d e-fini·r · los márge n e s , s i gnifi c a . d e ). imi t a r el . ·~ncho y largo _ d e l 
. . . -.texto · ·es det:ir . indicar c uántos renglones deseamo s por pági n a , 
·< :., r e ngl ón c!e Í nt:ia de la pág ina , n úmero de columnas por r-eng l ó n , etc . 

OPR IME la tecla 

' Al o primi r . l a _ tec la F2 aparece en pantalla: 
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~~ .... 

MARGE~ES A DEFINIR: SUPERIOR C1- 89) 
INFERIOR C1- 88) 
IZQUIERDO ' (1-132) 
DEJiECHD . . < 1--132> 

• .. 4 

62 
10 
70 

. . :~ 

Les valores que aparecen entre paréntesis son los limites mínimo . 
y máximo que se le pueden dar. a cada ' márgen~ Los · valores después de 
los dos puntos son valores estándar, ya dados por el procesador de 
palabras. . . : 

Si se desea cambiar algün márgen, sólo hay ·que. teclear los nuevos ·.· 
valor-es y oprimir . la tec:la · de Return. Ahora procedamos a modi-ficar .. 
nuestro texto. 

Para el márgen superior, que es el numero de renglones, contados 
desde · Ia la parte superior de la hoja antes de imprimir el texto. · 

TECLEA 3 y OPRIME 

Para el márgen inferior, es el renglón a partir del . cual se · deja · 
. de imprimir el texto. 

TECLEA 63 y OPRIME 
.• : ' 
· . ·1·. 

En lo que c:orresp'onde al márgen izquierdo es el espacio 
del lado 

dejado_ ~·.: 
. •' :.~ .. . 

izquierdo de la hoja antes de imprimir el renglón. . .· 
·TECLEA 5 y OPRIME B-. . _, ,):"_ 

El márgen derecho, ·es .la columna, hasta la · que se deja _ de 
imprimir en e l renglón. 

TECLEA 75 y OPRIME 

Como se observa aparece un· mensaje 
ejecutando su operación. 

¿Qu~ cambio notas en el nuev o tex to? 

~ Justificaciones 

que indica que está . ... 

J 
Se entiende por j ust i f i e a 'c:i ón 1 a manera en que se presenta .el . · ·. 

trabajo, ya sea eri pantalla o en· papel. Y. se refi.ere a que el · texto 
tenga un márgen al final de cada linea. La justi~icacíón tiene 2 
parámetros y son 

I. 11000 

Se refiere al momento en que se llevará a .:abo la Justificación 
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1. Apagado No existe ' justificación, el . texto aparecerá como 
se teclee. 

2. _Inmediato La justi~icación se lleva ace bo en el momento 
en que se acaba de 'teclear un renglón. · 

3 . .F/Párrafo Para este caso la jus.tH'icación se hace cuando se 
terminó ·de teclear un. párrafo • .. 

4. F/Documento: En este m'odo la justificación se hace cuando. se 
terminó de teclear todo. Lo que se indica por· las 
teélas ALT J. 

JI. TIPO 

Es el especi~icar como se· debe realizar la justificación. . . 

1. Central . • Con ella todos los renglones que· tengan menos 
caracteres que los delimitados se centran~. 

2. Izquierdo: En este tipo el éontenido del _renglón se recorre a 
la izquierda • 

3. Derecho 

4. Legal . 

En este tipo el contenido del ·renglón se recorre a 
la derecha • 

La justificación es sjmilar al de tipo 
sólo que en lugar de dejar espacios 
llena con guiOnes. 

izquierdo~ 
en blanco, 

5. Expande · Aquí se intercalan espacios en blanco entre las 
palabra~ p•rM Mjustar el ancho del renglón. 

· 6. Separación x sílabas: Es una característica propia de .este 
procesador y permite, mediante el análisis de la 
última palabra escrita en el renglón ~por medio de 
reglas gramaticales del lenguaje, se dividen las 
palabras por sílabas colocando guión que indica la 
continuación de la palabra. 

Para terminar, estando en el- menú principal só~o se· debe oprimir . 
tecla FIO , claro despu~s de haber salvado el te~to. 

OPRIME la tecla IF101 Aparecerá en la pantalla el mensaje: 

· ¿Está usted seguro de . querer terminar? 
_¿Ha grabado su documento en disco !S/Nl>: 

OPRIME la tecla 

CUESTIONARIO . DE. CASA 

. " Describa brevemente - ¿ qu~ .es un procesador de palabras Y. su 
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utilidad ? 

2.- .¿ Qué entiende por form~tear un documento·? 

. 3.- · ¿ Cuántos y 
C-PLUS ? 

cuáles. son los tipos de j t"f" . us 1 1caciones que hay 

4 ·- ¿ 'cuáles son las principales funciones d~l C-PLUS PALABRAS? 

S.- ¿ Qué secuencia de pasos sigues ·para poner acentos? 
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LABORATORIO DE COMPUTADORAS Y PROGRAMACION 

MANEJO DEL PAQUETE LOTUS 1-2-3 

REQUISITDS: 1. Leer totalmente la práctica. 
2. Responder las preguntas . del Cuestionario de Casa que 

están al final de. la práctica. 

_:-;. Objetivo:· Familiarizar· al alumno para que, conozca y use las 
funciones y comandos principales ·de " LOTUS 1-2-3 " y sus . 

aplicaciones . 

SEMESTRE: 
·NOMBRE: ------------------------------------------

. ~· : 
~· · 

;:. :.''' GRUPO: --------------
· .:. 

I. DESCRIPCJON DE LOTUS 

. _.· . Es uno de los paquetes de computación que más aceptación han 
, . ·. tenido en tenido, en el área financiera y administrativa, por sus 

c:aracteristicas de flex ibilidad, fácil manejo . y sus variadas 

funciones como : 

i) Análisis de información • . 
ii) Proceso de control de información. 

iii) Gráficas, documentación impresa y 
manejo de dates. 

· Y a ·Úl ti m ... s fechas el término " Hoja El ec:tróni ca , se ha 
popularizado enormemente, y es en realidad, otra consecuencia de la 

. aut·omatizaci ón, como predecesoras de 1 as hojas tabulares de 
·maltiples uses, . ya que se aplican en la elaboración de nóminas, 

,. .. , presup.uestos, estados financieros y planeación además ·de otro tipo 
; ': de , actividades a dministrativas . 

Lotus se asemeja a una t"ooja tabular, sólo que electrónica; en ) ·a 
,,:·c_ual se .puede trabaj a r co!no s i se estuviera en pap'el. 

H J K 
A B e D .E F G 

-------·--------------------------------------------~--------------. 1 • ----- -----¡-----

=====!===== 
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H O J A T A B U L A R E -L E C T RO NI CA 

L; hoja electrónica cuenta con 2048 renglOnes por 256 columnas, . 
compuesta por- celdas que se identifican por el número de renglón y ·. 
el nombre de 1 a columna en las que se puede escribir di versos tipos.· .·-:: 
de información. Lotus cuenta con tres módulos principales, el manejo ···; 
de l·a hoja electrónica, el manejo de bases de datos, y un módulo 
para .impr-imir gráficas generadas de la información contenida en la
hoja electrónica, aunqu~ sólo se verá lo correspondiente al manejo 
de la hoja electrónica y generación de gráficas. 

CARACTERISTICAS DEL PAQUETE 

1. El conte nido de la hoja electrónica puede ser :_ 

il Títulos .. : Son nombres, que identifican información contenida . 
en las celdas. 

ii> Números 

iiil Fórmulas 

Es propiamente la información, · ya sea sobre costo~,. 
gastos, niveles, etc. 

Son . i ·n-dicacion.es sobre operaciones que se pueden 
realizar de una celdad con otra. 
y · precisamente representan una gran ventaja en la 
hoja de cálculo. 

Algunas operacio~es _ que se pueden· ejecutar son : 

Dper ac i ·ones 

"* / 
T , 

>< <> 
' { > 

<= 
:>= 

. #NOT# 
#AND# 
#OR# 

Descripción 

Exponenciación. 
· Producto y Di vi.si ón. 

Suma y Resta. 
Igual y Diferente. 
Mayor que y Menor que. 
Menor. o igual que. 

. Mayor o igual que • 
Operación lógica NOT. 

·aperaci ón lógica AND.
Dperación lógica DR. 

II. SECUENCIA DE AR~ANQUE 

1. Solicitar .. al asesor del laboratorio el· disco de LOTUS · 
1-2-3 e insertarlo en el drive A. 

2 • . Ence nder la PC. · 
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3. Inserta·tó disco de trabajo en la unidad de disco B. 

.Cuando aparezca el mensaje 

La fecha actual es Mar 1-01-1980 
· Introduzca nu2va fecha: (!flm-dd-aa) : . 

OPRIME dos veces· la tecla R~turn 

4. Cuando apare4ca -la indicac.ión A> TECLEA; 

TECLA 

El 
El 
[F6 .' 1 

-:[~] 

:=..EJ 
.El 

LOTUS '( 1 a tecla Return · 

II!. CONOCIENDO LAS TECLAS DE FUNCIONES 

teclado de funciones,- el cua te facilitará y 
una . serie de ayudas. 

DESCRIP C!ON 

Tecla de ayuda, al pres ionarle proporciona · información 
acerca de algún comando en ese momento usado. · 

Tecla de edición, que permite modificar la información 
que se encuentra - en las celdas, se utíli4a 
conjuntamente con las t eclas Er.d Del !ns Backspa~e · y 
las de .las teclas de movimientos de izquierda y derecha. 

.Permite desplegar los nombres de los rangos que hayan 
· sido nombrados con anterioridad mediante el - comando. 

Permite indicar · direccionamiento absoluto cuando . la 
fórmula se está punteando. 

Tecla de "Go to", al oprimir F5 pregun~ar la dire~ción 
de .la celda a la que se desea ir. · 

Tecla para el comando. tdndovl, permite b'rincar: de una 
ventana. a otra. 

Tecla de Query <consul tal ·. Es el equivalente al 
comando DATA, query, find. 

Tecla- de recálculo general. Se presiona cuando se desea 
recalcular una t a bla construida con Data table 1 ó 2 al 
modificar .algUno de los valores. 

. Tecla de recálculo general . Se presiona cuando se desea 
recalcular los valores de la hoja.'y se tiene recálculo 
manual. · 
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Tecla de gráfica •. Despliega la gráfica "aso t:i.ada a un 
archivo es equivalente a los comando Graph, view. 

IV . APRENDIENDO. LOTUS 1-2-3 ·· 

Ide ntificarás que el Lotus 1-2- 3, está cargado cua ndo . s e mi.lestre · 
en la parte superior de· la · primera pantalla lo s iguiente . : . 

Lotus Access System V. l a <C) 1983 Lotus Develópment Corp . MENU 

----------------~----------------------------------------------~--- . 
File-Manager Disi:-Manager Print-Graph Translata Ex it 
1-2-3 - - Lotus Sprea dsheet / Graphics/Data base program 

==============================================================~==== 
. . 

. . Está partt a lla muestra el me n(l del LOTUS, indican.do .las opciones . 
de que se disponen y que se encuentran situadas abajo de la primera 
linea puntead a de l a~ _ cuales usaremos las indicadas por: 

1-2-:-3 Print-Graph , . 

Las demás opciones s o n · usadas p a ra r eali z ar algunas 
operaci enes en archivos , di s eo y programas ._-

Y como se cbserva ·e x iste una bloqu~ 
estamos eligiendo en este momento l a 
indica da por 1- 2-3. 

sombreado que indica · que 
hoj a electrónica, que es · 

Ahora para seleccionarle OPRIME l a tecla Return 

Cuando se muestre la pantalla _siguiente OPRIME la tecla ~eturn 

1 .2 3 
Copyright (C) 1982, 1983 
Lotu s Development Corporation 

All Rights Re s e rve d 
Re l e a s e lA 

Pr ess Any Key to c ontinue 

Come se ob ser va a parece en l a p a ntalla ·una hoja de t rabajo, en la 
"cua l nos pqd emos mover por medio d e las teclas indicadas con ~lec~as 
en los c uatro s entidos," y a si desplazarnos · a lo largo de la h o ja de 
trabajo. 

Ot ras tecl as u s adas son:. 

Nos transl a d a a l a inicio 
d e la hoja de .trabajo 
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Tr a nslada una pági na 
hacia arriba. 

·1 Ese l. 

·.·· :[] ... .. 

Cancela un comando ~ 

Aparece .el · menu d e comandos 
en la parte superior 

Translada una página 
hac i a abaje. 

·. La h oja de pre senta ción ·_que s e verá en pantal! a e s 

. : rengl ón # 1 
_.. ·.: .. rengl On # 2 
." / :. rerÍgl ón # 3 

Al: 

A B e D 

1 , .... d 
2 

." ~'·,- El e s que ma anterior ilustra una sección d e l a hoj a electrónica de 

."·; ·· tra bajo e n la p a rte superior se . muestra la posición actual de 
·· ·· cursor identificable por una zona il umi nada {video i nverso) . 

·:.-·, El _primer renglón muestra u n número Al que es la coordena da de 
: · . nuestra actual posición < columna· A, reng l ón 1 . >. Además · se 
-~ . mue stt·a un l etr e r o que ind ica el modo acti ve presente de LOTUS, en 
. :',.· este caso READY que significa e n espet- a d e a lguna i nstrucci On . 

El segundo rengl ón, _c o mo s e verá más tarde s i rve p.aro. poder 
· ·. . . .. obse rvar ;:: ! men ll de comandes . Mi entras que el 3 e t-- r englón nos 

· ! ·.-; propor ci o n a infor mat:ión acerca del comando que seleccionamos . 
·. ·: ·;. Sabe mos qt.1e un comando se h a cuando el nombre del comandci s e pone en 
·~ · · . :vi deo inverso . 

V. CREACION DE UNA HOJA. TABULAR 

. ... . . Un ejemplo muy c o mún· d e ap l i ca~ i ón del LOTUS es s u uso c;;n 
\ .. . empresas para la c r eaci ón y manejo de Nóminas . 
.:=:·· 

caso lo us.aremo s para tom¿..r d e c isiones 
d e venta s y compras reali zadas por mes. 

acerc a un · 

Pri mero p r·ac e d erernos a i ntroduci r . 1 o s · e nc abezados . Co mo 
-: observarás s e t i ene una secc i ón i l umi n e.da !vi d e o i nver s o >, la cual 

ident i f ica ble por las coordenadas ( A,l > de e sta forma 
la posición .en la cual nos encontramos - Don d e l a · et i queta 

A .• la columna 
# d e renglón 

· < Le tra 
Núme r o 

A, B, •· •• 
1' 2, .•• 
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OPRIME la tecla [~)' 

¿ Qué observas En la parte superior de la ·pantalla ? 

.. · .. 
En la parte superior der~cha d~ la panta~l~ aparece _ei .ine~saj~ IHENUI :. 

que nos indica que podemos selecc1onar cualqutera de las opciones. . 

·Tenemos en el · segundo renglón de la pantalla . los 
dísponibl~s y en el tercer renglón los subcomandos de 
información adicional. 

comandos 
estos o 

En este momento se presenta señalado en u n bloque iluminado · la 
opción de Worksheet (hoja electrónica). Par,a elegir esta opción 
OPRIME la t ecla Return. 

A! seleccionar · esta opción podemos 
características de la hoja de trabajo como 

·caf?biar a lgunas 

El ancho de .la columnas Colum-Width >. 

Como primer paso, habrá que posicionarse en la columna a . 
ensanchar. Usa las teclas .de mov imiento colócate en la coordenada Dl . 

OPRIME l as t eclas 0 y 0, _como se observa nos mues tra el 

actual de la columna .que es de 9, ahora TECLEA 20 y OPRI'ME Return. 

Como notarás el ancho de la columna se ajustó a 20. 

En general al crear 'una h oja . de trabajo podemos distinguir 
claramente dos tipos de información, la cons tituida por titules, 
encabe~ados, etc., y la correspondiente a datos tanto numéricos, 
c omo _a!fabéticos. · 

Iniciemos colocafldo los encabez'ados. 

Centrar encabeza dos. 

Sin · moverte de la p~sicíón a~:tual .<DU ,'TECLEA el título de la 
hoja de trabajo 

~PRESUPUESTO . Y OPRIME Return 

El simbolo indica que el encabezado se centrará de acuerdO 
con el ancho de la celda. · Ahora introduce los ' demás títulos· : · · 
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. ··· r-::. 
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,..: . 

ve a la coordenada 
ve a la coordenada 
ve a la coordenada 

.ve a la coordenada 
· ve a la coordenada 

ve a la coordenada 

Introducir datos. · 

A2 y 
B2 
C2 
D2 

TECLEA 
y TECLEA 
y · TECLEA 

TECLEA 
TECLEA 
TECLEA 

y 
y All 

Al3. y 

~MEs 

~vENTAS 

""COMPRAS 
~NETO 

~TOTAL 

"PROMEDIO 

. OPRIME 
OP~IME 
OPRIME 
OPRIME 
OPRIME 
O~RIME 

Return · 
Return 
Return 
Return 

· Return 
Return · . 

En igual forma en que tecleamos los ' titulas introduzcamos lo's 
datos, tomando la posición corres¡:>cmdiente ·para cada caso. . Tec1ea 
los· meses: 

ve a la coordena da 
ve a la coordenada 

-ve a la coordenada 
ve a la coordenada 
ve a la coordenada 
ve a la coordenada 
ve a la coordenada 

Para ventas : 
ve a la coordenada 
ve a la coorctenada 
ve a la coordenada 
ve· a la coordenada 
ve a la coordenada 
ve a la coordenada 

Para Compras : 
ve a la coordenada 
v e a la coordenada 
v e a la coordenada 
ve a · la coordenada 
ve a 1 a coordenada. 
ve a la coordenada 

A14 
A4 

.AS 
A6 
A7 
AB 
A9 

B4 
B5 
B6 
B7 
BB 
B9 

C4 
es 
C6. 

C7 
CB 
C9 

y 
y 

.Y 
y 
y 
y 
y 

y 
y 
y 
y 
y 

· y 

y 
y 
y 
y 
y 
y 

TECLEA 
TECLEA 
TECLEA 
TECLEA 
TECLEA 
TECLEA 
TECLEA 

TECLEA 
TECLEA 
TECLEA · 
TECLEA 
TECLEA 

.TECLEA 

TECLEA 
TECLEA 
TECLEA 
TECLEA 
TECLEA 
TECLEA 

~MAXIMOS 

" ENERO . 
~MARZO 

. AFEBRERO 
"'·ABRIL · 
~MAYO 

AJUNtO 

300 
720 
430 
600 
500 
956 

100 
600 
220 
370 

. 450 
800 

OPRIME 
OPRIME . 

. OPRIME . 
OPRIME 
OPRIME 

· OPRIME 
OPRIME 

OPRIME 
OPRIME 
OPRIME 
OPRIME 
OPRIME 
OPRIME 

OPRIME 
OPRIME . 
OPRIME 
OPRIME 
OPRIME 
OPRIME 

Return 
Return· 

· ·Return 
.Return 
Return 
Return 
Return 

. 'Return . 
· Return 
Return 
Return 
Return 
Return 

Return ' 
Return 
Return · 
Return 
Return 
Return 

VI. GENERACIDN. DE INFORMACION 

-Una vez insertada toda la informac i ón en la hoja electrónica de 
trabajo~ . s e está ya en posición de poder genera r información, por 
.med~o ·del us o de funciones y operaciones matemáticas. · 

· .. 
Una de las fac i lidade s que nos proporciona LOTUS, · es el poder 

manipular eficientemente tanto datos individuales, como grupos de · 
ellos • 

Sumar datos. 

Para ejemplif i car las operaciones que podemos realizar, sumemos 
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las "Ventas · y Compras correspondientes ·al mes de "Enero" y enviemos 
el resultado al campo con el encabezado ''NETO". 

Posiciona-te en la . coordenada D4, para indicar una operación 
iniciemos con el símbolo +. ~+ 

OPRIME la tecla L_l 

Observa la esquina superior izquierda . de la pantalla, verás como · 
c ambia de READY a VALUE. el · cuf.>l fndica que se tendrá en dicho ·: 
campo el resultado de alguna operación ó. función. · n espués del + se 
indica la operación, en este caso : 

· TECLEA B4+C4 OPRIME Return 

¿ Qué se obti ene en la posici ón D4 ? 

Copiar rangqs.· 

Para no. tener que realizar en forma manual este proceso en cada 
renglón, usemos la instrucción para copiar. ~

Primero veamos el menu, OPRIME la t ecla ~ e lige la opción de . · 

"Copy" oprimiendo 0 El letrero que a parecerá es ~ · ' "' .. 

Enter range to copy FROM:D4 

:. ;~: : e jemplo ordenar la inform¡:¡ción en forma alfabética o numér.ica. 
.;:/'·. 

En · este caso ordenaremos la colwnna de "NETO" en secuencia 
':'.··,"c,.:ecienl;e, para seleccionar el menú de fUnciones. 

' . 

OPRIME:: la teda Cl 
·· Como : .. verás en el segundo renglón· s e muestra una _opción que di ce 

DATA para elegirla. 

OPRIME la tecla 

Al oprimir esta tecla se· paso a un submenú de funciones, dentro · 
de las que se tiene la indicada con .el letrero de SORT, selecciónala. · 

OPRIME l a tecla [~] 
Además habrá que darle . algunos parámetros que . i ndican el 

del ordenamiento . como s on. 

Data~Range. Es el r a ngo de datos a ser ordenados . 

Par.a ·seleccionar 

OPRIME la tecla 

En este momento aparecerá un ~etrer~ que dice : 

criterio 

. · ... 
:.·•:. OPRIME Return• .. 

El cue.l indica el rango ·oe valores a copiar, en este caso 04 
OPRIME F:etut-n. Aparec.erá un nuevo letrero que dice : : :~ · 

.. ,.; .::·. Enter Da t a range:D4 · En su lugar TECLEA A4.C9 y 

Enter a-apge to copy TO: 

Que es él rango de valores . en el cual copiaremos , la· información 
contenidco. en D4. 

TECLEA D5.D9 y OPRH1E R~turn : 

¿ Qué operación r ealizÓ en las posiciones 05 . a D.9? 

En este · caso copió la fórmula escri ta en 
rango de posicione s D5 a D9, modificándola 

·posición. 

1 Ordena mientos . 

la posici ón .. 
de · acuerdo 

D4 
con 

Una vez conformada nues t ra hoja de trabajo,.podemos realizar · 
s er ie de op eraciones , . para darl e . · mejor pres entación, . como 
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al _. · 
la 

una 
por 

;,- t Prim~ry-Key. lndic• el ordenamiento. e l campo sobre el cual realizar 

OPRIME la tecla ~-
La computadora· res¡:)onderá 

Enter Primary Sort Key addre s s :D4 y OPRIME . Return 

· En e l j{smo ~eng~ón se verá 

En t e r .Sort · order ·<A or Dl : D 
. . 

·Es te mensa je pregunta ·si el orde n a mi ente se r e a lizará en 
·;· cr-e"_ciente ó d ecre ciente. 

f o rma . 

. OPR"rME l as teclas ·1 . A 1 y Return 
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Secondary-Key. 

OPRIME la tecla 

Cuando ·.· algún · . campo ti e ne el mismo valor, · se 
requiere un c riterio para ordenarlos. y 
precisamente la llave secundaria ( Sec:ondary-Keyl . ." 
es el 2o. c:ri terio. · 

La computadora responderá 

Enter Secondary Sort Key addressiD4 TECLEA B4 .y OPRIME Return 

En el mismo renglón_ aparecerá 

En ter Sort arder· (A or D>: D · 

Igual que .. en el caso ' anterior ésta indica el sentido del · 
ord~namiento. 

·oPRIME las teclas y Return 

VENTAS. 

Para obtener l o s demás totales, copiemos l a fórmula · 

OPRIME las teclas · :: D .Y 0 
Cuando aparezca el letrero 

Enter range to cop~ from:B11 OPRIME 

Después se despl egar á en pantalla : 

Return 

Enter rango to _c:opy TO: TECLEA C11. D11. y _OPRIME· P.eturn 

-· . . . :.· 

¿ Qué operación reali.zó en la columna de COMPRAS Y NETO ? 

Otras fórmulas son AVG, que obtiene e l · promedi o de - valores 
: ._;__ r ango. Es decir obtiene l ·a suma dE;! una columna 6· rengl ó n Y 
¡_;;:: .. di vide entre el númer o de los e lementos de l rango. 

del 
los 

GO. 
\ ·~ .. 

Indicación de que ya h e mos . c·ambiándo todos los pares metros . _._ ., 
requeridos y deseamos el ordenamiento. · ·· .. ::\: 

ve a lá. coordenada Bl3 
ve a l a coordenada C13 
ve a la coordenada _ · D13 

y - TECLEA 
y . TECLEA 
y · TECLEA 

Q)AVG!B4.B9> 
0>AV6(C4. C9>*2 
C>AVG <04. D9l /3 

OPRIME 
OPF:IME 
OPRIME 

Return 
Retur n 
Reh.¡.r:-n 

OPRIME la tecla Y ob"serva los cambios 5uc:edidos. 

. ¿ Cuál es f uer-on los cambios ? 

FORMULAS. 

Además 
utili zar 
-f unc iones 
e tc:. 

de l uso de operaciones matemáticas, t enemos 
algunas fórmulas, principalmente de tipo 
trigonométricas . condicionales, de ma n ej o de 

1 a opción. · de 
estadí stico, 

c a r á cteres_, . 

Para 
función 
operar . 

obtener los total es de nuestra hoja de traBajo u s aremos 
SUM, indicándole el r ango de valores, s obre los cuales 

Pos i cionate e n la coordenada .B11 y TECLEA· 

@SUM(B4 . B9) y... OPRH'.E Retu rn 

en esta posición obtenemos_. el total de fa s uma d e . la columna 
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SaJvar l a hoja de trabajo • 

También podemos guardar 

hacerlo OPRIME las teclas 

. Aparecer á el .mensaje 

1 a hoja de trabajo en un arcl1i vo, para 

· Enter Save file name: 

e l cual i ndica · el nombre que l e va a asignar para guardarlo ·. en 
:·, ···_.. di seo, en este· caso TECLEA : 

· EJ EMPLO y OPRIME Return 

1 Salir de LOTUS. 

Para poder s ·a nr de LOTUS OPRIME li!s teclas: · ·[]_Y 0 
Con l as cuales seleccionamos del . men ú princi pal l a .opc:ión QUIT. 

Después del submenú tomaremos la opción VES. 

OPRIME la tecla 

\ ' ' . 

···}3¡· 
··.· 

...... 

. . ·· 

'·' 
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donde se elige finalmente la -opción-de EXIT. 

EJEMPLO y . qPRIME Retur-n 

CUESTIONARIO DE . CASA . 

1.- ¿Par a qué sirve el paque te _LOTUS. ? 

1 2.- ¿-Como sabemos la posición del cursor en la hoja de t r abajo? 

3.- ¿ Qué fum::iOn tiene l a fórmula @AVG <Al. 811 l ? 

~r·" ,_., 

)Df~ii 

4.- ¿ Cuál es la función del . s~mbolo ? 

5 . - ¿Qué opinas .del paquete LOTUS 1-2- 3? 
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La pri mera parte ~ e ~~ t e ·t r abajo compr endi ó el estudi o de l as 
práct i cas or i ent adas al manej o de l os . l eng uajes de BASI C y 

FBRTRAN en . las mi crocomputadorai PC . . 

.En esta · segu nda parte estud i aremos tres pr~cticas relaci ona
da s -a l manej o .del l e.nguaj e FORTRAN en los sistemas: · Altos 
986- 40 , VAX 11 /780 y . BURROUGHS 7800 . 
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INTRODUCCIOU .· 

En nuestro . tiempo es cada vez mAs usual encontral' 
una. computado!'a en cas1 cualquier . lugar. ·. Algunos pensa
rían que se trata de . una invasión pues hace · apenas 30 
años ~stos ingenios sólo eran de laboratorio, · en la 
actualidad los · encontramos cada vez m.h ligados con 

· nuestra vida diar i a, tal vez, se deba · . a nuestra 
cr eci ente necesidad· . de infor mación . ,.· . 

. Los sistemas actuales de computación pueden . almace-
nar, manejar y proporcionar · la · información en cues'Í:ión 
de· s egundos. Pueden . realizar tareas para las · que una 
persona tardaria años. Las computadoras pueden llegar a 
realizar 10 millones de operaciones por segundo, se 
espera que en un futuro · próximo estas lleguen a rea!i-

· zar más de 100 millones de operaciones por segundo. La 
velocidad de una computadora esta relacionado · intlmamen-
te CO>l la cantidad de . datos que debe procesar. 

La computadora no sólo debe · Dl'OCeSaJ' los · datos con 
veloc i dad, si no tambi én con precisión. La precis ión es 
una consideración muy importante en · la selección de una · 
computadora. Frecuentemente se acusa a 1as computadoras 

· de cometer errores en cobros , cheques, etc., siendo que 
la gran mayor1a de 'los errores son ... debido a l factor hu-
mano. La : probabilidad -de que · una computadora cometa un 
error es pequeña y en general podemos afll'm.ar que este 
se debe a datos er!'óneos. 

En · la mayoría de los casos · las computadoras re aH
un tareas repetitivas y t e'diosas, que absorben mucho 
tiempo, libe~ando a~1 a los empleados para q_ue puedan 
dedicarse .a tar eas que . requi eran mayor c!'eatividad y o-

. frezcan un mayor reconocimiento y . una mayor satisfacción 
personal • . 

De lás 
. ·se requiere 
: ·' Han de ver 

personas que traba jan con las computadora s 
que esté n al ta·mente calificadas . y motivada! . .. 
a· la. computadora como un valioso aliado y no 

como una · amenaza •. 

La . ·necésidad . de conocimientos ·de computación ha 
creado nuevas. · demandas· · de escuelaS, · libros de texto, .: de 
capacidades administrativas, . técnicos,· · etc. · En· res umen 

· · . : · las 'com¡~utadoi'as han . creado .. un mercado . s ecundario de ha-
··· 

.· 

111 

., .. ... 
·:_··r 

.. , 

\ .. 



1 .,.; 
i ~~ 

1 "1 1 '1 1. 
! 

bilidades Y materiales . que se . requieren para 
continua expansión. Las · computadoras llegarán 
herramtentas. ·· mas ·comunes en nuestra sociedad 
sonas · se involucrarán con ellas de múltiples 

.. 

,. 

apoyar su 
a ser las 

y las per
m2neras. 

Esta · práctica esta enfocada a aquellas personas 
que por primera ve:z . tienén · contacto co.n la compu-tadora 
ALTOS, _ algúno.S conceptos se 'enfocan de· tal manera que 
sea sencilla su comprension; para una . definición formal 
es : conveniente dirigirse a los manuales o libros 
ciali2ados de la . materia. espe~ 

: ~.:. · 

' •:: ". 

:·'.\ .. . 

•,' .· .,-: 
~:-; · 

.... .. : 

DESARROLLO 

es 
Para 

del 

Para _poder utili:z:ar el sistema ALTOS 
que se . cuente con · una. clave de usuario. 
dicha clave pre.gunte a la administracion 

necesario 
conseguir 

sistema: 

h. EL SISTEMA ALTOS 

La computadora ALTOS constituye un sistema 
multiusuario y multiproceso, controlado pór. un micro
procesador Intel 608& (1ó bits). La Unidad Central de 
Proceso (UCP), cuenta entre otras cosas, con una me
moria RAM de un megabyte, una unidad de disco duro 
(Tecnologia Winchester) · con capacidad de Almacenar 40 
megabytes . (Algo asi como 419113040 caracteres), una uni
dad de. disco flexible · (:floppy· disk) para · diskettes de 
5 1/ ll",(doble lado doble .· densidad (dd/dS), . 60 pistas 
¡tracks)), asi como con die:z: puertos de I / 0 (In
put¡ Output) controlados por dos micrÓprocesa<lores Z-80, 
a estos controladores· se les conectan · la consola . del 
operador, ' una impresora y ocho t.erminales enasta · .el 
momento solo se han conectado T.elevideo o Qume, pero, se 
le puede adaptar cualquier termin.al). 

Los ·. lenguajes actualmente disponibles en el sistema 
son 

CBASIC/1& 
BASIC 

. FORTAN 77 . 
PASCAL 
e 
COBOL 

Interprete 

El sistema operativo : residente 
el XENIX, una versi6n modificada 
por . Bell Laboratories en Estados 

Compilador 

• • 

en la computadora es 
del UNIX des-arrollado 

Unidos. 

.Los . lenguajes que tratará esta guia . serán 
Compilador Basic . y For~ran. 
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!.!:_ ·DESCRIPCION DE LAS TERMINALES 

Antes que nada, es . 
una terminal y los· tipos 
dispcsición en el sistema 

conveniente que veamos que es 
de terminales que tenemos a 
ALTOS. 

Terminal Una· te:-rninal es un dispositivo de I /0 (Input/ 
Output), capaz de desplegar información que 
mande la· computadora ·central o información 
que . mandemos nosotros a la · computadora. Por 
lo que una terminal Hsic.amente · esta 
constituida por un teclado y un video, ya . sea 
en un sólo mueble o en forma individual. 

Las terminales ml!.s · comunes para el sistema · AL TOS 
son 

Monitor Humero de 
Color Tec 1 as 

1 

Qume l .Ambar 65 

1 
Televideo Verde 62. 

TECLADO 

El tcÚ:lado es un .componente ó elemento común de las 
computadoras . modernas, que con auxilio de una pantalla· 
de vídeo, hacen mucho más sencilla y rápida la comunica
-ción usuario-máquina. En el caso Telev1deo . el teclado 
esta incluido en el · mismo . mueble que el video. 

es similar al · de una máquina de, escri
bir, es decir, contiene las teclas . más importantes del 
alfabeto, pero, adicionalme.nt.e contiene algunas teclas 
especiales, además de una serie de teclas en su · mayoria 
numéricas, que · se ·· encuentran del lado derecho para faci.:. 
litar la . entrada de datos numerlcos. 

El teclado 

Ver . Apéndice A . J 

· Normalmente al puls ar una tecla aparece inmédiata
mente un ·caracter en·. la pan:ta lla, el proceso a pesar ·de 
ser tan complicado . se· realiza en milésimas . de segundo. 
Aunque sucede muy a ·menudo que cuando el · sistema en el 
que s.e trabaja {en e~te caso AL1'0S), e.sta sobrecargado 

· de trabajo tarda algún tiempo; . varios . segundos, en r es
pÓnder por lo· que . es conveniente ·. que si se tecleó . una 
orden o alguna tecla y.· no se recibe . contestación . inme-
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.diata · es recomendable 
si se siguen 

comlin· que se 
esta haciendo. 

esperar hasta recibirla, . de. otra 
mandando instrucciones o pulsando 

pierda el cor.trol inmediato de lo 

.•. 

manera, 
teclas es 
que se 

De entre · todas las teclas existe una· tecla, más 
grande que las otras, rotulada . como RETURN . (' o · <--J en 
el caso de la terminal Qume). 

cuando se teclea cualquier in:formación, ya sea 
instrucciones o datos requeridos por un programa, la 
computadora sólo ·. los reproduce en la pantalla, porque l a 
computadora . no trata de interpretar · lo tecleado mientras 
no se oprima la tecla RETURH. 

Por lo . tanto siempre de!>es · de oprimir · RETURH Al 
final de cualquier instrucción o comando. 

HOHITOR 

Se · trata de una pantalla o :Video parecido al de una 
televisión; sólo que el color' es verde o ámbar y mucho 
mas simple en su construcción pero más compleja en su 
resolución, donde se podrá visualizar tanto la informa-
ción tecleada por el usuario como la transmitida por la 
computadora. En forma estándar consta de ao · columnas por 
i!'! renglones haciendo un total 1920 caracteres que se 
pueden ·desplegar a !a ve:z. 

. Nota: · de . aqui . en adelante se usará . indi stintamente· 
· RETURN o <--J . 
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!!b_ ACCESO AL SISTEMA 

Empecemos con !á manera de entra~ al zistema. 

Encienda la · tel'minal. El sw.itch · de encendido se 
encuentra localhado en la pa:rte · posterior de -la termF
naJ. Después' de algunos segundos la terminal deberá 
contestar con. un "beep". Si es necesario un ajus.te de 
brillantez del vídeo, utilice la perilla que se en
cuentra localizada· a un. lado del interruptor de encendi
do (o al frente · en · el caso Qume). 

. . 
La terminal de la . computadora· deber! desplegar· 

el siguiente . letrero 

Altos986 login t 1 
Esto 

ciar una 
repita el 
problema 

Indica que la computadora 
sesión. En caso de que no 

procedimiento . de encendido 

esta lista .para !ni
aparezca el letrel:'o 

y si persiste el 
solicite ayuda a un asesor. 

En el caso en que el letrer~ aparezca como sigue 

ALTOS966 LOGIN: . 

Es decir con letras 
asesor, dado que algunos 
no serian reconocidos al 
las. 

Altos966 login: 1 

uiayúsculas •. 
comandos del 
escribirse 

solicite 
st:stema 

letras con 

Ahora. tecleé su nombre . de usuario. A.! 

ayuda al 
·operativo 
mayüs"cu-

no deje ningún espac:i,o en blanco, todos Jos 
teres tecléados deberán aparecer . en minúsculas, 
ser asi deberá solicitar ayuda al · asesor. 

teclearlo 
car.ac

de no· 

Una ve:z tecleado esto, puise · ¡a tecla RETUR·n· o 
<--J en la Qume). 
• Si su clave tiene asociada. una contraseña, el sis-
tema desplegara en vídeo 

Password 1 . 
Teclee su contraseña y oprima RETURN~ Se observará 

que al teclear su contraseia, . -esta no aparecerá en vi-
deo, por . lo que el ~ lli!. ~ de Eosición, esto se 
de he a que · el sistema brinda una ·mayor · protección para 
evitar que personas no autorizadas·. se enteren de su con-
traseña y así tener acceso a su clave. 
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es una bar·ra pequeña _. o rect.ingu!o que nos va 
iloncle 

Cursor 
·a indicar la posición en va a aparecer 
el siguiente caracter a teclear. Por lo re-
guiar se encuentra 
más la atención.) . 

Si · la computadora; después 
con el ;iguiente mensaje 

Login . incorrect 
Al tos96ó login 

Es porque el nombre de 
ambos, no son Jos correctos o 
Por lo que bay que repetir 
principio, es. decir, "teclear el 
password. 

parpadeartdo para llamar 

de · unos .. seg., respondiera 

uiuario o el ' password, o 
estuvieron mal .tecleados. 

el procedimiento · desde el 
nombre de usuario y _· el 
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IV ,_ COMANDOS DEL MODO SHELL 

Una vez que la ·computadora acepta el nombre de 
ususa!"'iO y el passwo!"'d desplegará a continuación un 
letrero de hienvenida, ademis. de los siguiente 

Good aftel"'noon 
$ 

Este signo es · el prompt que te indica que ·te 
encuentras. en sesión y que el sistema se · encuentra 
listo para recibi!"' un coma~;~do, un ct>mando del nivel 
Shell. El Shell en si interpreta los comandos y los 
traduce pa!"'a que los ejecute la máquina. 

es un signo que por lo regular aparece al 
principio de la linea . que nos indica en ·que 
modo de .. o¡¡eración nos encontramos.) 

lPara .que sirven los comandos · del modo Shell?;· 

Los comandos snell sirven para poder comunicarte 
cómodamente con el sistema, por · ejemplo; listar los ar
chivos a pan-talla; correr un prog!"'ama compilado, co~nuni

carnos con el operador del .·sistema; impresiones; etc. 

Existen una gran cantidad · de ·comandos 
Shell y cada uno de ellt>s tiene una función 
Aqui sólo se explicarán los más usuales para 
trabajar con el sistema; dejánd·ote a ti, si 
es gt>ande, consultarlos o ·investigarlos. 

Los co.mandos · que se an;¡li1arán son 

passwd 
Js 

. ·vi 
msfc 
cat 

mv 
lpr 
cbas 
rbas 

del modo 
·específica. 
que pueda 
tü interés 

¡¡g 

... .... 

C~mando pass.wd 

El 
asignar 

comando passwd . (password) · le 
la contraseña (password) a su 

1) · Tecleé 

$ passwd 

El sistema responderá · 

permite . cambi~r . o 
.clave. 

·.";: · Changing pa$sword· for cvgOOt 
.Old · password: · 1 
(Nota . Si usted 

sigu~ente 

no tiene: contraseña 
plinto.) 

asignada · pase · el 

2) Tecleé ahora su contraseña . anterior (vieja) (old 
password). Si observa el · cursor cuando esta · teclean
do su contraseña. · observará que este no se_ desplaza, no 
desplegándose: tampoco su contraseña por moti vos de · se
guridad. 

El· sistema responderá 

· New pa~sword: 1 
3). . Tecleé ahora 

El sistema 
su nueva contraseña 
desplegara 

y · oprima RETURN . 

Retype .new password: 1· 
Jl) · Ahora tecleé nuevamente · su 
prima RETURN, . esto se hace para 
mente usted tecleó bien su nueva 

nueva tontraseña y o
asegurarse que efectiva

contraseña. 
En caso- de haber cometido un 

penderá con el siguiente mensaje 
error el sistema !"'es-

Mismatch-password unchange 
$ 1 

Esto indica 
que la . ·clave 

que usted tecleó · mal su 
permanecerá . in.álterable. 

contraseña, ·por 
·. ro 

Comando ls 

El r.om.1 ndo . Js· le ¡ •~-r- eDi l e 

los archlvos · existentes en 

(directorio .. Es · una · agrupación 
o programas, con 
t á maño, tipo de 

l i sta r t odos lt>s 
su .- directorio. 

de nombres de 
información tal 
archivos, fecha 

archivo 
como sil . 
en que 

fue creado, nombre, etc. Con el · fin de 
tener los agrupados y sea mis efi ci ente 
el uso del · espacio én disco:¡ 
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Comando vi 

. El 
al modo 
res con 

comando vi (visual 
Edición del ~ 
los que cuenta el 

text editor) 
vi.· · Este es 
sistema. 

permite 
uno de los 

entrar 
edito-

(editor El editor es un programa 
permite crear, ·· ~edificar o 

de utilería qu·e · le 
corregí~ programas) 

$ 

go 

La sintáxis del com.indo VÍ es 

donde : 
$ . 

. . Vi 
es 
es 
el 

el prompt 
el comando · 
editor. 

de · shelJ. 
¡lar a invocar 

<nombre>· es el nombre con el que se 

Tecleé 

vi factor.f 

Después 
símila:- a 

de un 
esto 

momento 

va a desigrrar el archivo de 
de trabajo. 

la ·· computadora desplegar:í. · al-

"fa ctor . f" rNew, file) 

Los otr-os comandos 
comodid~d Y:. para .. seguir . 
utilización ·de ·estos. 

§e expliéarán· más adelante poi' 
una secu!!ncia progresiva .en la 

. . 
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y_,_ COMANDOS DEL . EDITOR. ví. 
•• l~ • 

paniaÚa, que tiene 
de sisteina opera
en modo comando. 

El · editor vi es . un editor de 
sus propios · comandos, diferentes a los 
Uvo, el cual inicialmente se encuentrá. 

Algunos de los comandos que . estudiaremos son ·los 
.siguientes: . 

Comand() 

1' 
a 

ESC 
X 

dd 
:w 
:q 

El 
. quierda 

comando permite insertar texto a . · ta iz-
del cursor . 

El comando a permite ·. insertar · texto · a la derecha 
del cur-sor. 

El comando ESC . permite salir · de modo de inserción 

sea a o i) y regresar al modo de comandos del (ya 
editor- vi. Se escuchará un BEEP al oprimir ESC para 

indicar-nos que se 

- El comando X 

cuentra el cursor. 

El comando dd 

El comando :w 

El. ·comarido ;q 
modo de comandos 

ha ejecutado. 

.borra el caracter sob!'e el 

· borra una· llnea completa 

graba . el texto . 

sale · del 
SheJJ .. 

m·odo . de edición 

cual se e u-

del texto. 

y entra a 

Los 
darse en 
( :wq ). 

dos últimos comandos pueden combinarse. Y man
uno sólo, · es . decir,. grabar : Y salir de. edición 
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.Ahora oprima · la tecla· 
cJeé el siguienú : programa 

(comando de edición), y te-· 

c234567890 
C · · Nombre fa.ctor- . f 
e 
e 
e 
e 

Des¡:ripcion pr-ograma que calcul a ei factorial de 
un numero ente ro, may or i gLial a cero ·· 
·y menor- que 33. 

4oo 

500 

fact "' 1.0 
write '*•*' 'CLial .numero:' 
read {11:, 1!: l n 
if in.gt.33l then 

endif. 
gota 500 . 

do 400,indice = 1, n 
fact "' fact 1!: indice 
write <*,tl'El factorial de :' , n, 'igual',fact 
stop 

. enda. 

Al final. 
para salir de 
comandos del 

de teclear · la ultima linea, 
inserción . y regresar nuevamente 
ec!itor. 

oprime ESC, 
al modo d~ 

.Ahora oprlwe 5 veces la flecha A observará que 
el cursor .SJJbió 5 · Jineas. Las flechas en general le 
sirven para. moverse a tl"aVéS de todo el archivo que ha 
creado, entonces, u ti! izando estas flechas coloques e en . la posición donde se ha.· cometido un error o donde 
desea agregar· información, borrar, etc. 

Oprime 
· y teclea 

Z. veces la flecha 
lo siguiente . . 

--> y despues el comando 

e 
e aqui . se lleva acabo el calculo del fact,orial. 
e 

e·• llo se te olvide.' ' oprimir al final de cada línea el 
RETURN). 

Al comenzar ·a teclear io anterior observará · que se sobreescribe lo tecleado con lo anterior·. No · se apure, por lo r .egular. las. terminales .. ,· no tienen refresco de Hneá automática,. POl"' l.o que sólo hast a al final, es decir, al · oprimir RETUP.fl, · aparecer .la linea·· completa Y·. lo tecleado (O también : cuando · sales de inserción). 

.. ... . : .; 

c234567890 
e Nombre .• fat:tor-.f 
e Descripc ion 
C · 

programa que t: a lcul a el factorial de 
un numero entero, ·mayor igual a cero· 

e 
e 

e 
e 
e 

y me nor · que 

fact "' l.·o 
· write <*,t> 'Cua l n~mero :' 
read <*, *> n 
if (n .gt.33) then 

goto 500 
endif 

aqui se lieva acabo el· calculo del f~ctórial. 

do 400,indice = 1, n 
.400 fact = fact ~ indice . 

write <*,*>'El factori a l de : '~ n ,'igual',fact 
500 stop 

end 

"'· 

todo 
Practi que 
el texto 

con la flechas , · moviéndose. 
del programa . 

a través de 

Colóquese . en 
el comando dd. 

la linea sexta y bórrela utilizando 

El ejecutar 
la parte izquierda 
que es:ta linea ya 
ces. como sigue: 

c234567890 
·' e Nombre 

e Descripción 
· e 

e: · 
@ 

fac:t 1.0 

el comando anterior observaras . que en 
aparece un simbolo @ esto nos indica 
no . existe, el listado ·aparecerá enton-· 

factor. f 
~ alc Ltl• el. factorial . de progr: ama que ~ ~-

un ·numero entero, mayor igual a cero 
y menor ·.que 33. 

write '*•$) ·c~al numero :' 
.rea d <*,:t.l n 

• . 
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Ahora oprima · el comando ., (Oprime SHIFT :), obse·r
var! que el · cursor se coloca en la última· línea de la · 

. pantalla. Teclee ahora los comandos wq y al final 
RETURN, con esto le indica a la computadora que grabe 
el : pr(lgrama · y salga de edición. En la pantalla se 
desplegará 

$ · "fac;tor.f'' [New file 20 J.i.nes, 506 .chara.ctersJ 

Si cometió · alg(ln error tecleé nuevamente · · 

$ vi · factor.f 

y corrige los errores. 

Es recomendable probar' los comandos · restantes 
su mayor comprensión. ·· 

para 

Existen otros comandos, . si est~ interesado 
· ellos; dirigase a los asesores o solicita el mantiaJ 
usuario .del editor _a los encar~aC!os del ... sistema . . 

en 
de · 

Observará - que después 
computadora responderá con 

de 
el 

ejecutado 
prompt del 

Jos comandos ·la 
modo SheJ). 

$ 

Para probar el comando · ls. Téclee l.s y . op!'ima 
RETURH. 

Eri. la pantalfa apa·recerá algo parecido a lo si
guiente : 

factor.f 
$ • . 

Probemos 
oprima ·. RETURN 

nuevamente, 
al final. 

pero, ahora teclea ls -¡ 

En !a ·pantalla se desplegará algo similar a esto 

v1rwxwrv1xrw~< 

total 
1cv g0Ci1 'profesare 20 Apr 16:50 ' fact·or.f 

y 

Esta segunda forma del comando ls le proporciona 
más in:formacion r -eferente a los archivos que se encuen
tran . en . su directorio. Las primeras . letras . le indican 
el nivel ·de protecci~n del archivo,' el · username o 
nombre del directorio . donde !e· encue.ntra el archi.vo, 

· la fecha y la hora en que fue -creado y el nombre del 
archivo que se ~rata. 

. . : 

Ahora compilemos el programa; . . para esto tiene que 
invocar el compilador ·Fortran, · para ·hacerlo se · usará ·el 

. comando msfc (microsoft ior.tran ccmpiler) 

La sintaxis del comando 
ms f c <filenam·e.f>' 

donde 

... 
msfc es 

msfc " 

<fÚéname.f> · · 

es el co·mando que invoca al 
compiliidor Fortran. 

es el nombre del programa a 
compilar. 

Nota: · es necesario· que el nombre del . programa tenga la · 
extensión f , es decir, después del n ombre del programa 
agregarle · un punto y una f (es decir .f). 

Bien; el 
tecleé lo · 

ahora compilee 
siguiente 

$ 

.la 
Jo 

msfc . factor.f 

· Si el pro.grama anterior 
computadora ·desplegar~ en 
siguiente 

programa. 

:fue tecleado 
pantalla aleo 

Para lo cual 

correctamente 
sim ilar a 

~tenc ión: el archi vo +ac t o~.L .tendré l a l i s ta d e ~~~ores 

Xen i x Fortran77 y3. 04 0 2/01/ 83 
Pass One Nc. Errcrs Detected 

20 Source; Lines 

Cede o'kea Si ze 
Con s A r·r.•a Si. ze 
Data Ar·ea Si::.e . 

11•.)145 
~007E 

# 0012 

325} 
126) 

18) 

Pass two No Er r ors Det ec t e d. 
$ 1 

Liste· nuevamente el directorio con ls. 
algo . similar a esto: 

Observará 

$ ls 
a .. ou t · f act~r.L fact or . o fa ct or.f 

Si observa cuidadosamente verá 
otros ._archivos; es t os :fueron creados 

que 
por 

se · han c;-eado 
el compilador.. 

• a.out es · el programa que esta en lenguaje de máquina, 
listo para ejecu tar.se. . 

• factor.L contiene el · listado del progr.¡¡ma, la ·lista de 
los errores, si es que . hubo, . que se desplegaron· duran
te la compUación . 

125 

·~ ... 

·'·· 
·.¡:.· 



: e_ . 
.... ,J._. 

· .. -.. 
-' '•::-

• factor.o es un archivo creado .por el compilador para 
ayuda del mismo. 

• Por último, el archivo fa.ctor.f, es el archivo que 
usted creó C · el programa fuente). 

La utilidad inmediata del archivo factor.L es posi-· 
ble · cuando · se tienen . errores de compilación, debido a 
que cuando se compila, el compilador nos 'los va desple
gando uno tras otro llegando fácilmente . a desbordar la 

. pantalla, es cte.cir, cuando Üega al tope inferior .. de la · · 
pantalla,· esta recor-re una o dos . lit:~ e as hacia arriba los 
letreros, perdiéndose los que estaban en el tope supe
rior; por lo que este archivo lo podemos listar con 
mayor lentitud · para examinar cada . uno de los errores. 

Para ver 
s.iguien te 

. el · contenido de este· archivo tecleé Jo 

$ cat factor.L 

(Puede opr1m1r Ctrl S para detener el 
presentación en pan talla del listado, para 
con la presentación oprima cualquier tecla). 

proceso de 
continuar 

La sintaxis . del i::omando cat · es 

cat <archivo> 

donde 
cat 

<archivo> 

éste comando muestra el ce~n

tenido de · un archivo 
es ·el nombre del programa o 

archivo que se quiere observar 

. El 

peciaie:s 
archivo factor.() 
del compilador, 

fue 
POI" 

creado 
lo ·se 

para 
puede 

necesidades 
bor-rar. 

Par·a borrarlo tec;le6 . lo . sleuiente 

$ rm factor.o 

Con esto borrará 
que ya no aparece en · el 

el archivo factor.o; . aseg\irase 
directorio con .. el . comando ls. 

La sintaxis del . comando · rm (move) es· 

rm <archivo> 

donde 
Pm 

<.archivo> ·: 

este comando borra. (mueve), el 
archivo ·. especificado·. 

es el ·nombre del programa o 
archivo que se va a • borrar. 

Cada vez que un pr-ograma es 
rf un programa final ejecutable 
que es · importante que cambie el 
par-a asi conserv·arlo. 

compilado 
llamado 
nombre 

si'empre crea~ 

a.ou t, por lo 
del programa, 

Par-a cambiar 
comandó · mv. 

el nombre al programa se utiliza el 

Cambiemos el nom.bre .. al programa a.out; para . hacerlo 
tecleé lo siguiente 

$ mv a.out factor .exe 

· · Observe ahorá su directorio (utili2:e ls). 

La sintaxis · d&l comando mv (para renombrar>)' · es 

mv <archivo!> <archivo2.> 

donde 
mv 

<archivot> 

<archivo2> 

éste comando renombra un ar
chivo·. o programa. 
es el nombr-e del . programa o 
archivo que . se va a renombrar. 

es el nuevo nombre que va a 
adoptar el programa o archivo. 
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Ejei:ute. ahor:·a el programa del _factorial. 

Para ejecutarlo 
programa ejecqtable, 

simplemente ~ teclee el no~bre 
en este caso factor.exe. del 

$ factor.exe -

A continuación aparecerá 

Cual numero 

1 

Tecl e e por _ejemplo ··el 
máquina a continuación 
gué : 

numero 5 · Y opri~a RETURN. 

El factorial de. 
¡to~ Program 

d_esplegará el 1 resu tado como 

5 · igual 120 
terníinated. 

,, '·· ,· 

La 
si- _ 

·,_ 

' . . ; ·,· 

·.~. · · 
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. VI. IMPRESIOH DE LISTADO !, RESULTADOS · 

Generalmente es. indispensable obtener 
del programa tecleado y /O de los - resultados 
ejecutar el programa. 

un listado 
ob t:eni dos_ al 

Para .- obtenerlos, es necesario re<lireccionar · la 
. salida , ·. es decir, .los · re-sultados del programa y ·el 

listado, son mandados primero a ·. un ar.chi vo, para que 
este ·a su vez, sea mandado · por medio de un comando de · 
Shell a . · -la impresora., 

Suponga que se 
anterior y dos . corridas 
8,30. 

le pide· 
de este 

un . listado del programa 
programa con los nümer-os 

Lo ·primero · que 
listado del programa, 
te: 

tendria que hacer es 
pára lo cual tecleé 

$ cat factor.f > listado 

obtener · un 
lo siguie-n-

Con · esto · le indica· a la máquina que liste el 

programa factor.f, pepo en · lugár · de listar lo a pantalla, 

con el. simbolo >, le indica que lo liste a un archivo 

llamado listado. Si lista el . directorio observará que 

tiene · un nuevo archivo llamado listado. 

Para obtener · el listado de los resultados teclee lo 

siguiente 

$ :fact,or.exe » listado 

Con lo · que . ahora deber á . teclear el 
desea calcular el factorial, el _P,rimero 

n_úmero · dei cual 
es 8, tecleelo y 

· ·. oprima RETURN. 

· Repita el paso _. anterior', ahora ·. con el numero 30. 

Obser·ve que 
ahor-a le . indi có a · 
tos resultados del 
este caso, pamado 

esta cor-riendo el programa . sólo _que 
la mi quina, con . » , que envié todos 
. programa al final del árchi vo, en 
·listado. 

IZ9 

. ···. 

. :·::· 
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Por filtimo · para obtener · ei 
indicarle a . la computadora que 
para esto tec!ee 

$ lpr: listado 

Üstado completo, . resta 
lo liste en impresora, 

La s~ntáxis del. comando lpJ> (line p_rinfer) es 

lpr- . (archivo> 

donde 
lpr 

<archivo> 

· 6ste · comando ·. manda· 
especificado a la 

es el nombre del 
archivo que se va 

el ar·chivo 
impresora, 
programa o 
a imprimir. 

Después de · algunos · segundos 
con el prompt de shell ~$), 

para otro comando. 
derá 
ta 

la computadora, respon
indicando . que está lis-

Ahora sólo resta pasar a recoger el listado en la 
ventanilla, donde te lo proporcionarán indicando ·tu nom
bre de usuario . y /o el nombre del archivo que mandaste. a · 
listar. . 

Nota: 
Jugar 

Puedes · mandar 
de factor.f 

listar el archiv_o ·fa"ctor.L 
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. VII. COMPILACIOH .!: CORRIDA: EN BASIC 

La . compilación 
cabo , por · medio ce! 

de un programa en basic .. se · neva 
comando cbas .(compiler basic). 

La sintáxis del comando cbas es 

·cbas . <archivo.b> 

a · 

Una vez que se 
errores, p_ara ejecutar 
rbas y a continuación 
ex.tensión .i 

compiló el proerama, y . no . . hubo 
el programa tecleé el comando 
el ·nombre del programa con la 

La sintáxis del comando rbas (run basic) . es 

'rbas <archivo.i> 

donde : · 
rbas éste comando corre . el programa 

compilado · en bas..ic. 
<archivo.i> . . . es el nombre del programa que 

se quiere ejecutar. 

Nota es importante que el noml>re del programa . lleve 
la extensión .1 

Los programas corridos en t'nt-erprete basic, no 
p,i-e . podran ser compilados en cbaslc, .. debido a que 

siem
algú

los · nas . instrucciones cambian. Es con venlente · con su! tar 
l!lanuales para comparar . similitudes y diferencia-s. 

.: . 
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· VIII. SALIDA DEL SISTEMA . . ' 

. Una vez. que termine de nacer su .trabajo_ y quiera 
salir de seslon, · oprima simultáneamente ·las · teclas ·. Ctrl 
d. (disable), de lo contrario corrá. · el' 'rie.sgo de dejar su 
clave "abierta", y podrá ser utilizada por cualquier 
persona. . . 

El comando · Ctrl · d le· indica a 
que termine la sesión y cierr.e su 
asi . cualquier proceso del . sistema.· 

la computadora 
el a ve, deshabilitando 

Al oprimir Ctrl d, el sistema re~ponder con 

Altos986 · Login: 

· Esto le indica que ha terminado s u sesión. Si · no 
hay personas que va yan a utilizar .· la terminal entonces 
apáguela. 

.... 

;.. 

FACULTAD DE INGENIERIA 
DIVISION DE CIENCIAS BASICAS 
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DEPTO . DE MATE~1ATICAS APLICADAS . 
COORD. QE . COMPUTADORAS Y PROGRAM.~CION · · . . 
LABORATOR IO. . 

·-

~---------------------------------, 1 . . 1 
1 1 

: GUIA - PRACTICA DE ACCESO AL : 
. 1 1 

1 1 

: S'ISTEMA BURROUGHS 7800 l 
1 . 1 

~-~------~~-----------------------1 

.. ' 

.·. · . . .. 

. '· 
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·BURROUGHS· 7800 
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II'IPORTANTE1 LEE ESTA GuiA : .. COI'I?LETAHENTE1 . ANTES DE . ASISTIR ~ 
TERMINAL A REALIZARLA. 

.. 
OBJETIVOJ tiue el ~lumrio c:ánozca loli elet~entolij · ·uliD y principales; 

C::OIImlndcw de 1 & computador¡¡ BURROUGH6 7800. 

1. INTRODUCCION 

El lenguaje CANDE ~Gollomi?.nd AND Edi t> es u!iado inter;acti 
delidl? t e¡orminal es remota!i para crear arc:hi '/Oii y ejecutar programil 
en las .c:cmputadoras Burrough!i 7800¡ 

Programas introducidoi en arc:hivoá pueden !ier · c:ompil;adc~ 
e jec:utados inmediatamente.. Poco tiempo de¡¡pul:t!!i de ejecutado¡¡ pcdr~s · 
hac::er preguntas ac::erca del estado y ' ;alterar ciertas 
de 1 a ~j ec:uci on, Segmentos; del programa· e10c::ri toli ·en 
lengu~jes puedan ser reuni.dos para ejecutc:rlos. 

IU pr.oc:e¡¡¡o de Loggi ng cn y Loggi nr;¡ off , u&ando GANDE) e& 11 iunada 
" ¡¡;eeiOn" Cver FIGURA 1>, 

En CANDE podr.!lli c:rear archi vOE; e n diferente» 1 enguajeso 
FOP.TP.AN l'J, BASlC ~ COBOL, ALGOL, . ate:. 

LOGGING ON 

S 

E 

S 

o 

N 

LOGGIN13 OFF 

HELLO 
IIUNAM B12ÓOJ212 CANDE 28.00 AT'. UNAM'3J YOU ARE TTY012l ·' 
~ENTER USERGOPE PLEASE 
CL23 
ltE~ITER PASS~IDP.D · PLEASE 
GK 
#SE5IDN 3245 17i 56t02 10/22/86 

BVE 
.END SESSION 241~ ET~1132t57.0 PT~30a6 ID=23o7 
#USER ~ GL23 20133112 10/22/86 

FIGURA 1, SESioN COHPl.ETA (LOOGING ON-LOGSING OFF) 
.Fb LPP ~ · . 

.: . 

2, OPERACIONES GENERALES 

2,1-. CARACTERISTICAS DE LA COMPuTADoRA y TERMINAL 

La computador~ BURROUSHS 7800 cuenta con 1 

6 MB de memoria. 

. 2 Proce~adores ~entrales. · 

2 Prot:e$adores de entrada y salida. 

6 Consolar. cent~alé¡¡, 

3 Unid~des; de di&c:o removible doble•• 

2 Untdade¡¡ de diliit:O fiJo, 

2 Lector_;a¡¡ de tarjeta¡¡, 

8 Unid•delii de c1nt.a de 9 c;m•les. 

2 i:mprG~sor;a¡¡;. 

100 _Ad~ptadorc:-¡¡ para t er mi rliill .es, 

: .Paril poder comunica.rte· c:on la ccimp.utadora B7800 es 
utilizaciOn de terminalE!s; 

Las terminales p9se~n lo siouíente1 

1.- Un teclado alfélnLU7l~r1co ''· t~ci~~ i 1 , ~ - .. esopec: a os. 

la 
,1 il 
la 

2,- Una pantall a de 
informac:i~n, · tanto 
producida por la 
p~ntalla cuenta con 

televi&ion : donde . se ·vii;ualiza 
. la tecleada · por el U!iuari o como 
computadora. En modo estand~r 
24 11ne~= d~ 80 car~cteres cad a una. 

Un mode·m ·(di lil~oe.i Ü v o de modulac:i On_d~modul ac:i en do lO$ 
P~l~o~ ·ol~c:trlC:O&) p~ra c:omunicarsa con la computadora a 
d1stanc1 a. · 

135 

.. .. · .. 
~ .... 

·"·· 



136 

2.2- LOSBittB ON !ENTRÁR EN SESION> 

Los procedimiento& de Logging on ' var t.;.n 1 dependiendo de ¡;u 
i m•talac:i on . particular y de 1 a terminal. .El administrador del 
si~tema puede proveerlo de las instruccicne¡¡; neceiiaria&• 

B~s;;icamente 1 e¡¡¡tc involucra un·a comunicacHm de datos;; entre tu 
t~?rmi nal )' llil computadora, dando al E-ntrar tu clave dE! ;acces;;o, Uria 
'Je:: que est~ en Logging on, . tu &E'&iOn c:omien·.:a~ podr~!ij usar 
cualquic;r:. de ' los comandos de CANDE descritosi en la siguiente· 
seccibn. 

2.~- CARACTERISTICAS .DE LOS COMANDOS 

Lo& ·coma.ndos comien:-.om con una palabr~, usualmente un 'ferbo, y 
pueden ir seguidos de ·"opciones;" que varlan : los; · efC!cto• del 
comando. Alguno& comandos son ueados; para. crear 1 . editar y grabar 
archh•oe . Es:tos incluyen• 

DELETE . 
FIX 

I'IAI<E 
SAVE 

6EQ 

Otros comandos son usados para 'entrco.das/sal i da5! de archi '/Oiii · en 
g8neral. Estos son1 

FILES 
LOAD 

LIST 
RECOVER . 

RE1'10VE 

Otros comandoe se u~an para ~empilar. y ejecutar progra~a¡ 
tarea$ de control independientesr 

COMPILE RUN 

Existen comandos que afectan la eesiOn en general• 

BYE HELLO 

o 

Un archivo es una rec:uend a de i nstr ..ICCi onl:!¡; de computadorii. Los : 
nombre~ de archivos creadoi trabaj ~ndo con · CANDE pueden tener hasta 
136 car'actere¡;; · Si compilns un· archivo contC!niC!ndo un archivo de 
texto de progr ama fuente- 1 · el. si stema autom~ticamente crear-1 un 
archi '!O en cbd1 go. objeto .del mismo nombre· pero con 1 a pal abról 
directorio, OBJECT, prefiJo de éste. Por ejemplo, al compil a r la 
'/ersiOn del · .~.n:hi •Jo fuente llamado SALERO .el ar·chi vo objeto .!;er~ 
11 am01doJ 

OBJECT/SALERO 
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... archh•o es; también pref ijado autom~ticamente co n la cl ave de 
u~<uario, ·encerráda· entre par~nte!>is. Si permitiste e l acceso a tu• 
ar-chivos de otro us:uari o, · . 1 a el a ve de usuario, encerrada entre 

': . . pj\rt:!ntC?Iií &1 ser~ agregada ha•ta la izquierda del directorio·. 
·.: -· 

ejemp lo, p ara tenGr acceso al · archi 'IO llamado OBJECT/ SALERO 
f ue creado bajo 1 a el ave de usuario A2;UL, ·deberCI& usar el 

de archi vor 

!AZUL>OBJECT!SALERO 

que no hay diagonal eepar ando 1 a e 1 a·11~ de ue;uari o '/ el primer 
-directdrio. ··Lo;; archi vo s . del eistema utilizables por todos los 

,. usuarios ~<on r eferenciados con un asterilico "*" en .lugi:!.r de una 
:?" el a ve de usuario entre par~ntesoi & • 

· . .--: 

··-
. ; ·: 2, 4- .RESPUESTAS DEL SISTEI'IA · 

<. La salida O! :u terminal puede originarse desde CANDE o desode uno 
·.: de sus programas. Par a prE!venir confm;ione& entro lo& do»; los 
... : mensajeE desde .CANDE comienzan con el · símbolo 1. 

.Por ejemplo, si uEted graba un archi vo con el norr.bt-e . D~MOSTRAlt 

:~: CANDE responde con1 

IUPDATINS 
wWORKSOURCE DEJ106TRA1 SA\'ED 

·~: ·cANDE puede responder a todas 
"; .de tey,to en tu archi •1o de 
:, ;;detallas no son necesarios, 
, .. :. &1 mbol o tt par a reconocer tu 

2.5- RECO'.'EP. !RECOBP.AR> 

tU!; entradas el:cep:to lineas simples 
tr~bajo, Muchas: v eces cuando los 
la r<:l:;puesta puede: ser nada m~s el 
input !ontrada). 

:' Si eres descon.!:!ct.?.do del sistem.:t$ porqu8 tu termi nal' o la 
~ : corriente cl~ctricR falla 1 o si ol sistema se cae, tu trabajo es 
.~:;·protegi do por un mec.?.n i smo .· de re,>cuperacifm automiti co. La 
::. E>jC?cuc i ~n de 1 ::s t<:rC?~!!; s;on terflli nil.das y los: archi vos de: . trilbajo 
é que no han ~ido grJ\b .:~doEi scm_pn::·s r-r·¡~do-: ~:amo "archi·tos reca•Jer"l 
, ,,~¡:on cscO>:!i'lC:· pt:rctit!3" rlr d:\tos o sin cllüE.. 
·:··· . . 

entrt?$ en sosion'. eer~- ncti'fic¡;¡do s;i e >li !iiten 
archi '!OS rc·covery, )' el com.;~ndo .RECDI.'ER podrl!l · ser us•do para 

ecc>br~r i:'!;t:o~: 

¡ 
(. 

·;. ' . ~ 

. ·~.\. ¡· 
: .. · .~ .. 

. ·:. ¡ .· . 
. ··; 

... · :· 

~-.. . ·. 

.. ·f·\ . ,. 
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. 3, COMANDOS CANDE 

Los comandos son palabras preestablecid;u; que reali:an una. funcion 
especl fic:a. 

3.1- OPCIONES C~f.ES 

Tu ·mlmero de es;taciOn lOgic a , es un numero asignado por el iiistema 
a cada terminal. Este aparece en la ~rimer l!nea de información al 
entrar en sesibn, eJemplo• 

#UNAM 812001212 CANDE 28•00 AT UNAM3J YOU ARE TTYOC2> 

El nomero da estacion logica es usado primeramente en· 
control para identi fic:r.~r trabajos, operando bajo · su 
USL\atri o, 

com¡¡.ndoli 
clave de 

La parte del comando que esté ~~~t!Yª9~ es la m!níma parte del 
comando, qúe se debo dE? · teclear para quo lil. comput•dora lo 
interpréte, 

~AKE ~nombre de archi Yo>· 

Lo que este encerrado ent~e < >, denota lo& elemento& variables 
de un com~nclo. 

Por lo tanto del ejemplo anterior lie deduce que t1 as lo minimo que 
~e debe de t:eclE?ars para que 1~ computadora lo interpreteJ y el 
verbo MAKE debe de eetar ~eguido por el nombro de un archivo. De 
este modo, se podrta escribir comot 

MA!<E PIOOE1 o 1'1 PICIUE1 . 

DOnde PI9U~! . e~ aceptado como nombre tie archivo. 

L.a ·siguiente . 'iiE?ccion liüta loli comando& alfabética~nentet 
dePcríbiendo cada opción y d~ndo ejemplo• ·de cOmo u5arlc~. . ,. 

~ .• DESCRIPCION Y. UTILiiACIIlN DE [DilA.aaJOS . 

QOMPILE Compila un ·archivo fuente . en c6digo obJeto. 

EIX 

~bO 

blST 

bºaº ·. 
!jAKE 

BEQOtJER 

BÉ!:!OVE 

. BY~ 

29VE 

§EQ .· 

1.39 

Borra linea (s} de tu archi vo • 

List~ lo~ archivos exístenta~·en tu clave. 

Modifica una linea de tu archivo. 

Comienza una nueva sesión. 

Lista el ·contenido de un archivo en ~u pant•lla. 

Recupera un archivo. 

Crea un nuevo archivo, 

· Rec:uper;~. un archivo de recover como tu archí vo de 
·tr,¡bajo, 

Borra un ~rchivo. 

. . . 
Ejecuta un progr~a. 

Almacena un archivo. 

Genera autom~ticamente ndmeroa de linea. 

4.1- COMO CREAR Y CORRER UN PROGRAMA EN BASI~ • . 

NOTA1 SI TIENES ALGUNA DUDA O LA TERMINAL NO RESPONDE COHO 
TE LO INDICAMOS, CONSULTA AL ASESOR. 

NÓ APAGlES LA TERMINAL HASTA QUE FI.NAI....IZES TU BESION. 

· .. a) ENCENDIDO DE LA TERMINAL1 

Si la terminal que tienes es GUNE1 tiene un botón en la parte 
po&terior derecha de la ba&e de la pant allaJ BieiENDELO, 

Si 1~ terminal que tienes ·ea de otra marca~ pregunta ~~ encargado 
en d~nde se enciende. 

LA li'IAGEN. DE LA PANTALLA, TARDARA ALGI.Jt«JS SEGUNDOS EN 
APA."ECER, ESPERA A QUE ESTO SUCEDA. 

Si la. terminal · enc:endiO ·y apareciO la im~gen en la . pantr.~lla 1 ha 
qu&dado correctamente encendidaJ en caso contrario . avisa al' 
encargado. ·· 

.· ' 
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b> TECLAS ESPECIALES 1 

El teclado .de la terminal e¡ parecido a lae m~quinas de e!icribir 
excepto, por ~lgunas teclas e»peciale~. 

La tecla <--J fENTER o RETURN) sirve para qu~ la terminal 
lNTEPPRETE lo que se ha tecleado. Si no se presiona, lo Onico que 
ee hace es copiarlos a la pantalla. 

La tecla ·r~ {§~iFf~ se utiliza para imprimir el caracter superior 
de la~: tec as que tienen dos caracteres. 

Oprime secuencialmente las teclas del 1 al 9 y A a 1• E. 

¿Qu~ aparece en la pantalla? ------~-------------------• 

Ahora rroi~ntr¡¡s mantienE!s oprimida la tecla SHIFT oprime 
»ctucncialmente l ae teclas d~l 1 ~~ 9 ·y de· la A a la E, 

Presi on.~ :un<~ ' .'!?::: l l :o~ tecla 
l~s tecla~ de l a A a la H. 

i. 0\.te apo'\rece en 1 a p ant all a? 

CAPS/LOCK y oprifTr~ secuencial mente 

La tecla CAPS/LOCK sirve para ponsr las letr;a¡¡ en mayo!:Cculas. 

Ahora presion a la tecla BACK/SPACE~ f:l jate bien, '/Uel ve a 
cpt-imirla. 

¿ou~ sucedió e n la pantalla? ------------------------· 

Como obser·,·ar a :: c:n el 1 ug ar dondG !:e est ~ a punto de e scribí r, E e 
encu2ntr~ un r ect;;:ngul o "1", . que prende y i1Pltga 1 este rectangulo · :e 
1 1 rtfTri:l "cur =~r ". 

PrP.s iona ¡,. t ecl ::\ TA9' otra vez~ otra vezJ la tecla TAB mueve 
cursor a l ~s column as 8~ 1ó, 24~ 321 etc. de la. ·linea. 

el 

En 1 a parte !Wp<:r i or dercch a de l teclado, hay una tecla llamada 
CLEAR!HOME. prcsiOna l a J 
¿Qo,:f; <; J .. ICI?di t,? 

LL:c·r,o mi e l·,! r:, '; m¿o,r;tiene!: oprimida la tecla t presiona la tecla 
CLEAP..'HOME- . 
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Ahora presiona la tecla <--J 

Ellisten otr;ae teclas especiall:.'s; pot- lo pronto no 1¡¡¡;; presione¡¡, poiira 
evitar errores. 

e> INICIO DE SESION 

~·l.DESPUES DE TECLEAR·UN COMANDO, ! PARA OUE SEA EJECUTADO, 

~ 4.2- HELLO 
J 
1 

SIEMPRE SE DEBE 

! . El comando HELLO comienza una nueva Eesión, 

OPRIMIR <--J 

1 

Para iniciar lii sesión, 
teclea el comando: 

despué¡; de haber encendido la terminal, 

HELLO 

' i 
~ · RECUERDA OUE SI NO PRESIDr~S LA TECLA<--~ , DESPUES DE TECLEAR 
~ B... COMANDO~ ESTE ND SERA INTERPRETP.DO POR LA COMPUTADORA. l 
'! 
¡; · 4, 3- CLAVE DE ACCESO AL SISTEMA, 

l IUNAM B1200t212 CANDE 34 ,750 AT UNAM3J 
IENTER USERGODE PLEASE YOU ARE AOD/DRT/CECAFI/ANE01l115> 

:1 1 
< 

li T!!cle.~. tu clav¡;, de acceso al !ii!:tema, ~jemplor 

¡.:Supongamos que tu el avE) dE' acceso es AF34/LD 

~Cuando la computadora resp~nde ~ENTER USERCODE PLEASE, 
·~ .tontestil. con, tu el ave AF34 

3··Sj 1 a computadora no res ponde quiero decir Qt.:e te· fal tb · · 
J.tecla <--J . • si fue tu caso oprimol a . opnmlr 
~ .. . 

{ la computadora polidrA : 

~~;·. 
:Í''· #ENTER PASSioJORD PLEASE 
·i 1 
l:\~~hor -" tecl ea 1 a palabra reser•: ada d~:; tu el a•.1e, que en ~ste caso es 

1 

, ... ~. LO 

la 
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La computadora responderA 1 

#SESION 5720 14104133 10/22/Só 

1 
En dado caeo que la computadora no encuentre esa clave como autoriza
daJ mandara un men~aje para que tu le de~ una clave_ autori~ad~. 

En· este punto la comput~dora est~ li:ta para crear un programa. 

4,4- t!AKE 

Teclea 1 
MAKE PRUEBA1 BASIC 

El com~ndo MAKE crea un nuevo archivo. 

ella respondera· con 1 #WDRKFILE PRUEBA11 BABIC 

1 
Este comando es rechazado •i tu tiene• un archivo de trabajo •in 9rabar1' 
primero debes graba!"· o borrar ese archivo. 

4,5- SEQ 

Una vez creado nue10tro ai-chi vo de trabajo en BASIC 11 amado PRUEBAl, 
t~:?cl ea el comando SEDa no ol vi de• <-....:J J oprime 1 a· tecla <--J 
cuatro veces mas. 

En el lenguaje BASIC las instrucciones de un programa deben llevar · un 
ni:lmero ¡;ecuenci iill antepuestoJ al tecl e_ar BEIJ hici mo• que la computador il· 
col Ot:¡ue ~e te nümero automAti ctiur.ente~ empezando en 100 y con i m:remento¡ 
de 100 !lo que permite i ntarr:al ar_ in_strucci oneHi iii e¡¡ necesario) • 

El comando SEQ genera autom~ticamente nümE=ro;; de Hnea, para· el texto de 
su ;:~rchivo d~ trilbajo, 
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10 RE/1 PROGRAMA LLAt1ADO PRUEBA! EN LENGUAJE BASIC 

30 1"'1+1 

···.l 40 IF I>l9 THEN 186 

bO J=J+U:2 

70 K=K+I"3 

90 GOTO 30 

lOO END 

HO 1 

Dsspué6 de presionar <--J al final de la llnea lOOJ aparece el numero de 
liecuenci.a 1101 como ya no necesitil5 ésta l!nea, · oprime la t ecla . BP.EA~ 
para interrumpir la ~ecuencia autom~tic.a. 

Ahora mientru: 
-:_ CLEAR/HOME, 

4.6- LIST 
.~: .. 

m;antienes oprimida la tecla r presiona 

·''· Luego tecle• el comando LIST { no olvides oprimir <:--J.), 

la tecla 

EE>te comando inicia un modo ·de iiecuenc:ia automAtica. :L-¿Qui':! ~parece . en 1 a pantalla? 

SED. < i ni e i o nueva numerou:i ~n ,. + q ncremento> 

Para i.!lt.st~!:!:!!!lt!!.~ la secuencia ¡¡.utom~ticaJ bpdme lil. tecl_a BREAK• 
Teclee 1 

." ¿,pa~r.;~; qué_ sirve el comando LI6T? 

SEO 10 + 10 
'"'! ' 
•. · El com~ndo LIST, list~ el contenido de ún archi vo en su pantal l so 

Segil.n vayan apat-eci ende los: nOmeros de 
·como estA es crito lo siguiente !recuerde 
. llne¡¡¡) 1 

t E!nte · ·: secuencia, teclee e)(aC ;am d~ J . 
oprimir ~--~ al fin~l ce ca , . 

LIST <inicio de Hnea7"fi n de Unea>.· 

:.;· Lo• ·com~ndos ~e tecle~~ sin ntlmero 
_ _..set:uencl a1 pn_maro opr1 me la tecla 

-·j't' 
:· . .-: 
.. :o~. ~ 

de. •ecuemci a. Si eMi ste un numero de 
BREAK ante& de teclear el comando. 



4.7- RUN . 144 
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No ~e te olvide presionar <--J • 

El comando P.UN ejecuta tu archivo dei tJ:"aba.Jot y RUN <\nombre de _arc:hivo> Ahora tec::lc.=a LIST ll·O y<--~ . , la. linea aparec_era como 1 ejecuta un archivo diferente del de tr¡¡¡b;ajo, 

' ~ 

RUN <nombre de archivo• si es. dÍferel"\te del de tr abajo> 

Cuando se ejecuta un programa, ·sG! compilil inmediatamente, ·. y ee 
autom~ti caoH;:nte un archivo objeto . Teclea. ·RUN Y. -<-:-J t 

¿Qué aparece en ·la pantalla?. ----------------------------------

Apelrecen errores ¿verdad? 

e: re¡ 

No te preocupes, el p,..ograma esta hecho de esa manera · para que t" 
corrija$ los ~rrores que sé te puedan preeentarj en este ca~o o en otro · 
cual·quiera. 

Lo primero que tiene~ que hacer es teclear 1 

20 I==O 

No se te olvide presionar <:--J • 

f E:to lo hicimos porque, la Q tiene que cambiarse por I~ y ~omo la linea ~;/ e¡¡ muy corta en longitud, es; preferible volver a tecle.arlaJ qu e . realizar 
¡[~ un c:ambi o con 1 os comandos. ,,.l' 

4.B- FIX 

Ahor.o. utilizaremos el comando FIX come sigue 1 _ 

El com.ando FIX mod.ific a una linea . de ¡¡;u archivo, 

40 IF I>lO THEN 1~5 
# 

hi e i mos fue cambiar ei .9 por el 0 • .Al utilizar el ~omando . FI X lo que 

' . n•·me· ~o 185 de la linea por el 100 . :'Ahora c:amb i emos el u • 

Primero t eclea 1 

FIX 40 '85'0C1 

·No se. te olvide presionar <--J 
~· . 

Ahora teclea el comando RUN y presiona <--l . 

~1· no fue asi, rev i sa ".' ""' d r 1 oe Ei oui e ntes resultados • ,g 

· Te deben ue a - Fl x v vu'-1 velo .• cerrar ·.. LlST corrige loe errores con • L: programa con ~ .. 
RUN 1 

' IUPDATINB 
. ICOl'lP I LINS 9808 
IET=5.4 PT=Oaó 10=0. '3 

' IRUNNINS 9809 
K+ 1 "''3= 1 .X+ 1 ;:: 1 J+ 1 t2= 2 

9• J+ 2 l:Z= ó K+ 2 "'3'" X+ 2 = 3 
K+ 3 " 3= 36 . X+ 3 b J+ 3 :t2= 12 

lOO K+ 4 ~3= .. ·x+ 4 = 10 J+ 4 "*2"' 20 
K+ 5 "3= 225 .X+ 5 ; 15 J+ 5 t2:= 3 0 

"3"' 441 J+ 6 ·~ 42 K+ 6 .X+ 6 = 21 
K+ 7 "3"" 784 ··x+ 7 = 2B j + 7 l2= 56 

1296 J+ B :t2= 72 K+ B ":"'3= :·x+ s = 36 
2025 :_::X+ 9 J+ 9 $2= 90 K+ 9 "'"'3= = 45 

K+ 10 ~3= 3025 _\X+ 10 "'55 J + 10 *2"' 110 

t u 
con 

Un t _·puedG utilizaree e n lugar de la p a labra FIX. qu e h ay as c omprobado que. tu programa 
. Ahora bien, ya de lo contrario,. r egresa y corr igelo. ·: puedes continuar~ 

ee:ta correcto ~ 

FI X <ntlmero de 1 in ea. a correg ir> < • vi eje t ex to• nuevo t"ex to> . . 

·Teclea LI~T 40· y presi ona <--J ; _ a.pa~ ece ~ 

40 IF I>19 THEN 185 
# 

luego .teclea ~ 

FIX 40 • 9~0 

.·. . 
;·. 

. ~~· 

El coman do SA'!E alm;o.c:en a el archi'.'O de trabajo •. 

Tl?cl ea = . SA'.!E . 

.. 
: .1~ _¿cu~ apareciO e n 1 a p anta ll a7 ---------------------- ----,...---- - -- . 

~: .. ·· '!amos a observ ar como e e grabO el .archi v o . ~-. . - y~ que lo· hemos gr;;~bado 
~ :en nuestro directorio. · 

J
· .... : . 

. 
. 
. 

. . 
:· . 

. ; L< 

·1 



. 4.to- FILES 

eclea el comando FIL~SJ ¿ou~ te~la debes presionar para que la 

. omputadora: lo ejecute? _ _______ .:__~----~-------- • 

1 comando FILES lista los archivos existentes en tu clave·. 

0Ltt? aparee i b en· 1 a _pantaÜ ¡¡? 

------------~---------~--~-----~-~------------------

------------------~-~------~------------------------
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omo observar~s la· computadora te dice que .archivo& tienes grabado• en 
u clave. · Por consiguiente debe de aparecer el nombre del archivo que 
cabas · de grabar ( o sea PRUEBA! ), 

4.11- BYE 

·or 01 timo 
mportante 

11 E">posi ci on 
. rabajando • . 

para terminar l"a sesion teclea el comando BYE. Esto · eli 
que 1 o haga!l ~ porque de 1 o contrario, quedar i a. tu clave íl 

de otro usuarioJ qup tomara· la terminal en donde estabas 

El comando BYE termina tu eesiOn. 

. 141 

- Borra desde 1~ linea 100 hasta la 400 incluyendo éstas. 

4o1i5- LOAD 

El comando LOAD 11 ama a un archi vo que se encuentre · en su di rectori"·D· 

LOAD <nombre del archivo> 

LOAD RAICES .. 

Esto llama al archivo llamado RAICES que se encuentra en el directori< 
del u&uario. 

4 • 14- RECOVER 

·_; El comando P.ECOIJER carga un archivo de recover cofToO ti U archivo d1 
.'. trabaJO• 

:··: Es; te comañdo sOl e, s;i n nilmero, puede dar una 1 i st a de archivos que estlu 
en recover. 

Los archivos; recover resultan de 1 a i nterrupci on de una sesi On .PrE'vi a 
ya s~a por la interrupcibn d~ la corriente el~ctrica 1 por fallas en 1 

~ terminal, o por falla del sistema. 

Una· li~ta de archivos. s emejantes, con los numeres de recover, nombre 
.de archivo, y fecha de d-eac:iOn, es mostrada cuando se entra e 
sesibn • 

_;: Si uste9 tiene 
· : ,. comando RECOVER, 
· ·': actual archivo de 

un archi v o de . trabajo sin grabar cuando utiliza e 
~~te es recha~adOJ . primero debe qrabar o borrar -e 

trabajo, 
:1 comando esi rech.L ado si . tu archi vo de trabajo no ha sido grabado 
JOI'"I~ado. 

o · 
· · Si un programa estaba corriendo en el momento de 1 a interrupciOn de. 
.!: s i stema, el programa puede sC?r autom~ti casnentE:' rl:!ini c:i ado en el punto d 

la 1nterrupcibn1 si e Q posible. 1enu BYE 
1tEND SESSION 9216 ET=1132o08o4 PT=37. 2 10=23.8 
~U5ER = AF34 20t23a02 10/22/Bb 

1 

4.12- DELETE 

· El comando DELETE bor.ra 1 Ineas de tu an::.hi vo de trabajo, 

DELETE ~inicio-fin > 

~jcm1 DELETE 100-400 

. . ~-

.. , 

P.ECOlJER <nOmera de · recover > 

. 4 • 13- REi'IDVE 

El comando REMOYE borra tu archi vo de trabajo, y REMOVE <nombre 
archi vo> borra .un árchivo que ~&te . en tu dire ctorio. 

REMOVE PROGRAMAS . 

Bor·ra el archi vo 11 amado ·PROGRAMA5 

.. :· .~<.:; 
. · .. : ...... .: . 

·: .. 
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SIMPLES LINEAS DÉL ARCHIVO DE TRABAJO 

149 

Una· decl ar aci on· puede continuar si p onemos en 1 a columna 
despu~~ del n~mero 1 un caracter que no sea n i esp aci o 
cero~ Y a p ar tir de la columna 7 las decl ~raciones 
siguen, . 

6 
ni 

que 

Si 'Re de~ean agregar U neas · a e u archivo. 1 o que se ti ene que hacer es 
poner el ntlmero de linea, teclear el teY.to y da.r <\--~ , 

5 . 4- De la~ columna~ · 73 a 80 normalmente no se usan p or el 
compilador FORTRAN y pu eden cont ener i dentificadores o 
informaciOn de secuenci a . Este c amp o es interpr et ad o como un 
nOmero de secuenci a con l a s opciones del c ompilador. P~ra borrlilr una 11 nea; O.ni camente se po~ el nümero de 11. nea y <--l ." 

540 REM Impresion de ·resultados 
550 PRINT nX="JX 
570 END 

Deseas agregar una l1. !1ea .. entre 1 a 540 y 
siguiento l 

542 PRINT "RESUI..TADDS DEL PROGRAMA" 

Y list~ndolo aparec~r~ como 1 

540 REM lmpre~ion de resultados 
. 542 PRINT "RESULTADOS DEL PROGRAMA" 
550 PRINT •x="JX 
570 END 

la 550~ tecla lo 

5.- REBLAS PARA EL USO DEL LENGUAJE FORTRAN 77, 

.5 .1- Los comandos en CANDE utilizados anterior ment e p ar a 
C! j emplo del lenguaje BASIC; 151:! p_uedon utilizar ·· para 
lenguaje FORTRAN 77. 

5 .2- Después del nOmero de secuencia ·se empi ezan. a cont ar 
columnas de tu lJnea en FORTRAN, 

. e l 
el 

l as 

De la columna 1 a 5 d ebe llev ar el "nümero de linea de t u 
progr ama. 

5.3- Cuent a 6 espacios después de donde t ermina el nümero . de 
secuencia, · ~ empieza · a . teclear . tus instrucciones. Las 
in~trucciones deben ir dasde.la columna 7 h asta la 72 . 

5. 5- Dos o mis decl aracion es · ejec:utalil es p~eden ser ~uestas en 1 a 
misma linea si .l as declaraciones son. s eparadas por un punto 
y coma ( ; ) , 

~ 

· .... 

Si contiene una e • en 
consider ada un comentario y 
el nOmero de secuenc ia. 

la columna 1 1 l a linea 
no es interpretada ex c ept o 

6 •- COMO CREAR Y CORRER UN PROGRAMA EN FORTRAt~ 77 

Comenzaremos · por· hacerte una p regunta . 

_¿Que coman do sE? utiliza para INICIAR UN() SESI ON? 

es 
por 

:~ Si no esta~ segur o, qut? tu r esp ues ta es c orrecta, de esta u otra 
. ~: . pregunta sub s~?c:uente, tE? aconeejo _que regreses, 1 eae y prac tique s 1 o qu e . 
{ v i mo s anteriormente • 

< Por otro lado si c ontestaste que el c omando es HELLD, tec leal o )' 
-~: recuerda· darl C! tu el a'l C! • 
. ·. 
: ¿Ahor a c on qu~ comando cr eas u n pr ograma? 

---------------~--~ r· 

· ~Nosotros anterior mente! cr C!amos un program~ C!n sAsrc , ent onces, 
:::¿como creamo s un .3rchi '>'O en FORTRAN 77?. · 

·.:·Te c:l o a 

t. 
MAKE PRUEBA2 FORTP.AN77 

. ·:.Ap_ar ecer ~ · • . 

• .. :. 
•' 

. WDRKFILE PRUEBA21 FORTRAN77· 1 . 
, _:' . 

-~: .Ahor a , · ¿con que. c oman do 1 e pi d es que . t e- de · 1 a· secuencia de U ne as .. :. 
; r~l!tom~t i C ilm!:'nt ~? 
· .. ~· 

.. r.·: 
·: t,;:. 
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GUIA BA~ICA PARA LA INTROD~CCION A -LA MINICOMPUTADORA VAX .11 /780 

INiCIO DE~ ACCESO AL "SISTEMA. 

Breve descri pci dn de . 1 as tecl ás mas. ·importantes de su .Ter-mi nal. 

Como podra observar, .en el teclado de su Terminal ex i ~ten algunas . 
teclas can funciones especiales, muy impDJ~tantes, que : le 
ayudaran a ejecutar- diver-sar operaciones en la creaciÓn de Lm · 
pr-ograma y en el manej~ de los COMANDOS. 

. .. . . . 
El teclado de una Terminal. es muy . parecido al de una maquina de 
escribir escribir . Cuenta con teclas alfab~ticas (A-ZI, . un a 
parte numérica llamado PAT NUMERICO, con teclas repetidas que 
son el los d{gitos del . 0-9. el punto~ la coma, .etc, y teclas 
con funciones especiales como: 

. ESC, TAB, CTF:L, ·CAPs LOCk, NO SCROLL, SET UP, . DELETE, BACK 
· sPACE, F'Fl, PF2, PF3, PF4, LINE . FEED, FLECHAS·( l, I;:TC. 

Que ti en en una -funciÓn especial bien definida. 
En seguida se e~plicar-an brevemente las teclas mas usuales. 

TECLA 

<ESC> 
<TAB> 
<CAPS LOCK> 
<NO SCROLL> 
<SET UP> 
<DELETE> 
<BACI< SPACE> 
<LÚJE FEED> 
<RETURN> 
<SHIFT> 

<SPACE BAR> 

DESCRIPCION 

modifi~;;a las. características de la pantalla 
tabula de 8 en 8 columnas. 
c.;~mbi a ) as ·1 etras a mi nuscul as o mayust:ul as. 
bloquea su terminal. 
divide la pantalla de 10 en 10. 
retorna un espacio y borra un caracter. 
retorna un espacio · sin borrar. ·· 
alimentado~ de lineas. 
·interpr~ta lo que se le tecleo. 
Se utili za s imultaneamente con cualquier a de las 
t ec las que ti e nen dos caract eres , par a. despl e ga r 
el simbolo s uperior. 
avanza el· cursor y deja· un espacio en blanco. 

Las teclas que se encuentran en e l PAT NU~ER ICO, se des cribira n 
cuando se e xplique la fun c ion de l · EDITOR EDT. 

U~a de las teclas que a l oprimirla junto. con ot r a; produce 
t a mbien una f unc ion espec~al, y que 1 ~ sera de gran a yuda .e s: 

<CTRL> 

y l as de mayor utilidad .sori las s igui e ntes 

15 .· 
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TECLA . 

<CTRL>U 

. <CTF:L>C 

; . 

DESCR IPC I ON 

Cancela ~1 comando ~ue ~se : e~ta ·. ejecut ando 
·momento. 

en ese 

. NOT~ ~ si desea continuar . co~ l o que .suspend io teclee 

$CotH I NUE . 

<CTRL>Z ' sal e del EDITOR modo CARACTER . 

Aborta el proceso que se · esta ejecut ando en ese mome nto . 

NOTA · : si desea termi nar defi nitivamente con el proceso 
de lo que se esta ejecutando en ese momento, ·teclee : 

$<CTRL >Y. 
. . • J 

y en segui da la instruc c1on 

$STOP 

· Se le recomienda a mpliamente r epasar el. u s a de la t et las 
anteri ores • . 

El objetivo de esta ~uia-practi c a ~ es l i de qu~ el al umno que 
· CLlrsa 1 a . materia de compu tad or as y programaci Ón aprenda 
·. las instrucciones . bási cas . de operaciÓn del si stema VAX . 

El procedimiento_ a seguir es el s i gui ente 

Las e >-: pl i caci ones de 1 os comandos sercín breves, s i le· inter esa 
otr o tipo de informac-ión, favor de r efer irse al manual de V~\X . 

· . . ACCESO A~ SISTEMA 

··: . CREACI ON DE UN ARCHivo· 

PRESENTACION DE~ ARCHIVO EN PANTALLA 

COMP i LAC I 01"11 . DEL ARCH I VD 

. · . . CORRECCION DEL ARCHIVO E si pre~ent a_ E·rrores J 
. . . 

EJECUCION DEL ARCHIVO 

LA PRES ENTACI ON DEL ARCHIVO EN LA I MPRESO F:A 

COPIAR EL A~CHIVO 

BORRAR EL ARCHI VO 

~ · Y SALIR DEL SISTEMA L O DE SESION). 



VAX.:...ll /780 · 

COMO ENTF:AR AL SISTEI'1A·. 

U~ vez que se encuentre sentado -frente ·a . su terminal, proceda 
encenderla ~on el boton que se en~uentra en el l~do iz quierdo 
la parte posterior de la misma. 

En . seguida oprima la tecla 

F:ETUF:N . 

y en lá pantall<;~ se desplegara' lo siguieni;e 

USEF:NAME: 

a. 
de 

~sto le indica que de~e de teclear la clave de usuaria, 
· cual la maquin~ lo identifica~~ y despues oprima la t~cla 

con l a 
RETURN. 

En . seguida presentara'.. · 

PASSvJOF:D: 

En estos momentos debed~ teclear la cla~e·espe~ial Co·secretal y 
despues oprima la te~la RETURN. 

OBSER'·lACIDNES: Note que al estar tecleando su PASSWDF:D, éste no 
aparece en la pantalla, par· esta razón se le llama clav~ secreta 
y s :i rve ~amo protecci on para el usuario que 1 a adquirió, ya q~¡e 
con ello sera el ~nico q~e podra disponer del tiempo asignado a 
d.ic:ha clave. 

Despues de que t~cléó la informacidn ~orrectamente, se desplegar:a 
en l a pantalla un mensaje· de bienvenida que 1 e en vi a. el CENTRO DE 
CALCULO DE LA FACULTAD. 

Not;:, : 
En \= .• ~so d e que na s üc:e di. e ra esta •. l a maquina vol 'J.era a r e pet ir e.l 
proceso de pedrrl e el USERI\IAI1E y .. el PASS~JORD, ·pe r o s i la termi nal 
aun s s i no res ponde · f avor de indicarselo a l encargado e n 
tu!··no. · 

Despues · d~ a lgunos segundos d e que se presentd el mé nsaj e de 
b .i e nv e ni da s e desplegara el sigui ente s imbol o 

.• 
l o cuéil l e ind i c: ,O\ qL(·e ! ~ ~ F'OR F I N ''' h a entrado en sesi on. 
Este s igni f i ca que ~uede · h acer uso de los r e cur s o s de l a maqui na~ 
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: Al c arac t ér ant e r· im- !E se le l l ama a punta dor "PROMT "~ y le 
esta i nd i ~.,.,ndo que se enc uentra en DCL (LENGUAJES DE COMANQOS 

·DE LA DIGITAL" ) , . del sistema operat i v o VMS ("SI S TEMA DE MEMORI A 
' VIRTUAL "). 

: Es importante hacer nota r la di f e r enci a que existe e ntre e l DCL y 
:el VMS, y ~omen z.ar- a. con ocer y a rel a~i .on ar ·apun t adores " PROI'1T" 
<de . cad a ~amando · que s e l e e st,a r:• presentando, ·par a que esté 
: e n t e •- ado en don de s i;? en ~uent.ra ·Y qu e c omarod o e s t a !? je~utando . 

Como se indicÓ, · cuando a pare z ca el apuntador " $ " , ust ed se 
: encuentra en el lenguaje de comandds y por lo tant o podr a 

·::manipul ar los diferentes c'omando s, 1 os cuales ti e nen e l propos i to 
·.de a y udarl o a .ap r ovechar los re~ursos de la maqui n a . 

. · .. 

. Ex i sten 
·· f unci ón 
c oma n dos 

: coMAND O 

:' DI R 

'.TYPE 

. HEL P 

e PF:INT 

DELE T E 
: . 

: CDF'Y 

gr a n cantida d d e ~omandos y c ada uno .de e l l os tiene 
especif i ca, e n segui da s e presenta un a l ista de 

que usted v a ~ u tilizar c on may or f re~uencia . 

una 
1 o s 

~esplieg~ l os a~ch i vos qu~ s e enc uent ran e n s u 
DIRECTORIO . 

cr~a y / o corrige un archi vo . (o progr a ma >. La 
corr e~ci dn s e r ealiza por LINEA y / o PANTALLA . 

. Despl i ega e n l a p antal la e l a r c hivo . deseado . 

Propor c t bna a yud a a l us uar i o de fado s l os comandos 
que .ti ene . l a maquina: 

Pas a l os ar ~hi vos a la i mpres ora, 

Borra un ar·~hi vC"J del ~~i rectori a . 

Ccpi • ar ~h ivos de l di r~~torio. 
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COMANDO DIR. 

· Es t. e comando es uno de .los q~te mas fre:c:uentemente u ti 1 i ~arf al 
estar trabajando c:on el si. stema VAX, debí do a q~te, prejienta 1 os _· 
archi vos que se tienen v las c:arac:teristic:as de cada uno. 
DIR es una forma de · abr¡,vi ar 1 a ·i nstntcci Ón DIRECTORY. 

Una vez que se encuentra en el DCL.· teclee : 

.SDIR. y opr:'ima Ia tecla de RETUF:N. 

si es pr i'mera vez · que va trabajar con el sistema, se presentará 
el siguiente mensaje ~ 

••no files found.•• 

De otro modo, se desplegara' eri la pantalla 
contiene su directorio. 

COMANDO DE AYUDA <HELP.l. 

los archivos que· 

Existe un·a biblioteca completa a la que se tiene acceso mediante 
este comando y la sintáKis es 

$HELP y opríma .la tecla de RETURN. 

En seguida aparecerán todos los comandos de la VAX, de los cuales 
puede pe dir -su sintaxis con solo teclearlos. 
Trate de repasat~Ios p,:;.r.;~ que se familiarice ·con ellos. 

Para salir del comando de ayLtcla <HELP>, oprima la tecla: de RETURN 
las v ece s que · sean necesari c-.s hasta q~te 1 e apareiDca el apuntador 
de DCL ( $). 

CREACION DE UN ARCHIVO. 

-EDITOR EDT. 

Es otro de los coma ndos mas. utilizados y le v a a serv.ir para 
· CREAR y CORREGIR un a~chivo. 

Para que se e:nt'ienda la formá de trabaj¡;¡r el EDITOR EDT, se· 
tratara' de que esta e xplicacion adquiera el · c:aracter de PRACTIC_A. · 
-BASICA ~ indicaran paso a paso los procedimientqs a segui r · en 
cada rutina del editor. · 

, .. 
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-Estando en modo de comando (DCLl, teclee lo siguiente . : . 

$EDT y oprima la tecl~ R~TURN. 

.: En seguida . desplegara 

· $-file: 

. lo cual indica que esta preguntando por_ el ··archi vo que· va a creat

:: en ;;se momento. 

mejor forma .·de entender este. comando es 
; ~:ra e sto trabajaremos con un p1~ograma que 
: DE UN NUMERO y lo llam<~remos FACTOR.FOR 

mediante un 
calcula el 

Al momento de q~te 1 e esta preg~1ntan_do por .. el ;u-chivo 

siguiente 

ejemplo, 
FACTORIAL· 

teclee lo 

FACTOR. F OR y oprima la tecla F:ETURN. 

1 b d 1 ar~_hi vo, se escribe 
b ademas de nom r e e 

Co~,o podra o servar, t ·· 1 ~ esta 
.. la" ¡;n:t.ensiÓn .FOR. Es · sumamente importan e ·:r.ec ea. · 
:· e}ctensi-t!n para que usted pueda i den·ti fi car el programa. Y 
· que len.guaJ·e lo esta tt-abajando. ·. reconozca en 

dej a de estar en el lenguaje ·· 
el cual . lo indica con e l Despues de oprimir la tec:l_a· RETURI\1, 

: de comandos <DCL> · y entra al EDITOR EDT 
' .' apunta-dor ·siguiente 

·utí 1 izado para CREAR y/o MODIFICAR un arc:hi v a. 

' p•~=sentar i el. rr.ensaj e el archivo anterior es n~•evo, ~ 

· "Inp~t File Does Not Exi~t" 

lo creara con el nombre FAcTOR.FOR . 

1 
· l 
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El modo EDITOR EDT se puede trabajar e n dos formas 

En modc LINEA Y. En· modo CAR'ACTER <o PANTALLA)·. 

. . · 

Pal~a poder si mpl í fi car esta PRACTICA-BAS! CA, · trabajaremos con el . 
EDITOR MODO CARACTER, pe ro no sin- antes explicar e.lgunos 
subcomandos del EDITOR MODO LINEA. 

NOTA : Tambien es muy impot- tante que encuentre la diferencia y la 
forma de trabajar de estos dos EDITORES. 

SUBCOMANDOS DE(L EDITOR MODO LINEA. 

*INSERT (r.a ngoJ entra af moda de insercian. 

J;tCHAI\!GE CrangoJ pasa de mc•do 1 in ea a modo caracter o pantalla • . 

:tCDPY duplica 'L1n texto. · 

:l:DELETE [rangol borra u n téx to . dentro del r a n g o dado . 

:t.EXlT sale del editor y guarda el archiva . 

:tHELF' proporciona ayuda interna . ·· 

:tQUIT sale del edito~ sin 9uardar el archi v o. 

t.SUBST!TUTE · · ~ubstituye una serie de. caracteres, 

t.TYPE rr a.ngoJ 

ESPECIFICACIONES. 
de (r··angoJ 

n .:m o 
BEGIN 
END 
BEFORE 

REST 

l•!HOLE 

n THF:Urn 

.presenta el a rchi vo en el rango dado. 

DESCRIPCION 

p n:.senta 
pr_esenta 
presenta 
presenta 

·presenta 
actual. 

la . linea actual. 
la. linea n hasta la m. 
la primera linea~ 
la Óltima. linea (ocupada). 
todas . las lineas a n teriores 

presenta . todas las lineas an teriores 
actual • 
presenta todas las lineas . 

" Estos subcomandos se · pueden abrev iar - tomando unicamente 
letras iniciales"~ 

a la 

laS 
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En e l transcurso ele esta PRACTICA-BASICA _s!= t rabajara' c o n algunos 
de los subcomandos del ~odo " editor linea. 

., COMO PP,SAR AL EDITOR l"10DO CAF:AC.TER (o P AN TALLA) · 

.. --------------------------------.------------- .... --
Estando en el EDI TOR MODO L INEA, u ti 1 i z aremos e l s ubcOIT•ando 
CH ANGE para •= ambi ar a l EDITOR MODO CARAC.TER , y coma se ind i c ó, l o 
abrev iaremos con la letra "C" de la ·sigui ent e forma : 

' te · y oprima l a tecla RETURN. 

t t d l·e est" 1. nd1. c=<a-,do a l EDI TOR salir del Al tecl e ar es e su~coman o - -· 
modo LINEA. y entrar al modo CARACTER. 

· ~, . Lo cual se pcclr á i d ent i f _i c ar m;:di ante SLI apun t ador q ue e.p a rece en 
l a esquina superior iz~uierda, como : 

EEOBJ 

. e indi ca que se encuent ra d e ntro del ed itor tl1odo c¡::1RACTER V 

. donde podra' teclear· s u programa con l a s S l yLuen tes condic i ones 

es 

- Debe de respetar ·l as reglas establecidas en c ada 
sea, F ORTRA N o BASIC. 

.::, - Si al m.ornento de teclear s u programa c ameti Ó u n 
real ice lo sigui~nte : 

leng,..taie, y a 

erro r _f at a l, 

oprima 1 ~ tecla ( CTF:L > junto con la Z " SIN" oprim i r f'-~ETURN . 

con esto sale del e ditor modo CARACTEF: al e ditor modo LI NEA, 
despLtes teclee : 

:l:QUIT 

Este c o mando l e 
de comandos DCL 
AF:CH I\10 , si asi 

permite s a l ir d e l ~DI TOR EDT, entrar al mod o 
y repetir el procedimiento de CREACIOt-l DE UN 

lo desea . 

~ . 1•- o-_-.tan f ndi canda ~ - Si g a c on cuida do las i nstruc c1 ones que se • 
'~ para que no tenga pt-c•blemas posteriores. 
\~ 

~- · , 11 · d F,..." CTDR. F-:OR, presenta al .:¡_un·as 
~ ~ El program8 eJemp.o ama o 
· · t · e n+-, por tan to, ·copi el o tal ~ . errores q ue s e correg1ran pos e r1orm ,.a , 

. ~:{~. Cl..\él l • · . 
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Repase Y tenga presen~es los siguientes subcomandos del 
moclo Cf.;RACTER. : EDITOR 

S!JBCOMANDOS DEL EDITOR MODO CARACTER . (0 PANTALLA). --------------------------------------------------
COMO BORRAF;. 

E~ e~te momento se proc.ederá a explicar la funcion de. las .tei:la~ 
m .. s · lmportantes del bloque de caracteres que se encuentra en el 
1 a do derecho de su fermi nal ·y el. c"u¡:-,1 se 11 ama PAT NUMERICO, 

Las siguientes son las diferentes formas de borrar 

FUNCION 

, (coma) 
PF1 , (coma) 

- (guionl 

PF1 - (guion> 

PF4-

PF1 PF4 
F'F l. 2 

6 

PF1 6 

"(punt o ) 

F'Fl (punto"í" 

DELETE 

CARACTERISTICAS 

· bo,~ra 1 os cara.cteres de i z qul. erda. ·e~ derer""ha. 
rEcupera el"último caracter que fue b"orrádo con la 
coma (,). 

bo,~ra palabras "completas" de izq~lierda e~ derecha 
o sea, pal abr. as que s·e .·encuentren entre espacios 
en blanco. 

re~upera (a dltima palabra que s~ haya borrado con 
el guion (-). · . 

borra lineas, estando situado al principio .de 
estas .. 

r e cupe ra l·a Ó'ltima Íi·nea q~1e fue. bor'r.ada p or PF4 . 
borra todos los ce~r acteres a partir d e donde se 
encuentr-.;~ e l cursot- hasta el · final· de la linea. 
mueve 6 corta el parra fo seleccionado ~lo _g uard• 
en un BUFFER. 
imprime o r-etupe ra e l ~lti~o parrafo que fue 
sel e cci onado y guardado en el BUFFER. · 
inici a · l a· selección de un parrafo que se . qu iere 
borrar o' mover de lugar lseleccionandolo con las 
flechas guias). · 
cancela . la s elec ciÓn del par rafo. 

borrar un c a racter. 

: ' Mo"VIMIENTOS DEL CURSOR. 

FUt-lCIDN 

4 

F'Fl 4 
5. 

PF1 5 
3 

1 
... 

o 

8 
7 

PF2 

2 

CARACTERISTICA 

ce~mbia l a direcciÓn de tod~s los ~ovimi~ntos hacia 
el final deL archivo !hacia abajo). 
lo c6loca al ~inal del archivo. 
·cc?.mb ia la direcciÓn de todos l os movimientos h acia . 
el i nicio del archivo !hacia arr i ba). 
se coloca al i n i cio del ar chivo. 
a_vanz a un cara~::tér !hacia la direccio'n que se 
escogio con 4 o 5). 
avanza una . palab,~a !hacia l a direcci Ón _.que se 
escogio con 4 o 5 > • 

1 · lh · la d1. recciÓn que se a vanza linea por 1nea . CICla 

escogio con 4 o 5~. 
avanza secciones de 16 e n 16 re f!_glones . 
avanza a · la sigui e n te pagina, dependiendo de la 
dir-ección que ·se escogio coh 4 o 5). 
presenta en pant a l la todas las fun~::iones del . PAT 
NUMERICO IKEYPADl, par a l a a yuda del usuar1o . 
se coloca a l fi~al de la l i nea en donde se 
encuentre el cursor. 

COMO CR!;:AR O T!;:CL¡;:AR EL PF;OGRAMA LLAMADO "FACTO R.FOR". 

------------------------------------------------------~ 

Desp ues d~ haber r epasado con calma los subcomandos del EDI TOR 
:.: modo CARACTER,. procede1,... emos a teclear nuestro = progr-a~a codificada 

· en FORTRAN. 

ft: 
Al momento en que se presenta 

. [EOBl 

~ .' . 
teclee el.sigui e nt e programa 

. (recuerde que debe de teclearlo ta l c omo lo 
~- oprimi r la ~dcl a de RETURN al fi nal de c ada 

_i.: En cas o de haber come tido · a l gun ·err-or y no 
f repita el ·procedimiento d e edicionl . 

-~ . 
•· ;. . . , :; _ 

v e y no 
linea. 

pueda 

se o lvide dto: 

s ol L\ci ona1· lo 

. Jí;;: 
:j 'l:'{·· 

• w . • .. .. 

. . . . 
,:;;..:~ ;:·.; · .. 
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PROGRAI'IA LLAMADO FACTOR. FOR 

-------------------------~-

C234567890 es un comentario. 

e 

PROGRAM FACTOR,IAL 
INTEGER INDICE, N 
ESTE PROGRAMA CALCULA EL FACTO~·IAL DE UN NUMERO 

FACT"=L O 
~JR1TE(6,10l 
FORMAT ( • DE CUAL NUMERO DESEAS OBT,ENER EL FACTORIAL? ' l 10 
F!EAD<5,20lN 

20 FORMAT<I3l 
IF (N.ST.24) GOTO 10 
DO · .. INDICE=l, N 
FACT=FACT*INDICE 
WRITE<6,30>INDICE,~ACT 
FORMAT (' EL FACTORIAL DE ' .• 13, ' . ES· IGUAL A ', F25. O> 

40 CONTINUE 
STOP 

50 END 
. (EOBJ 

De~pués de terminar de tecl·ear el p r ogr ama, teclee 

<CTRL > Z "SIN" oprimir la tecla de RETURN. 

Con esto le indica a la máquina salir del editor modo CARACTER 
par a entrar al editor modo LINEA, el cual se represent~ con el 
siguie'nte simbolo' : 

* 
Ahora teclee 

:t:EXIT y oprima la tecla de ~TURN. 

Esto es para indí. car·~e a la maquina que grave· el · programa 
acaba de ·crear con el · 'nombre que 1 e di ó al ·momento de entrar 
EDITOR EDT el cual fué • 

FACTOR.FOR 

y que salga del modo EDITOR al: modo de COMANDOS lDCLi. para 
pueda compilarlo; 

NOTA : recuerde·· ·que s'i "NO" desea. guardar · su ·programa tecfee 

. y oprima la tecla de RETURN. 

qus 
al 

que 
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Ya estando dentro del DCL ( $), e >: iste 1.1n comando que despliega 
los archi~os !programas, da~os o resultadas), e~ la pantall~ sin 
que los afec te y u s ted pued a r.év i sar !sin corrC?gir) su p r ograma 
mas rápi,d amente sin necesida d de tener qu e volverlo a editar . 
l'e clee lo sigui ente •. 

$TYPE FACTOF: . FOR 

y le desplegara en la p anta lla el programa r eci'ea temente editado 
llamado FACTOR.FOR. · 

Es importante que c uando desee u n desplegado de su programa · 
tecl ee el nombre y l a extensicin C.FORl, ya q~e de l o contrario l a 
m~quina le respondera c o n el siguiente mensaj e : 

"no found file " · 

COMO COMPILAR EL F'ROGR;:lMA. 

Para poder obtener el program<a e j ecutable, ·primero se tiene que 
revis-"r s i no pres;o«nta error es, par a esto, · se tiene que ejl!!'c:utar 
la rutina de campilacicin y como el programa que edito anterior
mente est ~ en el l e nguaje F ORTRAN , e ntonces, al momento de q u e l a 
m~qui na p r e senta el sÍmbolo de DCL : 

$ 

teclee· 

$ FORTRAN FACTOR.FDR y o prima la tec:le de RETURN. 

s i ~sted tecled el programa como se le i ndico , despues de algunos 
segundos l a m~quina le r e s pondera " cbn los siguierites mensajes de 
f?t"" r'"OI-

-------------- i nconsi stent Us.age o_f statement Label 
CGT. 24J GOTO 10 In module FACTORIAL at line · 10 

missing statement Label 
[FORMA-fl. i (1 module F ACTORIAL at 1 i 'ne 14 

!.:m elase DO Loop or if blocl: 
i.n module fACTORIAL at line 11 



-------------- índefined statement Label 
[30J in module FACTORIAL at line 13 
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DISK$CECAFin: [nqmbre de st.l di rector.i oJFACTOR, FOR; Comp l eted ~JITH 
4 diagnostics- object·deleted. 

El proceso anterior esta indicando que detecto 4 errores y que se 
encuentran en 1 as 1 i neas 10, 14, 11 y 13. 

_COMO CORREGIR ERRORES EN EL PROGRAMA. 

Como ya se lo indicamos, . el comando del modo EDITOR nos sirve 
para crear y/o corregir archivos, como ya lo creamos, a hora vamos 
a cot-regir los errores que tiene, para esto teclee: 

$EDT . FACTOR.FOR y oprima la tecla , de RETURN. 

Dado que e}:·i ste el archivo, presentara' el a·puntador qt.le 
identifica al EDITOR EDT modo LINEA, con el símbolo : 

repasemos algunos subcomandos y rangos del EDITOR . modo LINEA. 
Para ver el programa en este ed~tar, teclee 

HW y oprima la tecla de RETURN. 

Y le· desplegara el program••· Observe los errores que se presentan 
en las · lineas indicadas anteri.orm'ente. 

Si desea yer 1 as 1 i neas que presentan er:ror · 
independiente, teclee 

n 10 y l a tec la de F:ETURN. 
n 11 y la tecla de RETURN. 
n 13 y l a t ec l a de ·RETUF:N. 
n 1.4 y la tecla de RETURN. 

prt.lebe. tecleando lo sigt.liente y obse~-ve lo que sucede 

~T BEFDRE y la tecla de RETÚRN. 
tT REST y la tec l a de RETURN. 
n BEGIN y la tecla de RETURN. 
n 10: 14 y l a t ecl a de RETUF:N. 

en forma 

: 

NOTA: la T, la C y l a W s on l as ini~iales de TYPE, CHANGE ·y 
l~HDLE ~~espectivamente. 

¡ ..... 
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Ahora teclee 
.IC y la tecl a de RETURN. 

En estos momentos se sale d el EDI TOR modo LINEA 
EDITOR modo CARACTER (a PANTALLA> y com~:~ ya 
program~ lo desplegara en l a p anta l la. 

para entrar a l 
esta creado e l · 

- El primer error se e ncuent r a en la l inea 10 , qu e es 

IF iN.GT.24 l GOTO 10 

en l u gar d~ GOTO 10 deberia . de tener GOTO 50, procedamos a 
cambiarlo. Coloque el cursor en la li nea de error recorriendolo 
con el s ubcomando ".0" que se encuentra e n el PAT NUMERICO 
<KEVPADl, en seguida a v ance haci a la der ech a utillzando el 
subcomando "3", hasta llegar al. n t.lmero 1, tecleé 50 y observ~\J~ a 
que se recorre el numero 1 0 , ahora para b orrarlo oprima e l 
subcomando " ," (c oma> dos veces para borrar el numero 10, cambie 
de direcciÓn op rimiendo el subcomando "5 " y oprima el s ubcomand o 
"3" ·hasta llegar al i nicio de la lÍnea en donde se encuentra 
actualmente. 

Si · tiene alguna dificu ltad con lo.s SUBCOMANDOS dei EDITOR modo 
CARACTER, vuelva a repasarlos. 

~ El segun do error se presen ta ~n la l {nea 11, que es 

DO INDICE=1,N 

A esta i nstrucci ci'n 1 e falta el numero 40 entre 1 a propasi<i on DO Y 

la variable I NDI CE. 

Como · la direccion del movimiento del cursor esta hacia el inicia 
del archi vo, l o cambiaremos hacia el fi nal del archi v o teclean do 
el subcomando " 4 ", despues .teclee el subcomando "3" p ara colocar 
el. cursor despues del 00, ya est.ando e n esa posi e i ón tecle e e l 
numero -40 y barre los dos ca ¡~acteres blancos oprimiencia el 
subcomando "COMA " (,) dos veces, .. cambie de dirección oprimien do 
el st.tbcomando "5" y con É!l subcomanda "3" regrese al in icio del 
1 a 1 Ínea _con 1 a que est a trabaj ando actua¡ mente . 

·· . -El tercer er~or esta en la linea n umero 13 , e l cua l arrastra el 
error a l a lÍ nea 1-4 , que es····: 

WRITE !6, 30l i NDI CE, FACT 

.indica que no e:ü s te la e tique t a 3~1 y en l a li nea 14 

FORMATC ' ·EL FACTDRIAL .DE ',13 , ' ES IGUAL A ', F25 . 0 l 

que le f a lta e l numero de etique~a . 
.. Para co1•r egirlos , salo e di taremos la linec:\ ·1.4, reaiizando lo 
, .. _sigu i ente 

..:~ . 

.. ~· 
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Vl,\elva a cambiar- la direcci~n del movimiento del curso!" op r imier.do 
el subcomando "4", en seguida teclee el SLibc:omandy "O" 3 veces 
hasta colocarlo e~ la linea 14 que es donde se encuentra ·1a 
instrucciÓn FORMAT. Estando al inicio de esta linea, oprima -una 
sola ve: el subcomando "3", en seguida teclee él r.wrcer-o 30 y 
borre los dos espacies siguientes, CON CUAL SUBCOMANDO?. 

Cuando t~rmine de corregir los errores, indepen~ientemente de la 
posición donde se éncuent¡"e, teclee : 

<CTRL>Z para salir al EDITOR · modo LINEA. 

Despues, para salir del_ EDITOR EDT, teclee 

*EXIT y la te~la de RETURN. 

Este comando graba la Última ver-sion. 

NOTA recuerde que si no desea guardar las correcciones hechas 
al- programa 0tili~e el comando QUIT.· 

CONTINUANDO CON LA COMPILACION. 

Para compilar su programa correg~do, teclee de nuevo _: 

$FORTRAN FACTOR.FOR y la tecla de RETURN. 

Si siguio bien. las instrLicciones y la compilaciÓ;. se realizo 
corr-ectamente se le pr-esentará' de muevo el apuntador 

$ 

Esto indica que el programa fuente llamado FACTOR.FOR ya h~ sido 
compilado y ha creado un programa objeto llamdo FACTOR.OBJ . 

COMO LIGAR EL PROGRAMA. 

Par~ ligar el prcgrama t e cl Ee 

$LI NI< FP,CTCiR." y oprima la tecla de RETURN • . 

Observe qu e tinicamente se utili±d el nombre del programa sin 
utili::ar- l a e :-:t e n s i6n' ! . FOR l. Lo anter- io1· se debe a q~•e el 
pr·agrama que e9ta ligando es el progr-ama objeto IFACTOR. OBJ ), 
desp~tes de a l gunos segundos aparecer a ' el si mbol o sigui ente ._. 

$ 
: .. 
.i: · 
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Pot· Ól t-imo, para ejecutar !correr ) el p rograma. teclee 

$ F:UN FACTOF: y la tecla de RETURN. 

En l a pantalla se despl egará el mensaje·= 

DE CUAL NUMERO DESEAS OBTENER EL FACTORIAL? 

tecl ee un n~mero comp rendido entre 1 y 24, y opr-i ma· la tec la - de 
RETURN. En . seguida se desplegar a en pantalla el resLtl tado. de l · 
factori al desde 1 hasta el nume r- o que le pi dio. 

CO MO F"ASAR EL ARCHIVO A LA IMPRESORA. 

Si desea imprimir- el listado del prog rama, teclee 

SPRINT FACTOR.FDR 

en seguida la máqui na le d ara un a v iso de que el programa ya 
ent r o a 1~ imp~esor a, y aparecera el mesaje : 

Job nnn ent ered on SYS$PRINT. 

donde 
nnt"l es el número de l i stado qu e le corresponde. 

Al momento de que el listado ya ha 'sido ~asado a l a impresora, 
el sistema le resp·cmder a con un. mensaje. 

PF:ESENTAC I DN DEL ARCH I VD JUNTO Cot~ LOS RESULTADOS EN LA I MPRESDRA 

Si · desea 
r e s Lil tados , 

imprimir 
teclee : 

e l 

SAssign RES. LJ S SYSSOUTPUT 

$RUN FACTOR 

listado del progr a ma j Lmto l os 

l. a p1·· i me r a instrucciÓn red ir e cci o na 1 os resultados hacia un 
arch ivo l l amado r-es.1is~ por lo tanto, ~uando se ejecute e l 
P •"ogr ama coi-, la -segu nda· instrucción <RUN FACTOR>. no a pa ••ecera en 
pantall~ e l mensaje solicita ndo datos . 
Ahor a t e cl ee cualqui er numero entet·o, entre 1 y 24 , y o prima 
RETURN; 
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A contfnu;u:iÓn aparecera el. PROMT $, indicando que los resultados 
se han ·env-iado al archi v o RES.LIS .. 
Para redireccionar los resultados nuevamente a pantalla teclee: 

$Deassign SyS$output 

Por ~ltimo, para imprimir el listado del programa <FACTOR.FORl y 
el archi vo de result~dos <RES:LlSll, teclee: 

$PRINT FACTOR.FOR,RES.LIS 

NOTA Para recoger ros listados, favor de solicitarlos al 
operador d·e CECAFl, en el edifico principal. 

COMO COPIAR El ARCHIVO. 

Como el siguiente punto se .refiere a COMO BORRAR UN f.'IRCHIVO, 
primero crearemos otro mediante el comando COPY. De es~a manera 
borraremos la copia y no alteremos el programa original llamado 
FACTOR.FOR. Al archi v o que se v a a crear le llamaremos CDPIA.FOR y 
la copia l·a realizaremos con el comando copy , como se muestra a 
continuacion : 

$COPY FACTDR.FOR CDPIA.FOR · y oprj.ma la tecla de RETURN 

o de la sigLiiente forma : 

$COPY y oprim·a . la tecla de F:ETURN. 
$-from: FACTOR.FOR y oprima la tecla de RETURN. 
$-to: COPIA.FOR y oprima la tecla de RETURN. 

va · creado el archivo, si desea puede compilarlo y correrlo. 
Si ' desea ver la copia en el directorio teclee : 

$DIR y oprima la tecla de RETURN; 

COMO BORRAR· UN ARCHIVO. 

Ahora prc;>cederemos a bórrar· el archiva llamado · COPIA. FOR; 
mediante el comando delete, como se muestra a continuacion . : 

$DELETE COPIA.FOR; y oprima la tecl <:' de RETURN • . 

si 1 a ma'quina no encuentra el archiva mandara· ~In mensaje de 
no e>:i ste. 

qtros ejemplos de como borrar 

$DELETE COPIA.FDR; (borra la Última versiÓn>. 

que 

( . 

' .. ~. 

' 
$DELETE CDPio~.FDR; * f( borr a todas J..as versi enes ). 

$DELETE/ CONFIRM COPIA. FDR; 

pregunta si desea borrarl'Ó 

DELETE COPIA.FOR \Y/NJ? 

'Si desea cancela~ el comando que se esta ejecutando tecl~e 

<CTRL) C . 

COMO REALIZAR UN PURGADO. 

Cada v ez que corrige un progr;;,ma y lo graba , se genet-a un _nLH<'VOI 
versiÓn de este. Lo anterior en ocasiones le puede confu!"'d!r si 
no lleva un control e >: tr i etc sobre. sus r:.~rct'oi v os. Existe un 
comando qu~ le elimina v ersiones ante~ior es y le deja la .~ltima 
en ·el directorio de cada program~ que usted ti e ne, la sintaMiS es 
la siguiente : 

$PURGE y oprima l a tecla de RETURN. 

'NOTA ACLARATO~ 1 A 

c.:;.da uno de lo:; comandos e:<pLiestos en e5ta PRACTICA, pt-e ser.t 2n 
diferent·es opciones que le podrian ser de utilidad ··en el 
futuro, pero como se aclaro anteriormente esta PRACTICA BAS ICA 
solo est• enfocada a los alumnps de primer . ingresp que cursan la 
materia· de CDI'\PUTADORAS Y PF:OGRAMAC!Ol\1 y a lo~ alumnos qLte deseen 
trabajar por vez primera con el sistema VAX 11/780. Para ~nayor 
información .sobre lós comandos se recomienda recun-a al comando. 
.HELP y sus tÓpicos o s ubtÓpicos · que · le daran informa ciÓn 
adicional o referi~se al . manu a l de la m~quir.a. 

COMO·TERMINAR LA SESio~: 

Par- ~ ter.mi nar 1 a sesi 6~ teclee 

$LO y la tecla de F:ETURN. 

Siempre que desee termina r la s esion y vaya a dejar 
1 a terminal, a segw-ese de que salio· d e s esi ':in cot'rectamente . 
Par·a lo cual debe aparecer lo siguiente 

USERNAI1E: 
PASSWDRD: 



• : 

lmpreso poí ia 
Coord i:Hcío;-, ¿~~Servicios Ce;1erates 

a tr ~i\ . .-f:s d~~ le~ ~~ n idaC de Dif~sién = 
~J er:;a. rt e :'1.:\::r; to de 1 n;p:esión . 

·El t iraje cGnsta de 20GO ejemp ~o !·es 
y se term inó de imprimir 

E:n e ! fi'0~ d~ noviembre de 1989. 




