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ra el proceso ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Computadonzs y
Proghamacibn, que se mparte en la Facultad de Ingenieria de Ta UHAM,

" Estas précticas constituyen un valioso material didictico como apbyo'paf

E1 presenfe material tiene como propdsitos fundamentales: fomentar el ra

~zomamiento 16gico del alumno a través de la unién de los conocimientos —
“formales, y brindarle Ta oportunidad de aplicar y reforzar los conceptos )

mis. importantes de los lenguajes BASIC y FORTRAN, asi como el manejo de

" Hojas de Cdlculo. Para ello se emplean equipos compatibles con los sis-
_temas PC, ALTOS, BURROUGHS y VAX, enfatizando particulamente Tos proce-

sos de compilacion, edicidn y ejecucion de programas.

: ton_él fin de Tograr nuestros propésitos en el uso de este material y |
* del equipe de cOmputo disponible, se recomienda al alumnd estudiar cada

una de las prdcticas antes de asistir al laboratorio.

Esta segunda edicién contiene sugerencias y comentarios, tanto de profé—
. - sores como de alumnos, que nos han hecho 1legar a 1a Coondinacidn y al
Labonatonio de Computadoras y Pregramacidn.
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LABORATORIO DE COMPUTADORAS Y FROSRAMACION

~ Practica’I -
‘Sistema operativé-'

o

( Prictica requisito para tener acceso #1 Laboratorio )

‘ﬁUTA : LEE ESTA FRACTICA - COMPLETAMENTE ANTES DE ASISTIR- AL
LABORATORIO . A REALTIZARLA Y TECLEA UNICAMENTE LDOS COMANDOS
QUE TE INDIRUEN QUE LO HAGAS, DE LO CONTRARID NO 1.0 TECLEES.

Objetivo : Gue el alumno aprendé a utilizar los comandos bisicos del
- sistema operativo M5-DOS. o

 NOMBRE: ' S : SEMESTRE: ______:_

NUMERD DE DREbENCIﬁL'DEL LABGRATDRID:

.CONCEPTO DE SOFTWARE Y HARDWééE

© " La definicién mas simple de Hardware es : Hardware es el conjunto
de componentes fisicos de un sistema de cémputo, por ejemplo =
terminal, impresora, unidades de disco, unidades de cinta,
procesador central (CPU o UCP}, circuitos impresgs, capacitores,
diodes, stc. I ) . . A

" En tantec gue software se refiere al conjunte de_prngramas,' tales
tomo: Sistemas Qperativos, Compiladores, Utilerias, archivos, e2tc.

snalogia entre una cinta magnética (cassetted, que seria el
hardware, y 1a misica gue se almacena, seria el -saftware. ‘

" La cinta.magnética es algo tangible gue podemos manejar sin gran
riesgo de destruccién fisica, en cambio la misica purde perderse o
daRarse sin que esto afecte para que la cinta pueda usarse

8s la parte que estd presente del sistema y es mas dificil de dafar.
.EnAcambiD el software es mas delicado y corre el riesgo de ' perderse
tHe muchas maneras sin dafar fisicamente el hardware. i ©
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Una forma simple de comprender ambos tonceptos es hacer la __“"

nuevamente ern forma confiable y segura. De igual manera el hardware n




CONCEPTO DE SISTEMA OPERATIVO -

Cuando se crearon los primeros procesadores, - antecesores de les
sistemas de cémputo actuales, toda la comunicacién se hacia con base
en interruptores. Este método, incomprensible para una persona comin
y ailn’ para los expertos, era iento, tedioso v de poca furicionalidad.
Era necesarioc algin intermediario entre cualguisr usuwario y. el
zistema. La sclucidén fue crear un intermediario entre la computadora
{hardware) Yy el usuaric, a través de programas, O sea un lenguaje
tsoftuare). 2 .

. Este intermediario es el sistema operativo, gque se ha dividido en

esta practica,
subsistemas.

COMANDOS

Los comandos son ﬁrdenes que el sistema ejecutara y que permiten

manejsr los recurscs deI equlpb de cémputo wtilizado.
Los comandos se clasifican en :

&) Comandos interncs.— Son los que residen permansntemente en  la

memoria de la computadera y se egecutan inmediatamente;y entre-

ilos =e tienen :

BREAK, CHDIR, CLS, - COPY, CTTY, DATE, DEL, DIR, ECHD, EXIT,
FOR,BOTO, 1F, MKDIR, PATH, PAUSE, FROMT, REM, RENAME, RMDIR,
SET,SMIFT, TIME, TYPE, VER, VERIFY, VOL.

b) Comandos externos.— Son lps gue residen en - disco (memoria
auxiliar}), como programas, y necesitan leerse de Esta, antes
de ejecutarse; entre elles se encuentran :

CHKDSK, DISKCOFY, SORT. SYS, FORMAT. _ =

Los comendes son seguidos por una o mids opciocnes,. ambos pueden.

escribirse en leiras maylGsculas y/o minGsculas o una combinacién de
ambas. Los comandos se ejecutan hasta que haya sido presionada "la
tecla : : : : o8 ;

.
[_Ehfer

6 | Return ] 4

ademés los comandos y Sus Opciones, ‘qué posteriormente estudiarés;

deben estar separados, por un delimitador. Generalmente se usa un .
ESPﬁDIﬂ en blancn. - : . e A Y

En los sxgu1entes comandos. se definira El término <filenamed> CﬁmD
el nombrez de un archivg, por EJempln (NO LO JE QLEES) H
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para facilitar su. aprendizaje, en comandos vy k

e ] (seqin el teclado gue tengaé); .

. Comando DIR

PRUEBA. BAS

El nombre de un arch:vn o <filename> cansta de dos partes unidas
por un purito, que san {MD LD TECLEES) :

(Nnmbre)-lexten51ﬂn)

Qja) Nombre (maximo 8 caracteres-.no de;ar espac1u(s} entre ellos)
. B) Extensi6n (madximo 3 caracteres; no dejar espacxo(s) entre ellos)-

El nombre del archivo puede ser hecho con ndmeros y letras, pero
existen algunos caracteres que también son perm:txdus, entre ellos
tenemos :' B, A, (3 15 'y __ s etc.

':?Cumandn CLs

EI comando CLS barra la pantalla, para hacerln TECLEA el _comando

-y después OPRIME :.

-s:'_l

Réturn &

Enter o

Para una mejor comprensién los comandos se han dividido en @

f Informatives
2.~ Ejecutivos
3.— Asignaciodn

NOTA = VSi- te prestaron el disco del sistema operativo, en éste.
momento saca el disco del sistema operative y entrégalo a
.los técnicos. Ahora introduce tu disco de traba;n en el
drive R« .

1-“-Cumand65AIn*ormativus

Los= comandos informativos anicamente nos dan da?ns ?ubre
‘caracteristicas del sistema, los archives del usuario, tiempo

actual, ete. | o, . ol S

El comado DIR es un comando INTERNO que se utiliza para saber que
arch1vus ex;sten en el d;scn y la 1nfurmac1ﬁn gue nos pruporc1nna es

UNAM-F. I.—L C.P. Pég.




lz siguiente, dependisnde de la copcién que Eliias z

a) Nombre del archive y su extensidn

-b) Espacic gue ocupa en el disco

c) Fecha y horx de la daltima edicidn i

d) Esparioc libre gue se puede utilizar en el disco

{ND LO TECLEES) =

Lz si-tivis de este comando es

DIR <D:>/{apcién)

Nonde <D>: es el drive o. manejador de disco, en el que se

ericuentra el disco del gque gueremos obtener informacién sobre tus .

archivos.

Entre las opciones tenemos 1a Wy la P; la W indica a la .. f

computadora que desplicgue la informacién en forma condensada; vy la
F tiene 2] =fecto de -esp]=aur la informacidn por pantallas.

JECLEA -

A*CDIR C: Enter & Return (1] 1

También _es posible pedir sélo la informacién de un “archiva en
especial, siguiendo-la siguiente sintdxis (ND LO TECLEES) -

DIR <D:> <filename>

Comzando CHKDSK

El comando CHKDSK es un comando EXTERNDO que =e utiliza ﬁéra
revisar si los discos se encuentran en buen estado,
repurte del estado del d1sco y algun error que hubxése encontrado.

La sintéxis de este comando es (NO Lo TECLEEB) 5= —”“\\

CHKDSK <D:> | Enter | ¢ Return § [ &=——

Donde <D:> es el drive en el gue se encuentra el d15:n que se
quiere revisar.

Comando DATE
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'dnnde_: hh son las haras (0-23},
‘los segundos (0-3%}, ds son las décimas de segundo (0-9%).

T NOTA : Al

produciendo un-

-dejar de presionar, la tecla Scroll Lock :

¥ sin dEJaF de pres:anar, la tecla Num LocP 3

El1 comando DATE Hesplieéa la fecha y pide gque se introduzca una 

‘nueva fecha. El formato para proporcionar la nueva fecha, cambia .

segin la versién de Sistema Operativo; para el Sistema Dperatzvn MS—

“ DDS Z2.11 el 4urmato es el siguiente :

mm—dd—yy .’

* donde .

- mm es el mes (1-12), dd 95'91 dia (1—3}),' vy es el afo (BO-99)

‘ Comando TIME

El comando TIME despliega la hora en el siguients formato:

hh:mm:ss:ds

" mm son los minutes (0-59), ss son

ejecutar los comandos DATE y TIME notards gue 1la
modificacidn de la fecha y la hora es sélo temporal, - que
reside. en la memoria de la computadora mientras ésta
permaznezca encendida, ya que la hora y la fecha que prevalece
es la que se encuentra en el disco del sistema-

. 2.~ Comandcs ejecutivos

Los - comandos ejecutivos alteran de alguna manera el estado de la

“informacién gue tenemos y tienen el riesgo de poder destruirla.

-

Comando <Control-Scroll Lock>

Se utiliza para abortar (interrumpir) la ejecucién de un comando,
programa, etc. se genera manteniendo presxonada la tecla Ctrl y sin

- Seroll
Ctrl y sin dEJar de presionar, la ‘tecia Lock

.Comando <Control—Num Lack>

Be utiliza para detener lo mostrado en pantalla- cuandu un comando.
genera una gran cantidad de datos de salida y gque ocupa un, espacio
mayor al-de pantalla. Lo anterior se léagra pres:nnando Ia tecla ctrl .

UNAM-F.I.-L.C.P. Pag. S




Num
Lock

Ctril ! y sin dejar de presionar, la tecla
y =i deseas continuar con lo desplegado, presiona cualquier tecla.

Comando para CAMBIAR DE DRIVE

El sistema operativo MS-DOS indica con el siguiente mensaje, que

esta listo para aceptar cualquier  comando, es decir, recibir
instrucciones. ] : A 7
A>

Lo anterior indica que el drive asignado para wusar un disco j

(floppy disk) es el drive A, para cambiar al B, TECLEA :

B:

Return ] ] 3 la computadora indica

y pprime la tecla
: el mensaie :

B>
Finalmente para cambiar del drive B al drive (28

ESCRIBE :
Cs. :

y oprime la tecla la computadora indica

el mensaje :

Return ] o (A 3

c>

Comando FORMAT

Fara que un disco en blanco pueda ser usado por la 'cmmputaduré;

€s necesario que sea formateado con el sistema operativo que utiliza '

la computadora. En este caso se explicard como formatear el disco
con el sistema operativo MS5-DOS version 2.11.
TECLEA la siguiente instruccidn {con todo y el

espacic} VY
recuerda que 2! drive asignado dabe ser el C>

C>FORMAT A:/S/V

Yy oprime la tecla Return

el mensaije 3 -

UNAM~F.1.-L.C.P.. Pig. &

6 | 44— | 5 1a computadara indica <

- Insert. new diskette for drive A:
and strike ENTER when ready

la tecla. ENTER para continuar; después de termznar de
el disco, el sistema uperatxvo preguntaré por
que le pnndrés {etiguetal) : ; .

© Volume label'fii characters, ENTER for none)?

el cual debeird tener como miximo 11 " caracteres, al terminar de

.gscribirlg presiona la tecla :

y =i no deseas formatear otro disco,
| s presiona la tecla n y ENTER ;3 con esto
se concluye la operacién de formateado.

Return 6

- Comando VOL

: El comando VOL se utiliza para indicar el nombre :
. disco; recuerda gue las etiquetas son necesarias para identificar
. discos, el drive asignado es el C, entonces TECLEA lo siguiente:

ysla tecla Return 6 e

C>vaL A:

La computadora indicara el mensaje siguiente :

] Volume in drive A is <nombre (Etiéueta) de tu discaox

.Cumandn DISKCOPY

Copia totalmente el contenido de un disco a Dtru, la sintaxis de

EStE comando es (ND LO TECLEES) :
DISKDDPY {Drigen> <DestinoX

es &l manejador de discos qug

donde: el Drigén contiene la
informacién a copiar, y el Destino es en donde se grabarda 1la
‘informacién que se estd duplicando. Por ejemplo, si gueremos

duplicar la informaci6én del disco gue se encuentra =n gl drive A:
:Kﬂrigen>,'al disco formateado en el drive B: <Destino», es necesario
tolocar el disco del sistema operativo en el drive A: vy el disco en |
Blanco ya formatsado en el .drive B: , entonces deberés escribir (Es

un eismplio, NO LU TECLEES) C
7R>DISKCOPY As B:

‘UNAM-F.1.-L.C.P.. Pag. 7

FRESIONA A
{ formatear. el nombre .. -

fetigueta) de un




1

y se oprime la tecla

el mensaje &

Insert source diskette in drive Ax
Insert formatted diskette into drive B:
Press ENTER when ready |

Una vez. colocados los discos como se pide; presiona la tecla
ENTER. Al terminar de copiar el disco, la computadora desplegara el
siguiente mensaje : i '

&apy complete .
Copy anocther (Y/N)

Dependienda de tu eleccibén, contesta 51  deseas realizar otra
copia presionando la tecla “Y", o. no, ton la tecla "N".

Comando RENAME

El comando. REMAME sirve para cambiar el nombre de un archivo, su’

sintaxis es (ND LD TECLEES) : .
RENAME <filenamel> {filenamezZ’>

donde: filenamel es el nombre Driginal-del archive y filenameZ es
el nombre que ahora le deseamos poner, por ejemplo (NO LO TECLEES) :

AYRENAME VIEJO.TXT NUEUU.TX+

" Comando COPY

E} comando COFY permite tener una copia o mas si se desea de un

programa en ctro disco.. También es posible utilizar el comando- COPY
en el mismo disco, pero egpeci¥1canda un nombre de archivo diferente
para la nueva copia..

La sintaxis de este comando es (ND LO TECLEES) :

COPY <filename> D:

donde: filename es el nombre del archivo 'a copiar y cnrrespnnde_

al drive asignado en ese momento, y D: es el drive que contiene ‘el
disco donde se va a ‘copiar la informacisn. Por ejemplo, supén que
tenemos un archivo llamado respaldo.txt en el drive C y lo queremos
copiar al drive A, Escr:b:r;amns {ND LO- TECLEEQ) &

C>COPY RESPALDO.TXT: B'

UNAM—FTI.—L.C.F. Pag. 8

Return 6 |.a—2 t la CQMPUtadDra lndu:a .
C>COPY %.COM A: : v

‘T>COPY 2.EXE A
‘E3DIR Az v

' COMMAND COM 15957
“DISKCOPY COM - 1409
. FORMAT EXE 5042
CHKDSK - COM . &448

ESCRIBE, con todo v los espacios, 1o siguientga

Return 5 A

y oo Return 6 L

:Para qﬁe pbserves los archivos due grabaste en tu disco, JECLEA =

Return 4. ; L

Debes tener en tu disco 1os siguientes archives, & no es  asi,

' pregunta al Técnico del Laboratorio gue hacer 7 :

©11-10~B3  12:03p
10-19-83  7:51p -.
7-09-85  12:48a .
10-19-83 . 7:Sip

BWBASIC EXE - B2224 3-05-87 10:30a

‘Caracteres auxiliares (Wild cards) -Lo siguiente es SOLO informacién

Un cumpleméntu muy importante lo- constituyen los caracteres

~auxiliares o wild cards {usados por ejemplo, en-los comandos COFY vy
" DIR} - que. son dos caracteres espec1ales' el asteriscu ($) y el sxgnn

de interrogacién (7).

El signo de :ntEergaczdn xndlca un snlu caracter cualquiera que

h!o:upe la posici6n que se indica; por ejemplo, suponemos gque - tenemos
"una =er1e de archivos que difieren en un sidlo caracter 3

Sj tecledramos s

IR PROS.TXT -

@ despleéaria en pantalla lo siguiente :
‘PRO1.TXT '

PRO2. TXT
PR03 TRT

'hechu para varios caracteres, rapat1endo el nimero  de veces

Lo mismo gue hicimos para un solo caracter 1o podriamos haber .

: UNAM—F I.-L.C.P. Pag. 9
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necesarias el s1gno de 1nterrogac:dn, pur ejemplo :
DIR FR??.TXT

Dbteniendo un resuliqdo igual al anterior.
OtréA manera de producir resultados similares
caracter esperial asterisco (%), el cual nos . permite

namero glohal de caracteres, que, ex15ten como nambres de archivos..

Por ejemplo :

tecla(s)
todos los casos se supone que ya se ha presionado la tecla @

B -

VEnter [\ Retdfn <]

es decir, ya se ha ejecutado la linea errdénza a la que denoninaremos
linea original, obteniendo efectns indeseados comd por e;emplo un
m&nsa}e de errora.

linea

Funcién <COPYi>.—~ Copia un caracter a la vez - de la

original. En el teclado presiona la tecla :

Pag. .10

es usando el
obtener .un

que se deben presionar para obtener el efecto deseado, en

F1 | 6 &

—

Furicién <COPYUP>.— Copia todos caracteres de la linea
. hasta un caracter especificado que partenezca & ésta.
 teclado presiona la tecla 3

:En el teclado presiona la tecla =@

Esc

‘oportunidad de velver a teclear la instruccidn en el
renglén. En el teclado pres;ona la tecla :

FS

UNAM~F. T.-L.C.P.

eriginal

En el

F2 ' x
DIR %.¥ . ; _
; y el caracter especifico.
" Mos darza los nombres de todos los archivos del discd{" otro ; Funcién <COPYALL>.- - Copia todos caracteres. remanentes - de 1la
ejemplo seria : ' ] : 5 * linea original, si se utiliza al principio de la edicién copia
toda la limea original. En el teclado presiona la tecla :z. 2
DIR PROL.X PR SR AR SOS ;e B C
W . F3 -
fue daria como resultado :
PRO1.TXT Funcigén <SKIP1>.— Borra un caracter de la linea ur1g:na1 en el
FPROL.EXE - tealadn presicna -la tecla :
. PRD1.BAK -
: Del
3.— Comandos de asignacidn
. Funcién <SKIPURY.— Borra los caracteres de la linea original
i : . ' ; . hasta un caracier especificado que pertenezca a ésta. En - el
For altimo, . los de asignacién enlazan de alguna .manera los .. teclado presiocna I3 tecla s .
diferentes recursos del sistema, por eiemplo: el usar una impresora i )
en la ebtencién de listados y resultados de los programas.
G : : F4
’ ; L i y el caracter especifico hasta donde deseas borrar; gque
FUNCIONES ESPECIALES DE EDICION pertenece a la linea original. ’ : i ‘
: _ 8 k L ‘Funcién <V0ID>.- Borra la edicion hecha de la linea original,
Se enunciard primero la funcién de edicién, y después la(s) 'y da una nueva oportunidad d edicién en el ElgUIEntE renal én.

Funcién <BKIPUP>.— Borra la linea original :ompletahente, dando
sigquiente

Pag. it




Esta. funci6n es la #nica excepcién, que consistia, en el hecho’
“de gue la linea..original debia haber sido ejecetada con .
anterioridad, es decir, que antes se hubiera pres:nnadu t’

Enter’ L) Return |- 6 H—

Enter - | ¢ |.Return | 8 | «—

ejecutandose ahora correctamente el comando. Suponiende gue hubjeras
presionada la tecla : ;

Esc

Furici 6n <INSERT>.— Inserta los caracteres deseados en la. linea : ’ ; Co -
original. En el teclado presiona la tecla : . borrarias la linea, y el cursor se desplazaria a la siguiente’ linea.

‘dando la pportunidad de edicién.

¢ .
Ins - .

TECLEA :

y los caractsres gue se desean agregar.l TIMER

-

A continuacién se indican algunos ejemplos que -ayudaréh a 'PRESIONA la tecla :

entender 1o anterior; ESCRIBE lo siguiente : Esc

DYR ﬁéra dar atéé alternativa de edicidn, a continuacidn FRESIONA Ig

! . ; ) : ’ tecla :
Antes de ejecutarla, abserva que existe un error-al ' teglear el £ Fz
comardo, ya que éscribiste "Y" en lugar de "I". Antes de oprimir la ' .
tecla : : - : ; 'y después la tecla de la letra :
Enter 6 Return 6 B ‘ E

' se copiardn los caracteres de la linea a editar hasta antes del
' caracter especificado.(en este caso E. cuarto caracter de la palabra
'TIMER) en este momento podras teclear :

FPRESIONA la tecla =

FS

Enter é Return ] P S

Ta cual berra ccmple;an&nte la l:nea, desplazando 2l cursor a 1la i : -
ciguiente linea. : . ‘ para ejecutar el comando.
A continuvacién para lxstar los archxvas que se encuentran en - el

“‘Ahora TECLEQ':
disco A:, TECLEA : : '

. DIRECTORID ACTUAL

"DIRECTORIO A:

Presiona la tecla :

Esc

La computadora mostrars, el siguiente ménsaje de error :

Z2ad Command or file name

para tener otra oportunidad de edicién, PRESIONA la tecla :

PRESIONA la tecla : . =i S B ;4
- C- A ) F 1 ' P 3 i3 .

F3

ﬁotar&s‘que aparécé toda la linea errdnza, utiliza la tecla :

nota gue-sdlo aparece un caracter a la ver, de la linea a editar, en

este momento 21 usuario deberd emplear la porcién correcta de .la 3
instruccidn vy anexar del teclado el complementu de la instrucciony
en gste caso A:zy resultando 2 — £

pera cbtener la porcién correcta de la instrucci6n’ gue es
BIR A: & . . . .
- . DIR
FREZIONA la tecla : -

§ PRESICNA la tecla
UNBM-F.I.—L.C.P.  Pig. 12 g ;
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" Enter "6 | Return s e

= do i es al ;
anterior has borrado todos los caracte:es _azten:':,_nrue a 7 :

w : 1

- especificado, en este caso la letra ¥D", es decir g E

Yy se ejecutard =1 comando. : :
- . | ‘el ejemplo, has borrado los carqcteraa._IN, PRESIQNH la teclé

ESCRIBE 1la instruccien :

F3

DIR A:

la linea a editar :

: ﬁara que aparézcan‘lns caracﬁeres.remaqentes de
PRESIONA 1a tecla ;. 2 -

Esc

- . ESCRIBE la instruccién z
para editar la linea, PRESIONA la tecla : Radi trucei.

™E L ® . ®
. F2 ™e -
y-la TECLA : =
' 0
con el fin de posicionar el cursor en esta letra (errénea al. tratar |
de escribir =1 comando DIR), aparecerd en la pantalla : A i, i
DIR :
= =

notards que no aparece la Ieéra "0" pero realmente el cursor ‘Egté.ﬁgi
en este momento posicionado en esta letra, ERESIONA la tecla : L ) i -

g : 'PRESIONA una sola vez la tecla :
Del e .

Ins

'y OFRIME la tecla = : [:E:-
. . : - il . la letra wpgu
s hecho es posicionarte en, 5
::segz?r h?a letra "I", para completar el cemando TIME,
arn a = a. ; ;

TECLEA :

la cual borrard un sélp caracter, en este caso la letra vp@,
PRESICNA 1a tecla : ‘ ' s ’

: | F3
& - g

para que aparezcan los caracteres remanentes

para después

- ﬁi”‘ finalmente

JECLEA z2hora :

INDIR A: ' ' o 4 | X - nE

Yy aparescera :

FRESIONA la tecla =
: : i Esc

TTME

] ' o . “or wltimo TECLEA :
para-editar la linea, FRESIONA Ia.tecla :

n:':y I Enter 6 " | Return 8 a—

| “ A C R 0S- QU GUE EL
IMFORTANTE © NO APAGUES LA COMPUTADDRA, A MENOS GUE TE LO INDI
T T JECNICO DEL LABORATORIO. A

Fa

Y después el CARACTER =

UNAM-F. T.-L.C.P.  Pag. 14 .
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L ABORATORIO DE COMPUTADORAS Y PROBRAMAC TON

PRACTICA 11

( Conceptos basicos del BaSIC')

RERUISITOS: — El1 &alumno deber leer
s antes de &sistir al' laboratoric a realizarla.

— Conocer 1los conceptos basicos del lenguaje BASIC.
— Terner un disco formateado. -

Objetivo h Bue el alumno conozca Yy utilice los
principales del intérprete BASIC.

comandos

NOMBRE : SEMESTRE:

GRUPO: _____ _ NUMERO DE CREDENCIAL DEL LARORATORIO:

El laboratorio de Eomﬁutadﬁras y_PrdgFamacidn cuenta con equipos

FRINTAFORM PC , HF-150 e IBM FC para gue Ilos  alumnos puedan’

realizar practicas o tarsas con objeto dé reforzar los conceptos del
tema "BASIC" aprendidos en tecria. . )

Este eqguipo requiere de algunas instrucciones sencillas para su
“manejo. : ¢

I. DESCRIPCION DE LA COMPUTADORA

La computadora podemos dividirla fisicamente en tres médulos:

1. Teclado.
2. Monitor.’

Z. Unidad Central de Froceso.

1. Un teclado alfanumérico, el cual se conecta por medio de un
‘cable a la unidad principal. = - . . o

Este teclado cuenta con teclas funcionales, las cuales se
dividen en cuatro grupos: . .

a) Srupo de teclas de Funcidn Frogramada (F1,F2,F3,.....,F10).

) Brupo de teclas &alfanuméricas (A;B,....Z,!,7,...,2tc.), se
‘rencuentran localizadas en el centro del teclada. .
En este mismo grupe se encuentran otras teclas con una

funcién determinada { Enter, Caps Leck, Esc, Ctrl, etec. ).

UNAM-F.I.-L.E.F. P&g. 16

completamente esta préctica;

‘palabra RESET el cual permite reinicializar . una

las cuales se encuentran a los lados de las teclas

alfanuméricas.
‘ c).Brupu de control del cursor ( Home, Insert, —> Yy
fage Down, Borra linea, Ins caracter, etc. T }as cuales

también tienen una funcién determinada.

d) Brupo numerico {0, 1,2, %,.0..,F, 4+, Num Lock,Esc.etc.}. -
Este grupo estd localizado en el extremo derecho.

El monitor de las Printaform es de color ém@ar o -verde, el
cual ce encuentra localizado sobre la unided central de
roceso ( CPU, o bien UCF ). . K _
.zdemés cuenta,con una perilla de control de hr:liantgz, junto
a la cual se encuentra un led gue indica si el manxtuf esté_
prendido o apagado, y otra perilla para encender 21 monitor.

Para la IBM PC el monitor es de colar ambar ¥ se.encuenﬁra

" integrade =n un sé6lo musble con la uckF "y las unidadges ' de

discos. fdemas cuenta con dos perillas gue S@, encuentran

entre el monitor y los drives ( unidades de disco )}, una es
para ajustar la brillantez y la otra para el contraste.

El monitor de la HP-150 es de color verde y también se
encuentra integrado con la UCF vy las unidades de diseco en
otra parte. y

Todos 10% monitures-ﬁon capaces ﬁe-desplegarf B8O _cnlumnafl
©per 25 lineas ¢ modo texto } y graficas da ‘med1a y alta -
resolucidn. :

<. Un muebie rectangular gue tiene. entre otras cosas @

- 512 K de memoria principal. .

- Un microprocesador FD 70208 o Intel BOES.'
- Una o dos unidades de disco..

- Tarjeta controladora del monitor.

- Un puerto RS-2F2C.

- Un puerto de imprescra serial.

Eri leos equipos las ﬁnidadeﬁ de disco se 1nca1iz?n en la- parte
frontal del muebkle, y para el casa de los equipas-ifznt:#;rm en ia
g izqui se encuentra un botén etiguetade con a
parte frontal izquierda se i
trabajc, sin necesidad de recurrir al interruptor de encendido. Ten -

" cuidado de no oprimir este botdn.

11. SECUENCIA DE ARRANGUE

Si l1a maguina o=t A encendida pasa s} punto Z., si est% apagada
verifica que el regulador se encuentre funcicnando (si -e5 Qque
tiene regul sdord. Para 1la PRINT&FDRM,-'.cnlnca los das

UNAM-F.I.-L.C.F.. Fag. 17




A=

encuentra en la.
parte posterior
microcomputadoras®

interruptores on posicién de encendido. Unao S&
parte Frontal dJdel monitor y el otro en la
derecha -de la unidad central de procesc. Las
IBM y HP-150 se encisnden accionando el
encuertra en la parte posterior del lade 1 quierdo.
2. 81 lz miguina estd apagada ‘o ¢uera del lenguaje BQSIC inserta tu
disco’ ( con el gue hicists 1a practica I del Sistema Operativo )
‘en el drive A v TECLEA: GWEASIC v la tacla Return o Enter o {—
{s=gin el teclado  gue tengac - S5i la méQLLna SE encuentra.
sncendida y en g}
y continua con el 51QUIEDLE blnque ¢ 111, CDNDLIENDD EL TECLEDO ).

A continuacién se despl gara el s:guzente mensaje - (0 si 'es que
estad apagada, si meticte el dlsco vy si la méqu1na es PrJnt=+crm }.
[lHit £8C to bypassimemory tect. 1

Memory test in progress for 512 KB ....

Al cabos de unos seguados aparecers :

Microsoft MS-DOS 2.11
Copyright Iﬂﬁl.uk,ET Microscft Eurp.

Conmard v. Z.11 i
Current date iz Tue 1-01-1980
Enter new date: )

En Ecte " momento EEERIBE ia fecha ¥ la tecla Enter'1 luego la‘hpré-

'y Enter.

Ernszauida aparacers «

s
s

A
En esté mémenta TECLER ; ] ;-'
GUBASIE v 1a't§c1a-Eﬁte}

For ﬂltigu-ae desplegard = .

EW-FASIC Z.0t : :
i} Dopyright Microseft’ 19683, 1984

Fersocnal Computer  Easic VZ.2
74 TrieVideo Systems, Inc.

UNAM-F. I.~i .2.F. Fdq. i58

1nterrupt0r gus se

prestado- en ) laboratorio.) sl asesor del laboratorieo.

NDTA: Bi -vas-
lenguaje BABIC, coloca tu disco en el drive 4.

“ teclado
- determinada.’

enug sucede?_

. PRESIONA

- En cualguierz de los dltimo letrero nos

. casos, el [ estd
- irdicando que - estamos © en el intérprete BASIC ¥ qua  1la |
- computadora esta lista para trabajar. 5 :
.. En este momento - Oebes  retirar el' disco del iqtékpfete:
. GWBASIC ¥ entregarlo INMEDIATAMENTE ( 2i es gque lo

pediste |

a grabar, o recuperar algin programa; no  retires  tu

disco de trabaijo hasta finalizar la sesidn.

III. CONOCIENDD EL TECLADO

cuidadc el teclado, veras que =5 muy
m&quina de .. escribir, sin ambargo, este
teclas sdicionales que cumplen una funcién

5i - obserwvas con
similar al de una
cuenta con

Existe la tecla_ﬁeturn-D i—J) o Enter, dos teclas punto (.) ¥

dos teclas de cada ngmero, las cuales permitirin teclear
‘caracteres numéricos con mayor comodidad.
En lao gue resta de  estas - précticas haremos mencién
unxcamente de 1la palabra Enter, hacienda referencia, ya sea 2l
. Return, <1—' , o Enter, dependiendo de la mé&quina con que estés
s trabajandc.
Lz informacién tecleada .aparecera en la pantalla, pero NO sera
U reconocida por la m3guina sind hasta gue se oprima la tecla

- Enter.

~OFRIME varias veces la tecla Enter.

“DFHIME secuencialmente las teclas de lege numeros dei 1 &l 9.

LBué aparecs en la partalla?

Gtra Lecla importante 'es aguella retulaeda con Shift o + ( Cambio,

'En HP — 150 ); existen docs de estas teclas y es indiferente oprimir
‘tualguiera de_ellaS. .

- la tecla SHIFT .o + n Cambio sirve para obtensr el caracter
impreco en la parte supsriaor de las teclag "que tienen dos
‘Caracteres o @ para gbtener la . maydscula de cualguisr Isgtra,’

emgr e W ruando estés  escribisndo =0 létras  mindsculas. . A
continyacidn - TECLEA las letras A,5,D,F,B v H: después. mientras
cmanticnes a tecia SHIFT & Cambic seadn sea el ©aso,

Ia teci
A, 5, D, F, B y. H.
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. y : - . o
Fara gue el comando  sea interpretado 14 ejecutado, es

rva ue las letras cambian de mindsculas a mayﬂscul A ]
Dbse g necesario que QFRIMAS Enter al final de éste.

_v;ceversa 5610 cuandn se mant1ene ﬂpr1m1da la tecla SHIFT.

‘a1’ igual que en las. mdqulnas‘ de . Escr;hxr, se pueds
trabajar con letras maytisculas, para lograrlo basta OPRIMIR 1a
tecla rotulada con Caps Lock {caso de Printaform e IBM PC) o bign la.
tecla rotulada con Mayusculas en (HP—-130).

_Los comendos que verémaé son i
FILES - . AYTO LIST RUN .- -SAVE NEW e LDAD:

2 . i 3 ; Iniciaremos esta parte. dando una definicidn de. archivo, acorde
La diferencia entre la tecla Caps Lock y la tecla SHIFT, - al objetivo de esta practica. ; . : - :
Mayisculas y Cambio, s que  con 1la - Baps Lock o HMaydsculas :
podemos cambiar ya sea todo a 1etras mayisculas o todo -a
mintsculas . y continuar escribiendo as{ sin Pecesxdad de mantener

oprimida la tecla de SHIFT o Cambio.-

"ROT&: Se pretende llegar al nivel de comprensién. del coneepto.
La definicién se presenta de manera informal, pero de ninguna
forma, afecta la esencia del concepto. :

En las maguinas ° de escribir tenemags | una tecla . para
retroceso de un sdlo ca?acter, ésta teecla esta implementada en el .
teclado de 1la computadora con el nombre de Back Spece 0 <— v se
encuentra localizada ‘en la parte superior dersecha del grupa

principal de .teclas alfanunéricas.

Definicién de Archivo : Un archive es un lugar  de Ja membria
: ; auxiliar; ( &n este caso disco flexible de :
S 1/4" o de 3 1/2" de doble lado y doble |
den51dad } - doide se almacena informacién. ’

i De * acuerdo con definicién anterxcr; un progi-ama residente en
c.omEmoriaauxilisr es también un archivo ( en desarrollos posteriores - -
hahlaremus de archivo para hacer referencia a un prugrama Y.

; : . Y % . Back =3 . o ; o
" OPRIME tres veces la tecla Space o G | sequn el teclado en.
que estés trabajando..

Para 1dent1‘1car un archivo de otros, se deber asignar un  nombre

ARué sucedid? a cada uno. Dicho nombre debe tener una liongitud maxima de 8

Afcaracteres sin espacios en blanco ni caracteres especiales, ademds
. Esc - se puede incluir la opcidén, de una exten51dn de tres caractereb, b4
" & continuacion OPRIME la tecla que se encuentra arriba a la. =g sepnra con un punta.

izguierda o derecha segun el teclado =n gue estés trabajando.

 Pur ejemplﬁ, nnmbres de archivo pusden ser los siguisntes :
gﬂ' ibed sucedid con la linea? : ’ :

matrices.lab DBRYELB.AGE

Para borrar completaments la pantalla, OPRIME 1la tecla Ctrl

transito.dat TAREAS. BAB

¥ éin dejar de presionar la tecla Home para las Printaform e

: Borrar: : 3 : i 3 o s
IBM PC; o [Cambio| v {Pantallal| si tu maquina ss HP —_ISU.H‘

-, COMANDO FILES :

-El  comando FTLES desp11ega en pantalla el directoria ( conjunto
Anrch1v05 } reszdentes =13 dlSCD. .

éBué sucedid con 1o desplegada en la pantaila?

“‘TEELEQ. FILES ( no Dlvxdes DPRIMIR la tecla Enter’ después de cada
instruccidn ). -

iBue. se nhserva en la pantaliaz’

"1V, COMANDDS

~ En el caso de que tengas tu disco, con el que hiciste 1la
Practica I, sze desplegardn los  noabres de los archives, asi caomo
Cuantos bytes ocupan en el disco, vy 1a fecha y hora en gee' los
grabaste. - : g : ™ :

- Los comandos son  instrucciones que generslmente se _efectiian
fuera de un programa 'y hacen gque la computadora realice . ciertas
acciones. e T s
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e

Como informacidn, la sintaxis completa 8s o

FILES"drive:"; .
’ ser A o B ( letra del

donde drive. puede
contiene el disco- del gue deseas conocer los
archivos ). S = i ’
COMANDD AUTO ¢
Ahora TECLEA el comando AUTC.
ud sucede?
PRESIﬂNA Enter tres veces.
iBué se abserva en la pantalia?
- g ; Scoll :
CFRIME Cirl| y sin dejar de presienar; la tecla |Lock { Fara las

Ctrl | v

HP - 150, hay gue PRESIONAR las teclas

PRn Y

sucedid con la secuencia?

MOTA: Las
Cirl y C ¢ en MP — 1530 ) =e wtilizan -
szecuencia automitica o para rvempsr 1la
programa. i )

para  romper la

USC PEL EDITOR

-a TECLEAR el comando hUTD y TECLEA (

Yuelve i) .exactamente
aungue veas que =3t mal ) el siguiente programa s
10 REM USO DEL ERITOR
. 70 PRANT “"LIMNEA IMCORECTAY
30 FRINT "LNEA INCOMLETA™
40 PRINT "TODB CORRECCECCETO™
5% END
' Después dﬂ haber TECLEADD 1a lznea 50 v FRESTIONADD Eﬁter." romge
la secusncia automatica con Ctrl y Scroll Lock. :
MOTA: Si el programa gue tecleaste no es igual al anter:nr.

TECLER

NFl v . TECLEA nuevamente el programa.

El1’ programa arterior tiene varips errores. Para corregirlos
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drive que

teclas Ctrl y Scroll Lock ¢ en IBM PE y Printaform ), o

giecucién de un

igual,

letra A v

Loue sucedid?

"E, OFRIME

) LB sucedlﬁ con las letras D que habizn de mésT

lpe CamleS hechac en eila.

utilizaremos las

flechas : = =l - |le—) - |
’ ) ] : = s

Eetl;s J

. { para muvarnns alo largo Y ancho de la pantalla ) y las
Ins (ert)_ IIﬂserta Del | tete). o 'Elimirh sirven--

i Earacteri-.

para insertar y-uﬂrrar respectlvamente.f

-~

OFRIME i1a flecha LE
posicionart. =n la linsa 20. ;

.EEEEIlyf

colocate
letra I.

las veces gus sea necesario para

Fosteriormente con la flecha
luego FRESIONA la .

sobre la primera

8in cambkizr de linsa, posiciona el curser sobre la segunda letra

Insaerta "{ una

la tecla Ins - o
- L car

sola vez vy sin

oprimir Enteé:).

LOué sucedid?

A continuacién TECLEA la letra R ‘y"pnf iltime PRESIONA Enter.

posiciona ei éursur en  la
) P Rt N I
la tecla 'LEEEJ o [}nserta

car

En la-linea 30; con.la f;echa —_—

la segunda 1letra N, 1uégn_PRESIGNA'

( upa ver ¥ sin Dprxmlr Enter y 2 continuacién la tecla de la LETRA X
I, por dltimo FRESICMA Enter. Cor el mismo procedimiento ANADF “la

letra F gue Falta en la m:sma linea 30. !

Ya estamos  en 1a 1inEa~40, ahnra posiricna &l cursor schre .la =

la segunda letra C ¥ FPRESIDNA. cinco veces la tecla o la
- ‘ £ : Del
tecia Elimina

Caracter

Recuerda presionar EnLer para guardar 1a linea qu.memnria, con’
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PRESIONA las teclas ( Ctrl y Home, en FC ) o ¢ Cambio y Borrar
Fantalla, en HP:~ 150 ) simultineamente. "

4Bué sucedié con lo escrito en la pan{élla?

COMANDO LIST:

TECLEA el  comando LIST, luego Enter.

ZQué aparece en la pantalla?

éPara qué sirve el comando LIST?

El’ comando LIST sirve también paraAver en panta]la una linea en

particular del programa o para ver séln parte del mismo.
Ahora  TECLEA : LIST 20 y Ia tecla Enter.’

cBué aparecidé en la pantalla?

Ahora TECLEA lo siguiente: LIST 20-40. ¥ i1a tecla Enter.

clué sucedis?

Con lo anterior se vio la utilidad de este comanda. -

COMANDO RUM:

Ahora TECLEA : RUN. y 1la tecla Enter.

ilué se observa en la pantalla?

El comando RUN nos sirve para ejecutar un programa.

COMANDD SAVE:

El comando SAVE se utiliza para grabaE en disco el archivo de

trabajo. nosotros lo usaremos psra grabar el pregrama cen el nombre

de archivo.  PRUEBA.EAS

TECLEA SAVE"FRUEEA™ y PRESIONA Enter, como observards = se
encendid” el - led =" del drive A, esto signif¥ica gque se esta
grabando el programa anterior con el © nombre . de - archivo
FRUEBA.BAS, 1la. extensién .EAS. la. ccioca automdticamente 1la
computadora; .BAS  significe gue este  archivo esta escrito en
lenguaje BASIC. L ' LN ' R TR

© UNAM-F.1.-L.C.P. PAg. 24

iCon gqué comando se muestra. el directorio?

" Tecléalo y cbmpruéba que el programa gue - grabaste esté ‘e el
directorio. oy : ’ ’

La sintéxis completa serias

SaVE"drive:nombre del programa“; - - :
SR g * donde drive puede ser A o B.

MOTA: Es cenveniente gue te . acostumbres a "GRABAR"™ tus: programas
" continuvamente, debido a que en ocasiones se presentan fallas
en  la ensraia eléctrica, o bien fallas en los eguipos.
- pdemds, procura - asignar nombres légicos gue te indiguen
"gl1 obietivo del programa.

COMANDD NEW:

El comando NEW 51rve para borrar de memoria principal el archivo

Y de trabajo.

& continuacién utiliza el . comando NEW para borrar el
programa recsidente en la memoria principal.

Para confirmar gue el archivo ha sido borrado = TECLEA el
comando  LIST..

i8¢ ha borrado si & no?

CDMQNDD LOAD:

El comando LOAD s=e utiliza para cargar en memoria pr1n51pa1 un

.archivo especifico, en este caso 16 usaremos para llamar al
: archivo llamado FRUEBA.BAS

La sintdxis serd @’

Loac"drive:nombre del programa®

CRIEE :  LOAD "PRUEBA™

‘NOTA : No es necesario dar la.extensidn .EBAS -
g et Sl ; bl .

‘Ahora TECLEA el comanda LIST para comprobar que el srchive
llamade FRUEEA ya ha sido cargado =n memoria principal.

LEstad cargado si o no?
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del comando LIST ( tecla |F1I

‘indica que sy ejecuciin ez

V. TECLAS DE FUNCION PROGRAMADA "

A continuacisn veremos céme funcioran estas teclas, las cuales se
encuentran en la parte izquierda del teclado.
Er la parte infericr de la pantalla zgarecen una serie de nombres

de cCamandos que sstan  antecedidos por W namero, este
ushamenté corresponds al ndmera de tecla de las rotuladas

con

para ceornocer =u utilidad.

OPRIME sclamente la tecla F1  { LIST ).

L0péd sucedié?

Shora UFQIME Enter.

cbserva esta tecla tiene la " funcidén eccribir el

Como se de
comzndo  LIST, su wutilidad radica en no. temer gque eseribir la
gglabra LIST letra por letra. ’ &
OPRINE solamente, la tecla FZ { RUNC— ).
L0ué sucedid?

Efectivamente, esta tecla tiene la funcidn de E{ecutar eli
programa gue sstés trabajando. 5 ’

Notese gue este comando se Bjecuta sutomaticamente,

oprimir Enter, después de presionsr la tscla FZ|, a diferencia

Lo mismo sucede rcon-los comandos marcados con una flecha (
= tometica ¥}, comd son :

fiv O

2u .
IFS! ¢ CONT<— ), E’] CTRONG— )y ¢ TROFF<— ).
Ahora veremos cémo funcicnan les  teclas Ty ~
corresponden a los comandos LOADY y. SAYE" los cuales como ya vimos

sirven para cargar y salvar un archivo respectivemente.

’pll"l de AV ;

W Q'Enter;
texbaio. Alrora

pera . borrar
FREGIONA ‘la tecla z

Fara esto, |
principal el ars

!FEI { LOAL"™ 3.

SRus suaadién
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namero .

A continuacion =eguida practicaresmos =1 funcioramiento de estas
N EF4|_ {.SAVE" ).

sin tener gue.

)} dands =i tenemps gue presiconar Enter.

esto

la meooria .

ahora en ia misma linea TECLEA el nombre del archivo (

- esta listo para ser usado.

Para comﬂrcbarlu, TECLEA el cumando LIST ( o usa la tecla
y PRESIONA Enter.

»

programa,

-é¥a se encuentra cargado el archivo si .o no?

" Muy bien, ahora =i gustas hacer alguna modificaciénm =1

‘Eaﬂla y luego sdlvalo, PRESIOMANDD para ello,

_éBué se observa en 'la pantalla?

el nombre del archivo {(en este caso
luego PRESIONA Enter. Cuando la maguina

" En continuacién TECLEA
“FRUEBA), que vas a salvar y

Comani k-

_ Ahers PRESIONA dnicamente la tecla ( TROFF<— ).

UNAM-F. 1. -L.C.F.

: Bien, en
- este caso’ RRUEEA ) que deseas cargar en memorxa prln:lpal y lusgo
FRESIDNA Enter- i
NOTA: No es necesario cerrar las comillas después del nombre del
. archive y también puede omitirse la extensién .BAS
Una vethue =e'de§pliegue en la pantalla: 0K, guiere decir gue
nugstro archivo se ha terminado de cargar en memerla principal vy

desplisgus en la~ pantalla @ 0%, significa gque ha terminado’ de
salvar el.archivo. : '
“fAhora veremos para qué sirven las teclas : y :
PRESIONA ¢nicamente la tecla ¢ TRONS— ).
é@ﬁé aparece en la péntalla? '
~_'Eétn indica que ‘se ha activado la funcién gque realizar este
comando. . ' P . o
fhore corre tu pru;;rama FRESIONANDD la tecla { RUNZT— ).
VCDmu, se observa en la panfella, las lineas de fla corrida del
Programa estédn .antecedidas por uno o mds nimeros  entre corchétes
rectangul ares. ' ' :
Estus  nameros indican la secuencia légica em la gue se ha
gjecutady el prugrama, ya que los ndmeros gue se sncuentran entre
Corchetes corresponden. a los nimeros de lineas del programa  fuente.
" Somo pndraﬁﬁ ﬂﬁfar, el simbolo ¢ . asocia un Enter, & los
TRECN v RUN. ‘ & I : .

Gnicamente la tecla :
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&Bud paséd ahora?

LBué aparece en la pantalla?

Esto nos indica que 1la Funcidén gue ejecuta 1 comando [de- la
tecla ( TRONY— } ha quedado desactivada.
Para comprobarlo, ;DRRE nuevamente el programa.

Pasemos ahora a la tecla { KEY }, PRESIONALA.

iBué sucedi6?

'En seguida TECLEA 1la palabra OFF 'y PRESIONA Enter.

Vuelve a oprimir la fe;:la y después de que éparezca en la
pantalla la palabra Pey, TECLEA la palabra ON y FRESIONA Enter.

i0ué sucedié en la pantalla°

Comb te habréas dado cuenta, esta tecla sirve para borrar o
presentes en pantalla los comandos de las teclas de
programada, para seleccionar el que necesitemos.

NOTA: Al fipalizar la sesidn, por favor sieﬁpre deja

encendida la microcomputadara, a menos que te
solicite el asesor gue la apagues.

10 GQUE SIGUE, LO USARAS EXCLUSIVAMENTE CUANDD VENGAS A

NOTA.
IHPRIMIB TUS PROGRAMAS ( Ahorita es sclo informacién ).
- VI. USO DE LA IMPRESDORA
Para utilizar la impresora, cada grupo de la materia debe traer
su papel - y cinta para la impresora ( preguntar al asesor 'las .
caracteristicas de éstos )y es necesario que se  cumpla esta

condicién para ‘poder wutilizar la impresora.
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“tener
funcidén’

B an D e

aprenderds a utilizar la impresora, para

Por Gltimo, lo ctual
- vamos a imprimir el programa almacenado en memoria principal. Para
"ello utilizaremos la instruccién LLIST.
" NOTA : Solicita al asesor - del laboratorio - la impresora.
Verifica también oque la impresora tenga papel.

Una vez que  la impresora esté conectada ‘a la Alcuﬁputadnra,
enciéndela accionando el. switch gue se encuentra en su costado
derecho. Notards gue encienden los leds que dicen ON LINE y READY,

esto indica que la impresora esta lista para trabajar.
_ A continuacidn procederemps a imprisir el listado.del programa.

. Para. tal efecta, CARGA el Lenguaje GWBASIC y LLAMA ( con LOAD )
" el programa que deseas listar, TECLEA LLIST y Enter.

Llué sucedid al_Hacer esto?

u : . | Ctrl
Para proceder 'a imprimir los resultados, OFRIME 1a tecla |Home} vy
sin. dejar de presiunar; OPRIME ( una sola vez ) la tecla [Prt Sc
) . ) x
Después de haber  hecho esto, CORRE el programa ya sea

ﬂftecleandn el comando RUN vy después oprimiendo la

o presinnandn la tecla

estd-la cnmﬁutadnra

tecla Enter,

imprimira los ‘resultados en papel y na

: Con
- los  desplegara en la pantalla como sucede cuando se tiene
- . simplemente PRINT. v ; P
: R .o . -
Para detener la impresién de los resultades, OPRIME la tecla
Ctril 2 ‘ i : .
(Home|" y sin dejar de presionar, GPRIME ( ) .
ol ? . o S . ~una spla vez ) ' la
"% Prt Sc
. tecla X
. - UNAM-F.I.-L.C.P. P&g. 29




| LABORATORTO DE COMPUTADORAS Y PROGRAMACION

FRACTICA - III -

Instrucciones de entrada y salida

- INPUT
— PRINT &
— READ, DATA y RESTORE

REEUIQ;TD : Es importante que leas esta préctica antes de acudir al
laboratorio a realigarla. .

Obietivo 1 @ue_ el alumnu se famlllarice: con las
bisicas de entrada y salida del intérprefe BASIC.

I.- Instrucciones INPUT y FRINT

La proposicion INFUT se utiliza para introducir dafbs; ya sean
nameras o cadenas alfanuméricas. Esta proposicion estd formada por
un -pamero de linea, la instruccidn, un mensaje
lista de variables separadas por comas (,).

%d instruccién PRINT sirve para desplegar mensajes y valores de
V?Tlab!ES en la pantalla. La instruccidén estd formada por namero de
linea, 1la palabra FRINT,

quieran desplegar. La separacién de las variables puede realizarse
wediante comas (,} o puntos y comas (3}, v los mensajes se deben
encontrar entre cnm111as (", o . ’ '
fLas variables pueden tener un nombre hasta de 40 caracteres que
debe empezar siempre con una letra, seguida de caracteres  numéricos
o =alfabéticos, vy finalizar con un simbolo que indica el tipo deé

variable. Los simbolos son los siguigntes:

para una variable alfanumérica,

para una.variable entera, : =
para una variable real de precisién Elmple,
# para una variable real de precisidn doble.

R Lr
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instrucciones

{opcional) vy. una

la lista de variables o mensajes que se .

S

“Comentaremos brevemente algunas caracteristicas del programa :

b)Y En . la

. &) . Cuando 1la

'Bi' e omite el simbolo, el intérﬁrete BASIC asume gque trabajara

. con nimeros reales de precisién simple.

Terlea el siguiente programa :

EEM ### INSTRUCCIONES INPUT Y FRINT X¥%
FRINT "HOLA, BIEMVENIDO!!!!!" )
PRINT "SEBUNDA FRACTICA";

PRINT "INSTRUCCIONES DE ENTRADA v SALIDA"
PRINT "GQUE EDAD TIENESY,

INFUT EDAD%

PRINT EDADZ%

INPUT "GUE EDAD TIENES"'EDQD/

FRINT EDADZ

END

ﬂ-a) En la linea 5 existe una instrucci dn REM; esta instruccidn no  es

EJecutable y sirve un:camente para ducumentar tu prugrama.
linea t0 tenemos una instruccion PRINT que cantieng un

mensaje. |

c) E1 PRINT de 1a limea 15 tiene un punto y coma (3) gue indica gque
el proximo mensaje se desplegaré -nmedlatamente después del
anterior, cuando son cadenas alfanuméricas ho se deja ningin
espacio - entre ellas, y si son variables numéricas se deja un

espacio en blanco.

Y

d) Las instrucciones PRINT gue se tienen inmediatamente después de
las instrucciecnes INPUT, sirven como veco", es decir gque te
permiten verificar si lo que intredujiste cnrrespnnde con lo gue
la méqu1na almacenﬁ en memnrua.

computadora se detiene para preguntar un dato, se

degpliega sismpre en pantalla un signo de interragacién (7).

" Corre €l programa varias veces y déspués contesta las siguientes
preguntas s '
i Qué . diferencia existe en el blogue formado gpor las

instrucciones 25 y 30, con respertu a 1a linea 40 ?
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b &

I.2.,~ En la linea (o} > : P -

3 Bug uced si en 1 Y (=]

1] 4 [ L1 S ede ugar de unto - Coma =1
g 3 CD'“_a ? { Efectda la modificacién ). i '

T30~ & @ue s si : : e

dEt?:iesutede si tecleas datas extra cuando la computadora ol
o para preguntar los datos 7? { teclea, por ejempl =

Yy un nimero cualquiera, separados por una coma ) .p ° .

1.4.- Agrega las‘ﬁiguientes'liﬁaas H

S0 INPUT A,B,C,D

899 P E - ; l l ; 1
RINT “01234546787012345478%901234567890123456789012345678901234567

89012345678901 234567B90"
&0 PRINT A,B,C,D

Ahora contesta :'

a) i @Bué ocurre cusand
; o teclea
B i s menos datos que los gque se solicitan

Cémo resulta la i i
mpresidn de la i
alguna columna en especifico ? = varlablesf

las acomoda en

.

D= {gl T 2 sa
I 5i tecrl ombre cuando se te pregu ta tu ed d, ué pa
eas un nombr 15} a s | 4
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..+ pOr comas, . '
-~ DATA y los asigna a las variables.

“ 'ton DATA especifica.

" 10 REm x3% READ, DATA Y RESTORE [#%%

1.6.— Agrega las siguientes lineas : .

45 INPUT "COMO TE LLAMAS";NDOMBRES

70 PRINT MOMBRES

5i tecleas un namera cuando-la computadora te prggunta'tu nombre,

i Bué sucede ?, & Porqué 7

11.- Instrucciones READ, DATA y- RESTORE

rEAD vy DATA son jinstrucciones gue S utilizan para proporcionar
dentro del programa sin detener la ejecucién de éste para .
Son de gran utilidad. si se repite un numero
o bien cuando S&.

‘datos
:inﬁrcducir dichos datos-
de datas todas las veces que se corre un programa,

. encuentra en procesc de depuraci én-

variables, separadas

La instruccitn KEAD .espécifica el tipo de
] alores de una sentencia

que se deben introducir, lee 10 V

La inatruccidn DATA almacena las constanies que se leen mediante

-READ, las constantes se deben separar por comas.

RESTORE, permite volver a leer las sentencias DATA

La instruccidn
a bien desde una linea

desde el primer dato gue tenga tu programa,

y Debes recordar que el tipo de yveriables cque S leent deben ser del
mismo tipe que los de los valores Que se proporcionan.

! Borra el programa anterior de la memoria y teclea, el siguiente *

programa @ .. o L ‘ : ’ . SR

P

20 READ A%,BY,CH .
“'30 PRINT A%,BL
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40 READ D!

%0 READ Fg
. &0 PRINT D!,Fs

BO DATA 1,2,“EUE SUEEDE“ 0 12&456789017345678?0,“PI"
100 END

Corre €1 pregrama,
siguiente cuestionario :

valores
linea

1I.1.~ & Existe a!ﬁﬁn problema si ce agfupén_tndus los
los DATA en un solo bloque, cemo -en 1la
& Porgug 7 - ; i

mndificéiq cuandp se te indique y contesta’

glA.

dé

B0 2,

ITI.2.— 81 borras “"PI".de la linea 8¢,

-

programa ¥

i Bué pasa cuando ejecutas

el -

I11.3.- Vuelve a teclear 2l valor "PI" al final de la instruccion
DATA. ..,y afadele vun dato mads, & Qué sucede ?

BO

I1.4.- Quita el data eytra que tecleaste anterlormente Y agrega

519u1entes lineas.

79 READ G%, HL.I$ J‘ Fs

75 PRINT G%,HY%,1$,J',.Fs

& Qué ocurrirad cuando ejecutes =] programa 7

Alas L
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(& Se arreglé el prsbiemé-?;

." &5 RESTORE 90
. 90 DATA 3,4, "NUEVAMENTE :

1I.5.- fhora teclea la linea :

&5 RESTORE

& Porgué 7

" 11.6.— Ahora introduce estés nuevas lineas :

QUE SUCEDRE

nEEEs

Prrnv QL 1234567870123,
& Bué sucede 7
.II;?;— Finalmente explica las d1FEFEhc1as que existen entre las
instruccicnes READ e INPUT.
unNAM-F. 1. -L.C.P.
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T . o . I.1.- El proﬁrémg anterior tiene un defecto & Cual es 7
LABORATORIO DE COMPUTADORAS Y FROGRMACION . 3 ' : ;

PRACTICA IV

Instrucciones de control {(primera partéJ. I.2.— & Cual es la linea que causa &l problema 7.

.- BOTO :
- IF __THEN
- IF __ THEN __ ELSE

'Dbjetiv:'; Que el lalﬂmnﬁ conozca y apligue las instrucciones de 11.- Estructura IF _ . THEN

control del lenquaje BASIL,

La instruccién IF —— THEN nos permite realizar una transferencia
de control condicional a alguna de dos alternativas en la ejecucién

Las instrucciones de un.pruérama-en BASIC ;e-ejecufah de mansra
! del programa, decidiendo cual de ellas se realiza.

ascendente  de acuerdo con el ndmero de instruccidn, sin embarga en .
ocasiones es necesario modificar la secuencia de ejecucidn, lo cual E :
1o podemos lograr con las intrucciones de transferencia de control: . G Para efectuar la bifurcacisn se deben utilizar los operadores de
| ) . x . 2 : : .f. _ felacién o légicos : . :
* Las instrucciones de cantrdl se pueden clasificar en dos tipes : E'T

- Condicionales, qus som aguellas en las gue EnEateh Varias opciones igual "

para transferir el control a una de ellas. » mayGr que
) S oo B I ; £ ‘menor que
- Incondicionales, que som aquellas en que la transferencia ‘de '~ o K3 diferente a
- control se hace dnicamente a una instruccien - determlnada. = - : . . AND ) - . . L - 5
. , : ) &, s - ) ar - . Kty
iy ) . ) : o :
! : € : i - ROT : 3 ' :

'1.- Sentencia GOTO - - o ; : _
: - g Bue te permiten formar una expresién ldgica.

; . ; ) ) ) : - . " Para lograr la bifurcacién el intérprete BASIC evaldéa las
Lz instruccién 60TO permite modificar la secuencia normal de ‘expresiones légicas, las cuales pueden resultar’ falsas o verdaderas.
ejecucién del programa, realizando la tran:ferencia de control a una t o o . 'j, '
51 en 1la estructura IF — THEN' &)l resultado la operacidn

lirea gue se especifique, como np se tiene opciodn, entonces se trata
de una forma de control incnndi:ional.' lﬁgica &5 verdadere, =sntonces se ejecutan las 1nstrucc1nnes que sg
’ encuentran después de la palabra reservada’ THEM, en caso de gue la

expresi6n lbgica sea falsa la ejecucidén del programe’ se continda en

Teclea el siguiente programa, ejecutalo y contesta lo que se te
‘ 5 . ¥ : e = la s‘gu1ente instruccién.

pide :

10 REM xx& INSTRUCCION GOTO #s%

20 CONTADORY = O : INCREMENTOY = 1 s

30 CONTADORYZ = COMTADDRZ + . INCREMENTDX

40 FRINT "LLEYO"; CONTADORZ; “ IMPRESIONES"

53 BOTE 30 : REM ¥X%¥ MANDA & LA LINEA .30 x&x:
&3 END ; = e T ® ! o

npdifiquemos el programa con las siguientes lineas .:

10 REM #*# ESTRUETURA IF —— THEN XXX .
40 IF (CONTADORY < = 203 THEN FRINT "REGRESC !!!":G0OTO 30

Les des puntos {: } ‘que aparecen en 33 linea S0 te: si?vénl'pére ib Lo gue apakéce eritre Péréptesis en la linea 40 23 una :expregién
ponsr. mas de' una 1q5trucc16n por. linea. % ¢ vl i 9ica. y .
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Corre el programa y contesta las siguientes preguntas : °

II.1.— & Bué es lo que sucede al mndi¥i:af la linea 40 ?

I1I.2.— E} programa anterior cuenta desde =1 1 hasta cierte nimero ¥
es ficil modificarlo para gue aumente el ndmero al gue 1llega,

asi cemo el incremento con que lo hate. Modifica el -programa
anterior para que cuente del 2 hasta 199, con incrementos. de

2, & Dué lineas vas a modificar 7 (Indlca las del%lcachnes).

El programa anterior es una estructura que recibe el nombre de’
contador, la cual . es muy utilizada comp parte - de programas mds ©

comnpleios.
IIl.— Estructura IF __ THEN __ ELSE

La forma en que trabaja esta estructura es muy similer a la vista
anteriormente, afadiendo la opcidén de ejecutar alguna instruccidn si
la expresidn  ldgica es falsa. 5i la instruccidn que  se . qnﬁugntra
después e la palsbra reservada ELSE es una’instruccidn GOTO y - un
nimero de linea,. o ﬂnicamente de un ndmero de linea, se transfiere

el ‘control a dicha linea, de ser otro tipo de instruccién, entonces

sa cpntin&a con la secuencia noramal de sjecucidn.
Vezamos 21 Slgu1ente EJEmplB %

10 BEM £x%¥ ESTRUCTURA IF — THEN —- ELbE *#3 :

20 * UTILIZAREMOS LA ESTRUCTURA FARA REALIZAR UN EJEMPLD
30 ° DE LA SUMA DE HUMERDS PARES EMN UN IRTERVALQ

40 CLS “LIMPIA LA FAMTALLA : )

S0 PRINT "DESDE GUE NUMERD uUICRES CDNTAR"'

60 INFUT INICIALY

70 INFUT “"HASTA GUE NUMERD QdIEHES LLEEHR“ FINQL %
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B0 PRINT -

20 INCREMENTOZ = 2 .
100 PRINT “SUMANDO NUMEFUS ENTEE“'INICIAL?'"Y“'FTNHL/'
"CON INCREMENTOS DE DDBY :

. 110 SUNAﬁ = SUMAY +- INCREMENTDA

120 IF. (SUMAYZ > FINALY) THEN GOTO 140 ‘ELSE BOTO 110

. 170 PRINT "HOLA, TRABAJAMOS CON INSTRUCCIONES DE CONTROL" -
L 140 PRINT "LA SUMA VALE" ; SUMAZ ’

150G ERD.

-El épdstrofd A(’)_‘qﬁélaparece‘én-alguﬁés-iineas es una forma

_abreviada de= indicar un comentario (REM). La instruccien CLS de "la

linea 40 sirve para limpiar la'pantalla.

Ahara EJELJtn el progrnma Y :nntesta ‘las 5~guientes preguntas'ﬁ

I11.1.- & Furqué ng se ﬂJEcuta 1a 1n5trucc16n 130 7?2

"IIT.2.— Se requiere gue zahara el conteo sea de cinco en cinco, & Bué. .

lineas tienes gue modificar 7 , ( Efectda la modificacidn &
‘indicala en, los siguientes renglones ). .

iI]I-S-T Qérega-las siguientes lineas al prngraméiadterinr :

} FRINT "DESEAS EDNTINUQR (SIN) e
CONTROLS = INKEY$

IF ((COMTROLS% <> "S")- ﬁND {CONTROL % <3 "N")) THEN 1860
"IF CONTROLS = “S" THEN BDTD 10

CPRINT “"DND'UIDD“-
END
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" renglénes

UNAM~F. 1. L. C.B. .

La instruccién INKEY$ sirve para gue, la maquina tome el

ccrrespund;ente a 1a te:la que npr:mas y lo asigna a
alfanumérica.

caracter
una variable

Las 1lineas anteriores le danp una caracteristica nueva a tu

programa, que en el futuro le encontrards utilidad.

Corre el programa vy cnntesta = -
-aJ ¢ Rué pasa 51 tecleas un caracter d15t1ntn a8opo N ?
b) & Qué ocurre si tecleas N ?

£} & Bué =Lcede si tecleas § 7

ITI.4.— Modifica el programs para qgue puedas cambiar el incremento
cada wvez que ejecutes el programa, que se- imprima  la
cantidad de nameros que suma, asi como el total de la suma
utilizando la instruccién INPUT y el contador. y

Realiza

las medificaciones e los siguientes

indicalas en

Pag. 40

LABDRATORIC DE COMPUTADORAS Y PROGRAMACION

t
8

FRACTICA V

Instruceciones de control (sSsgunda parte) .

CICLOS REPETITIVOS EN BASIC
- FOR __ NEXT '

— WHILE _ WEND

" Dbjetivo : Bue el alumno conazca los ciclns‘repetitivns en BASIC 'y
1a forma de utilizarlos en sus programas. )

R 1.- Cicle FOR __ NEXT

la practica anterior ‘repite la
que se cumple una condicién; es
para caontinuar el ciclo. Con 1las
glaborar ciclos repetxtivns con

£i contador. que utilizaste en
secuencia de instrucciones hasta
decir, un limite o una restriccidn
instrucciones FOR __ NEXT podemos
maynr facilidad.. ’

' Para utilizar esta instruccidén como contador. tenemos que darie el
‘valor con el que iniciara (valor iniciall, el valor hasta el que
liegara (valor final) y el ipcremento.

La sintéxis del ciclo FOR __ NEXT es &
- FOR variable de controls=valor 1n1c1a1 TO valor ‘1na1 STEP incremento

- BLORUE DE INSTRUCCIONES
NEXT varizble de control

F - La variable de control que == pecribe después de FOR debe ser la-
; misma que la que se tiene en la intruccién NEXT.

L Se pueden incluir (anxdar) une o mas ‘ciclos FOR —— NEXT den+ru de
otro ciclo y/o realizar transferencias de :nntrol hacia a*uera de
ellos, perc nunca a la inversa.

Usando . 1a instruccién FOR — MNEXT, uno de los programas de la

préctica anterior quedaria @

10 REM % ESTRUCTURA FOR —— MEXT ¥8%¥
20 FOR CONTADORZ = 1 TO 20 STEP 1
30 PRINT "REGRESO -1!!" |

S50 NEXT CONTADORY
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&0 END

En el programa que aparece a continuacidn se*ejémplifica el uso

de tres ciclos: FOR —-— NEXT anidados 2

10 " %ixX%%¥ CICLOS ITERATIVOS kXkk%
B0 CREERERRX RELDJ sxxdikskrk
30 7 (ND ES TIEMPD REALY} . -

40 CLS ' v e

S0 LOCATE 12,30 o ,
&0 PRINT “HORAS  MINUTOS - SEGUNDOS*
70 FOR HORASYZ = O TO 23 STEF 1

80 = FODR MINUTOSZ = 0 TD 59 ;
0 . FOR SEGUNDOSYZ = ¢ TD 59
100 ; © . LDCATE 13,1 - s
110 : ‘ PRINT TAB{(31)HORASY; TAE (41)MINUTOSY;
: . ; TAB{S52)BEGUNDDSZ - o .
izo0 - - NEXT SEGUNDOSY
130 NEXT MINUTOSY
140 MEXT HORASY
150 END

En el programa anterior tenemos dos instrucciones nuevas, una de

ellas == LOCATE {renglén, columna). Esta instruccién se utiliza para. ¥

indicarie a 1a computadora, la posicién (renglén, columna} de la
pantalla en la gue se desplegard un mensaje y/o el contenido de una
variable. También tenemos la instruccién TBE (columna) que indica a
la computadora en que columna se deheré& desplegar un mensaje yv/o el
contenido de una variable. Recuerda gue la pantalla.tiene un limite
de 80 columnas y de 25 renglones, en la spdalidad de pantalla en . la
que normalmente trabaizs. o i .

Sz presenta también una manera en ia que usualmente sé acomodan
los bloques de instrucciones en un- estilo’ que facilita la
elaboracién de programas mas compleios y que da mayor claridad en la
interpretacién de los micmos. )

Ejecuta el programa anterior y posteriormente ‘resuelve el
cuestionario que se presenta a continuacién :

VeI.l.~ Ipserta la siguiente linea:
75 GODTO S0

i Se presenta algun problema 7, ¢& Cuidl e5 7

{ E} error que se presentd se debe a gue estamos entrando de manera
incorrecta a un blogue FOR-NEXT) - '

V.I.2.- Borra la linea 75 del programa e inserta la siguiente linea:-
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125 BOTO 99

El programa sce quedard en un ciclo ininterrumpido.( al gue se ..

‘denomina "loop® ) que abarca las lineas :

{ Peroc la transferencia de ceontrol es posile )

‘-7,V.I.3.— Borra 1la -iinea 125 del programa e inserta -estas  nuevas

lineas:

LOCATE 1,1:FRINT “UN CICLO MAS™
FOR I%=1 TD 1000 STEP 100

PRINT "I%=";1% .
NEXT 1% : . o

Hemos agregado un ciclo mas -al programa, < Es correctc anidarlo .

la manera presentada ?. Explica la razén.

.. V.1.4.- €n las preguntas anteriores vimos algunas reglas para'anidar

los ciclos repetitives, elabora un resumen de ellas:
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20 FOR I%=i TD NNY

100 Ag=ogn .

110 WHILE A%="S" OR As="c* i ’ o4 "k

1Z0 CLS:LOCATE 5, 10:FRINT "Parejas de datoss___ “; I%:PRINT:
© PRINT® o W

130 INFUT "Balidas_. ________  “:SAL(I%)

140 INPUT "Entradasu__________;“;ENT(IZ)

150 FRINT :FRINT "Algdn-error. __° - ' (s/n)?" i

0 . ﬂ$ -INKEYS: IF -A£{3"5" AND A$<>"N" AND A%{>“s" AND Aty

UNAH-F.LtiL.c.H,

I.— Ciclo WHILE — WEND

En ocasiones el control de EJEcutlﬁn de un
instrucciones mediante un contador resulta no ser el més ‘adecuado,
sobre' todo cuando en dicho 1o gue no 1nteresa el ndmero de veces gue
se repite el cicle, sing el cumplimiento de una condicidén. LUna
manera de laograr esto es mediante el uso de un contador (uso de
1n5trLEClOﬁES IF == THEN y soTd) ¥ de una cundirlén para romper ‘el

-ciclo.

Existe otra manera'més-eficiente para hacer este prngrama y para
ello usaremos la instruccién WHILE —— WEND que tiene una estructura
nuy parecida a lIa que se punde formar con Ias 1nstru:c10nes IF--THEN
y BOTO. L s

La sintaxis del ciclo WHILE — WEND es la siguienteé
WHILE expresidn légica

~ Blogue de instrucciones-
WEND . I

Los riclos WHILE -— WEND al Igual que los FOR —— NEXT también se -

pueden  anidar hasta cualquxer nivel, teniendo la precauczén ﬂe gue
siempre se forme una pare;a WHILE — WEND.

A continuacién te presentamus un ejemplo del uso del ciclo WHILE—:

— WEMD, del ciclo FOR — NEXT . Tamién se presenta la instruccidn
DIM gus sirve para reservar espacio en la memoria para
matriciales- ’vertnres y matrices) y de la cual heblaremos en,
préctica. Teclea el programa, gue se suestra -a

continuaciéhy
sstddialo, eiecutala ¥ contesta el cues tiohar;n. ‘ :

S TARRREY WHILE —— WEND y FOR —— NEXT %%%s%#

10 CLS: INFUT "Namero de grupos de datos" ; NNZ

20 DIM SAL (NNZ: ,ENT (HNK)

30 BALIDE=1

0 WHILE S4LID8 4> ENTRADA

5G SQLIDQ=O:EJ*PﬁDA QO

Fit] CLS;FP NT “Se preguntaran ios datn= hasta que la suma de lcs“"
FPRINT entradas s2a igual a las salidas”

B0  FOR RETARDDY=0 TQ- 4000 NEXT RETARDOY

“n" THEN 160

Fag. 4%

bloque de-

arreglos-
otra . .|

WEND
5ALIDA'5ALIDQ+SAL(IZ) ENTRADA= ENTRADA+ENT(IA)
NEXT IZ o ‘ 7
WEND | 1
PRINT -PRINT :PHINT “Lectura de datos termlnada :Drrectamente I
' PRINT *"Salidas__:"3;SALIDA.
FRINT "Entradas_:";ENTRADA

C O EL programa arterior selicita un par de wvalores, denqminadns
entrada y salida, y verifica que la suma de los valores acumuladns
.. de entrada y salida sean diferentes, condicién necesaria para
“ realizar nuevamente la solicitud de datos. Ademas’ presenta la opcién
de corregir errores en el caso de incurrir en éstos en el momento de

V.11.1.— Como puedes ohservar es muy Gtil acomodar las instrucciones
en blogues. Enumera algunos de los beneficxos que ohtienes
al realizar los agrupamientos B 3

V.11.2.- Borra la linea 30, -&£ Qué ocurre ?. Explica la causa.

- En 1la lxnea 1i0 aparece ‘una expres:dn Idgzca. Explica 1la
condicidn para que un ciclo WHILE — NEND Se e;ecute.

UNAM-F.I.~L.C.P. Pag. 45




V.II.4-T & SO? vilidas ?aE'tFEHSferencias de control hécié dentro de”
un ciclo repetitivo FOR -— NEXT , o a un cicle condicional -

C WHILE — WEND .7 . : -

-

V.1I1.3.- Elabora un resumen de reglas badsicas para el correcto uso
de !os ciclos repetitivos FOR -- NEXT y 1los cielos
condicivnales WHILE — WEND, mencionando sus posibles usos
y las diferencias gue existen entre ellos. i ;

En todos los programas dg_ejemplu que has tecleada yA ejecﬁtadui
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has utilizado el interprete BASIC el cual verifica gue las
‘instrucciones que forman el programa no- tengan errores cada vez que
lo sjecuta.’. P

Un programa compilado {es decir que gueda en un’ lenguaje propio .
da. la ma quina) necesita menor tiempo en su ejecucidén, pero ne s
gsible realizar modificaciones en £l. : ’

FPaFa gque cbserves la diferencia en el tiempuo de ejecucidn de un.’
programa compilade 'y un programa en - . interprete saldremos
momentaneamente del intérprete BASIC al Sistema Dperativa, para ello
utilizaremos 1a instrucecién. SHELL . : : :

" La instruccién SHELL requiere que tengas en la unidad de disco
‘gue  estes utiliZando el archive COMMAND.COM del sistema operativo.
ara regresar al intérprete BASIC debes teclear la palabra EXIT.

Teclea SHELL (Np olvides upriﬁir la tecla Return).

Ahora nos encontramos en el ambiente del sistema .operativo. EIl
programa ejecutable se 1lama RELOJ.EXE y deber s tenerlo en el disco
con el cual'entraste a sesitns verifica que se encuentre presente
‘tecleando DIR. : . .

FPara ejecutar nuestro ejemplo teclea RELDJ y pprime l;a tecla

e Return.

Para detener el programa oprime simultaneamente Ctrl y Break.

" & Encontraste alguna diferencia 7 °

| Para regresar al intérprete BASIC teclea EXIT y oprime la tecla
. Return. . ’ ¥ o .
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REGUISITOS

' HOMERE =

LARORATORIO DE COMPUTADDRAS Y PROGRAMACION

-PRACTICA VI ¢ FORTRAN 77 )
Comandos bésj:os:pgra crear,'témpilar y editar archivos

— El alumno

deber leer completamente esta
racti
‘anies de asistir al laboratorio a. real1zarla.p 1cal
- Conoter. 1os conceptos basicos del lenquaje FGRTRAN 77.
- Tener un dasco ue trabajo ya formatesado para PC. ‘
lUBJETIVD : El alumno conocer ¥ utxlizaré los comandos bé51c05 para ~

crear, compilar y editar archivus en lerguaje FUnTRAN 7? B

2n la microcomputadora FC.

5EM =

NUMERG DE CREDENCIAL DEL LABORATORIC :

ASFECTOS GENERALES

- rEn esta practica aprenderds a crear un archivo en el FDRTRAN 77
da a eoste propésito sz utilizarda el programa editor -
enam;ﬂadn_ S;DERIEK, que tiene la caracteristica de almacenar en-
memoria pr1nc1pal el arthivn cnn+nrme se edita. . i
Una ver sditado, se te mnstraré 1 l
: a manera en que podras salv

programa en el disco de trabaje (localizado en el o
{finalmerte se te snzefarsd el procnso de compilaciodn..

= ilac i till a
Fara Ia Camp ién se w Zal‘ an los I(:lllvﬂﬁ FDRI y FORZ2
tiene la. Ffur WC i dr ne 2n

l:'.l.l-.’:'.l' la Slutaklls Y el ‘léxico

El EDmpllndDF y 21 editor de textos se . ancuentran grahadns en dos

discos, a los
77. ; 5 gus ccnjuntamente les llamaremns comp1ladnr de FDRTRAN

~ El discol de FORTRAN 77 ccnt1ene los sxguxentes archxvus-;

. AUTOEYEC. BAT
. SIDEKICK

: . FOR1

sz - 4. FOR2

ST

2]

El primerg de =llos, =s un archivo autoeiecutable que

UMAM-F, 1. —L.C.P. - pgg_ ag

de textos

drive E)- ¥

. gue -
de. un |

contiene

'1tcmaﬂﬁd5' propios . del sistema operativo, de tal manera ‘gue le
‘indicar4dn: a 1la computadora gue cargue automaticamente -el sistema
- operativo y el archivo SIDEKICK a la memoria de la cnmputadora.

En*re otras utjlerias, un

£l segunde archivo (SIDEVICK) contieng,
y modificar el

‘editor de textos , el cual te permitirad crear
':‘cqntenido de un archiveo fuente.

o

bl

Lc= archivos 3 v 4, te ayudurén a :nmpllsr el archlvn {uente
vez wﬂx*edn ¥ ¢a1vadn. J

£l d15fn7 de FDRTRAN 77 contiene lps archivos :

1. LINK
',2. L1B

g Estns dos . archivos son complementarios a los Que
d15c01 y que +1na1mnnte generan un arch;vu ern 1enguaJe de maguina.

“ACCESD - AL SISTEMA.

~ El primer paso es insertar el d:scoi d

disco A (también
(drive B }; inserta tu disco de trabajo.

- En seguxda enciende la ﬂlc*0computadnra PC.
~ Después de algunos segundos 1a m1cr0cnmputadnra
cargar el sistema y el editor, desp
pantalla 1o siguipnte :

unia .

cantiene e1°

e FORTRAM 77 en la unidad de
1lamada drive A), y en la unldad dge disco. B

procedera a
ués de lo cual se desplegara en

Sideﬁick" Version 1.52A‘:
L IBM-FC/XT/AT/PCIr
AST REEEar:h Verslnn 1,528 - ) :
- COFYRIGHT (C) 1984,1585 BORLAND Inc. =
fFﬁll'SQstem
VVXXXXXK bytes total memor
bytes were Fres
(X bytes T
el Editar-.ésté- listo para -ser activado. Fresicna ‘lés:.
= ﬁrtl y [flt simul téneamente para gctivarln.
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< Posteriormente - 1a microcomputadora desplegard el mend con .las .,
diferentes optiones que ofrece el SIDEKICE, el cual " cuenta con'
‘Help (ayuda); . Notepad (editor de - textos); Calculator
(calculadora); Calendar {(calendariol; *~Ete. En esta practica
_ haremos uso de Notepad (F2), por lg tanto posicionate en el

En el primer renglén, en la parte 1zqu1erda. ‘se te indica gue -se
"esté nombrando un  archivo bajo el nombre - de.  TELEFDND, elA cual
aparecera en el directorio. del disco-.de trabajo (drive B).

Como vas a crear un nuevo archivo en esta‘practica, PRESIDONA la

.

segundo renglén por medio de  la- t;-claI -~ | , cuyo movimiento" ‘teﬂa , ahora el cursor se encuentra al firial de la  palabra
thard sombrear la dpcidn deseada; después. FRESIONA. 1a tecla TELEFDNO, a’ cantlnuaciﬁn TECLEA el -nombre del archivo gue -v&s a
= : ' : T - R S - crear, (no mas de & caracteres) ‘seguido de un punto y la palabra

: . : B 2 ; ; A ‘

Ohservards gue el nambre que ta tecleaste se encuentra en la

Dtra manera de activar el NDTEPAD eé Eimp;emente presionando. ;a parte superior izquierda.

7 fe;la F2 |.

[:] (SAVE) una vez tecleade el programa, GRAES eIAprngrama.'

- i - En 1la pantalla nparecer-un cuadro (también llamado_.ventana),‘
- 4] arriba de2l cual te indica 1la columna b el rEﬁglGn en donde se

srcuentra el cursor. - CREACION DE UN PROBRAMA EN FORTRAN

. — Bobre el. mismo renglén en la parte derecha se encuentra la palabra
Insert Indent, esto indica gue donde el cursor se EncUEntrE ‘se’
podrd avadir lcs caracteres que se tecleen.

Si presionas de nuevo la tecla Ins aparecerd subre esa esquina 1la
palabra Overwrite Indent, lo cual indica que se escribird SOBRE el
caracter en deonde se entuentre el cursor, que puede ser un blanco
u ptro caracter. ' i

Antes de que teclees el programa fuente en FORTRAN, es ne:es§rio
~ gque conozcas -algunas teclas importantes del programa editor
* SIDEKICK, las cuales ce te prESEntan a continuacién:

. : i : ) : 7 1) jReturn 6 {—
— En 1a parte inferior de 1la ventana se te presentan una serie de e : p e -
| ﬂﬁm alternativas, algunas de ellas son las siguientes : ) ‘ e L Cuando guieras terminar una linea PRESIONA gsta tecla.

' (EXPAND) . — sirve para ampliar la ventana de referencia,. 2y |pel

-~

a
1

Esta teﬂla te sirve para borrar el - caracter en donde
encuentra. el cursor.’ y - B . .

Estas teclas al presznnarlas 51mu1téneamente, sirven paru‘ barrar
la l;nea en donde se ancuentre el cursor.

mediante la tecla ~

Si déaéas terminar de ampliar PRESIﬁNﬂ _

F10] {CONTRACAT)}.— sirve para reducir la venfaha, con ayuda de Ta

_{ecla

] k .
B ctrr- | ¥ o I'T

Eé{as'f.teclas al presionarlas simulténeaments, sirven  para.
borrar una palabra o cadena de caracteres, por 1o gue sl
. cursor debe estar al inicio de la misma. . =

- 8Bl deseas ~ terminar de reducir la F10
= ventana, PRESIONA de nuevo la tecla

tNEw FILE) .- sirve para ‘crear archives, o bien cargar en

" NGTA @ Una palabra._Es‘uﬁ cunjunﬁp: de. caracteres . entre 'dns
ed1tnr algin archxvo que se qulera m4d1f1car. i A woa Ry : ' :

espacios.
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s) [cer2] y | C

Estas teclas al presionarlas simulténeamente borran ‘de memoria
el archivo en edicidn. ‘

&6} Homel

Esta tecla coloca el cursor al inicio de la linea.

7} |End

Fsta tecla-coloca el cursor al final de la linea.

y
Estas teclas al presionarse simulténeamente colocan 21 cursor.
al inicio d2 una palabra. :

8) jCtrl

?) En la parte derecha del teclado, se encuentran cuatro teclas
© que tienen impresas flechas, y sirven pira mover el cursor en
las cuatro direcciones mostradas.

fdemis en la parte inferior de la pantidllz aparecen las funciocnes
que tienen algunas de= las teclas , azi como informacidén scbre el
teclado numérico (KEYPAD) de la parte derecha de la computadpra. Si
apar=ca  NUMLOCK, quiere decir gue el teclado numérico se encuentra
activado y las +lechas gue muever el cursor se encuentran
dessctivadas.

1a parte superior aparecen el nombre del archivo con el que

En
estds trabajando, la columns en la gqus el cursor se encuentra, si
estds utilizendo caracteres graficos o especiales, si estas

‘escribiendo scbre un texto (OVERWRITE) o sstds insertando zlgo en el

textc {(INSERT). B

Una wvez gque +te - hallas familiarizado con las teclas antes

‘mencionadas, TECLEA el siguiente programa :

En =l segundo rengldn del programa, se encuentra un mensaje  con
una extensién muy grande, para que quede 21 mensaje. en una sdla

linea, inserta en la coiumna & un signo cualquiera (siempre y cuandd .

no sez un sspacio en blanco) como se muestra :

& PROGRAMA FRUEEA.FOR . : y e R
WRITE(%, %) CALCULD DEL AREA DE UNA CIRCUMFERENCIA PO

UNSH-F, T, =L C.P.  Fig. 52

+R INCREMENTOS?
WRITE (%,20) ‘ e :
FORMAT (5X,°DAME EL VALOR DEL RADID INICIAL’?
READ (%, 30)RAD
. FORMAT (F10. 4}
WRITE (%, S0} ‘
FORMAT(5X, DAME EL VALOR DEL RADID FINAL®)
READ (%, 60IRFIN . :
FORMAT (F10.4)
WRITE (%,90)° = = - s ; .
FORMAT(5X,>DAME EL VALOR DEL INCREMENTO”)
READ (¥, 100)RINC i o
AREA=(3.1416) £ (RAD) %2
WRITE (%, 120) RAD, AREA : :
120  FORMAT(SX, EL RADID ES= ,F10.4,2X; ‘AREA= ,F15.6)
" RAD=RAD+RINC B : :
130  IF (RAD.LE.RFIN] GOTC 110

140  END

NO CLVIDES GRABAR TU PROGRAMA con . la tecla :

(SAVE)

11.- COMPILACION

i. Preciona la tecla -

2. Debido a que la computadora se. encuentra trabajando con la unidad
B, es necesario llamar al archivo FOR1, que se encuentra en la
unidad de fdisco A, por lo gue debes TECLERR: .

s FOR1 . |Return

A continuacidén la cumputaaura desplegard en 1a pantalla :
MICROEDFT FORTRANZZ V3.30 March 1985

(C) Copyright Microsoft Corp 1982, 1983, 1984, 1983

Source Filename (.FOR):_

Ahora la ‘computadora  te pide el ﬁombre del preograna ¥uénta,
tecliea €1 nombre del archivo que has creado.

TECLES feturn después de gue aparezt; cada uno. de los renglones
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‘siguientes.:

Object fxlename(numbre del archxvu.ﬂBJ)._
Source listing (NUL.LST):
Object 115t1ng (NUL.EDD)-_

" 4. El archivo FOR! efectua la prxmera parte de la cumpxlac1dn.

Si EYlﬁten errores se desplegaré en la pantalla una lista ‘de
- ellas con sus respectivos cédigos. En este. caso oprime

simultdneamente las teclas : : Ctrl Y Alt

Revisa gue tu programa ssa exactamente igual al de la practica.

Una vez corregido tu programa, repite el procedimiente desde el
paso numero 2. ' - :

S. Aheora procederemos a efectuar la segunida parte de cumplla:iﬁn por

lo tanto TECLEA:

A:FOR2

Return

Si existen errores repite el procedimientp desde e_i paso namero 2. -

6. A continuacién la computadora procederd a LIGAR el pfngrama, para
ello inserta.en el drive A el discoZ de FORTRAN 77 y TECLEA :

ArLINK  |Return

DEspués de lo cual aparecera lo siguiente
Object Modules (.OBbj)i_

Ahora la computadora te pide, el nombre del archlvu que ligard,
teclea el nombre del archivo. ;

= DESp&es de cada 1n5trucc1én TECLEA lo 51gu1§n*e :

Run file (nnmbre deX arch1vn que creaste .EXE) 1_ Return
List file (Nul.Map) :_ Retitrn
Libraries (.Lib):_ A: Refurn

-. compilacién referido en esta practica. .

" la tecla

La mé&quina llgaré el programa y al f:nal1zar sg pns:czonura en EI
drive B.

Al finalizar 1l=a cumpxlac1ﬂn, debes de tener en - tu disce 1los
siguzentes archivos:

PRUEBA. FOR
FRUEB&.EXE
FRUEBA.OBJ

' Para comprobarlo TECLEA : -

B>DIR Return

Y apareceran los nombres de los archivos en pantalla.

El archivo con ektensién .OBJ, =e le liama programa ohjeto 'yf
sg utiliza para poder generar el archivo con extensién .EXE, que
es. un programa en cddigo de maquina. :

Ya teniendo el archivo con extendidén .(EXE, no es necesario | .
tener el archivo .0BJ gue est& ocupando espacio en la memoria del
disco, por lo tanto se recomienda gue lo borres. Para borrarlo

" TECLEA 1o siguiente :

B}DEL PRUEBA.DBJ - ) R

Ahora el programa esta listo para currerlu, para ellu TECLEA sl

Tiombre del archivo (no es necnsario teclear el extenszdn .EXE) .

Si el prugrama adr presenta errores pasa al punto 4 de

De: no ser asi, en la pantalla se desplegaran los resultados de

las diferentes 4areas de la circunferencia de acuerdo con el
- incremento gque le diste al radio. :

En este ejempln los datos se deben alimentar en cuanto los °

L‘Eulicita la maguina, es decir, escribes el data y posteriormente’

Returri| -

JLTEn el‘prugrama de ejemplo puedes observar las palabreas reservadas:
WRITE .-~ Sirve para imprimir mensajes vy valores de las variables.
" READ .- Sirve para leer los valores que asignaremos 2 una variable.

-FORMAT.- Sirve para. indicar la forma en la' gque se leerdn o

imprimirdn los mensajes y valaores de las variables.

END .- Marca el final de un programa, nunca debes omitirla.
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LABORATORIO DE COMPUTADORAS Y PROGRAMACION

.PRACTICA VII ( FORTRAN 77 ).

Asignacién de valores- a una variable.

Objetivo: Gue el alumno entienda vy man1pule los canceptus de
constante y variable del Ienguaje de programacidn FORTRAN.

NOMBRE: i = = SEM:

CBRUPO:_ . _ — b

NUMERO DE CREDENCIAL DEL LABDRATURIU:___

Los elementos mas 51mples de un lenguaJE de prngramac16n de - alto
nivel son los gque se refieren a los dennm1nadus constantes vy
variables. : :

Las wariables se refieren al direccionamiento o localidad de
memoria en el cual se puede almacenar algin valor durante la
ejecucién de un programa, mientras que las constantes son los
valores almacenados. '

Dentro de una localidad de memoria podemos almacenar una serie de
simbolos (letras, numeros y caracteres especiales), cue dependiendo
del - lenguaje de programacién. se interpretaran de una ©  manera
especzfﬂ:a. ' : .

En FORTRAN se puednn manejar las localidades de memcria como :

s = DECLARACION COMENTARID
& . EN FORTRAN

es decir gue son interpretadeos comp

~ Enteras R | INTEBER valores numericos con los gque se

- Regles:. - : REAL pueden realizar ‘cperaciones

: matemiticas { © suma , resta ,
multiplicacién, etc ). ’

- Légicas : LBBIEAL ~ ; cuya utilidad es el poder manejar

dnicamente adguieren. el  valor de
verdadero o falso.. :

Alfanuméritas : CHQRAETERA;'que ‘son tarécteres l al fanuméricos

{ Ietras y/n nameros ). =

- Complejas . - : CdMPLEX‘ -;:que perm1te el manejo de.
: ' o de tipo- :pmple;ﬂ. .

| UNAM-F.I.-L.C.P. P&G. S& -

proposicicnes 1légicas | Buuleanas');.'

valores

Fara poder distinguir una localidad @ de memoria de otra
asignaremos un nombre & cada una de ellas. En FORTRAN los nombres de
‘dichas lpcalidades de memoria. deben satisfacer, en general los
‘siguientes requisitos :

— El ntmero maximo de caracteres de un nombre que entiende 1la
maguina, es de sgis caracteres alfanuméricos.

- No se
-mayldsculas, para FORTRAN son, iquales.

‘~ E1 primer caracter debe ser . alfabétzco y el resto puede ser
alfanuméri:u ( letras y/n nimeros ).

Mo deben existir espacios en blanco en el nombre de la variablae.

En  FORTRAM se tienen algunos nombres de variables o constantes
‘gue con manejadas por omisidn de la declaracién como . enteras o
reales, sin embargo, para dar mayor claridad y formalidad al
' programa se recomienda declarar las t1p05 de las variables Qque se
manejaran.

ASIGNACION DE UNA CONSTANTE A UNA VRRIABLE

Evisten basicamente dos maneras de efectuar la asignacidn de una
- constante a una variable :

lera .— Asignacidén directa.
2a- .- Mzsdiante una actividad de lectura.

ASIENACION DIRECTA

: Lz asignacidn directa numérica més simple consiste en guardar un
valpgr numérico en determinada localidad de memoria; por ejemplo,

para almacenar un valor numérico entero en un direccionamienta "I™ :

NTEGER ‘I

|—an-1 h |
&5

tlen=q d=finida un tipo por omisidn {(cuando no se declara éste) . Al
respecto, todos los nombres de variables que comiencen con las
letras 1,J,K,L,M,N son reconocidos como enterocs; en tanto, los qgue
inician dﬂn cualguier otra letra son considerados como reales, de
dnndb el e)emplc #ﬂtnrlor pnnr:a guedar simplemente :

El caso mé&s general- de una .aéignaciﬂn directa consiste en
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‘ hace distincidn de nombres escritos en mingsculas o en o

En parrafos aﬁtEFIDFES se comentd la existencia de variables que-




almacenar el valor resultante de 1a evaluacidén de una expresion. .
en una determinada localidad de memoria; VAR, es-

aritmética;. EXP,
decir =

VAR = EXP

' Debes tener presehte en todo instante gue el valor resultante de ||
(=), se asignard a la

EXP, localizado a la derecha del simbolo igual
variable VAR (lado izquierdo del iguall.

Un programa mas elaborado es el siguientel':

C Un comentario siempre comienza con la letra c en la columna 1
€2345678 i = e s
REAL A,B
INTEGER C
C asignacidén # 1
A=5.0
C asignacidn # 2
B=A + 150.0 — 1
C asignacién # 3 N
£=20 ' oW i
C WRITE sirve para imprimir mensajes y resultados
WRITE (X, %)’Los valores de A , B. C son =7
WRITE (%, %)A,B,C . - o
STOP
ZND

Compila el programa anterior, siguiendo el procedimiento destrito
en la primera préctica y posteriormente ejecidtalo.

& Tuviste algan prnblema'?, si es gue existié describelo :

En 1= asignacidn # 2 mezclamos dps tipos de valores, & Qué tipus
de valores diferentes mezeclamos 7, & Es vadlido mezclar
valores diferentes ?
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tipos de 4

paie T i I i L e

Asignacibn mediante lectura { instruccidén READ }-

. La ‘aéiénaciﬁn' mediante lectura se.realiza con la ayuda de la
instruccién READ gue debe satisfacer las siguientes regles :

C1234567 ;

.‘READ(XI,*E{Vi{VE;...Vn

donde :

£1 Especifica la unidad de entrada de datos. Si se indica * s2
" tomard como unidad de entrada el teclado. :

los datos, si
se deben
(43, ©O

forma en la gue se proporcionaran
se indica * entonces los valores que seran leidos
separar  con espacios en blanco (), o con comas
bien mediante diagonales (/). ‘

%2 Define 1la-

Son las variables a las que se’ les asignaran

CV1,VZ,...VN
' valores en la lectura.

Paré‘ que comprendas como trabaja esta instrucciéng

TECLEA, -
COMPILG y EJECUTA el siguiente programa : ;

- E2343567

C Esto es un comentario.

: C WRITE sirve para imprimir mensajes y‘resultadnﬁ. ; :
€ Cualquier caracter en la columna & indica due la linea en la

C gue se encuentra es continuacidén de la anterior C instruccién,

C (en comentarios no se pueden continuar las lineas, con asteriscos).
WRITE (%, %) En este momento utilizaremos la instruccién

XREAD” “

WRITE (%,%) Dame los nuevos valores de A,B,C”

READ (¥, %}A,B,C s .

WRITE (%, X} ’Esto es un mensaje’

WRITE(%,%¥)A,B,C ;

STOR

END

Intenta introducir los valareé.que se piden utilizando wvarios

- separadores distintos; por ejemplo, comas, diagonales, y espacios en

TECLEA también, valores (constantes) reales, enteros y

blanco. una

- mezcla de ellos. Anota a continuacidén lo gue la méguina aceptd :
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e
i
%

Despliegue de resultados y mensajes (instruccidn WRITE)

Al, ejecutar un programa siempre s necesario tener una manera de

obteher la respussta de 1a computadora. Fara este
FQRTR&N se cuenta con la instruccién WRITE, cuya
s:guiente : : : i =

propésito  en

C1234567 . ‘ :
MRITE{(X1,%2)V1 vz,...Vn'

o bien 2 - ,

wRIfE(x1,12){Meﬁ$ajé’
tamb?én'eg posible :

wRITEtxx 231, V2,’Men5aJe VB, ° Mcnsagé
donde : ' AV A

*1 Especifica 1a unidad de salida de datos. Si se indica % se
tomara como unidad de salida el monitor. E :

desplegaran los datos. &i  se
SErén‘-preSEntados separados

*¥2 Define la .forma en la que se -
indica ¥ entonces los valores
mediante espacios en blanco.
Vi,¥2,...Vn Son las variables que seréan presentadas. en 1la

v unidad de salida.
*Mensaje” Puede ser cualquier letrero.
Para repasar thns los conceptos expuestosr

anteriormente,
1nc1u1remn5 los e;emplns anter:nres en. uno solo 3 ’

B=A + 150,00 .— 1
=20 .
WRITE (¥,%)’Los valnres de A, B. C son £*
WRITE (%,%)A,B,C
C Esto es un comentarip
WRITE (%, %) "En este momenta ut111zaremus 1la =nstrucc1ﬂn
*READ’
WRITE (¥, %)’ Dams ~ 155 nuevos valnres de A,B [
READ{%,%)A,B,C - :
NRITE(# t)’Esto es un mensaJe’
WRITE (X, %)A,. B, C
34567 :
C fAhora trabajaremns cnn las var1ables
C asignacién # 1 2
A=A+hA
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sintaxis es ‘la’

TR

_Ericuentra esta mezcla 7,

€ asignacién # 2

B=C

'L azignacién # 3

A=A+B
WRITE{%, ¥) " Desplegando resul tados’
WRITE (X, *)A B,C :
_ sToP
END

- A centinuaci on explicaremos brevemente como funcxuna el prugrama.
asi como aljunac caracteristicas de éste :

Debes recardar que en FORTRAN el cédigo fuente det programs. se
debe teclear a partlr de la columna 7. - : :

El Iuger de los sexs.espac1us sirve para poher etiguetas
{ labels, que mi&s adelante se explicarin )} y comentarios.

Si en la columna 1 aparece una letra “C" se le indica a 1la
computadora gue en esa linea se tiene un camentar1n Y al momento
de :umpllar el preograma éste sera 1gnnrado.

de tipo de variable deben ir al inicio del

Las declaraciones
progi-ama.

" Cuando se asigna-un valor a una varible deben ser del mismo
tipe, es decir gue no se pusde pfﬁpﬂftlunar un valor real a una
variable entera.

Teclea el progtrama anterior; compilalao .y ejecatalo,

pns*er‘nrmenta contesta el SIQUiFntE cuestlnnarln.

é Ev1=te algan ndnern entero que purde ac=ptar FORTRAMN 7
“{ intenta encontrarlo introduciendo valores para la variable © ).

. Nuevamente -mezclamos tipos de valeres & En  que - asignacién - se
< Los aceptd el proagrama ? 2

s

' sucede con 1os espacios en blanco del programa fuente ?
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Realiza un breve resdmen de las instrucciones vistas en esta“

practica {

READ W sri : i t
varCahle 5. s RITE:_EEmEntarxgs, dEElarac1Dn?$ de tipo de.

& Para quézsirve'lalpalabra reservada END 2,

¢ Es posible omitir 1la . - .
4 poraud 7 ble £ s palabras reservadaa_ STOP "y - END
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NDMERE:

:;Reglas para construir expresionss aritméticas en FORTRAN

. LABDRATORID DE COMPUTADORAS Y -PROGRAMACION

PRACTICA VIII ( FORTRAN 77 )

Expresiones aritméticas. en FORTRAN

. - . az . . ) ) .
Dhjetivo = Bue 1oz .alumngs censtruyan. y evalden expresionss

aritméticas en FORTRAN .

GRUPO: ______ NUMERD DE CREDENCIAL DEL LABORATORIO:

" -Una expresioén aritmética en FORTRAN representa simbdlicamente  un o
‘valgr gque se debe asignar a una variable. En FORTRAN tenemps varios .

tipos de expresiones : reales, enteras, complejas, légicas y mixtaz.

Yes

s una serie de constantes y/o variab
o las reglas de
ejecuteas
tadas

; Una expresidn aritmética e
“Unidas mediante un operador aritmético, respetand
.tonstruccidén. Cuando una expresion aritmgtica FORTRAN es
‘por .la -computadora es necesario gue las valores de
‘variables se encuentren previamente almacenados.

Una constante es una expresion.

Una variable es una expresién.

=

3.— Una combinacién de constantes y/o variables unidas. mediant
operadores aritméticos, es una expresidn.

Dperador | Significado”

+ adicién’

nimero positivo
sustraccién
namero negativo
divisidn,
multiplicacién
kS exponenciacidn

e DN

Lbs paréntesis tienen el mismo significado que en algebra.

.por éjeﬁpln
negativa, es
namere

Dos simboles -de operacién no pueden ir juntos;
quiere elevar un valor a una potencia

cuando  se
los simbolos de expansnciacidén y de

necesario separar
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negativo mediante paréntesis :

Expresién algebraica Expresién en FORTRAN

p= Aex® 4 x> + 5 ASXKEZ + XRECS) + 5 |

&.— E1 lenguaje ' FORTRAN tiene - iﬁcurpnradasrialgunas

funciones -
matemdticas; entre .ellas tensmos : s :

Funcidén matemitica

Funcién FORTRAN

seno{x) SIN(X)

coseno(x) Cos Xy

lérctang(x) ATAN(X)

* R 'Exp}x)

1n(x) B ALDG (X)

lag(x) © ALOGLO(X) )
: ¥ . BBRT(X}
% : |xlA ' ABS (X)

éL’ e 4

El argumsnto de tadés estas funcicnes debe ser de tipo real.

ERENCIA : Investiga en algin manual de FORTRAN las funciones éue

pueden ejecutarse con este lenquaje en una computadora
< . . 2 : .

7.~ Los pperadores tienen una jerarquia para evaluarse :

’ Operacidn

-
Al
u]
i |
Lol
o
w
o,

« 1 ( }. agrupamiento
2 CRX exponenciacién
3 ‘%y/ multiplicacién y divisién
4 +,— adicidn y sustraccidn

€.- Las expresiones son ejecutadas de izguierda & derecha, si 1os:
cperadores gue aparecen en ellas tienen la misma jerarquia.

Q.- Cuando existe una funcién matemitica en una expresidén FORTRAN,
ista s= svalua primero. ’ = .

10.- 81 el

argumento de una funcidn es una combinacién. valida de
canstantes, variables vy operadores,. dicha combinacién se efectlad
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“distinta a su equivalente matematico, por ejemplo :

primero.

Una expresitn escrita en FORTRAN puede tener una'aparienci? muy

Expresitn, matemdtica ‘ Expre;iﬁn en FDORTRAN

AEXESZ — BX + C

A : Y g
5 b ke SIN(E. 141592/2.0) + 1

zenpic/2) + 1 F

Y .
F

]

1]
]

M hilniallel ol Y1 = (-B + SORT(BL¥Z — 23AXC))/(Z¥A

2a

fdemass lﬁﬁa Expresiﬂn pﬂede cer estrita de vgrias maneras, pigc

.ébiéu a ia pricridad de operacidn y Faracterisflcgﬁ_geéngq3123Ciﬂn |
phtienen resultados distintos en precisidn y vg-n;:dz e eje B

por ejempleo : s

Expresi6n matematica Expresisn FORTRAN

el s N E = Vr$2/2/G + P/GAMMA + H
% B £ = VKXZ/(2%G) + P/GAMMA + H
E = V&V/2/G + F/GAMMA + H
) E = VEU/(Z4B) + F/GAMMA + H o

e

ESCRIBE én FORTRAN cuatro pcsibles ggquivalentes de la gigu1ante
ecuarién matemdtica : .

b4 v "
fx = 5X + senolw + X2)icosenoiw — ¥2/7¢a27)) + . Log(X/2} /%

Expresipnes de tipc entero . g . o

. anteriorme (TRA existir
Comp - mencicnames eanteriormente, en FORTRAN pusden

¢ expresiones de tipos enteroc, real? o m;xtu.

% e ajusta a
Cuando =e evalda una expresién entera, el resultado se a3u

3 upresipng
‘un  cierto nGmEre mayor o meEnor gue el restl tado gE ‘una E:Fﬁﬁazg :
para que vaamos zsta caractegristica, esiscuta =t siguiente prog =
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EI8567 :
Cigid Expresiones Enteras L3 3 3
INTEEER A,B z
WRITE(X, %) "Bame un valnr Entern para n mayur a cero’
READ(*,KI A
B =1/a
HRITE (%, %) "B=
STOF
END

‘Completa la siguiente tabla =

lA i ) B

& El resultado se ajusté al ndamero Entero Super1ur D al nﬂmerd‘?

entero inferior -?

Expresicnes de tipo redl

Ln§ valores de +tipo real pueden tener una cierta preclsxﬁn
fsencilla o doble), dependiendo del. namero de bytes que ut111ce la
conputadora para manﬂjarln=

En el siguiente programa declaramos una var1ab1e de tipo real’ d;
doble precisidén (ADOBLE). Ejecuta el programa para que cbserves la

diferencia entre valores de simple y dchle precisidgn =

L3567

Cixxkk4¥ Expresiones de tzpn real K$$$*t
REAL ASENCILLA
REAL¥B ADDBLE

£ Algunos tompiladores pueden aceptar la dEclarac1ﬁn

C DOUBLE FRECISIDON
WRITE (%,%)’ Dame Valores para ASENEILLQ y ADOBLE ~.
READ (®,%) ASENCILLA,ADDBLE - ‘
WRITE (%, %)
WRITE(X,%)° Leo los valures coma i
NRITE(# »¥) *ASENCILLA=" , ASENCILLA, * ADOBLE=" , ADCBLE
5TQP : ' ? : :
END

Teclex &1 misme valor para ambas varxables [ .por ejemﬁid, el

valor de c=3.1415926. . ... )
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"¢ Cudl es la diferecia de utilizar la declaracidn RERLXE 7

. A Euéntﬁs decimzles de apruximaciéﬁ. sa znbtienen~:can - una
declaracidn REAL ? ki g

él Euantos dEClmaIes‘:dE .ap%aximacien se obhtienen con urta .
dEclaraF1dn REALXE 7 o y R

Expresiones de tipo mixto

Las expresiones de fipo mixto son una mezcla de valores reales y-
enteros. Como algunas versiones del lenguaje FORTRAN no aceptan

:Aexpresinne5 del tipo mixto, probemos con =1 siguisnte programa :

-~ C234567

Crtfs% EXPRESIONES MINTAS Adkkx
INTEGER AI,BI,CI

REAL AR, BR,CR '

REAL X8 QD BD, CD

AI=123
" BI=3Z21-

-AR—1.234467B?0

BR=0.987634321
AD=1.,2345678209876543221

BD=0. 287634321 0987654321
C Expresién entera

CI=AI+BI

C_Ezpres1dn real de prec1s1ﬂn simple
i CR=AR+BR
C Expresién real de precisitn doble
CD=AD+BD .=
WRITE(X,x}* Ci=*,CI,
NRITE(* %) ‘
: NRITEI* %3 ; '
C*tt#**#xk*t##t#*#X*x**t#x#t##*#*###t*#*
Ex - ‘Expresithnes mixtas : k%
Ctzu#xz:*xxxxxnxsttxt*r**tztxxrmzxxta:xr
! WRITE (%,%)” As1gnandn valures enteros a una varlable real

R—AI+BI

NRITE(t,!)’CR=BI+BI=’,ER

WRITE (%, %) :
“WRITE (X, %)’ Asignando valures reales a una varlable entera
-EI“HQ+BR

CR=*,CR,” CD=",CD
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B ‘fﬁﬂ[

NRITE(t x)7 CI fR+BR=", L1

WRITE (¥, %)

WRITE (¥, #3’erFes1inas_

CI=AREATXAD
CR=&R¥AI*AD
—=AREAIRAD

con tres tipos de variables®

WRITE (X, %)° CI=AREAIXAD=",CI .
WRITE(X, %) " CR=4R¥AI¥AD=",CR
WRITE(%,%)* C—=ARKAI%AD=",CD

5TCP
ERD

< El programa se puede ejecutar 7, en respuesta negativa: anota

que versidn de FORTRAN .estds utilizando :

Describe lo gue sucedid cuandu EJECUtEStE el programa ( escribe

lo que aparecid en la pantal

la )

En la presente préctica.gstudiamué expresiones ?DRTRAN; reglas de

construcci én, jerarguias
incorporadas y tipos de

de operacién, funcicnes . matematicas
expresiones. For dltimo, anota cinco

caracteristicas de una expresidon FORTRAN :

.
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LABORATORIO DE COMFUTADORAS Y PROGRAMACION
PRACTICA IX ( FORTRAN 77 )
Transferencias de control en FORTRAN

- &aTo

‘- IF-THEN-ELSE

Dbjetivq : BQue el alumnc comprenda y pueda disefar programas con
: " itransferencias de control en FORTRAN.

- NOMBRE: | : ' ‘ o SEM:

NUMERO DE CREDENCIAL DEL LARORATORIO:

~Las  transferencias de control en FORTRAN  pueden ‘ser
incondicionales o condicicnales. Cuando se tiene una transferencia
de control incondicional, el programa se mueve directamente a la
linea a la que se hace referencia; en cambio, una transferencia de
control cendicional puede tomar una de dos alternativas de acuerdo
al resultado de una propesiciér légica.

La forma en la gue el lenguaje FORTRAN reconoce la linea a la que
“Se hace referencia por alguna 1n=trucc1én. es mediante una etiqueta
-_( label J- ' %

ETIOUETAS

Las instrucciones de un programa. =n FORTRAN pueden tener

etiquetas * que - las identifiquen. Una etigueta es un .nimero Qque se

- encuentra entre las columnas ! a la S inclusive. Los nimeros desde

12 columna I a.la 5, inclusiva, Los nameros de etigueta- NO  tienen
ninguna relacidén con Igs ndmercs de linea que son manejados por  los
=d1tore= v cquilad:rns. . :

‘Lzs  etiquetas no nesesitan ser secuenciales. Cualguier linea de’
-Un  programa en  FORTRAN puede etiguetarse; pero es recomendable
etiguetar Onicamsnte cuando €irva para ducumentacxdﬂ ‘del programa o
=8¢ realizen raferencias por alguna otra instruccidén comp las que
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sstudiaremps en la presente prictica.

siguiente programa :

. C234567 ‘ E

€ ¥$iktisy Nimeros de linea RAXEXEEEX
123 WRITE(%, $)"Etiqueta 1237

FFFFY URITE(X, %) La etIqueta 99999 es 1a altima pusxble
928 STOP :
100 END

" TRANSFERENCIA DE CONTROL INCOMDICIONAL GOTO

La ‘instruceidn de contral 6O0TD es una transferencia que no
depende de ninguna eondicién o prueba. =

Cuande se esta ejecutando un programa en FORTRAN y se llega a una
instruccidn GOTO, la siguiente linea en ejecutarse es aquella a l1a
gue == hizo referencia con la instruccién BOTE. La sintdxis de esta
instruccidn s muy sencilla : :

i : © BOTO ndmero de etigueta
Eiecuta el siguisnte programa: §

CZ34547
C oaexkdi¥rsy EDTQ ELEETIRT
I=0
100 I=I+1 :
MRITE(%,%)"Llevamos ", 1
GaTg 100 ’
9% STOF
72 END .

Describe detalladamente lo 'que sucedidé cuando _ejecutasté ‘el
. ejemplo = o x
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Para ejemplificar ‘el usg dé etiquetasl FORTRAN, estudia ‘31:_. :

BLOGUE IF-THEN-ELSE

El blogue IF—THEN—FLSE 25 una estructura de decisiéﬂ.' la rfual

_ consiste en evaluar una condicién y de acuerdo al resultado de dicha
: condicidn, ejecutar . alguna de das opcicnes -.ean las gue puede

continuar 21 programa.

La condicién gque se evalia .es una prubnsxc1dn ldgica. Para formar .
una proposicidén ldglca debes utilizar® 105 operadores de relac161 Y

- ldglcua.

Dperadores de relacidn Significado
LT, : : . .. menor gue
-LE. - 4% . A&ennf o iéﬁal que
EEA )T e © igual a
-NE.. A o I diferente a.
.BT. - C oo lmayor due
" «BE. - _lméyur3n igual:que,

& Uperadufes ldgicos Significadb

.AND. - - .t conjuncién

(v
«0OR. - disyunsion ( o )
(- nn ]

. =NOT. | - A negaci dn
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LABORATORIO DE COMPUTADORAS Y FROGRAMACION

NANEJU DEL PAEUETE DBASE 111

¢ versidén en Espéﬁul }

REQUISITOS: 1. Leer la practica antes de asistir al lzboratorio.

2. Responder el cuesticnario que viene al final de esta

_ practica. - { CUESTIOMNARIO DE CASA ).

~

Objetivo: Que €1 alumno se familiarice, conozca y use los comandos y

funciones principales del paguete BDBASE III, vy Eus‘.ﬁ

posiblee aplicaciones.

SEHM:

'NUMERD DE CREDENCIAL DEL LABORATORIO:

I. DESCRIFCION DE DBASE 11T

DBASE 111 fue diseﬁ;du para el manejo de datos, conformados en

estructuras de campos 1lamados registros, a2 1os cuales se les

- pueden aplicar una serie de funciones.

A este tipo de esfructuras de datos conformados de cierta forma’
se les conodce como Bases de Datos, de ahi el nombre de DBASE ( Data

Bases III : Bases de Datos versién III );'

“Aungue  la. deflnlcxén anterior de base de. datns es informal, nos

da .una idea cercana al coricepto real de base de datcs.

REGISTRO { Clave Nombre Direccidn

campo 1 campo 2 =~ campo 3 camps 4

DBASE ce ﬁuéde divﬁdir basicamente en 3 modulos QUE son:
1. _D=+1n'c1dn de las Base de Datos.
2. Lenguaje de pragramacibn DEASE.
3. _BDWE"atlﬂh d= reportes.

i. Definir una base de‘datns en DBASE 111, es indicar lo ‘gque se
ilama el diccionario de datos, gue no es mas que definir : tipo,
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Teléfono [ ,'-

 tamafio, nimero de decimales y nombre de cada uno de los -:ampcé
gue forman la estructura de_uq’tipu de registro.

La manipulacidén de la Base de Datos se realiza por la ejecucidn
de una serie de comandos y funciones que pueden ser usados en
forma . individual o integrados en forma’ secuencial, dichas
instrucciones formam el lenguajie de-DBASE, que es un lenguaje de
programacién estructurado. Es decir, dentro de sus comandos o
- instruccicnes no ewzata la trans#erencla de cortrol incondicional
: GDTD :

Permite . una salida m&s presentable, con titulos, totales vy
subtotales, calculados de la Base de Datos. ' o

REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA

= Slstema de microprocesador B0OBS.

~ Sistema operativo CP/M (MP/M,CDOS), MS-DOS vers:unes 2 10 y 2.11
Un minimo de 2546 Kbytes..

Una computadora de video direcciunaﬁla_pur CuFrsor.

1. SECUENCIA DE ARRANGUE

i. Solicita al asesor los discos de DBASE III. -

‘2. Inserta el disco del sistema en 1a unidad de discos A Y
enciende la computadora. '

Cuando aparezca el mensaje:

La fecha actual es Mar 1-01-1980
Introduzca nueva fecha: (mm—dd-aa):

DPRIME dos veces la tecla de Retﬁrn (si'ha deseas dar fecha vy
hora ). : 5 o

3. Saca el disco del sistema dg larunidad A e introduce ol ~disco
© que contiene el DBASE III en la misma unidad. ’

Ahora TECLEA DBASE y después OPRIME la tecla de Return.

4. Inserta el discoc de trabajo en 1a unidad B.
III. CONDCIENDO DBASE IIT.
Como. - pudréé'ver, la versiﬂn-ﬁue usas esta en espaﬁnl,” lo que

*é:ilita el manejo del paquete, -ademis, incluye dos tipos de ayuda;
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| la primera que la -udemus llamar . con el cbmandu HELP, nas,{
P - E . 0S|

| preoporciena informacidn acerca de comandos, funciones y formatos, la-.

otrz se llama mediante el ASSIST, y-presenta una ayuda mis detallada. -

£ la identificacién con que nombraremss un tipo d= campo, como
puedes ver, en la siguiente figura:

Nomb - campo

- —— et aaran

Si tienes alguna duda con respecta a algin formato o funcién de -
un comando, séla escribe HELP, seguido del comando gue tienes duda, .
enseguida te mostrari una breve explicacidén y su formato.
Para salir del .modo HELP, sélo . PRESIONA la tecla ESC |.

En este 1lugar TECLEA NOMBRE y OPRIME' Return para pasar  al
siguiente blogue. 5 - . Yy

iv.ii} Tipo de informaci6n :

I¥. CREANDO UNA BASE DE DATOS
= - o ) X Se refiere a la clase de informacién gue cnntendfa‘Ael campca
Como podras observar la primera pantalla mostrada hace referengia; “recién identificado,-la cual pusde ser: : :

a 1lbos dereches del auteor, al final de la misma, en el Gltimo i .

: renglon, aparece un punto, el cusl indica que nos encontramos en Caracter/Texto
| DBASE III. A ' & Numerico
| ‘ ; . : . | " Dia/Fecha .
I . Fara tener acceso a nuestro disco de trabajo debemos indicarlo. - Logieo
y por medio de la siguiente instruccidn: Lo Memao

SET DEFAULT TD-B ( TECLEA 1la instrucei 6n y OPRIME la tecla Return ) Aharé‘O?RIHE 5% veces la barra aspéciadora. ) ‘ . BT

_Ahora procederemos -2 la creacidn de una Bﬁﬁa de Datos, a través
de la definicién del diccionario de datos, utilizando el comando
EREHTE. ; - . ¥

LBué sucede? : : -

: Otrz manera de seleccionar el tipo de informacidén e= oprimiendo
&l caracter inicial, por ejemplo :-L- ( la letra L ?elec:inna
informacién tipe ldégica, o bien con la barra espaciadera © ¥y

oprimiendo Return.

CREATE EJEMPLD  ( TECLEA lo anterior y OPRIME la tecla Return Y

Con éstq indicamos gue deseamos crear la base de datos con nombre
EJENMFLO. 5 : Y

Como se- observa, Bl cursor pasa automdticamente al siguiente
* blogue. r 5 -

iBué aparece en la pantalla?

-

Para el tipo caracter/texto, los campos contendran. todo clase de
caracteres alfanuméricos. ; :

El cuadro de la parte superior de la pantalla ofrece una serie de’
ayudas que indican los movimientos del curscor, tales camo: insertar,
eliminar, y salir de este comando, mientras.que en la parte inferiar
muestra la definicion del diccionario de datos, como. aparece a ¥
continuacidn. : - % ‘ . :

: Para .el. tipo numérico, los campos s6lo contienen nameros
" positivos y negativos. ; .

Para Dia/Fecha, tienen sélp el formato de la fecha de la forma
- dd/mmsaa -

Para-:amﬁos Légicos, pueden tener sélo el valer de .7. { THRU-

{ Definicién de la estructura del diccionario de datos }
: ’ g o ‘Cierto) o el de .F. . (FALSE-False).

Nomb campo | Tipo Ancho Dec il :
' ' - Para los campos Memo, la informacién sdlo es de tipo caracter vy
“s@ ytiliza para almacenar textos. :

SN @mERS (—— CAMPOS

Ademis en .la parte inferior de 1la pantalla,' se muesttanr'
indicaciones  acerca de lps tamafos,limites e informacidén adicional: .
del campo en donde se encuentra posicicrdado el cursor. !

-“Sele:;inna ahora el-tipo :afactér, para el OPRIME dnicamente 1a
teclz de la letra C. g : : P

iv.i) Identificacién del Campo :
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iv.iii) TAMARDO DEL CAMPO :

Mos indica el tamaio del campo ya sea caracter,

numérico,
O menC.
Fara seleccionar el tamafo s6lo  TECLEA el nGmero 25 y OFRIME
Return. : ‘ ' ' : B
“Ancho
BEETIEY

iv.iv} NUMERO DE DECIMALES :

Se usa dnicamente cuando ﬂl t@pa de campn es numérico, e
el nimero de decimales. .

En gcte caracter se.

caso como el campo es tipo . pasa’
automatlcamente al siguiente registro.
Dec
. -
= et
Para terminar de definir nuestra estructura de datos TECLEA,

utilizande la secuencia yva descrita en lineas anteriores siguiente:

Nomb campo Tipo éncho  Dec

TSR CoREmER | mEED Geom

{(TECLEA lo siguiente pprimiendo Return después de definir cada campo’

- DIRECCION . B 30

"TELEFOND - N 7' =

EDAD T N 2. 0

Pars 1ndzcar que son tndas los reg15trus que

definir,
BPRIME 1a tecla Return.A :

deégamus

aparecerad un

En  sequida letrero que 'pregunta si se desea
cant1nu=r o salir del comando CREATE. :
OFRIME nuevamente la tecla de Rﬂturn para 1nd1car que deseamo$

finalizar. A continuacién se te pregunta si deseas introducir datos,
OFRIME SOLO 1a tecla S para indicar gue introduciremos datos.

LEud mparece en la pantalla?
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légico -

indica

se muestran
que

En 1la parte superior aparecen una serie de ayudas,
~también los nombres de lcos campos y un espacio iluminado. En el
ntroduciremos la informacién. Ahora TECLEA lo siguiente :

OPRIME Return

Méndez Jiménez Alberto )
DPRIME Return )
n

Av. Insurgentes Sur # 3200

SO0ET7 23 es automitico no ﬁgrimas Return )

A e ]

20 = ; 23 . es automitico no pprimas Return )

OFRIME Return )
OFRIME Return )
n

Zurita Maciel Bustavo 4
¢
¢ es automitico
{

Norte &4, San Angel Inn 5
poprimas Return )

7232410 no
22 ’ o ‘es automatico no oprimas Return )

.OFRIME Return )}
'OPRIME .Return ) . ; . )
es automAticp po pprimas Return )

. Carminez Abb Claudia
Cerrada # 70, San Agustin

3202010
12 es automitico po oprimas Return 2

Si tienes algan problema  y deseas modificar un

egxstra ya tecleado puedes usar :

regresar a

Tecla Funcxﬁn

PgUp Nps posiciona en un registro anterior al actual.

Mos posiciona en un registro déspués del actual.

insertar registro, en

Permite en un .1a parte
Ins csuperior de la pantalla aparece el letrero
INSERTANDD, que 1nd1ca gue estamos en dicho modo.
Q1 Para terminar e indicar que han sido todos los datos, OFRIME
Clando este en el registrn vacin, la tecla-de Return.
Debera aparecer un punto al final de la pantalla el cual indica
L2 ya estamos fuera del cocmando. - .
‘. >’.f‘.-
V. COMANDOS MAS USUALES
«i) comsndo USE =
Ya creada una base de datos, se pueden realizer una serie de
Deraciones sobre ella.  Para indicar gque ' deseamos  utilizar
na ' base d& datos determinada sélo tenemos que ejecutar la
nstruccién - SE seguida del nombre de la bass de datns gue

ESEamos accESar.
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- USE EJEMPLOD

ii) camando DISFLAY :

Una forma de chservar la informacién contenida en esta base - de

dates es mediante la ejecucién del comando. DISFLAY seguido ,de;f‘-
namerg  de registros gue se desean desplegar,. en este caso. ALL

4 indica que es tada la base de datos la que se requxere ver ).

-DISFLAY ALL

ééué‘campos de la base de datos aparecen desplegados en la pantalla? .:

v.iii) comando AFFEND :

Ei se desea agregar informacién a la base de datos yva
ExlStEﬁtE, una forma de indicarlo es por el comando.

Agrnga informacién al final de la base de datos.

AFPEND,

Ahora agrega la informacidn indicada, para cada camboA

carrespondiente :

Baez Méndez Carolina OFRIME Return

{ )
Av. Div. del norte #1200 { OFRIME Return )

{

(

45B2311 es automético no ogprimas Return )
i es avtomatico no ogprimas Return )
Castro Bémez Jesis ¢ OFRIME Return )

Riva Palacios 23, Santa Fe ( OPRIME Return ) : * &

9232323 ) ¢ es automidtico po pprimas Reéturn )
18 d ( es automdtico no oprimag Return ) °

para salir sdlo OPRIME Return.

En algunas ocasiones se requiere desplegar sulameﬂte parte de 1a

infermaci6n eristente en la base de datos, y que ademds cumgla ccﬁ‘-f

ciertas rondiciones, esto se puede hacer con :
{ TECLEA 1a siguignte y OPRIME la tecla Return )
. - P
DISPLAY ALL FOR TELEFOMD=S23IZIZE OFF -

Con este comando indicamos que deseamos ver todns los registros

cuyo campo identificado con el nombre de TELEFONGD "tiensn teléfond

S2EZ333 y donde OFF significa que no deseamos el nGmero del regxatrﬂ'
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{ TECLEA. el comande y OFRIME la tecla Return )fl_

- {Qué registros aparecen en pantalla? .

{ TECLEA el comanda y. OPRIME la tecla Return B

¢ TECLEA el. comanda y OPRIME la tecia Return )

v.iv} comando SORT :

se requiere gue la informacidn . esté

En. algunas apllcacxunes Etc\

nrdenada ya sea en orden alfabético, numérico, de mayor a menor,

Elr camando EDRT permxha ‘ordenar hases de datos, basindose en- el

.ardenamxentu de urnt campo.

( TECLEA io 51gu1ente Y DPRIFE 1a tecla Return )
- ¢}
ﬁgﬁga /’fjégtziasdgi

Agui 1nd:camns que deseamps’ ordenar la base de datos actu:l =] i;
uso; es decir que ordene alfabéticamente los nombres y sus cagz
asn:xadcs a el como son- direccién, teléfono y edad respectivamente.

SDRT 0 NQQTES DN NDMBRE AL

Aﬁareca el mensaje de :
100% ordenados S Registros_;npiados,

Bue iﬁdica que ordeno el 100 7% del total de la'hase de datos.

{ TECLEA 1o 51gu1ente )

{ y OPRIME la tecla ﬂ&turn )

s TES
S ( y OPRIME 1a tecla Return ).'

DISPLAY ALL QFF

:EEn'quE forma aparecieron los registros?

Vo) comando CLEAR =

Prueba zhora- tecleando el comanco :

CLEAR ai b ¢ y OPRIME-1a tecla Return }

Sué efecto tiene el comanda?
;Vavi} comando DIR =

Derm1ta observa# las bases de datos gue tenemos chadas.
. DIR I T ¢ TECLER el comando y OFRIME Return )
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v.viil} comando ERASE :

v.x) comandos DELETE, FACK y RECALL =

Se usa ] ar . , ! =% ; . ‘
. para borrar bases de datos o programas creados su forma est

En ocasxunes deseamos eliminar 1n+nrmac16n gque .0 nos es atil

[ ERASE nombre.extension
- QQHde: tnnm?ne 2 me ol pembeE: O ié base de la base de defos gl y sé puade realizar por una serie de instrucciones -que son I
K - extensidn =_§unde:tn indicamps si desgamos  borrar bas;; ’
e datos o H ; : : A .
: T Rrogranas; & - DELETE ALL FOR <cundician> . permite poner marcas en los registros
: : : "dé la base de datas que cumplan con la

dbf : es par
2 pers: hasss, de: datos, condxcién, para después poder borrarlos.

prg : es para programas. .
¢ TECLEA lo 519u1ente ¥ DPRIME Return )’ PACK : =-2;:r?a iﬁztr;zai:ﬁrgzL warcados  antes

can

ERASE EJEMFLD.DEF
: guita las marcas que se - pu51ercn

) RECALL ALL 2
LBuéd mensaje aparece en pantalla? 3 . R : ; la 1n=trut:l:16r\ DELETE.

{ TECLEA lo siguiente }

DELETE ALL FOR EDAD=18  { Return)
DISPLAY ALL OFF : { Return )

vaviiil) comando COUMT :

ia instruccién DELETE y como se indica 13 marca 7

N Este : . : i X :
CREHENR PREALAN (ogstor 91 ntmero dE registros que cumplan' g & Bué efﬂctﬁ tiene

ciertas condiciones gue indiguemos.

( TECLEA las siguientes instrucciones y DPRIHEhﬂeturn )

DISPLAY ALL OFF - v . :
{ TECLEA 1o siguiente 3

COUNT ALL FOR EDAD=20 e td M e = '3

PRCh { Return )
DISFLAY ALL OFF { Return }

el registrn'marcado con la edad 1B.

Indicamos que cuente cuantos
registros d
’ en el campo edad, la cantidad de 93. . Mg e cerme tlenen

Observa
el campo de edad y verlflca la respuesta dada. Ciio puedea observar se borré

veix) cpmandn REFLACE : -
. . { TECLEA las siguientes_instruccinnes )

DELETE ALL FOR EDAD=22.
DISPLAY ALL OFF

RECAEL ALL

DISFLAY ALL OFF

Permite reémplazar i
. nformacidn que c
que indiguemos. ‘ q Dnt1enen los campos, pDr ptra

( TEELEA las siguientes inétruccinﬁes )

_iBué sucedeT__

CLEAR . a : o
DISPLAY ALL OFF : ‘ ' :
: ( OPRIME R
E?gkﬁgs :tt gggn WITH 22 FDR EDAD= 19 { DPRIME aiﬁﬁi? : - T
- w 7 { OPRIME Return ). v.xi) comando CLOSE DATABASES :

iBué efecto tuva la insﬁruccidn:REPLACE ? {(Observa ai-campb de.éaédi ] ‘
. ' " Este :onanda permlte cerrar todas las bases de datos que abrimos.

¢ TECLEA la 1nstruc516n V.
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v.Xii) comando QUIT :

Para poder salxr de DBQSE III, se utiliza este comandu.‘
( TECLEA 1a szguxeﬁte instruccién )

RUIT { Return )

NOTA : ; . .
Saca =1 disca de DBASE vy entrégale al asesor

RREXERZ . REEIRER

Para mayor informacidén respecto a los comandos y fnrmatns’

consulta el manual de DBASE IIT, el cual 1o podras encontrar en el
laboratorio de cnmputadnras PC d=1 DIME (altimo plsn)..

-~
3

" CUESTIONARIC DE CASA .

1. £ Qué entiendes por diccionario de datos 2

2. & Cual es el comando para desplegar en pantalla luslregistrﬁs"dé
la Base de Datos ? ' - h

3. & Qué funcidén tiene el comando SORT ?

4. & Qué comando se ut;lxza para agregar informacién ad1cxanal a 1la
Base de datos 7 S

S. & Bué comando se utiliza para cerrar una Base de Datos. ?

REGUISITOS:

“'LABGRATORID DE EGHPUTADDRQS Y‘PRﬁERAHACIﬂN

MANEJD DEL PAGUETE C-PLUS

< p}néesadar de palabras en espafol )

‘1. Leer totalmente la practica. o
2. Responder el cvestionario que viene al +1nal de esta-
prictica. ( CUESTIONARIO Dz CASA ). : .

;Dbjetmvn: fue &l &lumno conozca y se adentre en el uso - de’ los

procesadores de palabras.

NOMBRE: - : ‘ CSEM: ________

NUMERO DE CREDENCIAL DEL LABORATORIO:

I. INTRODUCCION AL C-PLUS

El impacto de las computadoras, ha sido tal que, su campo de
accién se ha extendido practicamente a todas las actividades del ser
humano, - ya cea en forma directa, constituyéndese en una de las .

:heframientaslde mayor potencial. Como ejemplo de lo dicho, se tienen

‘los procesadores de textos, cuyo use se ha popularizado. .
Un procesador de textos o palabras, se forma de una serie de
médulas, para su funcionamiento; como son archives y/o praogramas @

i} Programas de revisitn ortogréfica, con archivos de reglas de
ortografia. :
ii) Diccionaric de datos.
iii) Programa para contigurar la impresura.
iv) Archivos de ayudas.
v) Archivos de graficos, notaciones y s;nbolns especiales.
vf! Pirogramas de funciones especiales ( Fcrnateu‘ bﬂsqunda. etc.).

C-PLUS palabras, siendo un procesador de palabrns heche en

‘México, combinz ademds de su ceracteristica de estar sn @spakol, las
quﬂqune 5

 1) Revisién Crtografica ( incluye acentuacién ).

‘2) Formatear : es el camhiar la forma de presentacidn del texto
' usando espacios, sangr;as, margenes, etc.

3’ Maﬂe)ar partEs del texto: mnver, borrar, ccpiar partes del +E”LD.
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4) i mientras ... .
" se tiene un texto de trabajn. ' ;
5) Diccionaria : inc 1uye el - manejo . de ErcePtlunes, ragras“
ortogré#acas pnr el usuar1n, palabras nuevas.
&) Bilsguedas : el buscar y!n =ub5t1tu1r un numern, un 51mbulo, una:
- letra palabra o frase. . N E
73 Justf%icar .- 1nd1car la cantidlad de caracteres en una lznea,"si".

por

o el

Ventanas

La Fforma en gue se trabaja con este procesador de
el ' usbo de
funciones

lado

principales como de operaciones secundarias, las
podemos sjecutar oprimiendo la tecla de funcidn correspondiente a la
operidn elegida, estas teclas de funciones,se encuentran ubicadas en -

izguierdo del

es pnder ver en la pantalla otros textus,

ge dividiéra -1a palabra por silabas, o _aumentar
espacias

cada linea. w5 g . . . #
" Menus ", los cuales presentan tanto una

identifican

entre palabras o usar gu1énes al +in de i

palabras, " es
serie. de ..
cuales-

ITI. TECLAS . ESPECIALES

teclado ¥ se

camo = -

. 7 . )
Z— | borra un caracter Home| Sube el cursor al inicia .del texta
- : g i 1 5
<— [ - Return > s Mueve el corsor una linea arriba
2 . Regresa a la - 13 Avanza a la pantalla
FgUp pantalla anterior. [FgDn posterior..
1 Baja el cursar al INS | ‘Usada para insertar letras’
End [ final del texto. ) ;
L Acentda vocales. Funciona igual que una méqﬁina de escribir
primero, DPRIME ésta y después la tecla de e

F1,F2,F3,...,Fi0.

vocal:

a acentdar.

SISTEMA 6PERATIVD MS/DOS.
- MEMORIA MINIMA. .
FUERTO PARA IMPRESORA.

|

REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA

Versidn 2.00 en adelante.
128 Khytes.
LPT1 paralelo.

Para_ubtenef la letra fi ( "efe" mintscula }, se deben oprimir
simultaneamente las teclas : : :
: : Shitt v ~os
P _Igualmente ﬁara agbtener la letra # { "eWe" maytscula ), se
.. deben oprimir s'multaneamente las teclas teclas anteriaores, pero

‘ademds se tiene que haber seleccionado previamente las maygsculas.

— TIFD DE ADAPTADOR DE VIDED.

.

monocromético &4 color.

II. SECUENCIA DE ARRANBUE

1. Bolicita al asesor el disco de C-PLUS pélabras..‘

. Inserta el disco dei.
enciende la computadoma.

[gh)

Cuando aparezca el mensaje:

La fecha actual es Mar 1-0I—-1980
Introduzca nueva fecha: (mm—dd-aa): -

ﬁprimé_dos veces la tecla de Return.
Z. Baca el diseno dei szstéma de - la unidad A, e 1ntradu:e el disco
d qUE cunt151e el C- PLUS palabras, en l1a misma unzdad.
o4, Introdute el disco de trabajn en la un;dag B.'

UMAM-F.I.-L.C.F. P&g. B4

L C~-PLUS
‘5 indica A o gue nos dice gque la computadoras espera una orden.

sistema en.la unidad de discos & Y

‘ Presentacidén | que

IV. CREACION DE TEXTOS

el discd con el
pantalla

Despﬁés ﬁue se colocd en la unidad de discos A,
“PALAEBRAS", podremos iniciar. Como puedes ver en la

- Teglea lo siguiente :

PALABRAS { Oprime la tecla de-Return }

Con . lo‘:ual, sjscutamos el programa principzsl dellpaquete, para
iniciar a trabajar. La primera pantzalla gue' aparece, muestra la
lcs autores dan al paquete, representada por la”
. de un disco flexible y 1 t:tula C—PLUS "PPLABRAB“ seguido
de 1a companxa respnnsable.

. Unos instantes. después aparecera otra pantalla gue muestra, en la
Parte inferior €1 letrero EDITGR: vy las indicaciones de las - teclas
Pdra insertar y borrar. fdemids de 5 cuadres gue: conforman el mend dE‘
las funciones: pr11F1pales. : - -
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BES

por su calidad de expresién y por posesr un moderno control de.
1Fluio vy de estructura de datos. Contando ademas - con una amplia
gama de cperadores. Este lenguaje se emgplea junto con el conocido
sistema operativo UNIX y también ed compatible con okros sistemas.
El lenguaje de programacidn C explica algoritmos,estructuras de
datoz, métodos de prpgramscidn y lns pr:ncxpans de urt bu=n dlEEnD
{-b-) de prugramac1dn.

Ademas supone el CQnUCImlentQ de chceptDs b351cns de prugramaclér

La parte superior de la pantalla con el cursur, es el espacio .’
destinado para escribir el  texto. ’

Fara ayudar al usuarin, 1a funcién de Bditar { ‘6 listo para
empezar a teclear el texto ), aparece desde cuando se invoca, al
C-FLUS palabras e incluso el {aPmatﬂ ge vna carta cnnerc1a1 normal -
se tiene ya predefinido. : )

Se esta listo para inicisr, & teclear el texto, peara lo clal, s@e.
toma un parrafo de: un folletn, escribeio y no es netcesario’ ¢ )
oprimir Return, al terminar - un rerglén, ya que la maquina cofntinuard V. BORRAR E INSERTAR
sutomdticamente renglén tras rengldn.- ’ s - 3 :

v.il Borrar

3 n

Teclea =l tExtc, =1;u1ente escribiendo la palabra programaci én - 0
tel v como aparece: (Y NU JECLEE ESPACI0 DESPUES DE " PROBRAMACION ") ©

Se puede usar la tecla de < BACK SPACE > para horrer - a la
izguierda del .curscr y 1z barra espaciadora, para borrar a la
" derecha del cursor, aungue también podemos usar las funciones de la -
tegla ¢ BEL >. 2 ’ : e 9 °

" EL LEWBUATE DE PROGRAMACIOCN t. _- <Return>

el lenguaje de programacién, gue se caracteriza

UprideAla tecla .  |Del

e LBué cambio notas?
LElud sucede 2l escribir 1z palabra caracteriza? @

Comg puadses ver se pressnta un nuevo mentd de opciones gque se.
pueden elegir con las teclas de funcicnes. .

Se obeervard gue aungue, se dividié la palabra "caracteriza®
correctamente, se ‘colocé un.guién, al Final . de caracte”, para
indicar gue conftinda 1z pslabra. Ademds el fondo  donde esta Ia

Fi | Da informaci6n |FS | Borra desde la [FY | Dorra desde donde

palabra, cambid de cclor (se- tluming en L bluque)- también, en " Ia da la Funcion 1 posicién dsl cur- e=td el cursor
parte inferior de la pantalla aparece : - : funcidén, borrar. . sor basts ol ini- : hasta. el inicio,
: Do . ’ o © eio del renglén. : Hdel pérrafo. -
esp #.car&cteriza : ) ‘ ; ; : : . A
¥: "= gparacteriza F2 | Permite recobrar F&| Borra desde la |F1¢| Borra desde donde o
T - : ) 1o eltimo gue se posician del . esta . el cuwsor
El -. procesador de palabras muestra un error ortdorafico y con el Chorré. : s cursor - hasta - . hasta el final
mensaje antericr espera que eligamos una oprién. Para | indicar gue. - - .2t fipal  del- del parrafs. )
deseanos mantensr lo gue escribimos, se OPRIME la barra espsciadora,’. réngldn. . :

-

2 | Borra una palabfa- 7. Borra dosds un |Del| Permite salir
a la izguierda’ punto final,hasta ‘& entrar  del’
del cursor. : whtra punto final. : nodo de berra—

v si gueremos la versidn del correctnr urtugréflcm, ‘5 por medio del’
esterzsco. . .

Dprime la tecla del asteristco.

iEué cambia se nuta? L e 3 o e

——— - do.
F4 Borra una palabra iFa Borra desde donde

: ——J. a 1la derecha del | esta el cursor hasta

Como se observe la pal abra e cofri glé Y acemés EE nFFEgld de tal -, CUrSOr . el Fgrﬁximo punto. -
{urma gue gusdarid rurrectamente dividida centre "2l renglén Que. : Couh o= % i

ermind’ y el szguzente.

2i cstaqpos en el altimo rengldn dei{{ékto, no es posiple usar las )
teclzs de funciones F7, FB, FZ, F10 . &n su ‘lugar s& usan.
< BACK SPACE > y 'la barra espaciadora. . : w ;

Aungue cabe aclarar qu& se revisa la urtagra+1a, na todas ‘las.
palahraa Zerdn recL1¥1canas, ya cue evxstEﬂ muchas excepc1unes.

Eont1n¢; ahora es:r1b1&qdu_el tante 3 UNHH—F_I‘—L;E.P;- Pég.-97‘

UNSM-F.I.-L.C.P. Pag. 86




y OPRIME la tecla F§

| s
R

R

‘Coloca el cursor, después de donde dice * de programcien (—P1r.®

&Bué sucede tuando oprimes’ esta tecla?

Veamos como wusar la funcién Fecobra, OFRIME la® tecla T2
observa leo gue sucede.

Eomo puedes wver la parte del texto, gue habiamos bufradu, se |

recobrd, para salir del modo de borrar OPRIME la tecla bel

v.ii) Insertar

Esta funcidén permite agregar o modificar partes del texto que se o

este escribiendo. Para conoter su forma de operar, agregaremos unas

palabras al texto gue tenemos presente en la pantalla.

Pasiciuﬁate, después de aunde diceg: " disefo (-p—) = y QPRIME la.

tecla Ins)l " con la cual seleccionamps la funcién de insertar.

Como se observa el procesador de balabras, ha dejado un espacio-

tespués de donde dice " disedo (-D=) ", bajando el resto de 1a
oracidn (en este caso fueron las palabras "de programacién (~P1).7").

- Ahora teclea las siguientes 2 palabras & "y estilo "

OPRIME la tecla : Ins

Lo gquez sucedis, es que reacomodd las palabras, gue habian sido’

bajadas al rengldn siguiente junto con las que se acaban de teclear.
En resdmen, la secuencia de pasps a seguir para insertar es :-

1. Posicionarze usando las teclas movimientos (flechas?) en el
lugar a insertar.’ :

2. Oprimir la teclas Ins

1

’. Teclear la informacidn deseada.

45
s

Oprimir 1a teglé ins

NOTA: Cuando se estd insertando. Se pupde usar la tecla de fetrncesof
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s

BackBpace| para borrar sélo hasta el caracter donde se

tecla de

inicié la insercién.

VI. OPERACIONES Y FUNCIONES.

Como se ha venido obsersando, permanentemente aparece en la parte
-inferior de la pantalla un ment de cpciones, nueve para ser exacto,
las fuales nos permiten llevar a cabo una serie de operaciones saobre
2l textoc o textos gque estemos trabajando. En esta parte, hablaremos
‘de las operaciones mas usadas. E :

Estas operaciones se pueden eleqgir oprimiendo el ndmero de 1la’
funcidn gque aparece a la izquierda de la opcidn. Por
‘ejemplo, si se desea elegir la opcién de ayuda, gue aparece como :

t Ayuda C-Plus |- Se debers oprimir la tecla Fi I

Ahora estudiemos algunas de las operaciones :

Y1 |FL

1 Ayuda C-Plus

Esta funcidén proporciona informacién de la funcidn u cperacidn
gue s esté ejecutando en ==se momento. ’

1F2

2 DOpera Disco

donde .

Oprime la tecla - F2

. Bl pprimir la tecla F2, se eligen una serie de opciones, coma :
leer, grabar, borrar archivos, anexar documentos, etc.

R

. Comp se puede ver al oprimir la tecla F2, aparece un nuevo mend -

Fi.

fyuda C-FLUS

'.Ercpcrciona informacidn de la funcién DFERA DISCD;
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F2 Directorio

- Permite consultar la listé de archivos del "disco flexible®.

Oprime la tecla ‘IFE

_Enseguida aparece el mensaje : Drive Seleccienado *B° gue nos

indica la unidad de disco que estamos 5ele::1unandn, para indicar-

gque si deseamD5 5=1ecclnﬁar ésta unidad.

Oprime la tecla <—;—J

Fa4 Braba Documento

Su funcidn permite grabar documentos en el “disco flexible".

Oprime la terla - . |F4

Como  se cbserva zparesce en la parfe inferior de la pantallé " lo.

siguiente =

SREBANDD DIRECTORID DE B:

Documento:

(Use F10Q para :an”elar)

Escoia con . .
Escriba el nombre ( = el mismo nombre ) f

Fara indicar gque deseamos grabar el documento presente en la
pantalla tecieamos el nombre :

EJEMPLOS . OFREIME |<—

Con  lo cual guardamos nuestro texto con-el nombre EJEWPLB y el -

procesador de palabras zorega la extension  .DGC
Ahora gque se ha grardado =1 texto en disco +1e11hle, - podemos
borrario de la pantalla, pnra lo cual

Dpriss. simulténeasznte las teclas B FS T8 ¥ B

En @ste momento se recibird un mensaie.
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El documento: B:EJEMPLOS.DOC serd removido de la memoria
; © & ESTA USTED SEGURC DE QUERER BORRAR TODO 245 ¢ N3

Para indicar gque, 2 =ik 5
i deseamos hurrarlu de memoria DPRIHE la tecla

F3 ~Lee Documento .

. Por medio de ésta opcién podemos traer decumentos de disco.

Oprime la tecla 3

Como puedes ver el letrero esrsjmilar al gque envia cuando
grabamps, pero indica LEYENDO. Para indicar que deseameos trasr el
texto con nombre EJEMPLDE tenemos dos opeiones :

i. Escribir el nombre con extensioén y oprimirc la tecla de Return.
2. Por medip de las flechas, posicionarse, en donde se indica el
nombre: EJEMPLOS.DOC vy OPRIMIR la tecla Return.

‘Usando 1as.rteﬁlas de movimiento (flechas), posicionate en el
nombre de EJEMPLD DCC ¥ como ves, se pone 11um1nadu, shora OPRIME la
tecla Return. .

La computadora pide una confirmacidn, para lo cual envia un
“.letrero en la parte inferior de la pantalla. Esto es porgue al
copiar un texto del disco a pantalla, se har& schre lo gque esté
escrito. Como se observa, se cargo el texto en- pantalla.

F5 Anexar Documento

~ Por medic de esta funcién, se 'pueden anexar otros textos
guardados en disco, al texto presente en.la pantalla. Para hacerlo,

prigero se tiene que mdver el cursor hasta donde se -desea incluir’
‘otro texto, oprimiendo la tecla de funcién FS, 2 indicar el nombre
Adel documento a anexar y después oprimir la tecla de Return.

Ve al final del texto y OPRIME las teclas F2 ¥ F3

Elige el archivo EJEHPLU poc, DPRIME la tecla Return.'

LBué sucede con e1 texto EJEMPLO. DUE ?

UNAM-F, I.-L.C.P. Pag. 91




A esta operacidn se le denomina anexar textos.

Fé& Burfa

_La tecla de funcién F6, permite borrar un archive del digeo,”
primero se OPRIME esta tecla, y después se selecciona el archive af
borrar y se OPRIME la tecla de ‘Return. Como respuesta, ‘52 indicard’

que el archzvn ha sido torradn.

=7 Renombra

En ocasiones, deseamos cambiar el nombre de los archivos, pnr:

medio de la funcién F7 podemps hacerlo. Primero seleccionando © del
mend principal 1a opcidn de DPERA DISCO por medio de la teela F2,

con la cual se pasa a un submend de ¥unc1une entre las - gue. se '

encuentra la de RENOMBRA.

OFRIME las teclas B =30 BV F7'|

Comn se observard ahora, en 1a.parte superior de la pantalla
aparece €1 directorio de archivos del disco flexible.

La forma para seleccicnar el archivo a ser renombrado, es usando

las teclas para movimiento del cursor ( FLECHAS Y y posicionarse - en
donde se encuentre e! nombre del texto a cambiar, y después oprimir
la-tecla de Return. o

Elige el archivu'EJEMPLu.nnc y OPRIME la tecla Return.

Fara. tersinar la operac1ﬁn, sdlo re ta teclear.-el nuevo nombre
del archivo. : :

TECLEA EJEM. BOC y OPFRIME la tecla Return.’
La respussta que se. rec1b1ré es i,

EL CAMBID FUE REALIZADO CON EXITO.... ~ . . ‘. - s

El simbolo f al final del rengldn indica que gstd en EsperaA de

una nueva orden.

OPRIME. 1a teela Return.

‘gprimir la tecla F3, con lo que podremos modificar

Estandn en el mend principél para elegir esta opcisn hay qﬁe
algunos
parametras de la. impresién e imprimir. Aungue hay que tener en

cuenta - que se debe tener conectada y encedida la impresora de 1o

contrario NO peodremos usar ésta funcidén.

Al- oprimir F3; se pasa a un submend de Funciones: las cuales
sirven para dar algunar indicaciones’ al procesador de textos, para

‘gque envie a impresidn el texto deseado. Asi al imprimir se deben :

i. Encender la impresora.

‘2. Realizar los cambios que se desean, de los indicados en el
submeni. y . .
Tales cama: sangrias, espaciamientos, renglones por hoja, etc.

3. Oprimir la tecla F4 para enviar la impresidn. Se recibira. un
" mensaje que indica que efectivamente se estad imprimiendo, el
cual es : : .
* IMPRIMIENTO ™

. 4. Con F10 se regresa aleditar.

E4 = 4 Formatea Documento

Por medio de esta opcién, podemos cambiar las caracteristicas .del
texto y asi darle diferente presentacién. Existem varios parametros
pPara lograrlo como @ margenes, Jjustificacionss, tabulaciones,
eshaciamientos de renglones vy sangrias. #y

OPRIME 1a tecla F4

LOué se observa cuando 6pkimes_esta tecia? .

. "Eada par&metro corresponde a una funcidn en especial :

FZ |. Margenes

El definir los margenes, significa delimitar el ancho y largo del

texto es decir . indicar cuantos renglones deseamos por pagina,

renglon de incio de la pigina, ndmero de columnas por renglén, etc.

OPRIME la tecla © L |Fz

‘AL upr1m1r la tecla F2 aparece En pantalla H
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MARGENES A DEFINIR: " SUPERIDR (1- B8) : 4

INFERIOR ~ (1- BB) = &2
IZEUIERDD (1-132) : 10 & ¢
DERECHD ~ . (1-132) .: 70 Apagado : No existe justificacién., el texto apareceré como

se teclee.

Inmediato : La justificacidn se lleva acabo en el momento

' . . en gue se acaba de teclear un renglén. -

F/Parrafo : Para este casp la jucstificacién se hace Cuandu se

. terminé de teclear un parrafo. ‘

F/Documento: En este modo 1a justificaci¢n se hace cuando, se
termind de teclear tudu. Lo que se indica por las
teclas ALT J. y

Les valores que aparecen entre paréntesis son los limites minimo.
y maximp gue se le pueden dar a cada margen. Los-valores después de
los dos puntos son valores esténdar, ya dados por el procesadnr de
palabras. S

51 se2 desea cambiar algﬁn margen, séln hay ‘que. teclear los nuevus:
valores vy cprimir la tecla de Return. Ahora procedamos a modificar
nuestro texto. o . .. L

Para el margen superior, que es el nimero de renglones, contados -
desae Ia la parte superlnr de la hoja antes de imprimir el texto.

*EELFA 3 y OPRIME L{—

1I. TIFD

; ) o B - Es el especificar como se debe realizar la justificacidn.
. Fara el miargen inferior, es el renglén a partir del cual se " deja’ ’ o 5 _ . . _
de imprimir el texto. : 1. Central .: Con ella teodes les renglongs que tergan menos

caracteres que los delimitadms se centran.

i TECLER 63 - y OPRIME <—

2. Izquierdu:‘En este t1po el contenido del renglén se recorre a .:_
la izquierda. e

En lo que corresponde a2l mérgen izquierdo es el espacio dejado :
del lzdo . g ’ i exk :
izquierdo de la hoja antes de imprimir el renglén.

i} TECLEA = y OPRIME |<———J.

El m&rgen derecho, es la columna, hasta la que =se deja de
imprimir en el rengldn.

3. Derecho : En este tipo el contenido del renglan se recarre a
la derecha. ;

4. Legal = : La justificacién es similar al de tipo izquierdo,
sdlo gque en lugar de dejar espacios en blance,
" Ilena con guidnes. >

TEELEAR 73 y OPRIME {—

s S. Expande : Agui se intercalan espacios en blanco entre las . e
PRe : palabrags para ajustar el ancho del renglén. . i
P Coma se observa aparece un mensaje gque indica que estd

'6. Separacion ¥ silabas : Es una caracteristica propia de este
procesador y permite, mediante el andlisis de la .
dltima palabra escrita en el renglén y per medio de
reglas gramaticales del lenguaje, se dividen las
palabras por silabas colocando guién que indica la
continuacidén de la palabra. .

ejecutande su operacién.

iBué cambic notas en el nuevo texto?

" Para terminar, estando en el mend principal s6lo se'debe oprimir
la tecla F10, claro después de haber salvado el texto.

F3 ' Justificaciones

OPRIME la tecla Fl10 Aparecerd en la pantalla el mensaje:

£ Estd usted seguro de querer terminar 3
- & Ha grabado su documento en disca (S/N)>:

Se entiende por justificacién la manera en que se presenta el. .

trabajo, ya sea er pantalla o en papel. Y se refiere a que ei1 texto

* tenga un margen al final de cada linea. La justificacisn tiene 2
paranetros y son @

OPRIME la tecla g

1. MODO

Se refiere al momento en gque se llevard a cabo la justificacidn ? * CUESTIDNARID DE CAsA ™.

UMAM-F.I.—L.C. P Pug. 34 1 . i : : :
-+ Describa brevemente. < qué es un procesador de palabras y su .
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v b

. 3.~ ¢ Cuéntos y

utilidad 2

2.— .4 Bué entiende por formatear un documento ?

C—PLUS 2

tudles =on los tipos de justificaciones que hay eﬁ‘

4.— & Cudles son las principales funcidnes del C-PLUS PALABRAS 7

5.— 2 i i
‘ Bué secuencia de pasos sigues para poner acentes ?
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LABORATORIO DE COMPUTADORAS Y PROGRAMACION .

MANEJD DEL PARLETE LOTUS 1-2-3

1. Leer totalmente la practica.
2. Responder las preguntas. del Cue

2. ctionario de Casa gue
estan al final de la practica. -

REGUISTTOS:

al alumno para que, conozca y use las

Familiarizar ®
ncipales de ™ LOTUS 1-2-3 " y sUS

funciones y comandes pri
- aplicaciones.

Objetive:

SEMESTRE:

- NOMBRE:

. NUMERO DE CREDENCIAL DEL EABORATORTEE _oooloie i

1. DESCRIPCIDN DE LOTUS

Es uno de los paquetes de camputacién que mis aceptacién han
‘tenido en tenido, en el érea financiera y administrativa, por sus
' caracteristicas de flexibilidad, facil manejo y Sus variadas
- funciohes como 3 ; : '
i) Analisis de informacidn.
ji) Proceso de control de informacién.
iii) Gré&ficas, documentacién impresa Yy
" manejo de datcs. ’
¥ a %ltimas fechas el término " Hoia Electrénica ", =e ha
- popularizado snormemente, y €8 en realidad, otra consecuencia de 1la
automatizacién, comp predecesaras de las hojas® tabulares de
maltiples uscs, VY3 gque se aplican 2n la elaboracién de néminas,
presupuestos, pstados financieros y planeacidn ademas de otro tipo

de, actividades administrativas.

hoja tabular, s6lo que electrénica, en’ la

Lotus se asemaja a una
oo si se estuviera en papel.

‘cual se puede trabajar co
E F & H I J K

i
1
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]

la hoja electrénica cuenta con 204B renglénes por 256
compuesta por
el nombre de la columna en las que se pusde e
de informacisn. Lotus cuenta c
la hoja electrénica,

de
para
hoja

de la hoja electrénica y generacién de graficas

1. El contenido de la hoja electrénica puede ser :

i) Titules. :
ii) Nameros

iii) Férmulas =

Algunas Dperaciones que se puﬁden‘eje:utar son 3
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HOJA TABULAR ELECTRONICA

columnas,
celdas que se identifican por ‘
scribir diversos
on tres médulos principales, =1
) ja 2l manejo de bases de datos, y un
imprimir graficas generadas de la informacidén contenida

electrénica, aungque sdlo se vera lo correspondiente al

médulo
en la
manejo

CARACTERISTICAS DEL FAGUETE

Sen nombres, que identifitanlinforma:ién
en las celdas.

Es propiamente la informacién, va sea sobre costos,.
gastos, niveles, etc. ’ z ’

) ,
Son  indicaciones sobre operaciones
realizar de una celdad con otra.

Y' precisamente representan una gran ventaja en 1la
hnja de calculo.

que se pueden

Cperaciones

Descripridén
e Exponenciacién.
-% /- - Producto y Divisioén.
o Suma y Resta.
= » 4> Igual y Diferente.
L > Mayor que y Menor gque.
= . . Menor o igual gue.
= : -Mayor o igual gue.
#NOTH - Operaci6on ldégica NOT.
#ANDS ‘Operacisén légica AND.-
HORE - Dperacisn 1égica DR.

II. SECUENCIA DE ARRANGUE

1. Solicitar al asesor del laboratorio el disco

2 de LOTUS - .
1-2-F e insertarlo en 21 drive A. C

2.. Encender la PEL",

el nimerc de renglén y ff
tipos. -
manejo

contenida

UEili
proporci

TECLA
=

2

LNE

F3

F4

FS

Fe.

FB

Fg

3. Inserta-ta disco de trabajo en la unidad de gisco B.
Euando aparezca el mensaje :

La fecha actual es Mar .1—01“1980
‘Introduzca nuava fecha: (nm—dd-aa):

OPRIME dos veces la tecla Return

4. Cuando zparezca -la indicacion A> TECLEA:

LOTUS y - la tecla Return

I11. CONGCIENDD LAS TECLAS DE FUNCIONES

za el teclado de funciones, el cua te Tacilitara Y

pnara una serie de ayudas.

DESCRIPCION

" Tecla de ayuda, al presionarle proporciona informacidén
acerca de zlgin comando en ese momento usado.:

Tecla de edicién, que permite modificar la informacidn
Que se encuentra .en las celdas, - se utiliza
conjuntamente con las teclas Ernd Del Ins Baekspace vy
las de las teclas de movimientos de izquierda y derecha.

FPermite 'desplegar los nombres de los ramgos gus hayan
‘'sido nombrados con anterioridad mediante el- comando.

Permite indicar direccionamiento absoluto cuando  la
férmula se osti punteando. ]

Tecla de "Go to", él oprimir . FS preguntzr la direccidn
de la celda a lz que se desea ir. -

Tecla para gl comando window, permite brincar de una
ventana a otra. 2 :

Tecla d2 Query (consulta). és 2l eguivalente al
comando DATA, query, find. .

Tecla- de recidlculo general. Se presiona cuando se desea
recalcular una tabla construida con Data table 1 6 2 al
modificer algunoc de los valores. i

-Tecla de recilculo general. Se presiona cuando se desea
recalcular los valores de la hoja'y se tiene recalculo
manual. - 3 )

UNAM-F.I.-L.C.F. Pag. 99




Tecla
archivo es egquivalente a 1os comando

de grifica. Despliega la gra&fica asorciada - a un

F10 Graph, view.

IV. AFRENDIEND® LOTUS 1-2-3

Identificards gue el Lotus 1-2-3, estd cargado cuando se

en la parte superior de-la'primera pantalla lo siguiente 1.
. Lotus Access System V.la (C)1983 Lotus Development Corp. - MENU
File—Manager Dicsk—-Manager Print—Graph Translate Exit_
nter 1-2-3 —— Lotus Spreadsheet/Graphics/Database program i

Esta paritalla muestra el amena del LOTUS,
de que se disponen y gue se encuentran situadas abajo de la primera
linea punteada de las cuales usaremps las indicadas por =

1-2-3 Print-Graph . Exit

Las demias opciones son’ usadas para @ realizar 'algunaS
operacicnas en archivos, disce y programas. ’

Y comc se cbserva'existe una blogue sombreado que indica ' que
estampos eligiendo en este momento la hoja electrénica, que es
indicada por 1-2-3. 2

. Ahora para eeleccionarle OFRIME la tecla Return
Cuando se muestre la pantalla siguiente UPﬁIME la tecla Return

1 =2 -3
Copyright €y 1982, 19B3
Lotus Bevelopment Corporation
All Rights Reserved
; Release 1A
{ Press Any Key to continue )

Como se observa aparece en la pantalla una hoja de traba;n, en 1a

cual nos podemos mover por medio de las teclas indicadas con flechas -

en los cuatro sentidos, y asi desplazarnus a la largo de la tha de
tradeD. . .
Otras teclas ugadas son:

Home Nos translada a la inicio Fglp Translada una pagind
de la hoja de traba;m hacia arriba.
NAM-F. I. Pga. 100
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muestre’

indicando las opciones

Esc Cancela un camando Pgln Translada una pagina
i hacia abajo.
/ Aparece =1 menu de comandos
‘en la parte superior '

.La hojs de presentac1an que se vera en pantalla es :

rengldn #£1 a1: READY
‘renglan # 2
‘renglén # 3

a B C D

)

El ecquema anterior ilustra una seccién de la hoja electrdnica de
‘trabzjo en la parte superior se.muestra la posicidn actual de
cursor identificable por una zona iluminada (video inveisol.

El primer rengldn muestra un ndmerc Al gue es la coordenada de
. nuestra actual posicién  ( columna- A, rengldan 1. ). Ademds - se
=, muestra un letrero gue indica el modo active presente de LOTUS, en
“este caso READY gue significa en espera de alguna instruccidn.

Comd se verd mas terde sirve para poder
observar &1 amenid de comandos. Mientras cue 1 JFer. renglén nos
. proporciona informacién acerca del comando que seleccionamos.
- Sabsmos gue un comando se ha cuando el nombra del comando se pong en

. video inverso,

£l segundo renglén,

V. CREACION DE UNA HOJA TABULAR

Un ejemplo muy comdn d=2 aplxcac;ir del LOTUS es =u usg &n

.Empre:as para la creacisn y manejo de Niminas.

En este caso 1o usaremos para tomar decisiones acerca  und
presupuecsto de ventas y compras realizadas por mss.

Frimero procederemos a introducir los  encabezados Como
obeervarids se tiene una ceccién iluminads (video inversa), la cual
es identificable por las coordenadas { A,1 ) de esta forma

sabremos la pesicién ern la cual nos sncontramos. Donde la etigueta

Rl indica :

- g

Ly 2y 1

la eolumna { Letra
# de renglén { Numerao )
101
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- can el anche de la celda.

OFRIME la tecla /

% Bué observas &n la parte superior de la pantalla ?

En la parte superior derecha de la pantalla aparece el mensaJe MENU]| -

que nos indica gue paodemos seleccionar cualquiera de las opciones.

comandos
estos o

-Ten?mas an el segundm renglén de
disponibles ¥ en el tercer renglén los
informacién adicional.

la pantalla los
subcomandos de

En este momento se T . A 7- .
i P esenta seRal ado en u” m.
bl obgque iluminado la

Worksheet (hoja electr6n1ca). FPara elegir est
OFRIME 1a tecla FReturn. g. ® npczéﬁ
Al seleccionar - esta opci én podemos -éambiar algunas

caracteristicacs de la hoja de trabsajo como :

El ancho de la columnas ( Colum-Width ).

Como primer

paso, habrid gque posicicnarse en 1la
ensanchar. Cnlumna T

Usa las teclas de movimiento talécate en la cuurdenada D1.

OFRIME las teclas | C |y | 8 ', como se observa nos muestra el

actual de la columna .gue es de o

ahnra TECLEA 20 Y UPRIHE Return.
Comp notaras el ancho de la columna se ajusté a 20.

En gereral al ecrear una hoja. de

2 trabajo podemos distinguir
clargmente dos tipos de informacién, la constituida por titulos,
encatezados, etc., y la correspnndlente a datos tante numéricos,

como, alfabéticos,

Iniciemos colocando los encabezados.
Centrar encabezados.

Sin moverte
hoja de trabajo :

de la posici6n actual (D1), TECLEA el titulo de la .

“PRESUPUESTO  y OPRIME Return

El simbole +~ jindica que el encabezado se centrard de acuerdﬂ f-

Bhora 1ntruduce 105 demés titulos 3’
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la coordenada A2 TECLEA ~MES ' DPRIME

ve a ¥y Return
ve a la coordenada B2 y TECLEA “VENTAS DPRIME Return
ve a la coordenada C2 y TECLEA “COMPRAS  OPRIME Return
.ve a la coordenada D2 y TECLEA ~“NETO DPRIME  Return
ve a la coordenada AR11 vy TECLEA ~TOTAL OPRIME Return
ve a la coordenada A13. y TECLEA “PROMEDIO OPRIME

Return-.

Introducir datos.

Ern igual forma en gue tecleﬁmns Iﬁs't:tulus introduzcamos las

- datos, tomando la pasicién corraspundxente para cada case. Teclea
' los meses : : ’

ve a la coordenada Al4 vy TECLEA ~MAXIMOS. OPRIME  Return
ve a la coordenada A4 vy TECLEA ~ENERO. ~ DOPRIME  Return
-ve a la coordenada A5 y TECLEA “~MARZO -OFRIME -Return
ve a la coordenada A& y TECLEA . “FEBRERD = OPRIME Return

ve a la coeordenada A7 y TECLEA ~ABRIL . OPRIME  Return

ve a la coordenada AB y TECLEA “MAYD - OPRIME Return
‘"ve a la coorderiada A% y TECLEA ~JUNIO OPRIME  Return

Para ventas : : . ;

ve a la coordenada B4 y TECLEA 300 OPRIME . Return
ve a la coordenada BS y TECLEA 720 OPRIME Return
ve a la coordenada B& y TECLEA- 430 OPRIME Return
ve  a la coordenada  EB7 vy TECLEA &00 OPRIME Return

ve a la coordenada - BB vy TECLEA 500 OFRIME Return
ve a la coordenada B? -y TECLEA 758 OPRIME Return
Para Compras = . . o ) )
ve a la cpordenada (03 y TECLEA 100 OPRIME Return’
ve a la coordenada cS v ~ TECLEA . 600 OFRIME  Return
ve a la coordenada Cé& y TECLEA 22 OPRIME Return’
ve a-la coordenada c7 y TECLEA - 370 OFRIME Return
ve a la coordenada ce y TECLEA <450 OPRIME Return
ve a la coordenada C%? y TECLEA 800 OFRIME  Return

VI. GENERACIDN DE INFORMACION

Una wvez insertada teda la informacién en la hoja electrénica de
trabajo, .se estd ya en posicidn de poder gensrar informacién, por
_medxn ‘del uso de funciones y operaciones matematicas.

Una de las facilidades que nos prnpﬂrc1nna LOTUS, es el poder
eficisntemente tanto datos individuales, como grupos de -
ellas. )
Sumar datos.

Para ejemplificar l1as operaciones gue podemos realizar, sumemos
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2 : ) : . e " ejemplo nrdenar la informacisn en forma alfabética o numerica.
las Ventas y Compras correspondientes 'al mes de "Enero” y enviemos - - : . 2 y
"=l resultado al caspo con el encabezada "NETD. ' ' En Este caso ordenaremos la columna de "NETD en ;ecuencza

"crec1ente, para selecczonar el menyd de funciones.

Posicionate en 1la. coordenada D4;'para indicar una . operacidén
iniciemos con el simbolo +. ’ :
DPRIME l1a tecla *

DPR;ME la tecla /

& ) 7 : B " Comp - :verds en el segundo renglén se muestra una up:16n que dice
Observa 1a esquina superior izquierda de la pantalla, veris como DATA para elegirla. i
cambia de READY a VALUE el cual indica que se tendrd en dicho - :

campo £l resultado de alguna operacion 6 funcién. 'Después del + s&

indica la operacidn, =n este caso :

_OPRIME la tecla D

- TECLESs  B4+C4 OPRIME  Return al nprzm;r psta tecla se paso a un ﬁuhmenu de funciones, dentra .’

' de las gue se tiene la indicada con el letrero de SORT, seleccidnala.’

|' & Bué se obtiene en la posicisén D4 7

OFRIME la tecla S

odemis habra qué darle algunos parametros que'indicgn el criterio

Copiar rangos- .' del ordenamiento como son &

Fara ' no tener gue realizar en forma manual ecste prucesﬂ en cada .
renglén, usemos la instruccidn para copiar. 2
Primero veamos el menu, OPRIME la tecla / elxge la opcidén de .

Data-Range. Es el rango de datos a ser ordenados.

Para seleccionar =

“Copy" oprimiendo { C [ El letrero que aparecerd es &

" OPRIME la tecla 1D
Enter range to copy FRDOM:D4 JF kT > . ;
% ' : £n este momento apareceri un lstrerg gue dice @
ri El <=ual indics el rango de valores a copiar, en este caso D4

OFRIME Return. Aparescerd un nuevo letrero gue dice @ Enter Data range:D4 En su lugar TECLEA A4.C9 ¥ UPRIﬂE.REturn°
enter range.té copy TO: ) ' : , ¢ i . A
: ' : ) : ‘1" Primary—Key. Indica el campo scbre el cual realizar ei ordenam:gntu.
Cue es €l rango de valores en =21 cual copiaremos, la- informacién ) -
contenida =n D4. ‘

OFRIME la tecla P

TECLEA . DS.D? y OPRIME Return’

é Pué operacién realizd en las posiciones DI a ne ? ' Lz cgmputadnra-resﬁandera H

Enter Frimary Sort Key address:D4 vy DFRIME Rgtutn

En este caso cupid la férmula escrita =n la posicién D4 al " " En el mismo renglén se verad :

ranga de posiciones DS a D9, modificéndola de acuerdo con la -

JROBIEEBE- Enter‘Surt‘arder'{ﬁ or DizD .
Fste mensaie prEQUnta-=i el ordenemiento ce reslizara en formg_
Ordenamientos. ureclente ¢ decreciente.

| OPRIME las teclas | A | y Return

Una vez conformada nuestra hoja de trabajo,.podemos réalizar una
serie de opsraciones, para darle mejor presentacidn, .como Ppor
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Cuando "algdn . campo tiene el mismo valor,  se
reguieres ' un criterio para

Eecunda*y“hey.A

es el TD. cr1ter10.

DPRIME‘la tecla - S

La computadora responderd

Enter Secondary Sort Key address:iDa TECLEA B4 .y OFRIME Return

En el mismo renglén aparecerd :
Enter Sort order (A or D):D -

‘Igual que en el casu'énteriur ésta indica el sentido del’
ordenamiento. ‘ : ) T

OFRIME las t=clas A vy Return

GO. Indicacién de gue ya hemos - cambiande todos 105 pares metros_

requerides y deseamos el urdenam:entn.

OPRIME 1a terla ‘1 B

Y observa los :gmbiné sucedidas.

-¢ Cudles fueron los cambios ? .

FORMULAS.

Ademids del uso de operaciones matemiticas, tenemns la opcién.’ dE.f“‘

utilizsr algunas férmulas, principalmente de tipo ectadistico,

funciones trigonométricas. cnnd:c:nna1es, de manejo de cara:terEE. B

etc,

Para obtener los totales de nuestra hoja de trabaJD usaremaos 13
funcidén SUM,
operar.

Pasicionate en 1a cuurdenéda Bil y TECLE&A =

JSUM (B4.B?) Y- UPRIME Return

en esta pnaxcxén obtenemos . el total de la suma de - la columna de:
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ordenarlos y.ﬁ
precisamente la llave secundaria ( Secondary—Keny

" hacerlo DPRIME las teclas rl v ie] y[s

indicdndale el rango de valores, schre 1os cuales ;

VENTAS.

Para cbtener los dehas totales, :uﬁiemns la férmula :

OPRIME las teclas - ! Y C

Cuando aparezca el letrero :

" Enter rangé to copy from:Bl1l OPRIME

Return
iDespués se desplegara en pantalla :
Enter rango ta copy TO: TECLEA , Cit.pD11 Yy | DPPIME " Return

& Bué nperac1dn rea1126 en Ia columna de COMPRAS Y NETO 7

Dtras f4rmulas son AYE, que obtiene el promedio de .- valaores del
rango. Es decir aobtiene la suma de una columna 6 rengldén vy _lus

-divide entre el nimerg de los elementos del rango.

ve a la coordenada B1Z vy .TECLEA ?AVG(B4.E?) OFPRIME Return
ve a la coordenada CiZ vy . TECLEA 2AVGICA.C?Yx2 OFPREIME Return
ve a Ia coordenada - D13 y TECLEA @AVG(D4.D?)73 OFRIME Return

Salvar la'hnja dge trabajo.

También pu&emos guardar la hoja de trabajo en un archivo, para

‘Aparecera el mensaje @ - Enter Save file names

:'el cual indica ‘el ncmhre que le va a asignar para guardarle . en
- disco, en este tcaso TEuLEA £ ‘

© EJEWMPLD vy OPRIME  Return R "

Salir de LOTUS.

. Para poder salir de LOTUS OFRIME las teclas: |/ | y |@

Con las cuales seleccicnamos del’ mend prlnc1pal ia Dpcxﬂn guIT.

Después del submenﬁ tomaremos la opcién YES.

.

' OPRIME 1a tacla Y
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donde ce elige finalmente la opcitn-de EXIT. |
EJEMPLO y OFRIME Return

" CUESTIONARID DE CASA ™

l.— & Para qué sirve el paqgete_LGTUEA?

2.— & Como sabemos la posicidn del cursor en la heja de trabajbo ?

La primera parte de sste trabajo comprendid el estudio de las .-
pricticas orientadas al manejo de los lenguajes de BASIC y
FORTRAN en.las microcomputa@oraé PC.. e

A
By 3
b

0

3.~ & Bué funcién tiene la férmula 2BVE(AL.B11) 7

.En esta segunda parte estudiaremos tres hrécticas relaciona-
das al manejo .del lenguaje FORTRAN en Tos sistemas: -Altes
986-40, YAX II/780 v BURROUGHS 7800. ‘

&

m—ry

L am

~ L)

4.— & Cudl es laf{uncién delAsimboiu 7

S.~ & Qué opinas del paguete LOTUS 1-2-3 7
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DIVISION DE CIENCIAS BASICAS
DEPTO. .DE MATEMATICAS APLICADAS

COORD, DE COMPUTADORAS Y PROGRAMACION .

' 'LABORATORIO

GUIA ~ PRACTICA DE ACCESO AL
SISTEMA ALTOS 986-40

e

ALT0S/986-40 .-

. attualidad los
- nuestra

" de - segundos.

-zar mi3s de 100 millones de

* velocidad,

‘de cometer errores en

INTRODUCCION -

i En nuestro tiempo es cada vez mis usual encontrar
. una. computadora en casi cualquier . lugar.. Algunos pensa-

trata de .una invasién pues
ingenios sblo eran de

encontramos cada Vvez
vida diaria, tal vez, = se
necesidad . de informacisn.

rian dque se
afios estos laboratorio, en - la
mis ligades con
deba: =2 nuestra

creciente

almace-

‘actuales de computacién pueden 2
cuestion

proporcionar °la -informacién en
Pueden = realizar tareas para las que una
persona tardaria ados. Las computadoras pueden llegar a
realizar 10 millones de operaciones por ‘segundo, Sse
espera que en un futuro- préximo estas lleguen a reali-
operaciones por segundo. La
una computadora esta relacionado " intimamen-
cantidad de . datos gque debe procesar.

. Los sistemas

nar,‘ mansjar y

velocidad de
te con la

La computadora no sadlo debe  procesar los  dates con
sino también con precisién., La precisién es
consideracién muy importante en la seleccién de
Frecuentemente se acusa a las computadoras
cobros, chegques, etc., siendo gue
errores son. debidoe al factor hu-
que  una computadora
podemes afirmar que

una
computadora.

la gran mayorfa de los
mano. La. probabilidad .de
error es peguefia y en general
se debe a datos erréneos. -

éste

computadoras. reali-

En- la mayoria de los cases 'las
zan tareas repetitivas y tediosas, que absorben mucho
tiempo, liberando asi a los empleados para gque puédan .
dedicarse .a tar‘eas' que .requieran mayor creatividad y o-
“frezcan  un mayor reconocimiento ¥y . una mayor satisfaccién
personal. ) 3 & . : .

De 1lds personas gue trabajan con las computadoras
‘se requiere que estén altamenfe calificadas y motivadas.

Han de ver a la computadora comoe un valioso aliado y no
Como una . amenaza. : : o "

computacién ha
"libros de ‘texto, .de
etc, En resumen
-secundario de ha-

La. ‘necesidad de conocimientos . de
creado nuevas demandas de escuelas,
capacidades administrativas, _técnicos, -

las 'cnn;p_utador"as _han  creado un mercado

hace apenas 30 -

una’

cometa un

m .
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bmd?des Yy materiales . que se - requieresn para épuyar su
contmt{a expansién. Las' computadoras llegaridn a ser las
herramientas.- m3s -comunes en nuestra sociedad ¥ las per-
sonas - se involucrarin con ellas de maltiples maneras.

DESARROLLO :

Para  poder <utilizar el sistema ALTOS es " necesario
. que se cuente _con‘ -una_clave de usuario. Para conseguir
dicha clave pregunte a la administracion del sistema

L EL SISTEMA ALTOS

La computadora ALTOS constituye un sistema
multiusuario Yy multiproceso, contreolade por. un micro-
procesador Intel 8086 (16 bits). La Unidad Central de
" Proceso (UCP}, cuenta entre otras cosas, con una me-
moria RAM de un megabyte, una unidad de disco duro
(Tecnologia Winchester)  con capacidad de Almacenar &0
megabytes  (Alge asi como 41943040 caracteres), una uni-
dad de disco flexible- (floppy  disk) para " diskettes de
5 {/4" (doble lado doble  densidad (dd/ds), 80 pistas
(tracks)), asi como con diez puertos de 1/0 (In-
put/Cutput) controlados por dos microprocesadores Z-80,
a estos controladores: se les conectan- la consola  del
gperador, una impresora Y ocho terminales (hasta el
momento solo se han conectado Televideo o Qume, pero, se
te puede ~adaptar . cualguier terminal). g

=t

Los . lenguajes actualmente ‘dlsponibles en el sistema
soh ! '

Interprete ‘. Compilador
CBASIC/16 s 2 - : Cox
~ BASIC %
 FORTAH 77. ‘ B
PASCAL [
C H
COBOL * ©

Advertencia' :  El sistema operativo  residente en la computadora es

el XENWIX, una versidn modificada del UNIX desarrollado
por . Bell Laboratories en Estados Unidos.

Esta .prictica esta enfocada a aquellas personas
que por primera vez _tienen ' contacto con la computadora
ALTOS, algiinos conceptos se ‘enfocan de tal manera que
sea sencilla su comprensién; para una definicién formal

. BS' conveniente dirigirse a los mariual i
s es o libros espe-
cializados de la. materia. |

Los _lenguajes que tratari esta guia seran , i
Compilader Basic. y Foriran. . : b2
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| I1. -DESCRIPCION DE LAS TERMINALES

diata  es recomendable - esperar hasta recibirla,. de. otra
manera, si se siguen mandando instrucciones o pulsande
teclas es coman que se pierda el control inmediato de lo

Antes gque nada, es. conveniente gque veamos qué - es que se esta haciendo,

una terminal y los tipos de terminales que tenemos a

dispesicién en €l sistema ALTOS. De entre todas las teclas existe una' tecla, mas

grande que las ptras, rotulada. como RETURN. ( o <——7 en
el caso de la terminal Qume). : ; e

5, Cuando se teclea cualqulier infermacién, ya Ssea
instrucciones o datos requeridos por un programa, lJa
computadora sblo  los reproduce en la pantalla, porgue la
lo que uma terminal fisicaments estia computadora . mo trata de interpretar lo tecleado mientras
constituida por un teclade y un video, ya .sea . no se oprima la tecla RETURH. ; -

en un sélo mueble o en forma individual. - . Por lo - tanto siempre debes’ de aprimir- RETURH al
' ' N final de cualquier instruccién o comando,

Terminal : Una terminal es un dispositive de I/0 (Input/
' Output), capaz de desplegar informacién gque
mande la computadora ‘central o informacién .

que mandemos nosoirps a la ‘computadora. Por

Las terminzles m3s comunes para el sistema- ALTOS

son :
Monitor Humero de MONITOR ) ’ Y 2
Color Teclas )
‘ ‘ Se - trata de una pantalla o video parecide al de una
Qume Ambar i 85 televisién, sélo gue el color es verde o Aambar y mucho
3 mis simple en su construccién pero mis ccmpleja en su
Televideo Yerde 82 resolucién, donde se podra visualizar tanto la informa- .
| tess ’ . RE cisn tecleada por el usuario como la trapnsmitida por la :
i : ‘ ' - computadora. En forma estindar consta de 80 ceolumnas por
k:” 24 renglones haciendo un total 1920 caracteres que Se
pueden -desplegar a !la vez ¢

TECLADO

El teclade es un componente & elemento com@n de lazs
computadoras. medernas, gque con auxilic de una pantalla
de video, hacen muche mas sencilla y rapida la comunica-
cisén  usuario-miquina, En el caso Televideo .el teclado
esta incluide en el mismo . mueble que el video,

El tecladeo es similar al- de wuna magquina de escri-

. bir, es decir, contiene las teclas. mis importantes del
alfabeto, pero, adicionalmente contiene algunas ‘teclas
especiales, ademis de wuna serie de teclas en su mayoria
numéricas, que se- encuentran del lade derecho para faci- -
litar la  entrada de datos numéricos. - =
( Ver .Apéndice A ) : .

"Hormalmente _al pulsar una tecla aparece inmediata- -
mente wun -caracter en. la pantalla, el proceso a pesar -de
ser ‘tan complicade se realiza en milésimas ‘de segundo. ‘
Aunque sucede muy a menude gue cuando el sistemaz en el
- que se trabaja (en este caso ALTOS), esta sobrecargado -
-de trabajo tarda algin tiempo, - varios . segundos, en res-
ponder por lo que .es conveniente" que si se tecleo -una
orden o alguna tecla Yy neo se recibe contestacién inme-

.| Hota: de aqui en adelante se usara  indistintamente
. RETURN o <——-.




IIl. ACCESO AL SISTEMA
Empecemos con la manera de entrar al sistema.

¥ Encienda la ° terminal. El . switch - de encendido se
encuentra localizado en la parte - posterior de -1a  termi-
nal. Después de algunos segundos la terminal deberi
contestar con un “beep”. 81 es necesario un ajuste de
brillantez del video, wutilice la vperilla que se en-
cuentra localizada’ a un lado del interruptor de encendi-
do (0 al irente. en el caso Gume) : : .

La terminal de 1a “t:o'mﬁutadora‘ deberi desplégar‘
el siguiente. letrero: g -

Altos9ss login: |

Esto indica que la computadora esta lista .para ini~ -

ciar una sesién. En caso de que no aparezca el Jetrero

repita el procedimiento “de éncéndido Yy si persiste el

problema solicite ayuda a un asesor.

¥ En el caso en que el letrero aparezca como sigue :

ALTOS986 LOGIH:.

Es decir con letras maydsculas, solicite ayuda al

asesor, dade que algunos comandos del sistema ‘operativo
las.

Altos9686 login: "'

Ahora. tecleé su nombre. de usuapio. Al teclearlo

ne deje ningin espacio en  blanco, todos Ios = carac-

- teres tecleados deberin - aparecer. en mindsculas, de no

ser asi deberi solicitar ayuda al ~ asesor.

: Una vez tecleado esto, pulse la tecla RETUREN ( K
<——J en la Gume), ’ .o . i
¥ 81 su clave +tieme asociada una - contrasefia, el sis—

‘tema desplegari en video : -

PaQSWOrd :] .

Teclee su contraseda y oprima RETURN, Se observari
que al teclear su contrasefia, -esta no apareceri en  vi-

deo, por lo gue el cursor mno cambia de posicidn, esto se .
‘debe a que- el sistema brinda una -mayor ‘proteccién para
evitar que personas no autorizadas se enteren de su con-
trasefia y asi tener acceso a su clave. g .

no serian reconocides al escribirse con letras mayiscu-
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es una barra pegueha .o rectingulo gque nos va
".a indicar la posicién en donde va a aparecer
el siguiente caracter a teclear. Por lo Tre-
gular se encuentra parpae_:leando para llamar
mis la atencién.) S ,

( Cursor

Si- la cuniputadora,‘ después de wunos - seg., respondiera
con el siguiente mensaje -

Login incorrect

" Altos986 login

Es porgue el nombre de usuario ‘o el 'password, o

-ambos, no ‘sen los correctos o estuvieron mal tecleados.

Por lo que hay que repetir el procedimiento- t_:lésde_ €l
principio, es. decir, teclear el nombre de usuario y el
password. :
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Una vez gque la 'cbmputadora acepta el nombre de
ususario y el password desplegara a continuacién un
letrero de bfenvenida, ademis de los siguiente

Good afterhaon
%

Este signo es' el prompt que te indica que te

encuentras. en sesién y que el sistema se -encuentra .
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listo para recibir un comando, " un comando del nivel

Shell. El Shell en si interpreta los comandos y los

traduce para que los ejecute la maquina,

{ Prompt : es un signo ‘que por lo regular aparece al
principio de la lir_lea gque nos indica en -que
modo de -operacién nos encontramos.)

éPara .que sirven . los comandes: del modo - Shell?. -

) Los comandos Shell sirven para poder comunicarte
cé:'nodamente con el sistema, por  ejemplo; listar los ar-
chivos a pantalla; correr un preograma compilado, comuni-
carmos con el operador del sistema; impresiones; etc.

Existen una gran cantidad' de ~comandos del modo
Shel_i Yy cada uno de ellos tiene una {funcidn -especifica.
Agqui sbélo se explicaran * los més usuales para que pueda

trabajar con el sistema; dejindote a ti, si tu_ interés

es  grande, consultarlos o ‘investigarlos.

Los comandes que se analizarin son

© passwd

Is
vl
nsic
cat

nv

1pr
cbas
rbas

Comando passwd -

El comando passwd . (password) -le permite. cambiar .0
asignar 1la contraseia (passworq!) a su clave.

1) ~ Tecleé
$ passwd
'Elr sistema respondera- :

Changing password for cvg0Oi

.Dld° password: I

{Hota : Si usted no tiene contrasefia asignada - pase ‘el
siguiente punto.) : v = o

'a)' Tecleé ahora su coniraseﬁa_ anterior ({vieja} {old

password), Si observa el cursor cuande  esta’ teclean-
do su contraseia observari que este no se_ desplaza, no

desplegandose tampoco su contrasefia por molivos de ~se- -

guridad. -
El' sistema r'gspsnderi %

- Hew password: ﬂ

3) Tecle¢é ahora su nueva contraseda y oprima RETYRH.
* El sistema desplegara . .

Retype new passwor'd: l

4) Ahora tecleé nuevamente- su nueva contrasefa y o0~

prima RETURH, esto se hace para asegurarse que efectiva-
mente usted tecled bien su nueva contraseia.

g En caso de haber cometido un error el sistema res-
pondera con el siguiente mensaje | -

Mismatch?-password unchange -
¢ B :

Esto indica que usted tecles mal su contrasefia, ‘por

“lo que la -clave permaneceri inalterable.

Comando 1s.

E} com.ando.ls"ie permile  listar  {odos los mnombres
de los archivos “existentes en su. directorio. '

(directorio -: Es. una - agrupacién de nombres de archivo

0o programas, con informacién "tal como su-

. tamafio, tipo de archivos, fecha en que

- fue creado, nombre, etc. Con el fin de
tenerlos agrupados Yy sea mas eficiente
el uso del- espacioc en disco.) - ‘
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Comando wvi
El comands vi (viéual text edit e .
n¢ or) permite entrar
al modo Edicidn del editor vi. Este es uno de los edito-
res con los que cuenta el sistema.

(editor El'e__ditor es un programa de utileria que- le
permite crear,  modificar o corregir programas)

La sintaxis del comindo vi &s :

$ vi <nombres -

donde : . i
3 . ies el prompt de : shell.
vio. © i es el comando- para imvocar
) el editor. A : ¢
<nombre> : es e! nombre con el que se
c - va a desigmar el archive de
de trabajo. :
Tecles :

$ vi factor.f

Después Vde un momento la com : . :
Sl utadora d -
go similar a esto : Pl esplegari al

22 22 &=m

Z

2

"factor.f" INew. ¥ils] :

cumodizzz Dt_r‘os comando$ ge expliEaPSn‘ is adelante por
d Y para. seguir una secuencia = si
utilizacisn de - estos. ; e ki Pr‘ogresw;_ en la

V. COMANDOS DEL EDITOR vi.

El editor vi es  un editor de pantalla, que tiene
sus propios - comandos, diferentes a los de sistema opera-
tivo, el cual inicialmente se encuentra en modo comando.

Algunos de los comandos que estudiaremos son los
siguientes:. i e .

: Comando_' :

t
a
ESC

- El comando i permite . insertar texto a. ‘la fz-
quierda del cursor. :

- El comando a permite . insertar texte a Ia derecha
del cursor. Co e

- El comande ESC . permite salir  de modo de insercién
(fya .sea a o i) y regresar al modo de comandos del
editor vi. - Se escuchari un BEEP al oprimir ESC para

indicarnos gque se ha ejecutado,

- El comando x borra el caracter sobre el cual se ep-
cuentra e] cursor. o :

- El comando dd - borra una linea completa del texto.
- El comande :w graba el t.éxto._',

- El comando :q sale del modo de edicién Yy entra a
modo de comandes Shell.- : & !

Los dos altimos comandos pueden combinarse y man-
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darse en uno sblo, es decir, grabar- y salir de edicién )

{ :wg )




122 123

Ahora oprima ‘la tecla: i (comando de edicism), . y te-
- cleé el siguiente programa : : )
A ) . - ' © £234567850 ) : o
. = . Nombre : factor.¥f ; i
c2345467890 C " Descripcion : programa que calcula el factsr1al da
[ Nombre H {artar f c. - : un numerc entero, mayor igual a cero
= © Descripcion : programa gque calcula el factiorial de c "y menor- que 33. :
[ un numaro entero, maynr igual = cero” e -
c ¥ mehor que 3. fact = 1.0
c . o ¢ ‘write (4,%) “Cusal numero :’ T
fact = 1.0 read (%,%X} n - : : . : T
write (%,%) “Cual numero :° it (n gt.33) then ’ :
read (¥,%) n goto S00
if (n.gt.33) then : endif
© gote 300 el ; 2 . -
endi+f ' c agui se lleva acabo el calculo del factorial.
. do 400,indice = 1, n c } )
£ - 400 fact = fact ¥ indice . do 40“ indice = 1, n
b A write (%, #) El ¥=ctnr1ul de :*,n, " igual®,fact 400 fact = fact % indice
& 500 stop % . &)

write (%,%)"El factnrlal de :’;n,’igual’,fact
500 stop
end

_Endlr s

Al final de teclear la ultima linea, oprime ESC,
para salir de insercién- y pregresar nuevamente al modo de

= comandos del editer. . : 2 g o«
X ) Practigque con la flechas' ‘moviéndose. a través de )
;Eﬂ " Ahora oprime 5 veces la flecha 4 , observara que _ todo el texto del programa. : -

el cursor subid 5 - linsas, Las flechas en general le i ' e '
- sirven para moverse a través de todo el azrchive gue ha Coléquese  en la linea sexta y bérrela utilizando

creado, entonces, utilizando estes flechas cologuese en.
la  posicién donde - se ha- cometido un erfor o donde
desea agregar informacién, borrar, etc. .

el comando dd. )

£l ejecutar el comando anterior observaris que en
la parte ifzquierda aparece un simbolo @ esto no-s indica
gue esta linea ya no . existe, el listado -aparecerd enton~
ces. como sigue: ‘

Oprime 2. veces la flecha --» Yy desﬁues el comando .-
a 'y tectea lo siguiente ! -

g : . k2 £234547890 :
¢ agui se lleva acabo el ' calculo del factorizal. ‘e Nombire : factor.f s
c #T £ 7 e 5 ’ (= Descripcién @ programa gue calcula el factorial de
c S up numero entero, mayor igual = cero
& 51 £ . ~ c y menor .gue 33. :
(* No se te olvide oprimir al final de cada linea el ? )
RETURN). ’ . : % b 5 ' :

fact = 1.0 . 55 o
_write (%,%) “Cual numero :°

Al comenzar -a teclear io anterior observari ‘gque se read {(¥,%) n

sobreescmbe lo tecleado con o anterior. No se apure,
por “lo regular. las. terminales. no tienen refresco de
linea automatica, por lo que sélo hasta al ° final, es
decir, al° oprimir RET.URH.' -aparecer la linea’ completa y
lo tecleado (o tambi&n- cuando - sales de insercién).
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Ahora oprima ‘el comande : (Oprime SHIFT =), obser-
vard que el  cursor se coleca en la #ltima linea de la . s 5 i
Ahora compilemos el programa; .para esto tiene que

_pantalla. Teclee ahora los comandos wq y al final

RETURN, con esto le indica a la computadora gue . grabe invocar e! compilador Fortran,  para hacerlo se wusara el
el programa’ y salga de edicisn. En la pantalla se .comando ' msic (microsoft foriran compiler)

desgplegara ‘ 2 :

. _ 0L K - ‘ La sintaxis del comande msfc es
$ *"factor.f* [New file 20 lines, 506 characters) msfc . <filename.f> ‘
- donde : . - : R .
msfc - i es el comando que inveca al
. compilador Fortran. :
<filename.f> - es el nombre del programa a
compilar. 3

4 Si cameti&.' aigfm error Vtei&tA:Ieé ﬁuevamenté -:'
_$% vi factor.f o 7

Y corrige ios errores. )

A " Nota: es necesario due el nombre del _programa tenga la

extensién £, es decir, después del nombre . del programa
agregarle "un punte ¥y una ¥ ({es decir .f).

- Es recomendable probar los comandos :restantes para
Su  mayor comprensién. ’ :

~Existen otros comandos, si esti interesado en
“ellos, dirigase a los asesores o solicita el manual de:
usuario del editor a los encargados del" sistema. -

Bien, ahora compilee el programa. Para lo cual
tecleé lo siguiente B

Observari.- que despi;és de ejecutado los comandos la ¥ msfc. factord

"cum utadora respondera con el rompt del modo Shell, ; 245 ’ . C s :
8 - i p B y - Si el programa anterior fue tecleado correctamente

& la computadora desplegari en pantalila algo similar a
o . o . . lo siguiente e —
‘f‘.}l B S
wisk : ar b : X 1s ima ;
£ PETURg = PPDAar el Cogandq = TR D % - OPP{_ aten:ién: el mrth1"n fa:ta|.L tandré la lista de errores

En la pantalla apareceri algo parecido a lo si- Xenix Fnktr"r‘?? ¥3. 04 02/01/83
guiente : ) s : Fass One Me. Errers Detected
O 20 Spurce Lines
factor.f

Code éArea Size = #0145 ( . 25‘
Cons Area Size = #IOVE ( 1246}
Datas Qrea Sizce. = #0012 (| 18)

$E'»
_ Probemos nuevamente, pero, ahora teclea Is =1 ¥
oprima . RETURN al {final.

. . Pass two © Mo Errors Detected.
En la pantaila se desplegara algo similar a esto : ® ﬂ ) C
wrwewruyrwx, 1lovg0O0l profesore 20 Apr. 16:50 factor.f Liste nuevamente el directorio com Is. Observara
total 1 : : ~ algo .similar a esto:

&

2

$ 1

Esta segunda forma del comando ls le proporciona a.out:  factor.L _factur.lo tactor.d

mis informacidn referente a Ios archivos gque se encuen—’
tran . en su directorio. ' Las primeras . letras le indican
el nivel -de proteccién del . archivo, el -username ©
nombre del directorio. donde - ser encuentra el archivo,
.la fecha y la hora en que fue <¢reado y el nombre del
archivo que se trata. : ; S

Si observa cuidadesamente veri que se- han creado
otros .archives; estos fueron creados por el compilador.

¢ a.out es -el programa que esta en lenguaje de maguina,
listo para ejecutarse. . = . ' :

¢ factor.L. contiepe el' listado del programa, la -lista de
los errores, si es que hubo, gque se desplegaron duran-
“te la compilaciénm. o .o




s+ factor.c es un . archivo creado por el . compilador para
ayuda del mismo. ' ; A
¢ Por altime, el archive factor.f, es el archive gque
usted cred ( el programz fuente).

La wutilidad inmediata del archivo factor.L es posi~
ble’ cuando' se tienen . errores de compilacidén, debido a
gue cuando se compila, el compilador nos ‘los va desple~
gande uno tras otro llegando f_aci]mente a desbordar la

..pantalla, es decir, cuando llega al tope inferior de Ila
pantalla, esta recorre una o dos ligeas bhacia arriba los -

letreros, perdiéndose los que estaban en el tope supe-
rior; - por lo gue este archivo lo podemos listar con
mayor lentitud -para examinar cada. unoc de Jlos errores. -’
Para ver .el' contenido . de este” archive tecleé lo
siguiente - ;

¢ cat factor.L

{(Puede oprimir . Ctri 8 ©para detener el proceso de
presentacién en pantaila del = listado, para continuar
con la presentacién oprima cualquier tecla)

La sintaxis del comando cat es

cat <archivos

donde : . -
cat : @éste comando muestra el con-

: tenido de wun archivo :
<archivo> :° es ‘el nombre del programa o

archivo que se gquiere observar

‘_El archivo f'acto.r-.o_ fue creado para necesidades ‘es-
peciales del compilador, por lo ‘se puede borrar,

" Para borrarle tecles. 'lo..slsuiente L

$ rm factor.o

Con esto Dborrara "el archivo iactor'.o;. asegirase
gue ya no aparece en el directorio con .el. comande Is.

La sintaxis del comande rm (move) es

‘rm <archivos

donde : o :
: rm : é&ste comando borra (mueve), el
; archivo . especificado.
<archivo> '@ e& el nombre del - programa o

archive gque se va a -borrar.

Cada vez que un programa es compilado siempre crea-

ri un programa final ejecutable llamado a.out, por lo
que es importante que cambie el nombre del programa,
para asi conservarlo. -

Para cambiar el nombre al programa se utiliza el

comando: mv. L "

Cambiemos el nombre. . al programa a.out; para . hacerlo

tecleé lo siguiente

$

mv a.out factor.exe

. Observe ahord su directorio (utilize 1s).

La sintaxis del comande mv (para renombrar) es

mv _ <archivoi> <archivo2>

donde : .
' my ¢ éste comando renombra un ar-
: ¢hivo. 0 programa. =
<archivoi> : es el nombre del . programa o

. archive gque se va a renombrar.
carchivo2> : es el nuevo nombre gque va a
adoptar el programa o archivo.
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Ei . L . =, .
jecute ahora el programa del factori al.
Para ejecutario

simpl Bmenta :
programa ejecutable, en este caso f:te::claieexil it

$ factor.exe

A continuatién aparecerd :

Cual numero

IECI ee por a'emplo B n irma 1 La
23 1 (81
mero 5 'y oprim RETURN
lIIé.qu‘.I nz a CUIItlIIuBCl én desplegal' E el resul tado como =0

El  farctorial de 5

stop - ‘igual 120

Program termxnated

'yL IMPRESION DE LISTADO Y RESULTADOS-

. Generalmente es indispensable obtener “un listado

del programa tecleado y/o de los . resultados obtenidos 2l
ejecutar el programa. i *

Para-~ obtenerlos, .es_' necesario redireccionar  la
salida, = es decir, los- resultados del programa Y el
Jistado, son mandados primero 2 un archivo, para que

este a su vez, sea mandado ‘por medio de un comando de-

Shell a '-la impresora.

guponga que se le pide un. listado del programa
anterior y dos corridas de este programa con los nhmeros
8,30, : : )

Lo primero gue _tendria' que’ hacer es obtener un
listado del Pprograma, para lo cual tecleé lo siguien-
te: . "

¢ cat Factor.f O listado

con esto -le indica a la magquina que © liste el
programa factor.f, pero en - lugar de listarlo a pantalla,
con el simbole >, le indica que lo liste a un zrchivo
llamade listada. si lista el .directorio observariz gque
tiepe - un nuevo archivo lamado listado.

para obtener el listado de los resultados “tecleé lo

siguiente

- $ factor.exe »>> ° listado

Con lo' que .ahora deberi teclear el nimero -del cual

‘desea calcular el factorial, el primero es §, tecleelo Yy -
- .oprima RETURMN. . . :

" Repita el " paso. anterior, zhora: con el numerg 30

Observe gque esta corriendo el programa. sélo .que
ahora le. indicé a la miquina, com. >, que envié todos
los resultados del  programa al final . del archive, en
este . caso, Jlamado listado.
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Por filtimo para obtener ‘el listado completo, resta

-indicarle a la computadora que lo liste en impresora,

Para esto tecles

'$ lpr listado

La sintixis del. comando Ipr (line printer) es

lpr <archivo>

donde : !
Ipr : ¢ éste  comando “manda el archive
5 ] especificado a  la impresora,
<archivo> : es. el nombre del Brograma o

archivo que se va a imprimip.

_ Después de algunes segundos la computadora, respon-
derd cor el prompt de shell (¢}, indicando que esti lis-
ta para otro comando. : o :

Ahora sélo resta pasar a recoger el listado en Ila
ventanilla, donde te lo proporcionarin indicando tu nom-

;r: de wusuario y/0 el nombre del archive que mandaste a°
star. . o ) .

Hota: Puedes  mandar listar el a!‘;:hiv a2 ' i
¢ -factor.L n
lugar de factor.f : L . g - ¢
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VII. COMPILACION Y. CORRIDA EN BASIC -
" La .compilacién de un programa en basic. se “lleva a
cabo - por medio €el comanpdp cbas {compiler basic). -
La sintaxis del comando cbas es : -

_cbas  <archivo.b»

donde : : . : : Sk
: chas = . "1 éste .comando compila el archi-
: vo que se le especifica en
© . BASIC, {
<archivo.b> : es el nombre del programa que
o va' a ser compilado.
Hota : es {mportant que el nombre del archivo tenga

la " .extensién b By |
Una vez gque se compild el programa, Y- no -hube
errores, para ejecutar el programa tecieé el comandeo
rbas y a continhuacién el -nompre del programa con la
extension | . z0
La sintaxis del comando rbas (run basic) es

rbas <archivo.i>

. donde ;-

. rbas ) : éste comando corre . el programa
i compilado: en basic, }
<archivo.i> :. es el nombre del programa que
se quiere ejecutar.
Nota : es impertante que el nomdre del programa . lleve

la extensién .

Los programzs corridos en interprete basic, ne siem-
pre . podran ser compilades en cbasic, debide a qué algn-
nas instrucciones cambian. Es conveniente: consultar los-
manuales para compairar similitudes ¥ diferencias.




FACULTAD DE INGENIERIA e
DIVISION DE CIENCIAS BASICAS

DEPTO. DE MATEMATICAS APLICADAS :
COORD. DE COMPUTADORAS Y PROGRAMACION =

. VIIL SALIDA DEL SISTEMA ' .
3 % LABORATORIO

Una vez. que termine de hacer su’ .trabajo y quiera
salir de ‘sesién, ' oprima simultineamente ‘las  teclas- Ctrl
d (disable), de lo contrario corri el ‘riesge de dejar su
clave "abierta", y podri ser utilizada por cualquier .
persona, S : % 1 )

El comando Ctrl-d le indica a la computadora
que termine la sesién y cierre su clave, deshabilitando
asi . cualguier proceso del sistema. ‘

Al oprimir Ctrl d, el sistema responder 'con;:

o ' Ai;aosgaﬁ - Login: _ :
: GUIA - PRACTICA DE ACCESO AL
' S’ISTEHA BURROUGHS 7800 _

-

-Esto le indica gque ha terminado su sesién. Si no
hay personas que vayan a utilizar -"}la terminal entonces |

f:ﬁ apiguela.

il TSR |

L]

BURROUGHS 7800
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INPORTANTE: LEE EGTA BUIA cnnm_emm—:m"s, ANTES DE ASISTIR A LA
TERMINAL A PEALIZARLA: : e e

OBJETIVO: Gue el alusno conozca los elementos; uso Y principales f
comzndos Se 1; computadora BURROUGHE 7800. s : g A

1, INTRODUCCION - 2, D_Pmamnms GENERALES

El lengiaje GANDE (Gommand AND Edit) es usado interactivamentedy
desde terminales remotas para crear archivos y ejecutar prugramai;é

en las computadoras Burroughs 7800, 2';_'FRﬁQCTEHIBTIBAB DE LA GDﬂPUTADDRn Y TERMINAL

Frogramas - introducidos en archivoe pueden ser  compilados Y§
ejecutados inmediatamente. Poco txampn después de ejecutados podrisiss
hacer preguntas scerca del estado y altersr ciertas caracteristicasfiy’
de la ejecucidn. Segmentos del programa eecritos -en  diferentesiuh
lenguajes puedsn ger reunidos para ejecutarlosa . ;

La computadora BURROUBHS 7800 cusnta con

45 MB de memoriar

' .2 Procesadores cedtrales.

Al procezo de Lnggzng oh Y Lngging off, usando BﬂNDE, es 1lazmada una;f” Frocesadores de entrada v salida.
. "seeidn” (ver FIGURA 1). a8 Consolae centraleg.
<F : : ® Unidades de di ‘
i En CANDE podras crear archivos en dlferentes lenguajes . como isco removible dobless ‘
b1te FORTRAN IV, BABIC, COBOL, ALGOL, otc. : 2

Unidaqea de disco fiju.

. _ Lectoras de tarjetas.
LOGGING ON HELLD -j"
#UMAM B12001212 CANDE 28.00 nT UNAME; YOU ARE TTYD!?’

#ENTER USERGODE FLERGE

Unidades de cinta de ? CRNaless

N N KN W o N

=] " oL Impresnra;.
. gENTgP PASSHDPD PLEABE | 100 Adeptadercs para terminales.
. #SESION 3245 17i56102 10/22/86 '

8 : ; A =

. E i\ .Para poder comunicarte con la computadora B7800 - i

I “ 'g;:utilx cacipn de terminales. Z S= DECANARLE AN

5 4 ' '

N * Las terminales pﬁseen lo siguientes

BYE ' ‘ '

i = $EMD BESSION 2415 ET=1132157.0 PT-SOab ID—23-7 f.- Un t .
LOGBING OFF - . BUSER = CL23 20133112 10/22/86 9 Ezladu alfanunérico y. teclas especiales.

Una ‘pa?talla de televislﬁh donde se ‘visualiza la L e :E
informacidn, -tanto 1a Lecleada por el usuario comn l1a
producida por 1a computadora. En modo estandar 1a

FIGURA 1. BESIUN GDHPLETA (LDBGING ON- LUGB!NG DFF)
' pantalla cuenta con 24 lineas de BO caractercs cada una

FO LDP #

- Un mudem {digpoeitivo de modul acién demndulac:bn de lom

pulEDE eléctiricos) para comunicarse con la computadora a
distancia. . : )
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2,2~ LDGGING ON (ENTRAR EN SEGIDM)

Los procedimientos de lLogging on fvarfany dependiendo de su
instalacién . particular vy de la terminal. El1 administrador del
sistema puede provesrlp de las instruccianes necesarias.

Basicamente; esto involucra una comunicaciin de,datos entre tu
terminal y la computadora, dando al entrar tu clave de acceso. Una
vez que est@ en Logging on - tu Eesidn comienza; podrds  usar
cualquicra de 'los comandos de CAMDE descritos en la s=iguiente
seccidn, o i3 S E ‘

2.3~ CARACTERISTICAS DE LOS COMANDDS

Log comandos comienzszit con una palﬂbrd, usualmente un werbo, v
pueden ir seguidos de - "opciones” que varlian - los- pfectos del
comando. Algunos comandos son usados para creary  editar y grabar

archivos. Estos 1ncluvan1

DELETE . MAKE - ) BEQ
FIx _ - BAVE

Otros coma2ndos son usados para ‘entradasfsalidas de archivos  en
general « Estos sont

FILES LIST REMOVE
LOAD ‘ RECOVER . E
Otros comandos ge usan para compilar, v Eﬁecutgr prngraﬂ%ﬂ o

tareas de control independientosr
COMPILE " RUN
Existen comandos gue afectan la sesidn en génerali

BYE  HELLD

Un archivo os una secuencia de inskracciones de  computadora. Los
nombrese de archivoe creados trabajando con CANDE pueden tener hasta
1346 caracteress Si compilas un archivo conteniendo un  archive de
texto de programa fuente, el sistema automdticamente creard un
archivo en cbdigo objoto del mismo nnmhre pero con la palabra
directorioy OBJECT, prefijo de ézte. Por ejemplo, al compilar la
versién del archivo fuente llamade SALERD £l archivo objetp .serd
11zmados . : :

ORJECT/SALERD
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Tads  archivo e= también prefijado automAticamente con la clave de

uzuarios encerrada entre paréntesie. Bi permitiste el acceso a tus
archivos de otrp usuzrio, la clave de usuarioy encerrada entre
parbnteosis; Eera agregada hasta la izgquierda del directoriocs

Por e=jemplo, para tener acceso al archivo Elamapn DBIECT/SALERD
que fue creado bajo la clave de usuarin AZUL, deberas usar el

: nombre de archivor

{AZUL) OBJECT/BALERD

Mota gue no hay diagonzl separando la clave de usuario v el primer

~directorio. Los archivos del sistema utilizables por todos los

usuarios ¢on referenciados con un asterisco "% en lugar de una
clave de usuario entre paréntesis.

2.4— REBPUESTAB DEL BIBTEMA:

La salida 2 su terminal puede originarse desde CANDE o desde uno
de sus programas. FPara prevenir confusiones entro los dos; los

-~ 'mensajos desde CANDE comienzan con el -simbplo #.

t'l'“’.:Pm' ejemple, ei uzted graba un ar:h:l\'n con el nombre . DEMDBTRAL,
" :CANDE responde con:

ﬂUPDATINB
FWORKEOURCE DEHD"TRRI BAVED

TANDE puede responder a3 todas tus entradas excepito lineas simples
de texto en tu archiveo de traobajos Muchas veces cuando los
detalles no son necesarios; 1a respuesta puede sor hada mas el
simbolo # para reconoceor tu input {entrada).

2.5— RECOVER (RECDBRAR)

C.-5i  eres desconectado del gistema;  porque tu terminal o 1la
.-corriente el&ctrica falla;
. _protegido por un  mecenismd o de  recuperacidn  automdtico. La
-ejecucidn deo lzz tarcaz son terminadas y los archivos de | trabajo

o =i el sistemz se cae, tu trabajo es

‘que np han sido grabzados, son preservados como “archivos recover™y
on cscazac pérdid=s dr datos o =in ellas.

La siguiente vez que entres en sesidn eerds notificado &i  existen

os archivos recovery, ¥ el comando RECDVER podra-sor usado para
ecobrar fctos. ) ;
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- 3. COMANDDS CANDE

Los comandos son palabra= preestablec1das quE realizan una funciﬁn -

ecpecifica.

31— OPCIONES COMURES

Tu ' namero de estacién'lbgica, Bs un nOmeroc asigneado por el s;stema'V

& cada terminal. Este aparcce en 1z primer linea de 1nforma:16n al
entrar en sesibn,; ejemplos -

$UNAM BI2001212 CANDE 28,00 AT UNAMS) YOU ARE TTYD(2)

El} namero de ectacion 1ogica es uzado primeramente en  comandos

contreol  para identificar trabajos, operando bajo su clave de

usuario.

La parte del comando que esté suhraxada es la minima parte del

comando, que se debe de. teclear para que la computadora lo
interpréte.

MAKE <nombre de arcﬁivn)

Lpo que estd encerrado entre < », denota los elementos variables
de un comango. : :

For 1o tanto del e2jemplo anterior se deduce que M es lo minimo que
e debe de tecleary para que la computadora 1o interprétey vy el
verbo WMAKE debe de estar seguido por el nombre de un archlvu. De
ezte modo, se potiria escribir comos

MAKE PIGUEL o M PIGUEL.
Donde PIBUE! es zceptado como nombre Ge archivos

Le ‘siguiente . seccidn lista los comandos altahéticamentes
describiendo cada oprién y dando ejemplos de cémo usarlos.

4. DEBCRIPCION Y UTILIZAGION DE CONANDOS

BYE ~ Termina la sesidn,

_COMPILE ~ Compila un archivo fuente en cddigo obieto.
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Borra linea(s}) de tu ar:hivnQ

DELETE -~
FILES | - 'Lista los archivos enistentes en tu clave.
. EIX = nod1f1:a una linea de tu archivo.
. ugg;n'. - Comxenza una nueva sesidn.
LIST -~ Lista el contenido de un ar;hivalen su pantalla.
LOAD . - Recupera un archive. A
MAKE ; Crea un nuevo archivo.
RECOVER .~ * Recupera un archive de recover como tu archivo de
trabajo, :
REMOVE - Borra un archi#n.
RUN - Ejecuta un programa.
BAVE - Almacena un archivo:
BER . '~ Genera automaticamente nameros de 1inea.

4.1~ COMD CREAR Y CDRRER UN PROSRAMA EN BASIC.

NOTAY 51 TIENES ALGUNA DUDA O LA TERMINAL NO RESPONDE CDHO
TE LD INDICAMOB, CONBULTA AL GSEBOR.

NO APAGLUES LH TERMINAL HASTA BUE FINALIZES TU BESIOH.

... a) ENCENDIDD DE LA TERMINAL:

B8i 1la terminal que tienes es BUME, tiene un botdn en 1la parte

?: posterior derecha de 1a base de la pantallay ENEiENDELD.

81 1a terminal que tiehes e de otra marca, pregunta al encargado
. en dénde se enciende.

LA IHREEN DE LA PANTALLA; TARDARA ALBUNBS GEGUNDDS EN
APARECER, ESPERR A BUE EETD SUCEDA. .

4 61 la. terminal Encend1a v aparecid la imagen en la pantalla, ha

quedado :nrrn:tamente encendiday en caso contrario avisa al:

i Jjencargadn.-
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by TECLAS EBPECIALES 1

El teclado de 1z terminal es parecido a la= maguinas de escribir
excepto, por algunas teclas especiales.
La tecla {1 (ENTER o RETURN) sirve para que la terminal

INTERPRETE la gue se ha tecleado.
se hace es copiarlos a la pantalla.

ta tecla f

" de las teclas que tienen dos caracteres.

Oprime secucncialmente las teclas del 1 al @ vy &4 alakE,

é0ud aparecce en la pantalla? __ : .

Ahora mientrac mantiense oprimida la tecla SHIFT oprime
secucnciaimente las terlas del & a1 2y de-la A a la E.

LQuE caracteres aparecen? N

Presiona funa 'wez) la tecla CAFS/LOCK v oprime secuencialmente

Ias teclas do 1a ff & la H.

i0u@ aparece en la pantalla? —

La tecia CAPS/LOCK sirve para poner las letras en mayasculas.
fhora presicna la tecla BACK/BPACE, fijate bieny, wvuelve a
cprimirla.

<Dud sucedid en la pantalla? _ .

.

Como  bbeervar®z en el lugar donde ¢e estd a punto de escribiry
encuEntra un rectangulo "E“, que prende y apagas, este rectangulo-
Itama "cureok®. '

Frociona )a tecla TABy otra vezy otra vesg la tecla TAB musve
cursor a lzc columnas By, 16y 24, 32, etc. de la linea.

En 1la parte cgupcrior derecha del teclado,
CLENRAMOME: presibnalay
LO:e encedid® L .

luego miertrzs la terla
CLEAR/HBME.

Ong sucedid?

mantienes oprimida la tecla T presiona

el

Si no se presiona, lo dnico que

{BHIFT? se utiliza para imprimir el caracter superior

el

hayl una tecla 11amada

hhora precsiona la tecla £-—4
evitar errorece.
c)} INICIO DE SESION

{ DESPUES DE TECLEAR UN COMANDD,
PARA BUE SEA EJECUTADD.

SIEMPRE BE DEBE OPRIMIR <{—-i

4.2- HELLD

El comando HELLD comienza una nueva gesion,

Para iniciar la sesidng

despuds de haber encendido la terminal,
teclea el comando:

HELLD

AR,

"RECUERDA OLE 51 ND PRESIONAS LA TECLA St

» DESPUES DE TECLEAR
EL COMANDD,

ESTE ND SERA IMTERPRETADD POR LA COMPUTADDRA.

4.3- CLAVE DE ACLESD AL SISTEMA.

#ENTER USERCODE PLEASE

TR e s e ARET
= .

ieclea tu clave de acceso al sictoma, ejemplor

L Bupongamos que tu clave de acceso ee AF34/1.D

Cuando 1a computadora respende ENTER USERCDDE

PLEASE,
Lontesta con, tu clave AFZ4

i Hk b ey

la computadora no responde quiere decir que teo faltd

4 5i oprimir
_iE;Ia f—4 ., si fuc tu caso oprimela. ’

i e R

R

{ La computadora pondra :

4 #ENTER PABSWORD FLEASE

e

&5 LD

]ﬁhbra teclea la palabra reservada de tu clave, gque en éste caspo es i
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Existen otras teclas especiales;, por lo pronto no las presiones, para

#UNAM B1200:212 CANDE 34,750 AT UNAM3; YOU ARE ADD/DRT/CECAFI/ANEOL(115)

la




‘como estd escrito lo siguiente (recuerde oprimir
linsa) 1o . . .
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La :DmputadnraArespondera ]

$BEBION 5720
En dado cast que la computadora ne encuéntre esa clave como autdriga—
da, mandard un mensaje para que tu le des una clave autoricada.

14204133 10/22/86

En este pﬁnto la computadora estd lista para crear un programa. .

4.4- MPKE

Teclea 1 ' )
MAKE FRUEBAL1 BASIC

El comzndo MAKE crea un puevo archivo.

ella responderd con 3 #WORKFILE PRUEBAI1 BABIC

Este comando es rechazado si tu tienes un archivo de trabajo sin grabarl'ii

primero debes grabar- o borrar ese archivo.

/.5~ SEQ

Une wvez creado nuestro archivo de trabaio en BASIC 1lamadc PRUEBALy
teclea £} comando SER3 no olvides <--1 j oprime la tecla <——{
cuatro veces mas. .

En el lenguaje BASIC las instrucciones de un programa deben llevar  un:
niimero secuencial antepuestoy a1l teclear BEQ@ hicimos que la computadord
coldfgue &cte ndmerc automdticamente,
de 100 (lo gue permite intercalar instruccionss si es necesariol.

El comando SER gendra automdticamente nlmeros de linea, para el texto de
su archivo de trabajo.

‘{Ahnra mieﬁtriﬁ "mantienes oprimida la tecIaA? f
. CLEAR/HOME, '

empezando en 100 y con incremento® g-

Este comendo inicia un modo de secuencia automatica.

SE@ <inicio nueva numeracidn? + <incrementor

Teclap @

BEE 10 + 10

Segin vayan apareciendo los nomaros de ‘setuenciay teclee exactamente"

¢——1 al final de 30

g - GBI @parece en la paﬁtalla?

_A?ﬂPara qué sirve el comando LIBT?

143

10 REM PROBRANA LLAMADD PRUEBAI EN LENGUAJE sasxé
20 G=0 - '
30 1=1+1

40 IF 1>19 THEN 185
50 =x;l

50 J=3+1%7
70 KekH1NE _ A
BO PRINT "X+®y Ty "=y X, *34%y Iy "22=%y 3, "Ke¥y Iy uagmiy K
90 BOTD 30
100 END

110 B

fDaspués de presionar <-4 al final de la linea 100; aparece el ndmero do
" Becusncia 1103
_para interrumpir la secuencia autombtica.

comp ya np necesitas &sta linea, opprime lz tecla BRERK -

presiona la tecla

4,6- LIBT

= Lumgo teclea Bl comando LIST ( no oblvides uprihir {——J.),

El comando LIET, lista el contenido de dn archivo en su pantalla.

LIST <inicio de lfnea~fin de linead.

i Los comandos se teclean sin ndmero de secuencia. Bi existe un ndmero de -
§ . Becuencia, primerp oprime la tecla BREAK antes de teclear ] comando.
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£.7— RUN . )

El comando RUN ejecuta {ﬁ archi#o de trabajo{ y RUN <nombre de archivaod
ejecuta un archive diferente del de trabajo. : : e

. RUN <pombre de arch1vo, 5i es d:ferenta del de trabagnf"

Cuando s& ejecuta un prngrama,

‘s compila 1nmed1atamente, y' BB  cCcrea
autnmat1camente un arch:vo DbJEtU- Teclea RUN vy <~=1 ¢ :
S0ue aparece en 'la pantgllé? e
Aparecen errores dverdade _-

! Mo te preocupes, el programa gsta hechn de esa manera para gque t

s corrijas log orrores

xiid
i

que e te puedan preaentar,

; en este casb o en otro
cualguiera.

Lo primero que tienes gue hacer es teclear 1
. : .20 I=a
1 :

Mo se te olvide presionar <—_J

B .
4 Ezto 1o hicimos porgue, 1la @ t1ene que cambiarse por i, y como la ilinea

2§ muy corta en longitud, es preferlblc volver a teclearla, que reallsar
wf un cambio con lgs romandps.
hh

b

8,B— FIX
Ahora utilizaremos el comendo FIX comp sigue i1 -

El comando FIX mudifica una linea de su archivo,

Un * puede ut111 arse on lugar dee 1a palabra FIX.

FIX <ndmero d= linea a cnrregzr} L'viejo textn nuevo textos

"Teclea LIBT §0 v presiona <—— 3 Sparece ¥
40 IF I»19 THEN 189
# S gt
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‘No se te olvide presionar ¢——1 .

Ahnra teclea LIST 40 y 4~—4., la linea aparecera como ¢

40 IF 1>10 THEN 1?5
a . .
Al u£111 zar e} comando FIX 1o quE thlmDS fue camb;ar el 7 por al 0.
nhnra :ambiemns el nﬂmero 185 de 1=z linea por el 100.
Przmern teclea
3 | FIX 40 "BS’00

:No ce. te olvide presionar <—J1 .

tu-ﬁ

1uegu.tecleg LI

FIX 40 *970

nhnra tecliea el comando RUM y presiona \——1 B . |
- i fue asl, revisa
s loe siguientes resultadns, si ne :
i;fuggzzzncn:EL?g;, corrige 1ot Errorea con FIX ¥ vublxelo a correr cen
RUN 1
 §UPDATING
-RCOMPILINS 9808
#ET=5,4 PT=0:6 10=0.5 -
i #RUNNING 9807 : .
$x¢1 =1 J+ 1 ¥2= 2. K+ ; Azﬁ ;.
X+ 2 = 3 I+ 2 ¥2= 6 Ke 2 Sadi
X+ 3 = 86 J+r 3 2= 12 K+ s ; o
X+ 4 = 10 J+ 4 2= 20 E+ Ll
X+ 5 = 15 J+ 5 ¥2= 30 Ep S o
X+ 6 = 21 I+ & 12= 42 £t 5o
%+ 7 = 28 J+ 7 ¥2= 56 bl
%+ 8 =36 J+ 8 2= 72 %+ 8 h;_ Ll
X+ 9 = 4% J+ @ $2= 90 K+ @ ok 3025
4%+ 10 = 55 J+ 10 2= 110 K+ 10 23= L .
. to
'lﬁh a bien ya que hayas comprobadeo que.ti prngrama egtal correc s
'ipug;es cnnt;nuar; de lo conirario, tegresa y currigeln.
4,9- SAVE
El cnmandn SAVE almacena =1 arch1"n ae trabajn.
Teclea _ . SH“E | -
dﬂué apare:zb en la pantalla? i - - a

l Vo -
‘Yz gue lo hemos grabado vamps 2 Dbservar cémo ce grabb el archi
(BN nuestrn dlre:tar1n. : :



4.10- FILEG » 18
eclea el comando FILES) d&Oué tgtla debes presinnar para qua la

.omputadora lo ejecute?

1 cnhandu FILES lista los arthjvo& existentes en tu clave.

Qué aparecid en la pantalla?

oma  observarads la computadora te dice gue archivos tienes grabados

u eclave. - Por consiguiente debe de aparecer el nombre del archivo que
cabag de grabar ( o sea PRUEBAL ). R ' :

4.11—- BYE

‘or Aitimo para terminar Ya zesion teclea el comando BYE. Esto es
mportante que lo hapgas, porgue de 1o contrario, quedaria tu clave a

iispn%icibn de otro usuaring; gque tomara la terminal en donde estabas
rabajandas : .

El comzndo BYE termina tu sesidn.

1 c;mandﬂ B rechis.adp si tu archivo de trabajo no ha sido grabhado ©°
I0FIFagd0. : ' ’

ieme BYE . X c .
$END SESSION 9216 ET=1132:108.4 PT=37.2 10=23.8
#IEER = AF34 20123:02 10/22/86 :
4.12—- DELETE

El comando DELETE borra lineas de tu archivo de trabajo.
DELETE <inicio—fin>

1jome DELETE 100-400 ;

en

ejemr

. Log archivos recover resultan de la interrupcién de una

. Una lista de archivos semsjantes, con log nAmeros de recover,
 de
. sesidn,

" actual archivo de trabajo.

;jejem:
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.Borra decsde la linea 100 hasta la 200 incluyendn'éﬁtas.

4,13 LOAD

' E1 comando LOAD llama a un archivo que se encuentre-en su directorio.

LDADl<nnmbrE del archivo>

LOAD RAICES

';.Estu 11ama a1 archivo llamado RAICES gue se encuentra en el directoric
v‘del usuario. :

3.14— RECDVER

" El comando RECOVER . carga un archivp de recover como su  archivo di

trabajp.

" Este comando sdlo, sin nomerc, puede dar una lista de archivos que estd
;BN recover. :

secidn ‘pfevia
ya mea por la interrupcidn de la corriente el&ctricay, por fallas en 1

. terminal, o por falla del sistema.

nombre

archivoy, y fecha de creacidng es mostrada cuando se entra e

5i wusted tiene un archivo de. trabajo sin grabar cuazndo wutiliza e
comande RECOVER., &ste es rechazadoj primero debe grabar o borrar e

.. 8i un programa estaba corriendo en el momento de la  interrupcidn de

. gistemas; el programa puede sor automiticamente reiniciado en el punto d

' 1a interrupcibn, si es posible.

RECOVER <nomero de recover>

- 8.15— REMOVE

ﬁ El comando REMOVE borra tu archivo de trabajo, y REMOVE <nombre ¢
‘f archive> borra.un archivo queleste en tu directorio.

REMOVE PROGRAMAD

Borra el archivo 11amado PROGRAMAS
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148 Una- declaracién puede continuar =i ponemos en 1a columna &
A E W e e 5 ) después del ndmero, un caracter que no sea ni espacio ni
" SIMPLES LINEAS DEL ARCHIVD DE TRABAJD ; . . coroy, y a partir de 1a columna 7 las declaraciones que
. . i i : siguen. . ¥ o ; ]
Si swe desean agregar lineas a eu archivo, 1o gue se tiene gque hacer es §- S:4- De las columnas 73 2 B normalmente no se usan por el
poner el ndmerp de linea, teclear el tewto y dar 4—1 , - : . compilador FORTRAN y pueden contener identificadores o
. i SRR - i informacidn de secuencia. Este campe es interpretado comb un
Para borrar una linea; Anicamente e pone el ndmero de linea y <—t . ' ﬁ . npmeru de secuencia con las opciones del cemplladary
] - 5.5~ Do= b m3e declaraciones ejecutables pueden ser puestas en la
EY0k RS REEE - misma linea =i las declaraciones son separadas por un punto
» : " Yy coma {3 ). g B
=40 REM ImpregiunAde'rasultaﬁnsA ! 4 ‘?_ .. ®i contiene una " C " en la cplumna 1,. 12 1linea es .
550 PRINT "X="jX ; : o ) : : - considerada un comentario y no es interpretada excepto por |
570 ’ @ s S 2l pamero de =ecuencia. ’ - : o

Deseas agregar uwnz linea entre la 540 Y la 50, tecla lp

sinierite 1 4.~ COND CREAR Y CORRER UN PROGRAMA EN FORTRAN 77

3

4 542 PRINT “RESULTADDS DEL PROGRAMA® _ - '~ .. -} Comenzaremos por haterte una pregunta.

. A _ - i ibue comando se utiliza para INICIAR UNA SESION®
| . 4. .

| ﬁ ¥ listkndolo apareceri comno @ : '
[ : )

) ’ :A L, - s fiSi no ectas seguro, queitu respuesta es correcta, de é&cta u otrs
I”ﬂ! 585 FEM Jmpresion de resdlEsgie . : ) : sy ;Preguntateu?secue:te; te aFDnEEjD que regreses, leas y practiques lp que
542 PRINT "RESULTADOE DEL PROGRAMA" - RS ERSErRRRIGIE = A
HYmmu X " P B 4 o e . . J : 3
' g?g EE;NT . F i Por otro lado si contestacte que el comando es HELLD, teclealo v

Nrecuerda darle tu clave,

\
i;énhnra con gque cemando creacs un programa? %

5.~ REGLAS PRARA ELAUSU BEF LENGUAJE FGRTRAN 77: - ) ) )
‘ ’ anntrns anferinrmente Ereamos un programs en | BASIC, entonces,

. : ) ) tComo creamos un Frchivo en FORTRAN 7772.°

S.1- Los comandos en CANDE utilizados anteriormente_‘para e}’ ¥

ejemplo del lenguaje BABIC, &c pueden utilizar para el -

lenguaie FORTRAM 77. - ¢, :

Tecipa 3 " . MAKE PRUERAZ FORTRANT?

it

14

Aparecora

5.2~ Despuds del nomero de secuencia =e empiezan a contar 1as

columnas de tu linea en FORTRAM. ‘ #WDRKFILF R _Hzi FQRTRAN??-

ﬁhnra,zacnn gue. comando la pidecs que_té de-ia sécuencié de lineas

De 1a columna 1 & 5 debe ligvar el'nﬂmern de linea de tu
programa. : : o ; A y

5.3 Cuenta & espacios despuds de donde termina el namero. de
geruencia, ¥ empieza 'a  teciear tus instrucciones:. Las
instrucciones deber ir desde 1a columna 7 hasta la 72.

v Automaticamente? : : .




' Bi tuvigte errores,
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Feclea 5ER 100f5

Apareceri

120 @

Ya que conocemos las caracteristicas, que deben tener las lineas para
utilizar el lenguaje FORTRAN77 teclea lo siguiente, excepto la
linea que dice COLUMNABE12345678%..44y - gue te servira de referencia para
dejar los espacios necesariosy para gue guede exactamente jgual

-BDLUMNQSIZSq’EéF‘,B?Il'lll'ilIriill"lllll'..l.lil..l...l‘ IIIIII ih--SS
100 NRITE(* 10}
10510 FURHQT(X;’DRHE Ae I*,/,X

110 L
115

» "EL FORMATO ES Fé&. 2 3Ky IDT !/gX.’12345678901234 y
READ(! 15 Ay 1

12015 FDHMAT(FB 243X, I5) _
125 WRITEt®,20) A, I
13020 FORMAT (/3 XyFb.2;,3%, 15}
135 URITE($,25Y A, I .
14025 FORMAT (/4 X3 "EL VALOR DE A ES " (F6.2,//5X
© 145 4 s"EL YALOR DE I EE 74 I5?
150 HRITE(*,SO) .
15530 FORMAT(/ /Xy " teclea tu nomsbre aqui’;ff X, "tu grupo’,
1660 X ,/!,X;’BDHPUTADDRAS Y PROGRAMACTION 5/ /. X
165 L S y/ /4% ”PROGRAMA PRUEBA DE FORTRAN IV',/! X
170 4 s’teclea zqui la fecha de hny ¥
175 END
180 I
Ahora presiona la tecla '<—-1 para romper la secuencia automdtica..
Teclea a continuacidn ¢ SAVE
Aparerce ! #UPDATING
$WORKSDURCE PRUEBAZ SAVED
B

Con el comando EAVYE grabampsz e} archivo llamado PRUEBAZ

FPor dltimo, ejecuta el programa ;Dn‘el comando RUN.

y wvuelvelo 'a grabary pnaterinrmente EJecutaID.
tantas veces como sea necesarios

primer

recuerda como se ut:11za el comando FIX, corrigeles
Repite &ste proceso.

R —

‘. Para
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7+— IMPRESIDNES.

efectuar una

impresion del listado del programa se teclea lo -
siguiente 1 . .

DEETMAME=PUGCER] |

' Luego si el programa estk en BASIC se poneish

Ry<nombre de archivo® BLINK (PRIMTER)

- 0 gi esta el programa en FORTRAN se. teclea :

-”R;<nnmbre de archivn> FILESG (FRINTER)

IMPORTANTE * NO SE TE OLVIDE TECLEAR BYE Y <——! PARA TERMINAR LA
BESIONs; Y PDSTERIORMENTE APABA LA TERMINAL. )
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DIVISION DE CIENCIAS BASICAS

ggg{g DE MATEMATICAS APLICADAS
DE_COMPUTADORAS Y PRO

ALABORATORIO GRAMACI.ON

GUIA - PRACTICA nE ACCESD AL

SISTEMA VAY 11/780

- . = = .

X. 11/780

. COMANDOS cavaicercsvnnanns

- FRESEMTACION DEL FROGRAMA

‘*‘CTFLzlq

C-neta aclaratcriﬁ

CONTEMIDD

INICID. DEL HFEESD AL SISTEMA. nessensnuis susannons suas
- Hrava desg|1pL15n de la teclas mas importantes, <CTRLZX

COMO ENTRAR AL SISTEMA. . .ce..a.. & wamveE LSS W e & R nusmsmer e
—username, password =
AFUNTADOR (DCL3, SI:TEMH GPEPATIVU (VFS) s s iunnnnmaannrsnananan
~i%$}, inicic de sesicn :

e man e e

DESCRIFCICN DE LES CUMQNDDB BASICOS. . cvrenoannascrancanrreenan.

-dir, =dt, type, help. print, delete, copy
—prcredimiento a seguir para aprender a operar la vax

a2ditor edt

-dir, de ayuda (help), crescion de un archlvn.

FROGRAMA LLAMADO FACTOR.FOR. ... ieeaauna. awaE e o srerenn

—apuntader del editor modo linea (%)

' QUBCOMANDOS DEL EDITOR MODD LINEA y SUS FangeS........ e

~insert, change, copy, delete, type, whole, rest before. etc..
COMD FASAR &L EDITOR MODO CARACTER (o pantalla)....... cnnsaenr
—subcocmando del  editor medo linea change (c), apuntador [EOQE]
—<CTRL*>Z, subcomando GUIT

COMO IMNBERTAR C TECLEAR LAS LINEAS DEL FROGRAMA. c s ve-newevrass
—-z=ubcomandcs del editor modo caracter (o pqntalln)

~funciones v caracteristicas de como borrar

MOYIMIENTOS DEL CURBOR. . cacvirnsnncraannas Wl e W wwe

- —funciones v caracteristicas de movimierntos del cursor

-CoMD CREAR O TECLEAR EL FPROGRAMA LLAMSDD "FACTOR.FORY
—apuntador del sditor modo caracter LEORI
LLAMADD "FACTOR.FOR"....on.w cnamenan

-4CTRL>Z, apuntador del Ldltmr modo llnEd (%)

" ~las instrucciones EXIT vy QULIT"

COMO DESFPLEGAR EL FROGRAMA EN LA PQNTQLLH.... .......... o
-~camando TYFE

—-como campilar el programa creado .
COMO CORREGIR 105 ERRORES DEL FROGRAMA “FACTOR.FOR"....vueenas
-utilizacion de los subcomandos type y change

-repaso de los rangos before, rest, whale, hegin %
COMTINUACTION DE LA CORRECCICM DE LOS ERRORES. .vevvuwns. e
~utilizacion de los subcomﬁndms del ‘editor modo caracter

-J, 3, H, 4, guion {(-), coma(,), etc....

DDNTINUANDD CON L& LDMPI!&CIJN..... ......... R e meees wu
EXIT

-COMO LIGAR EL PhﬁC“&HP L LMK
FOR FIM SE CORRE EL PROGRAMA.....
—FRUN . '

-COMO PASAR EL ARCHIVU A LA IMFPRESORS

-FRESENTACION DEL ARCHIVO COM LDS RESULTADROS EN LA IMPRESDRA.
CoMo CoFIAR EL ARCHIVO,
-COpPY, COMD EORR&R .UM ARCHIVG, DthIE
CUHO REALIZAR UN FuFuHLD.,...,

—FURGE .

—coma terminar la sesicn - (precaucidn para salir de sesion).
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: : ’ ”"X 11v780
BUIA ERSICA PARA LA INTRODUCCIOM A L& MINICOMFUTADORA VAX 117780 - | il
. 8 . ’ . : . ’ = e TECLA. DESCRIFCIDN
INICIO DEL ACCESD AL SISTEMA. - - o ) -_A T 5 o b <CTRL:U © Ignora lo gue se eseribig anteriormente.
- . . g 2 <CTEL>C" fancela el cemando quEZSE_Eéta'AejecutandD en ese
Breve descripcidn de las teclas mas.importantes de su Terminal, - . 1 - . “momento. : T
Como podra cbeervar, en él Feelads ds s Torminsl ExiEtéﬁ algunasl . _.NDTA : si desea continuar'cnh_ln que:suspendip te;}ee %
teclas con funciones especiales muy importantes, gue. la. ] ) o .
ayudaran a ejecutar diversar DPEFREfDnEQ en la creacion de un- -} $EDNTINUF'

programa vy en el manegu cde los COMAMDOS. )

. - £CTRL>*Z - sale del EDITDR modo DARAETER
El teclado de una TEleﬁRl == mu" nrecldn al de una maguina de ! !
escribir escribir . Cuenta . con EEE]EE alfabdticas Ag i), _una | R GIRLAY Abnrta =l
parte numérica llamado PAT NUMERICO, can teclas rEpEfidas que
son el los digitos del 0-9, el punto, la coma, ete, v teclas
cor funciones especiales como: i - '

proceso guiEe e’ EEta egecutanda en ese mnnento..

NOTA : =i desea terminar definitivamente con gl prDcEEG
de lo gque se esta ejecutands en ess momento, teclees :

¥ B ‘ - " . - " . E -‘
- _ ESC, TAE, - CTEL, CAPs LOCK, NO SCROLL, SET UP, DELETE, BACK .§ - ResTipLan R SREERes A0 QSRR R
;! . BPACE, FFi, FF2, FF3, FF4, LINE.FEED, FLECHAS‘( ; )y ETE. e . sSTOF '
' _ Bue tienen una funcidn especial bien definida. » » o o ; . 1 & 2
§ En seguida se explicaran brevemente las teclas mas usuales. : '.iﬁteri:rezecamlenda ampliamente repasar el. uso de la tkclﬁ
fj TECLA DESCRIPCION - h L B ‘ 5 : : : :

5 . : ; ‘ ' o El objetive de esta guia-practica, e35 la de gue Ellglumnﬁ qua
4 <ESC> = L CUrsa la materia de computadoras vy programacion aprenda
B {$2§> Izﬁ:i;c;elgsegnng;T:;stlca de 1“ pantalla " 1ss instrucciones. basicas . de operacion del sistema VAX.

SCAF E Nas. " El procedimiento & seguir es €1 siguiente : i

CAPS LOCK> cambia las letras a manusculas o mayus:ulas. : : . ’

¢MG SCEOLL > - : , ' -

<SET UF» ’ Eigfﬁialju ;slm;T:léa 10 10 . Las explicaciones de los comandos seran breves, si le interess
£ . Sk = . : - otro tipo de informacidn, favor de referirse al manual de VAX.
DELETE . retorna un espacioc y borra un caracter. i J

<BACK SFACE>X retorna un espacio sin borrar. - B A

ZLIME FEED?» alimentador de lineas. ;"ACCESG e SISTEMQ

“RETURN > ‘interpreta lo que = le terleno. ok

L8HIFT » ’ 82 utiliza simultaneamente con cualquiera de lasA_ST'CFEﬁCIDN DE. LN ARCHI

teclas gue tienen dos caracteres, para desplegar
el simbolo superiocr.

) ‘; FRESEMTACION DEL ARCHIVO EN FANTALLA
<SPACE BARZ avanza el cursor y dejs un espacia en blanca.

“'CUMPILAEIUN DEL ARCHIVO

l.ag teclas gque se encuentran en el PAT'NUﬁEHICD, SE describiraﬁ

cuando se explique la funcion del ERITOR EDT. 'ZEDFRECEIDN DL AECHIVD Bed pre=enta Errnres]

EJECUCION DEL QRCHIUD

P T

Una de las teclas que al oprimirla Juntn con  otra, produce

tnmhzen una funciom espec1n1 y que 12 sera de gran ayuda es ! -LA PRESENTQEIDN DEL ARCHIVO EN Lﬁ IMPFESUFﬁ

<CTRL > :
: CDPIQR EL ABCHIUU

y las de mayor utilidad son las siqui 3 -
CHE Ay RE RE0 LAZ SLQHIERRES X5 . BORRAR EL ARCHIVO

¥ SALIR DEL SISTEMA ( O DE SESION) .



l E:t(‘_'l
‘cuwal la maguina lo 1d=nt1F1card v despues oprima la tecla RETURN.

- CHMD ENTRAR AL SISTEMA.

Uhe veEr que ze encuentre sentado frente a su terminal,
encenderla con el boton gue se eneuentra en el
la parte posterior de la misma. :

lade izguierdo de

Er. ==guida oprima la tecla :
RETURN
y en la pdntalla se desplegmra io =lgUIEHtE H

USEHNRHE'

le indica gue debe de teclear la clave de us uar1a,' con  la

En seguida presentara
FASSWORD:
(o secretz) vy

En estos momentos debe der teclear la clave especial
daspues oprims la tecla RETURM.

DESERVACIONES: Note que al estar tecleando su FASSHWORD, dste no
aparecs en la Hantalla, por esta razon =e le llama CldVE secreta
Yy Sieve camo pr:fwcc1an para 21 udsuario que la ddqulrlﬂ. ya que
con ello sera el dnics que podra disponer del tiempo
dicha clave. : b ! T

Despuss de que tecled la infarmacidn correctamente, s& desplegara

. en le pantalla un mensaje de bienvenida que le envia el CENTRD DE

CALCULD DE LH FACLLTAD.

Motas . : »

En caso de gue no sucedisra esto,-la maquina valvara a
proceso de pedirle el USERNAME y el FABSWORD, pero si

aun asi ne responde faver de  indicarselo  al

turno.

repetir el
la terminal

Despues’ - de algunos segundos de que se presente el mensaje de

bienvenida z= desplegara el siguiente =imbolo :

#

en sesion.
de la maguina.

la cual l=2 indica gua ! FOR FIM !!! ha entrado
Esto significa que pueds hacer uso de lbos recCursos

proceda  a

asignado a

; 138
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encargado en

‘enterado en donde se encuentra vy

Coma  se
.encuentra en el
4 manipular los diferentes comandos
‘de =yudarlo a

Existen

"ﬁTYPE

§ HELF

4 PrInT

DELETE . Bor

i cory

que comando esta eiecutando.

"ruangdag aparezca =1 apuntador "', usteg =2

lenguaje de comandds ¥y por 1o tanto podra
los cuales tienen al prnpo:1tu
qpravechqr los recursns de 1la maguina.’

& & £
indico,

gran cantidad de cemandos y cada wuno de ellos tiene una
‘funcidn especifica, - =n seguida  se presenta una lista de los
tomandos Aque usted va & utilizar con mayer frecuencia.
. COMANDO " DESCRIFCICGM
i DIR QEspliggé las archivos gue se encuentran  @n  su
g DIRECTORIO. - ;
‘EEDT crea  y/o 'corriée un archive {8 programal. La
3 " correccicn se realizs por LINEA y/o PANTALLA.
Despliepa en la paritalla el archivo deseada.

Proporcitona ayuda al usuaric de todos los comandos
que tiene la maguinad
FPasa los

archivos & la impresora.

ra un archivo del directoric.

C&pia archivos del directorio.

) 157
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‘Al caractér anterior ® se. le llama apuntador “FEOMT", . v ls
esta indicando que s& encuentra en DCL (LEMBUAJES DE COMENDOS
‘DE LA DIGITAL"), del sistema operativa VM ("STETEMA DE MEMORIA
' VIRTUAL™) . - 5 g :

'E=s importante hacer notar la diferencia gue existe entre el DCL v
‘el ¥M3, vy comenzar & conocer y & relacionar apuntsdores "PRUMTt
‘de cada gemanda gue se le estan presentando, -para gus estg



o
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=

"CREAR y CORREBIR un archivo.

WAX 11780

COMANDD DIR.

‘Este & ' : : £i112 :
comando es unp de los gque mas frecuentemente utilizard al
presenta los.

?Etﬁf trabajando cor el sistema VAX, debido a gue
;;; 1305 que se tieqen y las caracteristicas de caéa uno.
¢ es una forma de abreviar la instruccidn DIRECTORY.

Una wvez gue se encuentra én =21 DCL.- teﬁlee :

#DIR . v oprima la tecla de RETURN,

si es pri C ' &3 i
. primera vez que va trabajar con el sistema, se pFESEhtaPJ

el siguiente mensaje

"no files found.”

D cgara en ' ‘
g otro modo, se desplegara en la pantalla 1los archivos que:

contiene su directoria.

COMANDD DE AYUDA (HELE).

Exicste Un‘a biblicteca c© =
. 3
. -HD- (‘zplE-t.::t ala que 758 tiene accesno llkEdla“tE'

SHELF ¥y oprima la tecla de RETURN.

En s2guida apareceran tod el : da i

; = os los comandos de la VAX =

guede pedir - su sintdxis con splo teclearlos. . s CHEIES
rate de repasarles para que se familiarice con eilos.

F sali
ara salir del comando de ayuda (HELF), oprima la tecla de RETURN

las VECES gque Searn i &
ool (;)? i necesarxms_hasta gue le aparesca e! apuntador

CREACION DE UN ARCHIVO.

—-EDITOR EDT.

E : Ty ‘
% otro de los comandos mas utilizadeos y le va a servir 'para

W -

iit:- que =e entienda la forma de trabajar el
atara’ de que esta explicacidn adquiera el caracter de PRACTICA®

-BASICA & indicaran pas
: o imi egui
E§qa rutina_del edi:nr? é PRELT L08 prDEEQ1m¥entqs & Eegatr &)

Y para

4 Al momento de que le esta preguntando por el arehive

159
MAXT11/780

. Estando en modo de comando {DCL), teclee lo siguisnte .

. ¥EDT y pprima la tecla RETURN.

'fEn seguidasdesplegara :

Cg-files

316 cual indica que esta preguntando poﬁ_el'archivu que"va a crear

‘1’ en ese momento.

ejemplo,

_La mejor fukmarﬂe entender este comaﬁdu es mediante un
: FACTORIAL

esto trabajaremos Con un programa gue calcula el

{ DE UN NUMERD y lo 1llamaremos FACTOR.FOR

tecler lo
- siguiente @ |

i fos FACTOR.FOR  y oprima la tecla RETURN.

. camo podra observar, ademas del nombre del archivo, s& eccribe
L 1a extension .FOR. Es sumamente importante teclear -esta

- & extensicn

EDITOR .EDT, s&

! para gue usted pueda identificar el programa Yy
- reconozca en que lenguaie lo esta trabajando. i

d bespues de oprimir la tecla RETURN, deia de estar en el lengualie
. de comandos (DCL)- y entra al EDITOR EDOT el cual lo indica con el
¢ apuntador siguiente : . .

8 g1 EDT es utilizado para CREAR y/o MODIFICAR un archivo.

$o8i el archivo anterior £s NUeva, presentard el menzaje i .

"Input File Does Not Exist”



YINGERT [ranga]l

" ACHANGE frangol

El modo EDITOR EDT se puede trabajar en dos formas :

En modo LINMEA f‘En‘mudD CARACTER (o FANTALLA).

Fara poder simplificar esta FRACTICA-BASICA, traﬁajaremos eon el .
algunos -

EDITOR ™MODO CARACTER, peroc no
subcomandos del EDITOR HODO LINEA.

siri- antes explicar

NOTA : Tambien es muy importante g ;
. portante gue encuentre la diferenci
forma de trabajar de estos dos EDITORES. neia v ia

SUECOMANDOS DEL EDITOR MODD LINEA.

entra al mndo'de inserciaon.
pasa de modo linea & modp caracter o pantalla..
*COPY duplica un texta.

iDELETE [rango] borra un teéxto dentro del rango dado.

#EK;T cale del editor y guarda el archivo.
¥HELF proporciona ayuda interna. -

FOUTIT sale del editor sin guardar el archivo.
*SUESTITUTE " substituye una serie te caracteres.
¥TYFPE Erango]_-'Spresenta el archivu en el rangé dado.
EGFECIFICACIONES DESCRIFCION
de [+angol

) ) : ‘presenta la.linea actual.
ngm = nTHRUm presenta la linea n hasta la m.
BEGIM prezenta la primera linea.

EMND presenta la dltima linea (ocupadal.

EEFCRE ‘presenta  todas . las linegas anteriores a 13
_actual. : . ‘
REST presenta. todas las lineas cnteriores a 1@
actual. ’ ' o
. WHOLE

presenta tadas las lineas.

° J-_. -_—-_. k - '- - ; . .
Eztos _59b;umand05 se- pueden abreviar .- tomando unicamente 188
letras iniciales". ' ) '

vaxX 117780

VAY 117780

CEn el-transcursn de esta FRACTICA-B&SICA se trabajara con algunos
de los subcomandos del modo editor linea. e

QDND PASAR AL EDRITOR MDDD CARACTER (o PANTALLAY.

_ Estando en el EDITOR MODO LINE&, utilizaremos el subcomando
CHANGE para cambiar sl EDITOR MODD CARACTIER, v como &8 indicd, 1@

abreviaremos con 1a letra "C" de la'siguiente forma @
_*C y oprima la tecla RETURN.

1 Al teclear este subcomando le esta indicando al EDITOR =alir del
modo LINEA y entrar al modo CARACTER. ’

Lo cual se podra identificar mediante su apuntador gue aparseceE E€n

\ 1a esguinz superior izguierda, como s
. LEOBI]

2. B indica gue se encuentra dentro del =ditor modo CARACTER v e
.donde podra teclear su programa £ch las sigui=ntes condiciones

T

E. - Dsbé e reapetar'las reqlas establecidas en cada lenguaje, ya
-~ gea, FORTRAM o BASIC. 2

. - 81 al momento de teclear su programa cometio un  error  fatal,
- realice lo siguiente : .

oprima la tecla <CTRL> junto con la "SINY oprimicr RETURN.
con esto sale del editor modo CARACTER =l sditor modo  LINEA,
despues teclee =

¥QUIT

= E=ste comando 1le pérmite calir del EDITOR EDT, entrar al modo
i de comandos DCL v repetir el procedimiento de CREACION DE UM
ARCHIVD, si asi lo decsea.

1 5.:: W
E - Siga con ruidado las instrucciones que = le estan indicanda

% para gue no tenga problemas posteriores.
FACTOR. FOR, presanta algunos

- El programs gienplo 1iamado
por tantn, copiela tal

grrores oue se corregiran posteriormentea,
cual .

161
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' MOVIMIENTOS DEL CURSOR.

~ Reopase y tenga presén£e= l & . : . ——
moda CARACTER. s s 16s siguientes suhcomanda; d@lA EDITOR

FUNMCION - CARACTERISTICA

:'4 cambia la direccion de todos los movimientos hacia
: COMANDDS DEL EDITGR MOGOD CARACTEP (0 PANTALLAJ : . is A FF1 4l ) ?é Zl?ééadgi ?:ﬁgiugﬁihggéﬁlsgdjo)" l
L o A E . 5. e : cambia la direccidn de todos los movimientos hacia'
. . : ¢ R - gl inicio del archive fhacia arribal. :
COMD EDRRAE_ . ) ’ ’ - i f : L FF1 5 - se cRloca al inicieo del archivo.
————————————— . . : ) . & = avanza un caractér t{hacia la direccidn que se
] . " | escogio con 4 o 5). :
1 avanza unz palabra (hac1a la direccion gue se
En este momento se r ; . A | j escogio con 4 o 5.
mas - importantes dEle?CEdEra 2 Ewplltar la funcian de las teclas ) avanza linea por linea {hacia la direccion gue se
1686 obecho oe o _tmque de caracteres que s encuentra en g1 ‘i } escogic con 4 o S).
_ erminal v el cual =e llama FAT MNUMERICO, =;-B ) l avanzs SPCCIDEEE da 146 en 16 renglaones. :
1 7 . avanza a la siguiente pagina, dependiendo de lLa
) ) _ direccidn gue ¢e escogio con 4 o 5).
i Las siguient ; z FF2 : resenta en pantalla todas las funciones del FAT
z G 85 500 laéidlfergntes formas deAbnrrar 5] . “ ‘1, N ) EUNERICD (HEY;HB), para la ay;da del usuario.

8}

! d : . : se coleca al finel de la linea en donde &e
[ . W e P ' i encuentre el cursor, ) g

| A — .
i w FURCIDM CARACTERISTICAS
lff A ‘ . :
\ {coma) “bor .
5 orra los ¢ - ; :
iﬁﬁ T S rELuperd ElaE?Ef:;e5 de izquierda s qErEth_ . + COMO CREAR O TECLEAR EL PROGRAMA LLAMADO "FACTOR.FDR",
= il Mo caracter gque fue horrado com la B g ¢ — S T
guian) borra palabras "ccmpletas" de izguierda a dé}e:ha
;n E?; palabras gue =g encuentren entre espacios
arcao. 3 : -
ped ety Ll R " Desgpues de. haber repasadeo con calma los subcomandos del EDITOR
i gsinn (2 Ultlmd palnhra que se- haya bDrradD Egn .. modo CARACTER, procederemos a teclear nuestro programa codificado
era i : -ern FORTRAN.
1 =
. . egta:. neas, estando =ituado al pr1nc1p1o de.
"F1 FF4 @ Gltima 1 3
L i ; Ezsupera la dltima linea gue fue borrada per FF4. . Al momento en gue se presenta :
ra todbs los caracteres a partir de donde se g
5 incucntra el cursor hasta el fipal’ de la linea l :
ueve o corta el arrafn = i X g
| o REeri p eleccionade y 1o guarda " §:-. [EQB]
. imprime o recupers el u1t1ma pdrkafn qﬁe fus

 Tisben seleccionado y quardado en el BUFFER.
- Ly E s inicig la seleccidn de un parrafo que se. quiere -

Borrar o mover d
e lugar {eselecci d
anan
Flechas =y clo con las

FFL « (punted tancela . la seleccidn del parra?n.

tecles el siguiente programa :

{recuerde que debe de teclearlo tal como lu VE ¥ nD SB ulvlde dc
eprimir la tecla de RETURN al final de cada linea.

En caso de haber cometido zlgun-errcr y no  pueda snlucionarlo
repita el ‘procedimientoc de edicion). : i

DELETE burrar un Laracter.




g

‘234567870

FROGRAMA LLAMADD FACTOR.FOR

es un comentario.
FROGRAM FACTORIAL
INTEGER INDICE, N
E ESTE FROGRAMA CALCULA EL FACTDRIRL DE UN NUMERD
FACT=1.0
WRITE{6,10) . .
10 FORMAT (7 DE CUAL NUMERD DESEAS OBTENER EL FADTDRIQL7 =5
READ (5, 200N
20 FORMAT {13) :
IF (N.BT.24) GDTD 10
ng "INDICE=1,N
FACT=FACTXINDICE
KRITE (&, 30) INDICE, FACT
FORMAT (* EL FACTORIAL DE
40 CONT INUE
STOR
50 END

s 13," ES.IBUAL A °,F25.0)

'[EDB3J

Despugs de terminar de teclear gl programa, teclee :

CCTRLY I "SIN" pprimir la tecla de RETURN.

le 1nd1ca a la maguina salir del editor mode CARACTER
gl cual se representa con el

Con esto
para entrar al editor modo LINEA,

siguiente simbolo = \

*

Ahora teciee 4

FEXIT v oprima la tecla de RETURN.

Esto es para 1nd1carle a la maguina que grave &l programa quf
acaba de crear con €1 nomhre gue le did al momento de entrar é
EDITOR EDT el cual ¥ue 3

FACTOR.FOR

Y que ﬁalga del madn EDITOR al modn de CDMANDUS (DDL) para gue

pueda cnmpllarlu.

NOT& : recuerde gue =i "NO" desea guardar su programa teclee '

¥QUIT vy oprima la tecla de RETURN.

64 '

VAX 11/780

errrer 2
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COMO DESFLEGAR EL PROGRGMA EN L& FPANTALLA.

Ya estando dentro del DCL (¢}, existe un comanqn que despliega
los archivos (programas, datn= o resultados), en la pantalla sin
que los afecte y usted pueds revisar (sin corregir) sSU programa
mas rdpidamente sin necesidad de tener gue volverlo a editar.
Teclee lo siguiente .

$TYFE FACTOR. FOR

y 1le desplegara en la pantalla el programa recieatemente Edltado
llamado FACTOR.FOR. .

Ee importante que cuando desee un desplegadoe de su  programa’
teclee el ricmbre y la sxtension {.FOR), va que de lo cmntr rio 1a
maguina le respandera con el =1gulente mensaje :

“no found file":

COMO COMFILAR EL FROBRAMA,

Fara poder obtener el preograma eiecutzble, ‘primero se tiene gue
revisar si no preseénta errores, para ecto, se tiene gue ejecutar
la rutina de compilacion y como el pragrama que edito anterior-—
mente esta en &1 lenguaje FORTRAN, entonces, al momento de que la
maquina presenta el simbolo de DCL @

%
teclee @
$FDRTHHN FACTOR.FDR ¥ Oprima la tecla de RETURN.

=i usted tecled el programa como se le indico, despues de algunos
segundos la maguina le respondera’ con los glgu1untes mensajes de

N R e lﬁCuﬁ515tent Usage DF statement Label

[GT.241 GOTO 10 In module FACTORIAL at line 10

—————————————— migsing statement Label
- CFORMATI. in module FACTORIAL at line 14

———————————————— unclose DD Loop or if block .
in module FACTORIAL at line 11
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' : . ¢ : 4. Ahora teclee @ .

—————— e e indefined statement Label N ' f ¥C : vy la tecla de “ETURN'

[303 in module FACTORIAL at line 13
En estos mcmentcs ce sale del EDITOR modo LINEA para entrar  al

DISKSCECAF In: ngmbre de su directorinlFACTOR.FOR Completed WITH ! | EDITOR nodo CARACTER (o PANTALLA) vy como ya esta creado el
4 diagnpstics ~ object -deleted. ) . : : prugrama lo desplegarn en la pantalla. )

- El pr1mer error se encuentra en la linea 10, gue es @’

El procesc anterier esta indicando gue detecto 4 errores -
ue se 8 8 i
encuentran en la=s lineas 1€, 14, 11 vy 13, z 4 . IF HaBh.24) BUL 0

) ; ... en 1lugar de B0OTO 10 deberia de tener GOTO 50, procedamos a
COMO CDRREGIR ERRORES ENM EL FROGRAMA. . . _ - ¥ cambiarlp. Cologue el cursor en la linea de error recorriendolo
; a : - - % con el subcomando 0" gue se encuentra en el PAT NUWMERICD
(KEYFAD), en seguida avance hacia la derecha utilizando el
subcomando "3", hasta llegar al. nuamero 1, terleg 50 y observara
que se recorre &l numero 10, ahora para borrarlo oprima el
subcomando ",“ {coma) dos veces para borrar el numeroc 10, cambie
de direccidn oprimienda el subcomande "3" v oprima el subcomande
{owEr ' hasta llegar al inicid de la linea en dande sae encuentra
» actualmente.

Comz ya e lo indicamos,. el comando del modo EDITOR neos sirve |
para crear y/o corregir archivos, comp ya lo creamos, ahora vamos

& Ccorregir los errores gue tiene, para esto tecles:

SEDT.FACTOR.FOR v oprims la tecla: de RETURN.-
A Bi ‘tiene alguna dificultad con 105 SUBCOMANDDS del EDITOR modo

e r e P et JYEAC, L, Sobetioc jgpe B ERBSOTER, isiva, » rapRssrise.
i % : " : : ) ‘: - El segundo Brror sk presenta en la linea 11, que es :
i - : a) INDICE=1,H
I repasemos  algunos subcomandos v rangos del ERITOR  modo LINEA.
Eﬂ! Fara ver el programa en este editor, teclee : ;

A esta 1n5trucc1on l1a falta el numero 40 entre la proposiion DD Y

¥T W ¥ oprima la tecla de RETURN. la variable IMDICE.

;0 Como la direccion del movimiento del cursor esta hacia el inicia
* del archivo, lo cambiaremos hacia el final del archivo tecleando
el subcomanda "4", despues teclee gl subcomando 3" para colocar
el cursor despues del DO, vya estando en esa posicicn teclee el

Y le dgsplegara 21 programa. Observe los errores gue se presentan
I en las lineas indicadas anteriormente. i

8i des 3 i . N

independfznteyezeciiz -llneas que presentan error’  en  forma - § pumera (40 y borre las dos caracteres blancos nprlmlenio el
’ o : . subcomando "COMA®" (,) dos VECES, _cambie de direccidn oprimiendo

. ' ' o : becamande "S" y con el subcnmandn "3" regrese al 1n1c1o del

AT 10 y la tecls de RETURN. . A ; A‘!_ el su

T 11 v la tecla de RETURN. i la linea con la que esta trabajando actualmente.

kT 13 = = : s : .

¥T 14 y e toela de TETLOH: .— gl tercer error esta en la lirea numero 13, &l cual arrastra el

- ¥ L ¥ecls: de RETURH  error a la linea 14, gus es’:
pruebe tecleando lo siguiente vy observe lo ﬁue sucede : A YOWRITE (& EG;INDICE, FACT

AT BEFDRE 'y la tecla de RETURN.
*T REST v la tecla de RETURN.
¥T BEGIN ¥ la tecla de RETURN.
¥T 10:14 ¥ la tecla de RETURN.

indica gue no existe la étiqueta'EO v &n la linea 14 :

" FORMAT (* - EL FAETGRIAL_DE.’,IS,’ ES IGUAL & *,FZ3.0)

‘gue le falta el numsro de etigueta. :
Fara corregirlaes, solo editaremcs la lines 14, realizandc lo
siguiente : ’ : ; A

MRTA ¢ la T, laCy la W son las 1nlglales de TYPE CHANGE " ¥
WHOLE respect1vamente.
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Vuelva a cembiar la direccion del movimiento del cursor oprimiendo
el subcomando “4", &n seguida teclee el subcomandc "D" 3 veces

fiasta rcolocarloc. en la linea 14 gque es donde se encuentra ‘la

instrucgion FORMAT. Estando al inicio de esta lirea, oprima una

spla wver el subcomande "3, en sequida teclée €1 tumeroc 70y

berre los dos espacics siguientes, CON CUAL SUBCOMANDOT.

Cusrido tormine de corregir los errares, indepenﬂientemente de la
posicicn donde =e encuentre, teclee :

ZCTRL>Z para salir al EDITOR modo LIMNEA.

Pespues, para salir del EDITOR EDT, teclee :
FEXIT y la terla de RETURN.

Este comando graba la Ultima version.

NOTA & recuerde que =i no desea guardar las correcciones hschés

al. programa utilice 21 comando BUIT.-

CONTINUANDO CON LA COMPILACION.

an

Fara compilar su ﬁrngrama corregido, tetlee de nuevo
sFORTRAN FACTOR.FOR vy la tecla de RETURN.

Si siguio bien las instrucciones y la compilacidn s realizo
correctamente se le presentara de nuevo el apuntador :

]

Esto indica gque =1 programa fuente 1lamadn FACTOR.FOR va ha sido
tompilado v ha creado un programa chieto l1amdo FARETOR.OEJ.

£OMO LIGAR EL FROGRAMA.

Fara ligar el programza teclee :

$LINK FACTOR. v oprima la tecla de RETURHM. .

Cheserve que Jnicamente s2 wtilizo el nombre del programa sin
utilizar la extensidn’ (.FGR). Lo anteriocr =g debe a qgue &l
proarama gue esta ligando es el pregrama  obieto  {FACTOR.CBRJ),
despuss de algunos segundos aparecera’ el simbolo Siguiente &

kS

1

"archivoe llamado res.lis;
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For dltimn, para ejerutar {correr) el programa, te:lee :-
%RUN FARCTOR ¥ la tecls de RETURN.
En Ia Eantalla =1 dEsplEgaré ElAmensaje-;-
DE CUAL WUMERO DESEAS OBTENER El. FACTORIAL?
tecfeei.un numero comprendids EHtFE Iy 24, y-nprim%‘la tecla - de

RETURM, En. seguida se desplegars en pantzlla el resultado. del-
factorial desde 1 hasta el numero que le pidio.

. ComMo FﬁSéﬁ EL. ARCHIYO A LA IHFRESORA.

Si desea imprimir =1 listado del programa, teclee :

$FRINT FACTOR.FOR

"

5 rd A .
eri seguida - la maquina le dara un aviso de que el
entiro a4 1a impresora, y aparecers el mesaje :

programa  ya

. Job nnn entered on SYS$SPRINT

donde : i
nnn ez el numerc de listado que le corresponde.

Al momento de gque el listado ya ha sido pacado a 1la impresora,

el sistema le respondersa con un- mepsEaje.

FRESENTACIOMN DEL ARCHINVO JUNTO CUN LOS RESULTABOS ENM LA IMPRESORA

8i- deska imprimir el listsado del

) programa Jjunte con los
razulitados, teclee : .

thssign RES.LIS SYS<OUTRUT
FRUN FACTOR £ Tyt
La primera instruccidn redirecciona los resultados hacia un

por lo tanto, cuando =e ejecute el
no aparecera en

pragrama con la segunda instruccidn (RUN FACTOR) .
pantalla el mensaje sclicitando datos.
fphora  teclese cuaslguier numero entero,
RETURN. :

entre 1 vy 24y, Yy oprima
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A continuacich aparecera el FROMT ¢,
se han-enviado al archivo RES.LIS.
Fara redireccionar los resultados nuevamente a pantalla teclee:

$Deassiagn SyS$output

For ﬁltimu, para imprimir el 11=tada del programa (FACTOR.FOR) vy
el archive de recultsados (PES LISY)), teclee:

$FRINT FACTOR.FOR,RES.LIS

MOTA = Para recoger
operador de CECAFI,

los listado=, favor de
en el edifico principal.

spolicitarlos al

COMO COFIAR EL ARCHIYV

Como &1 siguiente punto se refiere a COMO EBORRAR UN  ARCHIVO,
primero crearemas otrbo mediante el cemando COFY. De esta manera
borraremas la copia y no alteremos el programa or1g1nal 11amado
FACTDR.FOR. Al archive gue se va a crear le llamaremos COFIA.FOR y
la copia la realizeremos con el comando copy, como se muestra a
continuacion : ’ '

$COPY FACTOR.FOR COFIA.FOR: y @prima la tecla de RETURN

o de la siguiente forma :

sCORY y oprima la tecla de RETURN.
$—from: FACTOR.FOR y pprima la tecla de RETURN.
$—to: COPI1A.FOR y oprima la tecla de RETURN.

Ya ' creado el archivo, =i desea puede compilarlo y correrlo.
Si desea ver la copia en el directoripo teclee :

$DIR : v oprima la tecla de RETURN.

£oMD RORRAR UN ARCHIVO.

archiva 1llamado COPIA.FOR,
comp s muestra a continuacion . :

Ahora procederemos a borrar el
mediante el comandn delete,
$DELETE CUFIA.FOR; y oprima la tecla de RETURNH

s la maqu:na no encuentra el archivo mandara un mensaje de que
no eracte. . :
Otros ejemplos de como borrar :

$DELETE COPIA.FOR; <(borra la dltima version).

indicando que los resultados

' $DELETE COFIA.FOR;% !(borra todas las

vEFEi oRes) .
$DELETE/CONFIRM CORIA.FOR;
gregunta‘si desea borrarlo :

DELETE COFIA.FOR (Y/N}?

‘53i desea carncelar el comando gue se &sta ejecutando teclee @

<CTRL*C

COoMD REALIZAR UN PURGADO.

Cada wve:z
version
no lleva
comando
er ‘el directorio de iada programa gque usted tiene.
la siguiente = ’ 3

‘gue corrige un programa ¥y 1o graba, se genera un nueva
de este. Lo antericr &n otasiones le puede confundir =i

un control extricto gobre, sus archivos. Existe un
que le eliming versicnes anteriores y le deja la dleima
la sintaxis es

$PURGE y oprima 1a tecla de RETURN.

NOTA ACLARATORIA =

unt de los caomandos expuestos en esta PRACTICA, presentan
diferentes opciones que le podriam ser de utiltidad “'en el
futuro, pero como s6 aclaro anteriorments esta PRACTICA BASICA
solo esta ernfocada a lps alumnps de primer ingreso QuUe cursan la
materia de COMPUTADORAS Y FROGRAMACION y a los alumnos gque decseen

Cada

trabajar por vez primera con el sistema VAX 11/780. Fara inayor
informacidn .scbre lés camandos se recomienda recurra al cnmandu
HELF y sus tdpicos o subtcpicos que - le daran informacicn

adicional o re+er1r$a al . manual de la mdquina.

COMO' TERMINAR L& SESIGN.

Fara tEfminar la =esidn tecles :
#.0 vy la tecla de RETURN.
Siempre gue desea terminar 1a sesion ¥y vaya a dejar

la terminal, aseEguresa de que csalio” da sesian
Fara lo cual debe aparccer lo siguiente :

caorrectamente.

USERNAME £ .
FASBWORD: n
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