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Fox Pro 2.6 para windows. Curso bésico . 1

FOAPRO 2.6  VirSION PARA WINDOWS

1. Introduccién a Foxpro e e
Foxpro es un manejador de bases de datos perteneciente a'la %‘o.rﬂjyaﬁu’a
Microsoft, es uno de los compiladores mas guetadoe por aquclloe usuarios
que desarrollan sistemas en dos y windows. P

S S IR

Foxpro estd compuesto por un intérprete (al estilo Dbase), con el cudl el
usuario trabajara interactivamente, un editor aceptable, ?qdeﬁp'érnﬁ:iti'r‘"é la
creacién de archivos diversos y un compilador capaz de straducir los
mandatos a lenguaje maquina (archivo obj). Todo lo anterior se tiehe en el
programa base, para la creacion de archivos ejecutables ‘se deberd de
contar ademéas con un kit para la construccion de éstos. Los programas
ligados con el kit seran archivos de tipo ejecutable desde dos o.windows
dependiendo de la version del paquete utilizado. Cabe aclarar.que.tanto el
kit como el paquete deberan de ser para la misma versidn y. el mismo
sistema operativo.

Consta de un sinnimero de funciones y comandos propios del compilador,
librerfas y utilerlas que ayudaran al desarrollador a que su tarea sea méas
sencilla. . v

La ventaja de Foxpro'en comparacidn con otros compiladores-en cuanto a
bases de datos es su potencia, versatilidad y -portabilidad, ademéas de la.
velocidad de proceso.
Cone e
\ Cualquler usuario que ha estado en contacto con otro t|po de ,manejadores
encontrara facil de aprender y manejar este compilador, ya que la interface
gréfica que Foxpro maneja, la ayuda de_diversos menls y su. amigable
ayuda seran de gran utilidad al usuario. ' e

PO

AR o R A IVIRRVEL O b

Ing. Claudia C, Zavala Diaz



Fox Fro 2.6 para windows. Curso basico 4

1.2.2 Barra de ment

"S\ . 1] l— -
La barra inmediata inferior es una barra de menl dindmica esto es,

cambiard .segin lo que se esté realizando, aumentando o
disminuyendo opciones dentro de él. Explicaremos con mayor

=+ awmge datenimiento esta barra posteriormente. .

D

oot

: 123 Ventana de éommand

W

"

Alentrar a Foxpro inicialmente se nos mostrara el logo del paguete en
el cuerpo de la pantalla y una pequetia ventana a la que
denominaremos ventana de Command. Esta ventana sera el medio de
comunicacién en linea con el compilador. En esta ventana teclearemos

las instrucciones u drdenes a traducir y realizar por el intérprete.

Si ee ha ejecutado alguna tarea por medio de los menis, en esta
ventana se desplegard automaticamente la instruccion que debid de
haberse tecleado. Esto ayudara a que el usuario se familiarice con
ellas, de tal manera que las utilice sin ayuda del meni, que a veces

resulta ser mas répido.

"En 'la ventana de command se guardard una historia de las

instrucciones tecleadas por el usuario durante su sesidn de trabajo,
por lo que, para ejecutar nuevamente la instruccion bastara buscarla

. y oprimir <enter>.

A continuacion se muestra cotmo por medio |a ventana de command se
le dan indicaciones que mostrard en el cuérpo de la pantalla,
desapareciendo el logo que  aparece  al iniciar  la
aplicacion,

N Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Fox Pro 2.6 para windows. Curso basico 5

File Edit Database Reccord Program Flun chl Mndu Help

Structure for tabie: cioesB3\tenpg_bro.db¥
Number of data records: 9 T
Date of |last update: 12781796 "
Code Page: ]
Fiatd Fietd Mame Type Width Dac Inndew Coliatse
1 REG Charactey 2
© 2 PERIODO Humeric -
a3 E3 Humeric z
4 E4 HNuweric ?
e Total ww 21 -—'l >
Recorde _REG PERIOGDO E3 E4 B BROW
1 e 1989 93 z99 ;
2 #2 1999 18 248 i gfngg“:ﬂ"
3 e3 1989 14 289 i
P 1909 1 62 § display struct
3 es 19a9 1 141 | List
6 W 1989 [ 341 -
7 w2 1989 2 a8 ;
e 8o 1989 Iz 235
* ® 1989 8 98

1.2.4 Barra de estado ST

[ A

En la parte inferior del men( tendremos una barra 'coﬁqcida como
Barra de estado donde el compilador nos indicara lo que esté
realizando, |la base que se encuentra abierta, el nimero de registros
que posee. Ademas el encendido y apagado de loe indicadores de
insertar o sobreescribir y i el teclado anexo se encuentra en forma o
no numérica. -

1.3 Menus

Iniciaremos con la barra de menl describiendo cada una de las
opciones y su aplicacion.

1.3.1 Mena Archivo (File)

Este menl se utiliza para crear archivos, abrir, cerrar salvar,
imprimir, salir de Foxpro. |

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Fox Pro 2.6 para windows. Curso basico 6

Hicioash Frad
iferusdt Program  Rup  Jext Window Help

b e

Save
Save &s..,
Bavnrt

Print Setup...
- Print...

Catalog Manages
Exit

{e) 1589-1994 Microzoft Corporation
Product 1D 226593-086-0104333

1.3.1.1 Nueveo (New)

Dentro de |a opcidn de nuevo se tendrd un mend a elegir, dentro
de él serd posible crear bases de datos, indices, programas,
archivos ascii, reportes etiquetas, pantallas menls, querys y
proyectos.

~n

Cada una de estas opciones se tratara de forma independiente
el tema que corresponda, lo importante es conocer cuél es el
ment y la opcidn que nos permite crear diferentes tipos de
aplicaciones,

v oamle - ' ) . Ing. Claudia C. Zavala Diaz



-

- Fox Pro 2.6 para windows. Curso basico - 7

gisplay stryct
display struct
list
clear

1.3.1.2 Abrir (Open) ‘ :

En este parte nos mostrara una pantalla clasica de windows en
cuanto a la forma de seleccién.

Donde se tienen dos cajas de didlogo, la primera pedira el nombre
del archivo y la segunda el directorio fuente. En la parte derecha
encontraremos opcioncs de como  abrir el archivo,
seleccionaremos las que consideremos necesarias. Se tiene las
siguientes opciones:

Abrir todos los archivos, abrir como edlo lectura, abrir su
ambiente, abrir de forma exclusiva (cuando se trata de bases de
datos), con otro codigo de pagina.

Debajo de las dos cajas de didlogo encontraremos una lista
desplegable, la primera mostrara las opciones de tipos de
archivos que se podran abrir (bases de datos, indices,
programas, archivos, reportes, etc.).

En la caja de directorio tenemos como en cualquier aplicacién
windows las opciones para manegjar diversas unidades de disco,
con sus respectivos directorios.

Ing. Claudia C. Zavala Diaz



Fox Fro 2.6 para windows. Curso basico 8

Una vez hecha la seleccibn det archivo a abrir oprimiremos
cualquiera de los dos botones que se encuentran en ia parte
derecha de la pantalla (OK y Cancel) donde aceptamos o
abortamos la accién.

3 iy 2 Mtirnanl Findlid:
Elle Edit Datebase Hecord Program Rup Jext YWindow Help

Fila Namn- Diractary

.
bas_mod dbf 3 - g
bas_sost dbf [
cap.dbif N
defin_as,dbl [ A Fikes
dwu.o.dbf [] gead Only
dasceip. dbf B £ seianmmnt
md:’ - & Exclusive
O Gtier Coxier Pagr

Lest Fites of Type:

/B
Program
Filo

Index
Aepont
Labal
Scisen ¥

Close: Cierra una base de datos, pantalla, ventana, etc.

Save: Salva la aplicacion

Save as: Salva la ap!icacién con un nombre determinado.

Revert: Elimina las Ultimas modificaciones hechas a un archivo.
Frint set up: Variables de inicializacién para |la impresion.

Print: Imprimir

Exit: Salir del paguete.

Catalogo manager: Utileria de Foxpro que nos permite manipular el
paquete desde una aplicacion diferente. Esta aplicacién nos
mostrara la pantalla siguiente:

- Ing. Claudia C, Zavala Diaz
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Fox Pro 2.6 para windows. Curso basico ' : 9

File Edit Yiew Data Tools Window Help

1.3.2 Menu de edicion (Edit)

El mend de edicion nos permitira crear y manipular los programas
hechos por el usuario.

Undo: Deshace lo (itimo que se hizo en el editor.

Redo: Rehacer lo Ultimo hecho.

Cut: Corta un parrafo marcado.

Copy. Marca para copiar un parrafo.

Faste: Pega un parrafo marcado.

Faste special: Pega algin objeto en especial.

Clear: Borra el texto seleccionado.

Insert object: Inserta un objeto imagen a un campo de tipo general.
Object: Activa un objeto de tipo OLE,

Change link: Despliega o crea una nueva liga entre objetos,
Convert to static: Convierte a imagen un objeto OLE
Select all: Selecciona todo el texto.

Goto line: Mueve el cursor a una linea especifica.

Ing. Claudia C, Zavala Diaz



Fox Pro 2.6 para windows. Curso basico 10

Find: Busca un valor, cadena de caracteres, caracter especial,
dentro del texto. _

" Find again: Busca nuevamente lo solicitado con Find.
Replace and find again. Busca y sustituye por un valor que se le
determine.
Replace all: Reemplaza todas las ocurrencias.

- Preferences: Establece defaults para el editor.

Estas opcioncs solo estaran dieponiblcs si nos encontramos dentro
del editor.

En T [RTEER
{u Cltes
wopy G
Bsate Ly
Pacie Jeacial.

Cless

tagart Object...
Ghina,.,

Ehangn Link..
Canwers o Giadin

Select Al Ctri+A
Goto Line...

Eind... Ctri+F
Fing Agein Cutey

Fgptsce And Find agsin Lul+l
Baptans SH

Frofaeagene..,

g i E ot bty
FoaPvo 2 6a for Windows

{c) 1989-1394 Microsolt Corposation
Product ID 22693-086-0104333

Ing. Claudia C, Zavala Diaz
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1.3.3 Meni para el manejo de la base de datos (Database)

Por medio de este menl manipularemos a la base de datos, cabe
aclarar gue activaran sus opciones mientras se encuentre abierta
alguna.

Este menu es importante porque aqui se encuentra la opcion para
poder modificar la estructura de |a base de datos y los indices.

Setup: Permite modificar la base de datos y los indices.

Browse: Despliega el contenido de |la base de datos.

Append from:. Agrega datos a una base de datos de otra ya
existente.

Copy to: Copia el contenido de una base de datos a un archivo con
un formato especifico (ascii, wkl,wkse, ete.)

Sort: Ordena el contenido de la base de datos, dejando el resultado
en otra,.

Total: Obtiene el total de algin campo en especifico.

Average: Promedio de alguna variable numérica seleccionada.
Count: Cuenta los elementos con alguna caracteristica en especial
que existan en la base de datos. :
Sum: Suma el contenido del campo determinado.

Calculate: Obtiene valores estadisticos de campos numéricos
existentes en |la base de datos. .

Report: Envia a un reporte el contenido de |la base de datos.

Label: Crea etiquetas a partir del contenido de una base de datos.
Fack: Borra los registros marcados para ser borrados.

Reindex: Reindexa una base de datos.

Cada tépico se vera ampliamente en su opor'l:unidad.

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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.Eile Edit Program Rup Text !{ind Help

Browse

Append from...

i

Loatoaali.,.,
Report,,,
Label...
Park
Feinden

¥ 2570 O

FoxPro 2.6a lor Windows
(c] 1389-1994 Miciosolt Corporation
¢ - Produsct 1D 22633-086-0104333

;S AR Lo table 1 1 GHTI Mtk 200

1.3.4 Menu para el manejo de registros dentro de la base de
datos (Record)

El siguiente mend nos muestra todas las opciones para lo que sera
la manipulacion de los registros existentes en la base de datos.

Append: Agrega registros a la base de datos, a partlr del Jdltimo

existente en la base de datos.

Change: En el caso de que para agregar datos en la base se
utilizara el comando append no hos permitird tener acceso a la

informacion existente anteriormente ( a diferencia de dBase que si

lo permite), por lo que la opcidn Change lo que hace es darle al

usuario la facilidad de llamar a los registros anteriores dando

opcidn a modificarlos.

Goto: Desplaza el apuntador de |la base de datos a un registro

especifico.

Locate: Localiza un dato en especial y se detendra en la primera

ocurrencia.

Continue: Continiia la blsqueda iniciada con locate.

Ing. Claudia C. Zavala Diaz



Fox Pro 2.6 para windows. Curso bésico 13

Seek: Busca una clave en especial en una base indexada.

Replace: Reemplaza el contenido de uh registro por otro.

Delete: Marca registros para ser borrados.

Recall: Elimina las marcas de borrado de los registros que las
posean.

Veremos en el capftulo siguiente que 1a solicitud de cada opcidn en
este caso es muy parecida en cuanto a los datos solicitados para
ser ejecutada.

Chanﬁg

Goto...
Locate...

Lontirue Cui+k
S -

RAeplace...
Delete...
Recall...

A e e

FoxPio 2.6 for Windows
[c) 1989-1994 Microsoit Corporation
Product ID 22693-086-0104333

1.3.5 Menu para programas (Program)

El mend Program manejaré opciones que tengan que ver con los
aplicacioncs creadas poeiblee de ejecutar, tendremos:

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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DO: Correr un programa desde el intérprete de Foxpro
Cancel: Cancela el programa
Resume: Suspende un programa.
Debbug: Llama el debugger de Foxpro, éste correrd
interactivamente con el programa. Por medio de esta utileria es
factible analizar el contenido de las variables que se encuentran
vivas en ese momento en el programa que se encuentra corriendo.
Trace: Utilerla que corre con el programa por medio del cudl se
podré ir manipulando la corrida de una aplicacién, esto es, correr
solo una subrutina, detener el programa para poder inspeccionar
las variables por medio del debbuger. Esto nos hace notar que el
debbuger y el trace van intimamente relacionados. Ambas utilerias
son muy Utiles ya que para el caso de usuarios poco
experimentados, es una forma de verificar el funcionamiento de los
programas, asi como encontrar errores de logica dificiimente
localizables
Compile: Para el caso de que no le establezcamos al compilador que
en el momento de salvar un programa lo compile (Edit-Preferences-
Compile when saved) y tomando en cuenta que cuando se corre lo
compila automaticamente, es recomendable hacerlo para evitar
problemas en cuanto a tratar con versiones compiladas anteriores
a la medificada y para que en caso de existir algin error de sintaxis
el sistema lo indique.
Generate: La opcién de generacién se utilizard en aplicaciones
como los generadores de pantallas, menls, etc. Por medio de esta
opcion se generara cddigo de la aplicacién creada por medio de los
menis para que pueda ser manipulada por el usuario. Esto resulta
muy practico para el usuario con cierta experiencia en
y
programacion.
Macros: Modificacion y creacién de teclas de macro instrucciones.
Beautity. Modifica los programas dandoles sangrias, encabezados,
ete. )
Foxdoc: Crea una documentacién del sistema, tablas de referencia,
indica las variables y bases utilizadas, etc. Veremos al final del
curso estas dos utilerias con mayor detalle.

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Hrgme Luliig

Dehug
Trace

Compile...
Qopeiz.,
Macros..,

Feautife..,

2 FoxDoc
= ﬁimnuse
WO R

FoxPro 2,62 for Windows
(€] 1983-1934 Microzoft Corporation
Product 1D 22693-086-0104333

1.3.6 Mend para correr una aplicaciéon

Mend donde se correra alguna aplicacion.

New Query: Crea un nuevo query.

Query: Corre un query elaborado previamente

Screen: Corre una pantalla disefada por el usuario.

Report: Corre y despliega un reporte hecho.

Label: Corre y despliega etiquetas hechas con el rcpor'teador
Application: Corre un programa.

Convert dBase files: Convierte archivos, pantallas hechas en dDase
lily IV a Foxpro.

Wizard: Corre el menl de wizards (Base de datos, query, pantallas,
reportes, etiquetas, Mail merge)

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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ecord Pragram Text MW Help

Query...
Screen...
Beport..
Label...

Application...

Convent dBASE files...
Wizard.,, »
B “‘NL_\

FoxPro 2.6a for Windows
{c) 13891334 Micsozofl Caporation
Product 1D 22693-086-0104333

1.3.7 Menu para el manejo de texto (Text)

Menli para el manejo de texto dentro de las aplicaciones y texto
tecleado en el intérprete directamente, teniéndose las siguientes

opciones:

Font: Tipo de letra a utilizar.

Enlarge font: Agrandar |a letra seleccionada.
Reduce font: Reducir |a letra seleccionada.
Single space: Escribir a espacio sencillo.

1 ¥ space: Escribir a espacio y medio.
Double space: Escribir a doble espacio.
Indent: Dar sangria '

Undent: Quitar sangria.

Speliing: Revisar la ortografia.

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Eile Edit Database PRecord Program Hup §

Enlarge Font
Heduce Font

v Single Space
1 1j2 Space
Double Space

Indent
Undent

upeifing..

B pind e -
WKL 7 BRI - BB

FoxPro 2 6a for Windows
(e] 1989-1954 Micioaaft Corporation
Product 10 22693-086-0104333

1.3.8 Menw para la manipulacién de ventanas (Window)

Este mend nos permite manipular ventanas, del sistema y ventanas
-creadas por el propio usuario.
Se tienen las siguientes opciones:

Hide: Esconde |a ventana sobre |a que se encuentra el cursor.

Clear: Limpia la ventana activa.

Cycle: Recircula las ventanas activas

Command: Envia el control a |la ventana de Command

View. Muestra una ventana desde donde se pueden abrir bases de
datos en diferentes dreas de trabajo, si existen abiertas nos las
mostrara.

ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Clear
Cycle Ctrl+F1
Command Ctri+F2
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FoxPro 2.6a for Windows
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1.3.9 Mend de ayuda y miscelinea (Help)

Aqui encontraremos las diferentes llamadas a las ayudas que nos
proporciona el paquete, asl como otro tipo de aplicaciones que el
usuario encontrard de gran utilidad para sus tareas, trabajando
desde el ambiente.
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ert
How to Use Help
dBASE Help..,

Abaout FoxPro.,..

Calculator
CalendarDjary
! Eiler

Puzzle

g g b 2 62

FoxPro 2.6a or Windows
[c) 1989-1394 Microzoift Corporabion
Product 10 22€93-086-0104333

Se presentan las siguientes opciones:

Contents: Muestra el contenido de la ayuda.

Search for help on: Busca algin tépico especifico.

How to use help: Texto que nos da una orientacion de como utilizar
la ayuda. .

dBase help: Activa la ayuda de dBase

About Foxpro: Referencias dei paquete.

Calculator: Calculadora.

Calendar/diary. Calendario diario donde nos permitird tener un
calendario mensual ¢ ir anotando dia a dia algin asunto a tratar,
de tal forma que al consultarlo nos desplieque |a nota del dia. '
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Filer: Es una especie de administrador de archivos. Donde vamos a
poder borrar, editar, copiar, mover, renombrar archivos en todas las
unidades de disco y todos sus subdirectorios.
Es una aplicacion muy utilizada ya dque permite realizar
transacciones con archivos sin salir del intérprete, ni hacer un shell
a DOS lo que a veces resulta un poco tardado.

;

& foxapp 00w zm .. B
£ goodies Mool 23 . | [_LLI
g Language 03-Dec ¥ 23%p o

Tampla 0%-Deo-3 Z¥p = W m
g hatonal 0% 0mc-94 23p $

wizards 030ecH 225 .. H] —
wddicon spn 15D DA 1200 o |
wricles dbt 25 0AwgH 1200 x. [ “
arhcles ipd 7584 03-Aug 34 1200a a

a8 e s R

™ AN acorcoacgoraroorssoacose 5
Rt Lt SRRt R e R

EE e Noy s g

Fuzzle: Juego de ordenacion de niimeros de Foxpro.
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2. Creacion y manipulacion de bases de datos

El FoxPro se fundamenta en el lenguaje X-Base estandar con el que tiene
algunas diferencias notables.

2.1 Definicion de una base de datos

Una base de datos comprende un conjunto de informacion ordenada
seglin un formato determinado, que contiene como unidad esencial el
registro, el cual se divide a su vez en campos. Un campo esté compuesto
de informacion que es la parte mas pequefia de una base de datos.

Cada base de datos contiene numerosos registros que pueden estar -
relacionados con-diferentes bases de datos )
Un modelo relacioral es aquel que tiene acceso a la informacion
cualquiera que sea la direccidn en la que se intente coordinar los datos
entre si. .

Fox pro permite utilizar un total de 99 archivos de base de datos, de los
cuales un maximo de 25 pueden permanecer abiertos al mismo tiempo.

2.2 Datos que componen nuna hase de datos

Nombre de campo (Name): Nombre que llevara el campo, su longitud
maxima seréd de 10 caracteres y no se admiten numéricos como primer
carécter, es posible utilizar como simbolo de unién el subguidn (_) vy el

guidn (-)

Tipo del campo (Type): La naturaleza del campo. Como tipos validos de
campo en Foxpro tenemos los siguientes:

Tipo de dato Caracteristicas Almacén
Caracter Alacena nimeros, letras|de 1a 254 por campo
(Character) y simbolos

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Tipo de dato

Caracteristicas

Almacén

Numérico (Numeric)

Almacena nimeros y su
simbolo con precision
sencilla

de 1 a 20 incluyendo
signo y punto decimal

Flotante (Float) Almacena nameros|de 1 a 26 incluyendo
manejando doble|signo y punto decimal

recision

Fecha (Date) Almacena fechas en|& espacios
diferentes formatos ,

Légico (Logical) Almacena solo valores|1 espacio
verdadero y falso (T o F)

Memoria (Memo) Almacena texto (10 espacios en su
teniendo como méximo|descripcion '
la capacidad de disco de
la maquina

General Alacena iméagenes y|[10 espacios como
s0Nido definicion

Tamafio (Widht): Longitud del campo
Decimales (Dec): Nimero de decimales

2.3 Creacion de una base de datos

Para crear una base de datos veremos diferentes métodos, el primero es
por medio del mend, el segundo es tecleando desde la ventana de
command el siguiente comando:

CREATE <nombre>

y hos llamaré directamente a la pantalla de dar de alta la base de

datos.

A continuacion detallaremos el proceso entrando desde meni.

Como recordaremos para crear un archivo nuevo cualquiera que sea su
haturaleza llamaremos al mend File-New y tendremos la siguiente
pantalla donde nos solicitara el tipo de archivo a crear, en este caso
sera Table/DBF (base de datos).

Ing. Claudia C. Zavala Diaz
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Una vez seleccionado tendremos una nueva pantalla donde definiremos
los campos que compondrén ala base de datos. .
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Ventana de creacién de base de datos
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En la pantalla anterior notamos que existe dos columnas anteriores a lo
que identificamos como el nombre del campo.

Para el caso de |a barra mas a |a izquierda nos servird para desplazar
los campos de lugar, esto es, pensemos que una vez tecleado no nos
gusté el orden y deseariamos que el rfc estuviera después del nombre,
bastaria con seleccionar con el mouse el botén izquierdo de este campo
y arrastrarlo al lugar deseado.

Por lo que se refiere a la segunda columna la utilizaremos para definir los
indices. Esto se verd en el siguiente capitulo,

Después escribiremos el nombre del campo, nos desplazamos al siguiente
lugar por medio del tabulador y seleccionaremos en tipo de datos a
asigharle a ese campo. Notemos que se hos presenta una lista
desplegable con las opciones vélidas de las cual seleccionar.

El siguiente es la longitud del campo y por lltimo el nimero de decimales.
Para el caso de campos numéricos con decimales deberan de tomarse en
cuenta como longitud el punto y los decimales. FPor ejemplo si
necesitamos como maximo almacenar un nlmero 999,999.99
tendremos como longitud 9 y dos decimales, que seran & enteros+el
punto+dos decimales=9.

Para el caso de haber olvidado algin campo a intercalar entre otros ya
tecleados, bastard con colocar el mouse donde se desea agregar el
campo y oprimir el botdén de insertar colocado a la derecha de la
pantalla, lo mismo sucede si se desea borrar un campo. '
Cuando los datos estan correctos se oprimird el botdn de Ok. El sistema
preguntara el nombre que le daremos a la base de datos y si se desea en
ese momento teclear datos en la base de datos nueva.

Si por error antes de terminar de teclear todos los campos se oprima
<enter> hos mandard a una pantalla de salvar el archivo
preguntandonos el nombre, opriman <esc> para el caso de querer
continuar. En caso contrario teclee el nombre que tendra la base y en
seguida el compilador preguntara si se desea dar entrada a datos en
este momento.
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2.4 Modificacién de una base de datos

Para el caso de que la base de datos creada una vez que se ha tecleado
y salvado se necesita modificar se deberan de realizar los siguientes
pasos:

Si la base no se encuentra ablerta, abrirla. (File-Open)

Irnos al ment de modificacién (Database-Setup), que nos presentaréa lo
siguiente: . :

Mitrosait Faxfio

Dastabase Record Program Rup JText Window Help

direccion
cp
telelono
suelde

La pantalla mostrada esta compuesta de varias partes, por el momento
sblo atenderemos a la parte izquierda superior de la pantalla. Aquf 5€
nos muestra una tabla con la definicion de la base de datos y en la parte
~ superior un boton que nos permitira modificar (Modify).
Si oprimimos el botén de modificar tendremos nuevamente la ventana de
la estructura.de la base de datos vista anteriormente, en la cuél se nos
permitira modificar nombres de campos, longitudes, agregar campos,
borrar campos, modificar el orden.
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Para el caso de modificar el tipo de campo se deberd de tener
precaucion porque es posible llegar a perder informacion, por ello se
recomienda no hacerlo antes de haber obtenido una copia de la base
de datos.

2.5 Manipulacion de la informacién

Yeremos los comandos para manipular la informacién existente en una
base de datos. .

2.5.1. Abrir (Use)

Para abrir una base de datos existente desde menl utilizaremos el
mend File-Open, el sistema nos preguntara el nombre de la base a
abrir. (referencia el primer capftulo).
Si se desea utilizar la instruccion, bastara con teclear en la ventana
de command lo siguiente

USE <nombre de la base de datos>

Por ejempilo:

USE DATOS_G

Automaticamente desplegard en la barra de estado el nombre de la
base y el ndmero de registros que posee.

2.5.2. Agregar (Append)

El comando append o agregar se utilizara para anexar informacion a
la base de datos ya creada y activa en ese momento. El sistema nos
mostrara una ventana en la cudl aparecera la estructura de la base
de datos y el cursor a partir del cudl podemos iniciar a teclear
informacién. Esto sera registro por registro.

Por medio del mend podremos anexar los datos, utilizaremos el menu
Record-Append y el sistema nos mostrara lo siguiente:
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pend
Change

Goto...

Locate...
Luudinue Chisk
fook..

Replace...
Delete...
b Recall... o Bt
iNombra avaia D laz s
"{Rfc SO
weccion Av Revolucin 1291

Notamos que en la pantalla aparecen los nombres de los campos y
hos desplegard espacio para registros nuevos en el momento de
terminar de capturar uno.

Una vez terminada la captura podremos salir de la pantalta con Ctrl-W
para salvar los cambios.

Para el caso de querer utilizar la instruccién directamente, desde la
ventana de command teclearemos lo siguiente:

APPEND

En ese momento se nos mostrara la pantalla desplegada
anteriormente.

También es posible agregar informacién de una base de datos
existente a la activa, esto lo hariamos mediante el comando:

AFPEND FROM <BASE ORIGEN>
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Es posible utilizar también el mend llamando a Database-Append
From presentandonos lo siguiente:

F MiErdgan Fmdd
Eile Edit Database Record Program Rup Iext Window Help

En esta pantalla se nos preguntara:

From: Base de datos o archivo de donde se obtendra la informacion a
agregar.

Fields: En caso de que se desee especificar alglin o algunos campo(s)
en especial, de lo contrario se deja en blanco y tomars todos.

Field Type: Tipo de archivo de donde tomara |a informacién. Aqui se le
definira si es una base de datos o archivo y su formato.

Scope: Cuantos registros se agregaran.

For. Con que condicion. Por ejemplo : Todos los que su RFC inicia con A
While : Condicion que agregara mientras una condicién se cumpla. Por
ejemplo: Mientras el sueldo sea mayor a 10,000.

Cabe aclarar que en el caso de agregar informacién de base a base
solo se agregaran aquellos campos eh que los nombres origen sean
iguales.
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2.5.3. Modificar (Browse)

El comando Browse nos permitird desplegar la informacién existente
en huestra base de datos y poder as{ modificar cualquier dato en élla.
Por men( llamariamos a Database-Browse mostrandonos el contenido
de la base de datos.

Para el caso de querer utilizar la instruccién teclearemos en la
ventana de command lo siguiente:

BROWSE

En ambos caso nos desplegara la misma pantalla, en este momento
del despliegue si hechamos un vistazo al mend principal notaremos
que ha sido modificado apareciendo una nueva opcidn denominada
Browse. :

~EIIe Edit Database Record Program Hon § Window Help

Vv Grid
Fhy Sanditing . .
Changs Periitag Nhid

elefonc 5935377 Eont...

weldo 9999 99 Size Field i
Hombea  Mauncio Rod fguez Zavala Move Field ‘
Atc KOA00000000 Aesize Partitions G
{Diraccion Sauces 1 50
iCp 0430 Goto...
{Telefono 33399 Seek
Suekdo 99233900 Toggle Delete  Ctrl+T
Nombse AnalLawnZavaaDiaz "N
Ric OO0 Append Record Cirl+N
weccion Andador de le fraterredad 108 H
iCp 14650 .
Telefono 00000
S5 ueldo 000

browee
clear

La nueva opcio’n en el mend llamada Browse nos presenta varias
alternativas:
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Browse/Change: Esta opcidh nos permitird poseer diferentes vistas
de la misma base de datos, la primera es la mostrada anteriormente,
en esta el despliegue de la informacion se hace por medio de registros
en donde tendremos en forma de renglén cada campo de la base de
datos y separados por lineas un registro de otro. La segunda forma
de despliegue nos presentaré la pantalla siguiente:
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L e s N s R e 1 ]l v iy Fp {7 S atefore 3 Suebio'] {w
3 > v Rovalueen 1281 L 593977 ... [9999999 -
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browee
clear

En el momento de cambiar el tipo de despliegue cambiara la palabra
Browse dentro de este mismo menl por la palabra Change.

En la pantalla anterior se nos muestra cada registro como un renglén
y los campos como columnas y no los campos como renglones, come lo
eés el caso de Browse.

Para modificar al tipo de despliegue anterior bastara con seleccionar
Change del men( Browse.

Grid: Eliminard o incluird las rayas de division entre registros y
campos.

Link partitions: Liga o desliga las particiones hechas
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Change partition: Cambia el cursor de particién en particion,

Font: Modifica el tipo de letra utilizado en la base de datos en el
momento del despliegue.

Size: Cambia el tamafio de un campo, sdlo en forma visual y durante el
despliegue. Esto se hard de la siguiente forma, pensemos que
tenemos un campo que es demasiado grande y no permite que pueda
ver en la pantalla otros campos y no es necesario que esté
desplegado todo, por lo gue desearia hacerlo mas pequefo sin
modificar la estructura de |a base se datos. Se coloca el cursor en el
campo seleccionado y llamamos al menl Browse seleccionando |a
opcion size, ahora me muevo con las flechas de direccion para la
derecha si lo deseo hacer mas grande o |a de la izquierda si lo quiero
reducir. Otra forma es sin llamar al men( colocarse el renglén donde
se encuentran los nombres de los campos sobre |a linea divisoria entre
campo y campo y aparecerd una cruz indicandonos que es posible
desplazarla, de esta forma podremos obtener el tamafio que se
desee. (esta Ultima forma es muy utilizada en aplicaciones en windows
como Excel y Winword).

Move Field: Mueve un campo de lugar. De la misma forma pensemos
que durante el despliegue me gustaria “que apareciera el sueldo
después del rfc solo para consulta. Nos colocaremos en el campo que'.
deseamos desplazar y seleccionaremos del ment de Browse - Move
field e iniciaremos a desplazarnos arrastrando el mouse o
desplazindonos con las flechas. '

Resize partitions: Llamaremos particiones al poder tener dos vistas
de la misma base de datos al mismo tiempo en la pantalla. Por lo que
los comandos anteriores de Link partitions (Ligar particiones) y
Change partitions solo se activaran si existe alglin tipo de particion.
Para crear las particiones llamaremos al menl Browse - Resize
partitions y aparecera en la pantalla dos lineas verticales con una a la
flecha izquierda y otra a la derecha, indicandorios desplazamiento
(<-1I->). Con las flechas de desplazamiento nos moveremos hacia la
derecha, apareciendo dos lineas verticales que abarcan a todo el
despliegue de la base de datos. Nos moveremos hasta el tamatlo
deseado y <Enter> en ese momento tendremos las pantalla dividida
en dos con dos vistas distintas de |la base de datos, como se muestra
en la pantalla siguiente:
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Database Record Program Run
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Esto resulta muy Util cuando se desean consultar diferentes datos de
una misma base.

Goto: Ir a alglin registro en especifico.

Seek: Busca un dato en especial, sdlo en bases de tipo indexado.
Toggle delete: Marca un registro para ser borrado. Cuando un
registro ha sido marcado para ser borrado apareceré en la columna
mas a la izquierda que se tiene en el despliegue de |a base, una marca
negra indicando que se borrara.

Para poner y quitar esta marca sin la ayuda del men( bastara
seleccionar o deseleccionar esta area con el mouse.

Append record: Agregar un registro nuevo estando dentro del
despliegue, ya que si se selecciond la opcibn browse, por naturaleza no
nos permitira agregar informacién.
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2.5.4 Borrar (Delete)

Para borrar informacion tendremos varios comandos y formas de
hacerlo. ,

Registros especificos sin ninguna relacién: Como se describié
anteriormente marcandolos en la columna izquierda durante el
despliegue.

Registros con alguna condicién: Es posible borrar sélo determinados
registros. Por ejemplo todos los que en sueldo tienen 0.00. Fara ello
tendremos dos métodos por medio de menli y por comando.

Por ment llamaremos a Record-Delete y se hos mostrara la siguiente
pantalla:

S
Eiie Edit Datahase Hecord Program Rup Text Window Help

. -
- unctons

fgtring [ [Math B
fLogicat [ [Dote £]
E xpres sion:

sueida=0.00 ot

' EEGEE L
T iy
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Aqui se nos preguntara lo siguiente:

Scope: Es el nimero de elementos a tomar en cuenta. Por default
hos dice que el primero ALL tomaria a todos.

For. Podremos determinarle una condicion. Una vez que se oprimio
el botén For aparece una nueva pantalla donde nos muestra los
campos y diferentes funciones a utilizar, tecleando en Expression |a
expresion de condicion, por ejemplo de todos aquellos que tienen en
sueldo 0.0, como se muestra en la pantalla. Esto hard que se
marquen para borrar todos los registros que caigan en este caso.
While: El manejo es el mistmo sdlo que en este caso el concepto es
borrar mientras una condicién se cumpla. For ejemplo: borra
mientras el sueldo sea menor o igual a cero, esto es, borarra hasta
que se encuentre con el primer registro que no cumpla con la
condicién dada.

Toda la base: Delete all o Zap en ambos casos eliminard toda la
informacion, la diferencia radica en que con Delete es posible
recuperarla porque sdlo la marca y con Zap en el momento de aceptar
este comando eliminara toda la informacioén.

2.5.5 Copiar (Copy)

El comando copiar se utilizara para copiar la base de datos abierta a
uh archivo con un formato especifico. Por ejemplo: a una hoja de
cdlculo de Excel, o a un archivo ascii separando los campos por
blancos, etc.

Mediante el meni tendriamos una llamada al meni Database-Copy to
Yy g€ Nos mostrara la siguiente pantalla:
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" SRR b LM
2 ibinrgeeh FaxPra

Gutp
e | ;
File Type: B3

- Data Interchange Format {DIF]

e [Microsolt Excel (XLS)
it Micsosolft Multiplan (4.0TMOD)
Symphony [1.0{WHK])
Symphony [1.1/1.2)WR1)
Lotus 1-2-3 [1AWKS)
Lotus 1-2-3 [2.xWKI1)

Donde le determinaremos el nombre del nuevo archivo, como en otros
comandos los campos a copiar, las condiciones y himero de
elementos, pero tendremos una amplia lista de formatos diferentes
para cambiar a huestra base de datos y poderla exportar a otra
aplicacion.

Para el caso de hacerlo mediante la ventana de command tendriamos
que teclear lo siguiente:

COPY TO <NUEVO NOMBRE > <FORMATO>
Por ejemplo para exportar a una hoja en Lotus se tendria

COPY TO HOJA_123 WKi
Los tipo de formatos los encontraremos en |a Iis_ta gue se nos mostréd
anteriormente en la ventana de despliegue, este aparecera al lado de

la deecripcic’m de la aplicacién a la que deseamos enviar la base
encerrado entre par‘éntesie.
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3.

indices

3.1 Definicion

Para que una blsdqueda sea més rapida, una base de datos debe
clasificarse ordenandela por su campo mas significativo, como podria
ser |a clave del empleado, el cddigo, etc.

Un archivo indice consta de por lo menos un campo de la base de datos.
Este campo es posible ordenarto alfabéticamente, numéricamente o bien
cronolbégicamente, unido a él hos encontraremos con el nimero de
registro que se utiliza como referencia en la base de datos primaria u

original. Un_archivo de indice es una ordenacion virtual de la base de
At ainal

De la misma manera que el indice de un libro es uha seccion
independiente que indica dénde se puede localizar la informacion, los
archivos de indice de FoxPro constituyen archivos independientes que
contienen informacién relativa a |a localizacion de registros individuales
en la base de datos original. Cuando se abre un archivo de base de datos
junto con el archivo de indice, el primer registro que se recupera no es el
que ocupa la posicidn inicial en la base de datos de partida, sino el
primero que figura segun el tipo de indice que se generd (depende del tipo
de ordenacién dada). Es importante mencionar que la indexacién no
afectara el orden natural de los registros, entendiendo como orden
hatural el que va teniendo la informacién dependiendo de su captura.

Aunado a la definicién de indice definiremos la palabra LLAYE, que
N V4 N 4 .
conoceremos por el dato por medio del cual se indexara. La idea de una
llave es tener una clave Unica por la cuél identificar a sdlo un registro en
espccial. Cuando manejamos llaves con mas de un dato o con campos
que pudieran estar repetidoe como: sueldo, ndmero de dcpto, ete.
basicamente se utilizara para ordenar la informacién bajo algiin criterio.
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3.2 Tipos de indices

Todas las versiones de FoxPro a partir de la 2 constan de dos tipos de
indices, cualquiera de ambos métodos nos llevaran al mismo resuitado
de organizacién de la informacién.

Tendremos indices CDX e IDX, los cudles veremos con mas detalle a
continuacion. .

3.2.1 Indices CDX

El primer método consiste en fndices compuestos gque poseen la
extensién .CDX. Este archivo contiene informacién sobre los diferentes
indices que héyan sido creados a partir del archivo original. Este tipo
de indices puede contener diferentes tipos de ordenacion de la
informacion, pero sdlo una de ellas estara activa. !
Este tipo de indices llamados .CDX estructurales se abren y
actualizan de forma automatica cada vez que se abre la base de
datos, por lo que no sera necesario abrirlos, pero si indicarle cual sera
la ordenacién activa. '
El archivo CDX se llamara por default de la misma forma que |a base
de datos original.

Fara poder identificar las diferentes formas de ordenar una base de
datos teniendo sblo un archivo indice CDX, seleccionaremos TAGs o
Haves distintas por medio de las cudles se hara referencia a cada una

de organizaciones de la informacion.

For ejemplo tenemos la siguiente base de datos

DATOS.DBF
RFC C 12
NOMBRE C 30
DIRECCION C 50
CP C 5
TELEFONO C 15
SUELDO N &
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y deseamos tener uha ordenacion por RFC y otra por NOMBRE,
entonces crearemos 2 diferentes TAGs o etiquetas de indice. Un tag
rfc y un tag nombre bajo del nombre dei indice DATOS.CDX

3.2.1.1 Creacion de un indice CDX

Analizaremos un archivo de indices CDX. Para crear un indice por
menti llamaremos a la opcion File-New-Index y nos aparecera la
siguiente pantalla donde identificaremos distintas partes, haremos
referencia a ellas por medio de los encabezados que poseen:

o
F BN
File Edit Datgbase Recor
Structure for table: aiNolaudianfox™datos.dbt
Munber of data resords: 3
Date of 13st update:r 19/81/96
Code Page! [ ]
Field Field Mame Tyoe Width Deo Index Collate
1 RFC Charactary 13
2 NOMBRE Charascter s
3 DIRECCION Charaoter sa
4 CP Character 3
3 TELEFOMO Character 13
& SUELDO Mumerio 8 2
s Total e i2e

Index Kay:

= R

il

@ Compound Index File (CDX] O Single Indax File (1DX)
[ Syuctucal Inden Structute 2 2 ampact trdax $ireante

Fields: Son los nombres de los campos que posee la base de datos,
asl como su tipo, esto nos ayudara a no mezclar tipos diferentes de
datos sin transformar para conformar un mistmo indice.

Tag name. Nombre del tag, de preferencia se le debe de llamar como
el campo al que hace referencia para indexar, mis no es
indispensable.

Index key: Nombre del campo por el que se indexara.
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Output File: Por default veremos que posee el mismo nombre que la
base de datos y nos marca el tipo de indice de que se trata, en
este caso Compound Index File (CDX).

En este caso tendremos opciones a elegir, CDX estructural o no
estructural. '

Para el caso de estructural sdlo podremos llamar una sola vez a
cada campo para formar los distintos tags del indice CDX, esto lo
hotaremos ya. que en este caso una vez seleccionado un campo
para indexar sobre de él, quedara desactivado para volverlo a usar.
Cuando seleccionamos no estructural, el sistema nos dara la opcidn
de seleccionar las veces que sean necesarias los campos que se
daeseen,

Ascending/descending: Es posible que la ordenacion sea
ascendente o descendente.

Index Filter: Filtro para la creacién de indices, esto es podriamos
tener un indice que solo considerara a las personas cuyo RFC inicia
con A.

llustrando el ejemplo anterior tendriamos

Elle Edit Database RBecord Program HRup Jext YYindow Help

. Output File |Logical

: [¢ Actaudavion datos e 1 1] ron Clouse; coxpi>

: | @ Compound Index File (CDX) O Single Index File (IDX) SUBSTRID atos.rfc.1.1)="A"
[ Structural Index Stiucture B Sompat index Hseute

delete file datos cdx
use datos

% 08 3
i
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Podemos ver que cuando es utilizado un filtro llama a una pantalla
anexa donde le determinaremos la construccion de este.

Después de crear el Indice que se mostrd en la pantalla anterior si
creamos una vista de la base de datos, solo veremos a aquellos
datos que cumplan con la condicion determinada.

Para crear indices del tipo CDX desde la ventana de command
teclearemos lo siguiente:

INDEX ON <expresi6n> TAG <nombre etiqueta> FOR <condicién>
Por ejemplo:

INDEX ON RFC TAG RFC FOR SUBSTR(RFC,1,1)="A"

3.2.1.2 Manipulacion de los diferentes TAGS

Como se dijo anteriormente en el momento de abrir una base de
datos que contiene un archivo indice CDX, éste se abrird al mismo
tiempo, pero ninguno de los TAGS estaran en ese momento activos,
por lo que si se visualiza el contenido de la base |la veremos en su
forma natural.

Durante la programacién para poder alternar entre los diferentes
érdenes o TAGS del mismo Indice CDX se deber de tener en cuenta
que sera necesario abrir la base en forma indexada y utilizaremos |a
siguiente instruccion:

SET ORDER TO TAG <nhombre del TAG>
Por ejemplo:
SET ORDER TO TAGRFC o  SETORDER TO TAG NOMBRE

De esta manera podemos alternar entre las diferentes formas de
brdenes dentro de un mismeo (ndice.
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3.2.2 indices IDX

Por lo que se refiere a los indices 1DX o llamados indice individuales.
Con este procedimiento, 1a informacién correspondiente a cada indice
se almacena en un archivo independiente. Si fuera necesario indexar
por el nombre y el rfc, se tendria que crear dos indices distintos.
Estos archivos DX pueden ser de dos tipos compactos y ho
compactos. Los primeros requieren menos espacio en el disco, pero los
no compactos son compatibles con las anteriores versiones de
FoxFro. .

La razén de que existan dos método para indexar-se fundamenta en la
compatibilidad con versiones anteriores y con otros paquetes (dBase,
Clipper, etc). Si su caso es compartir recursos con otras versiones del
paguete o con otro tipo de manejadores de bases de datos sera
conveniente que utilice este tipo de indice no compactos, alin cuando
los compactos y los CDX son mas eficientes en su uso y en cuanto a
los recursos que necesitan para trabajar.

3.2.2.1 Crearcion de indices IDX

Para crear indices DX desde pantatfa el sistema nos mostrara la
misma que los indices CDX con |la modificacién gue nos dara entrada
al nombre del archivo.

Como e puede ver aquu’, crearemos un indice DX compacto llamado
Clave gue posee como llave el rfc.
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Elle Edit Database Record Program HRup Jext Windew Help

C[: 7]
- . c
::”m" el | Cadegesi:s ] I
Ielef c ] i
sueida N 8 fl:,‘:.:hig C Dagoendinng 7
ﬁ" Egmlﬁlm’t'fulil
~Oulput File
[igmeRisn] [c\claudiaVtor\clave DX |
C Compound Index File (CDX} @ Singla Index Fila {IDX)
O stegnhgsl treteg Stoactae ® Lowpact Index Stuctwre
6et order to Tag nombre f i

brow

iHiow

Si se deseara crear este tipo de indices desde la ventana de
command o desde programa bastaria con teclear lo siguiente:

INDEX ON <campo llave> TO <nombre del indice> COMPACT

Enh el caso de tener un |IDX compacto para el ejemplo anterior
quedaria: '

INDEX ON RFC TO CLAVE

3.2.2.2 Manipulacién de los diferentes IDX

Cuando una misma base de datos contiene diferentes IDX se podré
ir alternando entre ellos indistintamente, ya que eolo uno estaré
activo, para ello utilizaremos el comando

SET INDEX TO <nombre del indice>
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En este caso tendriamos

SET INDEX TO CLAVE
3.3 Modificacion de indices

Para el caso de que un indice no esté funcionando como se pensaba y se
deba de modificar (cualquiera que sea su tipo) se seguird el mismo
procedimiento por menu Database - Setup y tendremos la misma
pantalla que la de modificacion de base de datos, solo que en este caso
utilizaremos la parte derecha que es mostrada en la pantalla donde se
nos muestra la lista de indices existentes. -

s A L Nl RN
Eile Edlt Qalahasc Eecord Emgram Flun Iext Window uclp

Index Expression i
Index Fiker

O tiea Fiedkz 1) | Finlds: .
| e [ n o e
nombre C I S
doaccion C R W e
- c| | [ndeegsas] [ |
telafono c @ gicending O Bercending
sualdo N J Urique
$ [: e B rE
SET INDEX TO CLAVE SR c\claudiaVos\clave i ]
BROW Q Spmpowsd Index Frie 10073 @ Single lesdee Fde 3199
O Jpuckwal Endsx Suuctae = LCompact Index Structure

En esta pantalla como vemos tendremos cuatro botones pegados al
lado izquierdo de 1a misma :
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Add: Crear un nuevo indice
Modify: Modificar el indice seleccionado
Set order/No order Tomar este indice como el activo o desactivarlo

Remove: Eliminar este indice.

En la ventana vemos tres hombres de indices Clave, Datosirfc y
Datos:nombre, este tipo de nomenclatura nos indica que el primero es un
indice IDX y los dos siguientes son el indice DATOS.CDX y sus tags RFC y
NOMBRE. Cuando aparezca una llave pequefia al lado izquierdo de algin
indice se hos estara indicando que es la llave activa, apareciendo al
mismo tiempo en el boton de ordenacién No order, si deseamos
desactivarlo bastard con oprimir éste boton que cambiara a Set order.

Cuando es necesario modificar la definicién de un indice se oprimira el
boton Modify apareciendo la misma pantalla que manejamos cuando
creamos los indices. Una vez que se han hecho las modificaciones
requeridas se oprime Ok y Ok. Esto reindexara la base de datos.

3.4 Indices combinados

Muchas veces es necesario que algln indice se encuentre formado por
mas de un campo. Por ejemplo deseamos ordenar a todos nuestros
empleados por su nimero de dqpartamento pero a su vez por namero de
empleado, de tal forma que tuviéramos una referencia rapida a ellos por
el lugar donde trabajan y su clave de empleado.

Para formar este tipo de indices independientemente del tipo de indice
que se elija lo que se hara es concatenar o sumar ambas claves, pero se
debe de tener en cuenta algo importante EL TIPO DE LOS DATOS A
COMBINAR, esto es, ho es posible formar un indice de el rfc con la fecha
de ingreso, siendo el primero cardcter y el segundo fecha, lo que se
debera de hacer sera transformar a un mismo tipo de dato, todo a fecha
o todo a carécter. Lo mismo sucederd si es numérico y caracter o
humérico y fecha. Mas adelante veremos los comandes existentes para
este tipo de transformaciones.

A continuacion mostramos una base de datos indexada por No. de depto
y rfc.
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® Accending O Descending
sueldo -] Unique

d [Eaaenhi] g

[e:\claudis\fox\datar. cdx i

@ Coapound Indea Fie [CDX) O Single index File (1DX)
] Siructwal Index Stiucture B Guepant der Sunctae

Teniendo el siguiente orden en [a base de datos, primero en su forma
natural y después en su forma indexada por los dos campos.

Miiss o
File Edit [Database Record Program Rug Browse Yyindow Help

:ﬁ ¥ et ? B L R et ot
SR ZADCTTTT | Claucks Zavala ez lAv Pevoucsn 1297
AOZMI10729 TMaonce Fodigue Zavala Sauces # 50 .
ZADAT20815  |Ans Lawrs Zavala Diaz Andado de la hatarredad 108
AGZGEON X | Gerardo Agular Villa Fanamencana
SAGLETIN 73 |Ervique Gdnche: Gorzaes Diancat 153

s 3 i D DG S o o

Al L) U p—

bt
¥

4 3

P

SR T e L

2

TR
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Clauda Zavala Diaz

14y Revolucion 1231

02000 [AOZMI10723 iMauncxs Rodtiguez Zavala {Sauces # 50
{03000 [AGZGE00130 | Gerardo Agulas __[VaaPanamencana
03000 [ZADAT20815 !Ana Lawa Zavala Diaz {Andada de la fraternidad 108
i i
| |
!
£ S

eet order to TAG Depro OF cl\daudia\fox\datos cdx
brow .

Nétese como muestra en primer lugar un orden por departamento y
cada departamcnto a su vez se encuentra ordenado por RFC de cada
cmplcado.

Nota: Para el caso de crear indices combinados con dos claves de tipo
numérico ee recomienda convertirlos a caracter y concatenarlos, debido
a que en su forma numérica puede generar combinaciones similares con
nimeros diferentes, por ejemplo:

Clave=1

Departamento=55

indice=clave + departamento //indice=155
indice=155

Clave=15
Deparatamento=5 /! indice =155
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3.5 Ejercicio

Como ejercicio de estos dos titimos temas se tendra lo siguiente:

1. Crear cuatro bases de datos con las siguientes estructuras:

RATOS_E PDEPTOS

NO_EMPL C 20 DEPTO c 5
DEPTO" C 5 DESCRIP c 30
CATEGORI C 5

FECHA_ING D & CATEGORIA

TURNO c 1

COMENTA M & CATEGORI C 5

FOTO G 8 DESCRIP C 30 |
VIGENTE L 1 SUELDOH N & 2 =
HORAS N 2 0 B

DATOS_G

NO_EMPL  C 5

NOMBRE C 30

CALLE C 25

COLONIA C 30

cP c 5

DELEGACION C 20

TELEFONO  C 15

2. Crear lo siguientes indices

en Datos_e:

Un [ndice compuesto estructural con tres tags por himero del
empleado por departamento, por departamento y numero y por
categoria y ndmero del empleado

Indexar departamentos
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Indexar categoria

ehn Datos_a:

ln;dexar con cdx por nimero del empleado y dos idx por hombre y cp.
3. Cerrar la bases de datos .

4, Abrir Datos_e y contestar:

e 2Qué indices estan abiertos?

e 250n todos los creados?

® Si no lo son épor qué no estan abiertos todos?, si lo son te falta
terminar lo anterior

B, Abrirlos todos
e Cudl esta activo?

©. Activar el tag no_empl y visualizar la base de datos

7. Activar el tag compuesto y visualizar la base de datos

e ZEncuentras alguna diferencia entre ambas vistas de la misma base
de datos? - N

o ZCudles?

&. Desactiva todos los indices y visualiza la base
o 2Como se encuentra tu informacion?

S. Abre |a base Détba_g y anexa el campo RFC tipo de dato caracter de
13 que se encuentre después del nombre del empleado.

10. Indexa por este campo con CDX no estructural y filtrando a los que
su himero de empleado sea menor a “0015”

11. Visualiza tu base de datos
e 25¢ encuentran todos tus registros?

12, Cambia tu indice al idx por niimero de empleado y visualiza
e 2Cudl es la diferencia con el anterior?
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4. Programacion

4.1 Creaeilon de programas

Definiremos como programas a las aplicaciones creadas por el usuario
con un fin determinado, en este caso utilizando como lenguaje el propio
del manejador de bases de datos Foxpro.

Para la creacion de programas debemos de tomar en cuenta los
siguientes pasos:

e Poseer una idea clara del problema
o Definir las entradas y salidas due tendra nuestro programa

Para ello nos ayudaremos de diversas herramientas que proporcionara el

lenguaje (comandos, funciones, estructuras légicas, etc).

La forma dptima de crear un programa y utilizando como regla general la

secuencia siguiente tendremos: .

¢ Variables de ambiente

e Iinicializacién de variables a utilizar

e Abrir bases de datos ¢ indices

® 5 se requiere, estructuras logicas que engloben una serie de
instrucciones

® Regreso del programa a otro por el fue llamado o fin

Para iniciar explicaremos las estructuras idgicas .

4.2 Estrnecturas logieas

Entenderemos las estructuras como figuras que nos permitiran tomar
decisiones o tener a una serie de instrucciones dentro de un ciclo de
repeticion por un determinado nimero de veces. Esto facilitara la
tarea del programador ya que le permitira reducir cédigo, controlar su
programa y las entradas y salidas de este. A continuacion veremos
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las figuras o estructuras légicas con que cuenta Foxpro para después .
aplicarlas a nuestros programas.

4.2.1 IF- THEN- ELSE- ENDIF

La estructura IF se utilizard cuando el programa necesite tomar
alguna decisién. En este caso se utilizara una comparacion entre dos
o mds variables y dependiendo del resuitado se llevardn a cabo cierto
blogue de instrucciones. El valor gque arroja la comparacién resulta un
valor de tipo booleano, por lo que si la comparacion resulta verdadera
(T) realizaré las instrucciones que corresponde a la parte positiva (las
instrucciones seguidas al THEN) y si el resultado fue falso (F) se
ejecutaran las instrucciones de la parte negativa (instrucciones: que
se encuentran después del ELSE)

La sintaxis es la siguiente:

IF <condicién> THEN
instrucciones 1

ELSE
instrucciones 2
ENDIF
F @ v

! ]
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El grupo de instrucciones 1 se realizaran cuando el valor de la
condicion sea verdadera de lo contrario realizara el conjunto de
instrucciones 2.

Ee importante hacer notar que sdlo se realizara un bloque de
instrucciones, nunca realizara ambas, este tipo de estructuras no
es clclico, por lo que solo se realizar4 una sola vez.

Un ejemplo de ¢llo es el resultado de una operacion en este caso en
cuanto a si el valor obtenido es menor o mayor a cero:

A=F/H
IF A<O THEN
LETRERO="NUMERO DECIMAL”
ELSE
LETRERO="NUMERO ENTERO"”
ENDIF

4.2.2 FOR-NEXT

La estructura For es una estructura ciclica dependiente de una
variable de tipo contador que permitird realizar una serie de
inetrucciones mientras ésta no llegue a eu limite, el desarrollador
determinara el valor inicial de |a variable y el valor final que debera
alcanzar, asi como el valor de los incrementos (por default es 1).

El ciclo por si mismo ird incrementando a la variable contador sin
que el usuario ee preocupe por ello. Para el caso de que en lugar de
incrementar se decremente el valor de los incrementos deberan de
ser coh sigho negativo, asi mismo el valor inicial debera de ser
mayor al final. En el momento que el contador liegué a su limite el
ciclo terminara.

La sintaxis es la siguiente:
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FOR contador=valor_inic TO valor_fin STEP #no_incrementos
instrucciones

NEXT

Por ejemplo si desedramos que uh nimero se sumara 500 veces
donde el valor inicial de la cuenta seria 1 su valor a alcanzar 1000
pero incrementando a la variable contador (I) de dos en dos se
tendria lo siguiente:

FOR I=1 to 1000 STEP 2
suma=suma+l|
NEXT

A esta estructura logica la podriamos identificar mediante |a
siguiente figura:

F Y v

—( FORI=1TO 10 >—l

INTSTRU

— — |

Como se puede ver en la figura el grupo de instrucciones sequird
siendo ejecutado mientras el contador no llegue al limite estipulado
por el desarrollador.

4.2.3 DO WHILE - ENDDO

El Do while es una estructura ciclica que realizard una serie de
instrucciones mientras la condicion que se evallie resulte verdadera
ya que el caso de ser falsa el ciclo se rompera y continuara con la
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instruccion inmediata siguiente. En este tipo de estructura el
niimero de interacciones que se realizaran no poseen un limite como
en el caso del FOR, un detalle importante es que cuando se desee
iterar-un determinado nimero de veces utilizando esta estructura
el valor que determinemos como contador debera ser incrementado
por alguha instruccién incluida dentro del ciclo ya que el While por s
solo no lo hard. Otro punto a considerar es el asegurarnos que
siempre existira una condicién en algin momento determinado
que haga falso el resultado de la comparacion que rige al While,
de lo contrario nunca saldra del ciclo (mejor conocido como loop).

La sintaxis es ia siguiente:

DO WHILE <condicion>
instrucciones
ENDDO

Do v
‘ WHILE
COND

INSTR

Tomaretos como ejemplo el mismo descrito en la instruccion For:

=1

DO WHILE <1000
SUMA=SUMA +I
I=i+1

ENDDO
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En este caso el nlmero de iteraciones no esta controlado y ee
tendra que ir incrementando a la variable contador.

Esta estructura se usard mas comlnmente para recorrer los
elementos de una base de datos, teniendo siempre en consideracion el
ir incrementando al apuntador de registro de la base de datos.

4.2.4 DO CASE - ENDCASE .

En el caso de la estructura CASE podria compararse con uha serie
de IFs anidados ya que su funcionamientoes semejante. También en
este caso solo realizara un blogue de instrucciones a la vez y no es
una estructura ciclica, en esta estructura tendremos muchas
opciones a elegir y dependiendo del valor que tome la variable de
control se realizard uno u otro blogue de instrucciones.

La sintaxis es |a siguiente

DO CASE
CASE <var_opcién>= valor_a
instruccién 1
CASE <var_opcién>=valor_b
instruccién 2
CASE <var_opcién>=valor_c
instruccién 3
OTHERWISE
instruccién 4
ENDCASE

El Otherwise funciona cuando ninguno de los valores leidos resultd
existir en |a lista de opciones. .

Este tipo de estructura comlnmente es utilizada para |la llamada a
diferentes subrutinas dependiendo de las opciones seleccionadas
en alglin menl o del resultado de alguna operacién.
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Un ejemplo de ello es lo siguiente:

@ 10, O1 say “Teclea lo opcidn deseada: get opcion
read
DO CASE
CASE opcion=1
@ 12,02 say “ALTAS”
CASE opcion=2
@ 12,02 say “BAJAS”
CASE opcion=3
@ 12,02 say “MODIFICACIONES”
CASE opcion=4
@ 12,02 say “CONSULTAS”
OTHERWISE
@ 12,02 SAY “SALIRY
ENDDO

Hasta aquf las estructuras vistas son utilizadas en todos los
manejadores de bases de datos y en algunos lenguajes, quizéa podria
cambiar un poco la sintaxis pero la forma de manipular a las
instrucciones y la forma de la estructura seguira siendo |la misma. En
FoxPro tenemos una estructura mas.

4.2.5 SCAN - ENDSCAN

Este tipo de estructura se utiliza para recorrer a los elementos de
una base de datos.

Dentro de sus caracteristicas mas importantes se encuentra el hecho
de que no se tendra que incrementar a apuntador de base de datos
ya que la estructura por si sola lo hara y recorrera de inicio a fin la
base de datos, siendo mas veloz que la estructura While. Una
caracteristica més serd la de poder incluir condiciones en la

Ing. Claudia C. Zavala Diaz



Fox Pro 2.6 para windows. Curso bésico . 56

estructura, esto es poder filtrar solo determinada informacion con
caracteristicas seleccionadas.
La sintaxis de esta estructura es la siguiente:

SCAN <WHILE > | <FOR> <condiciones>
<instrucciones>
ENDSCAN

Por ejemplo si quisiéramos leer y desplegar todos los elementos de
una base de datos tendriamos:

USE DATOS_G
SCAN

@ 1,1 SAY NO_EMPLEADO
- @ 2,1 SAY NOMBRE
ENDSCAN

Pero si sblo necesitdramos a los que su hamero de empleado fuera
tMenor a “00100™ tendriamos:

USE DATOS_G

SCAN WHILE NO_EMFPLEADO<“00100™
@ 1,1 SAY NO_EMPLEADO
@ 2,1 SAY NOMBRE

ENDSCAN

0 si hecesitaramos solamente a los empleadoa de un dcpar'tamento

USE DATOS_E

SCAN FOR DEFPTO="5000"
@ 1,1 SAY NO_EMPLEADO
@ 2,1 5SAY NOMBRE

ENDSCAN

Fara el caso de manejar filtros sera (til trabajar con 1a base de datos
indexada, ya que esto nos asequra tener la informacion ordenada. Es
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conveniente hacer notar que se debera de llevar el apurﬁ:ador de la
base hasta el primer elemento qué cumpla con la condicién
establecida en el filtro antes de ejecutar la estructura SCAN, de lo
contrario como el primer elemento no cumple |a condicién terminara. El
ejemplo anterior quedaria:

USE DATOS_E INDEX DATOS_E
DEPARTA="5000"
SEEK DEPARTA
SCAN FOR DEPTO="5000"

@ 11 SAY NO_EMPLEADO

@ 2,1 SAY NOMBRE
ENDSCAN

Esto nos asegurara iniciar la lectura de |la base de datos en un

registro vélido, ademis de darnos velocidad en el marnejo de la
informacion.

4.3 Variables de ambiente

Son todas aquellas variables que determinan el ambito o ambiente de
trabajo en el que se encontrara el sistema, algunos de ellos son:

Set alternate to <archivo.txt> Graba en un archivo de texto toda
' ~ {la actividad habida en la pantalla

(instrucciones y resultados)

Set alternate on/off Activar el grabado en el archivo y

de debera cerrar

Un ejemplo de lo anterior serd el siguiente

SET ALTERNATE TO SESION.TXT
SET ALTERNATE ON
USE DATOS_G

Ing. Claudia C. Zavala Diaz



Fox Pro 2.6 para windows. Curso basico 58

DISPLAY STRUCT

USE DATOS_E

SEEK “0C0015”

7RECNO()

SET ALTERNATE OFF

CLOSE ALTERNATE

Set bell on/off Elimina o activa el sonido de la campana

Set border to [single, Define la cadena de bordes de los

double, panel, none] recuadros correspondientes a los menis

y ventanas

Set century on/off Modifica el formato de fecha mostrando
el aflo con 4 digitos.

Set color to <colores> Define un ambito de colores (se verd mas
adelante los cédigos)

Set confirm on/off Requiere de un <Enter> para introducir
un dato tecleado

Set console on/off Muestra u oculta en la pantalla los
comandos ejecutados en el programa

Set cursor on/off Apaga o enciende la visualizacion del
cursor -

Set decimals to [nimero] Visualiza un numero determinado de

decimales para las fracciones numéricas

Set default to [unidad de |Especifica una unidad de disco o
disco y/o directorio] directorio que se utilizaré por default

Set delete on/off Encendido servird para filtrar aquellos
registros que se encuentren marcados
para eer borrados, apagado ighora los
registros que han sido marcados para

: borrar.
Set delimiters on/off Apaga o enciende los delimitadores
Set delimiters to "[]" Define cudles sera los delimitadores
Set device to [screen, Direcciona la ealida de un programa a
printer] una unidad eepecifica como lo es la
Set device to file| pantalla, la impresora o algln archivo de
<archivo.txt> resultados. ‘
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Set echo on/off

Observa o elimina el escribir en la ventana
de command lase instrucciones de
comandos que se realizan por men(

Set esca pe on/off

Permite o impide la salida de una
instruccion al oprimirse <Esc>

Set fixed on/off

Fija el nimero de decimales a ser
desplegado dependiendo del set decimals

Set intensity on/off

Apaga o enciende la intensidad en los
gets .

Set margin to <nlmero>

Fija el nimero de -espacio de margen
izquierdo cuando se envia a impresora. '

Set mMemowidth to
<nimero>

Determina el ancho de visualizacion de un
campo memo

Set scoreboard on/off

Controla los mensajes que se despliegan
a pantalla después de una instruccion
READ

Set window of memo to
<nombre>

Define una ventana especifica como la de
despliegue para un campo memo

Set date:; Definira el formato de fecha a utilizarse - -

ansi aa.mm.dd

italian dd-mm-aa
british dd/mm/aa
french dd/mm/aa
german dd.mm.aa

japan aa/mm/dd
american mm/dd/aa
usa mm—cjd—ga
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4.4 Operadores

4.4.1 Operadores matematicos

Suma

Resta

Multiplicacién

Exponenciacion

Divisidn

4.4.2 Operadores relacionales

.and. Conjuncion
.or. Disyuncién
.hot. Negacidn

4.4.3 Operadores logicos

< Menor que
<= Menor o igual
> Mayor que
>= Mayor o igual
<># Diferente

= lgual

4.4.4 Otros operadores

() Indicador de funcibn o
agrupamiento .
{..0..0..} Fecha nula
& Macrosustitucién .
?le? Desplegado de informacién
@ Pase de informacion por
referencia

60
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4.5 Tipos de variables

Manejaremos en este apartado los tipos de variables tomando en
cuenta su duracién o periodo de vida.

Piblicas: Son vélidas en todos los programas siendo modificables en
cualguier parte del sistema. Se liberan cuando se libera la memoria.
Se declaran en cualquier parte del programa.

PUBLIC <lista de variables>

Privadas: Tienen vida mientras esta vigente el programa en el que
fueron creadas. Se declaran al principio del programa. Cuando en un
programa se declara como privadas a una lista de variables y existe
una llamada a élguna subrutina dentro de éste, en el momento de
cambiar el control a |a subrutinas, los valores privados se ocultaran,
por lo que si en este programa existe una variable con el mismo
nombre el valor anterior se sigue conservando ya que en el momento
de salir del subprograma e liberan las variables definidas en éste y
reaparecen las variables privadas con sus valores.

PRIVATE <lista de variables>

4.6 Imicializacién de variables

La inicializacién de |as variables consiste en darles un valor con el que
iniciaran el programa, cabe aclarar que de no inicializarlas el programa
marcara error al encontrarlas por primera vez. Dependiendo del tipo
de |a variable sera \a forma a inicalizar.
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Caracter

62

Var_char=SPACE(#)

Se inicializa con un nldmero
determinado de espacios en blanco

STORE “ “TO var_char Grabard en la variable caracter
espacios en blanco, tantos como se
le definan

Numéricas

var_nhum=0 Se inicializa con cero

STORE O TO var_num

Se almacena un cero en la variable

Légicas

var_log=T. o.F

Solo acepta valores de verdadero o
falso

Fecha

’

var_fech=date()

Es posiblc inicializar con la fecha
del dia

var_fech=CTOD(* / / )

Se inicializa en blanco ayudandose
de una funcién especial

{41}

Fecha nula

4.7 Manejo de bases e indices dentro del programa

Para la utilizacién de bases de datos dentro de un programa sera
hecesario seleccionar dreas de trabajo, para ello se utilizara el comando
SELECT y un ndmero, él cudl seré |a etiqueta de la base de datos, de tal
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modo que se harj referencia a ésta por medio solo de la etiqueta. Una
vez elegida el 4rea de trabajo en la linea inmediata inferior se
determinara |a base de datos que poseera dicha etiqueta (para el caso
de que no se encuentre previamente ablerta, de lo contrario se hara sdlo
referencia al nimero de etiqueta), cuando la base de datos posee indice
serd necesario indicarle que lo(s) abra en la misma 4rea de trabajo.

Por ejemplo:

SELECT 1
USE DATOS_G
SELECT 2

USE DATOS_E

En el gjemplo anterior sblo se abrieron las bases de datos asignandolas
a un drea determinada de trabajo. Ahora para hacer referencia a ellas
ya abiertas en FoxPro tendremos variedad como se vera a continuacién:

SELECT 1
SELECT 2

En este caso se hara referencia al namero de la etiqueta de cada base
de datos.

SELECT DATOS_G
SELECT DATOS_E

Aquf utilizamos como apuntador el hombre de la base de datos, esto
resulta practmo cuando tenemos que hacer que pasar como parametro
el nombre de alguna base de datos.

SELECT A
SELECT B

En esta forma estaremos seleccionando el area con letras, de la misma
forma que lo hacemos con nimeros en donde el A corresponde a1, B a 2
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y asi sucesivamente, por lo que select A llamard a DATOS_G y B a
DATOS_E.

Cuando utilizamos indices dcpendiendo de su naturaleza se deberan
de incluir en la asignacion de la base a la etigueta o no.

Para el caso de tener indices CDX, como se dijo anteriormente se abren
en el momento de abrir la base por lo que no sera necesario indicarselo al
momento de la asignacion. Cuando el que se quiere abrir junto con la
base de datos es el indice 1DX, serd necesario indicarlo.

For ejemplo:

En el caso siguiente la base de datos se encuentra indexada por rfc con
un indice CDX.

SELECT 1
USE DAT0S_G

si visualizaramos la base de datos nos la mostraria |la base en su forma
hatural. Fara activar el indice utilizariamos el comando visto
anteriormente.

SELECT 1
USE DATOS_G ORDER TAG RFC OF DATOS_G

Para el caso de haberlo abierto sin indicarle el orden a tomar se tendria
que hacer postcriormcnte con el comando:

SET ORDER TO RFC

Cuando se trata de los indice IDX si se deberan de abrir al tiempo de
asignar el area de trabajo, se tiene:

SELECT 1
USE DATOS_E INDEX DATOS_E
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Si e desea hacer posteriormente se utilizara el comando:

SELECT1
USE DATOS_E
SET INDEX TO DATOS_E

Para poder tener una idea mas clara de este manejo se presentan
uhos ejemplos a continuacion:

* Selecciona en la primera drea a DATOS_E abriendo su indice CDX
DATOS_E, lo que haré indexar |la base sobre el campo NO_EMPL,

SELECT 1
USE DATOS_E ORDER TAG NO_EMPL OF DATOS_E

* Selecciona en la segunda drea a DATOS_G y su indice RFC

SELECT 2
USE DATOS_G INDEX RFC

* Se activa el drea 1 (la base DATOS_E) y la recorremos con la.
estructura ldgica SCAN desplegando tres campos a pantalla

SELECT 1
SCAN

¢ NO_EMPL,RFC,DEFPTO
ENDSCAN

" Seleccionamos el 4rea 2 y hacemos lo mistmo

SELECT 2
SCAN
? NO_EMPL,NOMBRE,TELEFONO
ENDSCAN
RETURN /! Termina
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4.8 Eiercicio

1. Crear un nuevo programa llamado muestra.prg por medio del mend.

2. Define tus variables de ambiente, incluyendo aquella donde se puede
mandar a un archivo todas las salidas de |la pantalla a un archivo.

3. Abre las bases de dstos datos_g y datos_e ambas con sus indices
dejando activo en la primera el indice de niimero de empleado y en la
segunda el nombre.

4. Despliega ambas bases de datos a pantalla sdlo los campos en la
primera no_empl, depto, catego y en la segunda no_empl, nombre y
teléfono.

5. Despliega de datos_g la base de datos ahora ordenada por depto y
himero de empleado en este caso los mismos campos que en el
anterior.

©. Cierra el llamado a salida a papel

7. Termina
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5. Funeciones y comandos

A continuacién se veran las funciones y comandos mas utilizados aln
cuando el compilador cuente con un set de instrucciones mas amplio.

@... 5SAY GET
Sintaxis

@ ren,col SAY “<texto>"

@ren,col GET <variable>

Definicién

FPICTURE <formato pict>
FUNCTION <tipo de funcién a realizar>
COLOR SCHEME <cadena de co[ores;

PICTURE <formato pict>
FUNCTION <tipo de funcién>
STYLE <tipo de estilo>

FONT <tipo de font>, <tamatio>

- DEFAULT <valor por omision >

MESSAGE <mensaje>
RANGE <rango>

S5IZE <tamatio>

VALID <condicién a validar>
ERROR <en caso de error>
WHEN <condicién>

COLOR RGE <colores>

La (nica funcidn del comando SAY, es desplegar un letrero o variable
en pantalla dependiendo de las coordenadas especificadas.

Para el caso de la instruccion GET, ésta servira para darle al usuario
la opcidn de proporcionar informacion para alimentar al sistema,
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siempre debera de ir acompafiado de la instruccién READ al final de
las series de GET que se utilicen en el programa ya que.de esta forma
los datos proporcionados realtmente se instancian en las variables.

Opcionca

PICTURE

A  SOLO LETRAS

L VALORES LOGICOS

N NUMEROS Y LETRAS

Y YES o NO

X CUALQUIER S{MBOLO

9 s0LO DiGIToS ,

# LETRAS, ESPACIOS Y SIGNOS
| 5OLO MAYUSCULAS
POSICION INICIAL
SEPARADOR DE MILES

$ CURRENCY

RELLENA CON ASTERISCOS
@ TODA LA LONGITUD DEL CAMPO

-

%

FUNCION

A LETRAS

B JUSTIFICA A LA IZQUIERDA

D UTILIZA EL FORMATO DE FECHA ESPECIFICADO CON SET
DATE _

E  EDITA LA FECHA CON FORMATO BRITANICO

| CENTRA EL CAMPO

J  JUSTIFICA A LA DERECHA

L  DESPLIEGA SIN CEROS A LA IZQUIERDA

5 (N) NUMERO DE ESPACIOS A DESPLEGAR

Z  DESPLIEGA BLANCO SI LA YARIABLE ES CERO

I TODO EN MAYUSCULAS

NUMEROS EN NOTACION CIENTIFICA
CURRENCY

A =1
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ESTILO

B BOLD

C CONDENSADA

E EXTENDIDA

| ITALICA

N NORMAL

O OUTLINE

Q OPACA

S SOMBREADA

- TACHADA

T TRANSPARENTE

U SUBRAYADA

COLOR RGB

BLANCO 255,255,255
NEGRO 0,0,0
GRIS 192,192,192
GRIS OBSCURO 128,128,128
ROJO . 255,0,0
ROJO OBSCURO 128,0,0
AMARILLO 255,255,0
AMARILLO OBSCURO 128,128,0
VERDE 0,255,0
VERDE OBSCURO 0,128,0
AZUL CIELO 0,255,255
AZUL CIELO OBSCURO 0,128,128
AZUL 0,0,255
AZUL OBSCURO 0,0,128
ROSA 255,0,255
ROSA OBSCURO 128,0,128
SIN COLOR .

En el caso de color RGP se determinaran dos tercias de ndmeros entre
paréntesis que definirdn, la primera lo escrito y las segundas el fondo.
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EJEMPLO

- NOMBRE=*Aurora”
TEXT Q=" itk
VALOR=1000.20
VALOR2=-500.50
T_DESC=SPACE(1)
USE FUNC
@01,01 SAY “NOMBRE :"+NOMBRE COLOR RGB8 (0,128,0,128,128,128})
@02,01 SAY “SALARIO: “
@02,12 GET SALARIO PICTURE “999,999.99” RANGE 1,100000;
WHEN NOMBRE<>‘‘ FUNCTION “|”; '
FONT “DESDEMONA”,12
@03,50 SAY “DESCUENTO: “
@03,12 GET VALOR2 PICTURE *“999,999.99” VALID VALOR2>0;
STYLE ‘BF
@04,05 SAY “TIPO DE DESCUENTO"” GET T_DESC ;
VALID T_DESC$”ABCD”

@07,01 SAY TEXTO PICTURE “@!"
READ

EJERCICIO

1. Crear un programa que se llame altas.prg donde se introduzcan datos
a la base DATOS_E donde:

2. No se acepte el ho_empl en blanco

3. La fecha de ingreso sea menor a la de hoy y color rojo

4. Horas no sea mayor a 40 ni menor a 20

5. El turno sdlo pueda ser Matutino o Vespertino

©.En depto sblo se acepten nimeros y el tipo de letra sea bold -

7. Vigente sdlo acepte valores booleanos

8. Categoria sea de color azul obscuro y gris con tipo de letra Foxprint
de 12 puntos '
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@... BOX
Definicién:

Visualiza en la pantalla una caja o ventana, siempre que se definan
las 9 partes que lo componen. Fara situar el marco, se incluyen las
coordenadas de la esquina superior izquierda y la inferior derecha.

Sintaxis

@renl,coll,ren2,col2 BOX “clc2¢3c4cHcoc7c&ec I

La cadena posee |as sig. caracteristicas

cl: caracter de la esquina superior izquierda
c2: caracter para la linea superior

cd: caracter para la esquina superior derecha
c4: caracter para |a linea derecha

cb: caracter para |a esquina inferior derecha
c©: caracter para |a linea inferior )

¢7: caracter para la esquina inferior izgquierda
c&: caracter parala linea izquierda

c9: caracter de relleno

Ejemplo
CLEAR

@05,10,10,20 box “12345678"

Dibujaré una caja de esta forma

122222222223
& 4
& 4
& 4
& 4
7066600665
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2..T0
Definicién
Dibuja una caja o un marco en la pantalla definiendo el tipo de bordes a
utilizar (sencillos o dobles)

Sintaxis

@ rent,coll TO ren2,col2 [doublel panel] color <lista colores>

Ejemplo
@2,2TO 10,25 DOUBLE CG: )R N/IBG

@ ... CLEARTO
Definicién

Limpia la pantalla dependiendo de las coordenadas indicadas

Sintaxis
@ renl,colt CLEAR T0O ren2,col2

Ejemplo
@10,02 SAY “Letrero”

@15,02 CLEAR TO 15,78
@15,02 SAY “Teclea datos:” GET DATOS
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ACTIVATE WINDOW
Definicion
Muestra y activa una ventana. Cuando se activa una ventana hasta
que no se desactive o se active una nueva las coordenadas sobre las

que se trabajaran estaran con base en la nueva ventana gque seré el
marco de referencia.

Sintaxis
ACTIVATE WINDOW <nombre de la ventana o lista de ventanas>

Ejemplo

CLEAR

DEFINE WINDOW VENTA1 FROM 4,4 TO 20,20
ACTIVATE WINDOW VENTAA1
@1,1 SAY “AREA DE CAPTURA"
DEACTIVATE WINDOW VENTA1
RETURN

ALLTRIM()

Definicién

Elimina espacios en blanco a la derecha y a la izquierda de una cadena
de caracteres

Sintaxis

ALLTRIM(CADENA)
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Ejemplo

CLEAR

USE DATOS_G

@2,2 SAY “NOMBRE : “ GET NOMBRE1

READ

APPEND BLANK

REPLACE NOMBRE WITH ALLTRIM(NOMBRE1)
RETURN

APPEND BLANK

Definicién

Agrega un registro en blanco al final de |a base de datos que se
encuentra activa

Sintaxis
AFPPEND BLANK
Ejemplo

USE FUNC

@01,01 SAY “NOMBRE :"+NOMBRE

@02,01 SAY “SALARIO: ¢

@02,12 GET SALARIO PICTURE “999,999.99” RANGE 1,100000;
WHEN NOMBRE<>* *

@03,01 SAY “DESCUENTO: “

@03,12 GET VALOR2 PICTURE “999,999.99” VALID VALOR2>0

@07,01 SAY TEXTO PICTURE “@!"
@15,01 SAY DATE() PICTURE “@D"
READ

APPEND BLANK

REPLACE SAL  WITH SALARIO
REPLACE DESC WITH VALOR?
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AFPPEND FROM
Definicién

Agrega datos de una base de datos a otra activa dependiendo o no
de uha cierta condicién

Sintaxis
APPEND FROM<de donde> fields <campos> for <condicién>
Ejemplo

En este ejemplo solo anexara los registros de datos gr a nomina que
contengan como clave la 5000

SELECT 1 .

USE DATOS_GR

SELECT 2

USE NOMINA

APPEND FROM DATOS_GR TO NOMINA FIELDS CLAVE,NOMBRE;
FOR CLAVE>‘5000’

ASC()

Sintaxis
ASC("string'")
Definicién

Retorna el valor del codigo ASCII del primer caracter de la expresion
de caracteres.

Ejemplo

VAR_NUM=ASC("A")
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AT()
Definicién

La funcién AT nos indicara |a poelclon de la pnmera incidencia de una
cadena de caracteres en otra.

Sintaxis

AT(<eubcadena>,<cadena>) se asignard a una variable de tipo
numérico

Ejemplo

CLEAR
CADENA=“VAR1+VAR2=“
NUMERO=0
NUMERO=AT(“="“,CADENA)
IF NUMERO<>0

@1,1 SAY “Operacion completa”
ELSE

@1,1 SAY “Operacion incompleta”
ENDIF
RETURN

AYERAGE
Definicién

Obtiene el promedio de los campos numéricos de la base de datos y lo
almacena en una variable.

Sintaxis
AVERAGE <Llista de campos> [NEXT #]

[FOR <condicién>] [WHILE <condicién>]
- TO <lista de variables>
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Ejemplo

USE DATOS_G
PROM_SUEL=0
AVERAGE SUELDO FOR NUM_DEPTO=“1000" TO PROM_SUEL

Por medio del men( es poeublc rcallzar también este tipo de
operaciohes coh las bases de datos, acccsando al menld Database -
Average tendremos:

RS T

e i Microsol i i inniapatidia
Elle Edit Dutabasc Bccord Efogrnm Rup Text !{lndw Help

7-

Donde se nos preguntara sobre el campo a operar, cuantos elementos
se tomaran en cuenta, si existe alguna condicién while o for y en que
variable se almacenara el resultado obtenido.
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BOF()
Definicion
Pregunta por el inicio de archivo, devolviendo un valor lbgico.
Sintaxis
BOF()
Ejemplo |

USE DAT_GRAL
IF BOF() .

@1,1 SAY “ARCHIVO VACIO”
ENDIF

BROWSE
Definicion

Es el comando que le permitira al usuario desplegar el contenido de |a
base de datos. Este se podrd manipular dependiendo de las
caracteristicas que nos permitira switchear,

Sintaxis

BROWSE

[FIELDS <lista de campos a desplegar>]
[FOR <condicién>]

[FONT <tipo de font>,<tamatio>]
[STYLE <estilo de letra>]

(FREEZE <campo>]

[NOAPPEND]

[NOCLEAR]

[NODELETE]
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[NOEDIT | NOMODIFY]

[NOMENU]

[TITLE <tftulo>]

[WHEN <condicién>]

[WINDOW <nombre de la ventanas]
[COLOR <lista de colores>]

Ejemplo

USE DATOS_G

BROWSE FIELDS NUM_EMPL,NOMBRE, TELEFONO NOAPPEND
NODELETE;

FONT “Times New Roman”,12

CDOW()
Definicién
Retorna el nombre del dia de la semana corrcspondiente a la
expresion de tipo fecha suministrada como argumento. Para una ~
fecha en blanco retorna una cadena vacia.
Sintaxis
CDOW(fecha)
Ejemplo

FECHA=DATE()
DIA=CDOW(FECHA)
@1,1 “EL DIA DE HOY ES : “ + DIA
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CHR()
Definicién
Convierte un no. ASCI| en su caracter
Sintaxis
CHR(#)
Ejemplo

VAR_CHAR=CHR(5)

CLEAR
Definicidn

Comando que hos permitiré desde borrar la pantalla hasta Iimpiar !as
variables de memoria, pantallae, ete.

Sintaxis

CLEAR ALL! FILEDS | GETS | MACROS | MEMORY | MENUS | POPUPS
| PROGRAM | PROMFT | READ | WINDOWS

Ejemplo

CLEAR

USE DATOS_G

DO WHILE .T.
@1,1 SAY “NOMBRE : “ GET NOMB
@2,1 SAY “TELEFONO: “ GET TELEF
READ
APPEND BLANK
REPLACE NOMBRE WITH NOMB
REPLACE TELEFONO WITH TELEF
CLEAR GETS

ENDDO
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CLOSE
Definicién

Cierra bases de datos, indices, erviados de instrucciones a archivos
mediante alternate.

Sintaxis
CLOSE ALTERNATE | DATABASE | INDEX
Ejémplo

USE DATOS_G INDEX DATOS_G

DO WHILE .T.
@1,1 SAY “NOMBRE : “ GET NOMB
@2,1 SAY “TELEFONO: “ GET TELEF
READ
APPEND BLANK
REPLACE NOMBRE WITH NOMB
REPLACE TELEFONO WITH TELEF
CLEAR GETS

ENDDO

CLOSE DATABASE,INDEX

CMONTH()
Definicién
Retorna el nombre del mes de la fecha suministrada como argumento.
Sintaxis’
CMONTH(fecha)
Ejemplo

FECHA=DATE()
MES=CMONTH(FECHA)
@1,1 “EL MES ES: “+MES
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COL()
Definicién

Devuelve la coordenada de la columna donde actualmente se
* encuentra el cursor '

Sintaxis
COL()
Ejemplo

LETRERO=“TEXTO"
COLUMNA=COL()+15
@1,COLUMNA SAY LETRERO

CONTINUE
Definicién
Continda con una blsqueda realizada con el comando Locate
Sintaxis
CONTINUE
Ejemplo

SELECT 1

USE ALMACEN

SELECT 2

USE VENTAS INDEX VENTAS

- CONTINUA=.T.

DO WHILE CONTINUA )
@ 10,1 SAY “TECLEE LA CLAVE : “ GET WCLAVE
READ
SELECT 1
DO WHILE .NOT. EOF()

LOCATE FOR CLAVE=WCLAVE
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@ 10,25 SAY DESCRIPCION
CONTINUE
ENDDO
ENDDO
RETURN

1

COPY FILE
Definicién
Copia una base de datos en un archivo
Sintaxis
COPY FILE <arch fuente> TO <arjch destino>
Ejemplo

COPY FILE ARCHIVO1 TO ARCHIVO2

COPY MEMO
Qsﬁnicién
Permite copiar el contenido de un campo memo en un archivo
Sintaxis

COPY MEMO <campo memo> TO <archivo> [ADDITIVE]

E jemp!o

USE DATOS_E
COPY MEMO OBSERVA TO OBSERVA.TXT ADDITIVE
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COPY STRUCTURE
Definicion

Copia la estructura de la base de datos activa a otra, si no existe |la
crea.

Sintaxis

COPY 5TRUCTURE fields <campos> TO <base de datos>

Ejemplo

CLEAR
USE DATOS_GR
COPY STRUCTURE TO FIELDS CLAVE,NOMBRE TO DATOS_NOM

COPY STRUCTURED EXTENDED
Definicién
Esta instruccion es capaz de copiar en un registro de una base de
datos el nombre (field_name), tipo (field_type), longitud(field_len) y

los decimales (field_dec) que definiran la estructura de una base de
datos.

Por lo que podriamos decir que es una base de datos que almacena la
estructura de otra.
- Sintaxis

COPY STRUCTURE EXTENDED TO <nueva base>

Ejemplo
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Fn este caso la base de datos ESTR_BRO definira la estructura de |a
base de datos TEMP_BRO como se puede observar. Esto nos
permitira tener bases de datos dinamicas.

*

COPY TO
Definicién

Copia parcial o totalmente una base de datos a una nueva o a un
archivo tipo ASCIl con un determinado formato.

Sintaxis

COPY TO <nombre archivo>
[FIELDS <lista de campos>]
[NEXT #] ‘

[FOR <condicién>]

[WHILE <condicién>]
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[TYPE SDF | WK1 I WKS | WRI | WRK | XLS | DELIMITED WITH <caracter
delimitador> [ WITH BLANK [ WITH TAB]

Ejemplo

USE DATOS_G INDEX DATOS_G
DO WHILE .T.

@1,1 SAY “NOMBRE : “ GET NOMB

@2,1 SAY “TELEFONO: “ GET TELEF

READ

APPEND BLANK

REPLACE NOMBRE WITH NOMB

REPLACE TELEFONO WITH TELEF
ENDDO
COPY TO BASE FIELD NOMBRE, TELEFONO TYPE XLS
CLOSE DATABASE,INDEX

Donde base es un archivo que contendra la informacién de la base de
datos de los campos seleccionados en formato de Excel.

COUNT

Definicion

Cuenta los registros que cumplen con alguna condicién determinada y
asigna el resultado a una variable.

Sintaxis

COUNT [<iimite>]
[FOR <condicion>]
[WHILE <condicién>]

' TO <variable de memoria>

Ejemplo

USE DATOS_E INDEX DATOS_E
CUANTOS=0 :
COUNT FOR NUM_EMPLEADO<*1000” TO CUANTOS
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" Por medio de ment podriamos realizar esta misma operacién llamando
al ment Database-Count

PR C R IR IAE]
L P

G B S e 5
“hiteradal

AEAih: Edit Database Hecord Program I'-lu;; Text Window He.ip

BEE : "“"'"
| Uee Temp_bro
t clear

CREATE FROM
Definicién

Crea una base de datos que adopta la misma estructura que una
obtenida mediante el COFY EXTENDED.

Sintaxis

CREATE FROM <base>
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Ejemplo

USE DATOS_G
COPY STRUCTURE EXTENDED TO TEMPORAL
CREATE DATOS_G1 FROM TEMPORAL

CTOD()
Definicion

Convierte una fecha que esta almacenada en forma de una variable
de caracteres hacia la variable de tipo fecha

Sintaxis
CTOD(string fecha)

Ejemplo

FECHA=CTOD(“ / 1 %)

: CURDIR()
Definicion
Visualiza el directorio actual del DOS de una determinada unidad de
disco. El argumento es un expresion de caracteres que debe estar
entre comillas y contiene la letra de la unidad por investigarse. Si

se omite la expresion retornara el contenido en la unidad y
directorio actuales.

Sintaxis

CURDIR("drive:")
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Ejemplo

@1,1 TO 20,78
@19,2 SAY CURDIR(“C:")

DATE()
Definicién
Fecha del sistema
. Sintaxis
DATE()
Ejemplo

@ 1,1 SAY “FECHA: “ +DTOC(DATE())

DAY()
Definicién

Retorna el dia del mes (nimero) de la expresion suministrada como
argumento

Sintaxis
DAY (fecha)
Ejemplo

@1,1 SAY “EL DIA DE HOY ES “+STR(DAY(FECHA))
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DBF()
Definicién
Regresa el nombre de la base en uso
Sintaxis
DBF()
Ej;emp!o
SELECT 1

USE DATOS_GR
? DBF()

DEFINE WINDOW
Definicién

Crea una ventana para posteriormente trabajar con ellla con
ACTIVATE WINDOW.

Sintaxis

DEFINE WINDOW <nombre>
FROM <renl,coll> TO ren2,col2
[FOOTER <pie de ventana>]
[TITLE <titulo>] . ‘
[DOBLE | PANEL | NONE | SYSTEM <cadena>] forma del marco

[CLOSE | NOCLOSE ] botdn para cerrarla
[FLOAT | NOFLOAT } botdn para moverla
[GROW | NOGROW] boton para maximizarla
[MINIMIZE] botdn para minimizaria
[ZOOM | NOZOOM] - botén para el zoom

[FILL <caracter de relleno>]
[COLOR <lista de colores>]
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Ejemplo

USE DATOS_G

DEFINE WINDOW VENTANA FROM 4,10 TO 10,55;
TITLE “PANTALLA DE CAPTURA”

DEFINE WINDOW VENT1 FROM 12,10 TO 15,55;
FOOTER “SEGUNDA VENTANA” MINIMIZE

ACTIVATE WINDOW VENTANA

@1,1 SAY “NOMBRE: “GET NOMBRE

ACTIVATE WINDOW VENT1

@1,1 SAY “TELEFONO: “ GET TELEFONO

READ CYCLE

DELETE

Definicién ’
Borra campos de una base dependiendo o ho de una condicién

Sintaxis
DELETE <scope> [FOR <condicidn>] [WHILE <condicién>]

Ejemplo
DELETE ALL FOR CLAVE="“00000"

DELETE FILE
Dsecripcio’n

Borra un archivo determinado, es importante mencionar que se debera
de incluir su extension.

Sintaxis

DELETE FILE <nombre archivo> ' -
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Ejemplo '

DELETE FILE BASE.DBF

DELETE()
Definicién
Regrega T o F si un registro esta marcado é no-para borrar
Sintaxis
DELETE() .

Ejemplo

USE DATOS_GR

DO WHILE .NOT. EOF()

IF RECNO()>=*1000’
DELETE

ENDIF

ENDDO

DO WHILE .NOT. EOF{()
IF DELETE()
PACK
ENDIF
ENDDO

DISKSPACE()
Definicién
Retorna la cantidad en bytes disponible en la unidad actual.
Sintaxis |

DISKSPACE("drive:")
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Ejemplo

@ 20,1 SAY DISKSPACE("C:")

DMY()»
Definicion
Convierte una expresion fecha dia-mes-afio
Sintaxis

DMY(<fecha>)

Ejemp!o

SET CENTURYON
@1,80 SAY DMY(DATE())

DOW()
Definicién

Devuleve el nimero correspondiente al dia de la semana de la fecha en
curso :

Sintaxis
DOW(<fecha>)
Ejemplo

FECHA=DATE()
DIA=DOW(FECHA)
IF DIA=6 .OR. DIA=7

@1,1 SAY “DIA DE DESCANSO”
ELSE '
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@1,1 SAY “BUEN DIA DE TRABAJO”
ENDIF

DTOC()
Definicién
Transforma una expresion de fecha en una expresion de caracteres
Sintaxis
DTOC(<fecha>)
Ejemplo

FECHA=DATE() |
@1,1 SAY “LA FECHA DE HOY ES :"+DTOC(FECHA)

EMPTY()
Definicién

Verifica si el contenido de una variable es nulo. i el resultado es
positivo retorna .T., en caso contrario, retorna .F.

Sintaxis

EMPTY (expresién)

Ejemplo

IF EMPTY(CVE_NUM) THEN
@1,1 SAY “DATO VACIO”
ENDIF
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EOF()
Definicion
Busca el fin de archivo
Sintaxis
EOF()

Ejampr’a

SELECT1

USE DATOS_GR

DO WHILE .NOT. EOF()
? CLAVE,NOMBRE

ENDDO

EVALUATE()
Definicion
Evalda una expresidn de tipo caracter devolviendo el valor de ésta.
Sintaxis

EVALUATE(“expresion™) .

Ejemplo

STOREQTOXY

OPERACION=SPACE(254)

@1,1 SAY “PRIMER VALOR:” GET X INX=7
@2,1 SAY “SEGUNDO VALOR:”" GET Y 11Y=5

@3,1 SAY “TECLEE LA OPERACION: “ GET OPERACION
[IOPERACION=“X+Y"

READ '

RESUL=EVALUATE(OPERACION)

? RESUL ' /I RESUL=35

ENDDO
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FCOUNT()
Definicién

Devuelve el nimero de campos que existen en un fichero de base de
datos activa

Sintaxis
FCOUNT(<base> O <nimero de select>)

Ejemplo

USE DATOS_G

ELEM=FCOUNT()

FOR Y=1TO ELEM
@Y,1 SAY NOMBRE
SKIP

NEXT

FIELD()

Definicion

Regresa el nombre de cada campo en una base de datos activa, se le
debera de pasar como pardmetro un nimero que representa la
posicion del campo dentro de |a base de datos.

Sintaxis
FIELD(<# posicion>)
Ejemplo

USE DATOS_G

ELEM=FCOUNT()

FOR Y=1 TO ELEM
@Y,1 SAY FIELD(Y)
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SKIP
NEXT

FILE() .
Definicién
Determina si existe un archivo o no
Sintaxis
FILE("archivo™)

Ejemplo
. SELECT1 .
USE DATOS_GR
IF FILE ("DATOS_GR.IDX") THEN
SET INDEX TO DATOS_GR
ELSE

INDEX ON CLAVE TO DATOS_GR
ENDIF

FIND
Definicion

Busca un dato llave en un archivo indexado. Para utilizarlo con cadena
de caracteres es necesario utilizar el operador macro (&)

Sintaxis
FIND <llave>

Ejemplo

SELECT 1
USE DATOS_G INDEX DATOS_G
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NO_EMPLEADO=0
@1,1 SAY “CLAVE : “ GET NO_EMPLEADO
READ
FIND NO_EMPLEADO
IF FOUND() .
@1,50 SAY NOMBRE
ENDIF

FOUND()
Definicién

Retorna el valor lbgico .T. si un comando FIND, LOCATE, CONTINUE o
SEEK encuentra un registro solicitado por el programa.

Sintaxis
FOUND()
Ejemplo

SELECT 1
USE ALMACEN INDEX ALMACEN
SELECT 2 :
USE VENTAS INDEX VENTAS
CONTINUA=.T.
DO WHILE CONTINUA
@ 10,1 SAY “TECLEE LA CLAVE : “ GET WCLAVE
READ
SELECT 1
SEEK WCLAVE
IF FOUND()
@ 10,25 SAY DESCRIPCION
ELSE
@10,25 SAY “CLAVE NO ENCONTRADA”
ENDIF
ENDDO
RETURN
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GATHER
Definicién

Copia el contenido de los elementos de un arreglo o memoria en un
registro de |la base de datos activa '

Sintaxis

GATHER FROM <arreglo> | <variable de memoria>
[FIELDS <lista de campos>] [memo]

Ejemp!o
USE DATOS_G
SCATTER MEMORIA
@18,3 SAY “NO EMPLEADO: “ GET NO_EMPLEADO
READ
IF LASTKEY() <>27
GATHER MEMORIA
ENDIF
RETURN
GETDIR()

Descripcion

Muestra una ventana con el contenido del directorio o ruta especifica
indicada

‘Sintaxis

GETDIR(“<ruta>")
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Ejemplo

CLEAR

@>5,5
?GETDIR(“C:\FOXPROW)

£sto nos mostraria |a siguiente pantalla

WO P D
Text Window Help

F()
Definicién

Comprende una condicién a cumplir y devuelve siempre uno de los dos
resultados posibles, es un condicional sblo con dos soluciones
posibles.

Sintaxis

IF(<condicién>,<exp. verdadera>,<expresion falsa>)
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Ejemplo

USE DATOS_G
@1,1 SAY “VIGENTE : “ GET VIGE VALID “SN”

READ )
F(VIGE=“S” LETRERO="“VIGENTE"”,LETRERO=“DE BAJA")

@1,50 SAY LETRERO

INKEY()
Definicion

Devuelve el valor numérico de la tecla pulsada.

Detiene el proceso hasta que se presiona una tecla o ha recorrido
un cierto intervalo de tiempo y retorna un niimero que representa la
tecla presionada mas recientemente.

Sintaxis
INKEY(segundos)
Ejemplo

USE DATOS_GR
@ 1,1 SAY “DESPLIEGUE DE INFORMACION”
INKEY(0)
DO WHILE 'EOF()
?CLAVE,NOMBRE
SKIiP
ENDDO

INT()
Definicién

.Retorna la parte entera de la expreeién numérica suministrada
como argumento. La funcién INT() no redondea el nlmero,
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simplemente no toma en cuenta los decimales. Semejante a la
funcion ROUND()

Sintaxis
INT(#)

E jemplo

@1,1 SAY “"ELEMENTO 1:” GET A
@2,1 SAY “ELEMENTO 2: “ GET 8
READ

SUMA=A/B

ENTERO=INT(SUMA)

ISPRINTER()
Definicion

Retorna .T. si la imprcsora en el puerto paralelo se encuentra
conectada y lista para usarse

Sintaxis

ISPRINTER()

Ejemplo

IF ISPRINTER()
SET DEVICE TO PRINT
ELSE
@ 1,1 SAY “IMPRESORA NO EXISTENTE O FUERA DE LINEA”
ENDIF
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KEY()
Definicion
Dev'uclve el campo correapondienté a uh archivo (ndice.
Por el orden en que fue abierto un archivo indice se puede averiguar el
campo al que correeponde.
Sintaxis
KEY ([<archivo indice>],[<4rea>])
Ejemplo

USE DATOS_G

INDEX ON NO_EMPLE TAG EMPLEADO OF DATOS_G
INDEX ON NOMBRE TAG NOMBRE OF DATOS_G

? KEY(1) /INO_EMPLE

? KEY(2) // NOMBRE

LASTKEY()
Definicién
Retorna el valor ASCII de ia lltima tecla presionada.
Sintaxis
LASTKEY()
Ejemplo

IF LASTKEY() = 27
RETURN
ENDIF
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LEFT()

Definicion

104

Sustrae un substring a partir de la izquierda, iniciando con el
primer caracter y tomandolo de longitud igual al especificado por el

argumento de la funcién.
Sintaxis
LEFT(string,cuantos)
Ejemplo

CADENA=“EL NOMBRE ES “
SUB_CADENA=LEFT(CADENA,5)

LEN(Q)

Definicién

Determina la longitud de un string
Sintaxis

LEN(string)

Ejemplo

IF LEN(CADENA)<0O

@1,1 “LA VARIABLE ESTA VACIA”
ENDIF
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LOCATE
Definicién
Localiza infortmacién en una base de datos no indexada
Sintaxis
LOCATE <scope> FOR <condicién>

Ejemplo

SELECT 1
USE ALMACEN
SELECT 2
USE VENTAS INDEX VENTAS
CONTINUA=.T.
DO WHILE CONTINUA
@ 10,1 SAY “TECLEE LA CLAVE : “ GET WCLAVE
READ
SELECT 1
DO WHILE .NOT. EOF()
LOCATE FOR CLAVE=WCLAVE
@ 10,25 SAY DESCRIPCION
CONTINUE
ENDDO
ENDDO
RETURN

LOCFILE()
Definicién
Permite localizar un archivo en un disco
Sintaxis

LOCFILE(<exp caracter>)
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E jsmplo

? LOCFILE(‘DATOS.DBF") / Silo encuentra imprimira la ruta

LTRIM()
Definicién

Elimina los espacios en blanco a la izquierda de una cadena de
caracteres

Sintaxis
LTRIM(string)
Ejemplo

CADENA=SPACE(20)
@1,2 SAY “TECLEE LA CADENA” GET CADENA
READ '

CADENA=LTRIM(CADENA)

LUPDATE()

Definicion

Retorna la fecha de la Ultima actualizacién de 1a base de datos en
uso

Sintaxis

LUPDATE()
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E jemplo

IF LUPDATE() <>DATE()
@1,1 SAY “DEBE DE RESPALDAR”
ENDIF

NDX()
Qeﬁ'nicr‘én
Regresa el nombre del archivo indice (*.1DX)} activo.
5int.alxi5

NDX(<# del indice>)

Ejemplo

USE DATOS_G INDEX DATOS_G

PNDX(1) I CAFPW26\DATOS_D.IDX
ON ERROR

Definicidn

Si se produce algun tipo de error FoxPro realizara la instruccion

descrita después de la instruccion ON ERROR. Para el caso del manejo

de errores el sistema enviard dos parametros cuando existe algin

error, ERROR(), MESSAGE(). En el primero almacena el numero del
_ error y en el segundo el mensaje que envia el sistema.,

Sintaxis

ON ERROR <comando>
ON ERROR DO <funcién> WITH ERROR(),MESSAGE()
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Ejemplo

USE DATOS_E
INDEX ON DATOS_E
ON ERROR EXIT

USE DATOS_E
INDEX ON DATOS _E
ON ERROR DO ERR_FUN -

i?ETURN

FUNCTION ERR_FUN
WAIT “ERROR AL ABRIR LA BASE DE DATOS” WINDOW
RETURN

USE DATOS_E . ~
INDEX ON DATOS_E
ON ERROR EXIT

USE DATOS_E
INDEX ON DATOS_E
ON ERROR DO ERROR_MEN WITH ERROR(), MESSAGE()

RETURN

FUNCTION ERR_MEN

PARAMETERS NO_ERROR,MENSAJE

@ 15,3570 18,75

@ 16,36 SAY “ERROR NO."+CHR(NO_ERROR)

DO CASE
CASE NO_ERROR=1230

MENSAJE =“DEMASIADOS ARGUMENTOS”
CASE NO_ERROR=3

MENSAJE =“BASE DE DATOS ABIERTA”

ENDCASE
@ 17,36 SAY MENSAJE
RETURN
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ON ESCAFE
Definicién

Si se oprime la tecla ESC se gjecutara la orden indicada. La tecla ESC
provoca que el programa sea interrumpido

Sintaxis
ON ESCAFE <instruccién>
Ejemplé

ON ESCAPE DO PROG_ESC

RETURN

FUNCTION PROG_ESC
WAIT “TERMINA EL PROGRAMA “ WINDOW
QUIT

ON KEY
Definicién
En este caso cuando la tecla que se definid se oprime, el programa se
interrumpe para realizarse la orden descrita. S5i ON KEY no tiene
nombre de tecla, se ejecutard el comando descrito oprimiendose
cualquier que no sea ESC.

Sintaxis

ON KEY [<#>][<instruccién>]
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Ejemplo
ON KEY =28 DO PROGRAMA
RETURN

FUNCTION PROGRAMA
?INSTRUCCIONES A REALIZARSE

ON KEY LABEL
Definicion

En este caso la instruccién se ejecutard cuando la tecla con un
nombre (o etiqueta) determinado(a) sea oprima. Este comando
enviard a la rutina de manejo de la tecla una variable que
correapondcré a la variable que se esté leyendo en ese momento o el
hombre del campo de la base de datos donde se encuentra el
apuntador.

Sintaxis

ON KEY LABEL <etiqueta de |a tecla>
ON KEY LABEL <etiq. de la tecla> DO <nom. proc.> WITH VARREAD()

donde:

VARREAD() es la funcidn que devuelve el nombre del campo

Ejemplo

ON KEY LABEL F1 DO AYUDA

RETURN

FUNCTION AYUDA
?PROGRAMA DE AYUDA
RETURN
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De otra forma:

BROWSE
ON KEY LABEL F1 DO LEE WITH VARREAD()

FUNCTION LEE
PARAMETERS CAMPO
DO CASE
CASE CAMPO=“NUM_EMPLEADO"
- 7?DESPLIEGA AYUDA DEL NUMERO DEL EMPLEADO
CASE CAMPO=“CATEGORIA”
?DESPLIEGA AYUDA DE LA CATEGORIA
OTHERWISE
) ?NO EXISTE AYUDA EMPLEADO
ENDCASE

PACK

oA

Definicién . .
Borra los registros marcados para borrar

Sintaxis |

PACK

Ejemplo

USE DATOS_GR

DO WHILE RECNO()>100
DELETE
SKIP

ENDDO

PACK
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PADC, PADR, PADL
Definicién

Alinea un letrero en una longitud determinada y rellena los espacios
con el caracter que se le indica

Sintaxis

lzquierda PADL("<cadena>" longitud,”caractr. de relleno™)

Derecha PADR("<cadena>"longitud,’caractr. de relleno”)
Centro PADC("<cadena>" longitud,"caractr. de relleno”)
- Ejemplo

LETRERO=“TITULO DEL TEXTO”
PAD(LETREROQ,80,” “}

PROPER()
Definicidn

Devuelve la cadena de caracteres cambiando la primera letra a
maylscula.

Sintaxis
PROPER(<exp caracter>)
Ejemplo

7PROPER(“foxpro”) Il Foxpro
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RECALL
Definicién
Qu’itall las marcas de borrado en los r;@istrbe |
Sintaxis
RECALL

Ejemplo

USE DATOS_GR

DO WHILE RECNO()>100
DELETE
SKIP

ENDDO

RECALL

RECCOUNT()
Definicién

Retorna el nimero total de regletros del archwo en uso, incluidos
los marcados para eliminacién. ‘

Siﬂtax_is
RECCOUNT()
Ejamplo

@1,1 “EL NUMERO TOTAL DE REGISTRO ES “ + STR(RECCOUNT())
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RECNO()
Dcﬁ'niéién
Devuelve el nimero del registro donde ee encuentra el apuntador de
la base de datos activa.
Sintaxis

RECNO() .

Ejemplo

USE DATOS_G
SCAN
@1,1 SAY RECNO()
@1,15 SAY NOMBRE
ENDSCAN

REINDEX
Definicién

Reconstruye o regenera el archivo indice activo., También se utiliza
para compactar un archivo indice de extension *.IDX.

Sintaxis
REINDEX

Ejemplo

USE DATOS_GR INDEX DATOS_GR
@1,1 GET WCLAVE

@2,1 GET WNOMBRE

READ

APPEND BLANK :
REPLACE CLAVE  WITH WCLAVE
REPLACE NOMBRE WITH WNOMBRE
REINDEX
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RELEASE
Definicién
Borra la memoria de las variables, menis, popups, opciones y
ventanas " )
Sintaxis
RELEASE <objeto a borrar> <nombre>

Ejsmplo

DEFINE WINDOW VENTA FROM 1,1 TO 5,5
ACTIVATE WINDOW VENTA

@1,1 SAY “NUM. EMPLEADO: “ GET NUM_EMPLEDO
READ

APPEND BLANK

REPLACE NUM_EMPLE WITH NUM_EMPLEADO
DEACTIVATE WINDOW VENTA

RELEASE WINDOW VENTA

RETURN

REPLACE
Definicién

Reempiaza los campos de un registro de la base de datos activa
sustituyéndolos por la expresion indicada en cada caso

Sintaxis

-

REPLACE <campo base de datos> WITH <variable | valor>
Ejemplo

DEFINE WINDOW VENTA FROM 1,1 TO 5,5
ACTIVATE WINDOW VENTA
@1,1 SAY “NUM. EMPLEADO: “ GET NUM_EMPLEDO
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READ

APPEND BLANK

REPLACE NUM_EMPLE WITH NUM_EMPLEADO
DEACTIVATE WINDOW VENTA

RETURN

Por medio de menl se podria manipular la instruccion Replace para el
caso de querer reemplazar un campo coh algln caracter o nimero en
especial, pudiéndole determinar condiciones de reemplazo y nimero de
elementos, esto lo vemos claramente en la pantalla presentada al
llamar al ment Record-replace

3 R P
Eile Edit Database Becord Program Rup JText Window Help

pRIREC: X & o R

O Seope...
O Fox...
O white...

e
I DEACTWATE WINDOW ALL
1 MODI COMM RESTALURA

REPLICATE()
Sintaxis

REPLICATE(string, nimero)
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Qeﬁnicién
Repite un nimero determinado de veces un string
Ejemplo

@1,1 SAY REPLICATE(“-",50)
@2,1 SAY TITULO

RESTORE FROM

Definicion

Recupera de disco, las variables de memoria grabadae por la
metrucaon SAVE TO.

Sintaxis

RESTORE FROM <var de memoria>
RESTORE FROM MEMO <campo memor>

Ejemplo

RESTORE FROM EMPLEADO /| EMPLEADO.MEM
USE DATOS_G
NUM_E=VAL(NUM_EMPLEADO)+1
NOMBRE1=SPACE(30)
DO WHILE .T. _

@1,01 SAY "NUM. EMPLEADO:"

@1,10 SAY NUM_E

@2,1 SAY "NOMBRE: " GET NOMBRE1

READ

APPEND BLANK
REPLACE NUM_EMPL WITH STR(NUM_E)
NUM_E=NUM_E+1

ENDDO

NUM_EMPLEADO=STR(NUM_E)

SAVE TO EMPLEADO |
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RESTORE SCREEN
Definicién

Recupera una pantalla salvada en una var]'able de memoria con SAYE
SCREEN. :

Sintaxis
RESTORE SCREEN FROM <nombre_pantalla>
Ejemplo1

- CLEAR
DEFINE WINDOW PANTA1 FROM 1,1 TO 15,70
ACTIVATE WINDOW PANTA1

"WCLAVE=SPACE(5)
WNOMBRE=SPACE(30)
WPUESTO=SPACE(5)

WSUELDO=0

@1,1 GET WCLAVE

@2,1 GET WNOMBRE

READ

SAVE SCREEN TO PANTALLA
CLEAR

DEFINE WINDOW PANTA2 FROM 5,5 TO 21,65
ACTIVATE WINDOW PANTA2

@6,6 GET WPUESTO

@7,6 GET WSUELDO

DEACTIVATE WINDOW PANTA2
RESTORE SCREEN FROM PANTALLA
ACTIVATE WINDOW PANTA1  ~

" RESTORE WINDOW
Definicion

Restaura una ventana guardada en una variable de memoria

Rl
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Sintaxis
RESTORE WINDOW <nombre ventana> FROM <variable de memoria>

Ejemplo

CLEAR

DEFINE WINDOW PANTA1 FROM 1,1 TO 15,70
ACTIVATE WINDOW PANTA1
WCLAVE=SPACE(5)

WNOMBRE=SPACE(30)

WPUESTO=SPACE(5)

WSUELDO=0

@1,1 GET WCLAVE

@2,1 GET WNOMBRE

READ

SAVE WINDOW PANTA1 TO PANTALLA
CLEAR

DEFINE WINDOW PANTA2 FROM 5,56 TO 21,65
ACTIVATE WINDOW PANTA2

@ 6,6 GET WPUESTO

@7,6 GET WSUELDO

READ

DEACTIVATE WINDOW PANTA2 |

RESTORE WINDOW PANTA1 FROM PANTALLA
ACTIVATE WINDOW PANTA1

RETURN
Definicion
Regresa el control a la instruccidn siguiente
Sintaxis
RETURN

Ejemplo

USE DATOS_GR INDEX DATOS_GR
@1,1 GET WCLAVE

@2,1 GET WNOMBRE

READ
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APPEND BLANK

REPLACE CLAVE  WITH WCLAVE
REPLACE NOMBRE WITH WNOMBRE
RETURN

RIGHT()
Definicidon
Extrae un determinado nlmero de caracteres a partir de la derecha
Sintaxis
RIGHT(string,cuantos)

Ejemplo

CADENA=“EL NOMBRE ES “
SUB_CADENA=RIGHT(CADENA,5)

ROW()
Definicién

Devuelve el renglén donde se encuentra actualmente el cursor en la
pantalla

Sintaxis
ROW()

Ejemplo |

USE DATOS_E
SCAN
@ROW()+1,15 SAY NOMBRE
ENDSCAN
RETURN
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RTRIM()

Definicion

121

Elimina los blancos a |la derecha de una cxpresién de caracteres.

Sintaxis
RTRIM(string)

Ejemplo

NOMBRE=SPACE(20)

@1,1 SAY “NOMBRE: “ GET NOMBRE
READ

CADENA= RTRIM(NOMBRE)

SAVE SCREEN

Definicién

Salva una pantalla en memoria
Sintaxis

 SAVE SCREENTO <pantalla> .

Ejemplo

CLEAR
@1,1 TO 15,70

@1,1 GET WCLAVE

@2,1 GET WNOMBRE

READ

SAVE SCREEN TO PANTALLA
CLEAR

@ 5,5 T0 20,78

@ 6,6 GET WPUESTO

@ 7,6 GET WSUELDO

RESTORE SCREEN FROM PANTALLA
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SAVE TO
Definicién

Salva las variables de memoria en un archivo de memoria. La extension
de no cspsciﬁcarse le dara al archivo la de mem.

Sintaxis
SAVE TO <nombre archivo memo> [all | like | except <méscara>]

Ejemplo

PRIVATE VALOR=12
SAVE TO MEMORIA
VALOR1=15
VALOR2=25

SAVE ALL TO MEMO2

)

SCATTER
Definicién

Copia los elementos de una base de datos en un arreglo o en una
variable de memoria.

Sintaxie
SCATTER [FIELDS <campos>] [MEMO] TO <arreglo>
Ejemplo

USE DATOS_E

SCATTER FIELDS NOMBRE,RFC,TELEFONO TO ARREGLO
DEFINE WINDOW VENTA FROM 1,5 TO 15,45

ACTIVATE WINDOW VENTA

@ 2,1 SAY “NOMBRE: “ GET ARREGLO(1)

@ 3,1 SAY “RFC: “ GET ARREGLO(2)

@ 4,1 SAY “TELEFONO : “ GET ARREGLO(3)

READ
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SCROLL
Definicién

Permite mover una ventana una o varios renglones hacia arriba o
hacia abajo.

Sintaxis
SCROLL (rent,coll,ren2.col2,#lineas)
Ejemplo

REN=6
COND-=.T.
DO WHILE COND
STORE SPACE(30) TO NOMBRE,DIRECCION,COLONIA
@ REN,COL()+2 GET NOMB PICTURE “@"" ‘
@ REN,COL()}+2 GET DIRE PICTURE “@!”
@ REN,COL()+2 GET COLO PICTURE “@!"
READ
COND=(.NOT. EMPTY(NOMB))
IF REN>=17
SCROLL(5,2,17,65,1)
LOOP
ENDIF
REN=REN+1
ENDDO

SEEK
Definicién
Busca un valor en un archivo indexado
Sintaxis

SEEK <variable>
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E jemplo

SELECT 1
USE ALMACEN INDEX ALMACEN
SELECT 2
USE VENTAS INDEX VENTAS
CONTINUA=.T.
DO WHILE CONTINUA
@ 10,1 SAY “TECLEE LA CLAVE : “ GET WCLAVE
READ
SELECT 1
SEEK WCLAVE
@ 10,25 SAY DESCRIPCION
ENDDO
RETURN

SET FILTER TO
Definicién

Filtra un nimero determinado de registros que cumplen con una
condicién determinada.

Sir::taxis
SET FILTER TO <condicién>

Ejemplo

USE DATOS_G

SET FILTER TO NUM_DEPTO="5000"
COPY TO LISTAS

SET FILTER TO

SKIP
Deﬁ'niciéh

Salta al siguiente registro
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Sintaxis
SKIP

E jemp!o

SELECT 1

DO WHILE !EOF()
? CLAVE,NOMBRE .
SKIP

ENDDO

SORT TO
Definicién

Sortea una base de datos sobre un campo determinado dejando el
resultado en otra base de datos

Sintaxis

SORT TO <nuevo archivo> ON <campo> [/A, /D, /C]
[<campo2> [/A, /D, IC]]

[FOK]

[WHILE]

[FIELDS]

/A Ascendente
/D Descendente
/C lghora el case

Ejemplo

SELECT 1
USE DATOS_GR
SORT TO DATOS_DOR ON CLAVE FOR CLAVE>"“1000" /A
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STR()
Definicidn
Convierte una variable de tipo numérico a una de tipo caracter.

Sintaxis
STR(ndmero,tamafio,decimales)

Ejemplo

@1,10 SAY “TECLEE EL NUMERO: “ GET NUMERO
READ
@2,20 SAY “EL NUMERO TECLEADO: “+STR(NUMERO,5,2)

SUBSTR()
Definicién
Sustrae una cadena de caracteres de otra
Sintaxis
SUBSTR(cadena,pos.inic,cuantos)
Ejemplo

CADENA="EL NOMBRE ES “
SUB_CADENA=RIGHT(CADENA,1,5)
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SUM ;
Definicién

Obtiene la suma de los diferentes valores que toma uh campo
numérico.

Sintaxis

SUM «lista de campos> TO «<lista de variables> [FOR | WHILE
<condicién]

Ejemplo

USE NOMINA
SUM SUELDO, ISR,IVA TO SUMA1,SUMA2,SUMA3
7SUMA1,SUMA2,SUMA3

Este mistmo proceso es posiblc realizarlo por Mmedio del mend, llamando
ala opcién Database-SUM, teniéndose la siguiente pantalla:

:“. .'(‘éz'.&x““‘%‘?“&“‘-ﬁ_‘
Eile [Edit Datsbase Record Program Hup Text Window Help

cve_ieg
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Podemos observar que de igual manera nos permitird definirle
condiciohes sobre el campo a sumar y en que variable se almacenara el
resultado.
TIME()
Definicion
Hora del sistema
Sintaxis
TIME()
Ejemplo

@ 1,1 SAY “LA HORA DEL SISTEMA ES “
@2,1 SAY TIME()

TOTAL
Definicion
Obtiene el total en los campos numéricos de una base de datos.
Sintaxis
TOTAL TO «<archivodbf> ON <llave> ON <exp. de campos o
combinacién> '
FIELDS<lista de campos> [FOR [ WHILE ]
Ejempla

USE NOMINA INDEX NUM_EMPLE
TOTAL ON NUM_EMPLE FIELDS SUELDO,DESCUENTOS TO SUEL,DESC
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Esto mismo lo podemos manejar por medio del menu, Database-Total
y 6€ nos mostraré la siguiente pantalia:

S e B
RBecord Program  Rup Jext Window Help

s
AR LS T 4

“Hiic Edit Databas

Stng _33 Math :i
frosea B
TOVAL ON: <exp>
Aol A od

SRR
s i S 3

| do screent
| use 1989_90 11

I STATUS BAR QN

[g& * A AT e 10 R e

Y

N T . e
SRR R SHINE AR

Agqul nos permitird crear la expresidn determinar campos y
condiciones.

TRANSFORM
Definicién
Transforma una expresion segin formato especificado
Sintaxis

TRANSFORM(<exp>,<formato>)
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Ejemplo

TRANSFORM(“nombre”,"@") - I/ NOMBRE Iy
TRANSFORM(58790.89,7$999,999.99”) // $58,790.89
e 7

I

TYPE()
Definicién
Determina el tipo de dato del que se envia el argumento
Sintaxis
TYPE(string)
C CARACTER
D FECHA
N NUMERICO
M MEMO
L LOGICO
U INDEFINIDO

Ejemplo
IF TYPE(CVE_USUARIO)=“C"

@1,1 SAY “LA CLAVE ES DE TIPO CARACTER"
ENDIF

UPPER()
Definicién
Cambia a maydsculas |la cadena
Sintaxis

UPPER(string)
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Ejemplo

CADENA="e! letrero en mindsculas”
CADENA=UPPER(CADENA)

VAL()
Definicién
Convierte de caracter a numérico
Sintaxis
YAL(string)
Ejemplo

CLAVE=“00090"
NUMERO_CH=VAL(CLAVE)
CLAVE=STR(NUMERO_CH)

VARREAD()
Definicion

Devuelve el nombre del campo u objeto que se encuentra activado
después de un READ.

Sintaxis
YARREAD()
Ejemplo

SET KEY =-1 TO NOMBRE i/l F2 llama al proc. nombre
WNOMBRE=SPACE(30)

WCATEGO=SPACE(S)

@1,1 SAY “NOMBRE : “ GET WNOMBRE
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@2,1 SAY “CATEGORIA:” GET WCATEGO
@16,12 SAY “[F2] AYUDA”
READ

PROCEDURE NOMBRE
DO CASE
CASE VARREAD=“WNOMBSBRE"
@20,20 SAY “EL NOMBRE NO PUEDE QUEDAR EN BLANCO”
CASE VARREAD=“WCATEGO”
?DESPLEGAR CATALOGO DE CATEGORIAS
OTHERWISE
@20,20 SAY “VARIABLE SIN AYUDA”
ENDCASE
RETURN

WAIT
Definicion

Espera que se oprima una tecla para continuar, pudiendo desplegar
un letrero, éste debera de definirse entre comillas, en el caso de que
solo se desee que se espere la siguiente tecla se tecleardn las
comillas sin contenido. Para el caso de utilizar la opcion de
WINDOW, le desplegara al usuario el mensaje en una ventana que
aparecerd en |la parte superior derecho de la pantalla.

Sintaxis
WAIT [<expresion>] [WINDOW | TIMEOUT | CLEAR]

Ejemplo

SELECT 1

USE DATOS_GR

SORT ON CLAVE TO DATOS_SOR

WAIT “TERMINO DE SORTEAR POR CLAVE” WINDOW
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3.1 Ejercicio

Utlizando los comando antes vistos realizar el siguiente ¢jercicio

1. Crear una pantalla principal donde despliegue en la parte inferior fecha,
hora, espacio en disco y unidad de disco de trabajo.

2. Crear una pantalla de captura para nuevos puestos, revisando si
existe clave repetida, avisarle al usuario y mostrarle en pantalia la clave
existente y su descripcion

3. Crear |a pantalla de captura para la ndmina desplegandose en caso
de oprimir la tecla de ayuda el catllogo de empleados y mostrando en
pantaila |a definicion de cada clave

4. Definir en papel procesos que se desearian hacer con el sistema

5. Crear el médulo de consulta para los datos generales del empleado,

donde se nos pregunte el nimero o nombre del empleado y se nos
depligue en pantalia su informacion
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6. Manejo de objetos

6.1 Definicién
Definiremos objetos a caracteristicas propias del paquete como los

son: acciones de lectura y escritura de datos, éstos ayudardn a
seleccionar la forma de actuar dependiendo del proceso asociado.

Dentro de Foxpro podremos manegjar los siguientes objetos:

Radio buttons
Push buttons
Controles Popup
Check boxes
Scrolling list

e Spinners

Se definird y ejemplificard cada uno de los objetos en este capitulo.

En primera instancia veremos las semejanzas que tendran los objetos
entre of a lo cudl llamaremos generalidades que se definen a
continuacion:

6.2 Generalidades
e |nicializacién

Llamaremos inicializacidn al valor con que definimos a la variable que
alojara el valor seleccionado en cualquiera de los objetos, pudiendo
ser. valores cardcter o numérico. :

Si inicialmente definimos a la variable como cardcter el valor
asignado a ésta oerd el nombre de la opcidn seleccionada, si la
variable fue numérica, entonces el valor gerd el nimero de la opcidn
elegida.
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Ejemplo:

opcion=1
@11 get opcion picture “@*R Guardar;Impritnir;Salir”
read

Si selecciono Guardar Opcic’m valdrd 1, en ¢l caso de Imprimir opcién
serd 2.y 3 oi fue Salir.

opcion:“ “

@11 get opcion picture "@°R Guardar;imprimir;Salir”
read

5i eeleccidno Guardar opcién “Guardar”, en el caso de Imprimir opcién
serd “Imprimir” y “Salir” si fue Salir.

Es muy importante tomar esto en cuenta para el manejo del
resultado en la seleccion de un valor dentro de los objetos. 4
Para el caso de listas obtenidas de vectores oi la inicializacién fue
numérica, la variable guardara el valor de la posicion del elemento
aeleccionado y si fue caracter el nombre.

¢ Opciones por defauit

Las opciones por default son aquellas que el objeto tomard como ¢l
primer valor que tendrd el objeto. Por ejemplo, si tuviéramos o
siguiente:

@11 get opcion picture “@*R Guardarlmprimir;Salir” default 2
read

El valor definido por el usuario como default es 2, esto es al

desplegaree los radio botones tendran coino eefialada la opcidn de
Imprimir,
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o Despliegue

El desplieque oerd la forma en que los objetos aparecerdn en la
pantalla, pudiendo aparecer en forma vertical u horizontal. Esto oe
utilizard sblo con los objeto radio botones, check boxes, push
buttons. _

Al objeto le indicaremos la orientacién del despliegue mediante las
letras H y V, las cuales representan Horizontal y Vertical
respectivamente y se anexaran al objeto en la definicidn del mismo.

Ejemplo

@11 get opcion picture “@"RH GuardarlmprimirSalir” default 2

read '

En este caso los radio botones oerd desplegados en forma
horizontal.

® Ejecucion

La ejecucion la definiremos como el momento en que se ejecuta la
accion selecionada. Existen dos formas que se lleven a cabo o se
asigne el valor a la variable, la primera, en el momento que ha sido
seleccionada y la sequnda hasta que espere a que se defina todas la
opciones y se determine por proceso que ha sido terminada la
lectura. Para ello tendremos las opciones N para cuando no
queremos que termine al ser seleccionada y T cuando se terminard
en el momento de la seleccion.

Ejemplo

@11 get opcion picture “@"RHT Guardar;ImprimirSalir” default 2
read

En este caso en ¢l instante en que es seleccionada ia opcidn termina
la lectura del objeto y continua con la siguiente instruccion.
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e Teclas calientes

Llamaremos teclas calientes (Hot keys) a aquellas que con tan solo
oprimirlas nos seleccionard la opcion deceada. Estas son muy
utilizadas en el ambiente Windows, en donde las identificaremos por
estar o mas iluminadas o por estar éubrayadae. Esto eo, si
queremos llamar a la opcidn Archivo bastard con oprimir A y
desplegard el mend de archivo, Resulta (til este tipo de manipulacién
ya que se le presenta al usuario otra forma de accesar a las
opciones.

Definiremos a las teclas calientes anteponiéndole a la letra una
diagonal y un menor que (\<).

Nota: Se deberd tener la precaucion de no utilizar la misma tecla
como tecla caliente de mas de una opcidn.

Ejemplo .

@11 get opcion;

picture “@*RH \<Guardar,G\<uardar como:\<Borrar\<Salir”;default 2
read

R T GEER FoXie:
Qedwmd  Program  Rup  Window Help

-

“Bite  Edit Lutedasz

@ Gumda| O Gywde coms O Bona O Galw
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6.3 Radio botones (Radio buttons)

6.3.1 Definicion

Los radio botones eon objetos conocidos, manejados en diversas
aplicaciones en Windows. Los radio botones representan un conjunto
de opciones a elegir, por cada uno de ellos tendremos un circulo vacio
asociado, él cudl marcaremos con la barra espaciadora o con el
mouse para indicarle al sistema que esa ha sido nuestra eleccion,
dentro del clrculo aparecerd un nuevo circulo concéntrico relleno.
Dentro de éste tipo de objetos sdlo serd posible elegir una de las
opciones.

6.3.2 Sintaxis

La sintaxis se referird en este caso al tipo de la llamada al objeto
dentro de un GET, pudiendo ser mediante el PICTURE o por
. FUNCTION

PICTURE

@colren SAY “texto” GET bpcion:
PICTURE “@"R Guardar;Borrar,Copiar;Salir” default =1

FUNCTION

@col,ren SAY “texto” GET opcion;
FUNCTION “*R Guardar;Borrar;Copiar;Salir” default =1

Como se puéde observar en la sintaxis lo que definird el tipo de objeto
a utilizaree oerd el * y la R maylscula. Las caracteristicas a definirle
seran: el texto de cada botén (opciones), la separacibn o distancia
entre ellos, la forma de despliegue y la terminacidn en la lectura, tipo
de letra y tamatio (que oe vid en generalidades)
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Ejemplo:

@ 13.925,14.400 GET opcion ;
PICTURE "@*RHN Guardar;Borrar;Copiar:Salir ;
SIZE 1.3081.6671.5633 ;
DEFAULT 1;
FONT "MS Sans Serif!, & ;

STYLE "BT"

Rup

“File

Edit  Esiebase {esord Program

@[Guadmi O Bonar O Copiar O Sals

Como oe platicd en generalidades dependiendo de la inicializacién oerd
el valor que e alojard en la variable de lectura.
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6.4 Botones para oprimir (Push buttons)

(-

6.4.1 Definicion

Este tipo de objetos nos permite crear botones en la pantalla, los
cudles al oprimirse s¢ ejecutard alglin proceso.

Estos botones pueden contener un texto determinado o imagenes.

El cursor se deslizard de botdn en botdn dando la apariencia de
sobresaliente y oprimiendo <enter> o sefialdndolo directamente con
el mouse la opcidn se elegira,

6.4.2 Sintaxis

Tendremos como sintaxis nuevamente dentro del PICTURE o o de
FUNCTION en el GET. ‘ '

@ren.col GET <variable> FUNCTION “*B <lista de opciones>* |
PICTURE “@"B <lista de opciones>";

DEFAULT #;

SIZE <# alturas> <# ancho>.<# distancia>;

MESSAGE <mensajes;

VALID <expresidn que se ejecutard cuando la opcidn valida una
condicions; '

WHEN <expresion que se ejecutara bajo alguna condicién>;

COLOR SCHEME «<lista de colores>

Para el caso de trabajar con imdgenes tendremos la siguiente
sintaxis:

@ren,col GET <variable> FUNCTION “*B <lista de opciones>* |
PICTURE “@"B <lista de opciones™;

DEFAULT #;

SIZE <# alturas,<# ancho>,<# distancia>;

MESSAGE <mensaje>;

VALID <expresién que oe ejecutard cuando la opcibn valida una
condicién>;

WHEN <expresidén que oe ejecutard bajo alguna condicién>;

COLOR SCHEME <lista de colores>
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en lista de opciones o¢ tendrd .

(LOCFILE("disco.ico","BMPIICOIPCTICN", Where is disco?"))+";"+;
(LOCFILE("grafica.ico","BMPICOIPCTICN" "Where is grafica?'))+"}" + ;
(LOCFILE("impreso.ico","BMPIICOIPCTIICN" "Where is impreso?") )+ +;
(LOCFILE("salida.ico","BMPICOIPCTICN" "Where is salida?")) ;

donde la funcion LOCFILE localizard el archivo definido en las primeras
comillas, el tipo de archivo mostrado en las segundas comillas y como
tercer pardmetro la pregunta de donde estd el archivo, see
concatenardn las opciones mediante eignos de mas. - ’

Esto oe verd claramente en el siguiente ejermplo:
Ejemplo:

@ 13.8646,26.800 GET opcion ;

PICTURE "@*BHT " + ;
(LOCFILE("disco.icd","BMPIICOIPCTIICN","Where is disco?")) + 5" + ;
(LOCFILE("grafica.ico"."BMPICOIPCTIICN" "Where is grafica?"))+ ™" + ;
(LOCFILE("impre@o.ico"."BMPIICOII’CTIICN","Wheré io impreso?”))+""+ ;
(LOCFILE("salida.ico""BMFICOIPCTIICN" "Where is salida?")) ;

SIZE 2.923,7.600,3.600 ;
DEFAULT 1;
FONT "MS Sane Serif’, &

Queddndonos la siguiente pantalla:
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x Mictnt e Fiiy
File Edit [rimbant Brreid Program  Rup  Window Lelp

i AT

6.5 Controles popup (Popup)

6.5.1 Definicion

Este tipo de objetos se refiere al tipo de listas que encontramos con
frecuencia en Windows, en donde se nos presenta un marco con
opciones en una lista desplegable.

Esta lista g€ nos preeentaré en primera instancia como un recuadro,
mostrandonos el valor que se definié como default o la primera opcidn
a seleccionar dentro de la lista, para accesar a los demas valores
bastard con oprimir la flecha que aparece a |a derecha del recuadro y
nos mostrara el resto de [a lista. Para ¢l caso de que las opciones
sobrepasen el tamafio del recuadro existird una flecha de
desplazamiento de la informacion.

Esto se vera de la siguiente forma:
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File Edit atahate Beosrd Program  Rup  Window  Help

3Hi2NIGRY e

TR
Benlo Juaiez
Cuahutémac
Venustiana Colanza
Mepua Alia
Kachumlcw

El sistema nos definira la opcidn sobre la gue se encuentra el cursor
mediante la barra iluminada y para scieccionar bastard oprimir
<Enter> o el botdn del mouse.

6.5.2 Sintaxis

Al igual que los otros objetos el formato del popup ee especificara
dentro de la FUNTION o en el PICTURE. Para indicarnoe de que objeto
se trata lo hard mediante un acento circunfigjo (*).

Ejemplo:

@ 7.385,62.400 GET delega ;

PICTURE "@" Benito Judrez;,Cuahutémoc:Venustiano Carranza;Milpa
Alta;Xochimilco;Tlalpan;Coyoacdn™ ;

SIZE 1.538,23.833 ;

DEFAULT "Tlalpan™ ;

FONT "M5 Sans Serif', & ;
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STYLE "B"

@ 7.36514.400 GET inve ;

PICTURE "@" Cémputo;Administracidn:Contabilidad;Finanzas" ;
SIZE 1.5638,186.000 ;

DEFAULT "Cémputo” ;

FONT "MS Sans Serif', & ;

STYLE "B"

Para el caso del popup es posible crearlo a partir de un arreglo, esto
noe eerd de gran utilidad ya que este olbjcto se convierte en
dindmico, debido a que si por egjemplo, lo llenainos con los nombres de
los departamentos de la empresa y el dia de mafiana se crean dos y
desaparece uno, bastard con actualizar la base de datos y no siendo
necesario modificar el programa.

6.5.3 Popuaps a partir de arreglos

Cuando se utilizan arreglos para trabajar con popups se deberd de
haber llenando previamente el arreglo ya sca eleinznto por elemento o
mediante un proceso que extraiga la informnacion de una base de
datos.

La sintaxis en el momento de la construccion

@ren,col GET <variable> PICTURE “@"" FROM <nombre del arreglo>

Es importante mencionar que si el arreglo fue definido de un tamafio
y los elementos de la base son menos o el arie: > posee elementos
vacfos se desplegaran los espacios en el POIPUFP.
Para el caso de querer 20lo desplegar un rango de elementos dentro
del popup se utilizara el calificador RANGE, en donde le definiremos a
partir de que elemento hasta cudl se mostrard.
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Ejemplo:

DECLARE DEPTOS(5)
DEPTOS(1)="Cémputo"
DEPTOS(2)="Administracion”
DEFPTOS(3)="Finanzas"
DEFTOS(4)="Investigacién"
DEPTOS(5)="Contabilidad"

@ 7.265,14.400 GET inve ;
PICTURE "@"" from deptos;
SIZE 1.536,16.000 ;
DEFAULT "Cémputo” ;
range 1.5:

FONT "M% Sans Serif', & ;
STYLE."B!

145

Se muestra el efecto de las instruccionss arriba mostradase en la
siguiente figura:
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6.6 Cajaé de seleecion (Check Boxes)
6.6.1 Definicién

Este objeto consta de cajas de eocleccion donde las opciones
seleccionadas seran aquellas que contengan centro de la caja una X,
Este objeto lo construiremos como elementoo por separado esto es.
cada caja de seleccién es un objeto por ecparado, a diferencia de los
radio botones y los push buttons que todes los elementos conforfnan
al objeto.

A diferencia de los radio botones en este caso podemos tener mas
de una seleccién simultdnea

6.6.2 Sintaxis

Denotaremos dentro de la sintaxis cuando oz trabaja con cajas de
eeleccion porque contiene dentro de FUNCTIO!l o PICTURE un *
seguido de una C maytscula.

@ren,col GET <variable> FUNCTION “*C <valor>“ | PICTURE “@*C
<valor>*

DEFAULT #;

SIZE <# altura>,<# ancho><# distancia>;

MESSAGE <mensaje>;

VALID <expresién que se ejecutard cuando !a opcidn valida una
condicién>;

WHEN <expresion que se ejecutard bajo alguna condicidn>;

COLOR SCHEME <lista de colores>

Ejemplo:

@ 11.231,19.200 GET compila ;
PICTURE "@*C Compilar" ;
SIZE 1.308,12.500 ;
DEFAULT O :

FONT "MS Sans Serif', & ;
STYLE "BT
@ 13.000,19.200 GET liga ;
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PICTURE "@*C Ligar" ;
SIZE 1.508,9.167 ;
DEFAULT O ;

FONT "M% Sans Serif', & ;
STYLE "BT"

@ 14.646,19.200 GET ¢je ;
PICTURE "@"C Ejecutar";
SIZE 1.2086,12.333 ;
DEFAULT O ;

FONT "M5 Sans Serif", & ;
STYLE "BT" '

Como vemos en la sintaxie cada caja rcpresenta una parte del
programa no s¢ encuentran dentro de la misina instruccién todas las
opciones, lo que nos permite la seleccion multipie.

"En este caco el sistema prequnta si sc desza Compilar, Ligar y
Ejecutar un programa, como vemos en la fijura edlo se compilard y
ligara.

Eile Edit iizisbase He:iord Program Rup Window Help

[l Compile
Ritiga]
O Ejecutas
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6.7 Listas desplegables (Scrolling List)

6.7.1 Definicién

Las listas desplegables son objetos seingjanrco a los POPUPS con la
caracteristica de que aqul forsozamente o trabajard con arreglos o
popupe previamente definidos para llenar 12 lista. En este caso
aparecera dentro de un marco como drea d- despliegue definida por
el usuario las opciones que s¢ tienen, a diferencia del POPUP donde
aparecla sblo la opcidn por default y habia yue abrir el objeto para
ver las demds opciones.

6.7.2 Sintaxis

Encontraremos dentro de la sintaxis un & para d=terminarle que se
trata de una lista desplegable y seguiremeo oo 1:omos lineamientos
del objeto FOPUF cuando se trabaja con arvzglon,

@ren,col GET <variable> PICTURE “@&” FRO!.| <nombre del arregio>
Ejemplo:

declare delega(d)
delega(1)="Benito Judrez"
delega(2)="Tlalpan"
delega(2)="Coyoacan"
delega(4)="Magdelena Contreras’
delega(5)="Xochimilco" _
@ 2.8640,14.600 GET var_del ;

PICTURE "@&T" ;

FROM delega ;

SIZE 12.692,23.8600 ;

DEFAULT 1;

FONT "MS Sans Serif', &

]
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Hecnrd  Progrem  Rup Mndo elp

Elle Edit {$atunsse

Copoacén
Magdelena Contreras
Hochemico

]

En eate caso vemos que el drea que o¢ le d=finid a la lista es mayor
que ¢l nimero de opcioneé existentes, por lo gque muestra el resto de
la lista en blanco. Cuando el nimero de opciriice #o mayor al drea de
despliegue el usuario podrd desplazarcc nzdiante las flechas
encontradas del lado derecho de la lista.

6.8 Contadores (Spinners)

6.8.1 Definicién

Los Spinners son objetos contador, son :uquz'ns donde su fica
funcidn consiste en contar dentro de  clertos fmites con un
determinado incremento, Por ejemplo oi oc deseara que la edad de
los empleados apareciera en una forma de captura y ee desea evitar
que el usuario capture le definiremos un opivrer para que mediante
éste seleccione ayudado de las flechas o el icuoz la edad deseada,
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6.8.2 Sintaxis

En este caso la sintaxis involucrard dentro .- PICTURE o FUNCTION
la letra K maylscula, lo cual indica que se trir.: o'z un SPINNER.

@ ren,col GET <variable> ;
SPINNER <lim. inferiors>.<incrementos < i, cuneriors;
PICTURE "@K" ;
SIZE <alto>.<ancho> ;
DEFAULT #;
FONT <tipo de font>,<tamafio del fonr.»

Aguf le definiremos a partir de que nimero iicizid, cudl es su limite y
de cuanto en cuanto serdn los incrementor.

Ejempio:

@ 3.923,65.000 GET cuanto;
SPINNER 1.000,1, 100 ;
PICTURE "@K" ;

SIZE 1.077.9.00 ;
DEFAULT 1.000 ;
FONT "MS Sans Serif', &

-:sfs “dicioaait Forbss B i P
File Window Help
- T EINEIER
Ty
§
|
el

v R T T T T T
o R e s

- Tlaudia C. Zavala Diaz



Foxpro 2.6 para windows. Curso bdsico 151

Ejercicio

Para analizar nuestro aprendizaje en ¢zi- o pftulo se propone el
siguiente ejercicio:

Crear las siguientes pantallas de capiu:: con las siguientes
caracteristicas:

Altas de emp!eadoe donde:

1. En la direccion ee tendrd un meni. »p con todas las
delegaciones existentes en el D.F.

2. En el Estado se tuviera un mend popie: ¢ ¢ "6 estados dejando
como default el DF.

3.La edad del empleado con un spinner iniziio'o en 18 y finalizando
en &0.
4. Definir el tipo de empleado Sindicalizad». -~ confianza, Directivo

por medio de radio botones
B. Definir las caracteristicas del empleaclo Jetmura, Mando medio,
Con subordinados, Sin subordinados, Einizafo. con secretaria, sin

secretaria, por medio de cajas de cheglice.

6.For medio de botones con imdgenes -ivir o es correcta o
incorrecta la informacion y ei desea gral.:i.- -~ o,
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7. Creacion y manipulacion de menuas y popups

7.1 Deﬁnicién

Se define como ment a la serie de instrucciones que se utilizan para
crear un sistema de selecciones u opciones concatenadase o con
relacién entre ellas que nos permitirén eclegir 1a ruta que se quiera
seguir en el trabajo con el sistema, Para recorrerio lo haremos
mediante las flechas de seleccién o el mouse y le indicaremos al
sistema cudl es la opcion seleccionada oprimiendo el <enter> del
teclado o del mouse.

Existen cuatro pasos dentro de la programacion en cuanto al manejo
de menus. Estos son los siguientes:

e Definicién del mend y su estructura:
DEFINE MENU <NOMBRE >
o Definicién de las opciones o pads

DEFINE PAD <NOMBRE> OF <NOMBRE_MENU> PROMPT
<NOMBRE_OPCION>

Definicién del Popup a activar dependiendo de la seleccién

ON PAD <NOMBRE> OF <NOMBRE_MENU> ACTIVATE POPUP
<NOMBRE_POP>

Definicién de cada popup o meni colgante

DEFINE POPUP <NOMBRE_POP> FROM <REN,COL>.

Definicién de cada barra de cada uno de los menls colgantes.
DEFINE BAR # OF <NOMBRE_POP> FPROMFPT
<NOMBRE_OPCION>

Definicién de la accion a seguir dependiendo de la seleccién hecha.
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ON SELECTION POPUP <NOMBRE_POP> DO <NOMBRE_PROC>
WITH POPUP(),PROMPT()

e Activar el menu

ACTIVATE MENU <NOMBRE >
Ejemplo:
Definiremos ¢l mend en la linea O, horizontal.

DEFINE MENU MENU_PR! BAR AT LINE O
Ahora se definiran las opciones que lo componen

DEFINE PAD primero OF menu_pri PROMPT [\<ALTAS]

DEFINE PAD segundo OF menu_pri PROMPT [\<BAJAS]

DEFINE PAD tercero OF menu_pri PROMPT [\<MODIFICACIONES]
DEFINE PAD cuarto OF menu_pri PROMPT [\<CONSULTAS]
DEFINE PAD quinto OF menu_pri PROMPT [\<SALIR]

Una vez creadas las opciones se determinard la accion a seguir
dependiendo de la seleccion hecha por el usuario.

ON PAD primero OF menu_pri ACTIYATE POPUP menul
ON PAD segundo OF menu_pri ACTIVATE POPUP menuZ2
ON PAD tercero OF menu_pri ACTIVATE POPUP menud
ON PAD cuarto OF menu_pri ACTIVATE POPUP menu4

Ya definido lo que sucedera al seleccionar una u otra opcién del menl
ee indicard la siguiente accion, que en este caso representa el
despliegue de un menu colgante.

A continuacién se definen los ments colgantes de cada opcion.

DEFINE POPUP menui FROM 1,1
DEFINE POPUP menu2 FROM 1,10
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DEFINE POPUP menud FROM 1,20
DEFINE POPUF menu4 FROM 1,25

Se determinara donde se desea que inicie el despliegue del mend,
sequido de el contenido de éste barra por barra.

DEFINE BAR 1 OF menul PROMPT [\<Empleadc]
DEFINE BAR 2 OF menul PROMFT [\<Departamentos]
DEFINE BAR 3 OF menul PROMPT [\<Categorias]
DEFINE BAR 4 OF menul PROMPT [\<Salir]

Siendo como Ultimo escaldn de esta escalera de menis el llamar algin
procedimento se ejecute dependiendo de |a opcidn hecha.

Se enviarén como datos a la subrutina el nombre del popup y nombre
de |a opcidn elegida.

ON SELECTION POPUP menut DO altas WITH POPUP(),PROMPT()

DEFINE BAR 1 OF menu2 PROMFPT [\<Empleado]

DEFINE BAR 2 OF menuZ PROMFPT {\<Departamentos)

DEFINE BAR 3 OF menu2 PROMPT [\<Categorias]

DEFINE BAR 4 OF menu2 PROMPT [\<Salir]

ON SELECTION POPUFP menu2 DO bajas WITH POPUP(),PROMPT()

DEFINE BAR 1 OF menu3 PROMPT [\<Empleado]

DEFINE BAR 2 OF menud PROMPT [\<Departamentos]

DEFINE BAR 3 OF menu3 PROMPT [\<Categorias]

DEFINE BAR 4 OF menu3 PROMPT [\<Salir]

ON SELECTION POPUP menud DO modif WITH POFPUP(),PROMFPT()

DEFINE BAR 1 OF menu4 FROMFT [\<Empleado]

DEFINE BAR 2 OF menu4 PROMPT [\<Départamentos]

DEFINE BAR 3 OF menu4 PROMPT [\<Categorias]

DEFINE BAR 4 OF menu4 PROMPT [\<Salir]

ON SELECTION POPUP menu4 DO consul WITH POPUFP(),PROMPT()
Una vez que estéd todo definido se activa el menl principal.
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ACTIVATE MENU menu_pri
Return

Yeremos la subrutina

FPROCEDURE ALTAS
PARAMETERS nomb_men,nom_op
Do case

case nom_op="Empleados”

case nom_op="Departamentos”

Endcase

La definicién del sistema de menls creado anteriormente nos crea la
siguiente pantalla:

L1400
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Ejercicio

Para verificar que efectivamente el capitulo cumplié con su objetivo de
que el usuario sea capaz de crear un sistema de mends realizaremos
el siguiente ejercicio.

1. Crear el menl principal del sistema que contenga las siguientes
. caracteristicas:

2. Las opciones deberdn de ser Empleados, Tabulador, Némina,
Departamentos, Procesos, Utilerias y Salir.

3.Cada opcién poseera un meni colgante con las opciones validas
dentro de cada rubro, incluyendo impresiones. '

4. Dentro de impresiones se debera de tener para el caso de Nomina
varias opciones en donde se tenga: Impresiones de la némina por
diferente formas de ordenamiento (por departamento, por nho. de
empleado, etc.)

5. Este sistema de menl debera de ser ciclico y poder regresar de
mend en ment
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8. Variables de memoria

8.1 Definicion

Definiremos campo memo a un espacio de memoria donde se
almacenara informacién, las diferencias entre este Yy una variable de
tipo caracter sera en primer lugar que la primera es de longitud fija y .
el segundo no, el campo memo varia segin el porcentaje de registros
ocupados y la longitud del campo memo en cada registro que puede
ser mayo a 254 Kb, |a (nica restriccién es el espacio libre en disco que
posea. Cuando es creado un campo memo dentro de una base de
datos se generara automéaticamente un archivo llamado igual que |a
base de datos pero con extension FFPT, donde guardara la informacion
de todos los campos memo, si este archivo es borrado no seré posible
accesar a la base. Por lo que se recomienda tener especial cuidado en
este aspecto.

Definiremos dentro de nuestra base de datos un campo de tipo memo
como se Muestra en la figura:

sparcaceace]
Y

set sysmenu To dafa
CREATE Untitled

Como vemos le asignaré por default un tamabio de 10.
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8.2 Operaciones con campos memo
8.2.1 Editar

Para editar un campo memo deede un browee, veremos que ¢en el
despliegue de la base de datos el campo mémo sdlo se ve la palabra
“memo”, para abrirlo bastard darle dos. clicks con el mouse o
<CTRL> <Avpag> y abrira el espacio para poder trabajar con él. Si
se desea salir salvando se oprimird <Ctrl><W> y salir sin salvar
<Esc>.

BDieccin Av Revoncn 1291
[130bsssvacio Mema

ElDWeccion Av Revohucon 1291

gfb"'"ﬂﬂ mema AREA PARA ESCRIBIA QBSERVACIONE S DENTRQ DF UN CAMPO MEM| 4

Se podré notar que una vez que se teclea informacion en un campo
memo cambiara la primera m de |a palabra a M maylscula,

8.2.2 Modificar

Aln cuando desde el browse es posible modificar & contenido de un
campo memo lo veremos desde el punto de vista de la
programacion.
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USE EMPLEADO INDEX EMPLEADO
SEEK “00045" :
MODIFY MEMO OBSERVA

8.2.3 Leer

Para poder extraer el contenido de un campo metmo coh una
longitud determinada se hara lo siguiente:

Dividir el campo mermo en lineas de long. deseada con la instruccion:

SET MEMOWIDTH TO #
donde #: No. de caracteres por Iihea

Después conoceremos el ho. de lineas que existen dentro del memo
de longitud determinada en el registro seleccionado, mediante la
instruccion:

VAR_NUM=MEMLINES(<CAMFO MEMO>)

y su contenido
LINEA=MLINE(<CAMPO>,<#LINEA>)

Para ver esto dentro de un progra—ma tenemos:
Ejemplo:

USE DATOS INDEX DATOS
SET MEMOWIDTH TO 20
SEEK “00051”
NO_LINES=MEMLLINES(OBSERVA)
FOR I=1 TO N_LINES
LINEA=MLINE(OBSERVA})
@ 1,40 SAY LINEA

Ing. Claudia C. Zavala Diaz



Foxpro 2.6 para windows. Curso bésico 160

NEXT

8.2.4 Copia a un archivo

Se selecciona el registro a enviar a un archivo de tipo texto y se le
dara |a siguiente instruccién:

COPY MEMO <CAMFO> TO <ARCHIVO>
Ejemplo:

- USE DATOS INDEX DATOS
SEEK “00082”
COPY MEMO OBSERVA TO ARCH.TXT

8.2.5 Transferir un archivo a un campo memo

Se debera de buscar el registro al cuél se le anexara ia informacién
contenida en un archivo de texto, esto con la instruccion:

APPEND MEMO <CAMPO MEMO> FROM <ARCHIVO>
quedando:
Ejemplo:
USE DATOS INDEX DATOS
SEEK “00090”

AFPEND MEMO OBSERYA FROM ARCH.TXT

Lo que hara que dentro del campo memo de |a base de datos se
almacenara el contenido de un archivo de texto.

8.2.6 Ventana de despliegue del memo
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Para restingir el despliegue del campo memo dentro de una ventana
se utilizard el siguiente comando:

SET WINDOW OF MEMO TO <VENTANA>

En este case el tipo de ventana se deber4 de haber predeﬁnido
previamente.

Ejemplo:
DEFINE WINDOW WIN_MEMO FROM 17,20 TO 23,75 DOUBLE

ACTIVATE WINDOW WIN_MEMO
SET WINDOW OF MEMO TO WIN_MEMO

Ejercicio
Mediante la programacion realice las siguientes actividades:

1. Dé de alta datos en el campo memo

2. El tamafio de las lineas del campo memo deberan de ser de 25
caracteres por I'hea

3. Mostrar en pantalia el campo memo dentro de una ventana
delimitada en color diferente al resto de la pantalla

4. Grabe en un archivo de texto el contenido de por lo menos 10
campos memo.

B. Cree un archivo llamado memo.txt y guardelo en el registro 10 de
la base de datos, dentro del campo memo.
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8. Variables de memoria

8.1 Definicion

Definiremos campo memo a un espacio de metmoria donde se
almacenara informacidn, las diferencias entre este y una variable de
tipo caracter sera en primer lugar que la primera es de longitud fija y
el segundo no, el campo memo varia segin el porcentaje de registros
ocupados y la longitud del campo memo en cada registro que puede
ser mayo a 254 Kb, |a (nica restriccion es el espacio libre en disco que
posea. Cuando es creado un campo memo dentro de una base de
datos se generard automaticamente un archivo llamado igual que la
base de datos pero con extension FPT, donde guardara la informacion
de todos los campos memo, si este archivo es borrado o sera posible
accesar a la base. Por lo que se recomienda tener especial cuidado en
este aspecto.

Definiremos dentro de nuestra base de datos un campo de tipo memo
como se mMuestra en la figura:

SRR o,

Shacine

Br-n;l'im Run "

SRS S S

Wl SaarE e e S
Eite [Edit Detabsse fin

get sysme
CREATE Untitled

Como vemos le asighara por default un tamatio de 10.
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8.2 Operaciones con campos memo
8.2.1 Editar

Para editar un campo memo desde un browse, veremos que en el
despliegue de |a base de datos el campo memo sdlo se ve la palabra
“memo”, para abrirlo bastara darle dos clicks con el mouse o
<CTRL> <Avpag> y abrira el espacio para poder trabajar con él. Si
se desea salir salvando se oprimird <Ctrl><W> y salir sin salvar
<Esc>.

EMombre  Zavala Dlaz ClaudiaC
fiDieccion Ay Aevoluciin 1291
l£J0 baervacio Memo

N ombea Sénchez Zavala Aurora
D irerccion  Av Aevolucdn 129t

: ple observalil i)
AREA PARA ESCRIBIR OBSERVADIONES DENTRO DE UN CAMPD MEM

Se podra notar que una vez que se teclea informacién en un campo
memo cambiara la primera m de |a palabra a M maylscula.

8.2.2 Modificar

Aln cuando desde el browse es posible modificar el contenido de un
campo memo lo veremos desde el punto de vista de la
programacion.
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USE EMPLEADO INDEX EMPLEADO
SEEK “00045”
MODIFY MEMO OBSERVA

8.2.3 Leer

Para poder extraer el contenido de un campo memo con una
longitud determinada se haré lo siguiente:

Dividir el campo memo en liheas de long. deseada con la instruccion:

SET MEMOWIDTH TO #
donde #: No. de caracteres por linea

Despuée conoceremos el no. de lineas que existen dentro deil memo
de longitud determinada en el registro seleccionado, mediante |a
instruccion:

VAR_NUM=MEMLINES(<CAMPO MEMO>)

y su contc;snido
LINEA=MLINE(<CAMPO>,<#LINEA>)

Fara ver esto dentro de un programa tenemos:
Ejemplo:

USE DATOS INDEX DATOS
SET MEMOWIDTH TO 20
SEEK “00051”
NO_LINES=MEMLLINES(OBSERVA)
FOR 121 TO N_LINES
LINEA=MLINE(OBSERVA,|)
@ 1,40 SAY LINEA
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NEXT

8.2.4 Copia a un archivo

Se selecciona el registro a enviar a un archivo de tipo texto y se le
dara |a siguiente instruccién:

COPY MEMO <CAMFPO> TO <ARCHIVO>
Ejemplo:

USE DATOS INDEX DATOS
SEEK “00089”
COFPY MEMO OBSERYA TO ARCH.TXT

8.2.5 Transferir un archivo a un campo memo

Se debera de buscar el registro al cudl ee le anexara la informacién
contenida en un archivo de texto, esto con la instruccion:

AFFPEND MEMO <CAMFO MEMO> FROM <ARCHIVO>

quedando:
Ejemplo:

USE DATOS INDEX DATOS
SEEK “00090"
APPEND MEMO OBSERVA FROM ARCH.TXT

Lo que hara que dentro del campo mermo de |la base de datos se
almacenara el contenido de un archivo de texto.

8.2.6 Ventana de despliegue del memo
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Para restingir el despliegue del campo memo dentro de una ventana
se utilizara el siguiente comando:

SET WINDOW OF MEMO TO <VENTANA>

En este case el tipo de ventana se debera de haber pkedcﬁnido
previamente.

Ejemplo:

DEFINE WINDOW WIN_MEMO FROM 17,20 TO 23,75 DOUBLE
ACTIVATE WINDOW WIN_MEMO
SET WINDOW OF MEMO TO WIN_MEMO

Ejercicio
Mediante {a programacion realice las siguientes actividades:
1. Dé de alta datos en el campo memo

2. El tamafio de las liheas del campo memo deberan de ser de 25
caracteres por linea

2. Mostrar en pantal[a el campo memo dentro de una ventana
delimitada en color diferentq al resto de la pantalla

4, Grabe en un archivo de texto el contenido de por lo menos 10
campos memo.

8. Cree un archivo llamado memo.txt y guardelo en el registro 10 de
la base de datos, dentro del campo memo.
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9. Imagen y sonido

9.1 Introduecion

Para poder trabajar con imdgenes en Fox pro sera necesario retomar
el concepto de campo genérico o general, los cudles pueden contener
cualguier tipo de dato: imagen, sonido, gréficas, tablas de una hoja de
célculo, esto serd pegado a la base de datos mediante la capacidad
DDE (Dynamic Data Exchange) y OLE (Object Linking and Embedding)
de Windows.

Cualquier dato procedente de un paquete que trabaje en ambiente
Windows que soporte datos DDE u OLE podra ser incrustado en un
campo genérico de una base de datos.

La inclusion de los datos se realiza por medio del portapapeles de
Windows y la funcidn cortar y pegar existente en todas las
aplicaciones que trabajan en este ambiente.

Para poder entender con mayor precision el capitulo, serd necesario
incluir los términos de vinculo e incrustacién.,

9.2 Vinculo e Incrastacion

Llamaremos incrustacion cuando el objeto que maneje Foxpro sea una
copia del objeto creado eh una determinada aplicacion. Por ejemplo: Se
crea una imagen en Paint Brush, si se incrusta una copia de ésta sera
incrustada a el campo genérico.

En el caso de vincular, |a liga entre el objeto y su paquete de origen no
se pierde, por lo que si se modifica el original se modificara el campo
en la base de datos. Asimismo en el momento que quisiéramos
modificar el objeto, llamaria directamente a la aplicacidn en la gue fue
elaborado.
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9.3 Cémo aiadir imagenes a una base de datos
1. Abrir una aplicacion que contenga una imagen
2. Seleccione la imagen completa o parte de ella y utilice Edicion /
Cortar o Edicién/Copiar. En |a siguiente pantalla se muestra un

ejemplo tomando como aplicacién a FPaint Brush, se edito una
imagen y se Copié al portapapeles

LGS Ver Jexto Recorte Qpciones 7

Reugbines s Cird

|

pbser After Dark. Utidades Mictosoft Zp Tools CorelVerhua  HP Desklet Utibe:

3. Se deberd de tener activo Foxpro de preferencia con la base de
datos a la que se le incrustara el objeto abierta.

4. Se seleccionara el registro donde se incrustara la imagen y se dara

dos clicks al campo genérico, para desplegar su contenido, él cual
en esta ocacion sera una ventana en blanco,
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5. Se llama al mend de edicién Edit/Paste o Edit/Paste Especial. De
esta forma se insertara la imagen en el campo. Commo se muestra

en la figura.

R - ; WEH
T . » ke
A — Lerwmeet [+=2H
e nw = )
e e P 5z
s—— 5 |
— ﬁ' ,éf ; 35
— 5T S
—_— ] o v T L%
O|e8 : o ;f-z‘“
E————— (]| ::
—— 0@
: b=
——
| =
| ]
[—]
[
D

o e, o0 ANECea o W e
it £ EEREEE

De la misma forma trabajard con texto, hojas de célculo, gréficas,
etc., cualquier objeto OLE.

Para el caso de objetos ligados el mismo menl de edicién nos
permitird cambiarnos a la aplicacién correspondiénte del objeto
incrustado. En el siguiente ejemplo se vinculd un texto de Word, en
este caso como fue vinculado y no incrustado no perdera la liga con el
procesador hasta que el objeto se convierta en estatico, esto
mediante |a opcién Edit/Convert to static.
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9.4 Visualizacién del contenido de un eampo genérico
Para poder tener acceso a los datos de un campo genérico, se tratara
a estos como cualquier dato al que se puede desplegar en una
pantalla o pegar a un reporte, tan sblo con el comando SAY y el
hombre del campo.
Ejercicio
1. Incluye en la base de datos un campo genérico que se llamara foto
2. Vincula en el segundo y tercer registro a la imagen
3. Incrusta en los demas datos las imagenes

4. En el lltimo campo incluye una grafica en Excel

©. En el primer registro vincula un texto de Word,
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10. Reporteador
10.1 Definicién

El generador de reportes es una herramienta que utilizaremos para
crear reportes de nuestras bases de datos con gran diversidad, en la
cudl serd posible manipular la informacion agrupandola, obteniendo

sumatorias, acumulados, etc.

10.2 Generador de reportes

Llamaremos al generador por medio del menl File-New-Report y se
afladira una nueva opcién en la barra del menu superior Report,

prcecnténdoee la siguiente pantalla:
HSHH Fosie 4 b : Tt e

File [Edit Database [eciwd Program  Rup  Object eal Yindow Help
M B2 ot T et g EE v o PR Rt

RS R R Ciii

-
#

Page Preview... Ctrisl

Show Position
Rule#fGrid...
el ¥ SNap to Grid
Tite/Summary...
Data Groupling...
Yariables...

Quick Report...

L 33

301

=

&

£

e s e
58

Dentro del men( desplegable que presenta la opcidh de Report
tendremos las siguientes opciones que definiremos a continuacion:
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e Page Layout: Esta opcién permite cambiar las especificaciones del
diseflo de 1a pagina. Al ser seleccionada nos presentara la siguiente
pantalla de didlogo:

ﬂj E\Ie Edit D_atabaee
N T R B

BRSO 1155802750

Print Area:

@® Printabla Page
O whale Page

En donde:

Left margin: Esta representado mostrando un recuadro con un
margen izquierdo, se definira aqui el espacio que tendréa la impresion
con respecto a la orilla izquierda del papel.

Columns: Este valor define el ndmero de columnas del reporte. Es
posible elegir de 1 a 50 columnas

Column width: Aqui se le definira el ancho que tendrén las columnas
y 6e muestra como unh recuadro y dos flechas una izquierda y la
otra derecha limitandolo.

Space between columns: Espacio que existira entre las columnas.
Se lo definiremos en el drea donde aparecen dos tipo de recuadros
y unas flechas encontradas.
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Dimensions: Define si los valores se tomaran en cm. o pulgadas.

Print area: En este apartado le definiremos al reporteador el 4rea
de impresién. Printable page, imprimird dentro de los mérgenes
especificados y Whole page, tomara como area de impresién toda |a
hoja.

Print setup: Configura la impresora

Enviroment: Se utiliza para salvar, restaurar o limpiar el ambiente
de trabajo actual.

Font: Tipo de letra que se utilizara en el reporte.

o Page Preview: Me permite obtener una presentacién previa del
aspecto del reporte. En el preview podremos ver hoja por hoja y
realizar acercamientos (zoom in) y alejamientos (zoom out) de la
hoja vista en pantalla.

o Show Position: Muestra o no en la barra de estado ia posicic’m que
guarda el mouse o el cursor dentro de la pantalla

e Ruler/Grid: Grad(a |a regla de |a pantalla en cm, pulgadas o pixeles

® Snap to Grid: Permite que se trabaje o no con una linea invisible
que alinea los campos puestos aparentemente en la misma posicion
dentro de la pantalla

o Title/Summary: Permite afadir bandas de titulos y sumarios en el
reporte, al seleccionar esta opcion aparecera la siguiente pantalla:
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Donde preguntaré si se tendran titulos y un resumen de lo hecho en el
reporte en donde inicia y finaliza el reporte o en una hoja nueva.

10.3 Barra de herramientas (Toolbox)

En la parte izquierda del reporte encontraremos botones con las
herramientas que nos proporciona el constructor para ayudar a un
rapido acceso a ciertos procesos.

‘Para insertar un objeto a un reporte ha de hacer click primero sobre |a
herramienta solicitada y después arrastrar hasta la ventana del
reporte. Para incluir mas de un objeto del misto tipo haga doble click
en la barra de herramientas; ello le permitira afladir miltiples objetos
del mismo tipo.

10.3.1 Imsercién de campos

Para insertar un campo dentro del reporte lo haremos mediante el
botén marcado con dos letras minisculas ab y después en la
ventana del reporte marcar en donde se desee colocar. Aparcceré
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una caja de didlogo en donde por medio del botén Expression ee
podré seleccionar el campo de todos los existentes dentro de la
base de datos y finalmente OK,

1 T,
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10.3.2 Anadir texto

Para incluir texto dentro del reporte se debera de oprimir el botén
marcado con una A maylscula, seleccionar a partir de donde se
desea iniciar a escribir dentro del cuerpo del reporte y hacerlo,
cuando se desea dejar de hacerlo se debera de oprimir nuevamente
este boton. El texto se podrd mover, para ello se deberd de
seleccionar primeramente el texto por medio de el click del mouse,
después de esto aparecera un marco, por medio de las flechas de
desplazamiento o arrastrando el mouse sera posible desplazar los
campos.
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10.3.3 Dibujo y lineas

Los tres botones con lineas, cuadro y rectangulo redondeado nos-

define dibujos que se podran incluir en los reportes. De |la misma
manera que en los botones anteriores, se debera de seleccionar
primero el botdn y después en el 4rea del reporte marcar donde se
desea que aparezca.

10.3.4 Imfgenes

Para afladir imagenes dentro de un reporte, se debera seleccionar ¢l
botdn de imagen y seleccionar el 4rea del reporte donde se desea
incrustar la imagen. Aparecerd un cuadro de didlogo donde
aparecera un botén File que nos servird para seleccionar el archivo
que se desea incluir.
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10.4 Partes del reporte

Definiremos como partes principales del reporte 3 el encabezado, el
cuerpo del reporte y el pie de pagina del reporte. Estos se podran
identificar dentro del reporte porque aparecen tres barras grises
membretadas con los nombres céﬁre’qpondientcs.

R

e Encabezado: En el 4rea del encabezado se incluird todo texto que
se desee que aparezca al principio de cada hoja. -

e Detalle: Esta region servira para incluir todos aquellos campos o
variables quc apareceran en todo el reporte.

* Pie de pagina: Aqui se definird las variables o notas que se desea
que aparezcan en el pie de todas las paginas.

Estas barras sera posible desplazarlas para poseer una mayor area
de escritura por medio de los botones laterales que ee encuentran al
inicio de cada barra que delimita el drea de trabajo. Mas adelante
veremos que es posible que aparezcan dos barras mas que definiran
los encabezados de grupo.
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10.5 Creacién de grni)ds de tr#i)ajo

Para crear grupos de trabajo se debera llamar al meni desplegable
Report-Data Groupmg Aparécera |a primera caja de didlogo donde se
nos pregunta si deseamos afiadir, borrar o crear un nuevo grupo. Si no
tenemos ninguno debemos crearlo.
Si se seleccionar crear aparecerd una nueva caja de didlogo en donde
se nos preguntaré por el grupo, si oprimimos este botén aparecers la
' siguiente pantalla en donde se nos desplegara los campos y variables
existentes, los cudles podremos seleccionar. Es necesario definirle al
reporteador si cada grupo debera de aparecer en la misma o en hoja
& . por separado. R R
Nota: Para poder trabajar con agrupamientos sera necesario abrir la
base en eu forma indexada utilizando como llave el campo que

e

definiremos como campoéds agrupam[cnto
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10.6 Creacion de variables de trabajo.

Las variables de trabajo serén campos que el usuario definird, los
cudles almacenaran la mformaclon que: ¢l "usuario requiera, su
haturaleza es meramenite mateméatica por. Io que almacenara calculos
de variables huméricas. o

Se seleccionard del menl Report-Variable, apareciendo una caja de
didlogo en la que se nos solicita se indique cudl variable se desea
borrar, modificar o crear una hueva. Crearemos una nueva, la hueva
pantalla nhos preguntars .la:funcién aritmética. que realizara, se
seleccionara una de ellasj.el valor de.inicio, su'néritbre y cada cuando
se reinicializara. El; boton dé-valor a grabar le indinaremos sobre que
campo deberd de operar para ello aparecerad: ia wentana coh los
campos de la base de datos, en.donde:seleccionaremos e{ deseado.

: i 37 BRI ISR
Efogrnm Rup Object ‘Report Mndw l;lelp = B
‘33@“&&&%@%&@@&ﬁﬁﬁﬂ%ﬁ@%@@%&ﬁﬂmﬁﬁﬂ%ﬁﬁgmnﬁmW§mm’Jm”“

S5)) CURSe DE FOXPRO

EmMmMmRmMH‘

T | et Exdo oo

PRl

zzxz 2=y

Una vez que se ha hecho toda le definicién se deberd de aMadir al
reporte la variable creada, esto se hard en mediante el boton de
cargar campos, sblo que en este caso la variable definida aparecera
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en la lista del lado izquierdo (Variables). El procedimiento sera el

mismo que en caso definido anteriormente.
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10.7 Ejecucion del rep"ime o

e '. :, ;w

I ‘_,-a'.
Para ejecutar el reportc UNa vez creado se deberd de 5a|var y

'y

ejecutar mediante |a instruccién ; }

REPORT FORM <NOMBRE REPORTE> <TIPO DE SALIDA>

s

TIPO. DE SALIDA: TO SCREEN, TO PRINT, TO FILE
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