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DIVISION DE EDUCACION CONTINUA 
FACULTAD DE INGENIERIA, UNAM-'

1
'''" 

·CURSOS ABIERTOS 

1• ·r· .... j,.¡ ··:-.v ~~ ~· f,.":'"'" •-:. 

CURSO: 54cc FOX PRO 2.6 BASICO PARA AMBIENTE WitiDÓWS . 
FECHA: 10 al 20 de junio de 1996 ----- ----------·--------------

EVALUACIÓN DEL PERSONAL DOCENTE . ,•n: _,,_ 13 J •. -, 0 <1'-s·,¡· - .,.< _,. 
(ESCALA DE EVALUACIÓN: 1 A 10) 

CONFERENCISTA 

ING. CLAUDIA ZA V ALA DIAZ 

TRC. L. ENRIQUE SANCBEZ GLEZ. 

EVALUACIÓN DE LA.ENSEÑANZA 
CONCEPTO 

ORGANIZACIÓN Y DESARROLLO DsL cyRSO -

GRADO DE PROFUNDIDAD DEL CURSO . 
ACTUALIZACIÓN DEL CURSO 

APLICACIÓN PRACTIG_AJ)ELCURSO 

--------· ·~· ·-·· 
.EVALUACIÓN DEL CURSO 
CONCEPTO 

CUMPLIMIENTO DE LOS OBJETIVOS DEL CURSO 

CONTINUIDAD EN LOS-TÉMAS . 
.. --

CALIDAD DEL MATERIAL DIDÁCTico UTII:IZADO 
' --. 

Evaluación total del curso ____ .. _-_-_-----·· 

DOMINIO USO DE-AYUDAS- COMUNICACIÓN, -. PUNTUALIDAD 
\'Jl(' .~JJ,.: ·~'·' . ~· . 

DEL TEMA AUDIOVISUALES .. OON.EL ASISTENTE· - -·--- ··¡ 

CALIF. 

CALIF. 

IP! {1:.) m~•r'U .,_ 
- -· ~--···-·----- ·-- ~-----! 

í"~"~1~'!' :Ju o~:.·rq··; --------- ...... ------. . 
¡J;·, .u~¿]':_-~¡_· •. ·; 

- ·-- _..;. ________ ----~ -- .. _.,_ ·-i 

~U¡t¡;:-, ~t:~i~·::_:_ :.:"·:,:~-- ·':'::i ··- ______ ..,....... 

Promedio ----

. ------------··---
- --------- -~ . ... ·------- ~· 

--~---.------ ....... ----~--------

· - .... ---Promedio--··-~··· 

.... . ----- ·- ------- --· .... 

--~ ---·· -··· ---· --- -----·---~-

Promedio 
• ~ -·~-----~---- ·~-~ -'--==-:.·.=-.::-;.;_c.·~ . 

... .. -- ~ ··-····---~---- --~ . ~ --. -- -·· ---~. --



Si indica que "NO" dig¡¡ porqué: 
' é'í:~- ft.~ ~. / .. 

2. Medio a través del cual se enteró del curso: 

--- . -·· 
• . ,- ( A •-) l,:)' }'J'..JJI.:.r. 1.. 
·' Pitriodico'E!,_ceJSit?r.' · ,-. ~,..., • ':> ' 

¡· -
' ,_ 

r 

1 .••• 

Penódico· La Jornada --· 
.. ----· Fólleto anual 

Folleto· del; curso- ------
Gaceta u~líM ---

' Revistas-:'tetnicas· -
1 ----Otro ·m·eaiq-(lñdique cuál) 

--
. ·,--
' ' --
1 

-
' 

....,- -
- .. 

' ----

-

L-----·r-- ------ . 
l2:__¿_~~i:Dbiqs~ugeriria alrcurso para mejorarlo? r 1 , 

NO 

r----,-~===-------------------­
. ---------71.--~.~-~-~-~--~---~~------------------------------------------------------------

1·------~~~~~~==-·=-~-~-------------------------------------------------------------
' ··---=-'o.::;====..:....----------....,.------
'-~"'··~-"'·.·-=='==-"---"-"---------,------------------------¡ 1 

i-4:-¿Recorñeñaaría -el'curs(i a otra(s) persona(s) ? 
1 

1 . ------.- ----- - -

' ----------
-- --· ---·-

SI NO 

. S.¿Qué cursos sugiere que imparta la División de Educación Continua? . _, 

1 ,. 

·-----.. ---· 
1~.-.:·t ~\¡;.' 

-_ ------ ··-- ., 
1 r r;::t-;: •. 

6. Otras sugerencias: . - ·----, 
"'.•. r.: J 3::. ~ .... ',2 • "f 

~-- - ----~ 

.: :.:_r .... 
-----------., . 

-- ··---- ---

" i' 
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Fox Pro 2.6 para windows. Curso básico 1 
·~ . 

fOXPRO 2.6 ' VCRSION PARA WINDOWS 

. r .._ .. . ~·· , . 

- ' ' ... ' 

.... ¡ :- ' • 1 

l. Introducción a Foxpro ~ ; ' ' · •. ' . '! .. ¡ • 'j .. ::~ ·-

Foxpro e:; un manejador de base:; de dato:; púteneci~nte- á •'¡a· 't1o~pañía 
Microsoft, e:; uno de lo:; compiladores más gustado:; por aquéllo:; usuario:; 
que desarrollan sistemas· en do:; y windows. ·· '~."·,.o-:·"-

Foxpro está compuesto por un intérprete (al estilo Dbase), con ~1 cuál el 

usuario trabajará interactivamente, un ·editor aceptable, •que,ipermitirá la 

creación de archivo:; diverso:; y un compilador capa? de <-tral::lu'cir lo:; 

mandato:; a lenguaje máquina (archivo obj). Todo lo anterior :;e tiene en el 

programa base, para la creación de archivo:; ejecutable:; ·:;e deberá de 

contar además con un kit para la construcción de éstos.· L_o:; prqgrama:; 

ligado:; con el kit serán archivo:; de tipo ejecutable desde. gos. o_,,~indow:; 

dependiendo de la versión del paquete utilizado. Cabe aclarar: q\J~: tanto el 

kit como el paquete deberán de ser para la misma versió~ · y,,el, mismo 
sistema operativo. 

Consta de un :;innúmero de funcione:; y comando:; propio:; del compilador, 

librerías y utilería:; que ayudarán al desarrollador a que :;u tarea :;ea más 

sencilla. , . ' 

La ventaja de Foxpro·en comparación con otro:; compiladores-en c.uanto a 

base:; de dato:; e:; :;u potencia, versatilidad y ·portabilidad, además de la. 

velocidad de proceso . 

. Cualquier usuario que ha estado en contacto con otro tipp d.~. manejadores 

encontrará fácil de aprender y manejar este compilador, ya ql!e la. i,nterface 

gráfica· que· Foxpro maneja, la ayuda de. diverso:; men~s. y su .. a_migable 

ayuda serán de gran utilidad al usuario. . e;• "".~~:. . ·'-'.,~':: 

Ing. ClrludiJl C. Znvalrl DiJlz 



Fox Pro 2.6 para windows. Curso básico 4 

1.2.2 Barra de menú 

-~, . 
La barra inmediata inferior es una barra de menú dinámica esto es, 
cambiará .según lo que se esté realizando, aumentando o 
disminuyendo opciones dentro de él. Explicaremos con mayor 

• ' ., . .,,:><· a~:enimiento esta barra posteriormente. 
\'',,• 

.:-;• 

1.2.3 Ventana de eommand 

Al entrar a Foxpro inicialmente se nos mostrará el logo del paquete en 
'·' ' el cuerpo de la pantalla y una pequeña ventana a la que 

denominaremos ventana de Command. Esta ventana será el medio de 
comunicación en lfnea con el compilador. En esta ventana teclearemos 

·las instrucciones u órdenes a traducir y realizar por el intérprete. 

Si se ha ejecutado alguna tarea por medio de los menús, en esta 
ventana se desplegará automáticamente la instrucción que debió de 
haberse tecleado. Esto ayudará a que el usuario se familiarice con 
ellas, de tal manera que las utilice sin ayuda del menú, que a veces 

'... , ' 

résulta ser mas rapido. 

· En . i'a ventana de command se guardará una historia de las 

iri'strucciones tecleadas por el usuario durante su sesión de trabajo, 

por lo que, para ejecutar nuevamente la instrucción bastará buscarla 

. y oprimir <enter>. 

A continuación se muestra como por medio la ventana de command se 
le dan ·indicaciones que mostrará en el cuerpo de la pantalla, 

desapareciendo el logo que aparece al iniciar la 

aplicación. 

/.. . . ' 

~ -'. ' 

1' 

... \ •• t\ 
lng. Claudia C. Zava/a Diaz 

e 

( 

e 
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file fdlt D.atabasc Becord etogram Run Iext 't{indow tlelp 

Struotura far tablet o•~•••~'taMQ_bro.dbf 
~•bar of dAtA record•• 9 
Data of l••t updetat 12/81/96 
Coda P•u•• 1 8 
Fleld Flald Na~ T~pa ~ldth O.o 

1 REC Charaatar 2 
2 PERIODO ,..,_rla ... 
3 E3 Hu-rlo 7 
4 E4 Nu-ria 7 

- Total 

RaoordM REC PERIODO 
--1 81 1'189 

2 82 1989 
3 83 1989 
4 ... 1989 
s es t••• 
6 86 1989 
7 .,. 1989 
8 •• 1989 
, 89 1989 

E3 
93 .. .. 
17 .. 
• • 

" • 

1.2.4 Barra de estado 

•• ,., ,.. ,., 
•• ... 

341 

•• ,.. .. 

Col lata 

DO SCREEH1 
CLDSE All 
display struct 
Ust 

5 

En la parte inferior del menú tendremos una barra conocida como 
Barra de estado donde el compilador nos indicará lo que está 
realizando, la base que se encuentra abierta, el número de_ registros 

que posee. Además el encendido y apagado de los indicadores de 

insertar o sobreescribir y si el teclado anexo se encuentra en forma o 
/ . 

no numenca. 

1.3 Menús 

Iniciaremos con la barra de 

opciones y su aplicaci6n. 

1.3.1 Menó Arehivo (File) 

menú describiendo cada una de las .. 

Este menú se utiliza para crear archivos, abrir, cerrar salvar, 

imprimir, salir de Foxpro. 

Ing. ·claudia C. Zavala Diaz 
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... 

•,. 

' ... ,. 

follf"ro 2.61!11 lor \trnd&Mn 
(e) 1989-1994 Wiacnoft Corporation 

PnMiuciiD 22693-086-0104333 

1.3.1.1 Nuevo (New) 

" 

., 

Dentro de la opci6n de nuevo se tendrá un menú a elegir, dentro 

de él será posible crear bases de datos, índices, programas, 

archivos ascii, reportes etiquetas, pantallas menús, querys y 

proyectos . 

. Cada una de estas opciones se tratará de forma independiente 

el tema que corresponda, lo importante es conocer cuál es el 

menú y la opci6n que nos permite crear diferentes tipos de 
aplicaciones. 

' 

·' 

• Ing. Claudia C. Zavala Diaz 
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'!fp: ~:·{~'M:~\~:?t~:S}~~~W:'·?':i··~: ;::::~:'~": ... ;:. ~:.:: C{~1·:~~·;:·:·7?- ~ :'MI~Iiitiiá'F'YP*! ;·~: '~:<t:::~ : .:·:: ~~~ #!'~·~~·'fH~~·.::} ~: .. ~i.:'U~~~·;g~··:· t;~~·;·~-·~·l,.."t:i:'l 
file f.dit Qatabase Bea~rd frogram Aun Iext Wlndow ttelp 

, 
1.3.1.2 Abrir (Open) 

O fieporl 

ÜL_, 
O ,icreen 

O )!enu 
o u_l,IOI, 
0Pt11iect 

da ti!' 
Clisplag stryct 
displo~y struct 
list 
cl•ar 

En este parte nos mostrará una pantalla clásica de windows en 

cuanto a la forma de selección. 

Donde se tienen dos cajas de diálogo, la primera pedirá el nombre 
' del archivo y la segunda el directorio fuente. En la parte derecha 

encontraremos opciones de como abrir el archivo, 

seleccionaremos las que consideremos necesarias. Se tiene las 

siguientes opciones: 

Abrir todos los archivos, abrir como sólo lectura, abrir su 

ambiente, abrir de forma exclusiva (cuando se trata de bases de 
datos), con otro código de página. 

Debajo de las dos cajas de diálogo encontraremos una lista 

desplegable, la primera mostrará las opciones de tipos de 
archivos que se podrán abrir (bases de datos, índices, 

programas, archivos, reportes, etc.). 
En la caja de directorio tenemos como en cualquier aplicación 

windows las opciones para manejar diversas unidades de disco, 

con sus respectivos 'directorios. 

Ing. Claudia C. ZAvala Díaz 
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'• . q ,· 

Una vez hecha la selección del archivo a abrir oprimiremos 

cualquiera de los dos botones que se encuentran en la parte 

derecha de la pantalla (OK y Cancel) donde aceptamos o 
abortamos la acción. 

;¡¡;r;:,·'·Fc:,·;:itS!i.;::ó·:i,·<'co':.::::.•·,:·:··:.::;w::·:::.•:::: . .-:·::::.:,:',t.tl~F~,,·,;ió·::i,\i'":::•:·.:;n: . .-y:·. :::-;::;:::·¡:,:,·¡.;.', ¡,,c;··.o:.:·,:··::.:·¡:·:.;::¡-•1~,¡ 

file Edit Qatebne Beco1d frogram Run Iext Wlndow tlelp 

1-;::RiiiO·:d 
1:'4•«:d 
1~\1 

DMFI&ea 
0 8.•411 Onl, 
t8J ! lf~ÍIW·I!'"m!!t 
181 E¡clu1iYe 

s~===--= ~~==~= o (::h(.1 t:<XJ-:.-I,<lij~ 

Clo!3e: Cierra una base de datos, pantalla, ventana, etc. 
Save: Salva la aplicación 

Save a!3: Salva la aplicación con un nombre determinado. 

Revert: Elimina las Últimas modificaciones hechas a un archivo. 

Prínt !3et up: Variables de inicialización para la impresión. 

Prínt: Imprimir 

Exít: Salir del paquete. 

Catalogo manager: Utilería de Foxpro que nos permite manipular el 

paquete desde una aplicación diferente. Esta aplicación nos 
mostrará la pantalla siguiente: 

Ing. Claudia C. Zava!Jl Diaz 



Fox Pro 2.6 para windows. Curso básico 

Elle fdit !llew .D.ata Iools Wlndow tlelp 

1.3.2 Menú de edieión (Edit) 

El menú de edici6n nos permitirá crear y manipular los programas 

hechos por el usuario. 

Undo: Deshace lo Último que se hizo en el editor. 

Redo: Rehacer lo último hecho. 

Cut;: Corta un párrafo marcado. 

Copy. Marca para copiar un párrafo. 
P'as'te: Pega un párrafo marcado. 

P'as'te special: Pega algún objeto en especial. 

C/ear: Borra el texto seleccionado. 

lnsert objec't: Inserta un objeto imagen a un campo de tipo general. 

Objec't: Activa un objeto de tipo OLE. 

Change link: Despliega o crea una nueva liga entre objetos. 

Convert to s'ta'tic: Convierte a imagen un objeto OLE 

Se/ec't al/: Selecciona todo el texto. 

Got;o /ine: Mueve el cursor a una linea especifica. 

Ing. ClawiU. C. Zavabl Dfaz 

9 



Fox Pro 2.6 para windowe;. Cure;o báe;ico 

Fínd: Busca un valor, cadena de caracteres, caracter especial, 
dentro del texto. 
Fínd agaín: Busca nuevamente lo solicitado con Find. 

Replace and fínd again: Busca y sustituye por un valor que se le 
determine. 
Replace al/: Reemplaza todas las ocurrencias . 

. Preferences: Establece defaults para el editor. 

lO 

Estas opciones sólo estarán disponibles si nos encontramos dentro 
del editor. 

Pnstr: !,1~~-:la!... 
tleM 

¡!l:l:~rt úhjt!c: ... 
~!hic-:ct ... 
Chl'ln~r: !.if~~---

!"!r:G A_gz;::-: CtdH::, 
R~p!sce And Find <'.gsln Cid+[ 
H·~f)l'l•:e MI 

FoaPto 2.6a lar V.._ 
(e) l!IIJS.1SS4 Microsoft ÜXporlll:ion 

Product ID 22G9l-086-0104333 

.• 

Ing. C/Jludia C. Zava/Jl Diaz 
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1.3.3 Menú para el manejo de la base de datos (Database) 

Por medio de este menú manipularemos a la base de datos, cabe 

aclarar que activarán sus opciones mientras se encuentre abierta 

alguna. 

Este menú es importante porque aquí se encuentra la opci6n para 

poder modificar la estructura de la base de datos y los índices. 

Setup: Permite modificar la base de datos y los índices. 

Browse: Despliega el contenido de la base de datos. 
Append from: Agrega datos a una base de datos de otra ya 

existente. 

Copy to: Copia el contenido de una base de datos a un archivo con 
un formato específico (ascii, wk1,wks, etc.) 
Sort: Ordena el contenido de la base de datos, dejando el resultado 

en otra. 

Total: Obtiene el total de algún campo en específico. 

Average: Promedio de alguna variable numérica. seleccionada. 

Count: Cuenta los elementos con alguna característica en especial 

que existan en la base de datos. 
Sum: Suma el contenido del campo determinado. 

Ca/cu/ate: Obtiene valores estadísticos de campos numéricos 

existentes en la base de datos. 

Report: Envía a un reporte el contenido de la base de datos. 

La be/: Crea etiquetas a partir del contenido de una base de datos. 
Pack: Borra los registros marcados para ser borrados. 

Reindex: Reindexa una base de datos. 

Cada t6pico se verá ampliamente en su oportunidad. 

Ing. Clnudill C. Zavaln Dillz 
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~e:'! ... 

Iota!... 

•\:tc•r:::::: ... 
( :~:.::.: 

~::::r: ... 

FoaPta 2.&a lor Windowa 
(cl1989-1994 Wicroaoll C01poration 

P1oduct ID 226S3-086-0104333 

12 

1.3.4 Menú para el •anejo de registros dentro de la base de 
datos (Record) 

El siguiente menú nos muestra todas las opciones para lo que será 

la manipulación de los registros existentes en la base de datos. 

Append: Agrega registros a la base de datos, a partir del Último 

existente en la base de datos. 

Change: En el caso de que para agregar datos en la base se 

utilizara el comando append no nos permitirá tener acceso a la 

información existente anteriormente ( a diferencia de dBase que si 

lo permite), por lo que la opción Change lo que hace es darle al 

usuario la facilidad de llamar a los registros anteriores dando 

opción a modificarlos. 

Goto: Desplaza el apuntador de la base de datos a un registro 

específico. 

Lócate: Localiza un dato en especial y se detendrá en la primera 
ocurrencia. 

Continue: Continúa la búsqueda iniciada con locate. 

Ing. CkJudia C. ZavakJ Díaz 
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Seek: Busca una clave en especial en una base indexada. 

Replace: Reemplaza el contenido de un registro por otro. 

De/ete: Marca registros para ser borrados. 

Reca/1: Elimina las marcas de borrado de los registros que las 

posean. 

Veremos en el capitulo siguiente que la solicitud de cada opción en 

este caso es muy parecida en cuanto a los datos solicitados para 

ser ejecutada. 

Locate ... 

foi!Pro Z.~ lot .,.ndows 
(e) 1989-1994 MicroiOII Corporation 

Product ID Z26SJ-0116.4J1 04333 

1.3.5 Menú para programas (Program) 

El menú Program manejará opciones que tengan que ver con los 

aplicaciones creadas posibles de ejecutar, tendremos: 

Ing. Claudia C. Zavala Díaz 

'"f .. 
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DO: Correr un programa desde el intérprete de Foxpro 

Cancel: Cancela el programa 

Resume: Suspende un programa. 

14 

Debbug: Llama el debugger de Foxpro, éste correrá 

interactivamente con el programa. Por medio de esta utilería es 
factible analizar el contenido de las variables que se encuentran 

vivas en ese momento en el programa que se encuentra corriendo. 

Trace: Utilería que corre con el programa por medio del cuál se 
podrá ir manipulando la corrida de una aplicación, esto es, correr 

solo una subrutina, detener el programa para poder inspeccionar 

las variables por medio del debbuger. Esto nos hace notar que el 

debbuger y el trace van íntimamente relacionados. Ambas utilerías 

son muy Útiles ya que para el caso de usuarios poco 

experimentados, es una forma de verificar el func;ionamiento de los 

programas, así como encontrar errores de lógica difícilmente 

localiza bies 

Compile: Para el caso de que no le establezcamos al compilador que 

en el momento de salvar un programa lo compile (Edit-Preferences­

Compile when saved) y tomando en cuenta que cuando se corre lo 

compila automáticamente, es recomendable hacerlo para evitar 

problemas en cuanto a tratar con versiones compiladas anteriores 

a la modificada y para que en caso de existir algún error de sintaxis 

el sistema lo indique. 

Generate: La opción de generación se utilizará en aplicaciones 

como los generadores de pantallas, menús, etc. Por medio de esta 
opción se generará código de la aplicación creada por medio de los 
menús para que pueda ser manipulada por el usuario. Esto resulta 

muy práctico para el usuario con cierta experiencia en 
. ' programac1on. 

Macros: Modificación y creación de teclas de macro instrucciones. 

Beautity. Modifica los programas dándoles sangrías, encabezados, 

etc. 
Foxdoc: Crea una documentación del sistema, tablas de referencia, 

indica las variables y bases utilizadas, etc. Veremos al final del 
curso estas dos utilerfas con mayor detalle. 

lng. Claudia C. Zavala Disz 
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Fod'ro 2.S.fot W"lftdotn 
(e) 1 !1115-1 !JS4 Nicroaoft Corporation 

Pfoduct ID 226SJ-086.010433J 

1.3.6 Menú para eorrer una aplieaeión 

Menú donde e;e correrá alguna aplicación. 

New Query. Crea un nuevo query. 

Query. Corre un query elaborado previamente 

Screen: Corre una pantalla die;eñada por el ue;uario. 

Report: Corre y despliega un reporte hecho. 

Labe/: Corre y despliega etiquetas hechas con el reporteador. 

Application: Corre un programa. 
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Convert dBase files: Convierte archivos, pantallas hechas en dDase 

111 y IV a Foxpro. 

Wízard: Corre el menú de wizards (Bae;e de datos, query, pantallas, 

reportes, etiquetas, Mail merge) 

Ing. Claudia C. Zava/a Díaz 
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Follf'ro 2.&.. fiX \lrndow1 
le) 1989-1!194 Niaotofl Cotpcwation 

Product ID 22693-0&S-0104333 

Pro 

1.3.7 Menú para el manejo de texto (Text) 

Menú para el manejo de texto dentro de las aplicaciones y texto 
tecleado en el intérprete directamente, teniéndose las siguientes 

opciones: 

Font: Tipo de letra a utilizar. 

Enlarge font: Agrandar la letra seleccionada. 

Reduce font: Reducir la letra seleccionada. 

Single space: Ee;cribir a espacio sencillo. 

1 U! e;pace: Escribir a espacio y medio. 

Double e;pace: Escribir a doble espacio. 

lndent: Dar sangrfa · 

Undent: Quitar sangrfa. 

Spelling: Revisar la ortograña. 

Ing. Claudia C. Zavala Diaz 
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FOIIPto 2.6a 101 \Ir.._. 
(e) 1989-1994 Miao•ofl Co..poration 

Producl ID 22693·086-Ql 04m 

Pro 

1.3.8 Menú para la manipnlaeión de ventanas (Window) 

Este menú nos permite manipular ventanas, del sistema y ventanas 

·creadas por el propio usuario. 

Se tienen las siguientes opciones: 

Hide: Esconde la ventana sobre la que se encuentra el cursor. 

C/ear. Limpia la ventana activa. 

Cycle: Recircula las ventanas activas 

Command: Envfa el control a la ventana de Command 

View: Muestra una ventana desde donde se pueden abrir bases de 

datos en diferentes áreas de trabajo, si existen abiertas nos las 

mostrará. 

Ing. Claudia C. Zavala Díaz 
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F o!EPfo 2. 6e hx W'indotn 
(e) 1989-1994 Wictoaoft COI'potalion 

Produd ID 226Sl-086-01 04333 

.Pro 

1.3.9 Menú de ayuda y miscelánea (Help) 

18 

Aquí encontraremos las diferentes llamadas a las ayudas que nos 

proporciona el paquete, así como otro tipo de aplicaciones que el 

usuario encontrará de gran utilidad para sus tareas, trabajando 

desde el ambiente. 

lng. C/JZuáia C. Zava/JZ Diaz 
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FoaPro 2.G.a lor W"lndow• 
(c)1989-19S4 Mieroaoft Corporabon 

PuxJud ID 22G9:J.D86..(1104333 

Se presentan las siguientes opciones: 

Contente: Muestra el contenido de la ayuda. 

Search for help on: Busca algún tópico específico. 

19 

How to use help: Texto que nos da una orientaci6n de como utilizar 

la ayuda. 

dBase help: Activa la ayuda de dBase 

About Foxpro: Referencias del paquete. 

Ca/cu/ator: Calculadora. 

Ca/endarldiary. Calendario diario donde nos permitirá tener un 

calendario mensual e ir anotando día a día algún asunto a tratar, 

de tal forma que al consultarlo nos despliegue la nota del día. 

Ing. Claudia C. Zava/a Dlaz 
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' 
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Filer: Es una especie de administrador de archivos. Donde vamos a 

poder borrar, editar, copiar, mover, renombrar archivos en todas las 

unidades de disco y todos sus subdirectorios. 

Es una aplicación muy utilizada ya que permite realizar 

transacciones con archivos sin salir del intérprete, ni hacer un shell 

a DOS lo que a veces resulta un poco tardado. 

o,¡.,!! 
l&n..,. I'!J 

o .. ~-
jl!)fpoo;s lj 

Puzzle: Juego de ordenación de números de Foxpro. 

Ing. Claudia C. Zavala Diaz 
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2. Creaeión y manipulación de bases de datos 

El FoxPro se fundamenta en el lenguaje X-Base estándar con el que tiene 

algunas diferencias notables. 

2.1 Definición de nna base de datos 

Una base de datos comprende un conjunto de información ordenada 

según un formato determinado, que contiene como unidad esencial el 

registro, el cual se divide a su vez en campos. Un campo está compuesto 

de información que es la parte mas pequeña de una base de datos. 
Cada base de datos contiene numerosos registros que pueden estar. -

relacionados con-diferentes bases de datos 
Un modelo relacional es aquel que tiene acceso a la información 

cualquiera que sea la dirección en la que se intente coordinar los datos 
entre sí. , 
Fox pro permite utilizar un total de 99 archivos de base de datos, de los 
cuales un máximo de 25 pueden permanecer abiertos al mismo tiempo. 

2.2 Datos qne componen nna base de datos 

Nombre de campo (Name): Nombre que llevará el campo. su longitud 

máxima será de 10 caracteres y no se admiten numéricos como primer 

carácter, es posible utilizar como símbolo de unión el subguión (_) y el 

guión(-) 

Tipo del campo (Type): La naturaleza del campo. Como tipos válidos de 

campo en Foxpro tenemos los siguientes: 

Tipo de dato Características Almacén 

Caracter Alacena números, letras de 1 a 254 por campo 

(Character) y símbolos 

Ing. Claudia C. Zavala Diaz 
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Tipo de dato Caracterfsticas 

Numérico (Numeric) Almacena números y su 

sfmbolo . . ' con prects1on 
sencilla 

Flotante (Fioat) Almacena ' numeras 

manejando doble 

1 precisión 

Fecha (Date) Almacena fechas en 
diferentes formatos 

Lógico (Logical) Almacena solo valores 

verdadero y falso (T o F) 

Memoria (Memo) Almacena texto 
teniendo como máximo 
la capacidad de disco de 
la máquina 

General Alacena ' imagen es y 
sonido 

Tamaño (Widht): Longitud del campo 
Decimales (Dec): Número de decimales 

2.3 Creación de una ba!ie de datos 
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Almacén 

de 1 a 26 incluyendo 

signo y punto decimal 

de 1 a 26 incluyendo 

signo y punto decimal 

8 espacios 

1 espacio 

10 espacios en su 
descripción 

10 espacios como 
definición 

Para crear una base de datos veremos diferentes métodos, el primero es 
por medio del menú, el segundo es tecleando desde la ventana de 
command el siguiente comando: 

CREA TE <nombre> 
y nos llamará directamente a la pantalla de dar de alta la base de 

datos. 
A continuación detallaremos el proceso entrando desde menú. 
Como recordaremos para crear un archivo nuev': cualquiera que sea su 
naturaleza llamaremos al menú File-New y tendremos la siguiente 

pantalla donde nos soliéitará el tipo de archivo a crear, en este caso 
será T able/DBF (base de datos). 

Ing. ClaudiJl C. Zavala Díaz 
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HWHt~~:::-~~~·-r·~.:::~t:~~-:~~:·~.:-~%~~-~~~-~~::~~(.:r.~-:::-:~~~~~P-::.::~ .. ~:;~~~~·;:·~~:·~:::·~~.::·~~-=:~n~(::f·-gwp:~~:.::·(~::f~:::(~·;::::-·~·:;::-:;:.:.::~·:;¡:~ttf 
file [dlt D1t1bne B~u:::.: frogram Run Icxt W!ndow Help 

Una vez se!~ccionado tendremos una nueva pantalla donde definiremos 

los campos que compondrán a la base de datos. 

..... Foeld Unti"tled ........ 
... occión Charocter 

1 Struc'ture dialog 

cp Characler: . 5 ......... O.. o de~ 15 
odod N~c 2 

. . . . : . . 

Ventana de creación de base de datos 

Ing. Claudia C. Zavala Díaz 
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En la pantalla anterior notamos que existe dos columnas anteriores a lo 

que identificamos como el nombre del campo. 
Para el caso de la barra mas a la izquierda nos servirá para desplazar 

los campos de lugar, esto es, pensemos que una vez tecleado no nos 

gust6 el orden y desearíamos que el rfc estuviera después del nombre, 

bastaría con seleccionar con el mouse el bot6n izquierdo de este campo 

y arrastrarlo al lugar deseado. 

Por lo que se refiere a la segunda columna la utilizaremos para definir los 

Índices. Esto se verá en el siguiente capítulo. 

Después escribiremos el nombre del campo, nos desplazamos al siguiente 

lugar por medio del tabulador y seleccionaremos en tipo de datos a 
asignarle a ese campo. Notemos que se nos presenta una lista 

desplegable con las opciones válidas de las cual seleccionar. 

El siguiente es la longitud del campo y por Último el número de decimales. 

Para el caso de campos numéricos con decimales deberán de tomarse en 

cuenta como longitud el punto y los decimales. Por ejemplo si 

necesitamos como máximo almacenar un número 999,999.99 

tendremos como longitud 9 y dos decimales, que serán 6 enteros+el 

punto+dos decimales=9. 

Para el caso de haber olvidado algún campo a intercalar entre otros ya 

tecleados, bastará con colocar el mouse donde se desea agregar el 

campo y oprimir el bot6n de insertar colocado a la derecha de la 

pantalla, lo mismo sucede si se desea borrar un campo. · 

Cuando los datos están correctos se oprimirá el bot6n de Ok. El sistema 

preguntará el nombre que le daremos a la base de datos y si se desea en 

ese momento teclear datos en la base de datos nueva. 

Si por error antes de terminar de teclear todos los campos se oprima 

<enter> nos mandará a una pantalla de salvar el archivo 

preguntándonos el nombre, opriman <esc> para el caso de querer 

continuar. En caso contrario teclee el nombre que tendrá la base y en 

seguida el compilador preguntará si se desea dar entrada a datos en 

este momento. 

Ing. Cllludia C. Zavalll Diaz 
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2.4 Modifieaeión de nna base de datos 

Para el caso de que la baBe de datos creada una vez que se ha tecleado 
y salvado se necesita modificar se deberán de realizar los siguientes 

pasos: 
Si la base no se encuentra abierta, abrirla. (File-Open) 

Irnos al menú de modificación (Database-Setup), que nos presentará lo 

siguiente: . 

Eilc fdit Qatabasc Bccord erogrllm Run Icxt Window tlelp 

de 
diroccion 

•• telefono 
aueldo 

e " e 50 
e 5 
e 13 
N 8 2 

La pantalla mostrada está compuesta de varias partes, por el momento 

sólo atenderemos a la parte izquierda superior de la pantalla. Aquf se 
nos muestra una tabla con la definición de la base de datos y en la parte 

superior un bot9n que noB permitirá modificar (Modify). 
Si oprimimos el botón de modificar tendremos nuevamente la ventana de 

la estructura. de la base de datos vista anteriormente, en la cuál se nos 

permitirá modificar nombres de campos, longitudes, agregar campos, 

borrar campos, modificar el orden. 

Ing. CIRudia C. ZavalR Diaz 
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Para el caso de modificar el tipo de campo se deberá de tener 

precaución porque es posible llegar a perder información, por ello se 

recomienda no hacerlo antes de haber obtenido una copia de la base 

de datos. 

2.5 Manipnlaeión de la informaeión 

Veremos los comandos para manipular la información existente en una 

base de datos .. 

2.5.1. Abrir (Use) 

Para abrir una base de datoB exiBtente deBde menú utilizaremos el 

menú File-Open, el siBtema no5 preguntará el nombre de la base a 

abrir. (referencia el primer capítulo). 

Si se desea utilizar la inBtrucción, bastará con teclear en la ventana 

de command lo siguiente 

USE <nombre de la base de datos> 

Por ejemplo: 

USE DATOS_G 

Automáticamente desplegará en la barra de estado el nombre de la 

base y el número de registros que posee. 

2.5.2. Agregar (A.ppend) 

El comando append o agregar se utilizará para anexar información a 

la base de datos ya creada y activa en ese momento. El sistema nos 

mostrará una ventana en la cuál aparecerá la estructura de la base 

de dates y el cursor a partir del cuál podemos iniciar a teclear 

información. Esto será registro por registro. 

Por medio del menú podremos anexar los dates, utilizaremos el 

Record-Append y el sistema nos mostrará lo siguiente: 

' menu 

Ing. Claudia C. Zavala Diaz 
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........ ::::.:: .. : ' 

Notamos que en la pantalla aparecen los nombres de los campos y 
nos desplegará espacio para registros nuevos en el momento de 
terminar de capturar uno. 

Una vez terminada la captura podremos salir de la pantalla con Ctri-W 
para salvar los cambios. 

Para el caso de querer utilizar la instrucción directamente, desde la 
ventana de command teclearemos lo siguiente: 

APPEND 

En ese momento se nos mostrará la pantalla desplegada 
anteriormente. 

También es posible agregar información de una base de datos 
existente a la activa, esto lo haríamos mediante el comando: 

APPEND FROM <BASE ORIGEN> 

. Ing. Claudia C. Zavala Diaz 
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Es posible utilizar también el menú llamando a Database-Append 

From presentándonos lo siguiente: 

?l"i'\f'W:f•'•!•W?/i.;;',?O'H':\t'''fó'::/•::i'\'·::i;;;-:•·Yiiliii#~f'i>iii>i'~::-h:·f¡¡· '''·"''F::·:::nt:':·NI·;:,·.g¡;: )-1·\:i:f•f'!.>:.J.i<l ~J 
fUe fdit Qetebase Bccord frogram Run !cxt ~ndow tlclp 

En esta pantalla se nos preguntará: 

FILER 
brow 

From: Base de datos o archivo de donde se obtendrá la información a 

agregar. 

Fíelds: En caso de que se desee especificar algún o algunos campo(s) 
en especial, de lo contrario se deja en blanco y tomará todos. 

Fíeld Type: Tipo de archivo de donde tomará la información. Aquí se le 
definirá si es una base de datos o archivo y su formato. 

Scope: Cuantos registros se agregarán. 

For: Con que condición. Por ejemplo: Todos los que su RFC inicia con A 
Whí/e: Condición que agregará mientras una condición se cumpla. Por 
ejemplo: Mientras el sueldo sea mayor a 10,000. 

Cabe aclarar que en el caso de agregar información de base a base 

sólo se agregarán aquellos campos en que los nombres origen sean 

iguales. 

Ing. Claudia C. Zava/a Díaz 
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2.5.3.-Modifiear (Browse) 

El comando Browse nos permitirá desplegar la información existente 

en nuestra base de datos y poder asf modificar cualquier dato en ella. 

Por menú llamarfamos a Database-Browse mostrándonos el contenido 

de la base de datos. 

Para el caso de querer. utilizar la instrucción teclearemos en la 

ventana de command lo siguiente: 

BROWSE 

En ambos caso nos desplegará la misma pantalla, en este momento 

·del despliegue si hechamos un vistazo al menú principal notaremos 

que ha sido modificado apareciendo una nueva opción denominada 

Browse. 

[onL .. 
Size Aeld 
Movc Acld 
Beslzc Par11tlons 

G2to ••. 
;¡~~k 

Ioggle Delete CtrltT 
Record Ctri+N 

tlrow6e 
clear 

La nueva opción en el menú llamada Browse nos presenta varias 

alternativas: 

.. Ing. Claudia C. Zavala Díaz 
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Browse!Change: Esta opción nos permitirá poseer diferentes vistas 

de la misma base de datos, la primera es la mostrada anteriormente, 

en esta el despliegue de la información se hace por medio de registros 

en donde tendremos en forma de renglón cada campo de la base de 
datos y separados por líneas un registro de otro. La segunda forma 

de despliegue nos presentará la pantalla siguiente: 

1. 

' ... :;:.: . 

llrowae 
clear 

.. , 
____ ¡ _____ -

1 

' 

En el momento de cambiar el tipo de despliegue cambiará la palabra 

Browse dentro de este mismo menú por la palabra Change. 

En la pantalla anterior se nos muestra cada registro como un renglón 

y los campos como columnas y no los campos como renglones, como lo 
es el caso de Browse. 

Para modificar al tipo de despliegue anterior bastará con seleccionar 

Change del menú Browse. 

Grid: Eliminará o incluirá las rayas de división entre registros y 

campos. 

Link partitions: Liga o desliga las particiones hechas 
' 

Ing. Claudia C. Zavala Díaz 
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Change partition: Cambia el cursor de partición en partición. 

Font: Modifica el tipo de letra utilizado en la base de datos en el 

momento del despliegue. 

Size: Cambia el tamaño de un campo, sólo en forma visual y durante el 

despliegue. Esto se hará de la siguiente forma, pensemos que 

tenemos un campo que es demasiado grande y no permite que pueda 

ver en la pantalla otros campos y no es necesario que esté 
desplegado todo, por lo que desearía hacerlo mas pequeño sin 
modificar la estructura de la base se datos. Se coloca el cursor en el 

campo seleccionado y llamamos al menú Browse seleccionando la 

opción size, ahora me muevo con las flechas de dirección para la 

derecha si lo deseo hacer mas grande o la de la izquierda si lo quiero 

reducir. Otra forma es sin llamar al menú colocarse el renglón donde 
se encuentran los nombres de los campos sobre la línea divisoria entre 
campo y campo y aparecerá una cruz indicándonos que es posible 

desplazarla, de esta forma podremos obtener el tamaño que se 
desee. (esta Última forma es muy utilizada en aplicaciones en windows 

como Excel y Winword). 

Move Field: Mueve un campo de lugar. De la misma forma pensemos 
que durante el despliegue me gustaría ·que apareciera el sueldo, 

después del rfc solo para consulta. Nos colocaremos en el campo que". 

deseamos desplazar y seleccionaremos del menú de Browse - Move 
field e 1n1c1aremos a desplazarnos arrastrando el mouse o 
desplazándonos con las ftechas. 

Ree;ize partitione;: Llamaremos particiones al poder tener dos vistas 

de la misma base de datos al mismo tiempo en la pantalla. Por lo que 

los comandos anteriores de Link partitions (Ligar particiones) y 

Change partitions solo se activarán si existe algún tipo de partición. 

Para crear las particiones llamaremos al menú Browse - Resize 

partitions y aparecerá en la pantalla dos líneas verticales con una a la 

ftecha izquierda y otra a la derecha, indicándonos desplazamiento 

( <-11-> ). Con las ftechas de desplazamiento nos moveremos hacia la 

derecha, apareciendo dos líneas verticales que abarcan a todo el 

despliegue de la base de datos. Nos moveremos hasta el tamaño 

deseado y <Enter> en ese momento tendremos las pantalla dividida 

en dos con dos vistas distintas de la base de datos, como se muestra 

en la pantalla siguiente: 

- · Ing. CIJiudiR C. ZavaiJI Diaz 
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Partition Ctri+H 

font ... 
.S.Izc Acld 
M ove Aeld 
Bcslzc Partitlona 
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Esto resulta muy Útil cuando se desean consultar diferentes datos de 

una misma base. 

Goto: Ir a algún registro en específico. 

Seek: Busca un dato en especial, sólo en bases de tipo indexado. 

Toggle de/ete: Marca un registro para ser borrado. Cuando un 

registro ha sido marcado para ser borrado aparecerá en la columna 

más a la izquierda que se tiene en el despliegue de la base, una marca 

negra indicando que se borrará. 

· Para poner y quitar esta marca sin la ayuda del menú bastará 

seleccionar o deseleccionar esta área con el mouse. 

Append record: Agregar un registro nuevo estando dentro del 

despliegue, ya que si se seleccionó la opción browse, por naturaleza no 

nos permitirá agregar información. 

lng. Claudia C. Zavala Diaz 
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2.5.4 Borrar (Dele te) 

Para borrar información tendremos varios comandos y formas de 

hacerlo. 
Registros específicos sin ninguna relación: Como se describió 

anteriormente marcándolos en la columna izquierda durante el 

despliegue. 

Registros con alguna condición: Es posible borrar sólo determinados 

registros. Por ejemplo todos los que en sueldo tienen 0.00. Para ello 

tendremos dos métodos por medio de menú y por comando. 

Por menú llamaremos a Record-Delete y se nos mostrará la siguiente 

pantalla: 

"ii'IY::.;::·:c+•;:¡:;nnhis:;s::n::·:•::·: ·•:;.;:·w~:·w~:l.íltt<iliill'r;,;¡¡;¡;¡w:·n·::·wl'·"'l''~:·:•::•y:·~:cw1•!"!'''·V:::;.s:::•:::•:::i' T•l•l 
file Edlt Qatabase Becord et-ogram Aun Iext Wlndow tlelp 

141 ¡.~~ .... ¡~¡ Hotwl 
1•1 ¡.o. ... ¡~¡ i'tt4if':l 

E !!pfenion: 

l'""'do-0.00 ~ 
na:N 

Fteldt: V•iablea; -· e • • rlc e ... l :.-:: 

direccion e ....... N 

tf "" e -.gin N , .... _ 
e e .• N ~r 

N :,'' 

F 10111 T .ble: 1 Dolos !ti N 
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Aquí se nos preguntará lo siguiente: 

Scope: Es el número de elementos a tomar en cuenta. Por default 

nos dice que el primero ALL tomaría a todos. 
For. Podremos determinarle una condici6n. Una vez que se oprimi6 

el bot6n For aparece una nueva pantalla donde nos muestra los 
campos y diferentes funciones a utilizar, tecleando en Expressíon la 

expresi6n de condici6n, por ejemplo de todos aquellos que tienen en 

sueldo 0.0, como se muestra en la pantalla. Esto hará que se 

marquen para borrar todos los registros que caigan en este caso. 
Whí/e: El manejo es el mismo s61o que en este caso el concepto es 
borrar mientras una condici6n se cumpla. Por ejemplo: borra 

mientras el sueldo sea menor o igual a cero, esto es, borarrá hasta 

que se encuentre con el primer registro que no cumpla con la 
condici6n dada. 

Toda la base: Delete al! o Zap en ambos casos eliminará toda la 

informaci6n, la diferencia radica en que con Delete es posible 

recuperarla porque s61o la marca y con Zap en el momento de aceptar 

este comando eliminará toda la informaci6n. 

2.5.5 Copiar (Copy) 

El comando copiar se utilizará para copiar la base de datos abierta a 

un archivo con un formato específico. Por ejemplo: a una hoja de 

cálculo de Excel, o a un archivo ascii separando los campos por 

blancos, etc. 
Mediante el menú tendríamos una llamada al menú Database-Copy to 
y se nos mostrará la siguiente pantalla: 

Ing. Claudia C. Zavala Díaz 



Fax Pro 2.6 para wíndows. Curso básico 35 

file Edil O.atabase 8ecard frogram Aun Iexl Window t:felp 

. . . . . : . 

Donde le determinaremos el nombre "del nuevo archivo, como en otros 

comandos los campos a copiar, las condiciones y número de 

elementos, pero tendremos una amplia lista de formatos diferentes 

para cambiar a nuestra base de datos y poderla exportar a otra 

aplicaci6n: 

Para el caso de hacerlo mediante la ventana de command tendrfamos 

que teclear lo siguiente: 

COPY TO <NUEVO NOMBRE> <FORMATO> 

Por ejemplo para exportar a una hoja en Lotus se tendrfa 

COPY TO HOJA_123 WK1 

Los tipo de formatos los encontraremos en la lista que se nos mostró 

anteriormente en la ventana de despliegue, este aparecerá al lado de 

la descripci6n de la aplicaci6n a la que deseamos enviar la base 

encerrado entre paréntesis. 

. Ing. Claudia C. Zava/a Dmz 
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3. Índiees 

3.1 Definición 

Para que una búsqueda sea más rápida, una base de datos debe 

clasificarse ordenándola por su campo más significativo, como podría 

ser la clave del empleado, el código, etc. 
Un archivo Índice consta de por lo menos un campo de la base de datos. 

Este campo es posible ordenarlo alfabéticamente, numéricamente o bien 

cronológicamente, unido a él nos encontraremos con el número de 

registro que se utiliza como referencia en la base de datos primaria u 

original. Un archivo de índice es una ordenación virtual de la base de 

datos ori~inal. 

De la misma manera que el Índice de un libro es una sección 
independiente que indica dónde se puede localizar la información, los 

archivos de índice de FoxPro constituyen archivos independientes que 

contienen información relativa a la localización de registros individuales 

en la base de datos original. Cuando se abre un archivo de base de datos 

junto con el archivo de índice, el primer registro que se recupera no es el 

que ocupa la posición inicial en la base de datos de partida, sino el 

primero que figura según el tipo de índice que se generó (depende del tipo 

de ordenación dada). Es importante mencionar que la indexación no 

afectará el orden natural de los registros, entendiendo como orden 

natural el que va teniendo la información dependiendo de su captura. 

Aunado a la definición de índice definiremos la palabra LLAVE, que 

conoceremos por el dato por medio del cuál se indexará. La idea de una 

llave es tener una clave única por la cuál identificar a sólo un registro en 

especial. Cuando manejamos llaves con mas de un dato o con campos 

que pudieran estar repetidos como: sueldo, número de depto, etc. 
básicamente se utilizará para ordenar la información bajo algún criterio. 
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3.2 Tipos de índices 

Todas las versiones de FoxPro a partir de la 2 constan de dos tipos de 
Índices, cualquiera de ambos métodos nos llevarán al mismo resultado 

de organización de la información. 

Tendremos índices eDX e IDX, los cuáles veremos con mas detalle a 

continuación. 

3.2.1 Índices CDX 

El primer método consiste en índices compuestos que poseen la 

extensión .eDX. Este archivo contiene información sobre los diferentes 

índices que hayan sido creados a partir del archivo original. Este tipo 

de índices puede contener diferentes tipos de ordenación de la 

información, pero sólo una de ellas estará activa. 

Este tipo de índices llamados .eDX estructurales se abren y 

actualizan de forma automática cada vez que se abre la base de 

datos, por lo que no será necesario abrirlos, pero si indicarle cuál será 

la ordenación activa. 

El archivo eox se llamará por default de la misma forma que la base 

de datos original. 

Para poder identificar las diferentes formas de ordenar una base de 

datos teniendo sólo un archivo índice eDX, seleccionaremos TAGs o 

llaves distintas por medio de las cuáles se hará referencia a cada una 

de organizaciones de la información. 

Por ejemplo tenemos la siguiente base de datos 

DATOS.DBF 

RFe e 13 
NOMBRE e 30 
DIRECeiON e 50 
ep e 5 
TELEFONO e 13 
SUELDO N 8 

.. Ing. Claudia C. Zava/a Díaz 
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y deseamos tener una ordenación por RFC y otra por NOMBRE, 

entonces crearemos 2 diferentes TAGs o etiquetas de fndice. Un tag 

rfc y un tag nombre bajo del nombre del fndice DATOS.CDX 

3.2.1.1 Creaeión de no índiee CDX 

Analizaremos un archivo de fndices CDX. Para crear un fndice por 
menú llamaremos a la opción File-New-lndex y nos aparecerá la 
siguiente pantalla donde identificaremos distintas partes, haremos 

referencia a ellas por medio de los encabezados que poseen: 

""F'\\.\.l"X\·lYl·il/l·?\c'FT~l'·c):.¡·;;;;;·;~··,,, r;;•,\'S?'~ió((l'Oii'>i.l':oo1%mY+Y((\?''EG,;:;·•;·;¡:;;:;:~:o;--(;.s; ;,·¡:.•,:c"N;Tf·liJ 
[ile fdlt D.alabaae Bccord frogram Run Iext WJndow tlelp 

Struoture for tabla• Dl~laudia,fox~ato•.dbf 

~Mber of data record•• 3 
Date of last updata• 1'J/81/96 
<:Gda Pat~el 8 
Field Fleld Ha- Tlo'st• Width O.o Inda>< 

1 RFC Ctuoractar 13 
2 HOM&RE Charaotar 38 
3 DIRECCION Charaotar S8 
4 CP Charaotar S 
5 TELEFOHO Ch.,•aotar 13 
6 SUELDO Nu-ria 8 2 

- Total - 128 

r""''"" ,. 
Pl~~J.ii:~q ]e \cl,uoia\IOll~os cdx 

@ C~ Inda file (CDX) Ü Single Inda File (1DX) 

0 Struc:turallndea Sttuctuse 0 ::_;:;r.¡~;v.-t tn;;.,~ S.~; .. r.:::le~ 

~lear : 
dioplay 6UUC10 ~ 

~~· 

" ,. ·~-::·: •• '!' · .. ·.·:·:.'. '::~·~/.· :~=···· ·=",. ~:: 

!DiiW 
!;§#!!,! 

Fíe/dr:;: Son los nombres de los campos que posee la base de datos, 

asf como su tipo, esto nos ayudará a no mezclar tipos diferentes de 

datos sin transformar para conformar un mismo índice. 
Tag name: Nombre del tag, de preferencia se le debe de llamar como 
el campo al que hace referencia para indexar, más no es 
indispensable. 

lndex key. Nombre del campo por el que se indexará. 
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Output File: Por default veremos que posee el mismo nombre que la 
base de datos y nos marca el tipo de Índice de que se trata, en 

este caso Compound lndex File (CDX). 

En este caso tendremos opciones a elegir, CDX estructural o no 
estructural. 

Para el caso de estructural s61o podremos llamar una sola vez a 
cada campo para formar los distintos tags del índice CDX, esto lo 
notaremos ya. que en este caso una vez seleccionado un campo 

para indexar sobre de él, quedará desactivado para volverlo a usar. 

Cuando seleccionamos no estructural, el sistema nos dará la opci6n 

de seleccionar las veces que sean necesarias los campos que se 
deseen. 

Ascending!descending: Es posible que la ordenaci6n sea 
ascendente o descendente. 

lndex Fifter. Filtro para la creaci6n de Índices, esto es podríamos 

tener un índice que solo considerara a las personas cuyo RFC inicia 

con A. 

Ilustrando el ejemplo anterior tendríamos 

"""'"' Fo ~~;§$~t:$f:,(rJ (e \clau:ia\lox\dalos cc;bc 

@> C¡ppound lndea fie (COX) 0 S;dellndea Foto (IDX) 

181 S!n~eturllllndel StniCiure L8J t~!)mp..~,¡,."t !~10M ~;ls~U.If>l. 

deleu: ftle datoo cdx 

ue;e dertoa 

. ;. 
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Podemos ver que cuando es utilizado un filtro llama a una pantalla 

anexa donde le determinaremos la construcción de este. 

Después de crear el índice que se mostró en la pantalla anterior si 

creamos una vista de la base de datos, solo veremos a aquellos 

datos que cumplan con la condición determinada. 

Para crear índices del tipo CDX desde la ventana de command 

teclearemos lo siguiente: 

INDEX ON <expresiÓn> TAG <nombre etiqueta> FOR <condiciÓn> 

Por ejemplo: 

INDEX ON RFC TAG RFC FOR SUBSTR(RFC,1,1)="A" 

3.2.1.2 Manipulación de los diferentes TAGS 

Como se dijo anteriormente en el momento de abrir una base de 

datos que contiene un archivo índice CDX, éste se abrirá al mismo 

tiempo, pero ninguno de los T AGS estarán en ese momento activos, 

por lo que si se visualiza el contenido de la base la veremos en su 

forma natural. 

Durante la programación para poder alternar entre los diferentes 

Órdenes o TAGS del mismo índice CDX se deberá de tener en cuenta 

que será necesario abrir la base en forma indexada y utilizaremos la 

siguiente instrucción: 

SET ORDER TO TAG <nombre del TAG> 

Por ejemplo: 

SET ORDER TO TAG RFC o SETORDER TO TAG NOMBRE 

De esta manera podemos alternar entre las diferentes formas de 

Órdenes dentro de un mismo índice. 

Ing. Clsludia C. ZAvam Diaz 
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3.2.2 Índiees IDX 

Por lo que se refiere a los índices IDX o llamados índice individuales. 
Con este procedimiento, la información correspondiente a cada índice 
se almacena en un archivo independiente. Si fuera necesario indexar 
por el nombre y el' rfc, se tendría que crear dos índices distintos. 
Estos archivos IDX pueden ser de dos tipos compactos y no 
compactos. Los primeros requieren menos espacio en el disco, pero los 

no compactos son compatibles con las anteriores versiones de 
FoxPro. 
La razón de que existan dos método para indexar· se fundamenta en la 
compatibilidad con ven:;iones anteriores y con otros paquetes (dBase, 

Clipper, etc). Si su caso es compartir recursos con otras versiones del 
paquete o con otro tipo de manejadores de bases de datos será 
conveniente que utilice este tipo de índice no compactos, aún cuando 
los compactos y los CDX son mas eficiente6 en su uso y en cuanto a 

los recursos que necesitan para trabajar. 

3.2.2.1 Creaeión de índiees IDX 

Para crear índices IDX desde pantalla el sistema nos mostrará la 
misma que los índices CDX con la modificación que nos dará entrada 
al nombre del archivo. 

Como se puede ver aquí, crearemos un índice IDX compacto llamado 

Clave que posee como llave el rfc. 

Ing. Claudia C. Zavala Díaz 
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f!i!lftWf?K1MW/h\~1M1?t+~~.¿~:/JH~~:-:·¿ : ~Ditf-Miifftf:~};t~?H1~HHWH~f~~t7l~Wf~~~@~r~WrWq·~-lt! 
file fdh .Qatabase Becord frogram Run !ext W!ndow tfelp 

Fielch: 
1fc ........ 
ditoccion 

"" lelefono ......... 

rtJulpul: fi 

WiM·A~ll:'~J lc:\claudia\fox\clave.IOX 

0 ~ lnde1 File (CDX) @ Single lndtn: File (IDX) 

O :l!••.u::uu:l h-<>1~11 ~,tm.-:w~ I:8J J:.oepact lndea Sbucture 

Ge't order to tag nomUre 
brow 

•• 

H:::~:~~~~ 
IJW,jiiiOKl 

Si se deseara crear este tipo de índices desde la ventana de 

command o desde programa bastaría con teclear lo siguiente: 

INDEX ON <campo llave> TO <nombre del Índice> COMPACT 

En el caso de tener un IDX compacto para el ejemplo anterior 

quedaría: 

IND:CX ON RFC TO CLAVE 

3.2.2.2 Manipolaeión de los diferentes IDX 

Cuando una misma base de datos contiene diferentes IDX se podrá 
ir alternando entre ellos indistintamente, ya que solo uno estará 
activo, para ello utilizaremoe; el comando 

SET INDEX TO <nombre del Índice> 

Ing. Claudia C. Zavala Dlaz 
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En este caso tendríamos 

SET INDEX TO CLAVE 

3.3 Modifieaeión de índices 

Para el caso de que un Índice no esté funcionando como se pensaba y se 

deba de modificar (cualquiera que sea su tipo) se seguirá el mismo 
procedimiento por menú ·Databa se - Setup y tendremos la misma 

pantalla que la de modificaci6n de base de datos, solo que en este caso 
utilizaremos la parte derecha que es. mostrada en la pantalla donde se 

nos muestra .la lista de índices existentes. 

de e 'fl ID 
noaolxo 
direccion 
cp 
telelono 
sueldo 

BROW 

e 3ll 
e so 
e 5 
e 13 
N 8 2 

-Fil 

1' m '·"'''''' 1 :::Jl~~<c~:/~'¡¡c:\d.!I.Jdia\la.!\clave idx 

0 C_qmpoond hld~~~: h~ KO%J @ :i}n~lt' lrs& . .;. fll~ HD%J 

O :i!~u•·lm,"'E Enrlf)X 3t;w,ctuu~ ~ Co~~~MCIIndn Strudure 

:-·· .. 

En esta pantalla como vemos tendremos cuatro botones pegados al 

lado izquierdo de la misma : 

Ing: Claudia C. Zavala Díaz 
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Add: Crear un nuevo fndice 

Modífy. Modificar el fndice seleccionado 
Set arder/No arder: Tomar este fndice como el activo o desactivarlo 

Remove: Eliminar este fndice. 
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En la ventana vemos tres nombres de fndices Clave, Datos:rfc y 
Datos:nombre, este tipo de nomenclatura nos indica que el primero es un 

fndice IDX y los dos siguientes son el fndice DATOS.CDX y sus tags RFC y 
NOMBRE. Cuando aparezca una llave pequeña al lado izquierdo de algún 
fndice se nos estará indicando que es la llave activa, apareciendo al 

mismo tiempo en el botón de ordenación No order, si deseamos 
desactivarlo bastará con oprimir éste botón que cambiará a Set order. 

Cuando es necesario modificar la definición de un fndice se oprimirá el 

botón Modify apareciendo la misma pantalla que manejamos cuando 

creamos los fndices. Una vez que se han hecho las modificaciones 

requeridas se oprime Ok y Ok. Esto reindexará la base de datos. 

3.4 Índiees eombinados 

Muchas veces es necesario que algún fndice se encuentre formado por 

mas de un campo. Por ejemplo deseamos ordénar a todos nuestros 

empleados por su número de departamento pero a su vez por número de 
empleado, de tal forma que tuv.iéramos una referencia rápida a ellos por 

el lugar donde trabajan y su clave de empleado. 

Para formar este tipo de fndices independientemente del tipo de fndice 

que se elija lo que se hará es concatenar o sumar ambas claves, pero se 
debe de tener en cuenta algo importante EL TIPO DE LOS DATOS A 

COMBINAR, esto es, no es posible formar un fndice de el rfc con la fecha 

de ingreso, siendo el primero carácter y el segundo fecha, lo que se 
deberá de hacer será transformar a un mismo tipo de dato, todo a fecha 
o todo a carácter. Lo mismo sucederá si es numérico y carácter o 
numérico y fecha. Mas adelante veremos los comandes existentes para 

este tipo de transformaciones. 

A continuación mostramos una base de datos indexada por No. de depto 

y rfc. 

lng. Cliludia C. Zavalil Diaz 
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• 

w.:p:;¿::}~~~~~w~=~~~:-::~~~tF~~~~=~9-::~~~~:;~}~~s·~,;~:.:=~:,:..:}úitj~nti·RiiP,r::w~==1=·=::~~~-~~~~~~}~~M:-:mu.;~~;:~:k:1.~='·:~-~=-~=fN~=-~ql•r$~ 
file fdlt Qatabasc Record f'rogram Run Iext Yflndow tlelp 

use dat.o6 

brow 

Fiaid.: 
u ... pro 
••• -· direccion 
cp ........ ....... 
output r· 

lf~~:i:::J lc:\c .... \fa\datoucb 

® CJIIIIPOUIICIIndn File (CDX) 0 SNID lndn File ODXJ 
O Struet~81 lndn: Shuctwl 181 t:~~i\'c: 1:,1m- ~lltx.hl~ 

• + ,: t?':! :;::: ·:~:w::::::$·.,. :.:-: .;,.,:;~.:;'~ ;~,-:~:::-::::;.t'::::.~:-v:;~,,:;c,..::.:-::-;.,; ::: . .: :;. 

Teniendo el siguiente orden en la base de datos, primero en su forma 

natural y después en su forma indexada por los dos campos . 

Ing. Claudia C. Zavala Díaz 
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eot; ordor t;o T AG Dopw OF c.\claudia\fox\da"Coe. 
Prow 
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Nótese como muestra en primer lugar un orden por departamento y 
cada departamento a su vez se encuentra ordenado por RFC de cada 

empleado. 

Nota: Para el caso de crear Índices combinados co.n dos claves de tipo 

numérico se recomienda convertirlos a caractá y concatenarlos, debido 

a que en su forma numérica puede generar combinaciones similares con 

números diferentes, por ejemplo: 

Clave= 1 

Departamento=55 

indice=clave +departamento 11 indice=155 

indice=155 

Clave= 15 

Deparatamento=5 11 indice =155 

• 

Ing. Claudia C. ZAva/a Dillz 
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3.5 Ejereieio 

Como ejercicio de e6to6 do6 Último6 tema6 6e tendrá lo 6iguiente: 

1. Crear cuatro ba6e6 de dato6 con la6 6iguiente6 e6tructura6: 

DATOS E 

NO_EMF'L e 20 
DEF'TO e 5 
CATEGORI e 5 
FECHA_ING D 8 
TURNO e 1 
COMENTA M 8 
FOTO G 8 
VIGENTE L 1 
HORAS N 2 

• 
DATOS G 

NO_EMF'L e 5 
NOMBRE e 30 
CALLE e 25 
COLONIA e 30 
CF' e 5 
DELEGACION C 20 
TELEFONO e 15 

2. Crear lo 6iguiente6 fndice6 
en Datos e: 

DEPTOS 

DEF'TO e 5 
DESCRIF' e 30 

C6IEGQE:IA 

CATEGORI e 5 
DESCRIF' e 30 
SUELDO_H N 6 

o Íc· .. 
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,., 
2 

·' 

Un (ndice compue6to e6tructural con tre6 tag6 por número del 
empleado, por departamento, por departamento y número y por 
categor(a y número del empleado 
Indexar departamento6 

Ing .. Cllludia C. Zavalll Diaz 
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Indexar categorfa 

en Datos g: 
Indexar con cdx por número del empleado y dos idx por nombre y cp. 

1 

3. Cerrar la bases de datos 

4. Abrir Datos_e y contestar: 

• ¿Qué fndices están abiertos'? 

• ¿son todos los creados'? 
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• Si no lo son ¿por qué no están abiertos todos'?, si lo son te falta 

terminar lo anterior 

5. Abrirlos todos 

• tCuál está activo'? 

6. Activar el tag no_empl y visualizar la base de_datos 

7. Activar el tag compuesto y visualizar la base de datos 
• ¿Encuentras alguna diferencia entre ambas vistas de la misma base 

de datos'? • 
• ¿cuáles'? 

8. Desactiva todos los fndices y visualiza la base 

• ¿como se encuentra tu información'? 

9. Abre la base Datós_g y anexa el campo RFC tipo de dato caracter de 

13 que se encuentre después del nombre del empleado. 

10. Indexa por este campo con CDX no estructural y filtrando a los que 

su número de empleado sea menor a "0015" 

11. Visualiza tu base de datos 
• ¿se encuentran todos tus registros'? 

12. Cambia tu fndice al idx por número de empleado y visualiza 

• tCuál es la diferencia con el anterior'? 

Ing. Claudia C. Zava/a DúlZ 
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4. Programación 

4.1 Creaeión de prograatas 

Definiremos como programas a las aplicaciones creadas por el usuario 
con un fin determinado, en este caso utilizando como lenguaje el propio 

del manejador de bases de datos Foxpro. 
Para la creación de programas debemos de tomar en cuenta los 
siguientes pasos: 

• Poseer una idea clara del problema 

• Definir las entra'das y salidas que tendrá nuestro programa 

Para ello nos ayudaremos de diversas herramientas que proporcionará el 
lenguaje (comandos, funciones; estructuras lógicas, etc). 
La forma óptima de crear un programa y utilizando como regla general la 
secuencia siguiente tendremos: 

• Variables de ambiente 

• Inicialización de variables a utilizar 

• Abrir bases de datos e índices 

• Si se requiere, estructuras lógicas que engloben una serie de 
instrucciones 

• Regreso del programa a otro por el fue llamado o fin 

Para iniciar explicaremos las estructuras lógicas. 

4.2 Estrnetnras lógieas 

Entenderemos las estructuras como figuras que nos permitirán tomar 
decisiones o tener a una serie de instrucciones dentro de un ciclo de 
repetición por un determinado número de veces. Esto facilitará la 

tarea del programador ya. que le permitirá reducir código, controlar su 
programa y las entradas y salidas de este. A continuación veremos 

Ing. Claudia C. Zavala Dlaz 
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las figuras o estructuras 16gicas con que cuenta Foxpro para después . 

aplicarlas a nuestros programas. 

4.2.1 IF· TREN· ELSE· ENDIF 

La estructura IF se utilizará cuando el programa necesite tomar 

alguna decisi6n. En este caso se utilizará una comparaci6n entre dos 
o más variables y dependiendo del resultado se llevarán a cabo cierto 

bloque de instrucciones. El valor que arroja la comparaci6n resulta un 

valor de tipo booleano, por lo que si la comparaci6n resulta verdadera 

(T) realizará las instrucciones que corresponde a la parte positiva (las 
instrucciones seguidas al THEN) y si el resultado fue falso (F) se 

ejecutarán las instrucciones de la parte negativa (instrucciones· que 

se encuentran después del ELSE) 

La sintaxis es la siguien~: 

f 

IF <condici6n> THEN 

instrucciones 1 
ELSE 

instrucciones 2 

ENDIF 

V 

Ing. Claudia C. Zavala Dlaz 
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El grupo de inetruccionee 1 ee realizarán cuando el valor de la 

condición eea. verdadera de lo contrario realizará el conjunto de 
inetruccionee; 2. 
Ee importante hacer notar que sólo ee realizará un bloque de 
inetruccionee, nunca realizará ambae, eete tipo de eetructurae no 
ee; cíclico, por lo que solo e;e realizará una eola vez. 

Un ejemplo de ello ee el resultado de una operación en eete caeo en 
cuanto a ei el valor obtenido ee menor o mayor a cero: 

4.2.2 FOR-NEXT 

A:F/H 
IF A<O THEN 

LETRERO="NUMERO DECIMAL" 

ELSE 
LETRERO="NUMERO ENTERO" 

ENDIF 

La eetructura For ee una estructura cfclica dependiente de una 
variable de tipo contador que permitirá realizar una eerie de 
inetruccionee; mientras éeta no llegue a eu lfmite, el deearrollador 
determinará el valor inicial de la variable y el valor final que ·deberá 
alcanzar, aef como el valor de loe incrementoe (por default ee 1). 

El ciclo por ei mismo irá incrementando a la variable contador ein 
que el ueuario ee preocupe por ello. Para el caeo de que en lugar de 
incrementar se decremente el valor de loe incrementoe deberán de 
eer con eigno negativo, aef mismo el valor inicial deberá de eer 
mayor al final. En el momento que el contador llegué a eu limite el 
ciclo terminará. 

La eintaxie ee la siguiente: 
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FOR contador=valor _inic TO valor _fin STEP #no_incrementos 
instrucciones 

NEXT 

Por ejemplo si deseáramos que un número se sumara 500 veces 

donde el valor inicial de la cuenta sería 1 su valor a alcanzar 1000 
pero incrementando a la variable contador (1) de dos en dos se 

tendría lo siguiente: 

FOR 1=1 to 1000 STEP 2 
suma=suma+l 

NEXT 
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A esta estructura lógica la podríamos identificar mediante la 
siguiente figura: 

Como se puede ver en la figura el grupo de instrucciones seguirá 
siendo ejecutado mientras el contador no llegue al límite estipulado 

por el desarrollador. 

4.2.3 DO WHILE • ENDDO 

El Do while es una estructura cíclica que realizará una serie de 

instrucciones mientras la condición que se evalúe resulte verdadera 

ya que el caso de ser falsa el ciclo se romperá y continuará con la 
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instrucción inmediata siguiente. En este tipo de estructura el 

número de interacciones que se realizarán no poseen un límite como 
en el caso del FOR, un detalle importante es que cuando se desee 
iterar· un determinado número de veces utilizando esta estructura 

el valor que determinemos como contador deberá ser incrementado 
por alguna instrucción incluida dentro del ciclo ya que el While por sí 
solo no lo hará. Otro punto a considerar es el asegurarnos que 
siempre existirá una condición en algún momento determinado 
que haga falso el resultado de la comparación que rige al While, 
de lo contrario nunca saldrá del ciclo (mejor conocido como loop). 

La sintaxis es la siguiente: 

DO WHILE <condiciÓn> 
instrucciones 

ENDDO 

F V 

T amaremos como ejemplo el mismo descrito en la instrucción For: 

1=1 
DO WHILE 1<1000 

SUMA:::SUMA+I 

1=1+1 
ENDDO 
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En este caso el número de iteraciones no está controlado y se 
tendrá que ir incrementando a la variable contador. 
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Esta estructura se usará mas comúnmente para recorrer los 

elementos de una base de datos, teniendo siempre en consideración el 

ir incrementando al apuntador de registro de la base de datos. 

4.2.4 DO CASE • ENDCASE 

En el caso de la estructura CASE podrfa compararse con una serie . 

de IFs anidados ya que su funcionamientoes semejante. También en 

este caso solo realizará un bloque de instrucciones a la vez y no es 
una estructura cfclica, en esta estructura tendremos muchas 

opciones a elegir y dependiendo del valor que tome la variable de 
control se realizará uno u otro bloque de instrucciones. 

La sintaxis es la siguiente 

DO CASE 

CASE <var_opciÓn>= valor_a 

instrucción 1 

CASE <var _opción >=valor _b 
instrucción 2 

CASE <var _opción >=valor _e 
instrucción 3 

OTHERWISE 
instrucción 4 

ENDCASE 

El Otherwise funciona cuando ninguno de los valores leidos resultó 

existir en la lista de opciones. 
Este tipo de estructura comúnmente es utilizada para la llamada a 
diferentes subrutinas dependiendo de las opciones seleccionadas 
en algún menú o del resultado de,alguna operación. 
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Un ejemplo de ello es lo siguiente: 

@ 10,01 say"Teclea lo opción deseada:" get opción 
read 
DO CASE 

CASE opcion=1 
@ 12,02 say "ALTAS" 

CASE opcion=2 
@ 12,02 say "BAJAS" 

CASE opcion=3 
@ 12,02 say "MODIFICACIONES" 

CASE opcion=4 
@ 12,02 say "CONSULTAS" 

OTHERWISE 
@ 12 02 SAY "SALIR" • 

ENDDO 
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Hasta aquí las estructuras vistas son uti)izadas en todos los 

manejadores de bases de datos y en algunos lenguajes, quizá podría 
cambiar un poco la sintaxis pero la forma de manipular a las 
instrucciones y la forma de la estructura seguirá siendo la misma. En 

FoxPro tenemos una estructura más. 

4.2.5 SCAN • ENDSCAN 

Este tipo de estructura se utiliza para recorrer a los elementos de 
una base de datos. 

Dentro de sus características más importantes se encuentra el hecho 
de que no se tendrá que incrementar a apuntador de base de datos 

ya que la estructura por si sola lo hará y recorrerá de inicio a fin la 

base de datos, siendo mas veloz que la estructura While. Una 

característica más será la de poder incluir condiciones en la 
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eetructura, eeto ee poder filtrar eolo determinada información con 
caracterfeticae eeleccionadae. 
La eintaxie de eeta eetructura ee la eiguiente: 

SCAN <WHILE> 1 <FOR> <:condicionee> 
<inetruccionee> 

ENDSCAN 

Por ejemplo ei quieiéramoe leer y deeplegar todoe loe elementoe de 
una baee de datoe tendrfamoe: 

USE DATOS_G 
SCAN 

@ 1,1 SAY NO_EMPLEADO 
. @ 2,1 SAY NOMBRE 

ENDSCAN 

Pero ei eólo neceeitáramoe a loe que eu número de empleado fuera 
menor a "00100" tendrfamoe: 

USE DATOS_G 
SCAN WHILE NO_EMPLEAD0<"00100" 

@ 1,1 SAY NO_EMPLEADO 

@ 2,1 SAY NOMBRE 
ENDSCAN 

o ei neceeitáramoe eolamente a loe empleadoe de un departamento 

USE DATOS_E 
SCAN FOR DEPT0:"5000" 

@ 1,1 SAY NO_EMPLEADO 
@ 2,1 SAY NOMBRE 

ENDSCAN 

Para el caeo de manejar filtroe eerá Útil trabajar con la baee de datoe 

indexada, ya que eeto noe aeegura tener la información ordenada. Ee 

Ing. Claudia C. Zavala Diaz 



Fox Pro 2.6 para windowG. Curso básico 57 

conveniente hacer notar que se deberá de llevar el apuntador de la 
base hasta el primer elemento que cumpla con la condici6n 
establecida en el filtro antes de ejecutar la estructura SCAN, de lo 
contrario como el primer elemento no cumple la condici6n terminará. El 

ejemplo anterior quedaría: 

USE DATOS_E INDEX DATOS_E 
DEP ART A="SOOO" 
SEEK DEPARTA 
SCAN FOR DEPT0="5000" 

@ 1,1 SAY NO_EMPLEADO 
@ 2,1 SA Y NOMBRE 

ENDSCAN 

Esto nos asegurará iniciar la lectura de la base de datos en un 
registro válido, además de darnos velocidad en el manejo de la 
informaci6n. 

4.3 Variables de ambiente · 

Son todas aquellas variables que determinan el ámbito o ambiente de 
trabajo en el que se encontrará el sistema, algunos de ellos son: 

Set alternate to <archivo.txt> Graba en un archivo de texto toda 
la actividad habida en la pantalla 
(instrucciones y resultados) 

Set alternate on/off Activar el grabado en el archivo y 
de deberá cerrar 

Un ejemplo de lo anterior será el siguiente 

SET AL TERNA TE TO SESION.TXT 

SET ALTERNATE ON 
USE DATOS_G 

Ing. Claudia C. Zavala Dúlz 

. ' 



Fox Pro 2.6 para windows. Curso básico 

DISPLAY STRUCT 
USE DATOS_E 
SEEK "00015" 

'?RECNO() 
SET AL TERNA TE OFF 
GLOSE AL TERNA TE 

Set bell on/off 

Set border to [single, 
double, panel, none) 

Set century on/off 

Set color to <colores> 

Set confirm on/off 

Set console on/off 

Set cursor on/off 

Set decimals to [número) 

Set default to [unidad de 
disco y/o directorio) 

Set delete on/off 

Set delimiters on/off . 
Set delimiters to "[]" 
Set device to [screen, 

printer) 
Set device to file 
<archivo.txt> 
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Elimina o activa el sonido de la campana 

Define la cadena de bordes de los 
recuadros correspondientes a los menús 

y ventanas 

Modifica el formato de fecha mostrando 
el año con 4 dígitos. 

Define un ámbito de colores (se verá mas 
adelante los códigos) 

Requiere de un <Enter> para introducir 
un dato tecleado 

Muestra u oculta en la pantalla los 

comandos ejecutados en el programa 

Apaga o enciende la visualización del 

cursor 

Visualiza ' determinado de un numero 

decimales para las fracciones numéricas 

Especifica una unidad de disco o 
directorio que se utilizará por default 

Encendido servirá para filtrar aquellos 
registros que se encuentren marcados 

para ser borrados, apagado ignora los 

registros que han sido marcados para 
borrar. 

Apaga o enciende los delimitadores 

Define cuáles será los delimitadores 

Direcciona la salida de un programa a 

una unidad especifica como lo es la 

pantalla, la impresora o algún archivo de 

resultados. 
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Set echo on/off Observa o elimina el escribir en la ventana 

de command las instrucciones de 
comandos que se realizan por menú 

Set escape on/off Permite o impide la salida de una 

instrucción al oprimirse <Ese> 

Set fixed on/off Fija el ' de decimales numero a ser 

desplegado dependiendo del set decimals 

Set intensity on/off Apaga o enciende la intensidad en los 

gets. 

Set margin to <nÚmero> ' Fija el numero de ·espacio de margen 
izquierdo cuando se envía a impresora. 

Set memowidth to Determina el ancho de visualización de un 
--

' ·-
<numero> campo memo 

Set scoreboard on/off Controla los mensajes que se despliegan --
a pantalla después de una instruccióñ 

READ 

Set window of memo to Define una ventana específica éomo la de 

<nombre> des_pliegue !'_ara un campo memo 

Set date: Definirá el formato de fecha a utilizarse 

ansi aa.mm.dd 

italian dd-mm-aa 

british dd/mm/aa 

french dd/mm/aa 

german dd.mm.aa 

japan aa/mm/dd 

american mm/dd/aa 

usa mm-dd-aa 
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4.4 Operadores 

4.4.1 Operadores matemátieos 

+ Suma 

- Resta 

* Multiplicación 
u Exponenciación 

1 División 

4.4.2 Operadores relaeionales 

.and. Conjunción 

.or. Disyunción -

.not. Negación 

4.4.3 Operadores lógieos 

< Menor que 

<= Menor o igual 

> Mayor que 

>= Mayor o igual 

<> # Diferente 

= Igual 

4.4.4 Otros operadores 

() Indicador de función o 
agrupamiento 

{ .. ./ .. ./ ... } Fecha nula 

& Macrosustitución 

"? 1 n Desplegado de información 
@ Pase de información por· 

referencia 
. --
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4.5 Tipos de variables 

Manejaremos en este apartado los tipos de variables tomando en 

cuenta su duración o periodo de vida. 

Públicas: Son válidas en todos los programas siendo modificables en 
cualquier parte del sistema. Se liberan cuando se libera la memoria. 

Se declaran en cualquier parte del programa. 

PUBLIC <lista de variables> 

Privadas: Tienen vida mientras está vigente el programa en el que 

fueron creadas. Se declaran al principio del programa. Cuando en un -

programa se declara como privadas a una lista de variables y existe 
. . ' 

una llamada a alguna subrutina dentro de este, en el momento de 

cambiar el control a la subrutinas, los valores privados se ocultarán, 

por lo que si en este programa existe una v~ri¿¡ble con el mismo 
nombre el valor anterior se sigue conservando ya que en el momento 
de salir del subprograma se liberan las ·var~ables definidas en éste y · 

reaparecen las variables privadas con sus valores. 

PRIVA TE <lista de variables> 

4.6 Inieiallzaeión de variables 

La inicialización de las variables consiste en darles un valor con el que 

iniciarán el programa, cabe aclarar que de no inicializarlas el programa 

marcará error al encontrarlas por primera vez. Dependiendo del tipo 

de la variable será la forma a inicalizar. 
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Caracter 

Var _char=SPACE(#)" 

STORE " "TO var _char 

Numéricas 

var_num=O 

STORE O TO var num 

L6gicas 

var.:.Jog=.T. o.F 

.Fecha 

var _fech=date() 

var _fech=CTOD(" 1 1 ") 

{ . .! . .! . .} 
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Se inicializa con un ' numero 
determinado de espacios en blanco 

Grabará en la variable caracter 
espacios en blanco, tantos como se 
le definan 

Se inicializa con cero 

Se almacena un cero en la variable 

Solo acepta valores de verdadero o 
falso 

Es posible inicializar con la fecha 

del dia 

Se inicializa en blanco ayudándose 
de una función especial 

Fecha nula 

4. 7 Manejo de bases e íadiees dentro del progra•a 

Para la utilización de bases de datos dentro de un programa será 
necesario seleccionar áreas de trabajo, para ello se utilizará el comando 
SELECT y un número, él cuál será la etiqueta de la base de datos, de tal 
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modo que se hará referencia a ésta por medio solo de la etiqueta. Una 
vez elegida el área de trabajo en la línea inmediata inferior se 
determinará la base de datos que poseerá dicha etiqueta (para el caso 
de que no se encuentre previamente abierta, de lo contrario se hará s61o 
referencia al número de etiqueta), cuando la base de datos posee fndice 
será necesario indicarle que lo(s) abra en la misma área de trabajo. 

Por ejemplo: 

SELECT 1 
USE DATOS_G 
SELECT2 
USE DATOS_E 

En el ejemplo anterior s61o se abrieron las bases de datos asignándolas 

a un área determinada de trabajo. Ahora para hacer referencia a ellas 
ya abiertas en FoxPro tendremos variedad como se verá a continuaci6n: 

SELECT 1 
SELECT2 

En este ca~o se har~ referencia al número de la etiqueta de cada bas;· 

de datos. 

SELECT DATOS_G 
SELECT DATOS_E 

Aquí utilizamos como apuntador el nombre de la base de datos, estO 
resulta práctico cuando tenemos que hacer que' pasar como parámetro 
el nombre de alguna base de datos. 

SELECTA 

SELECT B 

En esta forma estaremos seleccionando el área con letras, de la misma 
forma que lo hacemos con números en donde el A corresponde a 1, B a 2 
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y así sucesivamente, por lo que select A llamará a DATOS_G y B a 

DATOS_E. 

Cuando utilizamos índices dependiendo de su naturaleza se deberán 

de incluir en la asignación de la base a la etiqueta o no. 

Para el caso de tener índices CDX, como se dijo anteriormente se abren 

en el momento de abrir la ~ase por lo que no será necesario indicárselo al 
momento de la asignación. Cuando el que se quiere abrir junto con la 
base de datos es el índice IDX, será necesario indicarlo. 

Por ejemplo: 

En el caso siguiente la base de datos se encuentra indexada por rfc con 
un índice CDX. 

SELECT 1 
USE DATOS_G 

si visualizáramos la base de datos nos la mostraría la base en su forma 

natural. Para activar el índice utilizaríamos el comando visto 
anteriormente. 

SELECT 1 
USE DATOS_G ORDER TAG RFC OF DATOS_G 

Para el caso de haberlo abierto sin indicarle el orden a tomar se tendría 
que hacer posteriormente con el comando: 

SET ORDER TO RFC 

Cuando se trata de los Índice IDX si se deberán de abrir al tiempo de 
asignar el área de trabajo, se tiene: 

SELECT1 
USE DATOS_E INDEX DATOS_E 
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Si se desea hacer posteriormente se utilizará el comando: 

SELECT1 

USE DATOS_E 
SET INDEX TO DATOS_E 

Para poder tener una idea mas clara de este manejo se presentan 
unos ejemplos a continuación: 

~ Selecciona en la primera área a DATOS_E abriendo su índice CDX 

DATOS_E, lo que hará indexar la base sobre el campo NO_EMPL. 

SELECT 1 

USE DATOS_E ORDER TAG NO_EMPL OF DATOS_E 

~Selecciona en la segunda área a DATOS_G y su índice RFC 

SELECT 2 

USE DATOS_G INDEX RFC 

65 

~ Se áctiva el área 1 (la base DATOS_E) y la recorremos con la. 

estructura lógica SCAN desplegando tres campos a pantalla 

SELECT1 
SCAN 

'? NO_EMPL,RFC,DEPTO 

ENDSCAN 

~ Seleccionamos el área 2 y hacemos lo mismo 

SELECT2 

SCAN 
'? NO_EMPL,NOMBRE,TELEFONO 

ENDSCAN 

RETURN 11 Termina 
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4.8 Ejereieio 

1. Crear un nuevo programa llamado muestra.prg por medio del menú. 

2. Define tus variables de ambiente, incluyendo aq~ella donde se puede 
mandar a un archivo todas las salidas de la pantalla a un archivo. 

3. Abre las bases de datos datos_g y datos_e ambas con sus Índices 

dejando activo en la primerf! el índice de número de empleado y en la 
segunda el nombre. 

4. Despliega ambas bases de datos a pantalla sólo los campos en la 

primera no_empl. depto, catego y en la segunda no_empl. nombre y 
teléfono. . 

5. Despliega de datos_g la base de datos ahora ordenada por depto y 

número de empleado en este caso los mismos campos que en el 
anterior. 

6. Cierra el llamado a salida a papel 

7. Termina 
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5. F-eiones y eomandos 

A continuación se verán las funciones y comandos más Útilizados aún 
cuando el compilador cuente con un set de instrucciones más amplio. 

@ ... SAY GET 

SintaxiB 

@ ren,col SAY"<texto>" 

@ren,col GET <variable> 

Definición 

PICTURE <formato pict> 
FUNCTION <tipo de función a realizar> 

COLOR SCHEME <cadena de colores> 

PICTURE<formato pict>. 

FUNCTION <tipo de funciÓn> 
STYLE <tipo de estilo> 
FONT <tipo de font>, <tamaño> 

. DEFAULT <valor por omisiÓn> 

MESSAGE <mensaje> 
RANGE <rango> 
SIZE <tamaño> 
VALID <condición a validar> 
ERROR <en caso de error> 
WHEN <condiciÓn> 
COLOR RGB <colores> 
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La única función del comando SA Y, es desplegar un letrero o variable 
en pantalla dependiendo de las coordenadas especificadas. 
Para el caso de la instrucción GET, ésta servirá para darle al usuario 
la opción de proporcionar información para alimentar al sistema, 
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siempre deberá de ir acompañado de la instrucción READ al final de 

las series de GET que se utilicen en el programa ya que de esta forma 
los datos proporcionados realmente se_ instancian en las variables. 

Opciones 

PICTURE 
A SOLO LETRAS 

/ 

L VALORES LOGICOS 
N 

/ 

NUMEROS Y LETRAS 
y YESo NO 

/ 

X CUALQUIER SIMBOLO 

9 
/ / 

SOLO DIGITOS 
# LETRAS, ESPACIOS Y SIGNOS 

SÓLO MAYÚSCULAS 

POSICIÓN INICIAL 

SEPARADOR DE MILES 

$ CURRENCY 
/ 

~ RELLENA CON ASTERISCOS 
@ TODA LA LONGITUD DEL CAMPO 

FUNCIÓN 

A LETRAS 

B JUSTIFICA A LA IZQUIERDA 
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D UTILIZA EL FORMATO DE FECHA ESPECIFICADO CON SET 

DATE 
/ 

E EDITA LA FECHA CON FORMATO BRIT ANICO 

1 CENTRA EL CAMPO 

J JUSTIFICA A LA DERECHA 

L DESPLIEGA SIN CEROS A LA IZQUIERDA 
/ 

S (N) NUMERO DE ESPACIOS A DESPLEGAR 

Z DESPLIEGA BLANCO SI LA VARIABLE ES CERO 
/ 

TODO EN MA YUSCULAS 
" NÚMEROS EN NOTACIÓN CIENTÍFICA 

$ CURRENCY 
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ESTILO 

B BOLD 

C CONDENSADA 

E EXTENDIDA 
' 1 ITALICA 

N NORMAL 

O OUTLINE 

Q OPACA 

S SOMBREADA 

- TACHADA 
T TRANSPARENTE 

U SUBRAYADA 

COLOR RGB 

BLANCO 

NEGRO 

GRIS 

GRIS OBSCURO 

ROJO 

ROJO OBSCURO 

AMARILLO 

AMARILLO OBSCURO 

VERDE 

VERDE OBSCURO 

AZUL CIELO 

AZUL CIELO OBSCURO 

AZUL 

AZUL OBSCURO 

ROSA 

ROSA OBSCURO 

SIN COLOR 
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255.255,255 
0,0,0 

192,192,192 
128,128,128 
255,0,0 
128,0,0 

255,255,0 
128,128,0 
0,255,0 

0,128,0 
0,255,255 
0,128,128 
0,0,255 
0,0,128 

255,0,255 
128,9,128 

.. 

En el caso de color RGB se determinaran dos tercias de números entre 

paréntesis que definirán, la _primera lo escrito y las segundas el fondo. 
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EJEMPLO 

NOMBRE=" Aurora" 

TEXTO="************" 

VALOR=1 000.20 

VALOR2=-500.50 

T _DESC=SPACE(1) 

USE FUNC 

@01 ,01 SAY "NOMBRE :"+NOMBRE COLOR RGB (0, 128,0, 128,128, 128) 

@02,01 SAY "SALARIO:" 

@02,12 GET SALARIO PICTURE "999,999.99" RANGE 1,100000; 

WHEN NOMBRE<>'' FUNCTION "1"; 

FONT "DESDEMONA",12 

@03,50 SAY "DESCUENTO:" 

@03,12 GET VALOR2 PICTURE "999,999.99" VALlO VALOR2>0; 

STYLE 'BI' 

@04,05 SAY "TIPO DE DESCUENTO" GET T_DESC; 

VALlO T _DESC$"ABCD" 

@06,01 SAY TEXTO PICTURE "!!!!!" 

@07,01 SAY TEXTO PICTURE "@!" 

READ 

EJERCICIO 
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1. Crear un programa que 6e llame alta6.prg donde 6e introduzcan dato6 
a la ba6e DATOS_E donde: 

2. No Be .acepte el no_empl en blanco 
3. La fecha de ingre6o Bea menor a la de hoy y color rojo 
4. Hora6 no 6ea mayor a 40 ni menor a 20 · 

5. El turno 6Óio pueda 6er Matutino o Ve6pertino 

6. En depto 6Óio 6e acepten n'úmeroB y el tipo de letra 6ea bold · 
7. Vigente 6Óio acepte valore6 booleano6 

8. Categoría 6ea de color azul ob6curo y gri6 con tipo de letra Foxprint 

de 12 punto6 
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@ ... BOX 

Definición: 

Visualiza en la pantalla una caja o ventana, siempre que se definan 
las 9 partes que lo componen. Para situar el marco, se incluyen las 

coordenadas de la esquina superior izquierda y la inferior derecha. 

Sintaxis 

@ren1,col1,ren2,co12 BOX "c1c2c3c4c5c6c7c8c9" 

La cadena posee las sig. características 

c1 : caracter de la esquina superior izquierda 
c2: caracter para la línea superior 
c3: caracter para la esquina superior derecha 
c4: caracter para la línea derecha 

c5: caracter para la esquina inferior derecha 
c6: caracter para la línea inferior · 

c7: caracter para la esquina inferior izquierda 
c8: caracter para la línea izquierda 
c9: caracter de relleno 

Ejemplo 

CLEAR 

@05,10,10,20 box "12345678" 

Dibujará una caja de esta forma 

122222222223 
8 4 
8 4 
8 4 
8 4 
7666666665 
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@ •••• TO 

Definición 

Dibuja una caja o un marco en la pantalla definiendo el tipo de bordes a 

utilizar (sencillos o dobles) 

Sintaxie 

@ ren1,co11 TO ren2,col2 [doublel panel] color <lista colores> 

Ejemplo 

@2,2 TO 10,25 DOUBLE CO>:JR N/BG 

@ ... CLEAR TO 

Definición 

Limpia la pantalla dependiendo de las coordenadas indicadas 

Sintaxie 

@ ren1,col1 CLEAR TO ren2,co12 

Ejemplo 

@10,02 SAY "Letrero" 

@15,02 CLEARTO 15,78 

@15,02 SAY "Teclea datos:" GET DATOS 
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ACTIVA TE WINDOW 

Definici6n 

Muee;tra y activa una ventana. Cuando e;e activa una ventana hae;ta 
que no e;e dee;active o e;e active una nueva lae; coordenadae; e;obre lae; 
que e;e trabajarán ee;tarán con bae;e en la nueva ventana que e;erá el 
marco de referencia. 

Síntaxh:; 

ACTIVA TE WINDOW <noinbrCde la ventana o lie;ta de ventanae;> 

Ejemplo 

CLEAR 

DEFINE WINDOW VENTA1 FROM 4,4 TO 20,20 

ACTIVA TE WINDOW VENTA1 

@1,1 SAY "AREA DE CAPTURA" 

DEACTIVATE WINDOW VENTA1 

RETURN 

ALLTRIM() 

Defíníci6n 

Elimina ee;pacioe; en blanco a la derecha y a la izquierda de una cadena 
de caracteree; 

Síntaxíe; 

ALL TRIM(CADENA) 

Ing. CIJlrulia C. ZavaiJl Diaz 
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Ejemplo 

CLEAR 
USEDATOS_G 
@2,2 SAY "NOMBRE:" GET NOMBRE1 
READ 
APPEND BLANK 
REPLACE NOMBRE WITH ALL TRIM(NOMBRE1) 
RETURN 

APPEND BLANK 

Definici6n 

Agrega un registro en blanco al final de la base de datos que se 
encuentra activa 

Sintaxis 

APPEND BLANK 

Ejemplo 

USE FUNC 
@01,01 SAY "NOMBRE :"+NOMBRE 
@02,01 SAY "SALARIO:" 
@02,12 GET SALARIO PICTURE "999,999.99" RANGE 1,1 00000; 

WHEN NOMBRE<>' ' 
@03,01 SAY "DESCUENTO:" 
@03,12 GET VALOR2 PICTURE "999,999.99" VALlO VALOR2>0 
@06,01 SAY TEXTO PICTURE "!!!!!" 
@07,01 SAY TEXTO PICTURE "@!" 
@15,01 SAY DATE() PICTURE "@O" 
READ 
APPEND BLANK 
RE PLACE SAL WITH SALARIO 
REPLACE DESC WITH VALOR2 
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APPEND FROM 

Definici6n 

Agrega datos de una base de datos a otra activa dependiendo o no 

de una cierta condición 

Sintaxis 

APPEND FROM<dé donde> fields <campos> for <condiciÓn> 

Ejemplo 

75 

En este ejemplo solo anexará los registros de datos_gr a nomina que 

contengan como clave la 5000 

SELECT 1 
USE DATOS_GR 
SELECT 2 
USE NOMINA 
APPEND FROM DATOS_GR TO NOMINA FIELDS CLAVE,NOMBRE; 
FOR CLAVE>'5000' 

ASC() 

Sintaxis 

ASC("string") 

Definici6n 

Retorna el valor del código ASCII del primer caracter de la expresión 

de caracteres. 

Ejemplo 

VAR_NUM=ASC("A") 
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AT() 

Definición 

La función AT noe; indicará la poe;ición de la primera incidencia de una 

cadena de caracteree; en otra. · 

Sintaxie; 

AT( <6ubcadena>,<cadena>) e;e ae;ignará a una variable de tipo 
/ . 

numenco 

Ejemplo 

CLEAR 
CADENA="VAR1+VAR2=" 
NUMERO=O 
NUMERO=AT("=",CADENA) 
IF NUMERO<>O 

@1, 1 SA Y "Operación completa" 
ELSE 

@1,1 SAY "Operación incompleta" 
ENDIF 
RETURN 

AVERAGE 

Definición 

Obtiene el promedio de loe; campoe; numéricoe; de la bae;e de datoe; y lo 

almacena en una variable. 

Sintaxie; 

AVERAGE <Lie;ta de campo6> [NEXT #] 
[FOR <condiciÓn>] [WHILE <condiciÓn>] 
TO <lie;ta de variablee;> 

lng. Claudia C. Zavala Diaz 
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Ejemplo 

USEDATOS_G 
PROM_SUEL=O 

77 

AVERAGE SUELDO FOR NUM_DEPT0="1000" TO PROM_SUEL 

Por medio del menú e6 po6ible realizar también este tipo de 

operaciones con las bases de datos, acc~sando al menú Database -
Average tendremos: 

file fdlt Qatabasc Bccord frogram Run Icxt Wlndow tlclp 

Donde se nos preguntará sobre el campo a operar, cuantos elementos 
se tomarán en cuenta, si existe alguna condici6n while o for y en que 

variable se almacenará el re6ultado obtenido. 
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BOF() 

Definici6n 

Pregunta por el inicio de archivo, devolviendo un valor lógico. 

Sintaxie; 

BOF() 

Ejemplo 

USE DAT _GRAL 
IF BOF() . 

@1,1 SAY "ARCHIVO VACIO" 
ENDIF 

BROWSE 

Definici6n 

Ee el comando que le permitirá al usuario desplegar el contenido de la 
base de datos. Este se podrá manipular dependiendo de las 
características que nos permitirá switchear. 

Sintaxie; 

BROWSE 

[FIELDS <lista de campos a desplegar>] 
[FOR <condiciÓn>] 
[FONT <tipo de font>,<tamaño>] 

[SlYLE <estilo de letra> J 
[FREEZE <campo>] 
[NOAPPEND] 
[NOCLEAR] 
[NODELETE] 
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[NOEDIT 1 NOMODIFY] 

[NOMENUJ 
[TITLE <título>] 

[WHEN <condici6n> J 
[WINDOW <nombre de la ventana> J 
[COLOR <lista de colores> J 

Ejemplo 

USE DATOS_G 
BROWSE FIELDS NUM_EMPL,NOMBRE,TELEFONO NOAPPEND 
NODELETE; 
FONT "Times New Roman",12 

CDOW() 

Definición 

79 

Retorna el nombre del día de la semana correspondiente a la 
expresi6n de tipo fecha suministrada como argumento. Para una ·~ 

fecha en blanco retorna una cadena vacfa. 

Sintaxis 

CDOW(fecha) 

Ejemplo 

FECHA=DATE() 
DIA=CDOW(FECHA) 
@1,1 "EL OlA DE HOY ES:"+ OlA 

Ing. CliludiJl C. Zavalil Díaz 
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CHR() 

Definición 

Convierte un no. ASCII en su caracter 

Sintaxis 

CHR(#) 

Ejemplo 

VAR_CHAR=CHR(5) 

CLEAR 

Definición 

Comando que nos permitirá desde borrar la pantalla hasta limpiar !as 

variables de memoria, pantallas, etc. 

Sintaxis 

CLEAR ALL 1 FILEDS 1 GETS 1 MACROS 1 MEMORY 1 MENUS 1 POPUPS 

1 PROGRAM 1 PROMPT 1 READ 1 WINDOWS 

Ejemplo 

CLEAR 
USE DATOS_G 
DOWHILE .T. 
@1,1 SAY "NOMBRE:" GET NOMB 
@2,1 SAY "TELEFONO:" GET TELEF 
READ 
APPEND BLANK 
RE PLACE NOMBRE WITH NOMB 
REPLACE TELEFONO WITH TELEF 
CLEARGETS 

E NODO 

Jng. C/QudiR C. ZAvabl Diilz 
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CLOSE 

Definición 

Cierra bases de datos, índices, enviados de instrucciones a archivos 
mediante alternate. 

Sintaxis 

CLOSE ALTERNATE 1 DATABASE IINDEX 

Ejemplo 

USE DATOS_G INDEX DATOS_G 
DOWHILE .T. 
@1,1 SAY "NOMBRE : " GET NOMB 
@2,1 SAY ''TELEFONO:" GET TELEF 
READ 
APPEND BLANK 
REPLACE NOMBRE WITH NOMB 
RE PLACE TELEFONO WITH TELEF 
CLEAR GETS 

E NODO 
CLOSE DATABASE,INDEX 

CMONTH() 

Definición 

Retcrna el nombre del mes de la fecha suministrada como argumento. 

Sintaxis· 

CMONTH(fecha) 

Ejemplo 

FECHA=DATE() 
MES=CMONTH(FECHA) 
@1,1 "EL MES ES: "+MES 

lng. C/4udia C. Zava/4 lJú¡z 
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COL() 

Definici6n 

Devuelve la coordenada de la columna donde actualmente se 

encuentra el cursor 

Sintaxis 

COL() 

Ejemplo 

LETRERO="TEXTO" 
COLUMNA=COL()+15 
@1,COLUMNA SAY LETRERO 

CONTINUE 

Definición 

Continúa con una búsqueda realizada con el comando Locate 

Sintaxis 

CONTINUE 

Ejemplo 

SELECT1 
USE ALMACEN 
SELECT2 
USE VENTAS INDEX VENTAS 
CONTINUA=. T. 
DO WHILE CONTINUA 

@ 10,1 SAY "TECLEE LA CLAVE:" GET WCLAVE 
READ 
SELECT 1 
DO WHILE .NOT. EOF() 

LOCA TE FOR CLAVE=WCLAVE 

Ing. Claudia C. Zava/a Dfaz 
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@ 10,25 SAY DESCRIPCION 
CONTINUE 

ENDDO 
ENDDO 
RETURN 

COPY FILE 

Definición 

Copia una base de datos _en un archivo 

Sintaxis 

COPY FILE <arch fuente> TO <arch destina> 

Ejemplo 

COPY FILE ARCHIV01 TO ARCHIV02 

COPY MEMO 

Definición 

·' 

Permite copiar el contenido de un campo memo en un archivo 

Sintaxis 

COPY MEMO <campo memo> TO <archiva> [ADDITIVE] 

Ejemplo 

USE DATOS_E 
COPY MEMO OBSERVA TO OBSERVA.TXT ADDITIVE 

83 
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COPY STRUCTURE 

Definici6n 

Copia la eBtructura de la baBe de datoB activa a otra, Bi no exiBte la 

crea. 

Sintaxis 

COPY STRUCTURE field~ <campoB> TO <baBe de datoB> 

Ejemplo 

CLEAR 
USE DATOS_GR 
COPY STRUCTURE TO FIELDS CLAVE,NOMBRE TO DATOS_NOM 

COPY STRUCTURED EXTENDED 

Defínicí6n 

EBta instrucción eB capaz de copiar en un regiBtro de una baBe de 
datoB el nombre (field.,..name), tipo (field_type), longitud(field_len) y 
los decimale9 (field_dec) que definirán la eBtructura de una baBe de 
dat..Js. 

Por lo que podríamoB decir que e9 una baBe de datoB que almacena la 
eBtructura de otra . 

. Sintaxis 

COPY STRUCTURE EXTENDED TO <nueva baBe> 

Ejemplo 

Ing. Claudia C. Zavala Dfaz 
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En este caso la base de datos ESTR_BRO definirá la estructura de la 

base de datos TEMP _BRO como se puede observar. Esto nos 

permitirá tener bases de datos dinámicas. 

COPYTO 

Definición 

Copia parcial o totalmente una base de datos a una nueva o a un 
archivo tipo ASCII con un determinado formato. 

Sintaxie; 

COPY TO <nombre archivo> 

[FIELDS <lista de campos>] 

[NEXT #]. 
[FOR <condición>] 

[WHILE <condiciÓn>] 

lng. ClAudia C. ?AvalA Diaz 
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[TYPE SDF 1 WK1 1 WKS 1 WRI 1 WRK 1 XLS 1 DELIMITED WITH <caracter 

delimitador> 1 WITH BLANK 1 WITH TABJ 

Ejemplo 

USE DATOS_G INDEX DATOS_G 
DOWHILE .T. 
@1,1.SAY "NOMBRE:" GET NOMB 
@2,1 SAY "TELEFONO: " GET TELEF 
READ 
APPEND BLANK 
REPLACE NOMBRE WITH NOMB 
REPLACE TELEFONO WITH TELEF 

ENDDO 
COPY TO BASE FIELD NOMBRE,TELEFONO TYPE XLS 
CLOSE DATABASE,INDEX 

Donde base es un archivo que contendrá la información de la base de 

datos de los campos seleccionados en formato de Excel. 

COUNT 

Definición 

Cuenta los registros que cumplen con alguna condición determinada y 
asigna el resultado a una variable. 

Sintaxis 

COUNT [<límite> J 

[FOR <condiciÓn>] 

[WHILE <condiciÓn>] 

· TO <variable de memoria> 

Ejemplo 

USE DATOS_E INDEX DATOS_E 
CUANTOS=O 
COUNT FOR NUM_EMPLEAD0<"1000" TO CUANTOS 
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Por medio de menú podríamos realizar esta misma operación llamando 
al menú Database-Count 

"5t~Y!;~~~w~~~g~mf-~~,m~~t::~g¡m~~-~~~tm;?;\N''@;~¿.fS\~Vrt:JAMi~"ditn~~~~ ~::::~ :~ ~~~-?:~~: :m:i: ~~~x:: ~:~~: ~: ~~~::: ~r:.1: ~-::t?~rr n~ Ywr !'~: l·~l •J 
Eile Edit llatabase Becord f?rogram Ruo Iext Window l:tc:lp 

CREATE FROM 

Definici6n 

o;r.;::.¡¡o:;_;¡ 
o fot ... 
D 1!/.hio ... 

Crea una base de datos que adopta la misma estructura que una 
obtenida mediante el COPY EXTENDED. 

Sintaxis 

CREA TE FROM <base> 

Ing. Claudill C. Zavala Díaz 
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Ejemplo 

USEDATOS_G 
COPY STRUCTURE EXTENDED TO TEMPORAL 
CREA TE DATOS_G1 FROM TEMPORAL 

CTOD() 

Definící6n 

Convierte una fecha que está almacenada en forma de una variable 

de caracteres hacia la variable de tipo fecha 

Síntaxíe 

CTOD( string fecha) 

Ejemplo 

FECHA=CTOD(" 1 1 ") 

CURDIR() 

Definící6n 

Visualiza el directorio actual del DOS de una determinada unidad de 

disco. El argumento es un expresión de caracteres que debe estar 
entre comillas y contiene la letra de la unidad por investigarse. Si 

se omite la expresión retornará el contenido en la unidad y 
directorio actuales. 

Síntaxíe 

CURDIR("drive:") 
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Ejemplo 

@1,1 TO 20,78 
@19,2 SAY CURDIR("C:") 

DATE() 

Definici6n 

Fecha del sistema 

Sintaxie 

DATE() 

Ejemplo 

@ 1,1 SAY "FECHA:" +DTOC(DATE()) 

DAY() 

Definici6n 

Retorna el dia del mes (número) de la expresión suministrada como 
argumento 

Sintaxie 

DAY(fecha) 

Ejemplo 

@1,1 SAY "EL OlA DE HOY ES "+STR(DAY(FECHA)) 

89 
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DBF() 

Definici6n 

Regree;a el nombre de la bae;e en ue;o 

Sintaxis 

DBF() 

Ejemplo 

SELECT 1 
USE DATOS_GR 
? DBF() 

DEFINE WINDOW 

Definici6n 

90 

Crea una ventana para poe;teriormente trabajar con eliJa con 
ACTIVA TE WINDOW. 

Sintaxis 

DEFINE WINDOW <nombre> 

FROM <ren1,col1> TO ren2,col2 

[FOOTER <pie de ventana> J 

[TITLE <tÍtulo>] 

[DOBLE 1 PANEL 1 NONE 1 SYSTEM <cadena> J forma del marco 
[GLOSE 1 NOCLOSE J bot6n para cerrarla 

[FLOAT 1 NOFLOAT J bot6n para moverla 

[GROW 1 NOGROW] bot6n para maximizarla 
[MINIMIZE] bot6n para minimizarla 

[ZOOM 1 NOZOOMJ . bot6n para el zoom 
[FILL <caracter de relleno> J 

[COLOR <iie;ta de coloree;> J 
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Ejemplo 

USE DATOS_G 
DEFINE WINDOWVENTANA FROM 4,10 TO 10,55; 

TITLE "PANTALLA DE CAPTURA" 
DEFINE WINDOWVENT1 FROM 12,10 TO 15,55; 

FOOTER "SEGUNDA VENTANA" MINIMIZE 
ACTIVA TE WINDOW VENTANA 
@1, 1 SAY "NOMBRE: "GET NOMBRE 
ACTIVA TE WINDOW VENT1 
@1, 1 SAY "TELEFONO:" GET TELEFONO 
READ CYCLE 

DELE TE 

Definición . . 
Borra campos de una base dependiendo o no de una condici6n 

Sintaxis 

DELETE <scope> [FOR <condici6n>) [WHILE <condici6n>) 

Ejemplo 

DELETE ALL FOR CLAVE="OOOOO" 

DELETE FILE 

Descripción 

91 

Borra un archivo determinado, es importante mencionar que se deberá 
de incluir su extensi6n. 

Sintaxis 

DELETE FILE <nombre archivo> 

I11g. Claudia C. Zavala Díaz 
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Ejemplo 

DELETE FILE BASE.DBF 

DELETE() 

Defínící6n 

Regresa T o F si un registro está marcado o no para borrar 

Sintaxis 

DELETE() 

Ejemplo 

USE DATOS_GR 
DO WHILE .NOT. EOF() 

IF RECN0()>='1000' 
DELETE 

ENDIF 
ENDDO 

DO WHILE .NOT. EOF() 
IF DELETE() 

PACK 
ENDIF 

ENDDO 

DISKSPACE() 

Definici6n 

Retorna la cantidad en bytes disponible en la unidad actual. 

Sintaxis 

DI S KSP ACE ("d rive:") 

92 

Ing. Clilrulia C. Zavalil Diaz 



Fox Pro 2.6 para windowe. Cureo báeico 

Ejemplo 

@ 20,1 SAY DISKSPACE("C:") 

DMY() 

Definici6n 

Convierte una expresión fecha dia-mes-año 

Sintaxis 

DMY( <fecha>) 

Ejemplo 

SET CENTURY ON 
@1,80 SAY DMY(DATE(j) 

DOW() 

Defínící6n 

93 

Devuleve el número correspondiente al dia de la semana de la fecha en 
curso 

Sintaxis 

DOW( <fecha>) 

Ejemplo 

FECHA=DATE() 
DIA=DOW(FECHA) 
IF DIA=6 .OR. DIA=7 

@1 ,1 SAY "OlA DE DESCANSO" 
ELSE 

Ing. Claudia C. Zavala Diaz 
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@1,1 SAY "BUEN OlA DE TRABAJO" 
ENDIF 

DTOC() 

Definici6n 

94 

Transforma una expresi6n de fecha en una expresi6n de caracteres 

Sintaxie 

DTOC( <fecha>) 

Ejemplo 

FECHA=DATE() 
@1 ,1 SAY "LA FECHA DE HOY ES :"+DTOC(FECHA) 

EMPTY() 

Definici6n 

Verifica si el contenido de una variable es nulo. Si el resultado es 
positivo retorna .T., en caso contrario, retorna .F. 

Síntaxíe 

EMPTY(expresi6n) 

Ejemplo 

IF EMPTY(CVE_NUM) THEN 
@1,1 SAY"DATOVACIO" 

ENDIF 

Ing. C/audiil C. Zavala Dlaz 
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EOF() 

Definición 

Busca el fin de archivo 

Sintaxis 

EOF() 

Ejemplo 

SELECT 1 
USE DATOS_GR 
DO WHILE .NOT. EOF() 

? CLAVE,NOMBRE 
E NODO 

EVALUATE() 

Definición 

Evalúa una expresión de tipo caracter devolviendo el valor de ésta. 

Sintaxis 

EVALUATE("expresión':) 

Ejemplo 

STORE OTO X, Y 
OPERACION=SPACE(254) 
@1,1 SAY "PRIMER VALOR:" GET X 11 X=7 
@2,1 SAY "SEGUNDO VALOR:" GET Y 11 Y=5 
@3,1 SAY "TECLEE LA OPERACIÓN:" GET OPERACION 

READ 
RESUL=EVALUATE(OPERACION) 
?.RESUL 
E NODO 

//OPERACION="X+Y" 

11 RESUL=35 

95 
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FCOUNT() 

Definici6n 

Devuelve el número de campos que existen en un fichero de base de 
datos activa 

Sintaxis 

FCOUNT( <base> O <nÚmero de select>) 

Ejemplo 

USE DATOS_G 
ELEM=FCOUNT() 
FOR Y=1 TO ELEM 

@Y,1 SAY NOMBRE 
SKIP 

NEXT 

FIELD() 

Definici6n 

Regr11sa el nombre de cada campo en una base de datos activa, se le 

deberá de pasar como parámetro un número que representa la 
posici6n del campo dentro de la base de datos. 

Sintaxis 

FIELD( <# posici6n >) 

Ejemplo 

USEDATOS_G 
ELEM=FCOUNT() 
FOR Y=1 TO ELEM 

@Y,1 SAY FIELD(Y) 
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SKIP 
NEXT 

FILE() 

Definición 

Determina si existe un archivo o no 

Sintaxie 

FILE("archivo") 

Ejemplo 

SELECT 1 
USE DATOS_GR 
IF FILE ("DATOS_GR.IDX") THEN 

SET INDEX TO DATOS_GR 
ELSE 

INDEX ON CLAVE TO DATOS_GR 
ENDIF 

FIND 

Definición 

.97 

Bueca un dato llave en un archivo indexado. Para utilizarlo con cadena 
de caracteres es nece&ario utilizar el operador macro(&) 

Sintaxie 

FIND <llave> 

Ejemplo 

SELECT 1 
USE DATOS_G INDEX DATOS_G 

Ing. Claudia C. Zavala Diaz 



Fox Pro 2.6 para windowe. Cureo báeico 

NO_EMPLEADO=O 
@1,1 SAY "CLAVE:" GET NO_EMPLEADO 
READ 
FINO NO_EMPLEADO 
IF FOUND() . 

@1 ,50 SAY NOMBRE 
ENDIF 

FOUND() 

Defínici6n 

Retorna el valor lógico .T. si un comando FIND, LOCA TE, CONTINUE o 
SEEK encuentra un registro solicitado por el programa. 

Sintaxis 

FOUND() 

Ejemplo 

SELECT 1 
USE ALMACEN IN OEX ALMACEN 
SELECT 2 
USE VENTAS INDEX VENTAS 
CONTINUA=. T. 
DO WHILE CONTINUA 

@ 10,1 SAY "TECLEE LA CLAVE:" GET WCLAVE 
READ 
SELECT 1 
SEEKWCLAVE 
IF FOUND() 

@ 10,25 SAY DESCRIPCION 
ELSE 

@10,25 SAY "CLAVE NO ENCONTRADA" 
ENDIF 

E NODO 
RETURN 
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GATHER 

Definici6n 

Copia el contenido de los elementos'de· un arreglo o memori~ en un 

registro de la base de datos activa 

Sintaxis 

GATHER FROM <arreglo> 1 <variable de memoria> 
. . 

[FIELDS <lista de campos> J [memo] 

Ejemplo 

USEDATOS_G 
SCATTER MEMORIA 
@18,3 SAY "NO EMPLEADO:" GET NO_EMPLEADO 
READ 
IF LASTKEY() <>27 

GATHER MEMORIA 
ENDIF 
RETURN 

GETDIR() 

Descripci6n 

Muestra una ventana con el contenido del directorio o ruta específica 

indicada 

·sintaxis 

GETDIR(" <ruta>") 
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Ejemplo 

CLEAR 
@5,5 
?GETDIR("C:IFOXPROW) 

Esto nos mostraría la siguiente pantalla 

100 

~+tü#n~%r~mmw·~~:~pq.gnm:::y~.J~&~lHH¡~m~::ft.í$¡Prft~~~~;~:t:t~~:~~~~~n~¡t~:t~¡n:M:~~~~¡lFt :::.~;:;}:~·.~·~~(:.\ :.:~;¡:~t~:j:~·~ 
file .Edlt .D.atabase B.~r:M..: erogram Run Icxt Wlndaw tlclp 

e: \lpw21i\ ,, • . ~· ... ._. 
··~ 

C;)dksetup H 
Clllc.Mzard ~:.: CJ•- ~:: CJ-· ··~ a ........ 

Orive: 
lliillc: ceei !.tl 

IIF() 

Definici6n 

Comprende una condición a cumplir y devuelve siempre uno de los dos 
resultados posibles, es un condicional sólo con dos soluciones 

posibles. 

Sintaxis 

IIF( <condiciÓn>,<exp. verdadera>,<expresión falsa>) 
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Ejemplo 

USEDATOS_G 
@1,1 SAY "VIGENTE:" GET VIGE VALlO "SN" 
READ 
IIF(VIGE="S",LETRERO="VIGENTE",LETRERO="DE BAJA") 
@1,50 SAY LETRERO 

INKEY() 

Definición 

Devuelve el valor numérico de la tecla pulsada. 
Detiene el proceso hasta que se presiona una tecla o ha recorrido 

un cierto intervalo de tiempo y retorna un número que representa la 
tecla presionada mas recientemente. 

Sintaxis 

INKEY(segundos) 

Ejemplo 

USEDATOS GR 
@ 1,1 SAY "DESPLIEGUE DE INFORMACIÓN" 
INKEY(O) 
DO WHILE !EOF() 

?CLAVE,NOMBRE 
SKIP 

ENDDO 

INT() 

Definición 

. Retorna la parte entera de la expresión numérica suministrada 

como argumento. La función INT() no redondea el número, 

101 
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simplemente no toma en cuenta los decimales. Semejante a la 

función ROUND() 

Sintaxie 

INT(#) 

Ejemplo 

@1, 1 SAY "ELEMENTO 1 :" GET A 
@2, 1 SAY "ELEMENTO 2: " GET B 
READ 
SUMA=AIB 
ENTERO=INT(SUMA) 

ISPRINTER() 

Definici6n 
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Retorna .T. si la impresora en el puerto paralelo se encuentra 

conectada y lista para usarse 

Sintaxie 

ISPRINTER() 

Ejemplo 

IF ISPRINTER() 
SET DEVICE TO PRINT 

ELSE 
@ 1,1 SAY "IMPRESORA NO EXISTENTE O FUERA DE LINEA" 

ENDIF 

Ing. Claudia C. Zavala Diaz 



Fax Pro 2.6 para windows. Curso básico 103 

KEY() 

Definici6n 

Devuelve el campo correspondiente a un archivo fndice. . . 
Por el orden en que fue abierto un archivo fndice se puede averiguar el 

campo al que corresponde. 

Sintaxis 

KEY ([<archivo fndice> ].[<área>]) 

Ejemplo 

USEOATOS_G 
INDEX ON NO_EMPLE TAG EMPLEADO OF DATOS_G 
INDEX ON NOMBRE TAG NOMBRE OF DATOS_G 
? KEY(1) 11 NO_EMPLE 
? KEY(2) 11 NOMBRE 

LASTKEY() 

Defínici6n 

Retorna el valor ASCII de la Última tecla presionada. 

Sintaxie 

LASTKEY() 

Ejemplo 

IF LASTKEY() = 27 
RETURN 

ENDIF 

. Ing. ClaudÚl C. Zavala Díaz 
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LEFT() 

Definición 

Sustrae un substring a partir de la izquierda, iniciaY)dO con el 
primer caracter y tomándolo de longitud igual al especificado por el 
argumento de la funci6n. 

Sintaxir:> 

LEFT( string,cuantos) 

Ejemplo 

CADENA="EL NOMBRE ES " 
SUB_CADENA=LEFT(CADENA,S) 

LEN() 

Definición 

Determina la longitud de un string 

Sintaxie 

LEN( string) 

Ejemplo 

IF LEN(CADENA)<O 
@1,1 "LA VARIABLE ESTAVACIA" 

ENDIF 
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LOCA TE 

Definici6n 

Localiza información en una base de datos no indexada 

Sintaxis 

LOCA TE <scope> FOR <condición> 

Ejemplo 

SELECT1 
USE ALMACEN 
SELECT 2 
USE VENTAS INDEX VENTAS 
CONTINUA=.T. 
DO WHILE CONTINUA 

@ 10,1 SAY "TECLEE LA CLAVE:" GET WCL,AVE 
READ 
SELECT 1 
DO WHILE .NOT. EOF() 

LOCA TE FOR CLAVE=WCLAVE 
@ 10,25 SAY DESCRIPCION 
CONTINUE 

ENDDO 
ENDDO 
RETURN 

LOCFILE() 

Definici6n 

Permite localizar un archivo en un disco 

Sintaxis 

LOCFILE( <exp caracter>) · 

Ing. Clawiia C. Zava/a Díaz 
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Ejemplo 

? LOCFILE('DATOS.DBF") 1 Si lo encuentra imprimirá la ruta 

LTRIM() 

Definici6n 

Elimina los espacios en blanco a la izquierda de una cadena de 
caracteres 

Sintaxis 

L TRI M ( stri ng) 

• Ejemplo 

CADENA=SPACE(20) 
@1,2 SAY "TECLEE LA CADENA" GET CADENA 
READ . 
CADENA=L TRIM(CADENA) 

LUPDATE() 

Definici6n 

Retorna la fecha de la última actualización de la base de datos en 

uso 

Sintaxis 

LUPDATE() 

Ing. CIJiudia C. ZavaiJI Diaz 
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Ejemplo 

IF LUPDATE() <>DATE() 
@1,1 SAY "DEBE DE RESPALDAR" 

ENDIF 

NDX() 

Definici6n 

Regresa el nombre del archivo fndice (*.IDX) activo. 

Sintaxis 

NDX( <#del fndice>) 

Ejemplo 

USE DATOS_G INDEX DATOS_G 
?NDX(1) 11 C:IFPW26\DATOS_D.IDX 

ON ERROR 

Definici6n 
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Si se produce algún tipo de error FoxPro realizará la instrucción 
descrita después de la instrucción ON ERROR. Para el caso del manejo 
de errores el sistema enviará dos parámetros .cuando existe algún 
error, ERROR(), MESSAGE(). En el primero almacena el número del 
error y en el segundo el mensaje que envfa el sistema. 

Sintaxis 

ON ERROR <comando> 
ON ERROR DO <funciÓn> WITHERROR(),MESSAGE() 

Ing. Claudin C. Zavala DU.z 



Fox Pro 2.6 para wíndows. Curso básico 

Ejemplo 

USE DATOS_E 
INDEX ON DATOS_E 
ON ERROR EXIT 

USE DATOS_E 
INDEX ON DATOS_E 
ON ERROR DO ERR_FUN 

RETURN 

FUNCTION ERR_FUN 
WAIT "ERROR AL ABRIR LA BASE DE DATOS" WINDOW 
RETURN 

USE DATOS_E . 
INDEX ON DATOS_E 
ON ERROR EXIT 

USE DATOS_E 
INDEX ON DATOS_E 
ON ERROR DO ERROR_MEN WITH ERROR(),MESSAGE() 

RETURN 

FUNCTION ERR_MEN 
PARAMETERS NO_ERROR,MENSAJE 
@ 15,35 TO 18,75 
@ 16,36 SAY "ERROR NO."+CHR(NO_ERROR) 

DO CASE 
CASE NO_ERROR=1230 

MENSAJE ="DEMASIADOS ARGUMENTOS" 
CASE NO_ERROR=3 

MENSAJE ="BASE DE DATOS ABIERTA" 

ENOCASE 
@ 17,36 SAY MENSAJE 
RETURN 
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( 
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ON ESCAPE 

Definici6n 

Si se oprime la tecla ESC se ejecutará la orden indicada. La tecla ESC 

provoca que el programa sea interrumpido 

Sintaxis 

ON ESCAPE <instrucci6n> 

Ejemplo 

ON ESCAPE DO PROG_ESC 

RETURN 

FUNCTION PROG_ESC 
WAIT "TERMINA EL PROGRAMA" WINDOW 
QUIT 

ON KEY 

Defínicí6n 

En este caso cuando la tecla que se defini6 se oprime, el programa se 
interrumpe para realizarse la 6rden descrita. Si ON KEY no tiene 

nombre de tecla, se ejecutará el comando descrito oprimíendose 

cualquier que no sea ESC. 

Sintaxis 

ON KEY [ <#> ][ <instrucci6n>] 
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Ejemplo 

ON KEY =28. DO PROGRAMA 

RETURN 

FUNCTION PROGRAMA 
?INSTRUCCIONES A REALIZARSE 

ON KEY LABEL 

Definici6n 
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En este caso la instrucción se ejecutará cuando la tecla con un 
nombre (o etiqueta) determinado(a) sea oprima. Este comando 
enviará a la rutina de manejo de la tecla una variable que 

corresponderá a la variable que se está leyendo en ese momento o el 
nombre del campo de la base de datos donde se encuentra el 
apuntador. 

Sintaxis 

ON KEY LABEL <etiqueta de la tecla> 
ON KEY LABEL <etiq. de la tecla> DO <nom. proc.> WITH V ARREAD() 

donde: 

V ARREAD() es la función que devuelve el nombre del campo 

Ejemplo 

ON KEY LABEL F1 DO AYUDA 

RETURN 

FUNCTION AYUDA 
?PROGRAMA DE AYUDA 
RETURN 

Ing. Claudia C. Zava/a Díaz 
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De otra forma: 

BROWSE 
ON KEY LABEL F1 DO LEE WITH V ARREAD() 

FUNCTION LEE 
PARAMETERS CAMPO 
DO CASE 

CASE CAMPO="NUM EMPLEADO" 
?DESPLIEGA AYUDA DEL NÚMERO DEL EMPLEADO 

CASE CAMPO="CATEGORIA" 
?DESPLIEGA AYUDA DE LA CATEGOR(A 

OTHERWISE 
?NO EXISTE AYUDA EMPLEADO 

ENOCASE 

PACK 

Defínici6n 

Borra los registros marcados para borrar 

Sintaxis 

PACK 

Ejemplo 

USE DATOS_GR 
PO WHILE RECN0()>1 00 

DELETE 
SKIP 

E NODO 
PACK 
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PADC, PADR, PADL 

Definición 

Alinea un letrero en una longitud determinada y rellena los espacios 
con el caracter que se le indica 

Sintaxis 

Izquierda 
Derecha 

Centro 

Ejemplo 

PADL("<cadena >",longitud,"caractr. de relleno") 
PADR(" <cadena >",longitud,"caractr. de relleno") 

PADC(" <cadena >",longitud/'caractr. de relleno") 

LETRERO="TITULO DEL TEXTO" 
PAD(LETRERO,SO," ") 

PROPER() 

Definición 
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Devuelve la cadena de caracteres cambiando la primera letra a 
mayúscula. 

Sintaxis 

PROPER( <exp caracter>) 

Ejemplo 

?PROPER(''foxpro") 11 Foxpro 

Ing. Cliludia C. Zavalil Diaz 
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RECALL 

Definición 

Quita la6. marca6 de borrado en lo6 regi6tro6 

Sintaxis 

RECALL 

Ejemplo 

USE DATOS_GR 
DO WHILE RECN0()>100 

DELETE 
SKIP 

ENDDO 
RECALL 

RECCOUNT() 

Definición 

.·' 

.. 

Retorna el número total de regi6tro6 del archivo en u6o, incluído6 

los marcado6 para eliminación.· 

Sintaxis 

RECCOUNT() 

Ejemplo 

@1,1 "EL NUMERO TOTAL DE REGISTRO ES"+ STR(RECCOUNT()) 
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RECNO() 

Definición 

Devuelve el número del registro donde se encuentra el apuntador de 
la base de datos activa. 

Sintaxis 

RECNO() 

Ejemplo 

USE DATOS_G 
SCAN 

@1,1 SAY RECNO() 
@1,15 SAY NOMBRE 

ENDSCAN 

REINDEX 

Definición 

Reconstruye o regenera el archivo índice activo. También se utiliza 

para compactar un archivo índice de extensión ".IDX. 

Sintaxis 

REINDEX 

Ejemplo 

USE DATOS_GR INDEX DATOS_GR 
@1,1 GETWCLAVE 
@2,1 GET WNOMBRE 
READ 
APPEND BLANK 
REPLACE CLAVE WITH WCLAVE 
REPLACE NOMBRE WITH WNOMBRE 
REINDEX 

Ing. Claudia C. ?Avala Díaz 
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RELEAS E 

Definici6n 

Borra la memoria de las variables, menús, popups. opciones y 
ventanas 

Sintaxie; 

RELEASE <objeto a borrar> <nombre> 

Ejemplo 

DEFINE WINDOW VENTA FROM 1,1 TO 5,5 
ACTIVA TE WINDOW VENTA 
@1,1 SAY "NUM. EMPLEADO:" GET NUM_EMPLEDO 
READ 
APPEND BLANK 
REPLACE NUM_EMPLE WITH NUM_EMPLEADO 
DEACTIVATE WINDOW VENTA 
RELEASE WINDOW VENTA 
RETURN 

RE PLACE 

Definici6n 

Reemplaza los campos de un registro de la. base de datos activa 
sustituyéndolos por la expresi6n indicada en cada caso 

Sintaxie; 

REPLACE <campo base de datos> WITH <variable 1 valor> 

Ejemplo 

DEFINE WINDOW VENTA FROM 1,1 TO 5,5 
ACTIVA TE WINDOW VENTA 
@1,1 SAY "NUM. EMPLEADO:" GET NUM_EMPLEDO 

Ing. Claudia C. Zava/a D/az 
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READ 
APPEND BLANK 
REPLACE NUM_EMPLE WITH NUM_EMPLEADO 
DEACTIVATE WINDOWVENTA 
RETURN 

116 

For medio de menú se podría manipular la instrucci6n Replace para el 

caso de querer reemplazar un campo con algún caracter o número en 

especial, pudiéndole determinar condiciones de reemplazo y número de 
elementos, esto lo vemos claramente en la pantalla presentada al 

llamar al menú Record-replace 

:ffi~~~¡~¡~w~mm::~n,~n~~IT~rm~t)P?·r::;c~:;~F~en~:·~•,~~;;n~;~~~T~~~¡m~mn~n::¡~t:::·~;wt:;¡;nHlJS·fz.tJ¡~flil 
file [dit Jlabbese Becord Efogram Rui:J. !ext Window Help 

DEACTrvATEWINDOW ALL 
MODI COMM RESTAURA 

REPLICA TE() 

Sintaxis 

REPLICA TE( string, número) 

~~~~ 

I'Y.~J 
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Definición 

Repite un número det.erminádo de veces un st.ring 

Ejemplo 

@1,1 SAY REPLICATE("·",50) 
@2,1 SAY TITULO 

RESTORE FROM 

Definición 
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Recupera de disco, las variables de memoria grabadas por la 

instrucción SAVE TO. 

Sintaxis 

RESTORE FROM <var de memoria> 

RESTORE FROM MEMO <campo memor> 

Ejemplo 

. ' ' 

RESTORE FROM EMPLEADO JI EMPLEADO.MEM 
USEDATOS_G 
NUM_E=VAL(NUM_EMPLEAD0)+1 
NOMBRE1=SPACE(30) 
DO WHILE .T. . 

@1,01 SAY "NUM. EMPLEADO:" 
@1,10 SAY NUM_E 
@2,1 SAY "NOMBRE:" GET NOMBRE1 
READ 

APPEND BLANK 
REPLACE NUM_EMPL WITH STR(NUM_E) 
NUM_E=NUM_E+1 .. 

ENDDO 
NUM_EMPLEADO=STR(NUM_E) 
SAVE TO EMPLEADO 

Ing. Clnudia C. Zavaln Díaz 
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RESTORE SCREEN 

Definición 

Recupera una pantalla salvada en una variable de memoria con SAVE 

SCREEN. 

Sintaxie 

RESTORE SCREEN FROM <nombre_pantalla> 

Ejemplo! 

CLEAR 
DEFINE WINDOW PANTA1 FROM 1,1 TO 15,70 
ACTIVA TE WINDOW PANTA1 

. WCLAVE=SPACE(5) 
WNOMBRE=SPACE(30) 
WPUESTO=SPACE(5) 
WSUELDO=O 
@1,1 GETWCLAVE 
@2, 1 GET WNOMBRE 
READ 
SAVE SCREEN TO PANTALLA 
CLEAR 
DEFINE WINDOW PANTA2 FROM 5,5 TO 21,65 
ACTIVA TE WINDOW PANTA2 
@6,6 GET WPUESTO 
@7,6 GET WSUELDO 
DEACTIVATE WINDOW PANTA2 
RESTORE SCREEN FROM PANTJ).LLA 
ACTIVATE WINDOW PANTA1 

RESTORE WINDOW 

Definición 

Restaura una ventana guardada en una variable de memoria 

Ing. Claudia C. ?Avala DU.z 



Fox Pro 2.6 para windows. Curso básico 

Sintaxie 

RESTORE WINDOW <nombre ventana> FROM <variable de memoria> 

Ejemplo 

CLEAR 
DEFINE WINDOW PANTA1 FROM 1,1 TO 15,70 
ACTIVA TE WINDOW PANTA1 
WCLAVE=SPACE(5) 
WNOMBRE=SPACE(30) 
WPUESTO=SPACE(5) 
WSUELDO=O 
@1,1 GETWCLAVE 
@2,1 GETWNOMBRE 
READ 
SAVE WINDOW PANTA1 TO PANTALLA 
CLEAR 
DEFINE WINDOW PANTA2 FROM 5,5 TO 21,65 
ACTIVA TE WINDOW PANTA2 
@ 6,6 GET WPUESTO 
@7,6 GET WSUELDO 
READ 
DEACTIVATE WINDOW PANTA2 
RESTORE WINDOW PANTA1 FROM PANTALLA 
ACTIVA TE WINDOW PANTA1 

RETURN 

Definición 

Regreea el control a la inetrucci6n eiguiente 

Sintaxie 

RETURN 

Ejemplo 

USE DATOS_GR INDEX DATOS_GR 
@1,1 GETWCLAVE 
@2, 1 GET WNOMBRE 
READ 
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APPEND BLANK 
REPLACE CLAVE WITH WCLAVE 
REPLACE NOMBRE WITH WNOMBRE 
RETURN 

RIGHT() 

Definici6n 

Extrae un determinado número de caracteres a partir de la derecha 

Sintaxis 

RIGHT( string,cuantos) 

Ejemplo. 

CADENA="EL NOMBRE ES " 
SUB_CADENA=RIGHT(CADENA,S) 

ROW() 

Definici6n 

Devuelve el renglón donde se encuentra actualmente el cursor en la 

pantalla 

Sintaxis 

ROW() 

Ejemplo 

USE DATOS_E 
SCAN 

@ROW()+1,15 SAY NOMBRE 
ENDSCAN 
RETURN 

120 
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RTRIM() 

Definición 

Elimina los blancos a la derecha de una expresi6n de caracteres. 

Sintaxis 

RTRIM(string) 

Ejemplo 

NOMBRE=SPACE(20) 
@1, 1 SAY "NOMBRE:" GET NOMBRE 
READ 
CADENA= RTRIM(NOMBRE) 

SAVE SCREEN 

Definición 

Salva una pantalla en memoria 

Sintaxis 

SAVE SCREEN TO <pantalla> • 

Ejemplo 

CLEAR 
@1,1 TO 15,70 
@1,1 GETWCLAVE 
@2, 1 GET WNOMBRE 
READ 
SAVE SCREEN TO PANTALLA 
CLEAR 
@ 5,5 TO 20,78 
@ 6,6 GET WPUESTO 
@ 7,6 GET WSUELDO 
RESTORE SCREEN FROM PANTALLA 
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SAVE TO 

Definición 

Salva las variables de memoria en un archivo de memoria. La extensi6n 
de no especificarse le dará al archivo la de mem. 

Sintaxis 

SAVE TO <nombre archivo memo> [allllike 1 except <máe;cara> J 

Ejemplo 

PRIVA TE VALOR=12 
SAVE TO MEMORIA 
VALOR1=15 
VALOR2=25 
SAVE ALL TO MEM02 

SCATTER 

Definición 

Copia los elementos de una base de datos en un arreglo o en una 
variable de memoria. 

Sintaxis 

SCA TTER [FIELDS <campos> J [MEMO] TO <arreglo> 

Ejemplo 

USE DATOS_E 
SCATTER FIELDS NOMBRE,RFC,TELEFONO TO ARREGLO 
DEFINE WINDOW VENTA FROM 1,5 TO 15,45 
ACTIVA TE WINDOW VENTA 
@ 2,1 SAY "NOMBRE:" GET ARREGL0(1) 
@ 3,1 SAY "RFC:" GET ARREGL0(2) 
@ 4,1 SAY ''TELEFONO : " GET ARREGL0(3) 
READ 

lng. CIAudiil C. ZavaiA Díaz 
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SCROLL 

Definición 

Permite mover una ventana una o varios renglones hacia arriba o 
hacia abajo. 

Sintaxi5 

SCROLL ( ren1,col1,ren2,co12,#1Íneae) 

Ejemplo 

REN=6 
CONO=. T. 
DO WHILE CONO 
STORE SPACE(30) TO NOMBRE,DIRECCION,COLONIA 
@ REN,COL{)+2 GET NOMB PICTURE "@!" 
@ REN,COL()+2 GET DIRE PICTURE "@!" 
@ REN,COL()+2 GET COLO PICTURE "@!" 
READ 
COND=(.NOT. EMPTY(NOMB)) 
IF REN>=17 
SCROLL{5,2, 17 ,65, 1) 
LOOP 

ENDIF 
REN=REN+1 

E NODO 

SEEK 

Definición 

Busca un valor en un archivo indexado 

Sintaxi5 

SEEK <variable> 

Ing. C!Jludia C. Zavala Diaz 
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Ejemplo 

SELECT 1 
USE ALMACEN INDEX ALMACEN 
SELECT2 
USE VENTAS INDEX VENTAS 
CONTINUA=. T. 
DO WHILE CONTINUA 

@ 10,1 SAY "TECLEE LA CLAVE:" GET WCLAVE 
READ 
SELECT1 
SEEKWCLAVE 
@ 10,25 SAY DESCRIPCION 

E NODO 
RETURN 

SET FIL TER TO 

Definición 
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Filtra un número determinado de registros que cumplen con una 
condición determinada. 

Sintaxis 

SET FILTER TO <condiciÓn> 

Ejemplo 

USEDATOS_G 
SET FILTER TO NUM_DEPT0="5000" 
COPY TO LISTAS 
SET FILTER TO 

SKIP 

Definición 

Salta al siguiente registro 

Ing. Cbludill C. Zavabl Diaz 
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Sintaxis 

SKIP 

Ejemplo 

SELECT 1 
DO WHILE !EOF() 

? CLAVE,NOMBRE 
SKIP 

ENDDO 

SORTTO 

Definición 
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• 

Sortea una base de datos sobre un campo determinado dejando el 
resultado en otra base de datos 

Sintaxis 

SORT TO <nuevo archivo> ON <campo> [/A, /D, /C] 
[ <campo2> [/A, /D, /C]J 

[FOR] 
[WHILE] 

[FIELDSJ 

1 A Ascendente 
/D Descendente 
/C Ignora el case 

Ejemplo 

SELECT1 
USE DATOS_GR 
SORT TO DATOS_DOR ON CLAVE FOR CLAVE>"1000" /A 

lng. ClaudiJJ C. Zavala Diaz 
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STR() 

Definición 

Convierte una variable de tipo numérico a una de tipo caracter. 

Sintaxi5 

• 
STR(número,tamaño,decimales) 

Ejemplo 

@1,1 O SAY "TECLEE EL NUMERO: " GET NUMERO 
READ 
@2,20 SAY "EL NUMERO TECLEADO: "+STR(NUMER0,5,2) 

SUBSTR() 

Definición 

Sustrae una cadena de caracteres de otra 

Sintaxi5 

SU BSTR( cadena,pos.inic,cuantos) 

Ejemplo 

CADENA="EL NOMBRE ES " 
SUB_CADENA=RIGHT(CADENA,1,5) 

1 
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SUM 

Definición 

Obtiene la suma de los diferentes valores que toma un campo 
' . numenco. 

Sintaxis 

SUM <lista de campos> TO <lista de variables> [FOR 1 WHILE 

<condición] 

Ejemplo 

USE NOMINA 
SUM SUELDO, ISR,IVA TO SUMA1,SUMA2,SUMA3 
?SUMA1 ,SUMA2,SUMA3 

Este mismo proceso es posible realizarlo por medio del menú, llamando 

a la opción Database-SUM, teniéndose la siguiente pantalla: 

foh.~:m:Wdi~r~~.;~{H:::;n~-r~~~l::iliit~11itMttnt:st;áiiiii'f~t~t;::rM:~jJ~~.;~~:H:f:¿~·.~s·m~¡~:~~:~~:~r~~· :¡:.}~:~ .. ~~m;c/~t_..J ;·J 
Elle fdlt O.atabaae Becord frogram Run Iext Wlndow tfclp 

- Sum ' 

o~.-"-"'J 
Di"--·· 

DE"'-·· 
o lol.bio ... 

liNilfw! 

.. !rcf<ilM 
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Podemos observar que de igual manera nos permitirá definirle 

condiciones sobre el campo a sumar y en que variable se almacenará el 

resultado. 

TIME() 

Definición 

Hora del sistema 

Sintaxis 

TIME() 

Ejemplo 

@ 1,1 SAY "LA HORA DEL SISTEMA ES" 
@2,1 SAYTIME() 

TOTAL 

Definición 

Obtiene el total en los campos numéricos de una base de datos. 

Sintaxis 

TOTAL TO <archivo.dbf> ON <llave> ON <exp. de campos o 

combinaci6n> 

FIELDS<Iista de campos> [FOR 1 WHILE J 

Ejemplo 

USE NOMINA INDEX NUM_EMPLE 
TOTAL ON NUM_EMPLE FIELDS SUELDO,DESCUENTOS TO SUEL,DESC 
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Esto mismo lo podemos manejar por medio del menú, Database-Total 
y se nos mostrará la siguiente pantalla: 

!t..ogic .. /!late 
TOTAl ON: <Mpr> 

rw~~ 

Fldds: 
•oden e ........ N ,, N ~:·~ 
o2 N .;.•;> 

o3 N ~:~ 

* 
Fr.-TabM: [A fil 

Aquí nos permitirá crear la 
condiciones. 

TRANSFORM 

Definici6n 

e 
Y•iabtes: ·- • }.::. cve_ntg L :::..: C:Y'II __ 

L ~~~ 

""""-loe L 1 - • •"""• N ·.::-..,_ • " 

. ' expres1on 

mrtttvJ 

determinar campos y 

Transforma una expresión según formato específtcado 

Sintaxi6 

TRANSFORM( <exp>,<formato>) 
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Ejemplo 

TRANSFORM("nombre" ,"!@") · -' 11 NOMBRE ,· , 
TRANSFO~M(58790.89,"$999,!~99.99") ll $58,790.89 

::1 ... , 

TYPE() 

Definici6n 

Determina el tipo de dato del que se envfa el argumento 

Sintaxis 

TYPE(string) 

C CARACTER 
D FECHA 

/ 

N NUMERICO 

M MEMO 
/ 

L LOGICO 
U INDEFINIDO 

Ejemplo 

IF TYPE(CVE_USUARIO)="C" 
@1,1 SAY "LA CLAVE ES DE TIPO CARACTER" 

ENDIF 

UPPER() 

Definición 

Cambia a mayúsculas la cadena 

Sintaxis 

UPPER(string) 
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Ejemplo 

CADENA="elletrero en minúsculas" 
CADENA=UPPER(CADENA) 

VAL() 

Definicí6n 

Convierte de caracter a numérico 

Sint;axis 

VAL( string) 

Ejemplo 

CLAVE="00090" 
NUMERO_CH=VAL(CLAVE) 
CLAVE=STR(NUMERO_CH) 

V ARREAD() 

Definici6n 
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Devuelve el nombre del campo u objeto que se encuentra activado 
después de un READ. 

Sint;axis 

V ARREAD() 

Ejemplo 

SET KEY = -1 TO NOMBRE 11 F2 llama al proc. nombre 
WNOMBRE=SPACE(30) 
WCATEGO=SPACE(5) 
@1,1 SAY "NOMBRE:" GET WNOMBRE 
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@2,1 SAY "CATEGORIA:" GET WCATEGO 
@16,12 SAY "[F2] AYUDA" 
READ 

PROCEDURE NOMBRE 
DO CASE 

CASE VARREAD="WNOMBRE" 
@20,20 SAY "EL NOMBRE NO PUEDE QUEDAR EN BLANCO" 

CASE VARREAD="WCATEGO" 
?DESPLEGAR CATALOGO DE CATEGORIAS 

OTHERWISE 
@20,20 SAY "VARIABLE SIN AYUDA" 

ENOCASE 
RETURN 

WAIT 

Definici6n 

Espera que se oprima una tecla para continuar, pudiendo desplegar 
un letrero, éste deberá de definirse entre comillas, en el caso de que 
sólo se desee que se espere la siguiente tecla se teclearán las 
comillas sin contenido. Para el caso de utilizar la opción de 
WINDOW, le desplegará al usuario el mensaje en una ventana que 
aparecerá en la parte superior derecho de la pantalla. 

Sintaxis 

WAIT [<expresión>] [WINDOW 1 TIMEOUT 1 CLEAR] 

Ejemplo 

SELECT 1 
USE DATOS_GR 
SORT ON CLAVE TO DATOS_SOR 
WAIT "TERMINO DE SORTEAR POR CLAVE" WINDOW 
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5.1 Ejercicio 

Ut\izando los comando antes vistos realizar el siguiente ejercicio 

1. Crear una pantalla principal donde despliegue en la parte inferior fecha, 
hora, espacio en disco y unidad de disco de trabajo. 

2. Crear una pantalla de captura para nuevos puestos, revisando si 
existe clave repetida, avisarle al usuario y mostrarle en pantalla la clave 
existente y su descripción · 

3. Crear la pantalla de captura para la nómina desplegándose en caso 
de oprimir la tecla de ayuda el catálogo de empleados y mostrando en 
pantalla la definición de cada clave 

4. Definir en papel procesos que se desearían hacer con el sistema 

5. Crear el módulo de consulta para los datos generales del empleado, 
donde se nos pregunte el número o nombre del empleado y se nos 
depligue en pantalla su información 
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6. Manejo de objetos 

6.1 Definieión 

Definiremos objetos a caracteríe;ticas propias del paquete como los 
son: acciones de lectura y escritura de datos, éstos ayudarán a 

seleccionar la forma de actuar dependiendo del proceso asociado. 

Dentro de Foxpro podremos manejar los siguientes objetos: 

• Radio buttons 

• Push buttons 

• Controles Popup 

• Check boxes 

• Scrolling list 

• Spinners 

Se definirá y ejemplificará cada uno de los objetos en este capítulo. 

En primera instancia veremos las semejanzas que tendrán los objetos 

entre sí a lo cuál llamaremos generalidades que se definen a 
continuación: 

6.2 Generalidades 

• Inicialización 

Llamaremos inicialización al valor con que definimos a la variable que 

alojará el valor seleccionado en cualquiera de los objetos. pudiendo 
ser. valores carácter o numérico. 

Si inicialmente definimos a la variable como carácter el valor 

asignado a ésta será el nombre de la opción seleccionada, si la 

variable fue numéric<-1. entonces el valor será el número de la opción 

elegida. 
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Ejemplo: 

opcion=1 
@1,1 get opcion picture "@•R Guardar;lmpritnir;Salir" 
read 
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Si seleccióno Guardar opción valdrá 1. en el caso de Imprimir opción 
será 2 y 3 si fue Salir. 

opcion="" 
@1.1 get opcion picture "@•R Guardar;lmprimir;Salir" 

read 

Si seleccióno Guardar opción "Guardar". en el caso de Imprimir opción 

será "Imprimir" y "Salir" si fue Salir. 

Es muy importante tomar esto en cuenta para el manejo del 

resultado en la selección de un valor dentro de los objetos. . • 

Para el caso de listaB obtenidas de vectores si la inicialización fue 
numérica. la variable guardará el valor de la posición del elemento 
seleccionado y si fue caracter el nombre. 

• Opciones por default 

Las opciones por default son aquellas que el objeto tomará como el 

primer valor que tendrá el objeto. Por ejemplo. si tuviéramos lo 

siguiente: 

@1.1 get opcion picture "@'R Guardar;lmpritnir;Salir" default 2 

read 

El valor definido por el usuario como default es 2 •. esto es al 

desplegarse los radio botones tendrán cotno señalada la opción de 

Imprimir. 
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• DeBpliegue 

El despliegue será la forma en que los objetos aparecerán en la 

pantalla, pudiendo aparecer en forma vertical u horizontal. Esto Be 

utilizará sólo con los objeto radio botoneB, check. boxes. push 
buttonB. 

Al objeto le indicaremoB la orientación del despliegue mediante laB 

letras H y V, laB cualeB representan Horizontal y Vertical 

reBpectivamente y Be anexarán al objeto en la definición del mismo. 

Ejemplo 

@1,1 get opcion picture "@*RH Guardar;lmpritnir;Salir" default 2 

read · 
En este caBo loB radio botones Berá deBplegadoB en forma 

horizontal. 

• Ejecución 

La ejecución la definiremos como el momento en que se ejecuta la 

acción selecionada. Existen dos formaB que se lleven a cabo o se 

aBigne el valor a la variable, la primera. en el momento que ha sido 

seleccionada y la segunda hasta que espere a que se defina todaB la 

opciones y se determine por proceso que ha sido terminada la 

lectura. Para ello tendremoB las opciones N para cuando no 
queremos que termine al ser Beleccionada y T cuando se terminará 

en el momento de la selección. 

Ejemplo 

@1,1 get opcion picture "@*RHT Guardar;lmprimir;Salir" default 2 

read 

En eBte caBo en el instante en que es seleccionada la opción termina 

la lectura del objeto y continua con la siguiente instrucción. 
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• Teclas calientes 

Llamaremos teclas calientes (Hot keys) a aquellas que con tan solo 

oprimirlas nos seleccionará la opción de0eada. Estas son muy 

utilizadas en el ambiente Windows. en donde las identificaremos por 

estar o mas iluminadas o por estar subrayadas. Esto es. si 
queremos llamar a la opción Archivo ba0tará con oprimir A y 
desplegará el menú de archivo. Resulta útil este tipo de manipulación 

ya que se le presenta al usuario otra forma de accesar a las 
opciones. 

Definiremos a las teclas calientes anteponiéndole a la letra una 

diagonal y un menor que(\<). 

Nota: Se deberá tener la precaución de no utilizar la misma tecla 
como tecla caliente de mas de una opción. 

Ejemplo 
@1,1 get opcion; 

picture "@.RH \<Guardar;G\<uardar como:\<Borrar;\<Salir";default 2 
read 

file fdlt Qll!d>1~::: ilt::<u1>.1 frogram Run Wtndow tl.elp 
'"h*hiftt 
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6.3 Radio botones (Radio bnttons) 

6.3.1 Definieión 

Los radio botones son objetos conocido0. manejados en diversas 
aplicaciones en Windows. Los radio botones representan un conjunto 

de opciones a elegir. por cada uno de ellos tendremos un círculo vado 

asociado, él cuál marcaremo5 con la barra espaciadora o con el 
mouse para indicarle al sistema que esa lia sido nuestra elección, 
dentro del círculo aparecerá un nuevo círculo concéntrico relleno . 

. Dentro de éste tipo de objetos sólo será IJosible elegir una de las 

opciones. 

6.3.2 Sintaxis 

La sintaxis se referirá en este caso al tipo de la llamada al objeto 

dentro de un GET. pudiendo ser mediante el PICTURE o por 
. FUNCTION 

PICTURE 

@col.ren SA Y "texto" GET opcion: 
PICTURE "@•R Guardar;Borrar;Copiar;Salir" default =1 

FUNCTION 

@col.ren SA Y "texto" GET opcion: 
FUNCTION "•R Guardar;Borrar;Copiar;Salir" default =1 

Como se puede observar en la sintaxis lo que definirá el tipo de objeto 

a utilizarse será el • y la R mayúscula. Las características a definirle 

serán: el texto de cada botón (opciones). la separación o distancia 
entre ellos, la forma de despliegue y la terminación en la lectura. tipo 

de letra y tamaño (que se vió en generalidades) 
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Ejemplo: 

@ 13.923.14.400 GET opcion ; 
PICTURE "@.RHN Guardar;Borrar;Copiar:Salir"; 

SIZE 1.308.11.667,1.833 ; 
DEFAULT 1; 
FONT "MS Sans Serif'. 8; 
SffiE "BT' 

@~~~ O OottaJ O Copiar O Salu 
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Como se platicó en generalidades dependiendo de la inicialización será 

el valor que se alojará en la variable de lectura. 
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6.4 Botones para oprimir (Push buttous) 

6.4.1 Definieióu 

Este tipo de objetos nos permite crear botones en la pantalla. los 
cuáles al oprimirse se ejecutará algún proceso. 

Estos botones pueden contener un texto determinado o imágenes. 
El cursor se des_lizará de botón en botón dando la apariencia de 

sobresaliente y oprimiendo <enter> o señalándolo directamente con 
el mouse la opción se elegirá. 

6.4.2 Sintaxis 

Tendremos como sintaxis nuevamente dentro del PICTURE o o de 

FUNCTION en el GET. 
@ren.col GET <variable> FUNCTION "•B <lista de opciones>" 1 

PICTURE "@•B <lista de opciones>"; 

DEFAULT #; 

SIZE <#altura>.<# ancho>.<# distancia>; 

MESSAGE <mensaje>; 
VALID <expresión que se ejecutará cuando la opción valida una 
condición>; 

WHEN <expresión que se ejecutará bajo alguna condición>; 
COLOR SCHEME <lista de colores> 

Para el caso de trabajar con imágenes tendremos la siguiente 

sintaxis: 

@ren.col GET <variable> FUNCTION , .. B <lista de opciones>" 1 

PICTURE "@•B <lista de opciones"; 

DEFAULT #; 

SIZE <#altura>.<# ancho>,<# distancia>; 

MESSAGE <mensaje>; 
VALID <expresión que se ejecutará cuando la opción valida una 
condición>; 

WHEN <expresión que se ejecutará bajo alguna condición>; 
COLOR SCHEME <lista de colores> 
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en li0ta de opcioneo 0e tendrá : 

(LOCFILE("dioco.ico","BMPIICOIPCTIICN","Where io disco?''))+";"+; 

(LOCFILE("grafica.ico","BMPIICOIPCTIICN","Where is grafica?"))+";" +; 

(LOCFILE("impreso.ico","BMPIICOIPCTIICN"."Where is impreso?''))+";"+; 

(LpCFILE("salida.ico","BMPIICOIPCTIICN","Where is salida?")) ; 
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donde la función LOCFILE localizará el archivo definido en las primeras 

comilla0, el tipo de archivo mootrado en las segundas comillas y como 

tercer parámetro la pregunta de donde está el archivo. se 

concatenarán la.s opciones mediante signos de mas. . 1 

Esto se verá claramente en el siguiente ejemplo: 

Ejemplo: 

@ 13.84628.800 GET opcion ; 

PICTURE "@.BHT" + ; 

(LOCFILE("disco.ico"."BMPIICOIPCTIICN"."Where is di0co?")) + ";" +; 

(LOCFILE("grafica.ico","BMPIICOIPCTIICN"."Where is grafica?"))+ ";" + ; 

(LOCFILE("impreso.ico","BMPIICOIPCTIICN"."Where is impreso?"))+";"+ ; 

(LOCFILE("salida.ico","BMPIICOIPCTIICN"."Wilere i0 Balida?")) ; 

SIZE 2.923,7.600,3.800 ; 
DEFAULT 1; 

FONT "MS San0 Serif', 8 

Quedándonos la siguiente pantalla: 
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ti.!hil&Krr;q. 
Ble fdlt {';.:"'t• .• .,.~ !lr:::.,.,._: ~rogram Ruo Wlndow Uclp 

\ 

6.5 Controles popnp (Popnp) 

6.5.l·Definición 

Este tipo de objetos se refiere al tipo de listas que encontramos con 
frecuencia en Windows, en donde se nos presenta un marco con 

opciones en una lista desplegable. 
Esta lista se nos presentará en primera instancia como un recuadro. 

mostrándonos el valor que se definió corno default o la primera opción 

a seleccionar dentro de la lista. para accesar a los demas valores 
bastará con oprimir la flecha que aparece a la derecha del recuadro y 
nos mostrará el resto de la lista. Para el caso de que las opciones 

sobrepasen el tamaño del recuadro existirá una flecha de 

desplazamiento de la .información. 

Esto se verá de la siguiente forma: 
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8en110 i~.:11ez 
Cuahulémoc 
v~nUSII,UW C<-111.1nza 
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El sistema nos definirá la opción sobre la que se encuentra el cursor 
mediante la barra iluminada y para seleccionar bastará oprimir 
<Enter> o el botón del mouse. 

6.5.2 Sintaxis 

Al igual que los otros objetos el formato del popup se especificará 
dentro de la FUNTION o en el PICTURE. Para indicarnos de que objeto 
se trata lo hará mediante uñ acento circunflejo (A). 

Ejemplo: 

@ 7.385,62.400 GET delega ; 
PICTURE "@A Benito Juárez;Cuahutémoc:Venustiano ca·rranza;Milpa 

Alta;Xochimilco;Tialpan;Coyoacán" ; 

SIZE 1.538,23.833; 

DEFAULT "Tialpan"; 
FONT "MS Sans Serif', 8 ; 
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STYLE "B" 

@ 7.385,14.400 GET inve ; 

PICTURE "@A Cómputo;Adminigtración;ContaiJilidad:Finanzas"; 

SIZE 1.538,18.000; 
DEFAUL T "Cómputo"; 

FONT "MS Sans Serif'. 8; 
STYLE "B" 
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Para el caso del popup es posible crearlo a eart.ir de un arreglo, esto 
nos será de gran utilidad ya que este ol.>jet.o se convierte en 
dinámico, debido a que si por ejemplo. lo llenatnos con los nombres de 

los departamentos de la empresa y el día de mañana se crean dos y 

desaparece uno, bastará con actualizar la ba0e de datos y no siendo 

necesario modificar el programa. 

6.5.3 Popups a partir de arreglos 

Cuando se utilizan arreglos para trabajar con l'i"!?ups se deberá de 
haber llenando previamente el arreglo ya seEt elernc:nto por elemento o 
mediante un proceso que extraiga la infonnación de una base de 

datos. 

La sintaxis en el momento de la construcción 

@ren.col GET <variable> PICTURE "@A" FRm;l <nombre del arreglo> 

Es importante mencionar que si el arreglo fue dc'finido de un tamaño 

y los elementos de la base 0on menos o el ;m·,::· .1 posee elementos 
vados se desplegarán los espacio5 en el POI·'IJ ¡e'. 

Para el caso de querer solo de0plegar un rango de elementos dentro 

del popup se utilizará el calificador RANGE. en donde le definiremos a 

partir de que elemento hasta cuál se mostrará. 
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Ejemplo: 

DECLARE DEPTOS(5) 

DEPTOS(1)="C6mputo" 
DEPTOS(2)="Admini5traci6n" 
DEPTOS(3 )="Finanza5" 
DEPTOS( 4 )="lnve5tigaci6n" 

DEPTOS(5)="Contabilidad" 
@ 7.385,14.400 GET inve ; 

PICTURE "@"" from depto0; 
SIZE 1.538.18.000; 
DEFAULT "Cómputo"; 

range 1,3; 

FONT "MS San0 Serif'. 8; 
STYLE"B'~ 
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Se mue0tra el efecto de la0 in5trucciones arriba mmtrada0 en la 
siguiente figura: 
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6.6 Cajas de seleeeión (Cheek Boxes) 

6.6.1 Definición 

Este objeto consta de caja0 de 0elección donde las opciones 
seleccionadas serán aquellas que contengan rlen+-ro de la caja una X. 

Este objeto lo construiremos como elernento0 ¡Jor sepárado esto es. 
cada caja de selección es un objeto por se¡?¿1rado. a diferencia de los 

radio botones y los pu,sh buttons que todos los elementos conforman 
al objeto. 

A diferencia de los radio botones en este Cé100 podemos tener mas 
de una selección simultánea 

6.6.2 Sintaxis 

Denotaremos dentro de la sintaxis cuando 0r: tr'lbaja con cajas de 
selección porque contiene dentro de FU I•ICTIO: 1 o PICTURE un * 

seguido de una C mayúscula. 
@ren.col GET <variable> FUNCTION ''*C <lalor>" 1 PICTURE "@*C 

<valor>"; 
DEFAUL T #; 

SIZE <#altura>.<# ancho>.<# distancia>; 

MESSAGE <mensaje>; 
VALID <expresión que se ejecutará cuélnrir• !el opción valida una 
condición>; 

WHEN <expresión que se ejecutará bajo algutlél condición>; 
COLOR SCHEME <lista de colores> 

Ejemplo: 

@ 11.231,19.200 GET compila ; 

PICTURE "@*C Compilar"; 

SIZE 1.308,12.500 ; 
DEFAULT O; 

FONT "MS Sans Serif'. 8 ; 

STYLE "BT" 
@ 13.000,19.200 GET liga; 
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PICTURE "@'C Ligar"; 

SIZE 1.308,9.167; 

DEFAUL T O; 

FONT "MS Sans Serif'. 8; 
STYLE "BT' 

@ 14.846,19.200 GET eje; 

PICTURE "@'C Ejecutar"; · 

SIZE 1.308.12.333 ; 
DEFAULT O; 

FONT "MS Sans Serif'. 8; 
STYLE "BT' 
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Como vemos en la sintaxis cada caja rc¡Jresenta una parte del 
programa no se encuentran dentro de la tnis~ nz1 instrucción todas las 

opciones. lo que nos permite la selección múlr.t¡J!e. 
· En este caso el sistema pregunta si se rlc;0ea Compilar. Ligar y 
Ejecutar un programa. como vemos en la tJ!jUt"a sólo se compilará y 
ligará. 

file fdit Qg~abau~ Hew>·J erogram Run Windaw tlelp 

i>JC ....... 

l>lCYo!!l 
O Ejecl.ltar 

lug. Claudia C. Zavala Díaz 



Foxpro 2.6 para windowt;. Cur50 bágico 148 

6.7 Listas desplegables (Serolliog List) 

6.7.1 Defioieióo 

Las listas desplegables son objetos setnejilltks a los f'Of'Uf'S con la 
característica de que aquí fon;ozamente. 0c k¿1l1ajará con arreglos o 
popups previamente definidos para llenar 1:1 lista. En este caso 
aparecerá dentro de un marco como área ele ciespliegue definida por 
el usuario las opciones que se tienen, a clífr.re11cia del f'Of'Uf' donde 

apareda sólo la opción por default y había 011e abrir el objeto para 

ver las demás opciones. 

6.7.2 Sintaxis 

Encontraremos dentro de la sintaxis un & i'Wé1 rl,;terminarle que se 
trata de una lista desplegable y seguiretnor, !<"-, t:·<smos lineamientos 

del objeto f'Of'Uf' cuando se trabaja con zwr :-:e':'''· 

@ren.col GET <variable> f'ICTURE "@&" FRO' : <nombre del arreglo> 

Ejemplo: 

declare delega(5) 

delega(1)="Benito Juárez" 
delega(2)="Tialpan" 
delega(3 )="Coyoacán" 

delega( 4 )="Magdelena Contreras" 

delega(5)="Xochimilco" 
@ 2.846,14.600 GET var del; 

f'ICTURE "@&T'; 

FROM delega ; 
SIZE 12.692,23.800 ; 

DEFAUL T 1; 
FONT "MS Sans Serif', 8 
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En este caso vemos que. el área que se le tl:-:finió a la lista es mayor 
que el número de opciones existentes. por lo r,¡ue muestra el resto de 

la lista en blanco. Cuando el número de OfJC: 1:::0 '"" mayor al área de 
despliegue el usuario podrá desplazar0c: lnc;rl:ante las flechas 
encontradas del lado derecho de la lista. 

6.8 Contadores (Spinners) 

6.8.1 Definieión 

Los Spinners son objetos contador, son ,,,!<\t ¡c;'lns donde su (nica 

función consiste en contar dentro de ciak•s l(mites con un 

determinado incremento. Por ejemplo si se ,ie0eara que la edad de 

los empleados apareciera en una forma de c~;¡J~.tlra y se desea evitar 
que el usuario capture le definiremos un s¡'i ·,::::r ¡'ara que mediante 
éste seleccione ayudado de las flechas o el 1 !101:0~ la edad deseada. 
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6.8.2 Sintaxis 

En e0te ca0o la 0intaxi0 involucrará dentr·:: . :~: '''iCTURE o FUNCTION 

la letra K mayú0eula. lo cual indica que 0e r.r. :r..: :'e un SPINNER. 

@ ren.col GET <variable> ; 
SPINNER <lim. inferior>.<incremento>.•. ::, :1. 0trr>erior>; 
PICTURE "@K" ; 

SIZE <alto>.<ancho> ; 
DEFAULT #; 
FONT <tipo de font>,<tamaño del fom' 

Aquí le definiremo0 a partir de que número ir :cr:w:í, cuál e0 0u límite y 

de cuanto en cuanto 0erán lo0 incremento•:,. 

Ejemplo: 
@ 3.923,63.000 GET cuanto; 

SPINNER 1.000, 1, 100; 
PICTURE "@K"; 

SIZE 1.077,9.00 ; 
DEFAUL T 1.000; 
FONT "MS San0 Serif'. 8 

j 
¡ 

...... --·- '~ 
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Ejereieio 

Para analizar nueBtro aprendizaje en esrc- .:·. ': 1Ít-tdo Be propone el 

Biguiente ejercicio: 

Crear laB BiguienteB pantallaB de c<q>t t::. r:nn laB BiguienteB 
caracteríBticaB: 

AltaB de empleadoB donde: 

1. En la dirección Be tendrá un me111~ ¡ • • ''11? con todas las 

delegaciones existenteB en el D.F. 

2. En el EBtado se tuviera un menú po¡Jtt:' e. • '·v; estados dejando 
como default el D.F. 

3. La edad del empleado con un spinner im : '' . !n en 18 y finalizando 
en 80. 

4. Definir el tipo de empleado Sindicaliza,-1-1 : - confianza. Directivo 
por medio de radio botones 

5. Definir las caracterÍBticas del empleado .Jc:' · ·.ura, Mando medio, 

Con subordinados. Sin subordinados. Etnt:-'"-'-''''·'- con secretaria. Bin 
' 

secretaria, por medio de cajas de cheqt'"" 

6.for medio de botoneB con imágenes •-·,::r si es correcta o 
incorrecta la información y si desea gra!·. ,, :. · · "n. 
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7. Creación y manipulación de menús y popups 

7.1 Defi.nieión 

Se define como menú a la serie de instrucciones que se utilizan para 
crear un sistema de selecciones u opciones concatenadas o con 
relación entre ellas que nos permitirán elegir la ruta que se quiera 
seguir en el trabajo con el sistema. Para recorrerlo lo haremos 
mediante las flechas de selección o el mouse y le indicaremos al 
sistema cuál es la opción seleccionada oprimiendo el <enter> del 

teclado o del mouse. 

Existen cuatro pasos dentro de la programación en cuanto al manejo 
de menús. Estos son los siguientes: 

• Definición del menú y su estructura: 

DEFINE MENU <NOMBRE> 

• Definición de las opciones o pads 

DEFINE PAD <NOMBRE> OF <NOMBRE_MENU> PROMPT 
<NOMBRE_OPCIÓN> 

• Definición del Popup a activar dependiendo de la selección 

ON PAD <NOMBRE> OF <NOMBRE_MENU> ACTIVATE POPUP 
< NOM BRE_POP> 

• Definición de cada popup o menú colgante 

DEFINE POPUP <NOMBRE_POP> FROM <REN,COL>· 

• Definición de cada barra de cada uno de los menús colgantes. 
DEFINE BAR # OF <NOMBRE_POP> PROMPT 

<NOMBRE_OPCIÓN> 

• Definición de la acción a seguir dependiendo de la selección hecha. 
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ON SELECTION POPUP <NOMBRE_POP> DO <NOMBRE_fROC> 

WITH POPUP(),PROMPT() 

• Activar el menú 

ACTIVA TE MENU <NOMBRE> 

Ejemplo: 

Definiremos el menú en la línea O, horizontal. 

DEFINE MENU MENU_PRI BAR AT LINEO 

Ahora se definirán las opciones que lo componen 

DEFINE PAD primero OF menu_pri PROMPT [\<ALTAS] 

DEFINE PAD segundo OF menu_pri PROMPT [\<BAJAS] 

DEFINE PAD tercero OF menu_pri PROMPT [\<MODIFICACIONES] 

DEFINE PAD cuarto OF menu_pri PROMPT [\<CONSULTAS] 

DEFINE PAD quinto OF menu_pri PROMPT [\<SALIR] 

Una vez creadas las opciones se determinará la acción a seguir 

dependiendo de la selección hecha por el usuario. 

ON PAD primero OF menu_pri ACTIVA TE POPUP menu1 

ON PAD segundo OF menu_pri ACTIVA TE POPUP menu2 

ON PAD tercero OF menu_pri ACTIVA TE POPUP menu3 

ON PAD cuarto OF menu_pri ACTIVA TE POPUP menu4 

Ya definido lo que sucederá al seleccionar una u otra opción del menú 
se indicará la siguiente acción, que en este caso representa· el 
despliegue de un menú colgante. 

A continuación se definen los menús colgantes de cada opción. 

DEFINE POPUP menu1 FROM 1,1 

DEFINE POPUP menu2 FROM 1,10 
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DEFINE POPUP menu3 FROM 1,20 

DEFINE POPUP menu4 FROM 1,35 
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Se determinará donde se desea que inicie el despliegue del menú, 

seguido de el contenido de éste barra por barra. 

DEFINE BAR 1 OF menu1 PROMPT [\<Empleado] 
DEFINE BAR 2 OF menu1 PROMPT [\<Departamentos] 
DEFINE BAR 3 OF menu1 PROMPT [\<Categorfas] 
DEFINE BAR 4 OF menu1 PROMPT [\<Salir] 

Siendo como último escalón de esta escalera de menús el llamar algún 

procedimento se ejecute dependiendo de la opción hecha. 

Se enviarán como datos a la subrutina el nombre del popup y nombre 
de la opción elegida. 

ON SELECTION POPUP menu1 DO altas WITH POPUP(),PROMPT() 

DEFINE BAR 1 OF menu2 PROMPT [\<Empleado] 

DEFINE BAR 2 OF menu2 PROMPT [\<Departamentos] 

DEFINE BAR 3 OF menu2 PROMPT [\<Categorías] 

DEFINE BAR 4 OF menu2 PROMPT [\<Salir] 

ON SELECTION POPUP menu2 DO bajas WITH POPUP(),PROMPT() 

DEFINE BAR 1 OF menu3 PROMPT [\<Empleado] 

DEFINE BAR 2 OF menu3 PROMPT [\<Departamentos] 
DEFINE BAR 3 OF menu3 PROMPT [\<Categorfas] 

DEFINE BAR 4 OF menu3 PROMPT [\<Salir] 

ON SELECTION POPUP menu3 DO modif WITH POPUP(),PROMPT() 

DEFINE BAR 1 OF menu4 PROMPT [\<Empleado] 
DEFINE BAR 2 OF menu4 PROMPT [\<Departamentos] 
DEFINE BAR 3 OF menu4 PROMPT [\<Categorías] 

DEFINE BAR 4 OF menu4 PROMPT [\<Salir] 

ON SELECTION POPUP menu4 DO consul WITH POPUP(),PROMPT() 

Una vez que está todo definido se activa el menú principal. 
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ACTIVA TE MENU menu_pri 
Return 

Veremos la subrutina 

PROCEDURE ALTAS 

PARAMETERS nomb_men,nom_op 
Do case 

case nom_op="Empleados" 

case nom_op="Departamentos" 

Endcase 

!55 

La definición del sistema de menús creado anteriormente nos crea la 
siguiente pantalla: 
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Ejereieio 

Para verificar que efectivamente el capítulo cumplió con 5u objetivo de 

que el u5uario 5ea capaz de crear un 5i5tema de menÚ5 realizaremo5 

el 5iguiente ejercicio. 

1. Crear el menú principal del 5i5tema que contenga la5 5iguiente5 
caracterÍ5ticas: 

2. La5 opciones deberán de ser Empleados, Tabulador, Nómina, 

Departamentos, Procesos, Utilerías y Salir. 

3. Cada opción poseerá un menú colgante con la5 opciones válidas 

dentro de cada rubro, incluyendo impresione5. 

4. Dentro de impre5iones se deberá de tener para el caso de Nómina 
varias opciones en donde se tenga: lmpre5iones de la nómina por 
diferente forma¡:; de ordenamiento (por departamento, por no. de 

empleado, etc.) 

5. Este sistema de menú deberá de ser cíclico y poder regre5ar de 
/ / menu en menu 
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8. Variables de memoria 

8.1 Definición 

Definiremo6 campo memo a un e6pacio de memoria donde 6e 

almacenará información, la6 diferencia6 entre e6te y una variable de 

tipo caracter 6erá en primer lugar que la primera e6 de longitud fija y . 
el 6egundo no, el campo memo varía 6egún el porcentaje de regi6tro6 

ocupado6 y la longitud del campo memo en cada regi6tro que puede 

6er mayo a 254 Kb, la única re6tricción e6 el e6pacio libre en di6co que 
po6ea. Cuando e6 creado un campo memo dentro de una ba6e de 

dato6 6e generará automáticamente un archivo llamado igual que la 

ba6e de dato6 pero con exten6iÓn FPT, donde guardará la información 

de todo6 lo6 campo6 memo, 6i e6te archivo e6 borrado no 6erá po6ible 

acce6ar a la ba6e. Por lo que 6e recomienda tener e6pecial cuidado en 

e6te a6pecto. 

Definiremo6 dentro de nue6tra ba6e de dato6 un campo de tipo memo 

como 6e mue6tra en la figura: 

... 

set 6yemenu to d,ra 
CREA TE Untltlea 

,.., 
~ 
~ 
I'*P'f"" 
fW'!J 

• .. ::.·~-~·~=::::-:... '~,<::.:<-><~;v~;';!;:c,,•,=:,:-:·>:::·~v:::·:=:ü>'><.>::: ,. , 

Como vemo6 le a6ignará por default un tamaño de 10. 
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8.2 Operaeiones eon eampos memo 

8.2.1 Editar 

Para editar un campo memo deede un browee, veremoe que en el 
deepliegue de la baee de datoe; el campo mémo eólo ee ve la palabra 

"memo", para abrirlo baetará darle doe. clicke con el mouee o 
<CTRL> <Avpag> y abrirá el eepacio para poder trabajar con él. Si 
e;e deeea ealir ealvando ee oprimirá <Ctri><W> y ealir ein e;alvar 
<Eec>. 

Se podrá notar que una vez que ee teclea información en un campo 
memo cambiará la primera m de la palabra a .M mayúecula. 

8.2.2 Modifiear 

Aún cuando deede el browe;e ee poeible modificar ei contenido de un 

campo memo lo veremoe deede el punto de vieta de la 
. ' programac10n. 
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USE EMPLEADO INDEX EMPLEADO 
SEEK "00045" 
MODIFY MEMO OBSERVA 

8.2.3 Leer 

!59 

Para poder extraer el contenido de un campo memo con una 

longitud determinada ee hará lo eiguiente: 

Dividir el campo memo en líneae; de long. deeeada con la inetrucción: 

SET MEMOWlDTH TO # 

donde #: No. de caracteree; por línea 

Deepuée cono'ceremos el no. de líneae que exieten dentro del memo 
de longitud determinada en el regietro eeleccionado, mediante la 

inetrucción: 

VAR_NUM=MEMLINES( <CAMPO MEMO>) 

y e;u contenido 

LINEA=MLINE( <CAMPO>,<#LINEA>) 

Para ver eeto dentro de un programa tenemoe: 

Ejemplo: 

USE DATOS lNDEX DATOS 
SET MEMOWlDTH TO 20 
SEEK "00051" 
NO_LINES=MEMLLINES(OBSERVA) 
FOR 1=1 TO N_LINES 

LINEA=MLINE(OBSERVA,l) 
@ 1,40 SA Y LINEA 
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NEXT 

8.2.4 Copia a - arehivo 

Se e;elecciona el regie;tro a enviar a un archivo de tipo texto y e;e le 
dará la e;iguiente inetrucción: 

COPY MEMO <CAMPO> TO <ARCHIVO> 

Ejemplo: 

USE DA TOS INDEX DATOS 
SEEK "00089" 
COPY MEMO OBSERVA TO ARCH.TXT 

8.2.5 Transferir nn arehivo a nn eampo memo 

Se deberá de bue;car el registro al cuál e;e le anexará la información 
contenida en un archivo de texto, ee;to con la ine;trucción: 

APPEND MEMO <CAMPO MEMO> FROM <ARCHIVO> 

quedando: 

Ejemplo: 

USE DATOS INDEX DATOS 
SEEK "00090" 
APPEND MEMO OBSERVA FROM ARCH.TXT 

Lo que hará que dentro del campo memo de la base de datoe; e;e 

almacenará el contenido de un archivo de texto. 

8.2.6 Ventana de despliegne del memo 
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Para restingir el despliegue del campo memo dentro de una ventana 

se utilizará el siguiente comando: 

SET WINDOW OF MEMO TO <VENTANA> 

En este case el tipo de ventana se deberá de haber predefinido 

previamente. 

Ejemplo: 

DEFINE WINDOW WIN MEMO FROM 17,20 TO 23,75 DOUBLE 
ACTIVATE WINDOWWIN_MEMO 
SET WINDOW OF MEMO TO WIN_MEMO 

Ejereieio 

Mediante la programación realice las siguientes actividades: 

1. Dé de alta datos en el campo memo 

2. El tamaño de las líneas del campo memo deberán de ser de 25 

caracteres por línea 

3. Mostrar en pantalla el campo memo dentro de una ventana 
delimitada en color diferente al resto de la pantalla 

4. Grabe en un archivo de texto el contenido de por lo menos 10 
campos memo. 

5. Cree un archivo llamado memo.txt y guárdelo en el registro 10 de 
la base de datos, dentro del campo memo. 
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8. Variables de memoria 

8.1 Definieión 
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-tú2 

Definiremos campo memo a un espacio de memoria donde se 
almacenará información, las diferencias entre este y una variable de 

tipo caracter será en primer lugar que la primera es de longitud fija y 
el segundo no, el campo memo varfa según el porcentaje de registros 

ocupados y la longitud del campo memo en cada registro que puede 

ser mayo a 254 Kb, la única ree;tricción es el espacio libre en disco que 

posea. Cuando es creado un campo memo dentro de una base de 

datos se generará automáticamente un archivo llamado igual que la 

base de datos pero con extene;ión FPT, donde guardará la información 

de todos los campos memo, si este archivo es borrado no será posible 
accesar a la base. Por lo que se recomienda tener especial cuidado en 

este aspecto. 

Definiremos dentro de nuestra base de datos un campo de tipo memo 

como se muestra en la figura: 

... :. 

l.. ·-
~ ~~~~ ... ..... 
~@ .... . 
.. ,fui......., 
oo¡--

6et 6YEH11tlt1U to do5fa 
CR EATE Unlllled 

Como vemos le asignará por default un tamaño de 10. 
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8.2 Operaeiones eon eampos memo 

8.2.1 Editar 

Para editar un campo memo desde un browse, veremos que en el 

despliegue de la base de datos el campo memo sólo se ve la palabra 
"memo", para abrirlo bastará darle dos clicks con el mouse o 
<CTRL> <Avpag> y abrirá el espacio para poder trabajar con él. Si 
se desea salir salvando se oprimirá <Ctri><W> y salir sin salvar 
<Ese>. 

Se podrá notar que una vez que se teclea información en un campo 
memo cambiará la primera m de la palabra a M mayúscula. 

8.2.2 Modifiear 

Aún cuando desde el browse es posible modificar el contenido de un 

campo memo lo veremos desde el punto de vista de la 
. ' programac1on. 
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USE EMPLEADO JNDEX EMPLEADO 

SEEK "00045" 

MODIFY MEMO OBSERVA 

8.2.3 Leér 
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Para poder extraer el contenido de un campo memo con una 
longitud determinada se hará lo siguiente: 

Dividir el campo memo en lineas de long. deseada con la instrucci6n: 

SET MEMOWJDTH TO # 

dónde #: No. de caracteres por linea 

Después conoceremos el no. de lineas que existen dentro del memo 
de longitud determinada en el registro seleccionado, mediante la 

instrucci6n: 

VAR_NUM=MEMLINES( <CAMPO MEMO>) 

y su contenido 

LINEA=MLINE( <CAMPO>,<#LINEA>) 

Para ver esto dentro de un programa tenemos: 

Ejemplo: 

USE DATOS INDEX DATOS 

SET MEMOWJDTH TO 20 

SEEK "00051" 
NO_LINES=MEMLLINES(OBSERVA) 

FOR 1~1 TO N_LINES 

LINEA=MLINE(OBSERVA,J) 

@ 1,40 SA Y LINEA 
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NEXT 

8.2.4 Copia a un arehivo 

Se selecciona el registro a enviar a un archivo de tipo texto y se le 

dará la siguiente instrucción: 

COPY MEMO <CAMPO> TO <ARCHIVO> 

Ejemplo: 

USE DATOS INDEX DATOS 
SEEK "00089" 
COPY MEMO OBSERVA TO ARCH.TXT 

8.2.5 Transferir uu arehivo a uu eampo memo 

Se deberá de buscar el registro al cuál se le anexará la información 

contenida en un archivo de texto, e'sto con la instrucción: 

APPEND MEMO <CAMPO MEMO> FROM <ARCHIVO> 

quedando: 

Ejemplo: 

USE DATOS INDEX DATOS 
SEEK "00090" 
APPEND MEMO OBSERVA FROM ARCH.TXT 

Lo que hará que dentro del campo memo de la base de datos se 
almacenará el contenido de un archivo de texto. 

8.2.6 Ventana de despliegue del memo 
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Para reetingir el deepliegue del campo memo dentro de una ventana 
ee utilizará el eiguiente comando: 

SET WINDOW OF MEMO TO <VENTANA> 

En eete caee el tipo de ventana ee deberá de haber predefinido 

previamente. 

Ejemplo: 

DEFINE WINDOW WIN_MEMO FROM 17,20 TO 23,75 DOUBLE 
ACTIVATE WINDOWWIN_MEMO 

SET WINDOW OF MEMO TO WIN_MEMO 

Ejercicio 

Mediante la programación realice lae eiguientee actividadee: 

1. Dé de alta datoe en el campo memo 

2. El tamaño de la e líneae del campo memo deberán de eer de 25 

caracteree por línea 

3. Moetrar en pantalla el campo memo dentro de una ventana 
delimitada en color diferente al reeto de la pantalla 

4. Grabe en un archivo de texto el contenido de por lo menoe 10 

campoe memo. 

5. Cree un archivo llamado memo.txt y guárdelo en el regietro 10 de 
la baee de datoe, dentro del campo memo. 
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9. Imagen y sonido 

9.1 Introducción 

Para poder trabajar con imágene6 en Fox pro será necesario retomar 

el concepto de campo genérico o general, los cuáles pueden contener 
cualquier tipo de dato: imagen, 10onido, gráficas, tablas de una hoja de 
cálculo, esto será pegado a la base de datos mediante la capacidad 
DDE (Dynamic Data Exchange) y OLE (Object Linking and Embedding) 
de Windows. 

Cualquier dato procedente de un paquete que trabaje en ambiente 
Windows que soporte datos DDE u OLE podrá ser incrustado en un 

campo genérico de una base de datos. 

La inclusión de los datos se realiza por medio del portapapeles de 
Windows y la función cortar y pegar existente en todas las 

aplicaciones que trabajan en este ambiente. 

Para poder entender con mayor preci10iÓn el capitulo, será necesario 
incluir lo10 términos de vinculo e incru10tación. 

9.2 Vínculo e Incrustación 

Llamaremos incrustación cuando el objeto que maneje Foxpro sea una 

copia del objeto creado en una determinada aplicación. Por ejemplo: Se 
crea una imagen en Paint Brush, 10i se incrusta una copia de ésta 10erá 
incrustada a el campo genérico. 

En el caso de vincular, la liga entre el objeto y su paquete de origen no 

se pierde, por lo que si se modifica el original se modificará el campo 
en la base de datos. Asimismo en el momento que quisiéramos 
modificar el objeto, llamaria directamente a la aplicación en la que fue 

elaborado. 

Ing. Claudia C. Zavala Dúlz 



Foxpro 2.6 para windows. Curso básico 163 

9.3 Cómo añadir imagenes a nna base de datos 

1. Abrir una aplicación que contenga una imagen 

2. Seleccione la imagen completa o parte de ella y utilice Edición 1 

Cortar o Edición/Copiar. En la siguiente pantalla se muestra un 

ejemplo tomando como aplicación a Paint Brush, se edito una 

imagen y se Copió al porta papeles 

---Ir-----r.l'l1 
lll!J 
IN lOO 

fiD] 
Banco de Datot 

INEGI 

= lli!l - lml lml 
CoreiVentua HP Ded<.Jet Utibea 

3. Se deberá de tener activo Foxpro de preferencia con la base de 
datos a la que se le incrustará el objeto abierta. 

4. Se seleccionará el registro donde se incrustará la imagen y se dará 

dos clicks al campo genérico, para desplegar su contenido, él cuál 

en esta ocación será una ventana en blanco. 
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5. Se li<"m<" <"1 menú de edición Edit/f¡;¡ste o Edit/f¡;¡ste Especi<"l. De 

est<" form¡;¡ se iMert<"rá l¡;¡ imagen en el C<"mpo. Como se muestra 

en 1<" figur<". 

De 1<" mism¡;¡ form<" tr<"b<"j<"rá con texto, hoj<"s de cálculo, gráfic<"S, 

etc., cu<"lquier objeto OLE. 

f<"r<" el c<"so de objetos lig<"dos el mismo menú de edición nos 

permitirá c¡;¡mbi<"rnos <" 1<" <"plic<"ción correspondiente del objeto 
incrust<"do. En el siguiente ejemplo se vinculó un texto de Word, en 
este C<"SO como fue vincul¡;¡do y no incrust¡;¡do no perderá 1<" lig<" con el 

proces<"dor h<"st<" que el objeto se conviert<" en estático, esto 

medi<"nte 1<" opción Edit/Convert to st<"tic. 
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Cu! 
l:•PY 
fl¡stc 
Paste ~e del. .. 
Clear 

llj---t--,---:-:-,-------------ld• tmt:r .!!lctrvo Fox pro ele preft:rt:MCill con llll ue~~e 
Insert Object... / 
Editar ... lcrosoft Word 6.0 (Documento) Oblect 

ee ltJ incruet.&tra .!!l ol?J~O .!!ib>ier-t.!l 

Chenge Unk, .. 
ConyertTo Statlc el reg1~tro donde ~e: 1nc:ru~tllrá la 1mtsgen y ~e 

ti==~~~~·~-~~========~~:~;:Cllmpo 9tménco. pllrll deeple~r eu contemdo. él lB &er/J una ventan.~~ en blanco 

nr,dt.~t~:in 
n!.¡>\J,.,·~ ,A,n;.f fir:d ¡,¡!_,¡,, 
nf;r$!11;:.:e t.ll 

~I¡H!· 

;.:Mtt1 menó de &:iic1Ón Edrt/F'.!!Iete o Eeht/P.,.ete Eepeca.llll 

ú,:.:.F &e in&~Srt..-rá 1-'1 im.A¡3en.en e-l G:lmpo Como eeo m"''"''"' 

9.4 Visualización del contenido de un ca•po genérico 

16 

Para poder tener acceso a lo:; dato:; de un campo genérico, :;e tratará 
a e:;tos como cualquier dato al que :;e puede de:;plegar en una 
pantalla o pegar a un reporte, tan :;61o con el comando SAY y el 
nombre del campo. 

Ejercicio 

1. Incluye en la base de dato:; un campo genérico que :;e llamará foto 

2. Vincula en el segundo y tercer regi:;tro a la imagen 

3. Incrusta en los demás dato:; la:; imagenes 

4. En el Último campo incluye una gráfica en Excel 

5. En el primer regi:;tro vincula un texto de Word. 

lng. Claudia C. Zavala Dfaz 
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1 O. Reporteador 

10.1 Definieión 

El gener¡;¡dor de reportes es un¡;¡ herr<'lmient¡;¡ que utiliz¡;¡remos p¡;¡r¡;¡ 

cre¡;¡r reportes de nuestr¡;¡s bélses de déltos con gr¡;¡n diversidéld, en 1¡;¡ 

cuál será posible m¡;¡nipul¡;¡r la inform<'lción ¡;¡grupándol¡;¡, obteniendo 

sum¡;¡tori¡;¡s, ¡;¡cumul¡;¡dos, etc. 

10.2 Generador de reportes 

L!¡;¡m¡;¡remos ¡;¡1 gener¡;¡dor por medio del menú File-New-Report y se 

¡;¡ñ¡;¡dirá un¡;¡ nuev¡;¡ opción en 1¡;¡ bélrr¡;¡ del menú superior Report, 

presentándose 1¡;¡ siguiente p<'~nt¡;¡ll¡;¡: 

Dentro del menú despleg¡;¡ble que present¡;¡ 1¡;¡ opción de Report 

tendremos l¡;¡s siguientes opciones que definiremos ¡;¡ continu¡;¡ción: 
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• Page Layout: Ee;ta opción permite cambiar lae; ee;pecificacionee; del 

die;eño de la página. Al e;er e;eleccionada noe; pree;entará la e;iguiente 

pantalla de diálogo: 

En donde: 

Col~'~ 

..(Ej j D. 0000 111 
-CJ<- ¡;;;¡;;;;;Mil 

GIIEI [<O_c,."_dfl 

Left margin: Ee;tá repree;entado moe;trando un recuadro con un 

margen ·izquierdo, e;e definirá aquí el ee;pacio que tendrá la impree;iÓn 

con ree;pecto a la orilla izquierda del papel. 

Columne;: Ee;te valor define el número de columnae; del reporte. Ee; 

poe;ible elegir de 1 a 50 columnae; 

Cqlumn width: Aquí e;e le definirá el ancho que tendrán lae; columnae; 

y e;e muee;tra como un recuadro y doe; ftechae; una izquierda y la 

otra derecha limitándolo. 

Space between columne;: Ee;pacio que exie;tirá entre lae; columnae;. 

Se lo definiremoe; en el área donde aparecen doe; tipo de recuadroe; 
y una e; ftechae; encontrada e;. 

Ing. Claudia C. Zavala Dlaz 
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Dimensions: Define si los valores 6e tomarán en cm. o pul~ltdas. 

Print area: En este apartado le definiremos al reporteador el área 
de impresi6n. Printable page, imprimirá dentro de los márgenes 
especificado¡; y Whole page, tomará como área de impre6i6n toda la 
hoja. 

Print setup: Configura la impre6ora 

Enviroment: Se utiliza para salvar, re6taurar o limpiar el ambiente 

de trabajo actual. 

. 
Font: Tipo de letra que 6e utilizará en el reporte. 

• Page Preview: Me permite obtener una presentaci6n previa del 
aspecto del reporte. En el preview podremo6 ver hoja por hoja y 
realizar acercamiento¡; (zoom in) y alejamiento¡; (zoom out) de la 
hoja vista en pantalla. 

• Show Position: Mue6tra o no en la barra de estado la posici6n que 
guarda el mou6e o el cur6or dentro de la pantalla 

• Ruler/Grid: Gradúa la regla de la pantalla en cm, pulgadas o pixele6 

• Snap to Grid: Permite que se trabaje o no con una línea invi6ible 
que alinea lo6 campo6 pue6to6 aparentemente en la misma posici6n 
dentro de la pantalla 

• Title/Summary: Permite añadir banda6 de títulos y sumario6 en el 
reporte, al seleccionar e6ta opci6n ap.arecerá la siguiente pantalla: 

Ing. Claudia C. Zavala Diaz 
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OHowP.;.. 

Repart Sa.N~J: 

t!ll~..,¡;¡ 

0 N-P-o-
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Donde preguntará si se tendrán títulos y un resumen de lo hecho en el 

reporte en donde inicia y finaliza el reporte o en una hoja nueva. 

10.3 Barra de herra•ieotas (Toolbox) 

En la parte izquierda del reporte encontraremos botones con las 

herramientas que nos proporciona el constructor para ayudar a un 

rápido acceso a ciertos procesos. 

·Para insertar un objeto a un reporte ha de hacer click primero sobre la 

herramienta solicitada y después arrastrar hasta la ventana .del 
reporte. Para incluir mas de un objeto del mismo tipo haga doble click 
en la barra de herramientas; ello le permitirá añadir múltiples objetos 

del mismo tipo. 

10.3.1 Iosercióa de eaapos 

Para insertar un campo dentro del reporte lo haremos mediante el 

botón marcado con dos letras minúsculas ab y después en la 
ventana del reporte marcar en donde se desee colocar. Aparecerá 
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una caja de diálogo en donde por medio' 9e1 botón Expreesion se 
podrá seleccionar el campo de todos los existentes denuo de la 
base de datos y finalmente OK. 

10.3.2 Añadir texto 

Para incluir texto dentro del reporte se deberá de oprimir el botón 

marcado con una A mayúscula, seleccionar a partir de donde se 
desea iniciar a escribir dentro del cuerpo del reporte y hacerlo, 
cuando se desea dejar de hacerlo se deberá de oprimir nuevamente 
este botón. El texto se podrá mover, para ello se deberá de 
seleccionar primeramente el texto por medio de el click del mouse, 
después de esto aparecerá un marco, por medio de las flechas de 
desplazamiento o arrastrando el mouse será posible desplazar los 

campos. 
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•Rl!:PORTE J!:JEIIPLO DEL CURSO DE rOXPRÓ . . 

. . . . . : . 

10.3.3 Dibujo y líneas 

Los tres botones con líneas. cuadro y rectángulo redondeado nos· 

define dibujos que se podrán incluir en los reportes. De la misma 

manera que en los botones anteriores, se deberá de seleccionar 

primero el botón y despu~s en .el área del reporte marcar donde se 

desea que aparezca. 

10.3.4 I•ágenes 

Para añadir imágene6 dentro de un reporte, se deberá seleccionar el 

botón de imagen y seleccionar el área del reporte donde se desea 

incrustar la imagen. Aparecerá un cuadro de diálogo donde 

aparecerá un botón File que nos servirá para seleccionar el archivo 

que se desea incluir. 
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RlPORT! EJI!IPLO DEL CURSO DI FOXPRO 

.... , 

10.4 Partes del reporte 

Definiremoe como partee principalee del reporte 3 el encabezado, el 
cuerpo del reporte y el pie de página del reporte. Eetoe ee podrán 
identificar dentro del reporte porque aparecen tree barrae grieee 
membretadae con loe nombres corré~pondientee. 

·, .. 

• Encabezado: En el área del encabezado ee incluirá todo texto que 
ee deeee que aparezca al principio de cada hoja. 

• Detalle: Eeta región eervirá para incluir todoe aquelloe campoe o 
variablee que aparecerán en todo el reporte. 

• Pie de página: Aquí ee definirá lae variablee o notae que ee deeea 
que aparezcan en el pie de todas lae páginas. 

Eetae barrae eerá poeible desplazarlas para poeeer una mayor área 
de eecritura por medio de loe botones lateralee que ee encuentran al 
inicio de cada barra que delimita el área de trabajo. Mae adelante 
veremoe que es poeible que aparezcan doe barrae mae que definirán 
loe encabezadoe de grupo. 
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10.5 Creaeióa de grapos de trabajo 

Para crear grupo~ de trabajo ee deberá llamar al menú deeplegable 

Report-Data Groupihg. Apa'recerá la primera caja de diálogo donde ee 
noe pregunta ei deeeamoe añadir, borrar o crear un nuevo grupo. Si no 
tenemoe ninguno debemoe crearlo. 

Si ee eeleccio,rar crear aparecerá una nueva caja de diálogo en donde 

ee noe preguntará por el grupo, ei oprimimoe eete botón aparecerá la 
eiguiente pantálla en donde ee noe deeplegará loe campoe y variable¡; 
exietentee, loe cuálee podremoe 'eeleccionar. Ee neceeario definirle al 

reporteador ei cada grupo deberá de aparecer en la miema o en hoja 
poreeparado. t:,·' .· _, 

Nota:. Para poder trabajar·con·agrupamientoe eerá neceeario abrir la 
baee en eu forma indexada utilizando como llave el campo que 

definiremoe como ca~P,\itie agrlipamiento. 
•• r..:· r~ ... 
. -.. - ... ~ -

G1cq~ Changa~ 
0Newr~ 
0 N-fag• 
0 NeaPage(P41011 NO: ·11 

0 BIIIPfinl Heedet on SubM~ftl P~ 

. lllenlhln joooooJI B...,_HNder.BIIGiftN .. Pag. 

®tn.. 
ÜJ;oo. 

lng .. Claudia C. Zavala Dfaz 



• foxpro 2.6 para windowG. CurGo báGico 

10.6 Creaeión de variables de trabajo. 

Las variables de trabajo .e;erán campos que el usuario definirá, los 
cuáles almacenarán la infprm_ación que··.el ·usuario requiera, su 

naturaleza es meramente matemátic5a por, lo que almacenará cálculos 
de variables numéricas. . . ·. 

Se seleccionará del menú Report·Variable, apareciendo una caja de 

diálogo en la que se nos solicita e;e indique quál variable se desea 

borrar, modificar o crear una nueva. Crearemos una nueva, la nueva 
pantalla nos preguntará ·la • función aritmética. que realizará, se 

seleccionará una de ellas¡_elvalor:de·inicio, su•ndr''1bre y cada cuando 
se reinicializará. El :b~tón de valor a .grabar le in~!:laremos sobre que 
campo deberá de operar, para ello aparecerá· ,Ja ··ventana con los 

campos de la base·de datos, en.dond~;seleccionaremos el deseado . 

.. 
Una vez que se ha hecho toda le deftnición se deberá de añadir al 

reporte la variable creada, esto se hará en mediante el botón de 

cargar campos, e;Óio que en ee;te caso la variable definida aparecerá 
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en la lista del lado izquierdo (Variables). El procedimiento será el 
mismo que en caso definido anteriormente. 

• • 

, .. 
.1 

.•' .: ~ ... · 
10.7 Ej~aeión del re¡jb~ ... 

, .·,· 
:_s; ¡:-oc ·-.t..:'-

Para ejecutar el reporte una vez;creado, Be deberá de salvar y 
ejecutar mediante la inetrucción L:J>. 

REPORT FORM <NOMBRE REPdRTE> <TIPO DE SALIDA> 

TIPO DE SALIDA: TO SCREEN, TO PRINT, TO FILE 
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